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DENTAL ANESTHESIA SOFTWARE: MANUAL DE USUARIO

Este manual esta disefiado para el Simulador Educativo Basado en Técnicas de
Anestesia en Cavidad Oral: Dental Anesthesia Software. En él se muestras las imagenes
de los principales menus que el usuario podra encontrar dentro del software. Se
intentara ser lo mas explicativo y detallado posible para un mejor entendimiento del
lector.



Menu Principal

Tecnicas de Anestesia

Seccion Practica Seccion Textual Seccion de Videos

A partir de este mend, se pueden acceder a tres secciones del simulador educativo:
Secciéon Practica (El componente principal de la aplicacién), Seccién textual
(Informacion sobre cada una de las técnicas de anestesia basado en el libro del Doctor
Adel Martinez), y Seccién de Videos.

Seccion Practica

Tecnicas de Anestesia

Alveolar Alveolar

AnteroSuperior PosteroSuperior
Infraorbitario Mandibular
Mentonera Nasopalatina
Palatina Anterior Palatina Media
Intraligamentaria
Regresar

En esta seccion se encuentran algunas de las técnicas de anestesia a simular, junto con
el modelo 3D del craneo en el que se aprecian las venas, arterias y nervio trigémino.
Cada técnica presenta una ubicacion diferente de los elementos.



Anestesia
Aguja Extracorta (8mm - 10mm)
Aguja Corta (21mm - 24mm)
Aguja Larga (31 mm)

Cantidad de Anestesia
0

Cantidad de Carpules | Funciones
[ 1 |
Angulo de entrada

Direccion del bicel: Contra Hueso \ ’ Ubicar Aguja

Resultados

Para que la aguja se mueva, se debe seleccionar un tamario de aguja primero.

Este es una de las técnicas de anestesia que de las que se puede escoger para simular y
evaluar conocimientos. En el menu ubicado en la esquina superior izquierda se puede
apreciar la seleccion del tamafio de aguja, la cantidad de anestesia, la cantidad de
carpules a usar, el angulo de entrada de la aguja, y la direccién del bicel. Para poder
simular la inyeccion de anestesia, es necesario seguir el siguiente procedimiento:

1. Escoger un tamafio de aguja

2. Maodificar la cantidad de anestesia (se mueve el boton de izquierda a derecha
hasta escoger el valor deseado)

3. Modificar la cantidad de carpules (se mueve el boton de izquierda a derecha
hasta escoger el valor deseado)

4. Modificar el angulo de entrada (se mueve el boton de izquierda a derecha hasta
escoger el valor deseado)

5. Escoger la direccién del bicel (se mueve el boton de izquierda a derecha hasta

escoger el valor deseado)

Presionar el botén ‘Ubicar Aguja’

7. Al terminar la animacion de la ubicacion de la jeringa, presionar el boton

‘Inyectar Anestesia’

Al terminar la animacién de la inyeccidn, presionar el botén ‘Evaluar’

Para terminar, presionar el botén ‘Regresar’.
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Seccion Textual
w

Botones
Alveolar
Postero Superior
Intraligamentaria
Nasopalatina
Submucesa
Regresar

Infracrbitaria

Mandibular

Palatina Anterior

Supraperiostica

Haga Click sobre algunos de los botones para cargar la informacion en esta pantalla.
EI boton volver, lo regresara a la pantalla de seleccion.

Informacion

En esta seccidon se encuentra informacion de cada técnica de anestesia simulada en el
software, la cual estd basada en el libro del Doctor Adel Martinez.

Seccion de Videos

Alveolar
Media Superior

Infraorbitaria Il

Mentonera

Palatina Anterior

Video
Infraorbitaria |
Mandibular
Nasopalatina
Palatina Media
Regresar

En esta seccion se encuentran diferentes videos en los que se aprecia algunas de las
técnicas mostradas en el simulador aplicadas sobre un paciente.



