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RESUMEN

El presente trabajo plantea el disefio, la ejecucion y los resultados de una
investigacion en la se determina una propuesta de intervencion a partir de la
ldica como componente pedagdgico potenciar los procesos de Comprension
y Produccién de textos en los estudiantes de 4° de la Sede San Pedro Martir

del Colegio Moderno del Norte.

La realizacion de esta investigacion, permite evidenciar en Lectura compresiva,
el insuficiente nivel de interpretacion, argumentacion e inferencia y en
Produccion textual la falta de cohesion y coherencia en los escritos, vocabulario
pobre, entre otros. Cabe anotar, la incidencia en el desempefio académico de

las otras areas del conocimiento.

Apoyados en el paradigma cualitativo y teniendo como disefio metodoldgico la
investigacion accién, siendo esta la mas pertinente para desarrollar un ejercicio
investigativo y sisteméatico al tratar de integrar simultineamente conocimientos
y estrategias para lograr la articulacion de la teoria y la préactica. De esta
manera se consolidé una propuesta integral e innovadora que plantea el uso de
“‘La Ludica como componente pedagodgico para transformar los procesos
Comprension Lectora y Produccion Textual”, fundamentada en talleres
ludicos, el interés de los nifios, la lectura libre y creativa de los textos, el
desarrollo integral, incorporando el proceso cognitivo que encamina a los

estudiantes a potenciar su comprension y produccién textual.

PALABRAS CLAVES: Ludica, comprension, produccion textual, lectura,

estrategia, metodologia



ABSTRACT

The present work proposes the design, the execution and the results of a research in
the one determines a proposal of intervention from the playful as pedagogical
component to enhance the processes of Comprehension and Production of texts in the
students of 4 ° of the headquarters San Pedro Martyr of the Modern College of the
North.

The realization of this research makes it possible to demonstrate in Compressive
Reading, the insufficient level of interpretation, argumentation and inference, and in
textual production the lack of cohesion and coherence in writing, poor vocabulary,
among others. It should be noted, the impact on the academic performance of the other

areas of knowledge.

Supported in the qualitative paradigm and having as methodological design the action
research, this being the most pertinent to develop an investigative and systematic
exercise while trying to simultaneously integrate knowledge and strategies to achieve
the articulation of theory and practice. In this way, a comprehensive and innovative
proposal was established which proposes the use of “The playfulness as a pedagogical
component to transform the processes of Reading Comprehension and Textual
Production”, based on play workshops, the interest of children, free and creative
reading of Texts, integral development, incorporating the cognitive process that leads

students to enhance their understanding and textual production.

KEYWORDS: Playful, understanding, textual production, reading, strategy,
methodology
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INTRODUCCION

La finalidad de la educacion en los umbrales del tercer milenio trasciende la
ineludible tarea del desarrollo integral del ser humano, ya que hoy mas que
nunca su tratamiento es mucho mas complejo como sistematico y holistico.
Como precedente, lo que hoy en ambitos académicos, sociales, politicos y
educativos llamamos el fenbmeno de la postmodernidad, trajo consigo de
manera progresiva un cambio epocal caracterizado por el desarrollo y
utilizacion a gran escala de los medios de comunicacion, las redes sociales, el
aumento demografico, los fendmenos migratorios, y el progreso econémico y
tecnolégico. Sumado a lo anterior, hoy vivimos en sociedades cada vez mas

multiculturales e pluriidentitarias (Sen Amartya, 2007, pag., 44).

Estos elementos, sin duda, influyen no sélo el constructo identitario de las
personas y comunidades, sino también nos obliga a discernir y preguntarnos
por la identidad, estrategia y finalidad del acontecimiento educativo, asi como
su caracter antropoldgico, epistemoldgico, didactico-ético, es decir, qué
concepcion del ser humano esta a la base del proceso educativo, las formas de
dar razon de su educabilidad y ensefabilidad y la finalidad a la que tiende
(Edgar Ramirez, 2008, pag., 10)

La praxis pedagogica en las instituciones politicas, sociales, y cuanto mas, en
las educativas. Lo ludico como estrategia pedagogica no refiere simplemente a
un conjunto de actividades, sino a un cambio de mentalidad, a una manera de
plantear, replantear la ensefianza. ¢Por qué la urgencia de transformar el
acontecimiento educativo desde el aula a través de la ladica como estrategia
pedagogica? Porgue los retos que la educacién misma enfrenta hoy en dia, le

exigen repensar su praxis lidica y didactica.

En primer lugar, y siguiendo a Z. Bauman, la educacion ya no puede definirse
simplemente por la acumulacién de conocimiento sdlido, invariable, perdurable,

sino por su capacidad para asumir el goce, la precision y su caracter inmediato
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y progresivo. En tal sentido, el conocimiento ya no posee una verdad util en si
misma para toda la vida y se lo pretende sustituir por la préactica del usar vy el

tirar, dotando al conocimiento de validez momentanea.

En segundo lugar, se hace cada vez mas necesario enfrentar la naturaleza
erratica y caracter impredecible del cambio en todas las dimensiones humanas.
En estos términos, la educacion ha de repensar su propia praxis en contextos

de volatilidad, fluidez y flexibilidad.

En tercer lugar, el reto de repensar el caracter y dinamismo de la memoria. Es
decir, los marcos cognitivos y la estabilidad de los valores, resultan
problematicos porque no pueden legitimarse en si mismos como en otra. En
otras palabras, es precisamente el estatuto epistemoldgico y la religacion ética

del sistema educativo lo que esté en juego.

La educacion propende por un desarrollo integral del ser humano, mediante la
integracion conjunta de actividades ludicas pedagogicas Que “transformen” el
aprendizaje. Y es aqui donde la dimensiéon ladica como componente
pedagdgica adquiere una relevancia vital, dado que propende a replantear la
manera como el acontecer educativo del aula y mas alla de ella se lleva a cabo.
Mas aun, reorganiza la labor pedagogica enfocandose en un aprendizaje mas
activo, creativo y significativo, donde se interconecta los valores y principios
regentes de responsabilidad y colaboracion solidaria ente los estudiantes, su

entorno comunicativo social.

Decir ludico implica que éste juega un papel estratégico de ensefianza-
aprendizaje-praxis que elimine la brecha entre escuela y entorno, entre
ensefianza y contexto, entre aprendizaje y proyecto de vida del sujeto que se
educa. En otras palabras, lo realmente clave de todo este asunto radica no sélo
en la exigibilidad y derecho que tiene la educabilidad humana, sino de expresar

de manera taxativa el para qué se educa de la manera como se educa.

Uno de los aspectos mas importantes dentro del proceso de comunicacion lo
constituye la lengua oral y escrita; mediante ésta, los individuos adquieren
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conocimientos en la integracion y reciprocidad con los otros. Dicho de otro
modo, asi como el ser humano le es necesario un conjunto de herramientas de
tipo culturales que potencien sus capacidades psicomotoras, del mismo modo,
el desarrollo de sus capacidades de comprension psiquica, intelectuales,
requiere de igual forma de elementos culturales y pedagogicos de caracter
simbdlico para desarrollar tales capacidades. Las actitudes asociadas al
aprendizaje escolar y/o académico, las formas de pensar y de construir
sentidos para la existencia, sobre el mundo, y sobre nosotros mismos, estan
mediados de manera fundamental por el acontecimiento de la escritura y la

lectura.

Por tal motivo, del conjunto de mediaciones que intervienen en el hecho o
proceso educativo, el lenguaje es quiza la mas relevante y prominente, asi
como otros artefactos de naturaleza simbdlica. En este sentido, y de manera
inherente a ella, la escuela desempefia el rol de facilitador de espacios de
comprension del mundos a través de la palabra escrita, por medio del cual el
estudiante adquiere, entre muchas otras, la habilidad de expresarse, orientado

por metas, al tiempo que se retroalimenta durante el proceso de escritura.

En general los y las estudiantes pertenecientes al estrato uno del Colegio
Moderno del Norte sede San Pedro Martir presentan apatia hacia la lectura y la
escritura en virtud del medio y las circunstancias familiares que lo rodean,
como son: contaminacion sonora, distractores mecanicos, electrénicos,
desintegracion familiar, espacios inapropiados, poco material de lectura entre
otros. En consecuencia, aunque tal sintomatologia no responde sélo a factores
de tipo externos, sino el olvido que experimenta los curriculos escolares y la
practica docente en cuanto que la lectura y la escritura juega un papel didactico
en la practica escolar sino la funcién social que le es de suyo. Porque los
estudiantes estan llamados a crear para si, sus semejantes y su entorno, una
cultura de la escritura y la lectura. No se trata de ensefarles competencias y
habilidades para la escritura y la lectura, sino que se adquieran y se capaciten
para la comprension lectora y escrita, que tiene como consecuencia
fundamental la pregunta por el sentido, significado y valor del escribir y del leer,
generando en los estudiantes y en los sujetos sociales capacidad critica,
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argumentativa y politica en su vida cotidiana, familiar y profesional. Existe la
necesidad de que los docentes propicien la superacion mediante la aplicacion
de estrategias metodoldgicas ludicas pedagodgicas adecuadas.

El presente trabajo esta orientado a la puesta en marcha de una propuesta
ludica-pedagogica que renueve el desarrollo de la produccion escrita y la
comprension textual como elementos imprescindibles del aprendizaje, al tiempo
que el estudiante transforme y se capacite para la creacion de propuestas y
deducciones en la resolucion de los problemas que se presentan y se

presentaran en su vida cotidiana.

La creacidn, ejecucion y evaluacion de un proyecto ludico-pedagdgico para los
estudiantes del grado cuarto de Educacion Basica Primaria del Colegio
Moderno del Norte Sede San Pedro Martir en orden a la renovacion de las
estrategias, competencias y practicas de comprension y transformacién en las
capacidades de la produccién y comprension escrita y lectora sera el objetivo

fundante de esta labor investigativa
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1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En las dltimas décadas ha existido una preocupacion por transformar los
procesos de compresion lectora y produccion textual en las escuelas e
Instituciones Educativas del pais y aunque la prioridad se ha centrado en
mejorar los desempefios lectores y promover el entusiasmos por la lectura”
aun no se ha logrado el objetivo. Precisamente la dificultad de avanzar
progresivamente en la transformacion de la competencia escrita y oral, radica
la sola comprension didactica que se tiene de ella, con toda la importancia que
ello implica. Sin embargo, se ha perdido de vista otras funciones y finalidades
propias del lenguaje oral y escrito, que en la produccién oral y escrita en el
acontecer educativo también son de vital relevancia, a saber, su funcion
comunicativa, es decir como instrumento de ensefianza, evaluativa y
divulgativa de la competencia y el conocimiento aprendido, su funcion social,
como su papel mediador en las relaciones interpersonales e interhumanas, los
acuerdos y los proyectos compartidos de cooperacién; y su funcién epistémica-
pedagdgica, es decir, propiamente cognitiva y de aprendizaje.

Lo anterior denota, por un lado, y en un nivel primario, que en la practica y
escenarios educativos, los estudiantes no s6lo no poseen hébitos de lectura y
escritura, sino que no se activan los otros escenarios de educacion y
socializacion fundantes, con el hogar y la familia, en los cuales se les posibilite
potenciar y adquirir habilidades y habitos lectores y escritores. Por otro, uno de
los factores contribuyentes a esta situacion emerge del contexto educativo
donde las pautas y estrategias curriculares, didacticas y métodos pedagogicos
para una transformante comprension y produccién textual y escrita no son, ni
en contenido ni en forma y finalidad, adecuadas, acertadas para desarrollo de
las competencias y funciones del lenguaje, aprendiéndose estas destrezas y
mediacion educativa, social y cultural de forma asistematica e intuitiva, casi que
por osmosis. Estas Situaciones que no coadyuvan en el proceso formativo de

los y las estudiantes, mostrado un desistieres palpable por leer y comprender lo
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que se lee. En definitiva, no le proporcionan estrategias, razones y pretextos
atractivos por la lectura comprensiva y el escribir transformante.

Es importante resaltar que la comprension lectora y el escribir transformante,
es la base para formar escritores y lectores competentes ya que para escribir
hay que primero saber leer, y saber leer es comprender lo que se lee, asi como
saber escribir, propende a la transformacion de los campos significativos del
discurso, de las percepciones y andlisis sociales, y de manera de argumentar y
de razonar en el didlogo comunicativo. De acuerdo con lo anterior los
Estandares Basicos de Competencia en Lengua castellana, plantea que “al
terminar el grado cuarto los estudiantes deben producir textos escritos que
respondan a diferentes necesidades comunicativas y seguir un procedimiento
estratégico para su elaboracion. Asi como también deben comprender diversos
tipos de textos, utilizando estrategias de busqueda, organizacion vy
almacenamiento de informacién”. Se percibe en el objetivo de dichos
estandares elementales, visos de la funcion comunicativa y social del lenguaje

oral y escrito.

Algunos estudiantes de 4° de la Sede San Pedro Martir del Colegio Moderno
del Norte demuestran timidez para participar en actividades de lectura; se
inhiben de hacerlo por temor a ser criticados por sus comparfieros; otros
presentan dificultad para sostener un dialogo con la profesora de grupo u otro
miembro del plantel, se manifiestan reacios a conversar de manera normal y
natural; por lo general, se aislan o si estan en grupo, se muestran poco
comunicativos limitAndose a contestar con monosilabos o con movimientos de

cabeza o de las manos, o simplemente no responden.

En cuanto a las condiciones académicas y culturales es relevante mencionar
gue no tienen acceso a materiales de lectura como: libros, revistas, periddicos
e Internet. En la sede San Pedro Martir donde estdn concentrados los
estudiantes de grado 4°, objeto principal de la investigacion, no hay biblioteca,
tampoco se cuenta con una sala de informatica, por lo tanto, los alumnos no
tienen acceso a los elementos de Tecnologia, de la informacion y la

comunicacion.
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La primordial fuente de lectura que tienen los estudiantes en la Institucién son
libros que corresponden a los que se les requieren en la lista de utiles
escolares. Cabe anotar que por el bajo nivel econdmico la mayoria no los
adquieren, los directivos de la institucion les dan la alternativa para
fotocopiarlos, sin embargo, se presentan las siguientes situaciones: algunos no
tienen recursos econémicos para obtener las fotocopias, en ocasiones los que
logran sacar las fotocopias las dejan en casa olvidadas o dicen que se les
perdieron, que no saben donde estan y caso similar sucede con los cuadernos
y demas Uutiles escolares. No es sd6lo un problema de orden econémico —vital,
sin duda—, sino también de disciplina y organizacion personal y familiar, asi
como de directrices, alternativas, acompafiamiento y seguimiento institucional
con los estudiantes que hacen parte de la casa de estudio. Sin dejar de
mencionar, que todo esto también refiere a un problema de politicas
educativas, pedagdgicas y didacticas de Estado. Esta situacion es sistemética
y no tiene solo una arista de comprensién, alli radica su dificultad de abordaje y

solucioén.

Entre las consideraciones sociales existen la proliferacion de elementos
distractores como: maquinas tragamonedas, play station, pick up,
convirtiéndose este ultimo elemento, —en emisor, no sélo de altos decibeles
muasica champeta y reggaeton, sino de violencia descompuesta en rifias

callejeras de pandillas—.

En el entorno familiar se pueden citar problemas de iluminacion, temperatura
ambiente y espacios poco apropiados que estimulen el habito lector y escritor.
Ademas, desde el ambito familiar no se fortalece confianza, seguridad y
autoestima de los nifios y nifias. Ya sea porque la mayor parte del tiempo se la
pasa solos en casa, se mantienen en las calles; o porque no cuentan con
figuras de autoridad permanente y confiable en casa. Muchas de estos nifios
viven con madres cabezas de hogar que no tienen otra opcion que salir a
trabajar para sostener la familia, aun cuando esto signifique sacrificar el
acompafamiento a sus hijos, y exponer a los consecuentes riesgos inherentes

a tal situacion.
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A través de las observaciones, encuestas y experiencias del quehacer
pedagdgico en | 4° de Béasica Primaria de la Sede San Pedro Martir se pudo
realizar un diagnostico que ha incluido los conocimientos previos, metodologias

utilizadas y resultados obtenidos hasta el momento.

Es asi como se han identificado las siguientes dificultades:

O En la competencia gramatical, la escasa fluidez al leer ya que no tienen

en cuenta los signos de puntuacion y persisten falencias como el silabeo.

0 En la competencia seméntica la falta de cohesion y coherencia en los

escritos, vocabulario deficiente, reiteraciones, escasa produccién textual.

0 En el proceso cognitivo, demuestran dificultad para asociar los
conceptos con sus definiciones, sus participaciones no son activas durante el
desarrollo de las clases, aun en el evento de que el profesor le formule
preguntas sencillas sobre el tema que se esta tratando. Sumado a esto no
podemos descartar del todo que en dicha dificultad haya una de mayor arraigo,
la fonoaudi6loga. Acentuar en la sintesis como habilidad cognitiva béasica
porque no logran relacionar de manera coherente las partes con el todo,

dandole sentido a lo que lee.

Por lo anteriormente planteado los estudiantes del Colegio Moderno del Norte
sede San Pedro Martir presentan bajo nivel de comprension y produccién
textual, desmotivacién, poco valor e interés por la lectura lo cual ha con llevado
a dificultades mayores no soélo en el area de Lengua Castellana sino en las
diferentes disciplina que hacen parte del curriculo que se imparten en la

institucion.

Con el fin de buscar y encontrar solucion a esta probleméatica se plantean las

siguientes preguntas:

¢,Cémo transformar los procesos de compresion y producciéon textual de los

estudiantes de 4° de la Sede San Pedro Martir del Colegio Moderno del Norte?
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¢, Como propender un mayor desarrollo de las competencias del lenguaje en los
estudiantes de 4° grado de la Sede San Pedro Matrtir del Colegio Moderno del
Norte mediante una propuesta didactica y ladica para la comprension escrita y

produccion textual?

¢,Como estimular los procesos cognitivos y emotivos de los estudiantes de 4°
de la Sede San Pedro Matrtir del Colegio Moderno del Norte para una efectiva

comprension lectora y una transformante produccion textual?

¢, Cuél seria el marco conceptual, la forma metodoldgica, las estrategias
pedagogicas de ejecucion, los mecanismos de intervencion y el proceso de
evaluacion de una propuesta ludica-pedagogica para renovar la comprension

lectora y transformar la produccion escrita?
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2. OBJETIVOS:

2.1 Objetivo general.

0 Propender a la transformacién de los procesos de compresion lectora y
produccion textual mediante la creacion de una propuesta estratégica de
caracter ludica-pedagogicas para los estudiantes de 4° de la Sede San Pedro

Martir del Colegio Moderno del Norte.

2.2  Objetivos especificos:

O Diagnosticar los factores socio-culturales y educativos-pedagdgicos que
obstaculizan el desarrollo y la trasformacion de la comprension y produccion

textual en los educandos, como sujetos de aprendizaje y ensefianza.

O Seleccionar y proponer estrategias que permitan la transformacion de las
competencias del lenguaje en los estudiantes de 4° de la Sede San Pedro
Martir del Colegio Moderno del Norte mediante la creacidon de una propuesta

lidico-pedagdgica que promueva la comprension lectora y produccion textual.

O Aplicar estrategias de aprendizaje de caracter ludicas que estimulen los
procesos cognitivos y emotivos que intervienen en el proceso comunicativo de
los estudiantes de 4° de la Sede San Pedro Martir del Colegio Moderno del
Norte para propender a la transformacion de su comprension escrita y

produccion textual.
O Evaluar el proyecto ludico-pedagdgico mediante los resultados obtenidos

de las estrategias aplicadas a través de actividades formativas en el proceso de

produccion y comprension de textos en contextos significativos.
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3. HIPOTESIS

A partir de las preguntas definidas al inicio de nuestro proyecto la hipotesis que

deseariamos validar seria la siguiente:

“La ludica como componente pedagdgico transformara la didactica y mejorara
el nivel de comprension y produccion textual de los estudiantes de 4° de la

Sede San Pedro Martir del Colegio Moderno del Norte.”

Nuestra hipotesis se relaciona con varias implicaciones que se mencionan a

continuacion:

O La ladica como componente pedagdgico transforma lo propiamente
educativo, su identidad; lo pedagdgico, la finalidad de lo educativo; lo didactico

y sus estrategias para el proceso ensefianza-aprendizaje.

O Trabajar la compresion y produccién de textos a través de la ludica Tiene
consecuencias para la practica docente, la configuracion curricular; la

intervencién familiar en el proceso educativo.

O La ladica hace del ambiente de aprendizaje un espacio en que se
presentan situaciones espontaneas que fundamentan los procesos de
ensefianza aprendizaje que facilitan el desarrollo de la dimension cognitiva y

emotiva de los y las estudiantes en proceso de formacién progresiva.
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4. JUSTIFICACION

En el Siglo XXI, época de globalizacién, transmodernidad, inicios del tercer
milenio, el desarrollo de la comprension lectora y produccion textual ha sido el
desafio el reto del quehacer educativo e inquietud de los docentes. Sin duda,
es un cuestionamiento reciproco que nace del mismo proceso de adaptabilidad
del hecho educativo y también de los cuestionamientos propios a la practica
docente anacronica y anquilosada que no se adapta a los cambios y desafios

actuales.

Como etapa en la cual los nifios y las nifias se encuentran en construccion de
su propio aprendizaje, para su desarrollo integral se deben fundamentar las
bases para la asimilacion desde los dos procesos de comprensién y produccion
que suponen la presencia de actividades cognitivas basicas como la
abstraccion, el analisis, la sintesis, la inferencia, la induccion, la deduccion, la
comparacion y la asociacion apoyada en una propuesta ludico-pedagoégica con
sentido, pertinencia y significado. Asi entonces, una formacion en lenguaje que
presume el desarrollo de estos procesos mentales en interaccibn con el
contexto socio-cultural, no solo posibilita a las personas a la insercion en
cualquier contexto social, sino que interviene de manera crucial en los procesos
de categorizacion del mundo, de organizacion de los pensamientos y acciones,

y de construccion de identidad individual y social.

La posibilidad de desarrollar procesos de investigacion y de actualizar su labor
docente progresivamente son elementos ineludibles en la practica y evaluacion
docente dado que esto le permite ponerse en contacto con las debilidades y
fortalezas presentes en esta poblacién, ahondar en sus conocimientos vy

plantearse la busqueda de soluciones.
Entre los muchos temas de interés, la investigacion pedagogica, crea la

expectativa de conocer como va evolucionando el desarrollo de las habilidades

comunicativas, de acuerdo con la etapa en que se encuentre, para aplicar
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debidamente la estimulacién y motivacion requeridas en cada circunstancia de

la vida del educando, resaltando la importancia que esta &rea merece.

En el Colegio Moderno del Norte Sede San Pedro Martir, aunque en diversas
ocasiones se han presentado casos de estudiantes que revelan dificultad en su
comprension lectora y produccion textual acorde a su edad cronoldgica, ha sido
poca la importancia que se le ha prestado a la situacion, dejando trascender
aspectos negativos que entorpecen el desarrollo de una etapa tan importante

en el proceso de evolucidn de las habilidades comunicativas.

Luego, los docentes y toda la comunidad educativa y en especial los padres de
familia, son los mas indicados para ofrecer a sus alumnos e hijos
enriguecedoras experiencias ludicas en donde se seleccione lo que se
considere lo mejor para ellos desde el punto de vista académico, cognitivo y

emotivo.

De otro lado, el presente proyecto esté justificado desde la 6ptica del P.E.I del
Plantel Educativo en mencion y de la pedagogia de Piaget y Vygotsky: (1) En
cuanto a Piaget: “el nifio no almacena conocimientos, sino que los construye
mediante la interaccién con los objetos circundantes”; (2) Con respecto a
Vygotsky: “detras de cada sujeto que aprende hay un sujeto que piensa”. Para
ayudar al nifio debemos acercarnos a “su zona de desarrollo préximo”,
partiendo de lo que el nifio ya sabe, y para que pueda visualizar, otear, en su
momento, “zonas de desarrollo remoto”, es decir, su proyecto de realizacion

histérica.

Porque la mision como docentes es formar seres sociales que sepan integrarse
a su medio, tender lazos afectivos a través de la conversacién. Esta propuesta
pedagogica esta centrada en la lidica como estrategia pedagoégica que facilita
la comprension y produccién textual de los nifios y nifias de grado 4 de bésica
primaria desde lo cotidiano ya que la vida cargada de sentido es el escenario
pedagogico mas idoneo en la construccion del aprendizaje.
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El Colegio Moderno del Norte sede San Pedro Martir fue el contexto en donde
se identificaron los datos de nuestra investigacion y por lo anteriormente
planteado se proponen estrategias que permitan a un maestro en su proceso
pedagogico abordar la ludica como puente de saber y auto conocimiento en la
practica diaria de su quehacer como persona, de interactuar con otras y de

fomentar cultura.

Por ello el proyecto pretende desarrollar las capacidades de comprension
lectora de los estudiantes mediante la lectura libre y creativa de los textos. Para
desarrollar esta capacidad lectora se pretende implementar estrategias ludicas
como son las lecturas de cuentos, retahilas, dramatizaciones, realizacion de
dibujos, juegos, narraciones, entre otras actividades que se llevaran a cabo
durante el primer y segundo periodo académico de clases de las nifias y nifios

del grado cuarto de Basica Primaria.

En sintesis, el estudio que se propone es de gran importancia para la
comunidad educativa no sélo por las expectativas que el mismo ofrece, sino
también porque en él se entrelazan aspectos de gran relevancia del quehacer
pedagdgico para el desarrollo comunicativo de los nifios y nifias involucrados

en dicho proceso directa o indirectamente.
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5. DISENO METODOLOGICO

Modelo:

La investigacion se fundament6 en el modelo cualitativo de caracter descriptivo
porque obedece al hecho de que se trata de observar y describir unos
fendmenos especificos y los comportamientos de los sujetos (en este caso los
estudiantes de 4°), objeto de la investigacion. Por otra parte se buscara obtener
informacion directa de los actores mediante la aplicacion de instrumentos,

recurriendo a la observacion de sus actuaciones en diferentes contextos.

5.1. Tipo de Investigacién y metodologia:

Nuestro trabajo toma como base el tipo de investigacion accion participacion
porque “es una metodologia que apunta a la produccion de un conocimiento
propositivo y transformador, mediante un proceso de debate, reflexion y
construccion colectiva de saberes entre los diferentes actores de un territorio
con el fin de lograr la transformacién social’.* Por esta razén tomamos este
tipo de investigacién para el desarrollo de nuestro proyecto, por ser el mas
pertinente para los problemas educativos, se utilizdé como enfoque
metodoldgico porque se buscéd que la comunidad fuera siendo la autogestora
del proceso, apropiandose de €l y teniendo el control operativo del “saber
hacer”.

Esta metodologia combina dos procesos, el de conocer y el de actuar,
implicando en ambos a la poblacidén cuya realidad se aborda. Es un proceso
gue combina la teoria y la praxis, y que posibilita el aprendizaje, la toma de
conciencia critica de la poblacion sobre su realidad, su empoderamiento, el
refuerzo y ampliacion de sus redes sociales, su movilizacion colectiva y su
accion transformadora.

En cuanto al caracter de investigacion accién ésta radica en la puesta en

marcha de las estrategias ludicas — pedagdgicas, especialmente disefiadas

'documento pdf titulado: La Investigacion  Accion Participativa (Pag. 1). Extraido de Ila
web:http://forolatinoamerica.desarrollosocial.gov.ar/galardon/docs/Investigaci%C3%B3n%20Acci%C3%B3n%20Par
ticipativa.pdf
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para contribuir a la solucion de problemas que se han detectado dentro del
proceso de investigacion, para transformar una realidad.

La IAP, por tanto, no rechaza el papel del especialista pero si plantea el para
qué y el para quién de la investigacion como primer problema a resolver .En
una IAP hablamos de objetivar la realidad en una dinamica de investigacion
que surge Yy se desarrolla como proceso en la complementariedad permanente
de distintos saberes —el saber técnico, el saber cotidiano-. En este sentido,
podriamos referirnos a una construccion dialéctica del saber que parte de
considerar al objeto a investigar como sujeto (protagonista de la investigacion)
y a la finalidad de la investigacion como transformacion social. Este tipo de
construccion, enmarcada en un proceso de investigacion colectivo, genera
como sintesis dinAmica un nuevo conocimiento cientifico sobre una situacion

problematica determinada.

25



5.2. POBLACION
La poblacién se define como cualquier conjunto de elementos de la que se
quiere conocer o investigar alguna de sus caracteristicas. También como “la
totalidad de un fendmeno de estudio que incluye un andlisis a una
determinada poblaciéon con algunos fenomenos que deben cuantificarse para

un determinado estudio integrado™.

En tal sentido la presente investigacion se va desarrollar en el Colegio
Moderno del Norte, esta Institucion cuenta con dos sedes; la Principal se
encuentra ubicada en la Localidad de la Virgen y Turistica, especificamente en
el barrio Los Alpes, carretera la cordialidad n° 31-149 vy la segunda sede se
ubica en la Localidad Industrial y de la Bahia, en el barrio San Pedro Martir

entre estas dos sedes la cobertura es de 1.192.

La Principal alberga 998 estudiantes, distribuidos en la jornada a.m. por un total
de 553 estudiantes con un porcentaje del 46.4% Yy la jornada p.m. cuenta con
445 estudiantes, lo cual se traduce al 37.3% mientras que la cede san Pedro

Martir cuenta con 194 estudiantes, lo cual equivale a un porcentaje del 16.3%.

La Institucion tiene una poblacion de becadas numerosas, en sede Principal la
jornada de la mafiana cuenta con el 74.5% de estudiantes bajo este sistema, la
jornada de la tarde estéa representada con el 91% y la sede de San Pedro Martir
con el 77.3%; con estos datos se puede inferir que el 81.1% de total de la

poblacién atendida pertenece al sistema del plan becario.

El Colegio Moderno del Norte es una Institucion de caracter privado, pero esta
cuenta con el Sistema de Plan becario del Distrito el cual consiste en contratar
los servicios de Establecimientos Educativos Privados para los estudiantes que

no pudieron matricularse en los Colegios Publicos por falta de cupos.

Los Niveles de Educacion que la Institucion ofrece son: Preescolar, Basica

Primaria, Basica Segundaria, y Educacion Media académica en las jornadas de

2Tamayo y Tamayo, Mario - El Proceso de la Investigacién Cientifica (1997), Editorial limusa (pag. 176).
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la mafiana y de la tarde en la sede principal y en San Pedro Martir ofrece sus

servicios en Preescolar y Basica primaria en la jornada de la mafiana.

En la sede Principal en la jornada de la mafiana el porcentaje de estudiantes
del sexo masculino es relativamente mayor representado en un 53% (292)
mientras el sexo femenino tiene una representacion de 47% (261) en la
jornada de la tarde los valores porcentuales varian siendo el sexo femenino el
de mayor representacion con un porcentaje de 53% (234) y el masculino con el
47% (211).

En la sede de San Pedro Martir el sexo masculino tiene mayor proporcién que
el femenino los hombres representan el 53% (102) del total de estudiantes

mientras las mujeres representan el 47% (92).

Las edades de los estudiantes oscilan entre los tres y veintiunavos; el rango de
edad mas comun en los estudiantes de la jornada de la mafiana es de 11 afios
lo cual se representa en un porcentaje del 13.2%, sequiado por el rango de
edad de 15, 12 y 13 afios representados con un porcentaje de 12,1%, 11,9% y
11.2% respectivamente. Mientras que en la jornada de la tarde, la edad mas
comun es de 15 afios cuyo porcentajes es de 13.3%, seguido por los rangos
de 12,13 y 11 afios de edad. En la sede San Pedro Matrtir el rango de edad
mas comun es de 8 afios cuyo porcentaje es del 19.6%, seguido por 11
(18,6%) y 6 (16.5%) afos.

La mayoria de los estudiantes de ambas sedes nacieron en Cartagena Bolivar,
en la sede Principal la jornada de la mafiana esta representada por el 88.6%, la
jornada de la tarde por el 86.7%y en la sede de San Pedro Martir el 95.4% de
los estudiantes son cartageneros, seguidos pero en menos proporcion por
estudiantes cuya procedencia es de los Municipios del Departamento de
Bolivar como San Juan, Canta Gallo, Sopla Viento, Carmen de Bolivar, entre
otros siendo su mayor porcentual 3.3% (sede principal a.m.) 5.4% (sede
principal p.m.) y 1% (san Pedro Matrtin).
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En este afio en bachillerato los grados de sexto a noveno en la jornada de la
mafiana estan divididos en dos cursos, mientras que en la jornada de la tarde
once es el Unico grado que tiene dos cursos. De este mono podria decirse que
en la jornada de la mafiana el grado con mayor cantidad de estudiantes es el
noveno con un porcentaje de 13% (72) y en la jornada de la tarde es grado
once esta representado con un porcentaje del 14.8% (66), sin embargo cabe
anotar que en ambas jornadas el grado que ocupa el segundo lugar con mayor

cantidad de estudiantes es el sexto 12.8% (a.m.)y 11.7% (p.m.)

Si se hace referencia a los cursos podria decirse que en la jornada de la tarde
sexto cuenta con mayor cantidad de estudiantes y en ambas jornadas es el
décimo grado (8.9% a.m. y 10. 1% p.m.). Estos surgiere que en los cursos de
sexto a noveno en la mafana y once en la tarde tiene menor cantidad de
estudiantes por lo tanto podria suponerse que son mas manejables y seria una
ventaja en la medida que se captaria con mayor facilidad la atencion de los

estudiantes y los resultados académicos serian mejores.

En la sede San Pedro el grado con mayor cantidad es jardin seguido por el
grado segundo y transicién. Esto es un indicador de la poblacion que demanda
los servicios educativos en la sede san Pedro Martin esta entre la edad de tres
a cinco afios, informacion que surgiere que los barrios aledafios a esta sede

tienen mayor poblacion infantil ubicado en este rango de edad.

Los barrios en los que viven la mayor cantidad de los estudiantes del Colegio
Moderno del Norte de la sede Principal son los Cerezos con un porcentaje del
18.6% en la jornada de la mafianay 12. 1% en la tarde y Pozon en la mafiana
con un 10.8% y la tarde con un 10.6%; seguidos de barrios como Villa Estrella,

Viejo Porvenir, la Providencia, Olaya y chapacua.
Mientras que en San Pedro Matrtir el 70. 1% de los estudiantes residen en San

Pedro Martir, seguidos del barrio La Reina en el cual residen el 7.2% de los

estudiantes de esta Institucion.
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En ambas sedes la mayoria de los estudiantes son antiguos representados con
un porcentaje de 84.8% jornada de la mafana, 84% jornada de la tarde y el
92.8% en sede San Pedro Matrtir, sin embargo los alumnos nuevos de la sede
Principal provienen en su mayoria de instituciones como Republica de
Argentina, Centro Educativo las Palmeras, Institucion los Alpes, entre otras con

porcentaje poco significativo.

Esto indica que del total de estudiantes de ambas sedes (1. 192); el 14.9% son
estudiantes nuevos y el 85. 1% son antiguos; de lo cual pueden inferirse que la
institucién ofrece buenos servicios educativos en la medida que su poblacién
sigue reafirmando su preferencia por acceder a los servicios del Colegio
Moderno del Norte y un porcentaje significativo de los estudiantes nuevos
revalida que la instituciones reconocida por su quehacer pedagdgico y por su
interés de aumentar su calidad en la formacién integral de los estudiantes.

La ocupacion mas comun de los padres de familia del Colegio Moderno del
Norte es el de trabajar independientemente seguido de actividades como
comerciante, conductor, operador, vigilante, oficio varios, docentes, electricista.
En cuanto a las madres de familia la ocupacién mas comun es la de ama de
casa seguidos de actividades como trabajadora independiente, oficios varios,
docente, vendedores, entre otros.

Los tipos de familia encontrados son en su mayoria familias extensas porque
en la misma vivienda habitan abuelos, tios, primos y otros parientes
consanguineos o afines. También hay un alto porcentaje de familias
monoparental: en la que el hijo o hijos viven con un solo progenitor (ya sea la
madre o el padre) y la minoria de las familias son nuclear: formada por los
progenitores y uno o mas hijos. El conjunto de estos tiene un nivel

socioecondémico bajo, pues corresponden a estratos 0,1y 2.

5.2.1. MUESTRA

El presente trabajo tiene como objeto de intervencion a los nifios y nifias de 4°

de Basica Primaria de la jornada de la mafana del Colegio Moderno del Norte,
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conformado por 31 educandos de los cuales 20 son de sexo femenino y 11 del

sexo masculino, sus edades oscilan entre los 8 y 11 afios de edad.

5.3. Instrumentos y procedimientos para la recoleccion de la

informacion

Una técnica utilizada fue la observacién: consiste en el registro, célido y fiable
de comportamientos o conductas manifiestas, se realiz6 a través del

instrumento el diario de campo.

Diario de campo: el diario de campo se encuentra relacionado con la escritura
intima, subjetiva (...) es una escritura personal. Y, ademas, es hecho
parcialmente, dia a dia, anotando una variedad de cosas disimiles,
heterogéneas, poniendo en escritura el acaecer cotidiano (VASQUEZ).

Plasmando de esta manera las impresiones personales del observador.

Para Ernst Jinger el diario es un género de escritura en el que, con gran
libertad y por lo tanto sin pacificar la espontaneidad, puedo comunicar mis
impresiones, anotar mis lecturas, reunir y desarrollar reflexiones personales,
contar mis suefios y asi por el estilo, en otras palabras, el diario de campo es
una pelicula donde puede medirse los efectos de radiacion de la pesquisa

sobre el investigador y de este Ultimo sobre su objeto de estudio.

Ademas debe caracterizarse por tener una escritura clara y precisa, utilizar
términos apropiados, fiabilidad en los datos alli registrados, puesto que es una
herramienta que permite el andlisis de la praxis pedagogica del docente y del

desempeiio observado en los educando tras cada jornada académica.

De acuerdo a autores como Honorio Velasco y Angel Diaz de Rada, quienes
consideran que el diario de campo debe incluir, entre otros el registro diario de
las actividades realizadas, los comentarios del investigador al desarrollo de la
investigacion, el registro de las observaciones de acontecimientos, el registro
de conversaciones casuales, el registro de entrevistas, los comentarios a

lecturas, las hipotesis e interpretaciones emergentes durante la investigacion.
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Aunque existen diversos formatos para la realizacion del diario de campo, el
seleccionado por las realizadoras del proyecto consta de la siguiente

estructura:

v" Una identificacién que incluye el nombre de la institucién educativa en la
cual se desarrollando la actividad, la jornada, el grado, la fecha y hora y
el nombre de la docente.

v" Una casilla en la que se indica el tema a desarrollar en la sesion.

v' A continuacion se indica el objetivo que se pretende alcanzar con la
misma.

v' Después aparece el subtema.

v Al lado aparece otra casilla denominada “descripcion del proceso
realizado”, donde, como su nombre lo indica, se escribe de la manera
mas detallada posible todo lo sucedido en la sesién de clase.

v Finalmente se encuentra el espacio dedicado al analisis y reflexion, en el
cudl el docente realiza la interpretacion de lo acontecido durante su

praxis pedagadgica.

En el diario de campo también se pueden incluir fotografias que sirven de
registro cuyo fundamento es la imagen, su funcién es apoyar y no forman parte
de los anexos. Ademas deben ir enumeradas y tener un pie de foto que las

identifiqgue y ayude a orientar al posible lector de qué se trata.

Es permisible que también hagan parte del diario de campo otros documentos
como fotocopias, guias, textos de lectura, productos hechos por los
participantes, entre otros, los cuales deben ser numerados y llevar una breve

descripcion. Cuando son muy extensos se pueden agregar COmo anexos.

Cuestionario: este consiste en un documento con un listado de preguntas a
encuestar. Una encuesta puede ser estructurada cuando esta compuesta de
listas formales de preguntas que se le formulan a todos por igual; o no
estructurada, cuando permiten al encuestador ir modificando las preguntas en

base a las respuestas que vaya dando el encuestado.
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La encuesta es una técnica de investigacion que consiste en una interrogacion
verbal o escrita que se realizara a las personas con el fin de obtener
determinada informacion para una investigacién. Cuando la encuesta es verbal
se suele hacer uso del método de la entrevista; cuando la encuesta es escrita

se suele hacer uso del instrumento del cuestionario.

Los instrumentos son los medios materiales que se emplean para recoger y
almacenar la informacion relevante, durante el desarrollo de la investigacion se
aplicé un conjunto de instrumentos: Primero, cuestionarios a los maestros para
determinar lo relevante que para ellos es la lectura; Segundo, cuestionarios a
los padres de familia para comprobar el acompafiamiento que le hacen a sus
hijos en este proceso y en qué medida fomentan este habito desde el hogar;
Tercero, cuestionario a los estudiantes para apreciar su interés y motivacion
de por la lectura; Cuarto, cuestionario a los docentes para evidenciar cuales
son las estrategias que implementan para potenciar los procesos de
comprension y producciéon textual de los estudiantes; Quinto, talleres para
precisar cudles son los procedimientos que aplican los estudiantes antes,
durante y después de la lectura. Ademdas, se tendran en cuenta las
calificaciones de los estudiantes.
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5.3.1 FASE DIAGNOSTICA

Finalizada la etapa de recoleccidon de informacion, se estudiara y clasificaran
los datos obtenidos, con base en ello establecer el diagnostico correspondiente
y entonces, elaborar las respectivas estrategias para los casos generales y
especificos de deficiencia encontradas.

Se procedera a clasificarlos dentro de sus respectivas categorias, para

finalmente describirlos e interpretarlos.

Los datos cuantitativos, procedentes principalmente de las encuestas, se
presentaran en forma numeérica y seran analizando mediante los métodos
estadisticos. Ademads, iran acompafiados de una interpretacion de caracter

cualitativo.

Asi mismo, los datos de orden cualitativo, se presentaran en forma de
descripciones textuales y estaran basicamente a las interpretaciones de la
realidad por parte de los investigadores.

El procedimiento anterior, permitira una interpretacion objetiva de las
condiciones necesarias para el logro del desarrollo de la comprension lectora
en los estudiantes de grado cuarto y por ende, de su produccién textual. Al
mismo tiempo puede determinarse el nivel de desarrollo alcanzado por los
estudiantes objeto de estudio en esta dimension, mediante los indicadores de

logro que se han establecido para el efecto.

Andlisis cualitativo del desempefio de cada estudiante a través de un

taller de lectura.

1. (9 ANOS) Sexo: Femenino

Manifiesta como estrategia para contar la lectura explicar el final. Explica que
no subrayd porque no sabia que podia hacerlo, es decir no conoce esta
estrategia. Expresa que para saber si entendio el texto, contesta preguntas;
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aunque en las preguntas de comprension tuvo varios errores. Utiliza como
estrategia para resolver las preguntas volver a leer el texto y lo justifica en que
cree que es la forma correcta de encontrar las respuestas, considera que es Util

volver a leer para pronunciar mejor.

2. (8 ANOS) Sexo: Masculino

La mayoria de preguntas de comprension le quedaron mal, aunque manifiesta
estar seguro de las respuestas que dio. Expresa que los pasos que va a seguir
para comprender el texto es seguir leyendo; siguié este paso y explico que le
sirvié para responder. Plantea que le ayudaria a leer mejor practicar mas; para
comprender el texto debe leer bien e ir entendiendo, al leer lo mas importante
es ponerles cuidado a los signos de puntuacion. Contempla como Unica

estrategia cuando no comprende una palabra, buscarla en el diccionario.

3. (10 ANOS) Sexo Masculino

Demuestra que no conoce estrategias que le ayuden a comprender como
subrayar, volver a leer o hacer diagramas, la que relaciona es muy coman. No
hace una planeacién por pasos para poder lograr el objetivo que es
comprender el texto, referencia que lo mas importante al leer es poner cuidado.
Cuando no conoce el significado de una palabra sélo plantea como estrategia

preguntarle a alguien o buscar en el diccionario.

4. (8 ANOS) Sexo: Femenino

Manifiesta que lo que debe hacer para comprender el texto es poner atencion,
propone como pasos para lograr el objetivo de comprender lo que lee
solamente entender; siguidé este paso justificando que le sirvid porque leyo,
aunque la mayoria de las preguntas de comprensién le quedaron mal.
Considera que lo mas importante cuando va a leer, es leer bien. Plantea como
objetivo al leer un texto encontrar la palabra correcta; la estrategia mas
apropiada que usaria para contar un texto leido es explicando bien al final del

cuento.

5. (8 ANOS) Sexo: Masculino
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Manifiesta que no subray6 porgue no sabia, lo que demuestra que no conoce
esta estrategia y como puede ayudarle a comprender. Expresa que sabe que
entendio el texto porque contesto las preguntas, si le piden que cuente lo leido
lo haria diciendo el mayor niamero de palabras del cuento. Como estrategia
usada para resolver las preguntas sefiala que volvié a leer, y lo ha hecho de
esta manera porque la considera mas facil; podria haberlo hecho pensando en
lo que habia leido. Las dificultades que ha encontrado es que no entendia

algunas preguntas y las ha resuelto pensando y volviendo a leer.

6. (8 ANOS) Sexo: Femenino

Se noté que su trabajo fue de manera desinteresada, se mostré apatico al
realizar la actividad, no establece un plan a seguir, no tiene en cuenta las
respuestas a cada pregunta, se evidencia cuando responde “entendiendo las
preguntas”, demostraba cansancio, fastidio e incluso dijo que no se podia

concentrar porgue no habia desayunado y tenia mucha hambre.

7. (8 ANOS) Sexo: Masculino

Estudiante callada y timida, con dificultades en su lectura; no comprende lo
que lee, aunque tuvo muchas respuestas acertadas se nota que no tiene en
cuenta, ni posee estrategias metacognitivas. No existe fluidez en su lectura y
comprension. Su déficit estratégico se muestra como principal causa de los
problemas de comprension; no ajusta las estrategias a la tarea. En la pregunta
que se hace para indagar los pasos que se van a seguir para leer el texto, sélo

responde “entender”.

8. (8 ANOS) Sexo: Femenino

Es una estudiante motivada hacia el desarrollo de actividades relacionadas
con la lectura, se evidencian periodos cortos de atencién, pero se mejoran de
acuerdo a la dinamica planteada en la actividad. En las tareas iniciales, su
actitud fue muy positiva con respecto al tema y desarrollo de la actividad. Sin
embargo, durante el transcurso de las practicas presenta fallas de comprension
de lectura en el nivel interpretativo cuando responde “mirar lo que hay en la
hoja”, “imaginando”. No tiene claras las ideas principales y secundarias de un
texto.
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9. (8 ANOS) Sexo; Masculino

Es un compafiero que se caracteriza por su espontaneidad en la manera como
se expresa, demuestra interés por el trabajo a realizar disfruta la lectura, es
receptivo con las sugerencias que se hacen, demuestra compromiso,
participacion concentracion, conoce sus fortalezas y debilidades, busca
estrategias para superarlas, volvio frecuentemente al texto para afirmar sus
respuestas. En este primer ejercicio expresa que se debe “utilizar el
diccionario”, cuando ley6 la pregunta ;Qué creo que es lo mas importante

cuando voy a leer? responde “para aprender mas”.

10. (8 ANOS) Sexo: Masculino

Es responsable y reflexivo cuando responde que el objetivo que debe marcarse
al leer un texto es el de “aprender cosas nuevas”, la mayoria de las preguntas
fueron correctas, ya que tiene la habilidad de escoger claramente las ideas

pertinentes de un texto.

11. (9 ANOS): Sexo: Masculino

Una de las grandes falencias evidenciadas fue la falta de interpretacion,
almacenamiento y utilizacion de la informacion obtenida durante la lectura del
texto, ya que el estudiante no contaba con la suficiente informacion sobre las
estrategias necesarias para la adquisicion de un buen proceso de comprensién
lectora; ademas no aplicaba adecuadamente estrategias al principio, pues no
tenia la capacidad suficiente para reconocerlas, por lo tanto no subrayaba, no
se hacia preguntas, no se creaba nuevos interrogantes lo que se veia reflejado
en sus respuestas; no elaboraba adecuadamente diagramas que lo condujeran
a la obtencion de objetivos claros y especificos, debido a que no tenia claro el
significado del mismo. Es por esto que dicho proceso tuvo grandes dificultades,
pues las respuestas dadas por él no eran comprensivas sino muy mecanicas y

poco elaboradas.

12. (8 ANOS) Sexo: Femenino
El estudiante al inicio no contaba con la visualizacion global de los objetivos del
trabajo que iba a realizar, ya que no poseia claridad en el para qué iba a
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realizar la lectura, debido a que aun no hacia uso adecuado de sus
capacidades frente a la utilizacién de los conocimientos previos, puesto que no
se esforzaba por contestar correctamente o por formularse hipotesis vy
predicciones sobre el texto planteado. Sus respuestas se fundamentaban
completamente en la pregunta planteada sin esforzarse ni un poco mas por
solucionarla; es decir, sus opciones eran muy literales, mecanicas y sin ningun
tipo de analisis lo que le impedia alcanzar procesos conscientes de

comprension y de metacognicion.

13. (9 ANOS) Sexo; Masculino

El estudiante presentaba dificultad para concentrarse en el proceso lector, lo
que le impedia obtener una buena comprension y andlisis de lo leido en el
texto. Otro de los aspectos por resaltar es que al realizar la lectura presentaba
inconvenientes, pues cambiaba palabras, poseia una lectura muy silabica lo
que dificultaba en gran medida su proceso lectoescritura y su comprension
lectora, tampoco alcanzar un buen proceso metacognitivo; también se podia
ver de forma evidente que el nifio no lograba hacer inferencias, no conocia y
aplicaba estrategias claras para lograr buenos resultados en los procesos
lectores, lo que le impedia en gran medida abstraer las ideas principales de los

parrafos y del texto en general.

14. (10 ANOS) Sexo: Femenino

La estudiante demostraba al inicio una falencia en su formacion lectoescritura,
en especial en los aspectos relevantes para la adquisicion de un buen proceso
metacomprensivo, ademas ella no lograba inferir asertivamente aspectos
sencillos relacionados con lo que iba a tratar el texto expuesto, poseia una
concepcion erronea sobre el para qué iba a leer el texto. Ademas, no contaba
con una claridad en la utilizacion de estrategias para adquirir un mayor nivel de
comprension lo que dificultaba en gran medida la obtencién de resultados

satisfactorios.

15. (8 ANOS) Sexo: Femenino
La estudiante presentd aspectos negativos frente a sus procesos de lectura, los
cuales se reflejaban en las respuestas dadas a los interrogantes, ya que en su
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mayoria eran incorrectos, otros carecian de profundidad y de l6gica; manifiesta
gue para comprender el texto debe subrayarlo y frente al interrogante ¢ subraye
o sefiale algo del texto? Responde si, aspectos que al ser revisados no
coincidian con lo expuesto, ya que en el texto no subrayo ninguna palabra,
frase o ideas principales. Ademas, se evidencia que no tenia la claridad ni
conocimiento necesarios acerca de las estrategias requeridas para realizar una
lectura y comprension de la misma, aunque menciona algunas de estas en sus
respuestas. Es de resaltar que demostraba desconcentracion, apatia y se veia
incbmoda con la resolucién de los interrogantes, pues la mayoria no los

comprendia e interpretaba bien o simplemente no los resolvia.

16. (9 ANOS) Sexo: Masculino

Se noto dificultad a la hora de subrayar, en la pregunta ¢ subraye o sefale algo
del texto? Manifiesta que, si lo hizo, y escribe algo del texto sin haberlo
subrayado. En la estrategia de hacerse preguntas, manifiesta que requiere mas
concentracion y cuidado en la lectura y presenta dificultades al respecto. Una
de sus mayores falencias esta al completar los diferentes diagramas y sus
respuestas son poco asertivas y coherentes. En la pregunta ¢qué estrategias
ha utilizado para resolver preguntas? Responde “concentrarme y pensar que

todo esta bien”.

17. (9 ANOS) Sexo: Femenino

Hubo preguntas a las que no les dio respuesta. En cuanto a la pregunta ¢ qué
debo hacer para comprender el texto que voy a leer? Responde “concentrarme
mucho” sin mencionar otras estrategias que le pueden servir para
comprenderlo mejor. Al interrogante ¢qué creo que debo hacer cuando no
comprendo una palabra o una frase del texto? Responde: “volver a mirar bien”
lo menciona como una de las estrategias que mas utiliza a nivel de
comprension. Plantea que el objetivo al leer un texto es “poner muchisimo
cuidado” pero no menciona en qué aspectos hay que poner cuidado a la hora
de leer un texto para comprenderlo mejor. Respecto a la estrategia
metacognitiva de subrayar no lo hace y en el momento que se le pregunta, si

subray6 o sefial6 algo del texto tampoco responde el interrogante. La dificultad
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encontrada en el proceso de comprension es responder los diagramas, aunque

no deja la pregunta sin contestar, lo hace de manera insuficiente.

18. (8 ANOS): Sexo: Masculino

No empleo la estrategia metacognitiva de subrayar, pero cuando se le hace la
pregunta que si subrayé o sefialé algo del texto escribe de manera literal
oraciones del texto leido, apreciandose poca coherencia en las respuestas
dadas. En el interrogante donde se le pide que mencione los pasos que le
ayudaran a comprender el texto, escribe: “no entretenerme”, no incluye
estrategias que le ayuden al proceso de comprension lectora. Cuando se le
interroga ¢,qué cree que debe hacer cuando no comprende una palabra o una
frase del texto? Menciona como estrategia “preguntar”, pero en el momento del
de desarrollo de los interrogantes no lo hace y se muestra confundida ante la

situacion.

109. (9 ANOS) Sexo: Femenino

Se puede observar que esta estudiante expresa respuestas muy cortas y poco
coherentes. En la estrategia metacognitiva de subrayar no lo hace, pero
cuando se le interroga si subrayé algo del texto responde positivamente “tiene
muchas estrategias de refrescarse” demostrando que no hay coherencia con la
pregunta y respuesta dada. Plantea los pasos que debe seguir para
comprender el texto que va a leer “comprenderlo”, sin aclarar cuales serian los
pasos a seguir, demostrando que no tiene clara la pregunta; pero cuando se le
interroga qué se debe hacer cuando no comprende una palabra o una frase del
texto escribe “buscar el significado” demostrando poca concordancia frente a
las respuestas dadas. El objetivo que debe marcarse al leer un texto es para
ella “pedir silencio”, no tiene clara la pregunta sobre qué es un objetivo. Con las
respuestas dadas en el instrumento se evidencia la poca comprension lectora

gue tiene frente a los interrogantes presentados.

20. (8 ANOS) Sexo: Masculino
Se nota dificultad a la hora de subrayar, pues no lo hace en el texto y cuando
se le pregunta que si subraydé o sefald algo del texto responde

afirmativamente, la estrategia de hacerse preguntas manifiestas que requiere
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mas concentracion y cuidado en la lectura y presenta dificultades al respecto.
Una de sus mayores falencias est4 al completar los diferentes diagramas, sus

respuestas son poco asertivas y coherentes.

21. (8 ANOS) Sexo: Femenino

La estudiante lee mecanicamente, ya que debe releer para comprender mejor
lo que dice el texto, subraya, hace preguntas sobre el texto “Qué pasara en
esta historia?”, “Los personajes seran amigos o enemigos” “Cémo sera el final
de la historia?” Demostré agrado en el cuadro donde debian sefialar con x la
respuesta, porque le ayudé a recordar datos muy importantes del texto, le
parece importante “leer muy bien”, vuelve a revisar y hace correcciones, porque

afirma que “releer le ayuda a encontrar mas informacién y comprender mejor”.

22. (8 ANOS) Sexo: Femenino

Se le dificulta un poco la comprension de algunas preguntas por
desconocimiento del significado de algunas palabras, relee para entender
mejor, subraya lo que no entiende para aprender y recordar esa informacion
tan importante. ;Se hacia preguntas sobre el texto “Qué pasara en el texto?”,

responde las preguntas analizando los diagramas, pero con dificultad.

23. (9 ANOS) Sexo: Femenino

Se aprecia un avance en algunas preguntas de comprensién lectora, subraya
en el texto lo mas importante y lo que conoce del tema, relee para responder
adecuadamente cada una de las preguntas, ampli6 su vocabulario, se le
dificultd buscar en las graficas para dar respuestas, dice: “Las busqué hasta
que las encontré, primero las ordene mal, porque las ordene de menor a
mayor, después borré y las ordene bien”; utiliza correctamente algunas

estrategias para mejorar su comprension lectora.

24. (9 ANOS) Sexo: Femenino

Se muestra apatico ante la actividad a realizar. Luego se le explica la
importancia de esta y cambia su actitud, empieza a subrayar en el texto; se le
dificultad analizar las graficas, dice: “Me toca analizar varias veces los

diagramas, porque se me dificulta acomodarlas de mayor a menor”, también

40



afirma: “Soy muy malo para responder tantas preguntas, me parece maluco”;
relee el texto y reconoce que leer no es solo deletrear, sino que requiere de
concentracion y dedicacion para entender el mensaje del texto; mejoré su
vocabulario, expresa sobre el texto: “me ayudé a utilizar mi imaginacion y

disfrute mucho con encuentros fantasticos”

25. (9 ANOS) Sexo: Masculino

Al inicio no subrayaba y si lo hacia era por exigencia del texto; poca
comprension lectora, dice: “se me dificultdé volver a leer, porque me toco leer
varias veces para poder comprender y responder las preguntas”; se hace
preguntas sobre el texto “Qué pasara en este texto”, “Qué aventuras tendran
que vivir los personajes”. Se le dificulta analizar diagramas para dar respuesta
a las preguntas, afirma que “necesita mas interés, concentracion y amor por la
lectura para mejorar su comprension lectora y hacer buen uso de las
estrategias metacognitivas” Demuestra que no conoce estrategias que le

ayuden a comprender como: Subrayar, diagramas y volver a leer.

26. (9 ANOS) Sexo: Femenino

No respondié a la mayoria de las preguntas, manifesté abiertamente que no le
gustaba leer, que no contestaba porque no entendia nada, que la lectura era
muy dificil. Pidi6é que se le ayudara, que se le explicara sin embargo cuando se
le estaba explicando no prestaba mucha atencion. Lo poco que respondié no
era coherente con lo que se preguntaba. Todo esto permite sefalar que el
educando no posee estrategias que faciliten su comprensién lectora, ni

procesos metacognitivos.

27. (9 ANOS) Sexo: Femenino

Al realizar la actividad demostré que no diferencia la idea principal de las ideas
secundarias, que no sigue ninguna estrategia para comprender los textos, solo
resalto las palabras desconocidas, no pidi6 que se le aclararan, no tuvo
intencion de buscar el significado. El estudiante debia sintetizar
adecuadamente las ideas globales del texto, pero no logra relacionarlas con su
ubicacion en el parrafo lo que permite deducir que se le dificulta en gran

medida comprender a nivel global un texto.
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28. (9 ANOS) Sexo: Femenino

La estudiante no logra comprender y asimilar términos y caracteristica dentro
del texto a la hora de realizar su analisis, no localiza informacion explicita en el
texto, no contesta acertadamente. Posee escaso vocabulario frente al tema,
ademas es de resaltar que le falté mayor comprension en el momento de

realizar la lectura.

29. (9 ANOS) Sexo: Femenino

A la estudiante se le dificulta la comprensién del texto por desconocimiento de
algunos términos y se muestra confundida para responder. En el interrogante
¢, Qué creo que debo hacer cuando no comprendo una palabra o una frase del
texto? responde: “preguntarle a un comparfero”. Pero a la hora de presentar
esta dificultad no tiene en cuenta esta estrategia para solucionar su
inconveniente.

Aungue en la estudiante se evidencian algunos rasgos metacognitivos, no logra

Articularlos en su proceso de comprension lectora.

30. (9 ANOS) Sexo: Femenino

En cuanto al interrogante que le pide los pasos que le ayuden a comprender el
texto citd “colocar cuidado”, pues no tiene clara la pregunta sobre los pasos
que se requieren para comprender, y cuando se le pide qué cree que debe
hacer cuando no comprende una palabra o una frase del texto responde “leerlo
bien”, por lo tanto, no reconoce otras estrategias que pueden ayudar en la
comprension de textos. Expone que uno de los objetivos que debe marcarse al
leer un texto es “leer despacio”, como una de las estrategias que le ayudaran a
comprender el texto. El avance a un nivel comprensivo como reflexion

metacognitiva no es tan notorio.

31. (9 ANOS) Sexo: Femenino

Expone como objetivo que se debe marcar al leer un texto “el que es correcto”
sin mencionarlo, dejan o la pregunta sin respuesta clara. Expone que una de
las estrategias que utiliza para resolver preguntas es “mi mente” demostrando

gue no tiene clara la pregunta de que son estrategias para ella. Hace referencia
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a este aspecto cuando se le interroga por las dificultades que ha encontrado y
como las ha resuelto, menciona “no he encontrado” pero las respuestas
demuestran que tiene muchas dificultades de comprension para resolver los
diferentes interrogantes establecidos como: los pasos para tener en cuenta al

leer un texto, el objetivo que hay que marcarse.

Andlisis cualitativo y cuantitativo de los instrumentos:

La encuesta a los Docentes de los estudiantes de cuarto (4°) de la Sede San
Pedro Martir del Colegio Moderno del Norte de la jornada de la mafana
(Encuesta aplicada a los Docentes de los estudiantes de 4° grado de la Sede

San Pedro Martir del Colegio Moderno del Norte)

Preguntar a los docentes sobre sus propias practicas podria verse como una
limitacién del estudio, pues las respuestas de los docentes podrian reflejar sus
comprensiones sobre lo que es deseable que realicen, mas que sus practicas
reales. Para atender esta limitacion, se partié de un supuesto, el estudio confia
en las respuestas de los docentes. La confianza en tales respuestas es
plausible dadas las caracteristicas del estudio, donde los docentes respondian
de forma andénima y los resultados del estudio no tienen consecuencias

directas sobre los informantes.

_1. Resultados de la Encuesta Aplicada a los Docentes

Para el andlisis e interpretacién de la informacién recopilada se procedera a

organizarla de la siguiente manera:

Grafica 1.

43



Encuesta a docente importancia de la
ludica

B A. Siempre
M B. Casi siempre
m C. Algunas ocasiones

B D. nunca

Fueron encuestados 14 docentes.

Preguntas 19 (] estan dirigida a los docentes para determinar la importancia
que tiene la ludica como estrategia pedagogica. Esta pregunta permitieron
detectar que el 14% de los docentes la aplican siempre, un 22% casi siempre y

un 64% en algunas ocasiones.

Grafica 2.

Encuesta Docentes Importancia
de la Lectura.

B Mayor tiempo a la lectura y actualizan sus estudios.

B Poco tiempo a la lectura y no actualizan sus estudios.
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Preguntas 1 a la 13 [ estan dirigidas especialmente a los docentes para
determinar la importancia que para ellos tiene la lectura y el tiempo que le
dedican. Esta pregunta permitieron detectar que el 71% de los docentes le
dedican poco tiempo a la lectura, que no han actualizados sus estudios, que la

Institucién tampoco ha brindado cursos de capacitacion.

Grafica 3.

Encuestas Docentes Estrategias de Lectura

M Nivel literal
H Nivel Interpretativo

M nivel critico

Preguntas 14 a la 23 [0 buscan evidenciar la didactica, metodologia y
estrategias aplicadas en su practica docente. El 64% implementa estrategias

propiciando el nivel literal, un 22% el nivel interpretativo y 14% el nivel critico.

Grafica 4.

Encuesta de docentes material utilizado

M Escaso

M Suficiente
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Preguntas 24 a la 26 [J Tipo de material que se utiliza. Los resultados
obtenidos en la encuesta nos llevan a concluir, que en un 100% del material
presentado a los estudiantes para la lectura es insuficiente, que la Institucién
no cuenta con los medios para hacer una eficiente promocion de la lectura, no
hay biblioteca, tampoco libros en el aula de clases solo los textos guias de los
docentes y los que piden en la lista a los estudiantes cabe anotar que la
mayoria no los adquiere por la falta de ingresos econémicos, algunos sacan las

copias otros no.

Grafica 5.

Encuestas a Docentes sobre la Motivacion de
los Estudiantes hacia la Lectura

M Alta

M Baja

Preguntas 27 a la 29 (1 Lo que se hace en la escuela, el profesor y la familia
por despertar la motivacién y el gusto de los estudiantes por la lectura. En este
sentido la encuesta arrojo que el 71% de los estudiantes no tienen motivacion
por la lectura, ni la realizacion de actividades en el area de castellano porque la
mayoria estan centrada en la transcripcién y el dictado porque el nivel de
indisciplina de los estudiantes es bastante alto y para mantenerlos controlados
los docentes asumen que hay que ponerlos a trabajar para que no les dé
tiempo de molestar, entonces estas actividades se aplican a manera de

castigo.

El ambiente escolar es poco favorable en el proceso lector y de produccion

textual, no hay espacios adecuados para la lectura, los salones son bastante
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calurosos, los ventiladores no son suficientes, hay momentos que los nifios y

nifias estan fastidiados y no atienden a ninguna actividad.

Por fuera del aula de clases tampoco hay espacios apropiados para la
realizacion de actividades que potencien habitos de lectura, en el patio no hay
arboles, carpas, que den sombra. Los estudiantes quedan expuestos
directamente al sol; las actividades se deben programar en las dos primeras
horas de clases. En la institucion no se realizan concursos literarios, ni
jornadas de lecturas, para motivar el interés por la lectura los docentes se
basan en la lectura de cuentos y fabulas que hacen parte del Plan de estudio.
Ademas las familias no fomentan la lectura fuera de la institucién los nifios al
llegar a su casa se distraen con las novelas que observan los adultos, en la
calle, con los juegos de azar, la mayoria ciento no organiza horarios de clases,

no realiza tareas en casa, nilas demas asignaciones propuestas en la escuela.

Grafica 6.

Encuesta de docente en cuanto a nivel de
compresion de los estudiantes

H Nivel Literal
H Nivel Inferencial

Nivel Critico

Las preguntas 30 a la 32 [ Nivel de comprension de los estudiantes y en que
ambito se presenta mayor dificultad. Los resultados arrojados evidencian que
el 64% de los docentes realizan preguntas tipo busqueda ejercitando en sus
estudiantes la comprension lectora en un nivel literal desestimando el nivel

interpretativo y critico, que el 22% promueve estrategias para fomentar una
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lectura a nivel interpretativo y que solo un 14% implementa estrategias para

desarrollar el nivel de lectura critica de sus estudiantes.

_2. Resultados de la Encuesta Aplicada a los Padres de Familia

La encuesta a los padres de familia de los estudiantes de 42 tiene como fin
destacar los factores que puedan influir en el deficiente desarrollo de la
produccion textual y comprension lectora de los estudiantes objeto de estudio.
Dicha encuesta consta de diez preguntas, que indagan entre otros, asuntos
como el estrato socio-econdmico de las familias para obtener una idea precisa
sobre el tipo de entorno en que se desenvuelven los estudiantes, asi como el

nivel cultural de los padres.

A través de ciertas preguntas se puede constatar que los padres ademas de
carecer de recursos econdémicos que garanticen en un alto porcentaje las
necesidades materiales basicas de los nifios, adolecen también de un buen
nivel académico y cultural por lo que su vocabulario es pobre e incorrecto en
ocasiones. Este fendmeno es de vital importancia en la medida que el nifio

adquiere habitos de lectura en el hogar.

Por otra parte, se formularon preguntas orientadas a detectar la existencia de
estimulos en el hogar que propicien un ambiente lector adecuado, aspectos
como la autoestima, la confianza en si mismo y la oportunidades de expresion

que tengan los alumnos, asi como un ambiente lector adecuado.

En este sentido, se concluy6 que los padres por su poca educaciéon, no saben
coémo participar en el proceso formativo de sus hijos y actlan por instinto ante
determinadas situaciones. En este punto es importante anotar que la encuesta
fue respondida en su totalidad por las madres de los estudiantes, de cuyas
respuestas se desprende que la interaccion con las madres es mayor que la se
presenta con los padres y en cierta medida, ellas contribuyen con el desarrollo
de la afectividad de sus hijos, lo que incluye la comunicacion que es mas

factible que con los padres.
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_Resultados de la Encuesta Aplicada a Padres de Familia.

Grafica 7. Niveles socio-econémico

Encuentas Padres de Familias Nivel
Socio-Economico

H Nivel 0
H Nivel 1

Nivel 2
H Nivel 3
H Nivel 4

Nivel 5

Pregunta 1.0 Nivel Socio-economico de las familias.

Esta pregunta permiti6 detectar que de la muestra observada el 77 %
pertenece a un estrato socio-econémico considerado como bajo con pocas
posibilidades de cubrir las insuficiencias basicas de sus hijos, un 16% son de
estrato 1 con escasos medios para suplir las necesidades de sus hijos y solo
un 7% corresponde al estrato 2 y cuenta con el ingreso para cubrir un tipo de
comodidades fuera de las basicas. Por lo tanto las familias en su mayoria
carecen de material de lectura y otros tipos de estimulo ludico que desarrollen

el pensamiento creativo.

Gréfica 8. Sostenimiento Econédmico
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Encuesta a Padres de Familia
Sostenimiento Economico

B Ambos Padres Trabajan

B Uno solo de los Padres
Trabaja

Pregunta 2. (1 Sostenimiento Econdmico.

Los resultados obtenidos en la encuesta demuestran que las limitaciones
econdémicas obligan a las madres a trabajar fuera del hogar, por cuanto el 92%
de las familias ambos padres trabajan. Se detectd6 que la mayoria de los
hombres de las familias se dedican a la economia informal y las mujeres

laboran en el servicio doméstico y la venta de comida.

Gréfica 9. Espacio adecuados para la lectura.

Encuestas a Padres de familia Espacios para
la Lectura

B Adecuados

M Inadecuados

Pregunta 3. [1 Espacio adecuados de la para la lectura.

Mediante los resultados se pudo determinar que el 81% de los estudiantes no
tienen espacio para la lectura, solo el 22% cuenta con espacios adecuados,
porque en la mayoria de los hogares hay hacinamiento y se evidencia
condiciones muy precarias poco aptas para favorecer las condiciones de
estudio.
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Gréfica 10. Tiempo de lectura compartida entre padres e hijos.

Encuesta a padres de familia Tiempo de
Lectura Compartida entre Padres e Hijos

B Si Dedican Tiempo

B No Dedican Tiempo

Pregunta 4. [I'Tiempo de lectura compartida entre padres e hijos.

Los resultados obtenidos en la encuesta nos llevan a concluir que un 90% de
los padres desconocen la importancia de compartir lecturas con sus hijos. Esto
puede producir cierto distanciamiento que inhibe la confianza y comunicacién

de los nifios y nifias con sus progenitores

Grafica 11. Narracidén de cuentos, mitos, leyendas, y otros en familia.

Encuesta a Padres de Familia Narracion
de Cuentos Mitos y Leyendas en Familia

H Si se le Lee en Familia

H No Se Lee en Familia

Pregunta 5. (1 Narracién de cuentos, mitos, leyendas, y otros en familia.

La presente pregunta es de hecho, una consecuencia del fenébmeno anterior.
Un 84% de los miembros de la familia no consideran importante compartir
historias, leyendas propias de la localidad teniendo en cuenta que los intereses
de los niflos cambian. Solo el 16 % de los padres dedica un tiempo para

compartir la lectura con sus hijos.
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Gréfica 12. Ambiente cultural y comunitario en el proceso lector.

Encuestas a Padres de Familia Ambiente
Cultural y Comunitario en el Proceso
Lector

M Favorable

MW Desfavorable

Pregunta 6. [1 Ambiente cultural y comunitario en el proceso lector.

Los resultados obtenidos ponen en evidencia que en un 90% el ambiente social
y cultural es poco favorable en el proceso lector y de produccion textual, debido
a la contaminacion sonora producida por los pick—up y juegos distractores
tales como maquinas tragamonedas, Xbox, PlayStation, entre otros que

dificultan los procesos educativos en el entorno familiar.

Gréfica 13. Material de lectura acorde con los intereses de los hijos.

Encuestas de Padres de Familia Material
de Lectura Acordes con los Intereses de
los Hijos

M Despiertan el Interes
de los Nifios

B No Despiertan el
Interes de los Nifos

Pregunta 7. [J Material de lectura acorde con los intereses de los hijos.

Las respuestas obtenidas en este punto han sido relevantes en la
investigacion, los resultados evidencian que en un 81% no circula material de
lectura que sea de interés para los nifios excepto los periédicos populares

como el Q" hubo vy el Teso.
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Grafica 14. Valoracion de las producciones escritas de los hijos.

Encuestas de Padres de Familia
Valoracion de las Producciones
Escritas de los Hijos

M Si Valoran

H No Valoran

Pregunta 8. [1 Valoracién de las producciones escritas de los hijos.

El resultado de esta pregunta arrojo que en un 74% de los padres no valoran
las producciones escritas por sus hijos, no porque no les interesen afirman,
mas bien aseguran que no tienen tiempo, que ellos no saben de eso, que para
eso los ponen en el colegio, para que sus hijos aprendan méas que ellos, pero
que deben hacer las tareas, que no les gusta que le pongan quejas en el
colegio que no hicieron tareas, porque les pegan.

Los padres afirman que sus hijos tienen libertad para escribir, conversar y
comunicarse al interior del contexto familiar. Segun las caracteristicas
intelectuales y académicas de las familias esta libertad de expresion escrita no
enriquece el desarrollo de dicha produccion en los educandos, porque el [éxico
de los padres de familia es bastante limitado como se pudo apreciar durante la
aplicacion de las encuestas en donde los encuestadores debieron explicar la
mayoria de las preguntas el sentido de las mismas. A pesar de que todos los
encuestados leyeron las palabras. Incluso se evidencio que algunos padres no

sabian leer.

Grafica 15. Lectura de periodicos, revistas y otros realizados en la casa.

53



Encuestas de Padres de Familia Lectura
de Periodicos, Revistas en Casa

23%

M Si se Leen

M No se Leen

Pregunta 9. [J Lectura de periddicos, revistas y otros realizados en la casa.

La encuesta arrojé que un 77% de las familias no ha desarrollado hébitos de
lectura debido a sus escasos recursos economicos, que no le permiten invertir
en este tipo de material. Un 23% manifestd algunas veces invierten en
periédicos para que sean leidos en el hogar o se lo prestan a sus vecinos y
amigos, ya que debido a su economia informal no disponen de recursos
econdémicos que le permitan adquirir estos medios informativos para que sean

fuentes de informacién para los miembros del hogar.

Gréfica 16. Participacion en la escuela de padres.

Encuestas de Padres de Familia
Participacion en Escuelas para Padres

M Si Participan

B No Participan

Pregunta 10. [J Participacion en las escuelas para padres.

Las respuestas a estas preguntas evidencian que un 74% de los padres no
acuden a las reuniones del colegio, ni a las escuelas para padres. En este
punto de la encuesta se hace presente un grado de interés y preocupacion por
parte de los padres que si asisten, reconociendo su importancia en el
desempefio académico en las asignaturas fundamentales, manifestando una
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respuesta de colaboracidén y apoyo. Sin embargo el otro porcentaje persiste en

la falta de tiempo por sus multiples ocupaciones.

_3. Resultados de la Encuesta Aplicada a Estudiantes del Grado cuarto

sobre Habitos de Lectura.
Realizada la encuesta a los estudiantes del grado cuarto de la Bésica Primaria
con una muestra de 31 estudiantes, sobre los habitos de lectura. Los

resultados arrojados por la misma fueron los siguientes:

Grafica 17. Cada cuanto lee un estudiante

Encuesta a Estudiantes ¢ Cada Cuanto
Lees?

B Una Vez al Mes
B Semanalmente

m Diariamente

Pregunta 1. 0 ;Cada cuanto lees?
Los estudiantes manifestaron que el 68% lee una vez al mes, el 22% lo hace

semanalmente y un 10% lo realiza diariamente.

Grafica 18. Tipo de lectura que prefieren los estudiantes

Encuesta a Estudiantes ¢ Qué Tipo de
Lectura Prefieres?

M Tiras comicas
M Periodicos

W Texto guias
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Pregunta 2. [0 Tipos de lectura que prefieres.
El 48% de los estudiantes establecieron que la lectura preferida es la de tiras

cOmicas, el 39% lee periodicos y un 13% texto guia de la escuela.

Grafica 19. Tiempo que dedican los estudiantes a realizar actividades

Encuesta a Estudiantes ¢ Qué Tiempo le
dedicas a las siguientes actividades al dia?

M Television mas de 5
horas

M Television menos de 5
horas

1 Juegos varios mas de
3 horas

M Juegos varios menos
de 3 horas

Pregunta 3. [0 ;Qué tiempo dedicas a las siguientes actividades en el dia?

La encuesta arrojo que un 48% de los estudiantes dedican mas de 5 horas a
ver television, el 13% mira television menos de 5 horas, un 23% dedica més de
3 horas diarias a juegos varios y un 16% dedica menos de 3 horas diarias a

juegos varios.

Grafica 20. Grado de escolaridad de la muestra

Encuestas a Estudiantes ¢ Desde cuando
estas estudiando en la Institucion?

B Transcision
B Primero
m Segundo

M Tercero

Pregunta 4. (1 ;Desde cuando estas estudiando en la Institucion?
El 61% de los estudiantes estan estudiando en el Colegio desde transicion, un
10% desde grado 1°, un 16% desde grado 2°y un 13% desde grado tercero.
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Gréfica 21. Razones que tienen los estudiantes para leer

Encuestas a Estudiantes ¢ Por cual de
las siguientes razones lees?

M Obligacion
H Informarse

m Diversion

Pregunta 5. [0 ¢ Por cuél de las siguientes razones lees?
El analisis de los resultados establecié que el 55% de los estudiantes leen por
obligacion, un 26% lo hace para informarse y un 19% lo hace porque disfruta

leyendo.

Grafica 22. Lugar preferido de los estudiantes para leer

Encuesta a Estudiantes ¢ Cual es tu lugar
preferido para leer?

M Habitacion
M Sala

m Colegio

Pregunta 6. [ ¢Cual es tu lugar preferido para leer?
El 68% de los estudiantes prefieren leer en la habitacion, un 2% lo prefiere

hace en la salay un 10% le gusta leer en el colegio.

Gréfico 23. Estudiantes que leen libros en la actualidad
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Encuesta a Estudiantes ¢ Lees algun
libro en la Actualidad?

uSi

H No

Pregunta 7. [0 ;Lees algun libro en la actualidad?
El 100% manifestd que actualmente no esta leyendo ningun libro.

Grafico 24. Biblioteca Institucional acorde a las necesidades de Lectura

Encuesta a Estudiantes ¢ La
Institucion cuenta con una biblioteca u
otro espacio apropiado para las
necesidades de Lectura?

B No hay espacios
apropiados para la
lectura

M El Salon es un
espacio apropiado
para la Lectura

Pregunta 8. [1 ;La institucibn cuenta con una biblioteca u otro espacio
apropiado para las necesidades de lectura?

El 87% de los estudiantes manifestaron que el Colegio Moderno del Norte en la
Sede San Pedro Martir no cuenta con una biblioteca, ni ningun otro espacio
apropiado para la lectura y sé6lo el 13% manifiestan que el salén es un espacio
apropiado.

_4. Resultados de la encuesta Aplicada a los Docentes sobre las
estrategias implementadas en los procesos de comprension lectora y
produccion textual.

Para la primera etapa del proceso metodolégico, que hace referencia a la
problematizacion, fue necesario aplicar el cuestionario a los docentes ya
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descritos con anterioridad. Los resultados que se recogieron fueron los
siguientes:

Grafica 25.

Cuestionario Aplicados a Docentes ¢ En que nivel de logro de
compresion lectora ubica la mayoria de sus Estudiantes?

B A. Pueden leer, pero presentan
dificultades para utilizar la lectura como
herramienta que amplie sus
conocimientos.

M B. Pueden ubicar un fragmento de
informacion e identificar el tema
principal de un texto.

™ C. Responden a reactivos basicos como
ubicar informacion directa, realizar
inferencias sencillas e identificar lo que
significa una parte de un texto

B D. Son capaces de trabajar con reactivos
de complejidad moderada y vincular
partes de un texto con conocimientos
familiares o cotidianos.

B E Responden a reactivos dificiles y
evaluan criticamente un texto

I F. Muestran una comprension detallada
de textos y pueden inferir qué
informacidn del texto es relevante para
responder a un reactivo.

H G. Otros:

En el primer nimero romano (1) se pide al docente que identifique en qué nivel
se encuentran la mayoria de sus estudiantes en relacion a la comprension
lectora, destacando que el 36% que eligid el inciso a), en donde se menciona
que los alumnos pueden leer, pero presentan dificultades para utilizar la lectura
como herramienta que amplie sus conocimientos. Un 43% opt6 por el inciso c),
el cual indica que los estudiantes responden a reactivos basicos como el ubicar
informacion directa, realizar inferencias sencillas o identificar o que significa
una parte de un texto. Mientras que tan sélo el 14% se incliné por la opcion b),
en donde especifica que los alumnos soélo pueden ubicar un fragmento de
informacion e identificar el tema; igualmente otro 7% eligié el inciso d) que
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menciona que sus estudiantes son capaces de trabajar con reactivos de
complejidad moderada y vincular partes de un texto con conocimientos
familiares o cotidianos.

Grafica 26.

Cuestionario aplicado a docente ¢,Qué dificultades considera que
presentan con mayor frecuencia, sus estudiantes en torno a la
comprension lectora? Puede elegir mas de una opcion

H A. No identifican idea principal.

M B. No identifican la intencién del autor.

m C. Dificultad en resumir el texto en una
idea principal.

B D. Problemas en la identificacion de la
estructura textual (introduccion,
desarrollo, conclusion).

M E. Déficit en conocimientos Iéxicos y

semanticos.

m F. Carencia en conocimientos textuales

B G. No identifican las tipologias textuales.

B H. Dificultad en distinguir hechos y
opiniones

M |. Otros:

Posteriormente se pregunto (2) ¢ Qué dificultades considera que presentan con
mayor frecuencia, sus estudiantes en torno a la comprensiéon lectora?, esto
contenido en el cuestionario aplicado a los docentes.

Cabe aclarar que en esta pregunta los docentes podian elegir mas de una
opcién, ya que se puede tener el caso de que algunos alumnos no solo
presenten una dificultad sino varias.

Los resultados encontrados fueron los siguientes: un 29% eligi6 el inciso e), en
donde se menciona que los estudiantes no poseen suficientes conocimientos
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léxicos y semanticos, el 14% selecciond el inciso a) el cual indica que no
identifican la idea principal, un 7% sefalo el inciso b) dijo que no identifican la
intencién del autor, un total del 22% marcaron el inciso c), en donde se
expresa que tienen dificultad para resumir el texto en una idea principal, el 14%
eligio el inciso d) contestd que tienen problemas en la identificaciéon de la
estructura textual, como lo es la introduccién, desarrollo y conclusion y
finalmente, un 7%  selecciond el inciso f), el cual expresa que carecen de
conocimientos textuales al igual que el inciso i), que enuncia otras situaciones,
en donde un docente escribié “se batalla para que lean, por lo regular en el
momento contestan las actividades”.

La dificultad expresada por los maestros, de no poseer los estudiantes
suficientes conocimientos léxicos y semanticos, puede ser superada mediante
la estrategia de aproximacion e identificacion que expone Lomas (2009), dicha
estrategia concibe como necesario percibir y decodificar para llevar a cabo una
comprensién semantica y cognitiva del texto, con la finalidad de que el
estudiante pueda ofrecer una interpretacion de la informacion para el desarrollo
de esta estrategia es recomendable el uso del diccionario como herramienta de
trabajo que ayude a clarificar el significado literal de las palabras localizadas en
un texto.

Otra de las dificultades, seleccionada aunque en menos ocasiones por los
docentes en el cuestionario, fue la de que los alumnos carecen de
conocimientos textuales, esto quiere decir, que probablemente el docente
reconoce que sus alumnos no identifican los tipos de textos que se le ponen en
frente a sus estudiantes en la mayoria de las ocasiones.

Desde el punto de vista de Camacho (2007), en la estrategia de integraciéon y
sintesis se utilizan las palabras claves y términos centrales, con la finalidad de
que el estudiante comprenda la informacion relevante y pueda trabajar con la
técnica del resumen.

61



Grafica 27.

Cuestionario aplicado a docentes ¢ Qué estrategia sigue cuando
desea evaluar la comprension lectora en un texto? Puede
Elegir mas de una opcion.

B A. Solicita un escrito en donde el
alumno plasme la opinidn personal

M B. Elabora un cuestionario con
preguntas abiertas.

m C. Elabora un cuestionario con
preguntas cerradas.

M D. Solicita una sintesis y abstraccion
relevante del texto

M E. Pide mapas conceptuales en donde
represente jerarquicamente los
conceptos.

I F. Solicita un discurso oral en donde se
presente una estructura textual
(introduccion, desarrollo y conclusién).

B G. Pregunta conceptos, explicaciones o
proposiciones de manera oral a los
estudiantes.

W H. Otros:

También se pregunta (3) ¢qué estrategias son utilizadas por el maestro,
cuando desea evaluar la comprensiéon lectora? Los resultados encontrados
fueron: un 29% eligio la opcion a), en donde enuncia que solicita un escrito en
el cual el alumno plasme su opinién personal, el 14% marco el inciso b), que
expresa la elaboracion de un cuestionario con preguntas abiertas, un 7% opto
por el inciso d), que utilizan la estrategia de la sintesis y abstraccion relevante
de un texto. Mientras que un 36% selecciono el inciso e), en donde el maestro
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pide mapas conceptuales representando jerarquicamente los conceptos, y
finalmente tan solo el 5% optd por los incisos f) y g), que expresan solicitar un
discurso oral, y preguntar conceptos y explicaciones de manera oral,
respectivamente.

Las estrategias mas utilizadas por los docentes segun los resultados que
muestran los cuestionarios son por un lado, la solicitud de un escrito en donde
el estudiante plasme su opinidon personal, actividad importante dentro del
proceso de estrategias, ya que se formulan preguntas al estudiante, en donde
tiene la oportunidad de reflexionar; algunas de las preguntas comunes podrian
ser: ¢qué se pretende explicar en este texto?, ¢cual es la idea fundamental? o
¢,qué se puede reconstruir de las ideas contenidas en los principales
apartados?

Esta estrategia esta relacionada con las competencias enmarcadas en los
lineamientos curriculares de Lengua Castellana, al solicitar al estudiante,
procedimientos y estrategias de comunicacién escrita, en donde aplique las
diferentes destrezas comunicativas como la expresion creativa, coherente, y
adecuada en distintas situaciones.

Por otro lado, la representacion de términos por medio de mapas conceptuales,
es otra actividad solicitada por el maestro; actividad relacionada estrechamente
con la estrategia de integracion y sintesis, la cual tiene por objetivo el recuerdo
y la comprension mas relevante del contenido, ademas de representar de
manera gréfica y jerarquica los conceptos principales.

Finalmente, una de las estrategias menos utilizadas por los docentes es
cuando les solicitan de manera oral a los estudiantes explicaciones de
conceptos y/o discursos breves.

Grafica 28.

Cuestionario aplicado a Docentes ¢,Con qué
frecuencia cuando inicia un tema, explica a sus
estudiantes la intencion y el propdsito comunicativo
de los diversos tipos de texto?

H A. Siempre
M B. Casi Siempre
C. Algunas Ocasiones

HD. Nunca
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En la siguiente pregunta (4) del nimero dos romanos se solicita al docente que
elija “la frecuencia con qué se explica a los estudiantes la intencion y el
proposito comunicativo de los textos expuestos en clase”. Los resultados
encontrados fueron: un 57% menciond que siempre, el 29% optd por casi
siempre, y tan solo un 14% marcé algunas ocasiones.

Como lo indican los resultados, en su mayoria los maestros dicen que toman
en cuenta una de las estrategias, descritas por Isabel Solé (2006), como lo es
la relacionada con los objetivos de la lectura, estrategia que enfatiza la
importancia de conocer por parte del alumno el alcance y la finalidad del
material leido, es decir ¢para qué tengo que leer? y ¢qué informacion es
esencial para lograr el objetivo de la lectura?

La estrategia planteada en la pregunta anterior, se encuentra estrechamente
relacionada con una de las competencias basicas, al solicitar al estudiante
comprender la intencién y el propdsito comunicativo de los diversos tipos de
discurso oral.

Grafica 29.

Cuestionario aplicado a los docentes ¢ Con qué
frecuencia sus estudiantes comprenden la nocion y
las propiedades del texto?

H A. Siempre
M B. Casi Siempre
C. Algunas Ocasiones

m D. Nunca

En la siguiente pregunta (5) se pide al maestro que elija “con qué frecuencia
sus estudiantes comprenden la nocion y las propiedades del texto”. Los
resultados obtenidos fueron con un 78% la opcion de casi siempre; mientras
que tan solo un 11% marco algunas ocasiones al igual que otro 11% que
eligio la opcion nunca.

Segun estos resultados, la gran mayoria de los docentes mencionan que sus
estudiantes casi siempre reconocen las propiedades del texto, esta accion es
fundamental para cuando se les solicita una sintesis 0 un resumen que
contenga una estructura completa, es decir con planteamiento, desarrollo y
desenlace. El logro del que opinan los docentes, esta relacionado con una
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competencia basica descrita en los lineamientos
curriculares de solicitar al estudiante que comprenda la nocion y propiedades
del texto.

Grafica 30.

Cuestionario aplicado a los Docentes ¢,Con qué
frecuencia sus estudiantes utilizan procedimientos para
reconocer la importancia de evaluar las producciones
(ajenas y propias) con criterios objetivos de correccion,
coherencia, propiedad y creatividad?

H A. Siempre
M B. Casi Siempre
™ C. Algunas Ocasiones

mD. Nunca

En la siguiente pregunta (6) “Con qué frecuencia el estudiante utiliza
procedimientos para reconocer la importancia de poder evaluar textos con
criterios objetivos de correccidén, coherencia, propiedad y creatividad” Los
resultados obtenidos fueron 14% casi siempre, 72 % algunas ocasiones,
mientras que tan solo un 14% selecciond la opcién nunca.

Grafica 31.

Cuestionarios aplicados a los Docentes ¢ Con qué
frecuencia sus estudiantes reconocen la lectura
como el resultado de la interaccion entre el texto y el
lector?

B A. Siempre
M B. Casi Siempre
m C. Algunas Ocasiones

mD. Nunca
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En la siguiente pregunta (7) se solicita que elijan la “frecuencia con qué sus
estudiantes reconocen a la lectura como la interaccion entre el texto y el lector”.
Los resultados encontrados fueron siempre con un 14%, casi siempre con un
50% vy finalmente algunas ocasiones con el 36%.

Por lo tanto, los resultados revelan que los maestros afirman que en la mayoria
de los casos, sus estudiantes reconocen la interaccion existente entre el texto y
el lector, esta idea esté ligada totalmente al pensamiento de Isabel Solé (2006),
cuando indica que el andlisis y comprensién de los textos es el fruto de la
interaccion entre el texto y el lector. Este resultado puede considerarse como
un logro en los estudiantes ya que ademas, se trabaja una competencia basica
puntualizada en los lineamientos curriculares de lengua castellana al reconocer
dicha interaccion, aplicando las estrategias necesarias de acuerdo al proposito
del texto.

Grafica 32.

Cuestionario aplicado a los docentes ¢, Cuéles son las
estrategias que aplica para que sus estudiantes puedan
relacionar los conocimientos nuevos con los conocimientos
previos (experiencias personales, escolares o
extraescolares)?

M A. Aplicando ejemplos de la vida
cotidiana

M B. Exposicion de casos o vivencias
personales

C. Partiendo de conceptos claves
para relacionar en contenido con
la situacion escolar

M D. Lluvia de ideas

M E. Expresion oral

En el nimero tres romanos de la encuesta, en la pregunta (8) se le piden al
maestro que exponga “las estrategias que aplica para que sus estudiantes
puedan relacionar los conocimientos nuevos con los conocimientos previos”. El
29% eligi6 aplicando ejemplos de la vida cotidiana, un 22% sefialo
exponiendo casos 0 vivencias personales y trasladarlos al salén de clases,
el14% expreso partiendo de conceptos clave para relacionar el contenido con
la situacion escolar, el 21% manifesté que mediante la lluvia de ideas y un
14% revelo que a través de la expresion oral.
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Grafica 33.

Cuestionarios aplicado a los docentes ¢ Cudles estrategias
utilizan sus estudiantes para desarrollar la comprension,
analisis e interpretacion de textos?

W A. Mapas Conceptuales

M B. Parafraseo de informacion
m C. Resimenes

H D. Identificacion de ideas

principales y secundarias

M E. Conceptos claves y su relacion
entre ellas

= F. Elaboracion de Ensayos

En la pregunta (9) se cuestiona “cudles son las estrategias utilizadas por los
estudiantes para desarrollar la comprension lectora”, y las respuestas
obtenidas fueron 29% mapas conceptuales, 22% parafraseo de informacién, 14
resimenes, 14% identificacibn de ideas principales y secundarias, 14%
conceptos claves y su relacion entre ellos, y 7% elaboracion de ensayos.

Grafica 34.

Cuestionarios aplicado a los Docentes ¢ Qué estrategias ha
iImplementado en clase con la finalidad de promover el

desarrollo de la comprension lectora?

M A. Subrayado de palaras claves

H B. Resimenes

1 C. Busqueda de palabras en el
diccionario

H D. Identificar ideas principales

M E. Lluvias de Ideas
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Finalmente, en la pregunta (10), se solicita a los profesores que enuncien
‘cuales son las estrategias que implementa en clase para promover el
desarrollo de la comprension lectora”, y las respuestas comentadas fueron un
29%el subrayado de palabras clave, 22% resumenes, 14% la busqueda de
palabras en el diccionario, 14% identificacion de ideas principales, 7% lluvia de
ideas y 7% elaboracion de mapas conceptuales.

Segun los resultados de los reactivos 8, 9 y 10, en los que se pide a los
docentes que escriban las estrategias utilizadas por sus estudiantes, éstos
coinciden algunas tareas sugeridas por los teéricos como la identificacion de
palabras clave, idea central, principal y secundaria, asi como la elaboracion de
resimenes y ensayos.

_5. Resultado del cuestionario diagndstico realizados a los estudiantes de

grado 4°

En el primer nimero romano, en la pregunta (1) se incluyé la siguiente
instruccion:

Enumera del 1 al 11 las actividades que realizas para comprender mejor un
texto. Escribe el niumero 1 a la actividad mas facil hasta llegar a colocar el

ndmero 11 a la actividad mas compleja o dificil para ti.

Se enuncian una serie de actividades llevadas a cabo antes, durante o después
de la lectura, estrategias intercambiables que el estudiante utiliza a lo largo del
proceso de comprension lectora y que ademas las identifica como actividades
faciles o complejas de acuerdo a los factores cognitivos basicos involucrados

en el procesamiento de informacion.
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Grafica 35.

Cuestionario aplicado a los estudiantes Escribe
el numero 1 a la actividad mas facil hasta llegar
a colocar el numero 11 a la actividad mas
compleja o dificil para ti.

* Dificil = Facil

Los resultados encontrados fueron los siguientes: en el inciso a) “identificas
ideas principales” un 42 % (13) la seleccion6 como una de las actividades mas
faciles, mientras que, el 58% (18), la eligi6 como una actividad dificil. Este
resultado fue considerado desfavorable. El resultado anterior muestra que mas
del 50% de los estudiantes de 4° de primaria no han alcanzado los logros, que
hace referencia a identificar facilmente las ideas principales en los textos,
indica que no trabajan con estrategias de identificacidon y aproximacion,
ademas no tienen desarrollada una competencia linglistica basica relacionada

con la comprension del texto.

En el inciso b) “identificas la intencion del autor”, ningun estudiante seleccion6
la respuesta dentro de una actividad facil, mientras que a un 100% la eligi¢
como una de las mas complejas. Tras los datos anteriores, se puede deducir
gue la muestra encuestada presenta una deficiencia al no identificar la

intenciéon del autor en los textos, como una actividad facil.

Esta estrategia esta relacionada estrechamente con una de las competencias
gue se establecen en los lineamientos curriculares la cual enuncia comprender

la intencion y el proposito comunicativo de los diversos tipos de discursos.
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Esta deficiencia puede ser trabajada mediante la estrategia de objetivos de la
lectura, ya que se encuentra relacionada con la intencion de la lectura, es decir
leer y conocer las intenciones y los objetivos del texto para que se encuentre
dirigida la actividad lectora, lo anterior con la finalidad de mejorar la habilidad
en los estudiantes.

En el inicio c) “resumes el texto en una idea principal”, un 52% (16) optaron por
colocarla como una actividad facil, mientras que tan solo el 48% (15) la
seleccion6 como una actividad compleja. El resultado puede ser considerado
como uno de los logros en la poblacion.

El resultado anterior muestra uno de los aciertos encontrados en la poblacién
estudiantil, mas sin embargo esta actividad puede ser reforzada por la
estrategia de integracién y sintesis, ya que desde el punto de vista de
Camacho (2007 p. 75.), es una técnica en la que se enfatizan los conceptos

clave, principios, términos y argumentos para destacarlos en el resumen.

En la inciso d) “identificas la estructura textual” (planteamiento, desarrollo y
desenlace), un 42% (13) menciond que era una actividad facil, mientras que el
58% (18) coment6 que era una actividad compleja. Los datos anteriores
revelan otra dificulta de los estudiantes, ya que mas de la mitad de los
estudiantes la ubican como una actividad dificil de realizar.

El identificar la estructura textual, es una tarea relacionada con la competencia
de “comprender la nocién y propiedades del texto”, que a su vez, puede ser
trabajada mediante la estrategia de organizaciéon, ya que el estudiante debe
desarrollar la habilidad de organizar y reconocer el orden de la informacion
obtenida, identificando las partes y relaciones entre ellas, asi como la jerarquia

entre los conceptos.

En el inciso e) “conoces un amplio vocabulario” un 36% (11) ubico a la
actividad dentro de las tres primeras posiciones como facil, mientras que el
64% (20) situd a la actividad dentro de las ultimas tres posiciones como dificil.
En resumen se podria deducir que es una deficiencia encontrada en los

estudiantes.
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En el inciso f) “identificas facilmente el significado de las palabras” un 19% (6)
situd la opcion dentro de una actividad facil, mientras el 81 % (25) ubico la

actividad como una de las mas complejas.

Los resultados presentados en los incisos €) y f) muestran una importante
deficiencia de los estudiantes de 4° de primaria, al reconocer como una
actividad compleja el aspecto seméntico de las palabras. Sin embargo, esta
debilidad puede trabajarse, a través de la estrategia de aproximacion e
identificacion, al desarrollar la capacidad para decodificar y obtener el

significado literal de las palabras.

En el inciso g) “tienes conocimientos textuales” ningun alumno la ubicé como
una actividad facil, mientras un 100% (31) la colocaron como una actividad
compleja. Este resultado fue considerado como una deficiencia alarmante, ya

que los estudiantes argumentaban que no entendian el enunciado.

El hecho de que ningun estudiante considere la actividad como facil, es
preocupante, sin embargo esta actividad puede desarrollarse desde la
estrategia de conocimientos previos, es importante que el estudiante se
cuestione ¢ qué es lo que sé acerca del texto que tengo frente a mi? También
puede reforzarse mediante la estrategia de objetivos de la lectura, al

preguntarse ¢ para qué tengo qué leer?

El inciso h) “identificas las tipologias textuales” un 29 % (9) la eligieron como
una actividad facil, mientras el 71 % (22) la identificaron como una actividad
compleja. Los resultados anteriores muestran otra de las deficiencias en los
estudiantes de grado 4°, ya que tan solo 9 estudiantes de 31, reconocen los
tipos de textos y sus caracteristicas, cabe anotar su importancia para
desarrollar estrategias Utiles para la comprension, andlisis e interpretacién de

textos.

En el inciso i) “distingues un hecho de una opinién” el 23% (7) de los alumnos
la seleccionaron como una de las actividades mas faciles, mientras que el 77%

(24) la ubico dentro de las actividades mas complejas. En resumen se podria
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deducir que esta es una de las deficiencias en la poblaciéon, porque tan sélo (7)

estudiantes colocaron a la actividad dentro de las primeras cinco posiciones.

El no distinguir un hecho de una opinién fue un resultado deficiente encontrado
en la poblacién estudiada, ya que indica que no poseen las suficientes
destrezas para ubicarse en un nivel de organizacion y establecer diferencias y
relaciones entre hechos y opiniones. Es necesario que el estudiante distinga e
identifique el hecho de una opinién. Diferencia entre hecho y opinion. Hecho: es
una accion. Opinion: es el dictamen o juicio que se forma de algo cuestionable.

(Real academia espafiola, 2010).

En el inciso j) “coordinas las palabras para formar oraciones un 38 % (12)
selecciond a la actividad como una de las mas faciles, mientras que el 62 %
(19) la ubicé dentro de las actividades mas complejas. El resultado indic6 una
deficiencia en los estudiantes, ya que tan s6lo 12 de 31 estudiantes ubicaron

a la actividad dentro de las mas faciles.

En el inciso k) “identificas la estructura de las palabras en las oraciones” tan
solo un 26 % (8) contestd que era una actividad facil, mientras que el 74%
(23) la situaron dentro de las actividades mas dificiles. Estas respuestas
indicaron una deficiencia en la poblacion estudiantil, ya que tan sélo
estudiantes, colocaron a la actividad dentro de las mas faciles.

Las deficiencias, encontradas en los incisos “j” y “k”, pueden ser superadas al
trabajar la estrategia de conocimientos previos, ya que el estudiante, adquiere
conocimientos desde ler. y 2do. Semestre, relacionados con cuestiones
gramaticales de las palabras (morfologia, ortografia, sintactica y semantica),
tipos de oraciones (simple y compuesta), asi como las distintas formas de

estructuracion en la oracion (l6gica y sintactica).

Grafica 36.
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Cuestionario aplicado a estiudiantes ¢ Con qué
frecuencia acostumbras a entender los objetivos
(generales/particulares) en un tema?

B A. Siempre
M B. Casi Siempre
 C. Algunas Ocasiones

HD. Nunca

En el numero dos romano, en la pregunta (2) se cuestiona la “frecuencia con
qué los alumnos atienden a los objetivos (generales/particulares) en un tema”,
y los resultados recogidos fueron los siguientes un 19% seleccion6 la opcion
siempre, el 52% opté por la opcion casi siempre, mientras que el 29% ( )
menciond que en algunas ocasiones.

En la mayoria de los casos se inclinaron por la opcién casi siempre atienden a
los objetivos, esto fue uno de los logros de los estudiantes, ya que indicod que
utilizan estrategias que contribuyen a la bdsqueda de una informacién literal
determinada como nombres, fechas o nimeros, es decir buscan informacién de

acuerdo con el propésito del material.

Grafica 37.

Cuestionario aplicado a los Estudiantes ¢,Con qué
frecuencia utilizas el diccionario para consultar el
significado de las palabras que desconoces?

B A. Siempre
M B. Casi Siempre
M C. Algunas Ocasiones

B D. Nunca
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En la pregunta (3) se cuestioné la “frecuencia con la que utilizan diccionario
para consultar el significado de las palabras que desconocen en el texto”, un
7% menciond que siempre, el 16% eligié que casi siempre, un 74% se inclind

por la opcion algunas ocasiones y finalmente un 3% menciond que nunca.

En los resultados anteriores, indicaron una deficiencia, ya que la gran mayoria
de los estudiantes afirman que sélo en algunas ocasiones utilizan el diccionario
para consultar el significado de las palabras que desconocen, sin embargo el
uso de esta excelente herramienta permite remediar los errores o lagunas
presentadas por los ellos al momento de la decodificacion. (Cabe anotar que un
80% de los estudiantes no tienen diccionario porque no lo han adquirido por la
situacion econdmica, cuando lo van a utilizar, se lo prestan a sus comparfieros)

Esta actividad puede desarrollarse a través de las estrategias de aproximacion
e identificacion o de inferencia, en las cuales se busca obtener un significado

literal o contextual a través del resto del texto.

Grafica 38.

Cuestionario aplicado a los estudiantes ¢,Con qué
frecuencia enlazas los conocimientos previos a las
lecturas con las que te enfrentas por primera vez?

H A. Siempre
M B. Casi Siempre
C. Algunas Ocasiones

HD. Nunca

En la pregunta (4) se hace referencia a “la frecuencia con qué enlazan los
conocimientos previos a las lecturas con las que se enfrentan por primer vez”, y
un 10% contestd que siempre, el 26% selecciond la opcién casi siempre, un
58% opt6 por la opcidn algunas ocasiones y finalmente, tan sélo el 6% eligi6 la

respuesta nunca.
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Como lo indican las respuestas de los estudiantes, en la pregunta anterior, esta
fue una deficiencia encontrada en la poblacion encuestada, ya que mas del
50% de los estudiantes dicen enlazar “so6lo en algunas ocasiones” o “nunca” los
conocimientos previos a las lecturas con las que se enfrentan por primera vez.
Se considera que la tarea antes descrita, puede desarrollarse a través de la
estrategia de conocimientos previos, en donde a mayor sea la cantidad y
claridad del aprendizaje almacenado en el estudiante, sera mejor la

interpretacion de los conocimientos nuevos.

Grafica 39

Cuestionario aplicado a los estudiantes ¢ Con qué
frecuencia utilizas los conocimientos nuevos con tu
vida diaria?

H A. Siempre
M B. Casi siempre

C. Algunas Ocasiones

B D. Nunca

En la pregunta (5) se cuestion6 a la poblacién estudiantil “con qué frecuencia
utilizan los conocimientos nuevos en su vida diaria”, y un 6% seleccioné la
respuesta siempre, el 29% mencioné que casi siempre, mientras el 68%

eligi6 la opcion en algunas ocasiones.

Como se puede interpretar las respuestas mas recurrentes fue por un lado la
opcion algunas ocasiones y por otro, la opcién casi siempre utilizan los
conocimientos nuevos en su vida diaria, sin embargo solo el 6% asegura
utilizarlos siempre. Esta pregunta esta relacionada con el nivel de funcionalidad
que describe Diaz-Barriga (1999, p.58), cuando afirma que un aprendizaje es
funcional cuando los conocimientos adquiridos son aplicados en las situaciones

de nuestra vida cotidiana
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Grafica 40.

Cuestionario aplicado a los estudiantes ¢ Qué
actividades llevas a cabo antes de empezar a leer,
gue te sirvan para entender y comprender mejor la

lectura?

B A. Hojear el texto

M B. Visualizar las imagenes
C. Leer los titulos

M D. Leer los subtitulos

B E. Todas de las anteriores

En el tercer numero romano, en la pregunta (6) se cuestiona “qué actividades
llevan a cabo antes de empezar a leer un texto que les ayuden a entender y
comprender mejor lo que leen”, y dentro de las respuestas mas comunes
fueron las siguientes un 48% hojear el texto, un 10% visualizar imagenes, un
6% leer el titulo, 23% leer los subtitulos para saber de qué se trata el texto y
un 13% todas las anteriores.

Las respuestas, evidencian las dificultades de la mayoria de los estudiantes al
no aplicar estrategias antes de la lectura, expuestas por Araoz (2010, p. 9),
cuando describe la etapa de prelectura, como el inicio de un proceso en el que
se tienen que observar aspectos como portada, contraportada, titulo, autor,
indice, tipo de letra, esquemas, diagramas e ilustraciones. Dicha estrategia
permite una visién general del texto para luego ir profundizando en las ideas

gue contiene.
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Grafica 41.

Cuestionario aplicado a los estudiantes ¢ Qué actividades
llevas a cabo durante la lectura del texto?

B A. Subrayar lo mas importante
M B. Identificar las ideas principales

C. Buscar el significado de las
palabras que no conoces

W D. Todas las anteriores

En la pregunta (7) se cuestiona a los estudiantes por las actividades que llevan
a cabo durante la lectura, y los resultados encontrados fueron los siguientes: un
19% subrayar lo mas importante, un 16% identificar ideas principales, 55%
buscar en el diccionario el significado de las palabras que se desconocen y un
10% todas las anteriores. Estas actividades estan relacionadas con los niveles
de literalidad y retencién, en los cuales se desarrollan destrezas para poder
identificar y captar las palabras clave, asi como las oraciones e ideas

principales del texto.

Otras de las dificultades, fueron las actividades mencionadas por los
estudiantes, las cuales aseguran llevar a cabo durante el proceso de la lectura,
sin embargo en la practica se evidencio el desconocimiento de las mismas al
no realizar esas acciones durante el proceso, es decir durante la
decodificacion, al leer los signos linglisticos y grafias para entender su

significado e interpretar mejor el mensaje.
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Grafica 42.
Cuestionario aplicado a los estudiantes ¢, Qué actividades llevas a

cabo después de haber leido el texto que te ayuden a comprobar
la comprension de éste?

H A. Volver a leer lo subrayado
M B. Hacer preguntas relacionadas al
tema

C. Hacer un resumen de lo leido

MW D. Todas las anteriores

En la pregunta (8) se pide al alumno que escriba cuéles son las actividades que
llevan a cabo después de haber terminado la lectura del texto, que ayuden a
comprobar la comprension de lo leido, y las respuestas recogidas fueron las
siguientes: un 45% volver a leer lo subrayado, un 29 % hacer un resumen de
lo leido, 10 % hacer preguntas relacionadas con el tema y un 16 % todas las
anteriores.

Las respuestas ofrecidas por los estudiantes no coinciden con lo evidenciado
en la practica, ningun estudiante en el proceso subrayaba texto al menos que
se les indicara y cuando lo hacian se comprobaba el desconocimiento de la
estrategia. Estas estrategias se trabajan durante la etapa de la poslectura en
donde es conveniente comprobar la comprensién de lo leido, mediante el
subrayado y la organizacion de la informacion. Las estrategias de fichas,

esquemas, mapas mentales y resimenes que menciona Araoz (2010, p.9).

78



Grafica 43.

Nivel de Lectura Literal

Proceso

En sintesis, se podria deducir que solo el 29% (9) de los estudiantes domina
el nivel de literalidad, expuesto por Rioseco (1992), el cual describe a un lector
que aprende informacion explicita y desarrolla destrezas de significacion en
palabras, oraciones y parrafos. Un 48% (15) est4 en proceso y un 23% (7)

requieren de ayuda.

Grafica 44.

Nivel de Lectura Inferencial

Proceso

En resumen, se podria deducir que los resultados arrojan una deficiencia, ya
que tan sélo el 16 % (5) estudiantes se encuentra en un nivel de lectura
inferencial, un 29 % (9) estudiantes en proceso y el 55% (17) necesitan

ayuda.

El aspecto semantico de las palabras, también puede trabajarse desde la
estrategia de inferencia, habilidad que ayuda a comprender el significado de las
palabras a partir del significado global del texto, es decir se pueden obtener

conclusiones basandose en el resto de la informacion.
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Grafica 45

Nivel de Letura Critico

Proceso

En suma, se podria deducir que los resultados arrojan una deficiencia, ya que
tan sélo el 10 % (3) estudiantes se encuentra en un nivel de lectura critico,

un 13% (4) estudiantes en proceso y el 77% (24) necesitan ayuda.

El nivel critico se desarrollan mediante las estrategias como el resumen, bien
orientado por parte de los docentes al volver a leer lo subrayado para retener
las ideas principales y hacer conclusiones, predicciones probables, formulacion
de opinién personal o reelaborar una sintesis personal, ademas de emitir juicios

de valor sobre el texto, acerca de su calidad o estética.
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5.3.2 FASE DE DISENO

A partir de la problemética diagnosticada se estudia mas profundamente el
proceso de comprension y produccion de textos desde las teorias
seleccionadas, estableciendo como estrategia de intervencion La ludica como
componente pedagdgico para implementar talleres que permiten la persuasion,
motivacion e interés de los estudiantes, con el fin de alcanzar los objetivos que
se enmarcaron en este proyecto, las hipotesis que nos guiaron al cumplimiento
de los mismos, el marco referencial donde se fundamenta el proyecto y el plan
de intervencién pedagoOgica que nos permitid accionar para solucionar el
problema. Referente al plan de actividades, este se baso en lo estipulado en el
Plan de area, en cuanto a contenidos, estandares, las competencias alineadas
a la propuesta, en armonia con la metodologia y estrategias ludicas a
implementar desde el enfoque significativo del proyecto.

En la dinamica de aula, la consideracibn del componente ludico en la
aplicacion de estrategias por parte del docente, permite que los estudiantes
amplien sus conocimientos, se tornen mas estratégicos y cualifiquen no solo su
proceder frente a la produccion y comprension de los textos, en este caso, sino

también sus participaciones.

La ludica como componente pedagdgico también permite rescatar y, por qué
no, replantear el papel del docente, pues adquiere una nueva dimension al
considerar validos los saberes previos de sus estudiantes, y promover la
construccion del conocimiento dejando de lado la simplista funcion informativa
de la cual la sociedad le ha encargado desde antafio, permitiendo que los
educandos desarrollen sus pensamientos y sean cada vez autbnomos en su

proceso de conocer y aprender.

Asi, el docente como agente que interroga y escucha es fundamental,
permitiendo en cada caso que la mayoria de los estudiantes se expresen, sin
temor, presentando sus puntos de vista sobre los objetos de aprendizaje, para
lo cual debe afinar su capacidad para preguntar y llevar a los estudiantes a
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hacer elaboraciones cada vez mas aproximadas a los conocimientos, actitudes

y/o procedimientos que se quieren lograr con ellos.

Ademas, como producto de ese actuar autonomo, los estudiantes, con la
interlocucion del (Ia) docente, se va permitiendo entrar a valorar o evaluar sus
propias producciones a la luz no solo de sus conocimientos previos, Sino
también de las construcciones que a partir de estos se realizan dentro del
grupo; permitiéndose con esta dinamica aprovechamiento del potencial
humano y la promocién de sujetos de actuar estratégico en su labor de aula
para transcenderla fuera de ella. Convirtiéndose el trabajo escolar en un
laboratorio donde se exploran y evalGan los saberes desde su origen hasta las
nuevas construcciones, primero bajo el acompafamiento del docente y luego
en la interaccién con sus compafieros; pero siempre adoptando un punto de
referencia que bien puede ser otro texto, un punto de vista 0 un recuento como

se relata en las experiencias.

La libertad de expresar todo aquello que “creen” respecto a diversos conceptos,
procedimientos o acciones y estan en el derecho de hacerlo, ya que en dicha
indagacibn no se esperan respuestas correctas sino participaciones que
ilustren el saber de los estudiantes y que estos puedan retroalimentarse con las
participaciones y aportes de los demas, llegando a construcciones colectivas
del conocimiento, aproximado “verdades” que podrian confrontarse mas

adelante en el dialogo con el docente.

Con esto, la socializacion y confrontacion de los saberes previos del educando,
se convierte en estrategia dentro del aula con dinamicas ludicas de clase que
suponen trabajo individual, tutoria con el docente, talleres practicos en
interacciones con sus pares, trabajo en pareja 0 pequefios grupos de
estudiantes y a nivel del grupo en general; exploraciones de diversos
materiales dentro y fuera del aula; con el propdsito de llegar a elaboraciones
significativas del conocimientos que permitan una optimizacion del trabajo y el
logro de propositos especificos, como la compresion y produccion de los textos

, en caso particular.
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Asi mismo, en el proceso de compresion y produccion de los textos a través
de un componente ladico para el analisis de su superestructura textual, el
desarrollo de estrategias como la relectura, la sefializacion y el resumen

constituyen valores que facilitan el logro de tal proposito.

La dindmica de indagacion de conocimientos previos, se puede realizar una
primera lectura del texto para comprobar las hipétesis que se han formulado en
procesos de anticipacion o0 para establecer una evaluacion de los
conocimientos iniciales respectos a la nueva informacién que presenta el texto;
de tal forma que la lectura adquiere desde el inicio un propdésito claro que

puede ser bien aprender o evaluar un conocimiento que se posee.

Una primera lectura como esta ademas de confrontar los conocimientos
previos, permite situar a los estudiantes en la temética del texto y en la vision
que este y su autor pretende dar respecto a una tematica o problematica. Sin
embargo, para trascender en su significado, aclarar dudas y hacer nuevas
construcciones a partir del texto, es necesario realizar su relectura, que en la
dinamica de aula puede tomar diferentes perspectivas; relectura individual,
relectura compartida o relectura receptiva, que se promueven dentro del aula
para dinamizar la tarea y generar distintos tipos de interaccion entre los

estudiantes y entre estos y el texto

La relectura del texto permite, como en este ejemplo, delimitar las acciones
para apoyar una estrategia especifica, con unas implicaciones a nivel de tarea
muy especificas. Esta seleccion de ideas centrales, es algo que no se logra con
la simple lectura inicial, a menos que se tenga amplio conocimiento del tema 'y

del texto, por lo cual se hace necesario acudir a su relectura.

En este mismo sentido, para realizar confrontaciones y analisis colectivo de los
textos, releer una tarea fundamental al momento de centrar la atencién de los
estudiantes y aproximar el contenido textual que se selecciona para el analisis;
asi es posible devolverse en el texto, sefalar aquellos aspectos de relevancia
para el andlisis y continuar con otras tareas como resumir, elaborar mapas o de

construir la superestructura textual.
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Esta tarea de releer, resulta un poco pesada para los estudiantes y se ve
quizds como un ejercicio innecesario, pero en la medida en que ellos
descubran su sentido y aplicacion en otras tareas, puede pasar a formar parte
de ese cumulo de estrategias que les ha de facilitar la interaccion con los
diferentes textos a los cuales se han de enfrentar en su cotidianidad dentro de
la escuela y mas alla de las fronteras de esta.

Por su parte, la sefalizacidn es una estrategia sobre la cual, en el contexto
escolar, al menos en teoria, se tiene claridad respecto a su propdsito.

Sin embargo, es necesario, implementarla dentro del aula de clases con
propésitos bien definidos que deben ser explicados, modelados, puesto a
prueba y confrontados para que se constituya en una real estrategia;
susceptible de ser utilizada de forma autbnoma para resolver tareas
especificas; pues aunque en el saber declarativo de los estudiantes se
visualice una aparente certeza de la utilizacion de la sefalizacion, en su
proceder se observa una clara diferencia, apreciable en las mismas reflexiones
docentes “Para mi sorpresa [...] muchas de las hojas dejaban entrever que los
nifios tienen dificultades para encontrar las ideas principales pues, en algunos

casos, subrayaron casi la totalidad del texto”.

Pero a medida que se implementa la dinamica descrita con esta estrategia, los
estudiantes la van utilizando cada vez con mayor experticia, encontrando las
ideas centrales de los textos, este mejor dominio va unido al reconocimiento
mas claro y preciso de los elementos constituidos de la superestructura de
estos. Para lo cual, la instruccion del docente y la descripcion del propésito de
la tarea y del camino para desarrollarla debe ser muy precisa; de tal forma que
el estudiante pueda adaptar su accion a la tarea propuesta, como se ilustra en
la expresion lanzada por el docente al introducir la actividad “[...] sefializaremos
las ideas que consideramos tenian que ver con la estructura del textos el inicio,
el nudo y el desenlace, seleccionando para cada una de estas partes un color
diferente”

La sefalizacion puede, aunque no necesariamente, ser aprovechada para

cualificar la técnica del resumen; una estrategia que goza de amplia aceptacion
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en el contexto escolar por los docentes, aunque en la practica es necesario
ilustrar de forma mas directa a los estudiantes acerca de su estructura y del
procedimiento necesario para la elaboraciéon de buenos resiumenes, pues en
muchos casos, en la elaboracion de estos se fracasa por falta de claridad en su

realizacion.

De esta manera, la intervencion del docente como modelo o promotor del
trabajo cooperativo puede rescatarse, pues como ya se ha mencionado, en
dicha dinamica de trabajo, los estudiantes logran aclarar sus dudas, exponer
sus puntos de vista y confrontarlos, a la vez que el docente tiene la posibilidad
de orientar el trabajo, de tal forma que los estudiantes vayan adquiriendo
conciencia de que estructura adopta el resumen y de la o las estrategias que se

pueden poner en practicas para realizarla.

Asi, el resumen se va convirtiendo en una estrategia susceptible de utilizarse
en el andlisis y evaluacion de la compresion lectora, pues demanda el
adecuado aprovechamiento de la informacion del texto, se pide realizar un
resumen, sin la claridad de lo que se pide, pues en la practica los nifios pueden
realizar parafraseo y hasta transcripciones de algunos apartados del texto
original sin que se inicien procesos de confrontacion por parte del docente para

promover su cualificacién.

Las estrategias descritas anteriormente serdn compendiadas en forma de
talleres, el taller entendido como un espacio en el que trabajan los estudiantes
y maestros en funcién de construir un todo o alguna parte de este utilizando

para ello elementos necesarios.

Ademas de la puesta en practica de otras estrategias y actividades que seran

detalladas en el plan de intervencion pedagdgica.

La observacion de cada actividad realizada, se ira consignando en diarios de

campo que den cuenta del avance en el proceso de intervencion
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5.3.3 FASE DE INTERVENCION

Descripcion de la estrategia didactica. En el desarrollo del presente proyecto se
utilizaron cinco estrategias como base para la consecucion de los objetivos

propuesto, las cuales son:

1. El libro viajero como pretexto para la produccioén y comprension de textos.
2. Desatrrollo cognitivo y la creatividad a través del teatro.

3. La champeta como fuente para la interpretacion y produccion de textos.

4. La imagen como medio de expresion de ideas y emociones

5. El juego en el analisis de obras literarias.

Las cuales apuntan a brindar a los estudiantes de 4° del Colegio Moderno del
Norte Sede San Pedro Mértir, jornada de la mafana, herramientas para la

dinamizacién de la produccién y compresion textual.

Como factor determinante en la potencializacién de sus habilidades y destrezas
comunicativas, para el mejoramiento de su proceso de ensefianza aprendizaje
y su aplicacion en los diferentes contextos en que ellos se desenvuelven en el

ambito educativo, familiar como sujetos activos dentro de su comunidad.

Estas estrategias centran su didactica en el factor ladico como elemento
principal para la generacion de cambio de actitudes que conlleven desde lo
intrinseco al disfrute de su propio proceso de formacién; creando ambientes
escolares acordes a sus intereses y necesidades educativas dado al alto nivel
de desercion escolar, poco valor, interés y proyeccion que encuentran con lo
aprendido en la aplicacion de dichos saberes con las necesidades propias de

su vida cotidiana.

Es por ello, que el desarrollo de estas estrategias nos ha de conllevar a la
elevacion de la afectividad y el interés de cada estudiante permitiéndole el goce
de todo su proceso formativo como actor principal y para el cual guia todas las
disposiciones del ambito familiar y educativo.
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1. Taller
EL LIBRO VIAJERO COMO PRETEXTO PARA LA PRODUCCION Y
COMPRENSION DE TEXTOS.

Factores:
» Produccion textual
» Comprension e interpretacion textual

> Literatura

Estandares:

+ Produzco textos escritos que responden a diversas necesidades
comunicativas y siguen un procedimiento estratégico para Ssu
elaboracion.

+ Comprendo diversos tipos de textos, utilizando algunas estrategias de
basqueda, organizacion y almacenamiento de la informacion.

+ Elaboro hip6tesis de lectura acerca de las relaciones entre los elementos

constitutivos de un texto literario y entre éste y el contexto.

Subprocesos basicos:
% Elijo un tema para producir un texto escrito, teniendo en cuenta un
propdsito, las caracteristicas del interlocutor y las exigencias del

contexto.

% Reescribo el texto a partir de las propuestas de correccion formuladas

por mis comparfieros y por mi.

« Utilizo estrategias de busqueda, seleccién y almacenamiento para mis

procesos de produccién y comprension textual.

% Reconozco en los textos literarios que leo, elementos tales como:

tiempo, espacio, accion, personajes.
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% Leo diversos tipos de textos literarios: relatos mitologicos, leyendas,

cuentos, fabulas, poemas y obras teatrales.

s Comparo textos narrativos, liricos y dramaticos, teniendo en cuenta

algunos de sus elementos constitutivos.

Eje tematico: Géneros Literarios.

Contenido: Definicién y estructura del género narrativo, lirico y dramatico.

Caracteristicas y elementos de los subgéneros.

Indicadores de desempefio:

v Identifica los componentes del relato (personajes, estructura, tiempo,
lugar).
Deduce la forma de organizacion textual de los subgéneros literarios.
Valora acciones de los personajes.
Compara o relaciona un texto con otro.
Produce textos que responden a diversas necesidades comunicativas.
Relaciona contenidos que permitan la interaccion de saberes.
Identifica y diferencia textos narrativos, liricos y dramaticos.

Identifica en un texto narrativo la situacion inicial, el desarrollo y final.

SR N N N SR N NN

Produce un texto escrito atendiendo a aspectos gramaticales y
ortogréficos.

Estrategia metodoldgica:

Cuenta - cuento

Actividades complementarias:

Indagacion de los saberes previos, Hipotesis de lectura través del titulo,
Lectura de imagenes, Lluvia de ideas, Lectura silenciosa, Lectura en voz alta,
Relectura del texto, Lectura Compartida. Confrontacion y analisis colectivos de

los textos, la sefializacion, resimenes, produccion de nuevos textos. .

Recursos:
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Cuentos. Tablero, Marcadores, Hojas, Colores, Cartulinas, Temperas,

Rompecabezas, Pinceles, Disfraces, Mascaras, Vestuarios, Maquillaje, etc.

Evaluacion:
Criterios de evaluacion y promocion: La evaluacion se lleva a cabo de manera
integral atendiendo las particularidades de los estudiantes. Asi mismo los

procesos de autoevaluacion, heteroevaluacion y coevaluacion.

Estrategias de evaluacion:-Talleres -Fichas -Arbol 16gico -Cuadros

comparativos -Dibujos -Mesaredonda -Produccion escrita.

EL LIBRO VIAJERO.

La finalidad es escribir un libro entre todos y todas para la biblioteca de aula,
contando con la participacion de las familias.

Con el libro viajero se consigue que los nifios y nifias se interesen por la
lectura y que vean como ellos mismos también pueden, en colaboracién con el

resto de la clase, crear un libro.

Desarrollo:

Se trata de un libro con forma de maleta, decorada de manera atractiva, que en
primer momento tiene todas las hojas en blanco, rellenandose poco a poco en
cada uno de sus viajes, durante todo el curso.

Lleva una primera carta de presentacion en donde se cuenta a la familia en que
consiste la actividad, siendo la casa del profesor o la profesora, la que se
visitara en primer lugar, sirviendo esto de motivacion.

El libro viaja cada semana a las casas de los nifios y nifias, de forma rotativa
volviendo al dia siguiente.

En la casa asignada, algun miembro de la familia escribe algo en casa que
para ellos sea significativo, como puede ser poesias, trabalenguas, canciones
populares, retahilas, adivinanzas, anécdotas curiosas, cuentos, etc. El nifio o
nifia lo escribe y bien lo dibuja, colorea, decora, etc.

Al traer la maleta al salon de clases se lee el titulo en voz alta y se observan
las imagenes para realizar hipoétesis sobre la lectura, se realizara en el tablero
acorde a las hipétesis una lluvia de ideas para despertar la motivacién de los
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estudiantes hacia la lectura, se les instara a estar muy atentos para confrontar
sus ideas <con las que seran expuesta por su compafiero.
Seguidamente el estudiante procedera a contar a sus comparferos la
experiencia que vivid, explica lo que escribio y lo que dibujo, al acabar le pasa
el libro al siguiente compairiero.

Acabada la rotacion, el libro pasara a formar parte de la biblioteca del aula,
para que asi los nifios puedan leer siempre que quieran.

En la socializacién de las lecturas se enfatizaran los conceptos relacionados
por ejemplo si es un cuento sus caracteristicas, elementos, estructura, de la
misma forma si es un mito, una cancion, entre otros. También se hara énfasis

en sus similitudes y diferencias.

2. Taller
DESARROLLO COGNITIVO Y LA CREATIVIDAD A TRAVES DEL TEATRO.

Factores:
» Produccion textual
» Literatura
» Medios de comunicacién y otros sistemas simbolicos
>

Etica de la comunicacion

Estandares:

+ Produzco textos orales, en situaciones comunicativas que permiten
evidenciar el uso significativo de la entonacion y la pertinencia
articuladora.

+ Elaboro hip6tesis de lectura acerca de las relaciones entre los elementos
constitutivos de un texto literario y entre éste y el contexto.

+ Caracterizo el funcionamiento de algunos cédigos no verbales con miras
a su uso en situaciones comunicativas auténticas.

+ Conozco y analizo los elementos, roles, relaciones y reglas basicas de la
comunicacién, para inferior las intenciones y expectativas de mis

interlocutores y hacer mas eficaces mis procesos comunicativos.
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Subprocesos basicos:

X/
L %4

X/
L X4

Produzco un texto oral teniendo en cuenta la entonacion, la articulacién
y la organizacion de ideas que requiere la situacion comunicativa.
Comparo textos narrativos, liricos y dramaticos, teniendo en cuenta
algunos de sus elementos constitutivos.

Propongo hipétesis predictivas acerca de un texto literario, partiendo de
aspectos como titulo, tipo de texto, época de la produccion, etc.
Reconozco, en los textos literarios que leo, elementos tales como
tiempo, espacio, accion, personajes.

Reconozco y uso cédigos no verbales en situaciones comunicativas
auténticas.

Identifico los elementos constitutivos de la comunicacion: interlocutores,
cadigos, canal, mensaje y contextos.

Identifico en situaciones comunicativas reales los roles, las intenciones
de los interlocutores y el respeto por los principios béasicos de la

comunicacion.

Eje tematico: Género Draméatico

Contenidos: Caracteristicas del teatro.

Actores, escenarios y montajes de obras infantiles.
Emisor, receptor, mensaje, codigo, canal, contexto, etc.

Caddigos no verbales

Indicador de desempefio:

v
v
v

Lee y analiza diversas narraciones diferenciando su estructura.
Crea personajes, escenarios y acciones para poner en escena.
Identifica elementos de la comunicacibn como emisor receptor y

mensaje.

Estrategia metodologica:

La dramatizacioén

Actividades complementarias:
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El teatro, EIl teatro de titeres, EIl mimo y la pantomima, Indagacion de los
saberes previos, Socializacion y confrontacion de los saberes previos, Primera
lectura, la relectura del texto, Lecturas compartidas, La sefalizacion,

Elaboracion de mapas.

Recursos:
Hojas, lapices y colores, grabadora, vestuarios, disfraces, pintura, maquillaje,

cartulinas, marcadores, papel periddico, pegante, tijeras, etc.

Evaluacion:
Criterios de evaluacion y promocion: La evaluacion se lleva a cabo de manera
integral atendiendo las particularidades de los estudiantes. Asi mismo los

procesos de autoevaluacion, heteroevaluacion y coevaluacion.

Estrategias de evaluacion: - Talleres - Lineas de tiempo — Fichas -Dibujos -

Mesa redonda -Produccién escrita

LA DRAMATIZACION. La dramatizacién de un cuento supone despertar el
interés y el gusto del nifio hacia la literatura y por consiguiente hacia la lectura.
En ellas se globalizan determinados contenidos del curriculo de las distintas
areas, a la vez que nos permite trabajar dichos contenidos de una forma ludica,
activa y atractiva.

Cuando trabajamos dramatizaciones también estamos trabajando:

. La comprension y la expresion oral
. La estructura temporal y espacial

. La capacidad de simbolizacion

. Las relaciones sociales

. La expresion corporal

Desarrollo:

En un primer encuentro se invitaran tres o mas actores profesionales que
ayudados de divertido vestuario, musica, decoracion, efectos especiales y un
buen hacer del arte de la Interpretacion, haran que el publico asistente se

eleve a otro nivel, visitando personajes y lugares muy, pero muy divertidos,
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entretenidos, reinventando la realidad. Con divertidas historias tradicionales,
decoradas, inventadas, comicas, historicas, para escuchar y en muchas de

ellas para participar, narradas por uno, dos,

En el préximo encuentro el educador contara, con un lenguaje apropiado, a sus
alumnos el cuento seleccionado teniendo en cuenta los intereses de los
estudiantes. Procurard mantener la atencion y el entusiasmo de éstos,

cambiando de voces, mimica, etc.

Se establecera un dialogo en el que con preguntas sencillas nos aseguremos
que lo han comprendido: los acontecimientos, quienes son los personajes, sus

caracteristicas, etc.

Entre todos se contara otra vez el cuento. Recordaremos todos y cada una de
los personajes haciendo una lista de ellos para después repartir los papeles. Es
importante que todos los nifios participen, ya sean como espectadores 0 como

actores.

Se representara el cuento usando como escenario toda el aula. Inicialmente el
Educador haréa de narrador e ird dando pie a las distintas intervenciones en las
gue los alumnos expresaran con sus propias palabras lo que dice el personaje
gue les ha tocado representar. Posteriormente un alumno puede ser el narrador

de la historia.

El cuento se puede leer, releer y contarlo una y otra vez para que los
estudiantes se familiaricen con la historia y se sientan seguros al momento de

representarla.

Se preparan los escenarios y los disfraces. No hace falta utilizar muchos

recursos, sino algo que caracterice a cada personaje.

Representaremos el cuento en un escenario. Se les indicara cuales son los
ninos y ninas que pueden estar colocados, desde el primer momento, en el

escenario, y cuales deben permanecer fuera de él y entrar en el momento
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oportuno. Una vez hecho esto, estamos en disposicion de comenzar la
representacion. El educador estara en todo momento visible para los nifios, v,
aunque narrara el cuento desde de afuera del escenario, si hiciera falta, entrara

en su ayuda en cualquier momento.

A fin de que todos los estudiantes sean participes se les instara a escribir un
cuento para representarlo a través de titeres, se organizaran los materiales
necesarios para su elaboracién de manera sencilla, otros tendran la opcion de
hacer pantomima, ser mimos. Dandoles el tiempo y el espacio para que

practiquen y se preparen para hacer la puesta en escena en todos los cursos.

Posteriormente, los estudiantes escribirdn como se sintieron, que fue lo mas

dificil, que fue lo que mas les gusto...

3. Taller
LA CHAMPETA COMO FUENTE PARA LA INTERPRETACION Y
PRODUCCION DE TEXTOS.

Factores:
> Produccion textual
» Comprension e interpretacion textual

> Literatura

Estandares:

+ Produzco textos orales, en situaciones comunicativas que permiten
evidenciar el uso significativo de la entonacion y la pertinencia
articuladora.

+ Comprendo diversos tipos de texto, utilizando algunas estrategias de
busqueda, organizacién y almacenamiento de la informacion.

+ Elaboro hipétesis de lectura acerca de las relaciones entre los elementos

constitutivos de un texto literario y entre éste y el contexto.

Subprocesos basicos:
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X/

+ Organizo mis ideas para producir un texto oral, teniendo en cuenta mi
realidad y mis propias experiencias.

% Utilizo estrategias de busqueda, seleccion y almacenamiento de
informacion para mis procesos de produccion y comprension textual.

s Comparo textos narrativos, liricos y dramaticos, teniendo en cuenta
algunos de sus elementos constitutivos.

% Propongo hipoétesis predictivas acerca de un texto literario, partiendo de
aspectos como titulo, tipo de texto, época de la produccion, etc.

.

¢ Reconozco, en los textos literarios que leo, elementos tales como

tiempo, espacio, accion, personajes.
Eje temético: Género Lirico

Contenidos: Caracteristicas del genero lirico, elementos y estructura.
La rimay la métrica.

Tipos: Poesias, trabalenguas, coplas, caligramas, canciones, etc.

Indicadores de desemperios:
v' Identifica el tema y el tipo de rima.
v Analiza figuras literarias: simil, metafora, hipérbole, etc.
v" Deduce la forma de organizacion textual: estrofas y versos.
v Interpreta textos musicales de su contexto inmediato.
v' Argumenta positiva 0 negativamente sobre los contenidos de las letras

de canciones de la musica champeta.

<\

Identifica el ritmo musical de la champeta como parte de su cultura.

v" Reconoce la problemética social reflejada en los contenidos de la
cancion.

v' Defiende sus puntos de vista sobre la musica champeta de manera
critica y objetiva.

v' Escucha con atencién.

v Expresa sus ideas de manera organizada.

Estrategia metodoldgica:
La Cancion
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Actividades complementarias:
Indagacion de los saberes previos, Socializacién y confrontacion de los saberes
previos, Primera lectura mentalmente, Lectura en voz alta, Releer, La

sefalizacion, Andlisis colectivos de los textos, Juego el ahorcado.

Recursos:
Hojas, lapices, colores, Grabadora, CD, Fotocopias, Cartulinas, Marcadores,

Borradores, etc.

Evaluacion:
Criterios de evaluacion y promocion: La evaluacion se lleva a cabo de manera
integral atendiendo las particularidades de los estudiantes. Asi mismo los

procesos de autoevaluacion, heteroevaluacion y coevaluacion.

Estrategias de evaluacion:
Talleres, cuadros comparativos, sopas de letras, produccidon escrita:

cancionero.

Al trabajar con la champeta se busca que los estudiantes se vinculen a los
procesos de comprension y produccion de textos a través actividades que son
significativas para ellos, ya que hacen parte de su diario vivir, por lo general
ellos se saben de memoria las canciones, sobre todas las que estan de moda
en el momento y desde lo que ellos ya saben nos apoyamos para trabajar los

contenidos.

Desarrollo:

Escuchar la pista musical de Maicol, El Traqueto. Leer silenciosamente la letra
de la cancion. Compartir opiniones teniendo en cuenta la letra de la cancion y
sSus experiencias personales. Emitir juicios valorativos sobre el contenido de la
cancion. Reelaborar una version opuesta a la letra original de la cancion.
Argumentar con cual de las dos versiones se identifica mas y porqué. Distribuir
a los estudiantes en circulo para escuchar con atencion la pista de Maicol, El

Traqueto.
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Entregar a cada estudiante una copia con la letra de la cancion y leerla
silenciosamente.

Formar grupos de 4 estudiantes para que compartan sus opiniones teniendo en
cuenta sus experiencias personales y la letra de la cancion. Escoger un
representante de cada grupo que exponga las apreciaciones del mismo (juicios
valorativos) de manera argumentativa. Se le pide a cada grupo que elabore una
version opuesta. Argumentar con cual de las versiones se identifica mas y

porqué.

Se puede repetir esta actividad con otras canciones que estén en moda, o que
sea de mayor preferencia para los estudiantes.

En los siguientes encuentros se dividiran los estudiantes por grupos de 4
maximos 5 estudiantes para trabajar en clases un album, en octavos de
cartulinas el primero serd la hoja de presentacion con el titulo Género Lirico y
los nombres de los integrantes los siguientes octavos corresponderan a cada
uno de los tipos de género empezando por una cancion de su preferencia,
continuando con coplas, trabalenguas, caligramas, adivinanzas, retahilas en la
medida que los van realizando se van abordando las conceptualizaciones de
cada tipo sin escribir en cada octavo a cual hace referencia para que al
terminar se realice el Juego el ahorcado dandole pista de cada uno de los
tipos de género lirico a fin de que los estudiantes logre acertar sobre a cual se
esté haciendo referencia.

4. Taller
LA IMAGEN COMO MEDIO DE EXPRESION DE IDEAS Y EMOCIONES.
Factores:

» Produccion Textual

» Comprension e interpretacion textual

» Medios de comunicacion y otros sistemas simbolicos

Estandares:
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+ Produzco textos escritos que responden a diversas necesidades
comunicativas y que siguen un procedimiento estratégico para su
elaboracion.

+ Comprendo diversos tipos de texto, utilizando algunas estrategias de
busqueda, organizacion y almacenamiento de la informacion.

+ Caracterizo el funcionamiento de algunos cddigos no verbales con miras

a Su uUso en situaciones comunicativas auténticas.

Subprocesos basicos:

« Elijo un tema para producir un texto escrito, teniendo en cuenta un
propoésito, las caracteristicas del interlocutor y las exigencias del
contexto.

s Utilizo estrategias de busqueda, seleccion y almacenamientos de
informacion para mis procesos de produccion y comprensién textual.

% Explico el sentido que tienen los cédigos no verbales en mi contexto;

sefales de transito, indicios, banderas, colores, etc.
Eje tematico: Textos Iconicos

Contenidos: Caracteristicas de los textos Iconicos.
Tipos de textos iconicos.
Cddigos no verbales: las sefales, los simbolos, etc.
Las historietas

Indicador de desempefio:
v' ldentifica la estructura formal de un texto iconico.
v" Reconoce las partes que conforman una historieta.
v" Coopera con sus comparieros en la elaboracion de historietas.
v Identifica elementos como el humor y la ironia en la producciéon de

historietas.

<\

Relaciona los mensajes en los textos iconicos y los textos escritos.

<\

Expresa sus ideas de forma gréafica y con sentido légico.

v' Manifiesta sus emociones a través de imagenes.
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Estrategia metodoldgica:

Procesos de construccion textual a partir de imagenes iconicas

Actividades complementarias:
Indagacion de los saberes previos, Lectura de Imagenes, Lectura de
historietas, Socializacion de los saberes previos, Confrontacion y andlisis de los

textos.

Recursos:
Hojas, computador, lapices, colores, ldminas. Dibujos, historietas, revistas,

caricaturas, comics, papel silueta, tijera, colbdn, etc.

Evaluacion:
Criterios de evaluacion y promocion: La evaluacion se lleva a cabo de manera
integral atendiendo las particularidades de los estudiantes. Asi mismo los

procesos de autoevaluacion, heteroevaluacion y coevaluacion.

Estrategias de evaluacion: -Talleres grupales e individuales, Sustentaciones
orales y escritas, Dibujos -Produccion textual: Elaboracién de historietas.

La lectura de imagenes es el medio mediante el cual nos apoyamos para que
los estudiantes expresen sus ideas, realicen interpretaciones a través de sus
conocimientos previos, confronten sus opiniones con las de sus compafieros y

generen nuevos conocimientos.

Desarrollo:

Identificacion de la estructura formal de un texto iconico.

Lectura de imagenes (caricaturas, grafica e historietas).

Elaboracion de textos graficos e iconicos.

Formar a los estudiantes en grupos de 4 y entregarle a cada uno copia de dos
versiones de un mismo cuento: una iconica y una escrita.

Se pide a los estudiantes que sefales las diferencias y similitudes entre las dos
versiones.

Que expresen cuél de las dos formas es més facil de interpretar y porqué.
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Luego se le entrega otra copia con una historieta en desorden para que la
recorten y ordenen segun su criterio.

En otra instancia se entrega otra caricatura pero sin texto para que rellenen los
globos teniendo en cuenta la secuencia l6gica segun su criterio.

Finalmente se les pide que laboren una historieta a partir de un texto escrito.
Finalmente, se socializan los trabajos y se escoge el mejor teniendo en cuenta

la estructura formal, su estética y contenido.

5. Taller
EL JUEGO EN EL ANALISIS DE OBRAS LITERARIAS
Factores:

» Comprension e interpretacion textual

> Literatura

Estandares:
+ Elaboro hip6tesis de lectura acerca de las relaciones entre los elementos
constitutivos de un texto literario y entre éste y el contexto.
+ Comprendo diversos tipos de texto, utilizando algunas estrategias de

basqueda, organizacién y almacenamiento de la informacion.

Subprocesos basicos:

« Determino algunas estrategias para buscar, seleccionar y almacenar
informacion: resumenes, cuadros sinOpticos, mapas conceptuales y
fichas.

s Utilizo estrategias de busqueda, seleccion y almacenamiento de
informacion para mis procesos de produccion y comprension textual.

+» Reconozco en los textos literarios que leo, elementos tales como:
tiempo, espacio, accion, personajes.

«+ Propongo hipétesis predictivas acerca de un texto literario, partiendo de

aspectos como: titulo, tipo de texto, época de la produccion, etc.

Eje tematico: Lecturas de obras literarias.
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Contenidos: Caracteristicas y estructura de un texto narrativo.
La descripcion
El dialogo

Indicador de desempefio:
v' Comprendo e interpreto diversos tipos de texto, para establecer sus
relaciones internas y su clasificacion en una tipologia textual.
v' Reconozco la tradicion oral como fuente de la conformacién oral y
desarrollo de la literatura.
v" Reconozco las caracteristicas de los distintos tipos de texto que leo.
v' Propongo hipétesis de interpretacion para cada uno de los tipos de
textos que he leido.
v" Relaciono la forma y el contenido de los textos que leo y muestro como
se influyen mutuamente.
Reconoce la descripcion como recurso de la narracion.
Reconoce el dialogo como recurso de la narracion.
Construye y analiza textos con fines argumentativos.

Realiza consultas en diversas fuentes informativas.

NN

Se expresa de una forma clara y concisa en sus intervenciones

comunicativas.

Estrategia metodoldgica:
El juego

Actividades complementarias:

Hipotesis de lectura a través del titulo, Indagacion de los saberes previos,
Socializacion de los saberes previos, Primera lectura silenciosa, Lluvias de
ideas, Lectura en voz alta, Relectura del texto, La sefalizacién, Construccion
de la superestructura textual, Andlisis colectivos de los textos, Resumenes,

Juego alcanzar una estrella, Juego te reto.

Recursos:
Obra literaria asignada del Plan Lector, Internet, fuentes diversas
(Enciclopedias, diccionarios, textos especializados, etc.), hojas de block
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tamafo carta, boligrafo, CD (Memoria de las intervenciones) Aplica elemento

de andlisis a obras literarias.

Evaluacion:
Criterios de evaluacion y promocion: La evaluacion se lleva a cabo de manera
integral atendiendo las particularidades de los estudiantes. Asi mismo los

procesos de autoevaluacion, heteroevaluacion y coevaluacion.

Estrategias de evaluacion: -Mesa redonda -Lineas de tiempo -Talleres
grupales e individuales -Sustentaciones orales y escritas Dibujos -

Producciones textuales.

De manera espontanea a través del juego se busca desarrollar las capacidades
cognitivas de los estudiantes de forma divertida realizando competencias,
concursos, retos a medida que los nifios y nifias disfrutan de las actividades

expresan sus saberes e interiorizan nuevos conocimientos.

Desarrollo:

Dentro del Plan lector establecido para el grado 4° de la Institucion, se
selecciona la obra la cual debe ser leida por cada uno de los estudiantes,
haciendo conversatorios semanalmente para que ayude a la verificacion por

parte del docente que efectivamente ésta haya sido leida por la totalidad del

grupo.

En cada encuentro se realizaran distintas acciones lecturas en clases,
socializaciones, juegos, entre otros; para que los alumnos se apropien del
contenido de la obra de manera muy divertida atendiendo al componente ladico
pedagogico que se ha implementado a lo largo del proyecto.

La clausura de esta actividad se dard de la siguiente manera: se procede a
dividir el curso en 2 grupos. El primero debe realizar el andlisis de la obra
asignada en los aspectos: Historico, politico y contexto geografico.

El segundo grupo se encargara de realizar la consulta de los aspectos social,
econdmico y religioso donde emana la obra. Por medio de un panel y en un

aula especial se programa el evento.
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Invitando a los profesores de las asignaturas de Educacion Religiosos,
Geografia, Historia para hacer mayor la experiencia.

Entre el grupo se designa el moderador del panel, el cual debe tener buena
presentacion personal, fluidez verbal y empatia dentro del grupo.

Iniciard la intervencion el grupo No. 1, el cual hard su presentacion en
PowerPoint de cada uno de los aspectos sefalados, que conciernen
Gnicamente a los aspectos histérico, politico y contexto geografico en el cual
se ha escrito la obra.

Posteriormente hara su intervencion el grupo No. 2 el cual presentard cada

uno los aspectos social, econémico y religioso vinculados a la obra.
Por ultimo, en la intervencién de los otros grupos invitados, docente y

directivos, se generaran las intervenciones, observaciones, anécdotas y

resefias importantes de los asistentes.
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5.3.4. FASE DE EVALUACION DE RESULTADOS

Una vez concluidas las actividades, se llevd a cabo el analisis de los resultados
obtenidos con el desarrollo de esta propuesta, a nivel de lectura literal,
inferencial y critico argumentativo. Para explicarlo se hard un compendio de
algunas de las actividades en la aplicacion de cada estrategia junto con su

evaluacion.

1. Ellibro viajero como pretexto parala producciony comprensiéon de

textos.

Esta actividad se desarrolld a partir de la de las historias producidas por los
estudiantes y narradas en el salon de clases, socializadas de forma divertida
hallando palabras claves, formando rompecabezas, entre otros. Se trabaj6
con los niveles de lectura literal, inferencial y critico argumentativo.

Inicialmente, se partio del titulo del y se invité a los estudiantes a participaren
una “lluvia de ideas” para hacer predicciones al respecto, el ¢por quée del
titulo?, ¢de qué se trataria? Los estudiantes expresaron opiniones muy
cercanas al verdadero contenido de las historias. Una vez escuchadas las
opiniones, se les pidi6 a los estudiantes que comentaran cémo eran los
personajes, la estructura del texto, se les invit6é a fijarse en algunos signos de
puntuacién, admiracién y pregunta presentes en el texto y como en estos
cambia la entonacién al hacer una pregunta o al expresar una emocion, se
pasaron a trabajar las actividades correspondientes a la etapa de creacién o

produccion.

Esta etapa se caracteriza en la apropiacion por parte de los estudiantes de los
elementos que determinan la comprension lectora, haciendo énfasis en los
niveles de lectura trabajados en las etapas anteriores corresponden al nivel
literal, inferencial y critico argumentativo de acuerdo a la teoria planteada por
Kenneth Goodman (ver marco pedagogico). Como durante el desarrollo de las
actividades anteriores de sensibilizaciéon y aplicacion, se observé que los

estudiantes mejoraron en el proceso de lectura porque se estaba enfatizando
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en la motivacion a través de la ladica por lo cual prestaban mayor atencion a
las orientaciones que se le daban, estaban mas comprometidos en la
realizacion y participacion de las actividades apropiandose de las estrategias
de recuperacion de la informacién a corto y mediano plazo junto con uso de la

memoria. Ademas de los en los procesos de lectura productiva.

2. Desarrollo cognitivo y la creatividad a través del teatro.

En esta sesidn se trabajo a través del dramatizado, inicialmente se les indico
que se agruparan en maximo 5 estudiantes, se les entregaban cuatro palabras
que se relacionaran (MIRAR, LLORAR, TRISTE Y ENOJADO) para que
pensaran en una historia de manera verbal y la dramatizara teniendo en cuenta

esas acciones.

En algunos estudiantes se vio cierta dificultad para representar la escena, se
sentian apenados, otros no podian actuar porque no paraban de reir, se les
olvidaba lo que iban a decir, mientras que otros estudiantes lo hicieron sin
dificultad, todos lograron completar la actividad aunque unos pocos
requirieron de mayor apoyo. Los estudiantes de 4° en su totalidad identificaron

los personajes de las historias y algunas palabras desconocidas,

En la representacion, se colocé de fondo una pista musical y los estudiantes
iban haciendo la representacion, por lo que se culminé satisfactoriamente la
actividad, encontrandose como limitacion el tiempo para realizarla que fue de

una hora.

En otros encuentros se elaboraron titeres, se hicieron representaciones con
mismos, se llevaron invitados expertos en el tema para que les ensefaran
algunas bases, se inventaron disfraces, maquillajes, todo a fin de que pusieran

en juego su creatividad, se expresaran con libertad, participaran sin pena.

Los estudiantes después de ver las intraversiones de otros se atrevian mas,

reconocieron que no da verglenza que es arte y sobre todo se lo disfrutaron.
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Por lo anterior se puede comprobar que la estrategia tuvo mucha acogida,

permiti6 potenciar en los estudiantes el desarrollo de los procesos de

comprension 'y produccion de textos, ademas otras competencias
comunicativas.

3. La champeta como fuente para la interpretacion y produccion de
textos.

Este taller se inici6 al usar la grabadora poner diferentes canciones para que

los estudiantes escucharan diferentes pistas musicales y determinaran el titulo

de la cancion o el género musical correspondiente.

Con respecto a las canciones, se trabajé especificamente la champeta,
reconociendo su estructura: introduccion, desarrollo y cierre o final, la
conformacioén por estrofas, versos, estribillos, la melodia, el ritmo, etc., lo que

se hizo de manera vivencial por medio de una cancion.

En este caso, si bien la mayoria de los estudiantes consiguieron reconocer y
asociar los componentes musicales de las canciones, hubo algunos que
tuvieron dificultad al identificar la melodia y el ritmo, por lo que requirieron de

una mayor orientacion.

Durante el desarrollo de la actividad, se hizo énfasis en la actitud de escucha y
la atencion para el reconocimiento adecuado de los elementos musicales
propuestos. Se aclararon inquietudes de los estudiantes con respecto a la

actividad realizada.

A partir de estas actividades se pretendia ir acercando a los estudiantes al
conocimiento de algunas estrategias de comprension lectora mediante un texto
relacionado con la champeta como cultura de nuestra ciudad. Antes de realizar
la lectura, se les propuso observar unas imagenes, leer los titulos y los
subtitulos. Después, expusieran sus conocimientos previos sobre el tema.
Posteriormente, se les reparti6 el texto para que realizaran una primera
lectura mentalmente y se les pidi6 que identificara algunas palabras
desconocidas. Antes de acudir al diccionario, se traté de que se llegara a la

comprension de las mismas, relacionandolas por el contexto o cercania con
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otras palabras, asi como con explicaciones dadas por otros estudiantes y por

los docentes.

Con esta actividad se logré6 que los estudiantes relacionaran la cancién
“MAICOL EL TRAQUETO' (Del Afinaito), con un texto propuesto que trataba
acerca del valor del trabajo. Se parti6 de los conocimientos previos de los
estudiantes con respecto a comentar lo que sabian del intérprete de la cancién.
Se hizo la introduccién a la cancion. Los estudiantes leyeron en voz alta cada
uno de los versos que conforman la cancion, teniendo en cuenta la entonacion,

(Estribillo) o en “viene como viene como viene”.

Reconstruyeron la historia que se cuenta en la cancidén y aclararon algunas
palabras desconocidas como: “candelero”. Se trabajé con la lectura sobre el
valor del trabajo, que iban haciendo los estudiantes, siguiendo la letra en las
diapositivas proyectadas. Los estudiantes estuvieron muy atentos a la lectura y
manifestaron su interés por tomar el turno para hacerla, se opté porque
representaran la historia que se narraba en esta. Finalmente, por grupos de 4
nifos cada uno, entonaron la cancién estrofa por estrofa, a manera de

concurso mediante un karaoke musical.

Con respecto, a preguntas inferenciales como: ¢Qué ocurre cuando las
personas no trabajan? y las de tipo argumentativo propositivo, como: Escribe
dos sugerencias que le darias a una persona que esta desempleada, se
evidencié que contestaron a partir de las experiencias cercanas de personas
conocidas que han vivido esta situacién aunque solo en algunos casos fueron

expresadas en forma clara.

Las respuestas dadas por los estudiantes, se evidencia que establecen relacion
con situaciones de la vida diaria, entran en accion sus conocimientos previos y
el hecho de intentar resolver un problema planteado. Se puede contrastar lo
evidenciado con lo mencionado por Vigotsky, quien asigna un papel activo al
sujeto en sus procesos de reconstruccion mental, en los que no son simples

receptores pasivos y a la vez a la importancia de los conocimientos previos y a
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la mediacion cultural o del contexto en las situaciones de aprendizaje. Una

muestra de las respuestas dadas por los estudiantes se aprecia a continuacion:

El desarrollo de toda la actividad fue satisfactorio, por cuanto los estudiantes se
mostraron interesados en completar la actividad y en recibir retroalimentacion
sobre sus respuestas. Les agrado reconstruir la cancion por imagenes mientras
escuchaban la pista musical de fondo. Finalmente, se evidencid que es
importante llevar a cabo actividades que permitan a los estudiantes hacer
inferencias y asumir una postura critica frente a la lectura.

Cabe anotar que esta fue la estrategia de mayor impacto en la poblacién todos
los estudiantes se involucraron, mostraron interés y su participacion fue muy

activa.

4. Laimagen como medio de expresion de ideas y emociones

Lectura de imagenes:

Esta actividad se desarrolla a partir de la exposicion de dos imagenes que
representaban dos arboles: uno en buenas condiciones y el otro que fue talado y esta
destruido. Se les pidi6 a los estudiantes que observaran las imagenes y describieran lo
gue veian en cada una de estas.

Después, se les presentaron unas diapositivas a los estudiantes con imagenes acerca
del medio ambiente, para que hicieran una lectura de imagenes.

A partir de alli, comentaron ¢qué imagen les habia impactado mas y por qué?, se
socializaron las respuestas con los compafieros.

La gran mayoria hicieron comentarios acerca de la naturaleza, la contaminacién
ambiental, los animales en extincion, entre los mas comunes. De igual manera los
estudiantes hicieron predicciones acerca del posible titulo que le darian a las
imagenes vistas en las diapositivas. La mayoria de los estudiantes identificaron
completamente el tema de las diapositivas relacionado con la destruccién de la
naturaleza.

Se pudo evidenciar que los estudiantes se sienten comprometidos con los temas
ambientales y ecoldgicos, es un tema que les interesa mucho. De hecho, durante el
desarrollo de la actividad observaron atentamente las imagenes, hicieron comentarios
y preguntas sobre lo que veian alli.

Argumento y propongo. Se trabajé con los niveles de lectura literal, inferencial y critico
argumentativo. El objetivo era que los estudiantes relacionaran los conceptos con su
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entorno, establecieran algunas inferencias a partir de las imagenes y se animaron a
proponer alternativas para ayudar con el problema ambiental del que habla

Esta fue una actividad que llamo la atencion de los estudiantes por cuanto se referia a
un tema ecoldgico, pudieron proponer alternativas de solucién y socializarlas con el
grupo. Se logré que los estudiantes partieran del entorno que los rodea en el mismo
colegio y plantearon acciones cotidianas como el no arrojar basura en el patio, no
desperdiciar el agua, no talar arboles, entre las mas frecuentes.

Otro logro que alcanzaron los estudiantes es que produjeron textos escritos e iconicos
como historietas, en la elaboracién de las historietas se les insto hacer en primer lugar
solo los dibujos y a mostrarlos y socializarlos con los compafieros orientandolos a
predecir o anticiparse a la lectura a partir de la observacion de imagenes que se
relacionaban con el tema de la historietas que iban a crear, en relacion con el
personaje central.

Los estudiantes organizaran adecuadamente la secuencia de la (imagenes), hicieran
inferencias a partir de lo leido y a su vez, asumieran una postura critica frente al
comportamiento de los personajes de las historias y a la situacion que estaba viviendo.

Los estudiantes pudieron relacionar satisfactoriamente la historia, expresaron su
opinién a partir de los conocimientos previos y participaron activamente en la lluvia de
ideas a partir del tema.

Los resultados obtenidos a través de esta estrategia fueron satisfactorios, se logra
comprobar que el componente ludico es trasversal y transcendental en la formacion
del ser humano a partir de este los estudiantes manifestaron sus motivaciones, sus
intereses, sus potencialidades, entre otros.

5. El juego en el andlisis de obras literarias.

Esta seccion se inicid con la lectura de la obra literaria “Almas de madera”
asignada a los estudiantes de 4° se trabajé con la estrategia de los tres
momentos de la lectura (Isabel Solé), En varios de los andlisis individuales de
los estudiantes se evidencio que no conocen estrategias metacognitivas que

les ayuden a llevar un mejor proceso de comprension de lectura.

En el primer momento se hojeo toda la obra, los titulos, los subtitulos, se
realizé la lectura de imagenes, hipotesis sobre cual seria el tema de la obra,
de que se trataria, se dialogd en cuanto a los posibles personajes, entre otros.
También se realizaron deliberaciones sobre los supuestos de la obra para

activar los conocimientos previos.
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En cuanto a la estrategia de subrayar, la mayoria manifestaban que no lo
habian hecho porque no sabian, es decir, no conocian esta estrategia y como

su uso puede contribuir a mejorar la comprension lectora.

Después se realiz6 una lectura silenciosa de las primeras 2 paginas, se les
insto a que pusieran en practica la estrategia de sefializacion, previamente se
les habia orientado a que no lo hicieran de manera mecénica, mas bien
reflexiva entendido que es lo que subrayan, porque subraya una palabra o

frase y como le ayuda en la comprension.

En el trascurso de esta estrategia se realizaron diferentes actividades juegos,
para despertar la motivacion en la medida que desarrollan competencias,
adquieren mayor experticia, encontrando las ideas centrales de los textos,
este mejor dominio va unido al reconocimiento mas claro y preciso de los

elementos constituidos de la superestructura de estos.

Para lo cual, la instruccion del docente y la descripcion del propdsito de la tarea
y del camino para desarrollarla debe ser muy precisa; de tal forma que el
estudiante pueda adaptar su accion a la tarea propuesta, como se ilustra en la
expresion lanzada por el docente al introducir la actividad “[...] sehalizaremos
las ideas que consideramos tenian que ver con la estructura del textos el inicio,
el nudo y el desenlace, seleccionando para cada una de estas partes un color

diferente”

Algunos manifiestan que subrayan lo que no entienden, lo mas importante o lo
que conocen. Usan como estrategia para resolver las preguntas que les
propone el texto, volver a leer, releer; lo hacen porque consideran que es mas

facil resolverlas de esta manera.

La sefalizacion puede, aunque no necesariamente, ser aprovechada para
cualificar la técnica del resumen; una estrategia que goza de amplia aceptacion
en el contexto escolar por los docentes, aunque en la practica es necesario
ilustrar de forma mas directa a los estudiantes acerca de su estructura y del

procedimiento necesario para la elaboracion de buenos resumenes, pues en

110



muchos casos, en la elaboracion de estos se fracasa por falta de claridad en su

realizacion.

De esta manera, la intervencion del docente como modelo o promotor del
trabajo cooperativo puede rescatarse, pues como ya se ha mencionado, en
dicha dinamica de trabajo, los estudiantes logran aclarar sus dudas, exponer
sus puntos de vista y confrontarlos, a la vez que el docente tiene la posibilidad
de orientar el trabajo, de tal forma que los estudiantes vayan adquiriendo
conciencia de que estructura adopta el resumen y de la o las estrategias que se

pueden poner en practicas para realizarla.

En sintesis el desarrollo de esta estrategia fue muy positivo porque a través de
los juegos los estudiantes se involucraban de manera natural en las
actividades, todos deseos de participar, aprendian mientras jugaban, todos
conversaban de la obra de sus personajes todos la leyeron porque todos

querian jugar.

COMPARACION ENTRE LOS RESULTADOS DE LA PRUEBA
DIAGNOSTICA Y LOS RESULTADOS FINALES EN CUANTO A LOS
NIVELES DE LECTURA

En este apartado se describen los resultados obtenidos en los niveles de
lectura literal, inferencial y critica argumentativa con la implementaciéon de la
propuesta de intervencidén pedagdgica. A nivel de lectura literal, se presenta la

siguiente gréfica:

Grafica. Comparacion nivel de lectura literal
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La gréfica de comparacion entre la lectura literal inicial y final muestra un
aumento considerable de 9 a 19 estudiantes (61%) con resultados muy
buenos en este tipo de lectura; mientras que en los clasificados como en
proceso se presenta una disminucion de 15 a 9 estudiantes (29%) Yy necesita
ayuda se presenta una disminucion de 7 a 3 estudiantes (10%). Esto se da
como consecuencia de que las actividades ejecutadas en este proyecto

surtieron el efecto esperado en el plan inicial.

Grafica. Comparacioén Lectura inferencial
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La grafica de comparacion entre la lectura inferencial inicial y final, muestra un
aumento de 5 a 11 estudiantes (36%) que se encuentran en un buen proceso,
mientras que en los estudiantes que se encuentran en proceso presentan una
disminuciéon de 9 a 3 mas 11 que necesitaban ayuda, es decir, en total 14
estudiantes (45%) y que requieren mayor apoyo disminuyeron de 17 a 6
estudiantes (19%). Estos resultados evidencian avances en los estudiantes en
los procesos inferenciales. Sin embargo es fundamental continuar trabajando
en los procesos lectores en todos los niveles, por cuanto se requiere del
seguimiento permanente y la innovacion en las estrategias pedagdgicas que se
lleven a cabo al interior del aula y dado que muchos aspectos quedan fuera del

alcance de esta propuesta.

Grafica . Comparacion nivel de lectura critica argumentativa
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La grafica comparativa entre la lectura critica argumentativa inicial y final,
permite concluir que los estudiantes que se encuentran en un muy buen

proceso aumentaron de 3 a 5 (16%), los casos de los que estan en proceso

113




disminuyeron de 4 a 2 mas 13 de los que requieren ayuda (48%) y en los que

necesitan mayor apoyo o ayuda, disminuyeron de 24 a 11 (36%).

A partir de la gréfica, se puede concluir que al finalizar la secuencia de
actividades el grupo de estudiantes de 4°, tuvo un progreso en cuanto a la
lectura critica-argumentativa, pues aumentdé el nimero de estudiantes que
lograron dar a conocer su punto de vista, expresar su opinibn o proponer
alternativas de solucibn a un problema, a partir de sus conocimientos y
experiencias previas. Por lo tanto, también disminuyd el nUmero de estudiantes
gue no lograban exponer sus puntos de vista a partir de la lectura. Esto permite
concluir a las estudiantes investigadoras, que las estrategias utilizadas durante
la aplicacion de la propuesta fueron acertadas puesto que arrojaron resultados
favorables. Sin embargo, se hace énfasis en que estos procesos son continuos
y permanentes, por lo que es fundamental continuar trabajando en la
implementacion de estrategias pedagdgicas innovadoras con miras a fortalecer
los procesos lectores en los educandos en las que se amplien las perspectivas
de investigacidon que quedan por fuera del alcance de esta propuesta de

intervencién pedagdgica.
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6. MARCO REFERENCIAL
6.1 Marco Legal

Para dar desarrollo a este proyecto, se ha tenido en cuenta la normatividad
vigente para la educacion, partiendo de la Constitucion Politica de Colombia
como el articulo (67) el cual sefiala que la educaciéon es un derecho de la
persona y un servicio publico que tiene una funcion social; con ella se busca el
acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica y a los demas bienes y
valores de la cultura. Como a la formacién de colombianos en cuanto al
respeto, a la paz, y la democracia. Por otra parte habla que la educacién sera
gratuita en todas las instituciones, del mismo modo se definen los entes
responsables del proceso educativo, los cuales son: El Estado, la sociedad y la

familia.

Ley General de la Educaciéon 115 de 1994.

ARTICULO 5o0. Fines de la Educacion.

De conformidad con el articulo 67 de la Constitucién Politica, la educacién se

desarrollara atendiendo a los siguientes fines:

El pleno desarrollo de la personalidad sin mas limitaciones que las que le
ponen los derechos de los demas y el orden juridico, dentro de un proceso de
formacion integral, fisica, psiquica, intelectual, moral, espiritual, social, afectiva,

ética, civica y demas valores humanos.
La formacién en el respeto a la vida y a los demas derechos humanos, a la paz,
a los principios democraticos, de convivencia, pluralismo, justicia, solidaridad y

equidad., asi como en el gjercicio de la tolerancia y de la libertad.

La formacion para facilitar la participacion de todos en las decisiones que los

afectan en la vida econdmica, politica, administrativa y cultural de la Nacion.
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La formacion en el respeto a la autoridad legitima y a la ley, a la cultura

nacional, a la historia colombiana y a los simbolos patrios.

La adquisicion y generacién de los conocimientos cientificos y técnicos mas
avanzados, humanisticos, historicos, sociales, geograficos, y estéticos,
mediante la apropiacion de hébitos intelectuales, adecuados para el desarrollo
del saber.

El estudio y la comprension critica de la cultura nacional, y de la diversidad
étnica y cultural del pais, como fundamento de la unidad nacional y de su
identidad.

El acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demas bienes y valores de la
cultura, el fomento de la investigacion y el estimulo a la creacion artistica en

sus diferentes manifestaciones.

La creaciéon y el fomento de una conciencia de la soberania nacional y para la
practica de la solidaridad y la integraciébn con el mundo, en especial con
Latinoamérica y el caribe.

El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalezca el
avance cientifico, y tecnolégico nacional, orientado con prioridad al
mejoramiento cultural, y de la calidad de la vida de la poblaciéon, a la
participacion en la busqueda de alternativas de solucién a los problemas y al

progreso social y econémico del pais.

La adquisicion de una conciencia para la conservacion, proteccion y
mejoramiento del medio ambiente, de la calidad de la vida, del uso racional de
los recursos naturales, de la prevencion de desastres, dentro de una cultura

ecologica y del riesgo y de la defensa del patrimonio cultural de la nacion.

La formacion de la practica del trabajo, mediante los conocimientos técnicos y
habilidades, asi como en la valoracién del mismo como fundamento del

desarrollo individual y social.
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La formacion para la promocion y preservacion de la salud y la higiene, la
prevencion integral de problemas socialmente relevantes, la educacion fisica, la

recreacion el deporte y la utilizacion del tiempo libre, y

La promocion en la persona y en la sociedad de la capacidad para crear,
investigar, adoptar la tecnologia que se requiere en los procesos de desarrollo

del pais y le permita al educando ingresar al sector productivo.

Educacion basica

ARTICULO 19. Definicion y duracion. La educacion basica obligatoria
corresponde a la identificada en el articulo 356 de la Constitucion Politica como
educacion primaria y secundaria; comprende nueve (9) grados y se
estructurara en torno a un curriculo comun, conformado por las areas

fundamentales del conocimiento y de la actividad humana.

ARTICULO (20). Plantea los Objetivos generales de la educacion bésica, el
inciso b) propone el desarrollo de las habilidades comunicativas para leer,

comprender, escribir, escuchar, hablar y expresarse correctamente.

ARTICULO (21) Presenta los Objetivos especificos de la educacion basica en
el ciclo de primaria, es decir, Los cinco (5) primeros grados de la educacion
basica que constituyen el ciclo de primaria, en el inciso c¢) pronuncia El
desarrollo de las habilidades comunicativas basicas para leer, comprender,
escribir, escuchar, hablar y expresarse correctamente en lengua castellana y
también en la lengua materna, en el caso de los grupos étnicos con tradiciéon

linglistica propia, asi como el fomento de la aficion por la lectura.

ARTICULO 22. Objetivos especificos de la educacion basica en el ciclo de

secundaria. Los cuatro (4) grados subsiguientes de la educacion basica que
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constituyen el ciclo de secundaria, tendrdn como objetivos especificos los
siguientes:

a) El desarrollo de la capacidad para comprender textos y expresar
correctamente mensajes complejos, orales y escritos en lengua castellana, asi
como para entender, mediante un estudio sistematico, los diferentes elementos
constitutivos de la lengua;

b) La valoracion y utilizacién de la lengua castellana como medio de expresion
literaria y el estudio de la creacion literaria en el pais y en el mundo;

c) El desarrollo de las capacidades para el razonamiento l6gico, mediante el
dominio de los sistemas numéricos, geométricos, métricos, l6gicos, analiticos,
de conjuntos de operaciones y relaciones, asi como para su utilizacion en la
interpretacion y solucion de los problemas de la ciencia, de la tecnologia y los
de la vida cotidiana;

d) El avance en el conocimiento cientifico de los fenémenos fisicos, quimicos y
biolégicos, mediante la comprension de las leyes, el planteamiento de
problemas y la observacion experimental;

e) El desarrollo de actitudes favorables al conocimiento, valoracion vy
conservacion de la naturaleza y el ambiente;

f) La comprension de la dimensién préactica de los conocimientos teoricos, asi
como la dimension tedrica del conocimiento practico y la capacidad para
utilizarla en la solucién de problemas;

g) La iniciacién en los campos mas avanzados de la tecnologia moderna y el
entrenamiento en disciplinas, procesos y técnicas que le permitan el ejercicio
de una funcioén socialmente util;

h) El estudio cientifico de la historia nacional y mundial dirigido a comprender el
desarrollo de la sociedad, y el estudio de las ciencias sociales, con miras al
analisis de las condiciones actuales de la realidad social;

i) El estudio cientifico del universo, de la tierra, de su estructura fisica, de su
division y organizacion politica, del desarrollo econémico de los paises y de las
diversas manifestaciones culturales de los pueblos;

j) La formacion en el ejercicio de los deberes y derechos, el conocimiento de la

Constitucion Politica y de las relaciones internacionales;
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k) La apreciacion artistica, la comprension estética, la creatividad, la
familiarizacion con los diferentes medios de expresion artistica y el
conocimiento, valoracion y respeto por los bienes artisticos y culturales;

[) La comprension y capacidad de expresarse en una lengua extranjera;

m) La valoracion de la salud y de los habitos relacionados con ella;

n) La utilizacion con sentido critico de los distintos contenidos y formas de
informacion y la busqueda de nuevos conocimientos con su propio esfuerzo, y
) La educacion fisica y la practica de la recreacion y los deportes, la

participacion y organizacion juvenil y la utilizacion adecuada del tiempo libre.

ARTICULO 23. Areas obligatorias y fundamentales. Para el logro de los
objetivos de la educacion béasica se establecen areas obligatorias y
fundamentales del conocimiento y de la formacion que necesariamente se
tendran que ofrecer de acuerdo con el curriculo y el Proyecto Educativo
Institucional.

Los grupos de areas obligatorias y fundamentales que comprenderan un
minimo del 80% del plan de estudios, son los siguientes:

. Ciencias naturales y educacion ambiental.

. Ciencias sociales, historia, geografia, constitucion politica y democracia.

. Educacion artistica.

. Educacién ética y en valores humanos.

. Educacién fisica, recreacién y deportes.

. Educacién religiosa.

. Humanidades, lengua castellana e idiomas extranjeros.

. Matematicas.

© 00 N O O A W N P

. Tecnologia e informatica.

PARAGRAFO. La educacion religiosa se ofrecerA en todos los
establecimientos educativos, observando la garantia constitucional segun la
cual, en los establecimientos del Estado ninguna persona podra ser obligada a

recibirla.

ARTICULO (77) acentta la Autonomia escolar de los Planteles Educativos
dentro de los limites fijados por la presente Ley y el Proyecto Educativo
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Institucional para organizar las areas fundamentales de conocimiento definidas
para cada nivel, introducir asignaturas optativas dentro de las areas
establecidas en la Ley, adoptar algunas areas a las necesidades y
caracteristicas regionales, adoptar métodos de ensefianza y organizar
actividades formativas, culturales y deportivas, dentro de los lineamientos que

establezca el Ministerio de Educaciéon Nacional.

ARTICULO (78) enfatiza la Regulacion del curriculo. El Ministerio de
Educacion Nacional disefiara los lineamientos generales de los procesos
curriculares y, en la educacion formal establecerd los indicadores de logros
para cada grado de los niveles educativos, tal como lo fija el articulo 148 de la

presente Ley.

ARTICULO (79). Plan de estudios. El plan de estudios es el esquema
estructurado de las areas obligatorias y fundamentales y de areas optativas con
sus respectivas asignaturas, que forman parte del curriculo de los
establecimientos educativos.

En la educacion formal, dicho plan debe establecer los objetivos por niveles,
grados y éareas, la metodologia, la distribucién del tiempo y los criterios de
evaluacion y administracion, de acuerdo con el Proyecto Educativo Institucional

y con las disposiciones legales vigentes.

MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL

DECRETO No. 1290

REPUBLICA DE COLOMBIA

Por el cual se reglamenta la evaluacion del aprendizaje y promocion de los
estudiantes de los niveles de educacién basica y media.

EL PRESIDENTE DE LA REPUBLICA DE COLOMBIA, en ejercicio de sus
facultades constitucionales y legales, en especial de las conferidas por el
numeral 11 del articulo 189 de la Constitucion Politica, en concordancia con el
articulo 79 vy el literal d) del numeral 2 del articulo 148 de la Ley 115 de 1994 y
numeral 5.5 del articulo 5 de la Ley 715 de 2001,

DECRETA:
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ARTICULO 1. Evaluacion de los estudiantes. La evaluacién de los aprendizajes
de los estudiantes se realiza en los siguientes ambitos:

1. Internacional. El Estado promoverd la participacion de los estudiantes del
pais en pruebas que den cuenta de la calidad de la educacién frente a
estandares internacionales. 2. Nacional. El Ministerio de Educacién Nacional y
el Instituto Colombiano para el Fomento de la Educacion Superior =ICFES-,
realizaran pruebas censales con el fin de monitorear la calidad de la educacion
de los establecimientos educativos con fundamento en los estandares basicos.
Las pruebas nacionales que se aplican al finalizar el grado undécimo permiten,
ademas, el acceso de los estudiantes a la educacion superior. 3. Institucional.
La evaluacion del aprendizaje de los estudiantes realizada en los
establecimientos de educacion basica y media, es el proceso permanente y
objetivo para valorar el nivel de desempefio de los estudiantes.

ARTICULO 2. Objeto del decreto. El presente decreto reglamenta la evaluacion
del aprendizaje y promocion de los estudiantes de los niveles de educacion
basica y media que deben realizar los establecimientos educativos.
ARTICULO 3. Propositos de la evaluacion institucional de los estudiantes. Son
propdsitos de la evaluacién de los estudiantes en el &mbito institucional:

1. Identificar las caracteristicas personales, intereses, ritmos de desarrollo y
estilos de aprendizaje del estudiante para valorar sus avances. 2. Proporcionar
informacion basica para consolidar o reorientar los procesos educativos
relacionados con el desarrollo integral del estudiante.

3. Suministrar informacion que permita implementar estrategias pedagdgicas
para apoyar a los estudiantes que presenten debilidades y desempefios
superiores en su proceso formativo. 4. Determinar la promocion de estudiantes.
5. Aportar informacion para el ajuste e implementacion del plan de
mejoramiento institucional.

ARTICULO 4. Definicion del sistema institucional de evaluacion de los
estudiantes. El sistema de evaluacion institucional de los estudiantes que hace
parte del proyecto educativo institucional debe contener:

1. Los criterios de evaluacion y promocion.

2. La escala de valoracion institucional y su respectiva equivalencia con la
escala nacional.

3. Las estrategias de valoracion integral de los desempefios de los estudiantes.

121



4. Las acciones de seguimiento para el mejoramiento de los desempefos de
los estudiantes durante el afio escolar.

5. Los procesos de autoevaluacion de los estudiantes.

6. Las estrategias de apoyo necesarias para resolver situaciones
pedagogicas pendientes de los estudiantes.

7. Las acciones para garantizar que los directivos docentes y docentes del
establecimiento educativo cumplan con los procesos evaluativos estipulados en
el sistema institucional de evaluacion.

8. La periodicidad de entrega de informes a los padres de familia.

9. La estructura de los informes de los estudiantes, para que sean claros,
comprensibles y den informacién integral del avance en la formacién.

10. Las instancias, procedimientos y mecanismos de atencion y resolucion de
reclamaciones de padres de familia y estudiantes sobre la evaluacién y
promocion. 11. Los mecanismos de participacion de la comunidad educativa
en la construccion del sistema institucional de evaluacion de los estudiantes.
ARTICULO 5. Escala de valoracion nacional: Cada establecimiento educativo
definird y adoptara su escala de valoracién de los desempefios de los
estudiantes en su sistema de evaluacion. Para facilitar la movilidad de los
estudiantes entre establecimientos educativos, cada escala debera expresar
su equivalencia con la escala de valoracion nacional:

» Desempeno Superior « Desempefio Alto

* Desempefio Basico

» Desempefio Bajo

La denominacién desempefio basico se entiende como la superacién de los
desempefios necesarios en relacion con las areas obligatorias Yy
fundamentales, teniendo como referente los estandares basicos, las
orientaciones y lineamientos expedidos por el Ministerio de Educacion Nacional
y lo establecido en el proyecto educativo institucional. El desempefio bajo se
entiende como la no superacién de los mismos.

ARTICULO 6. Promociébn  escolar. Cada establecimiento educativo
determinara los criterios de promocion escolar de acuerdo con el sistema
institucional de evaluacion de los estudiantes. Asi mismo, el establecimiento
educativo definira el porcentaje de asistencia que incida en la promocion del
estudiante.
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Cuando un establecimiento educativo determine que un estudiante no puede
ser promovido al grado siguiente, debe garantizarle en todos los casos, el cupo
para que continde con su proceso formativo

ARTICULO 7. Promocion anticipada de grado. Durante el primer periodo
del afio escolar el consejo académico, previo consentimiento de los padres
de familia, recomendara ante el consejo directivo la promocion anticipada al
grado siguiente del estudiante que demuestre un rendimiento superior en el
desarrollo cognitivo, personal y social en el marco de las competencias basicas
del grado que cursa. La decisidon sera consignada en el acta del consejo
directivo y, si es positiva en el registro escolar.

Los establecimientos educativos deberan adoptar criterios y procesos para
facilitar la promocion al grado siguiente de aquellos estudiantes que no la
obtuvieron en el afio lectivo anterior.

Continuacién del Decreto “Por el cual se reglamenta la evaluacién del
aprendizaje y promocion de los estudiantes de los niveles de educacion basica
y media.”

ARTICULO 8. Creacion del sistema institucional de evaluacion de los
estudiantes: Los establecimientos educativos deben como minimo seguir el
procedimiento que se menciona a continuacion:

1. Definir el sistema institucional de evaluacion de los estudiantes.

2. Socializar el sistema institucional de evaluacién con la comunidad educativa.
3. Aprobar el sistema institucional de evaluacion en sesion en el consejo
directivo y consignacion en el acta.

4. Incorporar el sistema institucional de evaluacién en el proyecto educativo
institucional, articulandolo a las necesidades de los estudiantes, el plan de
estudios y el curriculo.

5. Divulgar el sistema institucional de evaluacion de los estudiantes a la
comunidad educativa.

6. Divulgar los procedimientos y mecanismos de reclamaciones del sistema
institucional de evaluacion.

7. Informar sobre el sistema de evaluacion a los nuevos estudiantes, padres de

familia y docentes que ingresen durante cada periodo escolar.
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Paragrafo. Cuando el establecimiento educativo considere necesaria la
modificacion del sistema institucional de evaluacion de los estudiantes debera
seguir el procedimiento antes enunciado.

ARTICULO 9. Responsabilidades del Ministerio de Educacién Nacional. En
cumplimiento de las funciones establecidas en la ley, el Ministerio de
Educacion Nacional debe:

1. Publicar informacién clara y oportuna sobre los resultados de las pruebas
externas tanto internacionales como nacionales, de manera que sean un
insumo para la construccion de los sistemas institucionales de evaluacion de
los estudiantes y el mejoramiento de la calidad de la educacién.

2. Expedir y actualizar orientaciones para la implementacion del sistema
institucional de evaluacion.

3. Orientar y acompafar a las secretarias de educacién del pais en la
implementacion del presente decreto.

4. Evaluar la efectividad de los diferentes sistemas institucionales de
evaluacion de los estudiantes.

ARTICULO 10. Responsabilidades de las secretarias de educacion de las
entidades territoriales  certificadas. En cumplimiento de las funciones
establecidas en la ley, la entidad territorial certificada debe:

1. Analizar los resultados de las pruebas externas de los establecimientos
educativos de su jurisdiccibn y contrastarlos con los resultados de las
evaluaciones de los sistemas institucionales de evaluacion de los estudiantes.
2. Orientar, acompafar y realizar seguimiento a los establecimientos
educativos de su jurisdiccién en la definicion e implementacion del sistema
institucional de evaluacion de estudiantes.

3. Trabajar en equipo con los directivos docentes de los establecimientos
educativos de su jurisdiccion para facilitar la divulgacion e implementacion de
las disposiciones de este decreto.

4. Resolver las reclamaciones que se presenten con respecto a la movilidad
de estudiantes entre establecimientos educativos de su jurisdiccion.
ARTICULO 11. Responsabilidades del establecimiento educativo. En
cumplimiento de las funciones establecidas en la ley, el establecimiento

educativo, debe:
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1. Definir, adoptar y divulgar el sistema institucional de evaluacion de
estudiantes, después de su aprobacion por el consejo académico. 2.
Incorporar en el proyecto educativo institucional los criterios, procesos y
procedimientos de evaluacion; estrategias para la superacion de debilidades y
promocién de los estudiantes, definidos por el consejo directivo.

Continuacién del Decreto “Por el cual se reglamenta la evaluacion del
aprendizaje y promocion de los estudiantes de los niveles de educacion basica

y media.”

3. Realizar reuniones de docentes y directivos docentes para analizar, disefiar
e implementar estrategias permanentes de evaluacion y de apoyo para la
superaciéon de debilidades de los estudiantes y dar recomendaciones a
estudiantes, padres de familia y docentes.

4. Promover y mantener la interlocucién con los padres de familia y el
estudiante, con el fin de presentar los informes periddicos de evaluacion, el
plan de actividades de apoyo para la superacién de las debilidades, y acordar
los compromisos por parte de todos los involucrados.

5. Crear comisiones u otras instancias para realizar el seguimiento de los
procesos de evaluacion y promocion de los estudiantes si lo considera
pertinente.

6. Atender los requerimientos de los padres de familia y de los estudiantes, y
programar reuniones con ellos cuando sea necesario.

7. A través de consejo directivo servir de instancia para decidir sobre
reclamaciones que presenten los estudiantes o sus padres de familia en
relacion con la evaluaciéon o promocion.

8. Analizar periédicamente los informes de evaluacion con el fin de identificar
practicas escolares que puedan estar afectando el desempefio de los
estudiantes, e introducir las modificaciones que sean necesarias para mejorar.
9. Presentar a las pruebas censales del ICFES la totalidad de los
estudiantes que se encuentren matriculados en los grados evaluados, y
colaborar con éste en los procesos de inscripcion y aplicacion de las
pruebas, segun se le requiera.

ARTICULO 12. Derechos del estudiante. El estudiante, para el mejor
desarrollo de su proceso formativo, tiene derecho a:
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1. Ser evaluado de manera integral en todos los aspectos académicos,
personales y sociales

2. Conocer el sistema institucional de evaluacion de los estudiantes: criterios,
procedimientos e instrumentos de evaluacion y promocién desde el inicio de
afo escolar.

3. Conocer los resultados de los procesos de evaluacion y recibir
oportunamente las respuestas a las inquietudes y solicitudes presentadas
respecto a estas. 4. Recibir la asesoria y acompafiamiento de los docentes
para superar sus debilidades en el aprendizaje.

ARTICULO 13. Deberes del estudiante. El estudiante, para el mejor
desarrollo de su proceso formativo, debe:

1. Cumplir con los compromisos académicos y de convivencia definidos por el
establecimiento educativo. 2. Cumplir con las recomendaciones Yy
compromisos adquiridos para la superacion de sus debilidades.

ARTICULO 14. Derechos de los padres de familia. En el proceso formativo de
sus hijos, los padres de familia tienen los siguientes derechos:

1. Conocer el sistema institucional de evaluacion de los estudiantes: criterios,
procedimientos e instrumentos de evaluacion y promocion desde el inicio de
ano escolar.

2. Acompaniar el proceso evaluativo de los estudiantes. 3. Recibir los informes
periodicos de evaluacién. 4. Recibir oportunamente respuestas a las
inquietudes y solicitudes presentadas sobre el proceso de evaluacion de sus
hijos.

ARTICULO 15. Deberes de los padres de familia. De conformidad con las
normas vigentes, los padres de familia deben:

1. Participar, a través de las instancias del gobierno escolar, en la definicion
de criterios y procedimientos de la evaluacion del aprendizaje de los
estudiantes y promocion escolar

2. Realizar seguimiento permanente al proceso evaluativo de sus hijos “Por el
cual se reglamenta la evaluacion del aprendizaje y promocion de los
estudiantes de los niveles de educacién basica y media.”

3. Analizar los informes periédicos de evaluacion

ARTICULO 16. Registro escolar. Los establecimientos educativos deben

llevar un registro actualizado de los estudiantes que contenga, ademas de los
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datos de identificacion personal, el informe de valoracién por grados y el
estado de la evaluacion, que incluya las novedades académicas que surjan.
ARTICULO 17. Constancias de desempefio. El establecimiento educativo, a
solicitud del padre de familia, debe emitir constancias de desempefio de cada
grado cursado, en las que se consignaran los resultados de los informes
periédicos.

Cuando la constancia de desempefio reporte que el estudiante ha sido
promovido al siguiente grado y se traslade de un establecimiento educativo a
otro, sera matriculado en el grado al que fue promovido segun el reporte. Si el
establecimiento educativo receptor, a través de una evaluacién diagndstica,
considera que el estudiante necesita procesos de apoyo para estar acorde
con las exigencias académicas del nuevo curso, debe implementarlos.
ARTICULO 18. Graduacion. Los estudiantes que culminen la educacién media
obtendran el titulo de Bachiller Académico o Técnico, cuando hayan cumplido
con todos los requisitos de promocién adoptados por el establecimiento
educativo en su proyecto educativo institucional, de acuerdo con la ley y las
normas reglamentarias.

ARTICULO 19. Vigencia. A partir de la publicacion del presente decreto todos
los establecimientos educativos realizaran las actividades preparatorias
pertinentes para su implementacion.

Los establecimientos educativos concluiran las actividades correspondientes al
aflo escolar en curso con sujecion a las disposiciones de los decretos 230 y
3055 de 2002.

Para establecimientos educativos de calendario A el presente decreto rige a
partir del primero de enero de 2010 y para los de calendario B a partir del inicio
del afio escolar 2009-2010. Igualmente deroga los decretos 230 y 3055 de
2002 vy las demas disposiciones que le sean contrarias a partir de estas

fechas.

Los Lineamientos Curriculares de Lengua Castellana de 1998 definen la lectura
como proceso de construccion de significados a partir de la interaccion entre el
texto el contexto y el lector, quien es portador de conocimientos y saberes
culturales, sociales, politicos y éticos. Por otra parte, los Lineamientos

127



Curriculares definen la comprension como proceso interactivo donde el lector
asume su propia construccién partiendo de una representacién organizada y

coherente del contenido del texto

Asi mismo, los Lineamientos Curriculares aportan el ENFOQUE SEMANTICO
COMUNICATIVO. Propuesta oficial del M.E.N. la cual da comienzos en el afio
1984 con el animo de desarrollar las cuatro habilidades basicas, luego en 1998
se reestructura en un enfoque funcional, semantico y comunicativo, funcional
en cuanto a los usos sociales del lenguaje en situaciones reales de interaccion
social, semantica en el sentido de atender en la construcciéon de significado y
comunicativo en el sentido de tomar el acto comunicativo de comunicacion e
interaccion entre los hablantes.

Ademas, desde este enfoque, toma los procesos y las competencias como ejes
organizadores del curriculo, desde las cuatro habilidades comunicativas y las
siete competencias del lenguaje, indicando para cada uno de los procesos
unos niveles para la construccion de sistemas de significacion, la
interpretacion, la producciéon y el analisis de textos, la conceptualizacion, la
asociacion del lenguaje a lo cultural y estético y los principios éticos; como
también las estrategias para el desarrollo del pensamiento. Por supuesto todo
lo anterior ligado a formas dentro de un modelo evaluativo.

Los Estandares Basicos de Competencias del Lenguaje plantea que la
investigacion educativa y la practica misma de muchos docentes han permitido
establecer que en los primeros grados es importante enfatizar en el uso del
lenguaje a través de sus manifestaciones orales y escritas, acompafiado del
enriquecimiento del vocabulario, asi como de la aproximacién creativa a
diferentes codigos no verbales, con miras a la comprension y recreacion de

estos en diversas circunstancias.
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6.2 CONTEXTO PSICOLOGICO

No se pueden tener en cuenta los contenidos linglisticos sin considerar las
caracteristicas de la edad, intereses y objetivos propios del estudiante. Como
tampoco se pueden olvidar las condiciones psicoldgicas en las que los educandos

se encuentran.

Para explicar estos procesos de desarrollo, se encuentra la Psicologia Cognitiva,
cuyo objeto de estudio son los procesos de pensamiento, especificamente los
procesos mentales implicados en el conocimiento: la percepcion, la memoria, el
aprendizaje, la formacion de conceptos y el razonamiento légico. Cuando se habla
de lo cognitivo se hace referencia a las acciones de almacenamiento,
recuperacion, reconocimiento y uso de la informacion recibida a través de los

sentidos.

Con la aparicion de la psicologia cognitiva se dio paso a los estudios guiados por
los postulados de Piaget, Vigotsky, Bruner y Ausubel, quienes se ocuparon de
explicar y documentar la complejidad de los procesos del desarrollo del
pensamiento humano, los cuales clasificaron en diferentes etapas que se iban

consolidando a partir de la interaccién socio-cultural.

En este sentido, Piaget (1946; 1969) menciona la importancia de los procesos
cognitivos y funcionales implicados en la adquisicion y desarrollo de la lengua
mediante procesos de simbolizacién generados a partir de la interaccion con el
medio fisico. La creatividad viene de las intersecciones de las areas de juego de la
vida. Donde jugar y aprender se entrecruzan y superponen para producir las
epifanias de entendimiento que sustentan el asombro de aprendizaje a lo largo de

toda la vida.

De acuerdo con la descripcion de las etapas del desarrollo cognitivo planteadas
por

Piaget, los niflos en edades comprendidas entre los 8 y 12 afios se encuentran en
la etapa de las operaciones concretas; en esta etapa evoluciona la inteligencia

representativa, que permite establecer relaciones cognitivas mas claras y
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estructuradas en el aprendiz. En el paso del pensamiento intuitivo al operatorio se
da una mayor estabilidad, coherencia, movilidad y l6gica, por lo que se logran
establecer relaciones entre los aprendizajes que se expresan de forma mas

coherente.

Para Piaget, la inteligencia sigue siendo una marcha progresiva hacia una mayor
adaptacion, de la que hacen parte los procesos de asimilacién y acomodacion, los
cuales cumplen un papel fundamental en el intercambio entre el sujeto y el

entorno.

Todo nifio posee una inteligencia que debe desarrollar a través de los procesos
educativos con el apoyo del adulto, en este caso del docente. Para comprender
mejor como el ser humano ha desarrollado los procesos cognitivos en relacion con
lo social, puede revisarse la teoria histérica-cultural de Vigotsky, concretamente, la
categoria de la zona de desarrollo proximo, donde el individuo relaciona lo que
sabe, es decir, los conocimientos previos con los huevos conocimientos, lo cual se
evidencia en la capacidad de resolver problemas. Asi mismo, con la colaboracion
e interaccion con el adulto experto, se va interiorizando lo que se aprende hasta

que se convierte en parte integrante de él.

De igual manera, se deben tener en cuenta los distintos estilos de aprendizaje de
los estudiantes y las multiples habilidades que poseen. En este sentido, la teoria
de las inteligencias multiples de Gardner, H. (1983, 1993, 2004) distingue entre
otras la inteligencia lingiistica y musical; la inteligencia linguistica, referida a la
construccion adecuada de las oraciones, el empleo de palabras de acuerdo con
sus significados y sonidos y el empleo del lenguaje segun sus diversos usos,

como en el caso de los poetas, los escritores, entre otros.

Teniendo en cuenta los objetivos que pretendemos conseguir con nuestros
alumnos, los cuales estan anteriormente citados, vamos a realizar una serie de
aportaciones personales que nos permitan situarnos en el contexto psicolégico en

el cual queremos realizar nuestra propuesta de actuacion.

Cuando entran en la escuela, cada nifio tiene una serie de caracteristicas
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personales que lo definen y lo distinguen del resto de compafieros. Hemos
encontrado alumnos con una gran capacidad fisica, unos con capacidad légica,
diferentes estilos de aprendizajes, algunos con poca capacidad creativa y otros,
por el contrario, que disponen de una creatividad asombrosa, distintos alumnos
con afan de protagonismo y una gran espontaneidad o por el contrario otros muy
timidos; incomparables por ser muy habladores o demasiado callados; al trabajar
con los estudiantes hay que tener en cuenta cada uno de estos casos Yy tratar de
adaptar nuestras ensefianzas a todos ellos para lograr el maximo desarrollo que

cada uno de ellos pueda alcanzar.

Muchas de estas capacidades, o la falta de ellas, vienen dadas genéticamente, sin
embargo, podemos encontrar factores que ayuden a su desarrollo o que, por el
contrario, lo anulen. El principal factor que influye en el nivel de desarrollo de las
capacidades de los nifios es el medio en el que se mueve. Encontramos grandes
diferencias entre los alumnos, lo cual nos lleva a la conclusién de que los padres o
tutores que han educado a cada uno de esos alumnos presentan una serie de
caracteristicas, tradiciones, cultura, contexto e intereses distintos que han

inculcado a sus hijos.

Ademas, la motivacion es uno de los factores mas relevante dentro del proceso de
ensefianza de nuestros educandos, la ausencia de ella trae como consecuencia la
falta de interés en el desarrollo de las actividades, también es considerada como
un motor que puede ayudar a superar obstaculos o a resolver problemas que se
interpongan en nuestro camino, de alli la importancia de la ladica como
herramienta didactica para estimular las competencias del lenguaje y los procesos
cognitivos de los estudiantes de 4° de la Sede San Pedro Martir del Colegio
Moderno del Norte y a su vez optimizar el nivel de desempefio académico de los

estudiantes.

Los estudiantes en general se han vistos muy animados, su participacion ha sido
activa, por lo general insisten en repetir las actividades, demuestran curiosidad
por saber que se realizara en los proximos encuentros, todos los estudiantes han

mostrado entusiasmos en la ejecucion de las actividades.

131



Los docentes en general notaron la aceptacion, la actitud positiva, el interés y la
motivacion de los estudiantes, expresaron su deseo en seguir aplicando las

estrategias ludicas.

6.3 CONTEXTO PEDAGOGICO

El colegio Moderno del Norte es una Institucion de caracter privado dedicada a la
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formacion integral de los educandos en todos los niveles de educacion escolar;

cuyas particularidades institucionales son:

Propietario : Fundacion Preservar
Inscripcion DANE : 31300100709
Inscripcion ICFES : AM. 054429
Nit. : PM 060426
: 8060I178-6
SEDE PRINCIPAL
Nombre : Colegio Moderno del Norte
Ubicacion : Cartagena, los Alpes carretera la cordialidad N
3l —149
Teléfono : 6635582-6631207-6512516
Modalidad : Mixto
Jornada Diurna (a.m.) y vespertino (p.m.)
Calendario CA

Niveles de  educacion | :Preescolar, basica y media

ofrecida

Titulo que otorga Bachiller académico

SEDE SAN PEDRO

MARTIR

Nombre Colegio Moderno del Norte

Ubicacién Cartagena, San Pedro Martir C 4f 05-7
Teléfono 676633l

Modalidad Mixto

Jornada Diurna (a.m.)

Calendario A

Niveles de  educacion | Preescolar y primaria

ofrecida

HORIZONTE INSTITUCIONAL

Vision: Ser la Instituciéon Educativa N° 1 en Cartagena y Bolivar al afio 2015 y ser
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reconocida en la Costa Caribe y en Colombia como una de las Instituciones

Educativas ubicadas en el Nivel Muy Superior de las pruebas ICFES.

Mision: La Institucion aporta todo su dinamismo y excelente calidad del servicio
educativo para lograr el desarrollo de la creatividad, la potenciacion de las
aptitudes, el cultivo de la inteligencia, el aprendizaje con alegria y afecto, la
formacion moral integral de la nifiez y la juventud.

Fomenta una educacion basada en valores, tecnologia, liderazgo, conciencia
social, estimulando las bellas expresiones artisticas, culturales y deportivas,
brindando igualdad de oportunidades para todos, en aras de la justicia social y el

equilibrio comunitario.

Objetivo institucional: Preparar al educando intelectual, social, moral psicologica
y fisicamente con el propésito de brindarle bases sélidas que le permitan ascender
de manera eficiente a los niveles superiores del proceso educativo. De igual
manera facilitar la vinculacién a la sociedad a través del acceso al conocimiento

cientifico, tecnoldgico, artistico y humanistico.

Perfil del estudiante
e El estudiante debe ser investigativo y critica ante la realidad que vive.
e Tener apropiacion y manejo de los valores fundamentales para una
convivencia social, debe:
o Aprender a no agredir al otro
o Aprender a comunicarse
o Aprender a interactuar
o Aprender a decidir en grupo
o Aprender a cuidarse
o Aprender a cuidar el entorno
o Aprender a valorar el saber cultural
e Seguro de si mismo conocedor de sus capacidades y de como ponerlas al
servicio de la comunidad.
e Participativo en los procesos democraticos, responsable, puntual,

organizado, racional, justo y honrado.
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e Promueve y practica en todo momento el valor de la paz siendo sensible,
solidario y tolerante ante las situaciones que lo requieren.

e Que asuma la defensa del medio ambiente y del patrimonio cultural, local,
regional y nacional.

e Con deseo de superacion: amante del estudio, de la recreacion y el deporte
como procesos facilitadores de su desarrollo integral.

e Aprecia, respeta y defiende la diversidad cultural, étnica, religiosa, sexual e
ideologia politica.

e Defiende y practica el derecho a la igualdad con sus compafieros que tiene

algun tipo de disfuncioén fisica y/o psicolégica.

CONCEPCION FILOSOFICA

El conjunto de doctrina que aplica el Colegio Moderno del Norte que forma la
piedra angular de su filosofia, principalmente, por la EXCELENCIA EDUCATIVA
que orienta el desarrollo de sus actividades, en general y por logro real e
imperecedero del principio para la formacion y desarrollo del caracter y la
personalidad de nuestros estudiantes, quienes mas adelante, adelante hacia el
futuro deberan ser los lideres que la sociedad requiera, con entereza de animo y
suficiente conocimiento que le permita dilucidar y resolver los cuestionamiento la
necesidad de lograr y mantener una verdadera convivencia democratica y fraternal
en todos los estamentos de la comunidad.

El Colegio Moderno del Norte pretende permanentemente que sus educandos
lleguen a ser personas conscientes de sus responsabilidades para consigo mismo,
para con su familia y para con la sociedad. Que reconozcan, admitan y cultiven los
valores del patrimonio cultural local, regional y nacional, asi también los valores

universales de la ciencia y la tecnologia.

Modelo pedagogico

En el colegio Moderno del Norte se aplica La Teoria del aprendizaje Significativo
propuesto por David Ausubel para contribuir a una formacion integral de los
educandos.

Con este modelo se pretende que el estudiante no sea un actor pasivo en el
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proceso de aprendizaje sino que a partir de los conocimientos previos como punto
de partida, pueda fomentar nuevos aprendizajes y un mayor desarrollo de sus
competencias. Los educandos como protagonistas de la accion educativa son los
gue elaboran y construyen sus propios conocimientos a partir de las experiencias

previas y de las interacciones que establecen con el docente y con el entorno.

No obstante lo anterior, también se reconocen y aplican de forma moderada
algunos postulados del modelo constructivista haciendo énfasis en el aprendizaje
por descubrimiento. Ademas, se reconocen aportes de la escuela tradicional para
el desarrollo de algunas clases en las que se necesita que el alumno actué como

receptor y se someta a un régimen de convivencia establecido por el docente.

El Colegio Moderno del Norte procura permanentemente que sus educandos
lleguen a ser personas conscientes de sus responsabilidades para consigo mismo,
para con su familia y para con la sociedad. Que reconozcan, admitan y cultiven los
valores del patrimonio cultural local, regional y nacional, asi también los valores

universales de la ciencia y la tecnologia.

FUNDAMENTOS DE LA ACCION EDUCATIVA

La accién educativa esta fundamentada en una concepcion integral de las

personas, de su dignidad de sus deberes y sus derechos.

La “Excelencia Educativa” es el principio que orienta la formacion y el desarrollo
del caracter del estudiante quien sera el lider que la sociedad requiere. El Colegio
Moderno del Norte, considera como parte de la formacion integral del educando, la
participacion activa y dinamica de este es la construccion de su propio
conocimiento, asi como la convivencia democratica y fraternal en todos sus

estamentos.

Teniendo en cuenta que la sociedad demanda la formacion de la generaciones
con capacidad de enfrentar los desafios de la realidad. Es asi como el colegio
Moderno del Norte es un proyecto institucional establece los principios que

orientan su accién formativa integral bajo los siguientes parametros:
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Entregar a los educandos el méas variado saber en forma logica y
asimilable.

Educar a través de la verdad, el respeto y la justicia.

La valoracion de la dignidad humana, de los derechos y deberes en los
miembros de la comunidad educativa deben ser los fundamentos de su
interaccion

La labor educativa y pedagdgica de la institucion promovera la excelencia
educativa del educando y su desarrollo integral.

La formacion de lideres con amplio sentido de la responsabilidad, con
actitud creativa investigativa, analitica, interpretativa, critica, propositiva y
de la autogestion; que les permita aprovechar e incrementar el
conocimiento mediante la puesta en practica de estos en el contexto que
les rodea. Con actitudes claras de solidaridad y respeto a de ser una
constancia en la institucion.

La comunicacion debe estar basada en el dialogo y la concertacion que
permita la libertad de expresion y la autonomia de los miembros de la
comunidad.

Promover y valorar el patrimonio local, regional y nacional debe ser los
pilares de nuestra identidad cultural.

Sera prioridad de la institucion resaltar los simbolos de la nacibn como
elemento fundamental de nuestra identidad soberana.

Ofrecer el educando un medio ecoldgico sano que le permita vivir dentro de

un ambiente agradable y acogedor.

PROPUESTA PEDAGOGICA: DISENO CURRICULAR

El curriculo segun la ley general de educacion es “el conjunto de criterios, planes

de estudio, programas, metodologias, y procesos que contribuyen a la formacion

integral y a la construccion de la identidad cultural nacional, regional y local

incluyendo también los recursos humanos, académicos y fisicos para poner en

practica las politicas y llevar a cabo el proyecto educativo institucional.”

Por una parte es considerable el curriculo, como una intencion, un plan, o una
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prescripcion, una idea acerca de lo deseariamos que sucediese en las escuelas.
Por otra parte se define como “una tentativa para comunicar los principios y
rasgos esenciales de un propdsito educativo, de forma tal que permanezca abierto
a la discusion critica y pueda ser transformada efectivamente a la practica” (sten
house, 1984)

El curriculo es entonces, “todos cuanto una institucién provee en forma consciente
y sistémica en beneficio de la formacion de sus estudiantes y del desarrollo
cultural de una sociedad en la cual se inscribe, desarrollando las siguientes

funciones: traducir, sistematizar, proyectar y registrar’

De este modo el curriculo es quien orienta la informacion que se desea impartir en
un plantel educativo. El nos obliga a establecer nuevas practicas y estrategias de
acuerdo a lo que nos rodea, es ella la que nos obliga a examinarnos, analizar y a
determinar cuan pertinente son nuestros procedimientos en la formacién que
ejecutamos, ello implica modificar, o tomar medidas correctivas y de esta forma
escoger lo que se considere valioso y desechar o transformar lo aquello que no lo

es.

Lo anterior nos compromete a crear mecanismos de trabajo para orientar y
reconceptualizar nuestras accion curriculares acorde con la ley general de la
educacion, de acuerdo a las necesidades regionales y nacionales, hacia una
formacién integral del educando, permitiéndole desarrollarse personalmente,
adquirir un saber investigativo, cientifico y tecnoldgico y una concepcion en su

entorno.

Como institucion, en nuestra institucion planear claramente lo que queremos
proyectar corto, mediano y largo plazo en formacién de la comunidad estudiantil y
de docentes; de tal formas que nos convertimos en una institucibn competente
gue ofrezca a la sociedad ciudadanos integrales, humanos, con habilidades,

capaces de hacerlos frente a las diferentes situaciones que se puedan presentar.

ELEMENTOS A DESARROLLAR EN EL CURRICULO
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El objetivo de la institucion es el desarrollo de la comunidad estudiantil de manera
holistica, por lo cual se le quiere de aplicar nuevas estrategias de formacion y
aprendizaje.

Los elementos que orientan el curriculo del Colegio Moderno del Norte son los
siguientes:
v' El trabajo en equipo y la investigacion continua, dandole paso a la
creatividad, a la critica constructiva y a nuevas propuestas de trabajo.
v Flexibilidad ante los cambios que se generen a nivel educativo y social.

v" Planeacion, organizacion, ejecucion, control y evaluacién de acciones

Cabe anotar estructuralmente el curriculo de la institucion se desarrolla asi:
v' Referentes curriculares (fundamentos conceptuales)
v Actores del proceso
v Los fines de la educacion y los objetivos de cada nivel y ciclo definidos por
la ley
v Estrategias o modelo pedagdgico

v" Plan de estudio

Referentes Curriculares

Se considera que los referentes curriculares son todas aquellas teorias presentes
en el curriculo que marcan los derroteros del quehacer pedagdgicos. Ademas
incluye factores culturales, sociales, ambientales, colectivos, historicos, éticos,
normativos, proyectivos y la evaluacién del rendimiento escolar.

La lectura, se considera un proceso de construccion de significados a partir de la
interaccion entre el texto, el contexto y el lector. La comprension es un proceso
interactivo en el que el lector construye una representacion organizada y
coherente del contenido del texto, relacionando la informacion con el conocimiento
previo

(Lineamientos Curriculares, p. 47). Lo anterior implica que el lector tiene un papel
activo durante la lectura, no solo identificando las ideas encontradas y

relacionandolas sino aportando y enriqueciendo el texto.
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Esta propuesta pedagdgica se sustenta en referentes tedricos como los autores
Kenneth Goodman, Isabel Solé y Fabio Jurado Valencia, con respecto a sus
aportes

acerca del proceso lector que se describen a continuacion:

Goodman (1980), citado por (Lépez, G., p. 2) afirma que la lectura es un “juego
psicolinguistico complejo de adivinanzas” a través de una interaccion con el texto.
En este juego el lector usa sus conocimientos previos, Sus experiencias,
selecciona la informacion mas apropiada para hacer predicciones, anticipaciones,
adivinanzas y reconstruir el significado. El lector cumple un papel fundamental al
aportar significado a lo leido y para lograr la comprensién, se vale de una serie de
estrategias como:

- Seleccionar las pistas graficas que ofrece el texto, guiado por selecciones
anteriores, conocimientos previos y experiencia

- Utilizar las pistas del texto para formar imagenes y anticipar lo que vendra

Hacer predicciones a partir de la informacion gréfica.

- Volver a lo leido para confirmar, apoyar una idea o para buscar mas pistas y a
partir de esto poder adivinar

- Utilizar el contexto para verificar la pertinencia semantica y gramatical

- Hacer inferencias a partir de la informacién que ha construido

A su vez, Goodman sefala que existen distintos componentes que ayudan u
obstaculizan la comprensién segun el manejo de diversas estrategias, entre las
gue se encuentran las estrategias cognitivas de muestreo, prediccion, inferencia,

verificacion y autocorreccion.

El muestreo: Es la capacidad que posee el lector para seleccionar cognitivamente

las palabras e ideas mas significativas del texto para construir significados.

La prediccion: Es la capacidad que posee el lector para anticipar los contenidos de
un texto, permite construir hipotesis relacionadas con el desarrollo y con la

finalizacion de un texto.

La inferencia: Es la capacidad para deducir y concluir acerca de aquellos
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componentes del texto que aparecen implicitos. Con respecto a este aspecto,
Goodman, comenta que por medio de esta estrategia las personas complementan
la informacion disponible, empleando el conocimiento conceptual, linguistico y los

esguemas que poseen.

En cuanto a Solé (1997), esta autora divide el proceso de lectura en tres
subprocesos: antes de la lectura, durante la lectura y después de la lectura.

Recomienda que antes de la lectura se tenga un proposito, se haga la pregunta:
¢Para qué va a leer? (objetivos de la lectura), ¢ Qué sabe de ese texto? (activar el
conocimiento previo), ¢Qué le dice su estructura? (formular hipotesis y hacer

predicciones sobre el texto).

Durante la lectura: Formular hipétesis y hacer predicciones sobre el texto, Formula
preguntas sobre lo leido, Aclarar posibles dudas acerca del texto, Resumir el
texto, Releer partes confusas, Consultar el diccionario, Pensar en voz alta para
asegurar la comprensiéon, Crear imagenes mentales para visualizar descripciones

confusas.

Para después de la lectura: Hacer resumenes, Formular y responder preguntas,

Recontar, Utilizar organizadores graficos.

De otra parte, el investigador y docente Fabio Jurado Valencia (2013), concibe la
lectura como “una practica que transforma el pensamiento y que contribuye a la
cualificacién de las competencias comunicativas a nivel oral y escrito” (Seccidn
Cultura, El Espectador). La lectura es un proceso muy activo y flexible que
requiere la participacion dinamica del lector para interpretar el texto, construir
significado, convertir ideas en pensamientos a partir de lo que conoce antes de

leer el texto.

Durante la lectura el lector imagina, reflexiona, comprende, interpreta, recrea,
establece relaciones, compara y genera significado. De igual manera, este autor
expresa que: “En la lectura, no se trataria pues de buscar una verdad para
legitimarla, sino de bucear en el texto, entre los indicios que éste proporciona, la
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formulacion de conjeturas, que quiere decir apostar hipotéticamente” y mas
adelante comenta [...] en el texto redundan los elementos no dichos, los silencios,
los intersticios y efectos simbdlicos simples (Jurado, F. y Bustamante, G., 1995, p.
46).

Dada la relevancia de estas competencias, es fundamental el papel del docente
como interlocutor y facilitador con los estudiantes en la construccién de
significados a partir de la relacion entre el texto, el contexto y el lector. Por medio
de las palabras imagenes de los textos se hace referencia a otros mundos
posibles que el lector reconstruye a partir de su experiencias, ideas,

pensamientos, etc.

En cuanto a los niveles de lectura, se han identificado tres macroniveles que a su

vez cuentan con subniveles:

Nivel descriptivo o literal: Da cuenta de lo que dice el texto. Se compone de:
Subnivel literal basico o primario: Permite captar lo que dice el texto de manera
explicita y directa, de identificar frases y palabras que actian como claves

tematicas.

Subnivel literal avanzado o secundario: No solo se reproduce literalmente la
informacién explicita sino se reconstruye o explica con otras palabras lo que el
texto enuncia en la estructura semantica de base. Se hace uso de la paréafrasis
como estrategia que parte de la estructura original para servir de modelo en la

construccion de un enunciado o de un texto nuevo.

Nivel inferencial: En este nivel se pretende reconocer lo que no esta explicito en el
texto o que se encuentra de manera implicita. Se hacen preguntas acerca de por
qué se dice algo en el texto, qué no se dice, cuales son los presupuestos,

intenciones a nivel ideoldgico y pragmatico.

Nivel de lectura critica o valorativa: Es un nivel de alta complejidad y gran
productividad para el lector. Comprende los dos niveles anteriores y referencia

valores, juicios elaborados a partir del texto leido, asi como de sus relaciones con

142



otros textos, lo que llevaria a la escritura de un nuevo texto.

Finalmente, en cuanto al modelo pedagdgico constructivista vale la pena sefalar
que este modelo, reconoce el papel activo del estudiante en su proceso de
aprendizaje y lo orienta a enriquecer sus procesos cognitivos. Por tanto, leer de
manera significativa lleva a una buena apropiacién de conocimientos necesarios

para fortalecer cada una de las dimensiones del ser humano.

6.4 ANTECEDENTES.
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Para establecer los antecedentes de la investigacion se indago con rigurosidad
en las bibliotecas fisicas y electronicas. Dichos estudios se analizaron para
obtener referencia a la naturaleza de este tipo de trabajo cientifico de caracter
investigativo con el objeto de tener un panorama mas claro y completo respecto

a la problematica que se aborda.

De manera general los antecedentes se basan en el siguiente trabajo por ser este
un compendio de investigaciones, estudios, comentarios que se cimienta el eje
central del proyecto: LO LUDICO COMO COMPONENTE DE LO PEDAGOGICO,
LA CULTURA, EL JUEGO Y LA DIMENSION HUMANA.

Tomado de: Marco teérico investigacion sobre la dimensién
Ludica del maestro en formacién 2009. Autores: Esp. Jaime Hernan Echeverri

Esp. José Gabriel Gomez

Hablar de ludica nos conduce a reflexionar en varios escenarios, de acuerdo con
la época y los autores que han hecho aportes al concepto, su influencia y su
relacion con el ser humano; estas concepciones parten tanto de las posturas
asumidas por los autores en sus producciones literarias como de las
investigaciones que se han desarrollado en el pais y por fuera de él, al igual que
de los criterios que se han asumido en articulos de revistas, paginas virtuales,
seminarios y simposios que se han movido sobre este tema de interés .

A partir de las revisiones, analisis y asociaciones del concepto de Iudica

emergieron las siguientes precategorias:

A. LA LUDICA COMO INSTRUMENTO PARA LA ENSENANZA:
En esta precategoria se agrupan todos aquellos criterios y posturas que ven en la
lidica una posibilidad didactica, pedagogica para los procesos de ensefianza y

aprendizaje en la escuela.

B. LA LUDICA COMO EXPRESION DE LA CULTURA:
Este planteamiento asume algunas definiciones haciendo un reconocimiento de la
lddica como manifestacion humana, la cual dentro de sus interrelaciones en

contextos sociales ha producido legados culturales y nuevas expresiones
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humanas que se configuran dentro de contextos especificos.

C. LA LUDICA COMO HERRAMIENTA O JUEGO:
En esta precategoria se logran recoger diferentes planteamientos que asumen la
ludica o el término ludica como herramienta y lo materializa desde el juego, en una

confusion conceptual entre estos dos términos:

D. LA LUDICA COMO ACTITUD FRENTE A LA VIDA O DIMENSION
HUMANA

Este es uno de los planteamientos que mas intenta alejarse de la concepcién

instrumental como herramienta, pues si bien son acciones y actitudes frente a la

vida, esta puede estar asociada al juego o no.

A. LA LUDICA COMO INSTRUMENTO PARA LA ENSENANZA:
Guillermo Zufiga en su ponencia centra una marcada diferencia entre la escuela
de hoy y la que se deberia tener, se pregunta qué tanto la escuela de hoy refuerza
a los niflos y nifias de forma integral, se pregunta Zafiga qué tanto les permitira
alejarse del mundo cuadriculado que les ofrece la sociedad llena de normas que

los aconductan, y que los moldean tanto como las comunidades lo desean. 3 LA

PEDAGOGIA LUDICA: UNA OPCION PARA COMPRENDER. Guillermo Zudiga Benavides, FUNLIBRE Seccional Narifio, V
Congreso Nacional de Recreacion, Coldeportes Caldas / Universidad de Caldas / FUNLIBRE 3 al 8 de Noviembre de 1998.

Manizales, Caldas, Colombia.

De acuerdo con lo anterior Guillermo Zufiga propone repensar la pedagogia
actual, y descubrir asi lo que la ludica puede aportar y encontrar mejores
respuestas de un mundo moderno que exige cambios veloces para estar

preparados

Sera repensar lo que hoy se hace en la pedagogia para descubrir los aportes con que
la ludica puede contribuir para conseguir la aplicacién de unos criterios mas acordes con los
tiempos actuales en que la velocidad de los acontecimientos y las transformaciones exige unos
niveles de respuesta casi que inmediatos para estar al ritmo actual del mundo moderno, con una
rapidez no imaginada desde la éptica del contexto tradicional con que todavia analizamos el

presente.

Por otro lado en la Universidad Juan de Castellanos, a través del programa de

ludica educativa se proponen interiorizar la ladica para potenciar el desarrollo del
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sujeto a través del juego y otras actividades ludicas, todo dentro del proceso

docente educativo.

El Sistema Educativo de cualquier pais, aunque abierto a las formas y
técnicas nuevas de la docencia, esta disefiado para lograr la adquisicion de conocimientos, habitos
y habilidades, sin contemplar, muchas veces la ludica o las actividades ludicas dentro de los
principios establecidos. Somos conscientes de la necesidad de una adecuada interiorizacion de la
importancia de la ludica y la posibilidad de su desarrollo a través del juego, entre otras actividades

dentro del Proceso Docente Educativo. Grados de Ludica Educativa La Fundacién Universitaria Juan de

Castellanos, P. Oswaldo Martinez Mendoza, PH.D.

Consideran la ludica como fundamental en el proceso de ensefianza, en la que
ésta fomenta la participacion, la colectividad, creatividad y otros principios

fundamentales en el ser humano.

Todo juego sano enriquece, todo juego o actividad ludica sana es
instructiva, el estudiante mediante la lidica comienza a pensar y actuar en medio de una situacion
que varia. El valor para la ensefianza que tiene la Iudica es precisamente el hecho de que se
combinan diferentes aspectos Optimos de la organizacion de la ensefianza: participacion,
colectividad, entretenimiento, creatividad, competicién y obtenciéon de resultados en situaciones

dificiles.

La consideran igualmente que atraviesa toda la existencia humana cotidiana, que
se necesita la ludica para todo momento de la vida, que es parte fundamental del
desarrollo arménico humano, que la lidica es mas bien una actitud, una

predisposicién de ser frente a la vida, es una forma de estar en la vida.

La ludica como parte fundamental del desarrollo arménico humano,
no es una ciencia, ni una disciplina ni mucho menos una nueva moda. La lidica es mas bien una
actitud, una predisposicion del ser frente a la vida, frente a la cotidianidad. Es una forma de estar
en la vida, y de relacionarse con ella en esos espacios cotidianos en que se produce disfrute, goce,
acompafiado de la distension que producen actividades simbdlicas e imaginarias como el juego, la
chanza, el sentido del humor, el arte y otra serie de actividades, que se producen cuando

interactuamos sin mas recompensa que la gratitud que producen dichos eventos.

Piensan “La ludica no como un medio, sino como un fin, debe de ser incorporada
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a lo recreativo mas como un estado ligado en forma natural a la finalidad del
desarrollo humano, que como actividad ligada so6lo al juego; es mas bien
propender por una existencia ludica de tipo existencial, que nos ayude a
comprendernos a si mismos, para comprender al otro en toda su dimensién
sociocultural”, hacen una reflexion sobre la Iudica considerandola como un fin y se

alejan del concepto de usar solo el juego como su manifestacion Unica.

George Bernard plantea que los entornos ludicos potencian el aprendizaje, al
considerar que: Aprendemos el 20% de lo que escuchamos, el 50% de lo que
vemos y el 80% de lo que hacemos. A través de entornos ludicos en base a la
metodologia experiencial potenciamos al 80% la capacidad de aprendizaje.

Actividades Ludicas, George Bernard Shaw.

Bosqueja que se ha relacionado a los juegos con la infancia, alejandola de la
posibilidad de aplicarla en una accion seria y profesional, traza que los juegos
pueden estar presentes en todas las etapas de aprendizaje del ser humano,

inclusive en la edad adulta.

Siempre hemos relacionado a los juegos con la infancia y mentalmente
hemos puesto ciertas barreras que han estigmatizado a los juegos en una aplicacién seria y
profesional, y la verdad es que ello dista mucho de la realidad. Los juegos pueden estar presentes
en las diferentes etapas de los procesos de aprendizaje del ser humano, inclusive en la edad
adulta. La ensefianza o re-enfocando el concepto hacia el aprendizaje, no esta limitado a los nifios,
pues los seres humanos nos mantenemos, conscientes o no, en un continuo proceso de

aprendizaje.

Actividades Ludicas, George Bernard Shaw Exponen que los juegos desarrollan

habilidades y competencias en los individuos involucrados.

Los juegos en los adultos tienen una doble finalidad: contribuir al desarrollo
de las habilidades y competencias de los individuos involucrados en los y lograr una atmésfera
creativa en una comunion de objetivos, para convertirse en instrumentos eficientes en el desarrollo
de los mencionados procesos de aprendizaje, que conllevan a la productividad del equipo y en un

entorno gratificante para los participantes. Actividades Ludicas, George Bernard Shaw

Por otro lado la ludica la entiende como “una dimensién del desarrollo humano,
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siendo parte constitutiva del ser humano, como factor decisivo para lograr
enriquecer los procesos. La ludica se refiere a la necesidad del ser humano, de
comunicarse, sentir, expresarse Yy producir emociones orientadas hacia el
entretenimiento, la diversion, el esparcimiento, que pueden llevarnos a gozar, reir,
gritar o inclusive llorar en una verdadera manifestacion de emociones, que deben
ser canalizadas adecuadamente por el facilitador del proceso”, bosqueja que la
ludica fomenta el desarrollo psicosocial, la adquisicibn de saberes y da
herramientas para consolidar la personalidad, todo a través de una amplia gama
de posibilidades que interacttan el gozo, el placer, la creatividad y el

conocimiento.

La Ludica fomenta el desarrollo psico-social, la adquisiciéon de saberes, la
conformacion de la personalidad, encerrando una amplia gama de actividades donde interactdan el
placer, el gozo, la creatividad y el conocimiento. Es la atmésfera que envuelve el ambiente del
aprendizaje que se genera especificamente entre maestros y alumnos, docentes y discentes, entre
facilitadores y participantes, de esta manera es que en estos espacios se presentan diversas
situaciones de manera espontanea, las cuales generan gran satisfaccion, contrario a un viejo

adagio "la letra con sangre entra”. Actividades Ludicas, George Bernard Shaw

En la revista Al tablero, del ministerio de educacion nacional se realiz6 una
reflexion sobre la calidad de la educacién, en especial analiza las dificultades
presentadas en el paso del preescolar al grado primero, paso que mas dificultades
ha presentado, con la pérdida de afio; plantea el articulo que en el preescolar los
maestros estan mas preparados para manejar actividades ludicas y juegos y que

en el grado primero se maneja una metodologia mas rigida.

Se observd que en la misma institucibn se manejan dos modelos
pedagédgicos. El preescolar esta caracterizado por la lidica y el juego, dirigido por profesoras
preparadas para esa labor con la primera infancia. El grado primero maneja un modelo mas rigido.
Es como si se pensara que cuando el nifio termina el preescolar y pasan los meses de vacaciones:
ingresa a primero, y terminan el juego y la lidica. Ministerio de educacion nacional, Republica de
Colombia, Al tablero No. 16, JULIO 2002. Articulo por Mabel Betancur.

En un trabajo desarrollado por un equipo de docentes en la universidad los
libertadores, asumen que mediante la ladica el nifio aprende, a identificarse como

ser social permitiendo asi que interactie directa e indirectamente con la
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naturaleza. El juego como parte recreativa siempre ha sido una necesidad del
hombre y un hecho social fundamental para el desarrollo de las diferentes
dimensiones del ser humano, debido a que es una actividad natural del hombre en
la que participa instintiva e instantaneamente; ademas consideran que los
docentes intervienen en el aprendizaje eficaz teniendo esta herramienta como
recurso pedagdgico, es también el medio mas efectivo por el cual descubrimos el
mundo y el medio en el cual vivimos; permite también desarrollar facultades fisicas
psiquicas; es por eso que los psicologos, pedagogos, socidlogos y antropdlogos
puede determinar que la utilizacion del juego como estrategia aplicada en la
educacion es deficiente debido a que se desconoce el concepto de ludica el cual
es asociado al termino de juego sin tener en cuenta el ingrediente pedagdgico.

En su analisis relacionado con el juego asumen que “hay ciertas barreras que han
estigmatizado a los juegos en una aplicacion seria y profesional, y la verdad es
que ello dista mucho de la realidad. Los juegos tienen una doble finalidad:
contribuir al desarrollo de las habilidades y competencias de los individuos
involucrados en los procesos andragogicos y lograr una atmoésfera creativa en una
comunién de objetivos, para convertirse en instrumentos eficientes en el desarrollo
de procesos de aprendizaje, que conllevan a la productividad del equipo y en un

entorno gratificante para los participantes”. caracterizacion del concepto de ludica para el desarrollo
de procesos de formacién docente de la especializacion en pedagogia de la recreacion ecoldgica de la fundacion

universitaria los libertadores. Jaime a Arciniega o-nieves luz Pachén, fundacién. Universitaria los libertadores.

Reconocen que la actividad ludica es util en el curriculo escolar porque pueden
presentar y lograr el objetivo docente a través de un juego para el alumno, de esta
forma se adquiere un caracter especifico por las condiciones en que se desarrolla,
la actividad docente se asimila mucho mejor. Hasta ahora, generalmente se
subvalora la ensefianza a través del juego, se considera una actividad o técnica
poco acabada para transmitir conocimientos, pero no solo es una forma especial
de comunicacion y ensefianza sino un instrumento de exploracion que debe ser

cultivado.

El contenido de la ludica en la escuela no lo integraran algunas asignaturas

aunque siempre se destacaran unas por encima de otras, ni métodos ni
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procedimientos por separado, sino una relacion interdisciplinaria que abarque a
toda la ensefianza, en que para los profesores sea obligatorio cumplir con el "Aula
de lddica", esta serd la forma de obtener el desarrollo completo del escolar,
afirmando que es muy importante la exigencia por parte del ludico para la
multilateralidad y relacion inter materias respetando la libertad, voluntariedad,
creatividad y espontaneidad de los estudiantes por encima de todo. Esta dindmica

prevendra contra el anquilosamiento educativo.

La ludica es uno de los instrumentos mas importantes para el desarrollo integral
del nifio, principalmente en los primeros afios de vida ya que por este medio no
solo desarrollara su aspecto motriz sino que ademas incrementara su capacidad
intelectual social moral y creativa; asi es considerado por el equipo de

investigadores.

Consideran dentro de las conclusiones del trabajo que la ludica ha suscitado un
gran interés en los docentes para mejorar el desarrollo social en los alumnos, en
tal sentido se encuentra una estrategia de vital importancia en el manejo de los
procesos ludicos que mejoran la calidad de vida en el ser humano a cualquier
edad; la persona que utilicé la ludica como herramienta en la ensefianza obtendra
una mejor respuesta académicamente que mejorara la percepcion y comprension

del alumno.

Una propuesta educativa elaborada en la institucion educativa distrital republica de
Panama, estd basada con miras a pensar la pedagogia desde una perspectiva
lidico pedagdgicas con el fin de obtener como resultado una educacion integral, la
propuesta aqui planteada es de innovar en el que hacer pedagodgico desde
diferentes ambitos como, la recreacion, lo artistico y lo ludico, para contribuir al
crecimiento personal de los estudiantes, ademas de ayudar a un aprendizaje que

potencie las expresiones comunicativas de los estudiante.

“pensar e implementar otras posibilidades expresivas, comunicativas y de
aprendizaje complementarias de los contenidos basicos fundamentales de cada saber o asignatura
curricular, incluye mirar el campo de lo artistico, lo estético, lo tecnologico y lo lidico como una

forma para favorecer la comunicacion y el crecimiento humano en espacios pedagdgicos con
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mayor significacion tanto para los estudiantes en sus aprendizajes como para los maestros en los

procesos de ensefiabilidad que orientamos en nuestro hacer educativo diario”. Experiencia recopilada y

presentada por: Jorge Honiel Cardenas, Juan Vicente Ortiz franco. Institucion educativa distrital republica de Panama sede

a, jornada tarde. Localidad 12. Barrios unidos.

Asi pues, en este enfoque dado a la ludica en la escuela podemos evidenciar que
va dirigido hacia la parte recreativa como proceso potenciador de los diferentes
procesos que debe llevar a cabo un estudiante, pero sin apartar de la ladica la

parte recreativa.

Podemos notar que la parte lidica que se maneja en este proyecto, va enfocada
al desarrollo de procesos adecuados para el estudiante a partir de espacios
pedagogicos que posibiliten un proceso educativo en el cual el estudiante
desarrolle un aprendizaje integral, ademas de tener en cuenta el desarrollo

humano del sujeto.

cada propuesta o taller lidico artistico que ha venido siendo parte constitutiva
de las “actividades pedagodgicas ludicas” que se implementan en la institucion desde el afno 2003,
ha tenido como intencionalidad central contribuir a la creacién de espacios pedagdgicos ladicos en
los que sean posibles la realizacion de procesos de ensefianza y de aprendizaje con una mayor
significacion y resignificacion frente a las necesidades de desarrollo integral arménico de nuestra
poblacién estudiantil, donde lo académico es muy importante pero no lo Unico, dado que la

”

persona tiene otras necesidades de desarrollo humano y en articulacién e interdependencia.
Experiencia recopilada y presentada por: Jorge Honiel Cardenas, Juan Vicente Ortiz franco.
Institucion educativa distrital republica de Panama sede a, jornada tarde. Localidad 12. Barrios
unidos.

El desarrollo de las practicas pedagodgicas a partir de la ludica en el texto
anteriormente mencionado pone como centro el desarrollo integral de la persona,
no solo desde la parte de construcciéon académica sino desde todos los ambitos
gue rodean el cotidiano vivir del ser en el mundo, asi pues, se desarrollan

practicas para formar seres integrales.

La Iudica es tomada como una propuesta pedagdgica, que proporciona
herramientas innovadoras al maestro, desde la perspectiva de la comunicacion y
aprendizaje, en otras palabras la ludica en éste sentido es una herramienta que

ayuda al desarrollo integral del estudiante.
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Otro de los objetivos aqui planteados entiende la lidica como una herramienta
pedagdgica, la cual est4 por explorarse para propiciar los espacios necesarios
para el aprendizaje de los estudiantes, en el sentido de poder desarrollar y

potenciar habilidades artisticas.

En este orden de ideas podemos decir que, la ludica es tomada como un fin para
el desarrollo de habilidades artisticas, mas no de un proceso de aprendizaje como
tal, ya que no tiene como referente el desarrollo de habilidades cognitivas en los

estudiantes.

con la participacion de los estudiantes en los talleres lddicos se busca satisfacer algunas
necesidades biolégicas, de seguridad, de amor y pertenencia, de aprecio, de actualizacién del yo,
de saber y comprender lo artistico y lo estético, etc. tarea en la que nosotros los maestros
seleccionamos y organizamos las experiencias ludicas para implementarlas beneficiando la vida
académica, la disciplina, la socializacién, la comunicacion, la recreacion, la afectividad y el

desarrollo fisico y motriz de los participantes. . Experiencia recopilada y presentada por: Jorge Honiel Cardenas,
Juan Vicente Ortiz franco. Institucion educativa distrital repiblica de Panamé sede a, jornada tarde. Localidad 12. Barrios

unidos.

B. LA LUDICA COMO EXPERIENCIA CULTURAL

En el reconocimiento que se da a la ludica dentro de los espacios de tiempo libre y
como experiencia social y cultural el trabajo del profesor Fernando Romero
permite una mirada de la actividad lidica como experiencia cultural pero que

atribuye al juego su maxima expresion.

El juego como experiencia cultural, es siempre una actividad creadora “una
experiencia en el continuo espacio — tiempo, una forma basica de vida”. (15). en éste el nifio retne
objetos, fendbmenos exteriores, los cuales son puestos al servicio de la interioridad, marcados con
nuevos significados. Por ello creemos que una lectura externa, un “descenso funcional
estructuralista” no cubre la totalidad de esta experiencia. Solo el establecimiento de estas

relaciones, y de los sentidos en el grupo mas cerca de la actividad lidica. Fernando Romero Loaiza del

libro: el nifio nasa: la socializacion. Consejo regional indigena del cauca. Popayan. 1992.

Ademas de reconocer el componente del placer en el acto ritual de las relaciones
entre los hombres que abandona el valor instructivo y se impone la espontaneidad
del juego.

“Lo anterior nos permite sugerir que el juego no es una maquina de
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reproduccién de sentidos o regulaciones sociales, sino una maquina de produccion de sentidos y
flujos en los cuales la cultura se reactualiza, es decir, es leida como un presente que es
exteriorizado. Esta idea de texto, ya habia sido expuesta por Vygotsky. Para el autor, el juego
(simbdlico) podia comprenderse como un complejo sistema de lenguaje a través de gestos que
comunican e indican el significado de los juguetes. En este proceso se operan un significado en las

cuales se funden acciones y objetos reales”. Fernando Romero Loaiza del libro: el nifio nasa: la socializacién.

Consejo regional indigena del cauca. Popayan. 1992.

En la revista chilena de literatura se presenta una concepcion de lo ludico que
plantea una cercania directa con el juego y la relacion de este con la cultura
apoyado en algunos conceptos de Huizinga; asimismo hace énfasis del juego con
relacion al origen de la civilizacién, identificandolo con el rito, la ceremonia y la

fiesta, una manifestacion clara que la cultura se expresa a través del juego,

Huizinga relaciona al juego con los origenes de la civilizacion. Lo identifica
con el rito, la ceremonia y la fiesta, actividades en las que el hombre primitivo expresa
poéticamente su experiencia de lo sagrado. La dimension religiosa de la cultura, por lo tanto, se
encuentra intimamente vinculada con el juego, como se desprende de las siguientes palabras de
este autor: Revista chilena de literatura abril 2005, algunos conceptos sobre lo ladico nimero 66,
5-27.

Ademas concibe la ladica como un espacio real que fortalece al sujeto, mayor que
el espacio de lo objetivo y lo cotidiano, cuando afirma que la vivencia de lo ludico,
de acuerdo con esta concepcidén moderna, puede ser existencialmente lo bastante
poderosa como para producir en el sujeto una inversion radical de sus criterios de
verdad y realidad, hasta el punto de llevarlo a considerar mas real el espacio

ladico que el objetivo y cotidiano. Revista chilena de literatura abril 2005, algunos conceptos sobre lo lidico

namero 66, 5-27

Por otro lado el Magister Carlos Alberto Jiménez en varios de sus trabajos hace
aportes referentes a la ludica en donde hace una referencia al juego como ayuda
didactica, pero hace una critica cuando manifiesta que este ha sido utilizado para
manipular y controlar los nifios y nifias, alejandose del concepto del juego como
experiencia cultural y de vida. Adicionalmente considera que el juego debe ser
aplicado en un escenario no normativizado ya que este, considera Jiménez es

libremente escogido.
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Asumir el juego desde el punto de vista didactico, implica que éste sea utilizado
en muchos casos para manipular y controlar a los nifios, dentro de ambientes escolares en los
cuales se aprende jugando; violando de esta forma la esencia y las caracteristicas del juego como
experiencia cultural y como experiencia ligada a la vida. Bajo este punto de vista el juego en el
espacio libre-cotidiano es muy diferente al juego dentro de un espacio normativizado e
institucionalizado como es la escuela, las teorias Piagetianas en este sentido plantean que el juego
actlla como un revelador mental de procesos cognitivos, los cuales son necesarios para estimular
los estadios de desarrollo. ” Carlos Alberto Jiménez Vélez - ludica, creatividad y desarrollo humano # tomado del

libro pedagogia de la creatividad y de ladica cooperativa, editorial del magisterio — coleccibn mesa redonda

http://www.funlibre.org/documentacion.html

También manifiesta que el juego en el ambiente escolar debe ser equilibrado
donde las exigencias del juego deben marcar estado neutral entre la ansiedad y el

aburrimiento.

“En sintesis, el juego ideal para el aprendizaje, es aquél cuyas exigencias
son mayores a las habituales. Si el juego exige demasiado poco, el nifio se aburre. Si tiene que
ocuparse de muchas cosas, se vuelve ansioso. el estado ideal de un juego en el aprendizaje es
aquel que se produce en una delicada zona entre el aburrimiento y la ansiedad, entre la
interioridad y la exterioridad, es decir, en una zona de estado de flujo, en la que en el cerebro la
emocionalidad y excitacion del circuito nervioso esté en sintonia con la exigencia del juego; similar
a lo que ocurre en los juegos computarizados y de nintendo en los cuales el nifio se siente
ocupado en una actividad que lo atrapa y retiene toda su atencion sin esfuerzo y por consiguiente

en este estado el cerebro descansa y produce muchas asociaciones cognitivas de alto nivel” Carlos

Alberto Jiménez Vélez - ludica, creatividad y desarrollo humano # tomado del libro pedagogia de la creatividad y de lidica

cooperativa, editorial del magisterio — coleccién mesa redonda http://www.funlibre.org/documentacion.html

Se considera por tanto que las concepciones dadas a la ludica como componente
cultural estdn realmente asociadas al juego como manifestacion cultural del
hombre a través de la historia como lo asume Huizinga en muchos de sus apartes

en el documento del homo ludens.

En el texto la ludica como experiencia cultural, la actividad ludica constituye el
potenciador de los diversos planos que configura la personalidad del nifio. El
desarrollo psicosocial como se denomina al crecimiento, la adquisicion de
saberes, la conformacion de una personalidad, son caracteristicas que el nifio va
adquiriendo, o apropiando a través del juego y en el juego. Asi tenemos que la
actividad ladica no es algo ajeno, o0 un espacio al cual se acude para

distencionarse, sino una condicién para acceder a la vida, al mundo que nos
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rodea.

En este texto la dimensién Iudica va enfocada a entender el juego como un medio
a través del cual el niflo puede acceder a un conocimiento del mundo, ho como
una mera forma de entretenimiento sino como una forma de descubrir a través del

juego, aprendiendo mediante la experiencia empirica del mundo y su realidad.

En el texto hacen referencia a autores como Vygotsky, segun este autor, en el
acto del juego el nifio desarrolla un conocimiento referencial, es decir, se tiene la
experiencia como tal de los objetos los cuales va formando en el momento mismo
de la experiencia referenciada en la realidad, ya que el nifio tiene la posibilidad de
construir y conocer simbolos de las experiencias que tiene en el contacto mismo
de las cosas a partir de la vida cotidiana, en otras palabras, se tiene un
aprendizaje por descubrimiento, mediante el cual el nifio se apropia de su
conocimiento, el cual aprende a traveés de la vivencia misma, es decir en la vida

cotidiana.

Vigotsky [1. El juego es un espacio de construccién de una semidtica que
hace posible el desarrollo del pensamiento conceptual y teorético. Desde temprana edad el nifio a
partir de sus experiencias va formando conceptos, pero estos tienen un caracter descriptivo y
referencial en cuanto se hallan circunscritos a las caracteristicas fisicas de los objetos. Estos
conceptos giran alrededor del objeto representado y no del acto de pensamiento que los capta. En
contraposicion, los conceptos cientificos estan mediatizados por conceptos generales y articulados
a un sistema de interrelaciones. Estos conceptos, a diferencia de los espontaneos que son

aprendidos en la vida cotidiana, se producen fundamentalmente en la vida escolar o investigativa.

Otro de los autores a los cuales se hace referencia en el texto la ludica como
experiencia cultural, es Winnicott, en este autor, el juego es llamado una “tercera
zona”, dado que el nifio tiene la posibilidad de vivir su propia experiencia
enmarcada desde la apropiacion de la cultura que le es propia, asi pues, el sujeto
tiene la posibilidad de vivenciar y darle sentido a la cultura. Podemos entender
entonces que el aprendizaje mediante el juego tiene la posibilidad de ser vivida y
no imaginada. Asi pues, segun el autor, podemos decir, que mediante el juego, la
apropiacion de la cultura y la vivencia de las experiencias podemos acceder a un

conocimiento para poder dar sentido a lo que vivimos.2
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1 "el juego es una tercera zona", un lugar de mayor flexibilidad que la vida externa (realidad
objetiva) o que la vida interna, y en la cual el nifio vive sus mejores experiencias, se apropia y
recrea la cultura que le es propia. Pero la cultura no se vive como as algo externo o ajeno, sino que
es experimentada y hay la posibilidad de darle sentido en la medida que la vivimos, y sélo

podemos vivirla en el juego”.

Se puede afirmar entonces, que el nifio desde sus primeros afios va descubriendo
por medio de sus propias experiencias y va adquiriendo conceptos para obtener
como resultado un proceso de aprendizaje enmarcado en las experiencias vividas

desde sus inicios en el juego.

Asi pues, podemos afirmar que para los dos autores anteriormente citados el acto
ludico del juego va enfocado al aprendizaje a través de la experiencia, mediante la
cual el nifilo construye sus experiencias y de esta manera accede al aprendizaje,

ademas de tener como referente su propia cultura.

C. LA LUDICA COMO HERRAMIENTA O JUEGO
La Ludica por el desarrollo humano, de Pedro Fulleda de Cuba, concibe la ludica
como categoria mayor, que se asume en todo caso como expresion de la cultura,
y considera que una de esas manifestaciones es el juego, como también el arte, la

fiesta; en todo caso es una manifestacion creativa del sujeto.

La Ludica, como concepto y categoria superior, se concreta mediante las formas especificas que
asume, en todo caso como expresion de la cultura en un determinado contexto de tiempo y
espacio. Una de tales formas es el juego, o actividad ludica por excelencia. Y también lo son las
diversas manifestaciones del arte, del espectaculo y la fiesta, la comicidad de los pueblos, el afan
creador en el quehacer laboral -que lo convierte de simple accion reproductiva en interesante
proceso creativo-, el rito sacro y la liturgia religiosa y, por supuesto, la relacion afectiva y el sublime
acto de amor en la pareja humana. En todas estas acciones esta presente la magia del simbolismo
ludico, que transporta a los participantes hacia una dimension espacio-temporal paralela a la real,

estimulando los recursos de la fantasia, la imaginacion y la creatividad. LUDICA POR EL DESARROLLO

HUMANO Programa general de acciones recreativas para adolescentes, jovenes y adultos. Pedro Fulleda Bandera INDER /
CUBA. IlIl Simposio Nacional de Vivencias y Gestiébn en Recreacion Vicepresidencia de la Republica /Coldeportes /
FUNLIBRE Julio 31 a Agosto 2 de 2003. Bogot4, Colombia.

Igualmente para Fulleda existen tres categorias que condicionan el concepto de lo
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ludico: la necesidad, la actividad y el placer.

e “La necesidad ludica es la inevitabilidad, la urgencia irresistible de
ejecutar, bajo un impulso vital, acciones de forma libre y espontanea
como manifestacion del movimiento dialéctico en pos del desarrollo.

e La actividad ludica es la accion misma, dirigida conscientemente a la
liberacion voluntaria del impulso vital generado por la necesidad.

e EIl placer ludico es el bienestar, la consecuencia estimuladora del
desarrollo, alcanzada durante la satisfaccion de la necesidad a través

de la actividad”.

Fulleda, considera que una inadecuada atencion de la necesidad ludica trae
consigo consecuencias que trastorna la conducta y lo arroja al abismo de la droga
y el alcoholismo; propone entonces una verdadera recreacion que potencie la
obtencion de experiencias vivénciales positivas que enriguezcan al sujeto para la

construccion de su proyecto de vidas

Una inadecuada atencién a la necesidad ladica trae como consecuencia
trastornos en la conducta, que fomentan el alcoholismo, la drogadiccion y la delincuencia en
general, lo que atenta contra la buena marcha de la sociedad, por lo que esta debe brindar

alternativas para una sana recreacion con actividades de contenido educativo, en el tiempo libre.

Pedro Fulleda Bandera INDER / CUBA. Ill Simposio Nacional de Vivencias y Gestion en Recreacién Vicepresidencia de la
Republica /Coldeportes / FUNLIBRE Julio 31 a Agosto 2 de 2003. Bogota, Colombia.

La ladica como sinébnimo de juego es considerada por varios ejercicios
académicos que suelen referenciar su relacion, esta dada por que el juego es una
de las manifestaciones del hombre cuyas particularidades hacen parte de los
componentes de la Iudica, ésta se rastrea sobre algunas consideraciones dadas

por Vigotsky frente al papel del juego en el nifio.

Al igual que no podemos considerar el placer como una caracteristica definitoria del juego, me
parece que las teorias que ignoran el hecho de que el juego completa las necesidades 3 del nifio
desembocan en una intelectuacion pedante del juego. Desarrollo de los procesos psicoldgicos

superiores. Vigotsky editorial critica 1989, Pag. 141.

Podemos considerar, que el juego provee en si todos los activadores para la

estimulaciéon de la dimensién ludica del nifio. El termino lidica como claramente lo
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cita Huizinga frente a sus raices latinas hace relacion es al juego como
manifestacion cultural, de alli la facilidad por asumir estos términos como
sindnimos, sin embargo en el reconocimiento que hace sobre los dos términos
opta por abordar el juego en la relacién con la cultura pues reconoce que el
componente lidico que posee el juego se vuelve complejo para su analisis como

lo referencia en uno de sus textos:

“tenemos la ventaja de que nuestro tema, que no es otro que determinar
la conexidn entre juego y cultura, nos permite no atender a todas las formas
existentes de juego. Nos podemos limitar, en lo principal, a los juegos de indole
social. Podemos designarlos, si queremos, como las normas superiores de juego.
Son mas faciles de describir que los juegos primarios de los nifios, los animales,
jovenes, porque, por su estructura, estan mas desarrollados y articulados y llevan
consigo rasgos caracteristicos mas diversos y destacados, mientras que en la
definicion del juego primitivo tropezamos, casi inmediatamente, con la cualidad

inderivable de lo ludico, que, a nuestro entender, se resiste a todo analisis”4

Frente a esta afirmacion se interpreta que el autor en su libro, hace referencia al
juego en todas sus formas generales en especial a los juegos sociales y a éste
como expresion cultural, y que en ningn momento considero la ludica como
juego, ni tema de analisis en el libro, como lo plantea en el parrafo anterior cuando

plantea la ludica como algo inderivable y sin ninguna posibilidad de analisis.

Sobre esta consideracion, los criterios de expresion del hombre sean considerado
dentro de su desarrollo humano o parte de su dimensién ludica en diferentes
escenarios y en consideracion el desarrollo de sus propios valores; una
investigacion realizada en Venezuela cuya inquietud se centraba en analizar el
recreo en instituciones publicas, busco evidenciar los valores en sus experiencias
lidicas tenidas en este espacio y el recreo como lugar de expresion de la
dimension ludica;

el recreo visto como parte importante de la jornada escolar y materializado
como lugar para la expresion de la dimension ludica humana contribuye, no solo al proceso de

adquisicion de buenos habitos, sino también a comprender mejor el mundo propio y el de los otros,

a obtener salud, desarrollo fisico, mental, emocional y espiritual a través de actividades diferentes
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a las que cotidianamente se realizan dentro de las aulas de clase y muy coénsonas con el existir y
forma de vida del nifio en edad escolar. El recreo: un espacio para el juego y el fomento de

valores. msc. Fatima padron de t. esp. José torres. Maracaibo- edo. Zulia. Correos electrénicos:

fatimadetorres@Iatinmail.com. / torresyo@Iatinmail.comuniversidad del Zulia, facultad de humanidades y educacion. Centro

de investigaciones pedagdgicas (cedip).

En este mismo sentido en la Universidad Nacional sede Bogota, el investigador
Jesus Alberto Motta plantea:

4 Huizinga Johan. homo ludens alianza- emece editorial Pag. 19-20- 2002

“La ludica es un procedimiento pedagdgico en si mismo. La metodologia ludica existe antes de
saber qué profesor la va a propiciar. La metodologia ludica genera espacios y tiempos ladicos,
provoca interacciones y situaciones ludicas. Una faceta pedagoégica de lo lidico es aprender a
convivir, a coexistir a partir de valores individuales y el recreo visto como parte importante de la
jornada escolar y materializado como lugar para la expresion de la dimension ludica humana
contribuye, no solo al proceso de adquisicién de buenos hébitos, sino también a comprender mejor
el mundo propio y el de los otros, a obtener salud, desarrollo fisico, mental, emocional y espiritual a
través de actividades diferentes a las que cotidianamente se realizan dentro de las aulas de clase y
muy cénsonas con el existir y forma de vida del nifio en edad escolar, es también ayudar a generar

una comunidad escolar sensible, critica y solidaria” .5

En Colombia la ludica ha sido parte del escenario educativo, también es motivo de
conversacion y discusion entre los docentes, en la construccion del plan decenal
de educacion en un debate publico uno de los temas se movia frente a la

implementacion de la ludica, encontrando un aporte importante en el debate:

“Si partimos de su definicion la Ludica proviene del latin ludus, Ludica/co
perteneciente o relativo al juego. Nuestros primeros aprendizajes o llamémosle
ideas (representacion de una cosa en la mente), o mejor aun toda la informacién
primaria y basica del ser humano que correlaciona sus sentidos se inician en el
juego o la ludica, que también puede considerarse como artistica (tocar un
instrumento, pintar.....), estas son las bases de nuestra ensefianza pero se
pierden por que asumimos que la vida no puede ser un juego y reprimimos ese

nifio que todos llevamos dentro. Existen diferentes percepciones sobre la ludica:
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= La lddica como proceso ligado al desarrollo humano.

» Lalddica como una predisposicion del ser frente a la cotidianidad.

»= La ladica como una forma de estar en la vida, de relacionarse con ella, en
es0s espacios en que se producen disfrute, goce y felicidad.

= La mayoria de los juegos son ludicos, pero la ludica no solo se reduce al

mandato del juego.

Otro enfoque diferente dado a la ludica, es el dado por la revista derechos y
valores; llamado la Iddica en los procesos democraticos, participativos y
pluralistas, en esta revista el enfoque dado a la ludica va orientada hacia lo
politico, partiendo de la toma de decisiones, y tomando posicion frente a un roll en
el entorno de la sociedad o de situaciones que se presentan a diario en nuestras
vidas, ademas que es una forma de conocer nuestra cultura y transformar la

personalidad de los sujetos en el proceso de educacion.

el devenir diario de una suerte de situaciones impredecibles que siempre
deben ser manejadas de la mejor forma posible y que en cierta forma hacen parte del juego de la
vida. La ludica alienta la personalidad; incide sobre la cultura de la toma de decisiones; desarrolla
un espiritu conciliador, negociador y de estrategias frente a situaciones conflictivas; articula la
socializacién, asi como el trabajo en equipo; construye valores como el respeto a la diferencia, la
tolerancia y consolida la democracia, la participacion y el pluralismo; igualmente se construyen y se
respetan reglas; afirma la competencia, permite lo posibilta el juego limpio (valores)el

comportamiento en el escenario del juego y consolida la regla como eje de la convivencia.

En los autores citados anteriormente, se puede afirmar que, en torno a la ludica,
se tiene diferentes formas para entenderla, pero que siempre se ve enfocada
hacia el reconocimiento de nuestro entorno, es decir, la ludica es una herramienta
con la cual podemos desarrollar en el estudiante su ser social, en otras palabras,
con la ludica el estudiante conoce desde la experiencia misma, viviendo sus
propias experiencia y asi construir sus propios simbolos de lo que conocio en la
praxis. En este sentido, se puede decir que el escenario principal para que sea

posible un conocimiento a partir de la ludica, es en la vida cotidiana.

D. LA LUDICA COMO PROYECTO DE VIDA O DIMENSION HUMANA
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Esta definicion sigue retomando varios de los topicos o referencias dadas en
general tanto en las investigaciones como por los diferentes autores, resaltando
esa concepcion de ludica como forma de estar en la vida en términos de disfrute,
goce Yy felicidad esta consideracion da una concepcion distinta a las referidas al
juego y a la ladica como actividad y la centra mas a un mirada sobre el sujeto;
sobre esta postura existen también muchos otros autores y trabajos que
comparten esta nocion de lo ludico; como es el caso de una investigacion
adelantada en el departamento de Leticia la cual hace varias referencias al

respecto:

El trabajo investigativo en Leticia propone una indagacion sobre las
Caracteristicas y manifestaciones de la funcion ludica en nifios de 12 — 14 afios en
contextos escolares de Leticia con un corte de tipo etnografico que les permita
conocer las manifestaciones Ludicas de los nifios entre estas edades; con el
propoésito de comprender el sentido y significado de la Ladica en el ser humano;
desde alli acuden a algunas referencias sobre la funcién ludica que sigue teniendo

relacion de esta nocion de lo ludico centrada en el sujeto.

“Héctor Angel Diaz Mejia en su libro "El Desarrollo de la Funcién Ludica
en el Sujeto”, afirma que: "En los contextos escolares existen una concepcion
predominantemente instrumental de la Ludica, cuyas practicas pedagogicas
tienden a utilizar sus expresiones como: el teatro, la musica, la danza, el deporte
etc., en unos casos como estrategias para solucionar problemas de aprendizaje
(en realidad, para aprender contenidos) propios de las disciplinas del
conocimiento, y en otros, para resolver problemas de atencién y motivacién asi
como problematicas relacionadas con la convivencia y agresividad de los

estudiantes en las instituciones educativas"s .

En un articulo publicado en la revista digital de deportes argentina el doctor Jesus
Paredes hace una afirmacion acerca de que La actividad ludica es cultura de lo

humano; planteando desde el inicio de una frase los siguientes criterios:

"Las mas altas proezas de la Humanidad no han sido las guerras y las
conquistas, en las que se llegd a despreciar la vida del otro. Las cumbres de la
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historia han sido, en definitiva, las creaciones ludicas del hombre. Una capacidad

lGdica abierta que repertorio esta en todo acto creativo humano" (Cagigal, 1981).

En esta relacion entre ludica y proyecto de vida asumen como necesario
establecer una teoria sobre la actividad ludica; atendiendo a su originalidad, tanto
desde un punto de vista filogenético como desde su ontogénesis, el juego es un

fenémeno holistico, y, por tanto, favorecedor de las dimensiones de lo humanoz

La actividad ludica y deportiva debe caminar hacia el desarrollo emocional, la
capacidad creadora, el desarrollo de los talentos personales para asi conseguir
unas aptitudes sociales, es decir capacidades para establecer relacionesl
humanas con los demas en los diferentes ambitos de la vida. Mejora los talentos
personales, el desarrollo de la inteligencia emocional, fomentan la curiosidad y

ayudan a alcanzar la felicidad. Contribuye en la construccion cultural humana.

Actividad ludica y proyecto de vida Dr. Jesls Paredes Ortiz http://www.efdeportes.com/Revista Digital - Buenos Aires - Afio
9 - N° 64 - Septiembre de 2003.

Todo juego forma parte de la conducta humana y, como forma de expresion y
comunicacion, es un suceso social basado en lo humano, es decir en lo cultural.
Consideramos que representa un elemento humanizador, en una sociedad cada
vez mas agresiva y deshumanizada; cualquiera de los juegos, en su esencia,
ofrece una estructura ladica que es necesaria para el ser humano. en los nifios y
jovenes tiende a cumplir una necesidad vital; en los adultos y mayores se presenta
como medio de vivenciar situaciones que les permite recuperar lo original del ser

humano y ser nifios, sin perder la condicion adulta.

Lo ludico se convierte en proyecto de vida, en una necesidad vital del ser humano;
abarca las dimensiones humanas para intentar dar alcance al equilibrio personal,
es decir el equilibrio vital, en sus distintos niveles; asi como también al equilibrio
social, esto es, lo ladico se convierte en un proyecto de lo cultural, de la vida del

ser humano.

6 Monografias. Com. .Caracteristicas y manifestaciones de la funcion ludica en nifios de 12-14 afios en contextos escolares

de Leticia.

162



En la condicién ladica se esconden los factores humanizadores que necesita la
sociedad, factores capaces de hacer una sociedad mejor. La contribucion del
proyecto de vida engloba el trabajo para el desarrollo de los diferentes talentos
personales, al potenciar las distintas inteligencias y asi lograr el desarrollo global u
holistico del ser humano. Las actividades ludicas, por tanto, estan al servicio de
las personas, tanto del desarrollo personal como ser individual como del desarrollo
personal como ser social; a la vez que contribuye, no sélo en el bienestar sino
también en el bien ser. Alcanzar el proyecto de vida debe ser una meta para el ser

humano.

Alcanzar la meta es conseguir las dimensiones de lo humano, dichas
dimensiones, a la vez, potenciarian los valores que estan en las bases de las

relaciones humanas, valores morales, éticos, sociales, en fin, valores humanos.

Todo esto nos lleva a un cultivo de lo que proporciona un crecimiento personal y
social, un crecimiento equilibrado. Esa manera de vivir implica atender las
dimensiones necesarias para lo humano, ademas de cumplir con responsabilidad
cada uno de los roles y vivir cada fase de la vida con realismo y de manera
positiva u optimista. Vivir de forma equilibrada supone entender la vida, adaptarse,
estar abierto, tener predisposicion, ilusién, confianza. Es el fruto del dia a dia, del
esfuerzo por vivir, es un logro personal de construccién interna, que se aprende y

se desarrolla hacia una interaccion externa o social.

Las actividades ludicas ayudan a esa manera de vivir, en cuanto al equilibrio
personal y equilibrio social. Con dichas actividades, se tiende a desvelar la
conciencia de la realidad del ser humano, la conciencia de las cosas y la
conciencia de las relaciones de las personas con las otras personas, asi como la
conciencia de la propia vida.

El trabajo intenta asumir nuevas concepciones diferentes a las instrumentales que
en muchos casos se hacen dentro de los escenarios educativos, asumiendo una

concepcion de lo ludico que tenga coherencia con sus propositos;

1 La Ludica la podemos comprender como la méaxima expresion del ser humano contrapuesto a las

determinaciones de lo necesario de la razén de aquello que obligue, ya sea a trabajar, estudiar por
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una necesidad social para existir 0 subsistir, cuando algo se impone pierde su caracter Ludico,

entendiendo que la libertad es voluntad en cuanto a querer ser y querer hacer, y deseo en cuanto a

sentir y tener una aspiracion".1 Monografias. Com. .Caracteristicas y manifestaciones de la funcién lddica en nifios

de 12-14 afios en contextos escolares de Leticia.

Plantea igualmente un paralelo entre la funcién ludica a través de los signos y

simbolos del hombre como:

e L a relacion entre formas Ludicas y sujeto Ludico es simbdalico.
e La funcion Ludica en el hombre se da en el sentido Ludico ya que la accién
simbdlica es la manifestacion mas elemental y primaria (juego).

e La Ludica es una dimension de la espiritualidad del ser humano.

Otra concepcion de la ludica como forma de aprendizaje es expuesta en el texto
ludica, cuerpo y creatividad, escrita por Carlos A. Jiménez Vélez, Raimundo Angel
Dinello y Jesus Alberto Motta Marroquin, los cuales hacen referencia a la ludica
como una oligarquia, la cual estd relacionada con el desarrollo humano, para
éstos autores la ludica es una disposicion que se debe tener en nuestra vida
cotidiana, es decir, es una forma de relacionarnos con nuestro entorno y con los
otros, es una forma de vida que nos genera felicidad en los espacios que se
comparte con otros, asi pues, podemos decir que para éstos autores el

reconocernos en los espacios con los otros estimula para el desarrollo humano.

Es necesario argumentar el significado de la palabra ludica, la cual es una
oligarquia ligada fundamentalmente al desarrollo humano, es decir, no es una ciencia, ni una
disciplina y mucho menos una nueva moda. La ludica es mas bien una actitud, una predisposicion
del ser frene a la vida, frente a la cotidianidad. Es una forma de esta en la vida y de relacionarse
con ella en esos espacios cotidianos en que se produce felicidad, acompafado de la distension
que producen actividades simbdélicas e imaginarias como el juego, la chanza, el sentido del humor,
el arte y otra serie de actividades (sexo, baile, amor, afecto), que se produce cuando interactuamos
con otros, sin mas recompensa que la gratitud que produce dichos eventos; Es decir, no solamente
se produce goce y placer ligado a la estimulacion sensorial, sino felicidad como proceso selectivo y
emocional del desarrollo humano. En este orden de ideas es necesario intentar construir nuevos
discursos pedagoégicos basados en la pedagogia del ser, del hacer y del conocer, para lo cual es
imprescindible volver a replantear esas preguntas que llenan nuestro quehacer cotidiano como

son: ¢ Cémo conozco? ¢ Coémo trasciendo? ¢ COmo juego? ¢,Quién soy?
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Los autores citados anteriormente nos plantean un nuevo discurso pedagdgico
basado en el reconocimiento de nosotros mismos y de los espacios en los que
interactuamos con otros, es decir, una pedagogia basada en el ser, el hacer vy el
conocer, esta concepcion en ultimas nos lleva a tener una conciencia colectiva de

nosotros, los otros y lo social.

Finalmente afirman que el significado de la Ludica esta determinado por el juego
simbdlico de la imaginacién, pero el sentido profundo que lo constituye la libre
identidad de la conciencia del sujeto con acciones que satisfacen simbdlicamente
las necesidades de su voluntad, sus emociones y afectos en busca de trascender

una realidad objetiva que le atrapa en su inmediatez.

El sentido de lo Ludico lo constituye la libre identidad de la conciencia del sujeto,
con acciones que satisfacen simbélicamente las necesidades de su voluntad, sus emociones y
afectos en busca de trascender una realidad objetiva que lo atrapa en su inmediatez y le
proporciona felicidad.
La funcion Ludica presenta una estructura determinada por cuatro variables: -Funcién Simbolica,
entendida como la capacidad de crear metéforas y analogias. - Movimiento, que es el resultado de
la emocionalidad del hombre, la accién. - Reglas de Juego, en donde existe la capacidad de

reglamentar las cosas. - Ritual, que es toda accion a través de la cual se evoca un simbolo. lbid.

Acercan un criterio en lo simbdlico con las mdltiples identidades ladicas que
diferencian a un sujeto de otro pues muchos grupos y personas se identifican de
diferentes formas de ver, interpretar la realidad desde una determinacion ladica de
libertad y se convierten en testimonio de identidad y en desafié catartico del
espiritu social; lo cual les impone lo cultural a las conductas, actitudes,
pensamientos y manifestaciones aprendidas en la sociedad, bien sea a través de

tradiciones o de innovaciones contemporaneas.

5 Motta, Jesus Alberto. La ludica, procedimiento pedagdgico. Bogota: universidad nacional. 1998. P.

Cabe destacar la siguiente investigacion realizada a nivel local, “Dificultades para
comprender los textos en el nivel literal, inferencial y critico de nifios de 4°
grado de la Escuela Normal Superior Cartagena de Indias, proyecto de grado
realizado para obtener el titulo de Normalista Superior, trabajo que arribo a las

siguientes conclusiones:
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e Fomentar la compresion lectora desde el desarrollo de los niveles
de lectura literal, inferencia y critico mejora las competencias

educativas del estudiantes.

e Los niflos asumen una mejor actitud decisiva frente ala lectura

cuando las actividades son llevada de manera ludica.

e La compresion lectora es un factor fundamental que ayuda a
mejorar los niveles académicos y por ende logra una mayor

calidad en la formacion de los educandos.

Fundamentado en todo lo anterior esta propuesta centra sus acciones en la ludica
como componente pedagdgico para transformar los procesos de produccién y
comprension textual de los estudiantes de 4° del Colegio Moderno del Norte Sede

San Pedro Mértir.
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6.5 REFERENTES TEORICOS

Alrededor de la Ludica como componente pedagogico, la compresion y la
produccion textual existen un conjunto de ideas, antecedentes Yy teorias que
permiten sustentar la investigacion, es decir se constituye los elementos
conceptuales que documenta la propuesta investigativa. Esta investigacion
parte del documento planteado por el Ministerio de Educacién Nacional: Los
Lineamientos Curriculares de Lengua Castellana donde se resalta el eje
referido a los procesos de produccion y compresion de textos, y se recurre
a Isabel Solé para ahondar en los conceptos leer, compresion lectora,
aprendizaje significativo, lectura 'y compresidbn y en las estrategias de
lectura en cada uno de sus momentos: antes, durante y después; y Jesus
Alonso tapia en su documento leer, Comprender y Pensar: Nuevas

Estrategias Técnicas de Evaluacion.

A continuacibn se presentara la informacibn y los conceptos que
documenta la propuesta, teniendo como punto de partida la propuesta del

ministerio de educacion, y definicion de conceptos como:

6.5.1 La Ludica

Conceptualizacion

La Real Academia Espafiola define la palabra ludico, como: Del juego o
relativo a él. Proviniendo etimol6gicamente del latino ludus, juego, e’-ico.
(http://lema.rae.es/drae/?val=etimologia) lo cual tiene su raiz en la antigua
cultura romana, alli la palabra latina ludus tiene varios significados dentro del
campo semantico de juego, deporte, formacion y también hacia referencia a
escuelas de entrenamiento para gladiadores como las conocidas
histéricamente Ludus Magnus y Dacicus Ludus, asi como en su polisemia
ludus también adquiere en la poesia latina la concepcion de alegria. (Pifieros,
2002).

La ludica como experiencia cultural es una dimensién transversal que atraviesa

toda la vida, no son préacticas, no son actividades, no es una ciencia, ni una
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disciplina, ni mucho menos una nueva moda, Sino que es un proceso inherente
al desarrollo humano en toda su dimensionalidad psiquica, social, cultural y

biolégica.

Desde esta perspectiva, la ludica esta ligada a la cotidianidad, en especial a la
bldsqueda del sentido de la vida y a la creatividad humana. (Jiménez, 1998) Tal
vez se logre una aproximacion de su compleja semantica en la frase: “todo
juego es ludica, pero todo lo ludico no es juego”, es asi como la ludica se
presenta como una categoria mayor al juego en donde el juego es una

manifestacion de lo ladico.

Lo ludico abarca lo jugueton, espontaneo del ser humano, lo ladico esta inserto
en el ADN. El ser humano es un ser que se busca en la experiencia, pero no en
cualquier experiencia, en una de felicidad, tranquilidad, serenidad, placidez en
el camino. La lidica es una sensacion, una actitud hacia la vida que atrae,
seduce y convence en el sentido intimo de querer hacerlo, de hacer parte de

esto hasta olvidando tu propia individualidad.

Es connatural a la existencia humana en sus practicas cotidianas y
pedagogicas, un modo de hacerse con el mundo, de divertirse con él, una
manera de conocer a nivel tactil, olor sabor, que lleva a procesos de
comprensién, lo cual requiere obviamente de observacion, experiencia,
seleccion de la informacién significativa y su contextualizacion, relacion,

asociacion a nivel mental en procesos que llevan al aprendizaje.

Se hace asi necesaria una educacion que comprenda y transforme, que se
preocupe primero por el ser humano y su viabilidad en una mundo amable y
luego en el conocimiento, permitiendo disfrutar de la existencia de manera

lidica mas alla del atafago moderno.

En lo ludico mas alla del juego se da un estar con otros. Como menciona De
Borja: “Desarrollar la comunicacion con el grupo de iguales no es solo una
actividad agradable y enriquecedora, sino que ademas responde a las
demandas cognoscitivas, obliga a ellas y, si se ha creado un clima propicio,
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enriquece los conocimientos adquiridos a partir de la fantasia, el humor y la

ironia”.

Finalmente en una educacién integral y no particular y/o mecanicista lo que
importa no es instruir, Sino generar unas actitudes, posiciones vitales y sociales
positivas y gestar nuevas situaciones, conceptos y relaciones, caracteristicas

que pueden fluir a través de la ludica.

Una actitud ladica conlleva curiosear, experimentar, dialogar, reflexionar, es a
través de la vivencia de distintas experiencias que se puede llegar a la
pedagogia ludica la cual se presenta como una propuesta didactica de disfrute

y desafio.

Como menciona Dewey (1975) la experiencia es la etapa inicial del
pensamiento. En la experiencia pedagdgica ludica el alumno y el profesor son
iguales. El profesor juega con ellos, como otro mas, no por ni para ellos, ni esta

por encima de la actividad.

A comienzos del siglo XXI el paradigma es aprender a aprender en un clima de
libertad, de multiples miradas, de pluriinformacion, de puertas abiertas a las

propuestas.

La ladica abre un camino para un aprendizaje que mire hacia la alegria del
conocer y de la experiencia cotidiana como fuente de ser y aprender, dar paso
a los imaginarios para generar nuevas articulaciones de conceptos y por qué

no, nuevas realidades que generen nuevos paradigmas.

Lo anterior en el sentido que menciona Dewey (1975) “El aprender se produce
naturalmente”. Es una oportunidad para que el estudiante, protagonista del
proceso ensefilanza aprendizaje, se apropie de lo que quiere aprender y el
como, de hacer de la actividad ludica la manera creativa, constructiva, abierta a
interactuar con el conocimiento. Mas aun lo lddico estd inserto en la
complejidad de la vida y de su expresion: la naturaleza, con toda su

incertidumbre.
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Por tanto, lo ludico ayuda al aprendizaje particular e integral del ser humano de

manera dindmica.

3.5.2 Ludicay Complejidad

La vida es complejidad y lo ladico permite acceder mas facilmente a la
complejidad y entender su incertidumbre, acceder a un lenguaje que no

necesita explicaciones, un lenguaje de sensaciones conociendo “lo que es”.

Lo ladico genera conocimiento y el conocimiento es ludico. Sensacidn-imagen
por encima de la palabra, ¢hay una manera més pura de conocer? Lo ludico es
el juego connatural del ser humano que le presenta la posibilidad de potenciar

sus habilidades y de conocer de forma agradable y generalmente divertida.

Las actividades ludicas mejoran la motivacién, atencion, concentracion,
potencia la adquisicién de informacién y el aprendizaje generando nuevos

conocimientos.

En su accionar vivencial y por su alta interacciébn con otros y con el medio
aumenta la capacidad al cambio, de recordar y de relacionarse dentro de

ambientes posibilitantes, flexibles y fluidos.

La ludica permite con su especial modo el abordaje de los siete saberes que el
ilustre pensador Edgar Morin (1999) considera necesarios para este siglo,
pertinentes no como un conocimiento Unico, sino como una red de
conocimiento que lleve a un desarrollo sostenible.

Estos saberes son:

* Las cegueras del conocimiento: el error y la ilusion.

* Los principios de un conocimiento pertinente. Disefio.
» Ensefar la condicion humana.

* Ensenfar la identidad terrenal.

* Afrontar las incertidumbres.

* Ensenar la comprension.
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* La ética del género humano.

Aqui se nos presenta la felicidad como algo importante como resultado de la
ludica. Es finalmente la felicidad lo que busca, si no todos, la gran mayoria de
los seres humanos y si la encontramos en un instante lddico, como un

momento feliz, mas que un estado, es buena para nosotros.

La importancia de la ludica es puesta en duda por el pensamiento positivista,
en su razonamiento subyace la apreciacion de que una risa difiere de una
posicion de conocimiento, de lo eficaz y eficiente y mas aun del conocimiento
“serio”. La risa como un elemento del payaso y libertino lejano del docto y

sabio. Oposicion que se encuentra de manera inconsciente en muchas mentes.

La ludica se encuentra en el juego, pero también en la metafora-suefio, cuento,
relato, poesia; se encuentra en el uso de la imagen, del simbolo. Permite entrar

en sinergia con la experiencia y el conocimiento.

De esta forma, la ludica a partir de la experiencia, pensamiento, sentimiento
elabora una serie de representaciones signalicas y simbdlicas que l6gicamente
se encuentran relacionadas con el pensamiento, el conocimiento y la

comunicacion humana.

Es asi como para el empirista Locke John (1706) los signos son indispensables
para la formacién del pensamiento y para su exteriorizacion. En la dimension
de lo humano habita el pensamiento metaférico que es esencialmente ludico, el
cual se manifiesta a través del humor, los juegos de rol, la poesia, la literatura,

en el arte, en la ciencia.

Como mecanismo de pensamiento de alto nivel, trabaja en el espacio de las
analogias, de las diferencias y por ello de la conceptualizacién para poder

generar su cometido alegorico.

La ladica por medio del lenguaje simbdlico que posee permite adentrarse en la

complejidad tanto en su estructura como en su conceptualizacion, al poder
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proyectar una conceptualizacion a otro y asi sucesivamente se va
estableciendo una continuidad representativa que permite apropiarse de la
totalidad y de lo fragmentado.

En el desarrollo de su lenguaje simbdlico crea codigos, una gramatica diferente
a los cédigos formales adquiridos en el paso por las instituciones de educacién

formal.

3.5.3 LalLudicacomo Actitud

"Lo fundamental de todo proceso pedagdgico es el aprendizaje y no la
ensefianza. Es el aprendizaje del estudiante y su participacion el logro
deseado." (Unesco, 1995).

En el ser humano se desarrolla una actitud lddica que tiene su inicio a
temprana edad, en el vientre materno cuando se divierte con el cordén
umbilical que lo une a su madre y succiona su dedo cuando se aburre, luego al
salir de la calidez de su progenitora se ve impelido a conocer y comprender su
medio, para lo cual es fundamental la “actitud ludica” que le posibilita desde los
primeros momentos la capacidad de imaginar, de fantasear a través del juego y
posteriormente le permite progresivamente asir el mundo del simbolo, de la
metéfora que lleva a los mundos de la poesia, del poder jugar con las palabras,
con el lenguaje; asi también, la posibilidad, por medio de la imagen, de jugar

con el arte en sus multiples facetas.

Esta construccion de pensamiento complejo hay que mirarlo como
construcciones significativas individuales y colectivas, no se puede ver solo
desde el punto de vista analitico o l6gico, mas aun este proceso-resultado no
es necesariamente ni deseablemente mensurable, su construccién es virtual,
no es lineal, es en red, entretejida con otras facetas del ser. La actitud ludica
lleva al pensamiento divergente al llevar a la busqueda de resolucion de
situaciones donde lo risible, diferente tiene cabida en el ambito juguetdn de la

correria de posibilidades.
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Ademas de su cualidad de darse en el sujeto y a partir de €él, permite el uso
pedagdgico y la interaccion con el conocimiento cotidiano que genera la
idiosincrasia y costumbres y finalmente la riqueza cultural de las comunidades,
lo que permite un animo fresco, vital, amable y festivo, que es deseable en

nuestros tiempos y mas aun en nuestro pais.

Si como dice Freud, “el juego nace de las imposibilidades del nifio de poder
satisfacer sus deseos”, entonces lo ludico se puede presentar para el ser
humano como una forma de interactuar con el mundo, entenderlo y hacer
posibles sus deseos de manera equilibrada y con la posibilidad de por este

medio disipar la incertidumbre y evadir la frustracion.

En este sentido, lo fundamental en la ludica como palabra generalista seria la
actitud ludica, la cual hace posible la existencia de la actividad ludica y el juego

y sin la cual no es posible realizarlas en su esencia.

La actividad ludica se ha planteado como modelo de actividad integral desde
las doctrinas de Froebel en 1840 que acufid el término kindergarten como un
sistema de ensefianza fundado en el juego, este sistema de experiencia
sensorial y manipulacién de los materiales influencié a Maria Montessori para
fomentar la educacién de nifios por actividades fisicas y la experiencia con sus

posibilidades de interaccién con los sentidos.

Todo lo anterior generd posteriormente otras propuestas educativas en este
sentido, donde se fomentaba la actividad y la experiencia que brindaba la
ludica. Es hasta nuestros tiempos en donde desde el area de la educacion

fisica se empezo6 a impulsar como algo integral.

Esa actitud ludica se preocupa por poder “salir de si” e interactuar con el otro
para motivar al encuentro y finalmente potenciar al otro, lo cual lleva a la
construccion en comun, al proceso de generar preguntas y de sus posibles
respuestas y que aplicada a la pedagogia actual sobrepasaria facilmente el
papel técnico que los modelos econdémicos internacionales asignan a la

educacion: “(...) la pedagogia solo seria las técnicas que hacen posible su
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instrumentacion, visible en la competencia de desarrollar una clase y un
programa en su area del saber, administrando el tiempo y el espacio educativo”
(Mejia, 2006, p. 147).

Se construye sentido y significado en los quehaceres y disciplinas desde la
actitud ladica, desde el afecto. No se puede aprender sin emociones y
consecuentemente tampoco se puede razonar sobre el como y el porqué del

aprendizaje, de la disciplina o el para qué de una sociedad.

Ademas, ante la gravedad de la crisis social, politica y econémica en la que se
encuentra sumido el pais, el educador colombiano esta en la obligacion de
emprender una busqueda constante de soluciones tanto a nivel pedagoégico y
social, puesto que la educacion es un agente posibilitador y democratizador del
ser, como mencionan Ayala y Brunetti (1992): “La democracia necesita
fortalecer modelos politicos participativos. Y en esto la educaciéon y la

comunicacion son también vitales” (p. 88).

De esta forma, los maestros-mediadores deben asumir su papel constructor y
cohacedor de cimientos del ser segun el enfoque De Zubiria: “la finalidad de la

educacién no puede estar centrada en el aprendizaje... sino en el desarrollo”.

6.5.4 La Didactica

En las actuales renovaciones globales, graduales y continuas que nos vemos
expuestos a nivel cultural, tecnolégico y econdémico, la educacion resulta
afectada por ellas y enfrenta el desafio de generarse en causa y/o estar a la
altura de los acontecimientos a que estos la enfrentan.

La didactica entra a jugar un papel clave aqui, pues ayuda a gestar sujetos
activos, resolutivos, generadores de transformaciéon, que hagan del aprendizaje

una actividad vital de evolucion.

Este aprender constante que se da en el ser humano lleva a la validez practica
de la disciplina didactica, la cual acompafa y suscita el descubrimiento y

encuentro del conocimiento, que se presenta a lo largo de la vida, el cual se

174



desarrolla en permanente interaccion con el medio y necesariamente con otros
seres humanos, accién que es convertida por la educacién en integracion
social. Para lo cual es imprescindible la renovacion de propuestas didacticas

como la ladica, para mejorar, facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Para los fines de este trabajo usaremos el enfoque de Besave: La didactica se
ocupa de y, a la vez, es una accion social. Esto traza sus horizontes, sus
limites y sus desafios. La didactica es un cuerpo de conocimientos orientado a
guiar la accién educativa, pero la enseflanza, como toda accion social, es
siempre singular y escapa a su control a partir de reglas. En tanto teoria, la
didactica debe ocuparse de lo general y repetible, pero su destino es la

situacion empirica (Besave, 2007, p. 220).

Es alli donde la ludica ayuda a construir los fines tedricos y practicos de la
didactica en cada situacion particular. Es claro que la didactica se reconstruye
en cada caso por actores particulares y debe tener en cuenta al sujeto al que el

didacta se dirige, situacion posible de potenciar por la actitud ludica.

La didactica se presenta asi como la actuacion pedagdgica en una perspectiva
practica, por lo cual es deseable disponer de una diversidad de propuestas
didacticas, modelos, estrategias, técnicas, las cuales son necesarias para
establecer alternativas de accion y ejecutarlas, alli es donde la Iudica puede
realizar aportes, a partir de los cuales se asimilen valores, asi como el logro de

las competencias y técnicas.

En esta deseable pluralidad y diversidad que marcan la reflexion didactica
contemporanea y que posibilitan al mismo tiempo una mirada acorde con la
complejidad de su objeto de estudio cabe tener en cuenta las formas mas
efectivas para hacer del aprendizaje algo grato, alegre, que genere gusto, que
lleve a una actitud activa, integradora y de trabajo en equipo, que se aleje de
clases alienantes, aburridoras y se conviertan en transformadoras, motivadoras
del conocimiento, y que lleve como se menciona a nivel tedrico en la ley

General de Educacion a:
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“El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalezca el
avance cientifico y tecnoldgico nacional, orientado con prioridad al
mejoramiento cultural y de la calidad de la vida de la poblacion, a la
participacion en la busqueda de alternativas de solucién a los problemas y al

progreso social y econémico del pais. (Ley 115, MEN, 1994)

El docente como sujeto motivador-facilitador en el proceso de ensefianza-
aprendizaje requiere permanecer en una continua busqueda y preparacion de
conocimiento y sus didacticas y a la vez reflexionar sobre como ensefiar, cémo

aprender y cual es el estilo de aprendizaje del estudiante.

En este sentido la didactica se presenta como herramienta para darnos pautas
sin punto final, sino mas bien puntos suspensivos en una vision de ella como el
cumulo de estrategias pedagdgicas para hacer efectivo el proceso ensefianza-
aprendizaje. La actitud ludica en el juego del conocimiento y en el juego de
aprender presenta variados matices y propuestas, teniendo ellas un punto en

comun: “la busqueda grata en la efectividad de su cometido”.

La ludica ayuda al docente a dar respuesta a su responsabilidad social y a sus
didacticas, a sortear los fracasos, la desercion estudiantil, los abismos
generacionales, Disefio Metodoldgico que generalmente existen, asi como, las

diferencias que generan a nivel practico los encuentros.

Es por ello, que la didactica debe estar inscrita en la realidad sociocultural de
los sujetos de aprendizaje (docente- estudiante), con una responsabilidad
conjunta de generar aprendizaje a la par con el cambio de la tecnologia

(conocimiento, habilidades y costos econémicos).

Es positivo que la didactica haya recibido el cambio epistemoldgico de no tener
solo leyes determinantes y positivistas dentro de su brujula, sino también abrir
las puertas al azar, teniendo como alternativa “la posibilidad”, palabras claves
en la ludica. Este cambio se esta haciendo de manera practica, poco a poco,

situacion que ha sido dificil, ya que la mente sigue enmarcada en la causa-

176



efecto, las leyes inamovibles e inmutables, el orden y lo que signifique ir contra

este statu quo genera inestabilidad, temor y desconfianza.

¢Podriamos hallar alli el fracaso de las estrategias didacticas?, ¢buscar
generar un producto ya determinado a cambio de dejar espacio a la
incertidumbre y la creacion es lo adecuado?, estas son preguntas por resolver
en el tiempo y por quien desee hacerlo, como preguntas didacticas no buscan

una respuesta, sino un proceso.

Es fundamental indagar en nuevas posibilidades en la resolucion de los temas
y problemas relacionados con la educacion: los procesos para reformulacion de
disefios curriculares, planes de estudio, seleccion de didacticas, concepciones
sobre evaluacion, organizacion de ambientes de aprendizaje a lo cual la ludica

puede dar posibles respuestas o por lo menos hacer mas grata la busqueda.

6.5.4.1 Transposiciéon Didactica

Para el padre de la Transposicion Didactica, Chevallard, “un contenido de
saber que ha sido designado como saber a ensefar, sufre [...] un conjunto de
transformaciones adaptativas que van a hacerlo apto para ocupar un lugar
entre los objetos de ensefianza. El “trabajo” que transforma de un objeto de
saber a ensefiar en un objeto de ensefianza, es denominado la transposicion
didactica” (Chevallard, 1991, p. 45). Es decir, la responsabilidad del profesor es
transformar el saber “sabio” (cientifico o artistico) en un saber ensenado, con el
fin de que los estudiantes puedan comprender ese lenguaje y puedan

apropiarse de este conocimiento.

...para los docentes [ensefar] significa, por un lado, la conversion de un
conocimiento en coédigos entendibles, develando los objetos, las maneras de
argumentacion, los fenémenos, los principios, las leyes, los métodos, los
modelos propios de su saber, Disefio Metodologico 35 disciplina o profesion,
para que incidan de manera deliberada en los procesos de transformacion de

sus estudiantes [...] en la busqueda de la formacién integral; y por el otro lado,
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significa la conversion del conocimiento para hacer posible el aprendizaje y la

formacion intelectual... (Segura, 2006 pp. 146-147).

Si como menciona Chevallard “todo saber esta conectado originalmente con su
productor, puesto que se encarna en él” es necesaria cierta despersonalizacion
del saber dando un enfoque adaptado a la situacion y sujetos que intervienen
en el proceso de transmision y construccion de conocimiento, para lo cual la
lidica puede obrar tanto como medio de transposicidén y/o elemento que brinde

un carisma personalizador en la transposicion del saber.

6.5.4.2 Estrategia Pedagogica

Es una accién o acciones realizadas por los docentes con el fin de hacer mas
comprensibles los conocimientos y los aprendizajes en las diversas areas del
conocimiento en los estudiantes. Indica el camino o caminos que debe utilizar
el docente para conducir a los estudiantes hacia el conocimiento y el
aprendizaje de calidad; cada docente utiliza de acuerdo a su creatividad o su
metodologia la estrategia mas adecuada para que sus estudiantes alcancen el
objetivo propuesto (Andrade, 2010).

6.5.5 Desarrollo de la Inteligencia Jean Piaget.

Jean Piaget un bi6logo y psicélogo suizo, desarrollé a lo largo de su vida una
teoria del desarrollo de la inteligencia a la cual llamd Psicogenética. Piaget le
daba mucha importancia al factor hereditario, pero no desconocia el factor

ambiental.

Propuso 4 factores que segun él determinaban el desarrollo del hombre:
Maduracién biolégica, experiencia fisica, experiencia social y equilibracion.

o Para él el factor mas importante era la maduracion biologica, ya que
decir que era necesario que el nifio alcanzara una cierta madurez para
alcanzar una determinada estructura mental. Piaget decia que el
aprendizaje se producia por medio de las invariantes funcionales, las

cuales acompafiaban al hombre durante toda la vida y que lo que
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cambiaba era la estructura metal, a través de equilibrios y desequilibrios

cognitivos.

Piaget propone 4 estadios del desarrollo los cuales se diferencian por poseer
diferentes formas operativas de la mente.

De acuerdo a esto, podemos nombrar:

* Estadio Sensorio Motor (0-2 afios)
* Estadio Preopoeracional (2-7 afios)
* Estadio de las Operaciones Concretas (7-12 afios)

* Estadio de las Operaciones Formales (12 en adelante)

Piaget sostiene que en cada una de estas etapas en la mente del sujeto se
encuentra presente una estructura la cual le permite comprender el mundo de

acuerdo a ésta.

Por corresponder nuestro Proyecto al Primer ciclo basico nos referiremos al
“Estadio de las Operaciones Concretas” (7-12 afios). Segun Jean Piaget en
este estadio el pensamiento del sujeto opera con las operaciones mentales, las
cuales surgen a partir de las representaciones mentales y que son la capacidad
de organizar de ordenar y relacionar las experiencias previas como un todo

organizado.

En esta etapa los sujetos comienzan a operar con un pensamiento légico el
cual les permite tomar en cuenta una serie de variables dentro de un todo para
dar una respuesta, ya no se rigen por la intuicion o la percepcion. Ademas el
pensamiento ya no es centrado como en los periodos anteriores, esto es que el
nifio es capaz de considerar mas de una variable para su respuesta frente al

medio.
Dentro de este periodo se da el pensamiento logico, el cual se rige por unas

leyes de la Iogica: Ley de composicion, Ley de reversibilidad, Ley de identidad
y Ley de asociatividad.
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6.5.6 Ley de asociatividad Jean Piaget
Piaget ademéas nombra 6 tipos de agrupamientos del pensamiento, los cuales
se presentan a partir del pensamiento logico: Clasificacion, Seriacion,
Relaciones de sustitucion, Relaciones simétricas, Multiplicacion de clases,
Multiplicacion de series.
* En el estadio de las operaciones formales: el nifio comienza a desarrollar
un pensamiento adulto, ya no es egocéntrico, es descentrado, es ldgico.
Esta es la estructura que lo acompafiara para todo el resto de la vida.
(Beas, 1995)

6.5.7 Aprendizaje Significativo

Como mencionan Novack y Gowin (1984, p. 40) hablar de aprendizaje
significativo implica sobre todo enfatizar el proceso de construccion de
significados como nucleo del proceso de ensefianza - aprendizaje que depende
de cada alumno que aprende, el cual establece relaciones sustantivas y no
arbitrarias entre los conceptos nuevos y los que ya sabe. De tal forma que el
aprendizaje es una actividad individual mientras que los significados si se
pueden compartir e intercambiar, es un generar continuo en una secuencia de

aprendizaje de eslabon a eslab6n de manera interpretativa individual.

Ausubel y otros en su libro La Psicologia Educativa: un punto de vista
cognoscitivo propone la teoria de la asimilacion para el aprendizaje
significativo. En el presente trabajo se destacaran los siguientes postulados:
= EI aprendizaje significativo implica la modificacion de la estructura
cognoscitiva del estudiante cuando interrelaciona los nuevos conceptos
0 proposiciones con lo que ya sabe. ( Asimilacion )
= EI conocimiento se organiza jerarquicamente en la estructura
cognoscitiva, una buena estructura jerarquica inicia con conceptos
amplios y continla posteriormente con conceptos mas especificos y
menos generales, por ende, la mayoria de todo lo que se aprende
implica procesos subordinados de conceptos o proposiciones y en
menor proporcion relaciones supraordinadas y combinatorias.
» El aprendizaje significativo lleva a una diferenciacién progresiva, la cual

se fundamenta en un aprendizaje continuo, en el transcurso del cual los
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conceptos pueden sufrir modificaciones o hacerse mas explicitos
dependiendo de los nuevos conceptos que se vinculen en la estructura
conceptual.

= EIl contenido que va a aprender el estudiante debe ser potencialmente
significativo, es decir, el concepto debe ser sustancialmente relacionable
con la estructura cognoscitiva del estudiante.

» Las explicaciones, demostraciones y la practica cuando se desarrollan
de forma intencional y como tarea del aprendizaje significativo influyen
en la estructura cognoscitiva al aumentar la fuerza de sociabilidad de los
significados recién aprendidos en una actividad dada, facilitando la
retencion y la relacion de estos con los que ya tiene, mejora la
argumentacion del estudiante en presentaciones subsiguientes del
mismo tema.

» La motivacion influye en el proceso del aprendizaje significativo de
manera catalitica generando esfuerzos mas intensos y concentrados con
umbrales preceptlales y cognoscitivos mas pertinentes, ya que este tipo
de aprendizaje por si mismo genera el impulso cognoscitivo del deseo
de saber, entender, dominar el conocimiento, formular y resolver
problemas. La ludica motiva al estudiante para la interaccién de sus
significados con otros y para que aplique los nuevos conocimientos en
otros contextos que genera en el estudiante seguridad afectiva, cuando
el estudiante integra el pensamiento, la actuacién y la afectividad, da
significado a su experiencia. Los estudiantes establecen relaciones
subordinadas, las cuales, se caracterizan por vincular los conceptos
nuevos bajo un concepto general ya adquirido.

» Los estudiantes pueden saber el significado de nuevos conocimientos,
pero no los han aprendido significativamente, al no haberlos integrado
de modo activo en su estructura conceptual (Novak y Gowin, 1984, p.
123). La lddica permite la integracion del individuo a los nuevos

conocimientos y a la relacion de los mismos.

6.5.7.1 Tipos de aprendizaje significativo Segun Ausubel
Es importante recalcar que el aprendizaje significativo no es la "simple

conexion" de la informacidon nueva con la ya existente en la estructura
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cognoscitiva del que aprende, por el contrario, solo el aprendizaje mecanico es
la "simple conexién", arbitraria y no sustantiva; el aprendizaje significativo
involucra la modificacion y evolucién de la nueva informacion, asi como de la
estructura cognoscitiva envuelta en el aprendizaje. Ausubel distingue tres tipos

de aprendizaje significativo: de representaciones conceptos y de proposiciones.

e Aprendizaje de Representaciones.
Es el aprendizaje mas elemental del cual dependen los demas tipos de
aprendizaje. Consiste en la atribucién de significados a determinados simbolos,
al respecto Ausubel dice: Ocurre cuando se igualan en significado simbolos
arbitrarios con sus referentes (objetos, eventos, conceptos) y significan para el
alumno cualquier significado al que sus referentes aludan. .Este tipo de
aprendizaje se presenta generalmente en los nifios, por ejemplo, el aprendizaje
de la palabra "Pelota”, ocurre cuando el significado de esa palabra pasa a
representar, o se convierte en equivalente para la pelota que el nifio esta
percibiendo en ese momento, por consiguiente, significan la misma cosa para
él; no se trata de una simple asociacion entre el simbolo y el objeto sino que el
nifio los relaciona de manera relativamente sustantiva y no arbitraria, como una
equivalencia representacional con los contenidos relevantes existentes en su

estructura cognitival4

e Aprendizaje De Conceptos

Los conceptos se definen como "objetos, eventos, situaciones o propiedades
de que posee atributos de criterios comunes y que se designan mediante algun
simbolo o signos". Partiendo de ello podemos afirmar que en cierta forma
también es un aprendizaje de representaciones.

Los conceptos son adquiridos a través de dos procesos. Formacion y
asimilacion. En la formacion de conceptos, los atributos de criterio
(caracteristicas) del concepto se adquieren a través de la experiencia directa,
en sucesivas etapas de formulacion y prueba de hipétesis, del ejemplo anterior
podemos decir que el nifio adquiere el significado genérico de la palabra
"pelota”, ese simbolo sirve también como significante para el concepto cultural

"pelota”, en este caso se establece una equivalencia entre el simbolo y sus

182



atributos de criterios comunes. De alli que los nifios aprendan el concepto de
"pelota” a través de varios encuentros con su pelota y las de otros nifios.

El aprendizaje de conceptos por asimilacién se produce a medida que el nifio
amplia su vocabulario, pues los atributos de criterio de los conceptos se
pueden definir usando las combinaciones disponibles en la estructura cognitiva
por ello el nifio podra distinguir distintos colores, tamafios y afirmar que se trata

de una "Pelota", cuando vea otras en cualquier momento.

e Aprendizaje de proposiciones.

Este tipo de aprendizaje va mas alla de la simple asimilaciéon de lo que
representan las palabras, combinadas o aisladas, puesto que exige captar el
significado de las ideas expresadas en forma de proposiciones.

El aprendizaje de proposiciones implica la combinacion y relacion de varias
palabras cada una de las cuales constituye un referente unitario, luego estas se
combinan de tal forma que la idea resultante es mas que la simple suma de los
significados de las palabras componentes individuales, produciendo un nuevo
significado que es asimilado a la estructura cognoscitiva.

Es decir, que una proposicion potencialmente significativa, expresada
verbalmente, como una declaracibn que posee significado denotativo (las
caracteristicas evocadas al oir los conceptos) y connotativo (la carga emotiva,
actitudinal e idiosincratica provocada por los conceptos) de los conceptos
involucrados, interactia con las ideas relevantes ya establecidas en la
estructura cognoscitiva y, de esa interaccion, surgen los significados de la

nueva proposicion.

6.5.8 La Ensefianza de la Comprension Lectora

6.5.8.1 La Lectura.

De acuerdo con los Lineamientos Curriculares, “leer es un proceso de
construccion de significados a partir de la interaccion entre el texto, el contexto
y el lector”. Es una actividad mental que involucra procesos de operaciones
cognitivas los cuales entran en accion al enfrentarse a la tarea de comprender
un texto. Leer no es solo decodificar, es componer un todo estructural que
resulta de la suma de los elementos asociados a la interpretacion y expresion

del texto leido.
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Es una lectura comprensiva cuando se le da el sentido a un texto, por lo que es
una actividad dinamica de construccion de conocimiento en la cual intervienen
la afinidad y el gusto por la lectura, junto con las relaciones contextuales vy
socio ambientales. Por tanto, el que lee esta construyendo conocimiento y

enriqueciendo su vida personal y profesional.

6.5.8.2 Comprension lectora.

Teniendo en cuenta que leer es la capacidad de entender un texto y entablar
una interrelacion entre el lector y el autor; la comprension textual es un proceso
mediante el cual el lector elabora un significado aprendiendo las ideas mas
importantes del texto y relaciondndolo con los conocimientos previos para

reelaborar o modificar sus estructuras cognitivas.

Por tanto, la comprensién es un proceso interactivo en el que el lector
construye una representacion organizada y coherente del contenido del texto,
relaciona la informacién con los esquemas relativos al conocimiento previo, o
con otros esquemas acerca de la organizacion general del texto. (Lineamientos
Curriculares, 1998, p. 47)

De igual manera, se hace referencia a la comprension de lectura de un texto
como: La reconstruccion de su significado a partir de las consideraciones de
pistas contenidas en el texto en cuestion. Se trata de un proceso esencialmente
dindmico que quien lee desarrolla a medida que establece conexiones
coherentes entre la informacion que posee en sus estructuras cognoscitivas y
la nueva que suministra el texto (Montenegro y Haché, 1997:45, citados en

Lineamientos Curriculares, 1998, p. 47).

6.5.8.3 El lector.

La comprension del lector puede verse afectada por diversos componentes que
facilitan o dificultan este proceso. Por tanto, es fundamental tener en cuenta las
estrategias cognitivas de muestreo, prediccion, inferencia, verificacion y
autocorreccion, que plantea Goodman. Dichas estrategias se emplean para
construir significados y son utilizadas por los lectores de manera espontanea, y

en muchas ocasiones nunca toman conciencia de su uso.
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6.5.9. Una Aproximacion Al Concepto De Comprension Lectora
Para entender el concepto de la comprension lectora hay que saber cuales son
los componentes necesarios y los pasos a seguir para poder llegar a ésta por lo

tanto debemos saber primero:

6.5.6.1 ¢Qué es leer?

"Se entiende por lectura la capacidad de entender un texto escrito” (Adam y
Starr, 1982). Leer es un proceso de interaccion entre el lector y el texto,
proceso mediante el cual el primero intenta satisfacer los objetivos que guian

su lectura.

La interaccion entre el lector y el texto es el fundamento de la comprension. En
este proceso de comprender, el lector relaciona la informacién que el autor le
presenta con la informacién almacenada en su mente; este proceso de
relacionar la informacibn nueva con la antigua es, el proceso de la

comprension.

La comprensién es el proceso de elaborar el significado por la via de aprender
las ideas relevantes del texto y relacionarlas con las ideas que ya se tienen: es
el proceso a través del cual el lector interactia con el texto. La lectura es

estratégica.

El lector eficiente actla deliberadamente y supervisa constantemente su propia
comprension. Dubois, (1991) dice que tres teorias han definido el proceso de
lectura en las ultimas décadas.

a) Un conjunto de habilidades o una mera transferencia de informacion.

b) El producto de la interaccion entre el pensamiento y el lenguaje.

c) Un proceso de transaccion entre el lector y el texto.

6.5.9.2 ¢Qué significa comprender un texto?
Cada teoria representa un modo diferente de enfrentarnos al proceso de

comprension de los textos:
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a) Para la primera teoria significa tres cosas:

La comprension o habilidad para comprender explicitamente lo dicho en el
texto.

La inferencia o habilidad para comprender lo que esta implicito.

La lectura critica o habilidad para evaluar la calidad de texto, y las ideas y el

propadsito del autor.

De acuerdo con esta concepcion, el lector comprende un texto cuando es
capaz precisamente de extraer el significado que el mismo texto le ofrece. Esto
implica reconocer que el sentido del texto estd en las palabras y oraciones que
lo componen y que el papel del lector consiste en descubrirlo. Sin renunciar a
todo lo que este modelo supone (empleado prominentemente en la década de
los sesenta), debemos considerar los otros dos modelos basados en las teorias

psicolinguisticas, cognitivas y constructivistas.

b) La concepcion de la lectura como un proceso interactivo esta basada en el
modelo psicolinglistico (Goodman, 1982: proceso activo en el cual los
estudiantes integran sus conocimientos previos con la informacién del texto
para construir nuevos conocimientos) y la teoria del esquema (Heimlich y
Pittelman, 1991: la informacién contenida en el texto se integra a los

conocimientos previos del lector e influyen en su proceso de comprension.

Proceso mediante el cual el lector trata de encontrar la configuracién de
esquemas apropiados para explicar el texto en cuestion). Comprender un texto
es ser capaz de encontrar en el archivo mental (la memoria) la configuracion de

esquemas que le permiten explicar el texto en forma adecuada.

c) Entendiendo la lectura como proceso transaccional (Rosenblatt, 1978:
proceso reciproco que ocurre entre el lector y el texto) el significado que se
crea del texto es relativo, pues dependera de las transacciones que se
produzcan entre los lectores y los textos en un contexto especifico (culturas,

momentos, etc.).
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6.5.9.3 Procesos que se siguen en la lectura.

Solé, (1994). Dice que hay que asegurarse que el lector comprende el texto y
que puede ir construyendo ideas sobre el contenido extrayendo de él aquello
que le interesa. Esto soOlo puede hacerlo mediante una lectura individual,
precisa, que le permita avanzar y retroceder, que le permita detenerse, pensar,
recapitular, relacionar la informaciébn nueva con el conocimiento previo que
posee. Ademas deberd tener la oportunidad de plantearse preguntas, decidir

gué es lo importante y qué es secundario.

Se pueden contemplar tres momentos, y en cada uno se plantean situaciones
de

Aprendizaje:

1. Antes de la lectura, respondiendo a preguntas tales como:
¢ Para qué voy a leer?
¢Qué sé de este texto?

¢,De qué trata este texto? ¢ Qué me dice su estructura?

2. Durante la lectura, realizando tareas como:
Formular hipoétesis y hacer predicciones sobre el texto.
Formular preguntas sobre lo leido.

Aclarar posibles dudas acerca del texto.

Releer partes confusas.

Consultar el diccionario.

Pensar en voz alta para asegurar la comprension.

Crear imagenes mentales para visualizar descripciones vagas.

3. Después de la lectura, con actividades como:
Hacer resumenes.

Formular y responder preguntas.

Recontar.

Utilizar organizadores gréficos.
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Todo esta nueva concepcion del proceso de comprension lectora implica
bastante mas que decodificar palabras de un texto, contestar preguntas
después de una lectura literal, leer en voz alta, siempre leer solo y en silencio o
una simple

Identificacion de palabras.

6.5.9.4 Competencias y Habilidades de la lectura.
Pearson, Roehler, Dole y Duffy (1992) establecen una serie de competencias

gue posee el buen lector y que debe ponerlas en practica:

Utilizan el conocimiento previo para darle sentido a la lectura.

Monitorean su comprension durante todo el proceso de la lectura.

Toman los pasos necesarios para corregir los errores de comprension una vez
se dan cuenta que han interpretado mal lo leido.

Pueden distinguir lo importante en los textos que leen.

Resumen la informacion cuando leen.

Hacen inferencias constantemente durante y después de la lectura.

Preguntan.

Desde el punto de vista clasico (segun el primer modelo), se ha entendido que
la comprensioén de lo leido es un proceso mental muy complejo que abarca, al
menos, cuatro aspectos basicos: interpretar, retener, organizar y valorar. Cada
uno de los cuales supone el desarrollo de habilidades diferentes y de la puesta

en practica de estrategias

INTERPRETAR es:

Formarse una opinion.

Inferir significados por el contexto.
Sacar ideas centrales.

Deducir conclusiones.

Relacionar datos.

Predecir unas consecuencias.

Se deben RETENER:
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Conceptos fundamentales.
Datos para responder a preguntas.
Detalles aislados.

Detalles coordinados.

ORGANIZAR consiste en:
Formular hipétesis y predicciones.
Establecer consecuencias.

Sequir instrucciones.

Secuenciar hechos.
Esquematizar.

Resumir y generalizar.

Encontrar datos concretos en las relecturas.

Para VALORAR hay que:

Captar el sentido de lo leido.

Establecer relaciones.

Deducir relaciones de causa-efecto.

Separar hechos de opiniones.

Diferenciar lo verdadero de lo falso.

Diferenciar hechos de opiniones.

Diferenciar lo real de lo imaginario.

Los diferentes tipos de presentacién de la informacién escrita requieren

habilidades especificas para su comprension.

6.5.10 Como evaluar las Capacidades Lectoras
A la hora de evaluar la lectura, se pueden diferenciar dos aspectos. Ambos son
importantes y hay que tenerlos en cuenta en la misma medida a la hora de

valorar la forma de leer.

1. Velocidad Lectora: En nuestra cultura, la lectura se realiza de izquierda a
derecha. En este proceso, el principal érgano lector es el ojo. Sin embargo, el
0jo no se desliza de forma continua, sino que se mueve dando breves saltos.

Estas breves detenciones de denominan "fijaciones". El buen lector hace
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fijaciones amplias. En cada una de ellas capta con claridad cuatro o cinco letras
y percibe otras palabras no tan claras, pero que el cerebro si reconoce y capta.

Se trata de conseguir, por tanto, que el ojo capte, en una sola fijacion, el mayor
namero posible de palabras. Por lo tanto si se esta leyendo un parrafo las
fijaciones del ojo son muchas, es decir, que si se captan pocas palabras en una
fijacibn es porque no hay un habito constante de lectura; asi que el
perfeccionamiento de la lectura se logra con el desarrollo de estos movimientos

del ojo por medio de la practica la practica y la repeticion de la lectura.

2. Comprensién Lectora: Comprender es entender el significado de algo. Es
decir, entender tanto las ideas principales como las ideas secundarias de un
texto. Por tanto, se debe entender el significado explicito como aquellas que

expresan el mensaje de fondo que el autor quiere comunicar.

Para poder distinguir la idea principal de un texto hay que prestar mucha
atencion a la palabra clave que mas se repite y a sus sindGnimos, que a menudo
se reunen bajo el mismo concepto semantico. Ademas, la idea principal es
imprescindible. Si se suprime, el sentido global del parrafo queda incompleto.
Para poder distinguir la idea secundaria hay que tener en cuenta que si la
eliminamos, el parrafo no pierde su contenido esencial.

Estas ideas suelen ser repeticiones de la idea principal, pero con diferentes
palabras. Su funcién es apoyar el mensaje clave. Explicarlo y acompafarlo,
para reforzar mas su comprensién. Si después de leer una unidad de
informacion no se percibe su idea o si se cree que una idea que es secundaria,
es principal, se encuentra frente a un problema de comprension de lectura; el
uso de las estrategias ya mencionadas pueden corregir este problema y hacer

gue se convierta en un buen lector.

6.5.11 Rol del educador

Segun Manterola (1989), los factores que influyen el aprendizaje son de
caracter intrapersonal y ambientales. Los que caben dentro de la categoria de
los intrapersonales son: motivacion, autoestima, procesos cognitivos,

estrategias de aprendizajes, desarrollo, entre otros.
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Los relacionados con el ambiente son: clima de aprendizaje, contenido,
expectativas del profesor, interaccion educativa, etc. La motivacion, como
factor intrapersonal, juega un papel muy importante dentro del aprendizaje. Se
ha dividido en extrinseca e intrinseca. La de caracter extrinseco esta centrada
en el refuerzo hacia el alumno en situaciones de aprendizaje. La intrinseca, en
cambio, se refiere a la necesidad personal de comprender (Teoria Humanista)

y a la necesidad de desarrollarse (Teoria Cognitiva)

Entre los factores contextuales se encuentran las expectativas del profesor y el
clima de aprendizaje, variables que no siempre son conscientemente
manejadas por los profesores dentro del aula. Los profesores tienen muy claro
cuél es su responsabilidad frente a los contenidos, sin embargo, en pocas
ocasiones toman en cuenta las propias actitudes frente a cada alumno y la

forma de cémo las comunican.

Las expectativas, segun Good y Brophy (1996) son inferencias que hacen los
profesores respecto al aprovechamiento académico presente y futuro y a la
conducta general de los estudiantes en la sala de clases. Al respecto,
Manterola (1989) agrega que se debe tener sumo cuidado pues estas profecias
autocumplidas pueden ocurrir sin que el profesor, o el alumno, tengan clara
conciencia de que las expectativas estan influyendo en forma sistematica en la

conducta.

Uno de los factores que mas influye en los resultados que puedan conseguir
los alumnos son las expectativas del profesor. Estas puede basarse en varios
factores como: resultados de los test de inteligencia, nombre del alumno,
conocimiento de los hermanos, comportamiento del nifio, caracteristicas
fisicas, sexo, rendimiento anterior, expectativas del profesor sobre el alumno,

informacidn acumulada, clase social.

El sistema educativo centra los aprendizajes escolares no sélo en la
adquisicion de conocimientos, sino que incluye la posibilidad de otros
aprendizajes, integrandolos en su accion educativa, porque al aprender
habilidades una persona aprende formas y maneras mas eficientes y optimas
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de hacer, de responder al medio. Al aprender ideas adquiere conocimientos,
informacion, infiere, relaciona, formula teorias. Al aprender actitudes adopta
principios y forma valores. Al aprender a pensar su manera de relacionarse es

critica, creativa y consciente. (Manterola, 1989)
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7. PROPUESTA DIDACTICA PARA LA INTERVENCION
PEDAGOGICA DEL PROBLEMA DE INVESTIGACION

7.1 TITULO:

“LA LUDICA COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA PARA

TRANSFORMAR LOS PROCESOS DE COMPRENSION LECTORA Y

PRODUCCION TEXTUAL DE LOS ESTUDIANTES DE 4° DE LA

SEDE SAN PEDRO MARTIR DEL COLEGIO MODERNO DEL

NORTE”.
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7.2 PRESENTACION

Esta monografia trataremos de dar a conocer una posible solucion a la
problematica que se presenta en los estudiantes de grado 4 de la Sede San
Pedro Mértir del Colegio Moderno del Norte referente al dominio de los niveles
de compresion lectora y produccion textual, se proponen estrategias que
permitan a un maestro en su proceso pedagogico abordar la ladica como
puente de saber y auto conocimiento en la practica diaria de su quehacer como

persona, de interactuar con otras y de fomentar cultura.

Por ello el proyecto pretende desarrollar las capacidades de comprension
lectora y produccidon textual de los estudiantes mediante la lectura libre de
textos, el desarrollo cognitivo y la creativo a través del teatro. Otras estrategias
lidicas como el uso de la champeta como fuente para la interpretacion y
produccion de textos, la lectura e interpretacion de imagenes, sefales y
simbolos como medio de expresion de ideas y emociones. Ademas se
pretende implementar juegos para el analisis de obras literarias. Entre otras
actividades que se llevaran a cabo durante el segundo periodo académico de

clases.

Esta propuesta surgio del estudio minucioso de los datos obtenidos a lo largo
del desarrollo del proyecto de investigacion y fue titulado “La Ludica como
estrategia pedagdgica para transformar los procesos de comprension lectora y
produccion textual de los estudiantes de 4° de la Sede San Pedro Martir del

Colegio Moderno del Norte”.

7. 2.1. DESCRIPCION

Siendo el ambiente del lenguaje supremamente importante en la vida de todo
ser humano y de manera especial en los nifios y nifias que se estan formando,
se debe dar la maxima atencion, dejando de lado metodologias que resultan
arcaicas y reemplazarlas por otras que causen placer y conduzcan a los

escolares a metas fructiferas.

194



La Dificultades en comprension y produccion textual en las aulas de clase se
viene haciendo cada vez mas visible y ha ido desencadenando otra serie de
factores negativos para el buen desarrollo académico, emocional y social de la

poblacion infantil.

Es bien sabido que el deleite por la lectura no es innato en los infantes, se da
en contextos que lo propicien; tampoco se conquista en un instante, ni
eternamente, debe ser promovido en forma constante con lecturas
encantadoras para los nifios y con participaciones de los adultos, que le
permitan apreciar la lectura, es este el momento para fomentar esta
experiencia y cultivar la cultura lectora de los nifios y nifias que les permita

desarrollar capacidades de comprension y produccién textual.

La lectura, entendida como comprension significativa en todo tipo texto; la
escritura como exploracion de la conciencia y produccion del mundo en el
texto; la escucha como reconocimiento de la intencion y del contexto
sociocultural del hablante y el habla como la enunciacién intencionada en la
construccion de sentido, son las habilidades que en todo el proceso educativo
permiten el desarrollo de las competencias. Estas competencias a su vez solo
se evidencian a través de los diferentes desempefios comunicativos de los
estudiantes, como por ejemplo, en la produccién de un texto, en la exposicion

de un tema, en un acto de habla, en una dramatizacion, etc.

La propuesta pedagoOgica se basa en estrategias vivenciadas, donde
tendremos en cuenta los conocimientos y los intereses particulares de los
estudiantes. Para la puesta en practica de unas actividades que contribuiran

al desarrollo de los distintos niveles de comprension de los mismos.
A partir de actividades tan comunes para ellos como son la lecturas de

cuentos para llegar a ejercicios mas complejos como la solucion de talleres

de compresién.
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Esta propuesta se realizara en decimo semestres, con estudiantes de grado
4° de la Sede San Pedro Martir del Colegio Moderno del Norte desde el
primero de agosto y esperando culminar el 22 de noviembre. Lo que
gueremos alcanzar con la aplicacion de estas actividades es dar solucién a

la problemética que existe en los estudiantes.
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7.3 OBJETIVOS

7.3.1 OBJETIVO GENERAL:

Implementar estrategias ludicas vivenciales en los estudiantes de 4°
qgue contribuyan al desarrollo de la comprension y produccién textual,
fortaleciendo asi sus competencias y por ende su rendimiento

académico.

7.3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Propiciar espacios de lectura significativa a través de la aplicacion de
estrategias ludicas que promuevan el desarrollo de los procesos
cognitivos que intervienen en el camino hacia la transformacién de los

procesos de comprensiéon y produccién textual.

Desarrollar las competencias comunicativas basicas (leer, hablar,
escribir y escuchar) como punto de partida para la realizaciéon de un
saber hacer acorde a las exigencias, necesidades y problemas

personales y comunitarios.

Posibilitar en el estudiante el conocimiento y la apropiacion del lenguaje
como herramienta superior que permea todas las areas del saber a

traves del cual configura el universo simbolico y cultural que lo circunda.

Propiciar que nifios y jévenes vayan construyendo un discurso propio,
gue se conviertan en sujetos de la argumentacion y que desde las
formas variadas y creativas del lenguaje asuman el conocimiento como
posibilidad para leer, interpretar, recrear y transformar su entorno y el

de la colectividad a la que pertenecen.
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7.4 ESTANDARES DE COMPETENCIAS:

+ Produzco textos orales en situaciones comunicativas que
permiten evidenciar el uso significativo de la entonaciéon y la

pertinencia articulatoria.

+ Produzco textos escritos que responden a diversas necesidades
comunicativas y siguen un procedimiento estratégico para su

elaboracion.

+ Comprendo diversos tipos de textos, utilizando algunas
estrategias de busqueda, organizacién y almacenamiento de la

informacion.

+ Elaboro hipotesis de lectura acerca de las relaciones entre los
elementos constitutivos de un texto literario y entre éste y el

contexto.

+ Caracterizo el funcionamiento de algunos cédigos no verbales

CcoNn miras a Su uso en situaciones comunicativas auténticas.

+ Elaboro hipotesis de lectura acerca de las relaciones entre los
elementos constitutivos de un texto literario y entre éste y el

contexto.

+ Conozco y analizo los elementos, roles, relaciones y reglas
basicas de la comunicacion para inferir las intenciones y
expectativas de mis interlocutores y hacer mas eficaces mis

procesos comunicativos.

7. 4.1 SUBPROCESOS:
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X/
L X4

X/
L X4

X/
°

Organizo mis ideas para producir un texto oral, teniendo en cuenta mi

realidad y mis propias experiencias.

Produzco un texto oral, teniendo en cuenta la entonacion, la articulacion

y la organizacion de ideas que requiere la situacion comunicativa.

Elijo un tema para producir un texto escrito, teniendo en cuenta un
propésito, las caracteristicas del interlocutor y las exigencias del

contexto.

Reescribo el texto a partir de las propuestas de correccién formuladas

por mis compaferos y por mi.

Determino algunas estrategias para buscar, seleccionar y almacenar
informacion: resimenes, cuadros sindpticos, mapas conceptuales y
fichas.

Utilizo estrategias de busqueda, seleccion y almacenamiento de
informacion para mis procesos de produccion y comprensién textual.

Leo diversos tipos de textos literarios: relatos mitoldgicos, leyendas,

cuentos, fabulas, poemas y obras teatrales.

Reconozco en los textos literarios que leo, elementos tales como:

tiempo, espacio, accion, personajes.

Propongo hipétesis predictivas acerca de un texto literario, partiendo de

aspectos como titulo, tipo de texto, época de la produccion, etc.

Comparo textos narrativos, liricos y dramaticos, teniendo en cuenta

algunos de sus elementos constitutivos.
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X/
L X4

X/
L X4

Explico el sentido que tienen mensajes no verbales en mi contexto:

sefales de transito, indicios, banderas, colores, etc.

Reconozco el uso de codigos no verbales en situaciones comunicativas

auténticas.

Identifico los elementos constitutivos de la comunicacion: interlocutores,

codigo, canal, mensaje y contextos.

Identifico en situaciones comunicativas reales los roles, las intenciones

de los interlocutores y el respeto por los principios béasicos de la

comunicacion.

7.4. 2 Ejes Tematicos Articuladores

Produccion textual

Comprension e interpretacion textual

Literatura

Medios de comunicacioén y otros sistemas simbdlicos

Etica de la comunicacion

200



7.5 INDICADORES DE DESEMPENO:

Identifica los componentes del relato (personajes, estructura, tiempo,

lugar).

Deduce la forma de organizacion textual de los subgéneros literarios.

Valora acciones de los personajes

Compara o relaciona un texto con otro.

Produce textos que responden a diversas necesidades comunicativas.

Relaciona contenidos que permitan la interaccion de saberes.

Identifica y diferencia textos narrativos, liricos y dramaticos.

Identifica en un texto narrativo la situacion inicial, el desarrollo y final.

Produce un texto escrito atendiendo a aspectos gramaticales y

ortogréficos.

Lee y analiza diversas narraciones diferenciando su estructura.

Crea personajes, escenarios y acciones para poner en escena.

Identifica elementos de la comunicacion como emisor receptor vy

mensaje.

Identifica el temay el tipo de rima.

Analiza figuras literarias: simil, metéfora, hipérbole, etc.
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Deduce la forma de organizacion textual: estrofas y versos.

Interpreta textos musicales de su contexto inmediato.

Argumenta positiva 0 negativamente sobre los contenidos de las letras

de canciones de la musica champeta.

Identifica el ritmo musical de la champeta como parte de su cultura.

Reconoce la problemética social reflejada en los contenidos de la

cancion.

Defiende sus puntos de vista sobre la musica champeta de manera

critica y objetiva.

Escucha con atencion.

Expresa sus ideas de manera organizada.

Identifica la estructura formal de un texto iconico.

Reconoce las partes que conforman una historieta.

Coopera con sus compafieros en la elaboracién de historietas.

Identifica elementos como el humor y la ironia en la produccion de

historietas.

Relaciona los mensajes en los textos iconicos y los textos escritos.

Expresa sus ideas de forma gréafica y con sentido légico.

Manifiesta sus emociones a través de imagenes.
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Comprendo e interpreto diversos tipos de texto, para establecer sus

relaciones internas y su clasificacion en una tipologia textual.

Reconozco la tradicion oral como fuente de la conformacion oral y

desarrollo de la literatura.

Reconozco las caracteristicas de los distintos tipos de texto que leo.

Propongo hipétesis de interpretacion para cada uno de los tipos de

textos que he leido.

Relaciono la forma y el contenido de los textos que leo y muestro como

se influyen mutuamente.

Reconoce la descripcion como recurso de la narracion.

Reconoce el dialogo como recurso de la narracion.

Construye y analiza textos con fines argumentativos.

Realizo consultas en diversas fuentes informativas.

Se expresa de una forma clara y concisa en sus intervenciones

comunicativas.

Defino una tematica para la produccion de un texto.

Defino una tematica para la elaboracion de un texto.

Reconozco las caracteristicas de los diversos tipos de textos que leo.

Comparo el contenido de los diferentes tipos de texto que he leido.
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v' Establezco relaciones de semejanza y diferencia entre los diversos

tipos de textos que he leido.
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7.6 METODOLOGIA:

Para el desarrollo de la propuesta de intervencion pedagodgica se empled la
metodologia de talleres ludico-pedagogicos. El taller es una nueva forma
pedagdgica para integrar la teoria y la practica, desarrollando habilidades,
capacidades, habitos, destrezas que permiten aplicar el conocimiento y
generan transformaciones en realidades o resolucién de problemas. Un taller
es concebido como una modalidad en la que cada uno de sus integrantes hace
su aporte especifico y a la vez se adquiere experiencia de situaciones,

habilidades o conocimientos concretos.

El taller en el aula se relaciona con la practica y el quehacer pedagdégico diario,
independientemente de la orientacion o clase de taller, bien sea literario o
expresivo. Sirve para que los docentes y los educandos desafien retos
especificos, buscando estrategias adecuadas para alcanzar una formacion
integral. Es una realidad compleja que privilegia el trabajo en el aula

complementando la teoria, la practica y la pedagogia.

Con respecto a la concepcion de taller, Gonzalez, C, 1991, expresa: Me refiero
al taller como tiempo-espacio para la vivencia, la reflexion y la
conceptualizacion; como sintesis del pensar, el sentir y el hacer. Como el lugar
para la participacién y el aprendizaje. Me gusta, la expresion que explica el
taller como lugar de manufactura y mente factura. En el taller, a través del
interjuego de los participantes con la tarea, confluyen pensamiento, sentimiento

y accion.

El taller, en sintesis, puede convertirse en el lugar del vinculo, la participacién,
la comunicacion y, por ende, lugar de produccion social de objetos, hechos y

conocimientos (p. 2).

Después de las etapas de observacion y diagnostico se tomaron en
consideracion las caracteristicas, intereses e inquietudes de los estudiantes,
para el disefio de los talleres, con respecto a los niveles de lectura se tomaron
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como referencia: la lectura literal, inferencial y critica argumentativa. Al finalizar
cada sesion, se socializara con los estudiantes lo que aprendieron en cada

taller, sus inquietudes y opiniones sobre el tema.

A partir de ese momento, se pone en marcha la implementacion de actividades
bajo la modalidad de talleres ludico-pedagdgicos por parte de las estudiantes
investigadoras con el fin de cualificar los procesos de comprension y

produccion de textos de los estudiantes de 4°.

Se programaron las actividades para llevarlas a cabo durante 10 meses en 4
periodos.
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7.7 EVALUACION: CRITERIOS, ESTRATEGIAS, FORMAS Y TIPOS DE
EVALUACION:

De entre los criterios de evaluacion se medira el grado de adquisicion y
desarrollo de las diferentes competencias utilizando como estrategia de

evaluacion:

» Competencia Gramatical: Evaluaciones, juegos, talleres, actividades
en clases, tareas, guias de cada tematica, participacion en clase,

presentacion del cuaderno.

» Competencia Literaria: Controles de lectura, trabajos de produccién
escrita, guias adaptadas a las tematicas y la tipologia textual de cada
grado, juegos, tareas, consultas, creacion y recreacion de las obras

literarias, revision del cuaderno, participacion en clase.

» Competencia Textual: Actividades que propenden por la lectura,
comprension, interpretacion y produccion de textos, teniendo en cuenta
la tipologia textual trabajada encada grado, presentacién del cuaderno,

participacion en clase.

OTROS ASPECTOS A EVALUAR:
1. Tener un cuaderno Unico de Lengua y una libreta indice.
2. Limpieza, orden y respeto por los trabajos y cuadernos.

3. Los margenes para los trabajos son cuatro: margen superior, inferior,

derecho e izquierdo.
4. Adquirir las lecturas obligatorias del curso con tiempo suficiente.

5. Todas las actividades escritas, pruebas objetivas, trabajos, etc. han de

presentarse con
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Margenes, orden limpieza y claridad.

8. En las pruebas obijetivas la ortografia se valorara de la siguiente manera:

Ortografia

15 faltas (-1 punto)
17 faltas (-2 puntos)

7. Las incoherencias gramaticales y las faltas de cohesion podran determinar la
calificacion de insuficiente en el ejercicio cuando provoque la ininteligibilidad del

escrito.

8. Las actividades que los alumnos desarrollaran a lo largo del curso y su
repercusion en las calificaciones de cada evaluacion y en la nota final tendran
las siguientes

Valoraciones:

40% Pruebas escritas.

40% Trabajo (libreta, trabajo de casa, trabajo en el aula,...)

20% Participacion y actitud correcta.

Para obtener una calificacion positiva se debe tener un 5 en la nota media de

las tres partes.
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7.8 PLAN DE ACTIVIDADES PARA LA PROPUESTA

-Géneros literarios.

-Género Dramatico

-Género lirico

Reconocer las caracteristicas
de los géneros literarios y el
lenguaje utilizado.

Aplicara  estrategias  de
lectura para la comprension
de textos.

Produce textos que
responden a diversas

necesidades comunicativas.

Valorara las acciones de los

personajes.

Identificar los componentes
del género dramético
(personajes, estructura,

tiempo, lugar).

Crea
Personajes, escenarios Yy
acciones para  poner en

escena.

Asumo una postura critico
social acerca de los temas
abordados en las
dramatizaciones

Deduce la forma de
organizacion textual: estrofas
Yy Versos.
Analiza figuras literarias:
simil, metafora, hipérbole.
Argumenta positiva o]
negativamente sobre los
contenidos de las letras de
canciones de la musica
champeta.

Defiende sus puntos de vista
sobre la musica champeta de

manera critica y objetiva.

Indagacion de  los
saberes previos,
Hipotesis de lectura
través del titulo,
Lectura de iméagenes,
Lluvia de ideas, Lectura
silenciosa, Lectura en
voz alta, Relectura del
texto, Lectura
Compartida.

Confrontacién y andlisis
colectivos de los textos,
la sefializacion,
resimenes, produccién

de nuevos textos.

El teatro, El teatro de
titeres, El mimo y la
pantomima, Indagacion
de los saberes previos,
Socializacion y
confrontacion de los
saberes previos,
Primera lectura, la
relectura del texto,
Lecturas compartidas,
La sef