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RESUMEN

LA LUDICA: UNA APUESTA PARA EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO Y EL
MEJORAMIENTO DEL DESEMPENO ACADEMICO EN EL AREA DE LENGUA
CASTELLANA DE LOS ESTUDIANTES DE CICLO IV DE LA JORNADA
NOCTURNA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA JOHN F. KENNEDY DE
CARTAGENA busca motivar a los estudiantes mediante la ludica, para mejorar el
aprendizaje significativo en el area de lengua castellana. Este proyecto se basa en
el aprendizaje significativo de Ausubel, y tiene como finalidad, fortalecer los
conocimientos, igualmente mejorar el desempefio académico. Se basa en las
teorias de David Ausubelt, Lev Vigotsky, Jean Piaget, Johan Huizinga y Héctor
angel Diaz. La ludica como estrategia, se us6 para despertar el interés por el
conocimiento. El tipo de investigacion es accion participativa y los logros alcanzados
fueron de un 77%, usando 10 actividades implementadas en la propuesta. La
poblacién atendida fueron 27 estudiantes, de los cuales 12 son mujeres y 15
hombres en el ciclo IV de béasica secundaria jornada nocturna. Cabe destacar que
los estudiantes fueron muy perceptivos en las actividades y se logré un avance
significativo. Se concluye esta labor satisfactoriamente por parte de quienes
desarrollamos esta propuesta, teniendo en cuenta que son estudiantes adultos, que
vienen con conceptos inmersos de acuerdo a la metodologia aplicada en la
nocturna, pero se toman las experiencias vividas en las actividades ludicas para
despertar el interés y el entusiasmo por el conocimiento y el aprendizaje significativo

para aportar a la formacién de un ser social.



ABSTRACT
THE LUDIC: A CHALLENGE FOR THE MEANINFUL LEARNING AND THE IMPROVEMENT OF THE
ACADEMIC PERFORMANCE IN THE SPANISH SUBJECT AT JOHN F KENNEDY EDUCATIONAL
INSTITUTION IN CARTAGENA. Aims to motivate the students through the ludic to improve the
meaninful learning in the spanish subject. this project i is based on the meaninful learning of
Ausubel and aims to strengthen the knowledge and to improve the academic performance as well.
it is based on the theories of David Ausubelt, Lev Vigotsky, Jean Piaget, Johan Huizinga and Héctor
Angel Diaz. The ludic as an strategy was used to awake the interest for knowledge. the type of
investigation is participative action and the achievements reached to a 77%, using 10 activities
implemented in the proposal. The total participants were twenty seven participants, of which twelve
are women and fifteen are men in the fourth cycle of basic secundary in the evening session. It is
important to recognize that the students were very receptive and a meaninful development was
achieved. We finished this task satisfactorily considering their adult age and their diversity of
concepts in which they are inmersed in the methodology applied in the evening session. despite of
this fact, we focus on the living experiences in the ludic activities which are very useful to stimulate
their interest and knowledge for the meaninful learning to contribute to the formation of a social

human being.
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Encuesta de Percepcion

Diario de Campo

Formato de Planeacion de Actividades a desarrollar de acuerdo a los
teoricos consultados.

Actividades académicas. Taller en clase Novela Corta
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INTRODUCCION

El papel del docente de hoy en dia es el de mediador entre el conocimiento y el
estudiante, de tal manera que posibilite una participacién enriquecedora y activa
dentro del salén de clases. Atras quedo la ensefianza tradicional en la que el

maestro era el duefio del conocimiento y los estudiantes meros receptores pasivos.

La presente investigacion tuvo dos componentes importantes con lo que se trabajo
durante el proceso de las practicas para el mejoramiento del desempefio académico
en el area de lengua castellana de los estudiantes de ciclo IV de la Institucion
Educativa John F. Kennedy de Cartagena Jornada nocturna, que son La ladica
segun dos teoricos importantes como son Johan Huizinga y Héctor Angel Diaz, y el
aprendizaje significativo de Asubelt, Vigosky y Jean Piaget.

Con este proyecto se trabajaron las actividades teniendo en cuenta también la
competencia comunicativa, los estandares basicos de competencias del lenguaje y
los derechos basicos de aprendizaje (DBA) para los grados octavo y noveno.

Para la realizacion de este trabajo se tuvo en cuenta la edad de los estudiantes, que
oscila entre los 18 y los 25 afios, igualmente que por ser personas adultas que la
mayoria trabajan de dia y que hacen un esfuerzo para estudiar en la jornada
nocturna era conveniente que las actividades no fueran mondétonas sino por el
contrario que estuvieran siempre cargadas de accion y de contenido académico-

pedagogico (Practicas sociales y pedagogicas).

Para Huizinga existe una relacion entre el juego y el saber. El orden del mundo tiene

su expresion en diversas tradiciones bajo forma de enigma. El desafio agonal que
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el enigma promueve oscila entre el puro pasatiempo y el conocimiento profundo y
secreto; en ambos sentidos anida el mismo espiritu?.

Héctor Angel Diaz, en su Articulo denominado Pedagogia, Ludica y Modificabilidad
Simbdlica afirma que existen diferentes manifestaciones en las practicas ludicas:
 En todas existen formas de movimiento

* En ellas se expresan lenguajes simbolicos hablados y no hablados y por lo tanto
comunican a los seres humanos

» Son actividades culturales

* A través de ellas se expresa un sentido de placer de los individuos que las realizan
» Son acciones con las cuales los sujetos buscan un reconocimiento

» Son representaciones simbdlicas de la realidad en las cuales se expresan
imaginarios culturales de los contextos sociales

» Su contenido corresponde a un contexto espacio temporal especifico

* Constituyen rituales

* En ellas se contienen reglas de juego, 0 normas, para su realizacion

* Expresan emocionalidad

« Se realizan con la presencia de un publico espectador?.

Piaget entiende el aprendizaje como una reorganizacion de las estructuras
cognitivas existentes en cada momento. Es decir: para él, los cambios en nuestro
conocimiento, esos saltos cualitativos que nos llevan a interiorizar nuevos
conocimientos a partir de nuestra experiencia, se explican por una recombinacion

que actlia sobre los esquemas mentales que tenemos a mano?.

LTARINGA. "El juego" desde Huizinga y Caillois
file:///C:/Users/PC/Desktop/ El%20juego %20desde%20Huizinga%20y%20Caillois%20-%20Taringa!.html

2 DIAZ M. Héctor Angel. Pedagogia Ludica y Modificabilidad Simbdlica
http://ludicaymodificabilidadsimbolica.blogspot.com.co/2014/07/la-funcion-ludica-del-sujeto.html

3 BERTRAND Regader. Psicologia y Mente. La Teoria del Aprendizaje de Jean Piaget
https://psicologiaymente.net/desarrollo/teoria-del-aprendizaje-piagetit!
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Estos autores aportaron con sus teorias a configurar y dar forma a este proceso de
practicas pedagogicas, que unido a los conocimientos que nos fueron impartidos
por nuestros docentes en la Universidad de Cartagena se logré contribuir al
mejoramiento del desempefio académico en el area de Lengua Castellana de los

estudiantes.
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l. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En la Institucién Educativa John F. Kennedy, ubicada en el Barrio Blas De Lezo,
Tercera Etapa Manzana 3 Lote 1, los estudiantes del grado octavo de la jornada
nocturna, tienen poca participacion dentro del aula de clase, dado que el docente
hace las clases de una manera rutinaria y la metodologia que emplea no es
dinamica, ni motivadora, convirtiéendose en una clase tradicional. Se resalta que el
docente aplica un aprendizaje autonomo, en donde la responsabilidad recae
directamente en el estudiante. Es por esto que se requiere de estrategias ludico-
pedagogicas para mejorar las competencias y el desempefio académico para

fomentar un aprendizaje significativo en ellos.

El proyecto que a continuacion se describe tiene como intencidon mejorar el
aprendizaje significativo de los estudiantes de ciclo IV de la Institucion Educativa
John F. Kennedy jornada nocturna, por lo que del total de 27 estudiantes,
correspondiente al 30% presentan desempefio bajo 35% desempefio basico, 25%

desemperio alto y 10% desempefio superior (Se anexa Registro de notas).

Existe cierto grado de motivacion por el estudio pero se hace necesario buscar
estrategias para el mejoramiento del rendimiento académico. En cuanto a esto se
observé que los estudiantes tienen un alto interés por las estrategias ludicas, por lo
gque se busca aprovechar estas herramientas para mejorar el rendimiento

académico en ellos.

Por lo anterior, se hace necesario implementar actividades apoyadas en la ludica,
la didactica, la creatividad e imaginacion como también equipos tecnolégicos como
Video Beam, computadores, con el fin de proyectar videos, conceptos para

enriquecer las clases donde se dé la interaccion entre todos.
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Por todo lo anterior se plantea la siguiente interrogacion:

¢De qué manera la ladica utilizada como apuesta para generar aprendizaje
significativo, contribuye al mejoramiento del desempefio académico en el area
de lengua castellana de los estudiantes de ciclo IV de la jornada nocturna de
la institucion educativa John f. Kennedy de Cartagena?

15



2. OBJETIVOS

2.1. OBJETIVO GENERAL

Implementar la ladica como apuesta de aprendizaje significativo a fin de mejorar el
desempefio académico de los estudiantes de ciclo IV de la Institucion Educativa
John F. Kennedy de Cartagena.

2.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS:

2.2.1. |dentificar las estrategias ludico-pedagdgicas que favorecen el aprendizaje

significativo.

2.2.2. Disefiar estrategias de aprendizaje significativo, a partir de la ludica.

2.2.3. Implementar actividades ludico-pedagdgicas encaminadas al mejoramiento

del desempefio académico de los estudiantes.
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3. JUSTIFICACION

El principal problema que enfrenta la educacién es que se le considera como un
escenario mas dentro del sistema de educacion regular. Asi las cosas, el problema
se explica en el hecho de que se aplican las mismas recetas a diferentes
enfermedades, que para el caso de la educacion nocturna, ni siquiera estan

diagnosticadas.

La educacién requiere miradas y procedimientos especificos para los conflictos y
contextos que ahi se presentan; sin embargo, se terminan implementando formulas
y estrategias concebidas para el sistema regular, desconectadas con la realidad de
la educacién nocturna. Lo peor de todo, es que en muchas ocasiones, se trata de
medidas que han demostrado ser poco efectivas para el sistema regular,

precisamente por su descontextualizacion.

En la actualidad, el Distrito de Cartagena de Indias centralizé toda la jornada
nocturna en la Institucion Educativa JOHN F KENNEDY, autorizada por la
Secretaria de Educacién Distrital para ofrecer este servicio. Una revision de los
actos administrativos proferidos por dicha entidad, al respecto, demuestran que las
miradas se centran en asuntos administrativos y de forma, mas que en los
contenidos de las practicas pedagodgicas, las mismas se desarrollan dentro de un
modelo pedagdgico tradicional, que se refleja en la imposicién de contenidos que
desconocen el uso de estrategias heterogéneas como la interaccion ladica, en la
busqueda de alternativas que faciliten la apropiaciébn de conocimientos y el
desarrollo de competencias béasicas. El manifiesto desinterés por parte de los

estudiantes hacia el aprendizaje significativo asi lo confirma.
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Lo anterior demuestra la necesidad de disefiar e implementar propuestas tendientes
a transformar dicha realidad. Despertar el interés de los estudiantes hacia el

aprendizaje significativo a través de la ludica.
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4. DISENO METODOLOGICO

4.1 TIPO DE INVESTIGACION Y METODOLOGIA:

Se desarroll6 un proceso de investigacion planeado, sistematico y continuo en el
cual se recogio informacion de manera directa en la Institucion Educativa Jhon F.
Kennedy seccidn nocturna, que sirvio como soporte para llevar a cabo la propuesta

que se pretende sea implementada dentro de esta institucion educativa.

La informacion derivada de los procesos de campo se registré en formatos creados
para este fin y estuvieron sometidos a andlisis cualitativo orientado por los objetivos

descritos en esta propuesta.

Los resultados relacionados con el uso de la ladica en el desarrollo de las clases y
la motivacion de los estudiantes para realizar las actividades de una manera
novedosa, fueron la clave para saber por donde empezar y cémo avanzar en la

dindmica curricular.

Las Fases de Intervencion y de Resultados arrojaron lo esperado en lo referente a
la verificacién del mejoramiento del desempefio académico en el area de Lengua
Castellana de los estudiantes de ciclo IV, de la Institucion Educativa John F.

Kennedy de Blas de Lezo (seccidn nocturna),

Esta investigacion, de tipo cualitativa, se desarroll6 con base en descripciones a
partir de las observaciones en las que se recogio informacion de manera directa,
utilizando métodos como la etnologia, fundamentado desde la metodologia “de los
procesos de aprendizaje, que apunta al resultado del proceso cognitivo individual
mediante los cuales se asimilan informaciones (hechos, conceptos, procedimientos

valores), se construyen nuevas representaciones mentales significativas y
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funcionales (conocimientos), que luego se pueden aplicar en situaciones diferentes

a los contextos donde se aprendieron.

De acuerdo a lo referenciado por €l Dr. Pere Marqués Graells, la calidad de estos
procesos se logra de la interaccion entre profesores y estudiantes, a través de una

exploracioén colectiva®.

Lo anterior se establece en el proceso de la investigacion pues se pretende mejorar
el desempefio académico en los estudiantes ciclo IV de basica secundaria de la
Institucion Educativa John F. Kennedy de Blas de Lezo (seccidén nocturna)

4.2 POBLACION:

La poblacion beneficiada con el desarrollo del proyecto esta conformada por 27
estudiantes de Educacion Basica Secundaria, ciclo IV de la Institucion Educativa
Jhon F. Kennedy de Cartagena Seccion Nocturna. De edades que oscilan entre los
17 y 25 afios. De los cuales 12 son mujeres y 15 son hombres. Pertenecientes en
Su mayoria a estratos 1 y 2, habitantes de los barrios EI Carmelo, El Milagro, San

Pedro Matrtir, Blas de Lezo, El Socorro, La Consolata y La Central entre otros.

4.3 TECNICAS, INSTRUMENTOS Y PROCEDIMIENTOS PARA RECOLECCION
DE LA INFORMACION

El trabajo de investigacion se desarroll6 en 4 fases (Fase diagndstica, de disefio, de
intervencidn y de evaluacion), cada una de ellas con sus particularidades, técnicas

e instrumentos, tanto para la busqueda de informacion y recoleccién de datos, como

4Dr.Pere Marqués Graells (2001) LA ENSENANZA. BUENAS PRACTICAS. LA MOTIVACION.
http://www.tellso.com/proyectos/valora/docs/materiales_estudio/u3 [2/La_ensenanza buenas practicas
la_motivacion.pdf.

20


http://www.tellso.com/proyectos/valora/docs/materiales_estudio/u3_l2/La_ensenanza_buenas_practicas_la_motivacion.pdf
http://www.tellso.com/proyectos/valora/docs/materiales_estudio/u3_l2/La_ensenanza_buenas_practicas_la_motivacion.pdf

para el andlisis e interpretacion de los mismos. También es importante sefialar que
cada fase se asume como momentos macros dentro del proceso investigativo, cada
una de ellas compuesta por momentos o etapas a su interior. A continuacion, se

presentan las diferentes fases y la descripcion de las mismas.

4.4. FASES DE LA INVESTIGACION

4.4.1. Fase Diagnostica:

Diario de campo:

Este instrumento permitié describir y reflexionar todo lo referente a los hechos
pedagdgicos en el aula. Se llevo a cabo a través de un formato donde se debia
describir la clase observada, actitud y practica pedagogica del docente. De igual
forma el desempefio de los estudiantes, sus debilidades y fortalezas.

Ademas de la descripcion de la clase el formato da la posibilidad de escribir una

reflexion con relacion de lo observado.

Cuadro de notas del primer periodo:

Permitié observar el rendimiento académico de los estudiantes.
Entrevista al docente de castellano de ciclo IV:
Con esta entrevista se reconocieron las fortalezas y debilidades de los estudiantes

por parte del docente.

4.4.2 Fase de Diseino

Formato para el plan de intervencion: Formato Planeacién de actividades.
Referido a la estructura del plan de actividades pedagogicas donde se concretan
las teorias utilizadas para el mejoramiento académico con estrategias de
aprendizaje significativo y ludico-pedagadgico.
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4.4.3 Fase de Intervenciéon

10 talleres y/o actividades:

Serie de talleres que se usaron para que los estudiantes desarrollaran sus

habilidades comunicativas, pensamiento critico-reflexivo, produccion textual,

manejo de conceptos, dialogo, refuerzo de sus fortalezas.

4.4.4 Fase de Evaluacion

Analisis cualitativo:

La investigacion cualitativa es una aproximacion sistémica que permite describir las

experiencias de

acontecimientos, acciones,

la vida y darles significado.

Su objetivo es ver

los

normas, valores, etc. desde la perspectiva de

la persona que esta siendo estudiada, por tanto, hay que tomar la perspectiva del

sujeto. Es util para entender las experiencias humanas como sentir dolor, sentirse

curado, la impotencia o el confort.

FASES DEL PROYECTO:

POBLACION
TENICAS E . PROCEDIMENTOS
FASES DEFINICION A QUIEN FUE
INSTRUMENTOS
DIRIGIDA
Diario de Campo | Este instrumento permiti6 describir y | Se utilizaron para
reflexionar todo lo referente a los | observar y explorar
hechos pedagogicos en el aula. Se | los conocimientos
llevé a cabo a través de un formato | de los estudiantes. | A 27
donde se debia describir la clase estudiantes de
observada, actitud y  préactica ciclo 1V,
Fase pedagodgica del docente. De igual forma Delal. E. Jhon
Diagnostica: el desempefio de los estudiantes, sus F. Kennedy de
debilidades y fortalezas. Cartagena,
Jornada
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Cuadro de notas

primer periodo

Ademas de la descripcion de la clase el
formato da la posibilidad de escribir una
reflexién con relacién a lo observado.

Instrumento para evaluar al estudiante.

Observar el
rendimiento de los

estudiantes.

Nocturna,
Area Lengua
Castellana

Entrevista al Reconocer las
docente Técnica de recopilacion de informacién | fortalezas y
debilidades de los
estudiantes.
Revisién Aprendizaje Significativo: Se analiz6 y se tuvo
Bibliografica: en cuenta el Plan de

David Ausubel,
(1986)

Lev Vygotsky

Jean Piaget

Johan Huizinga
y Héctor Angel
Diaz.

Incorporacién de nueva informacion a
los conocimientos previos.

Relacion pensamiento y lenguaje.
Influencia del contexto sociocultural en

el aprendizaje.

Aprendizaje como reorganizacion de
estructuras cognitivas. Cada individuo

se desarrolla a su propio ritmo.

El juego como expresion simbdlica del

ser humano.

Area del docente,

Los Lineamientos
Curriculares de
Lengua Castellana,
Los Estandares
Bésicos de
Competencias de

Lengua Castellana.

Fase

de Disenio:

Formato para el
Plan de
Intervencion.

Planeacién de
las actividades a
desarrollar  de

acuerdo a los

Referido a la estructura del plan de
actividades pedagdgicas donde se
concretizan las teorias utilizadas para
el mejoramiento académico con
estrategias de aprendizaje significativo

y ludico-pedagégico.

Se cred para
disefiar las
estrategias
metodolégicas a
implementar
mediante el juego,
las

representaciones
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tedricos

consultados

de personajes
mitoldgicos, la
puesta en escena

de  historietas 'y

poemas para un
aprendizaje
significativo,  para
mejorar el
desempefio

académico en el

area de lengua
castellana.
Serie de talleres que se usaron para | Los talleres se

Fase de | 10 Talleres y/o | que los estudiantes desarrollaran sus | realizaron con un
Intervencion | actividades habilidades comunicativas, la | tiempo por clase de
produccion textual, argumentativa y | dos horas, durante
manejo de conceptos, manejo de | (2) dos meses
resolucion de conflictos mediante el
dialogo, interpretacion de imagenes
La investigacion cualitativa es una
aproximacion sistémica que permite .,
P q P Se aplico la
describir las experiencias de la vida y .,
observacion  para
darles significado. Su objetivo es ver .
ver las actitudes de
Fase de Alisi los .
Analisis los estudiantes
Evaluacion L acontecimientos, acciones, normas, va
Cualitativo frente a las
de lores, etc. desde la perspectiva de -
actividades
Resultados: la persona que esta siendo estudiada,
propuestas.
or tanto, hay que tomar la perspectiva .,
P ya persp También para
del sujeto. Es util para entender las
reforzar la

experiencias humanas como sentir
dolor, sentirse curado, la impotencia o

el confort.

autoconfianza vy los

valores.
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5. MARCO REFERENCIAL

5.1 MARCO LEGAL

En el contexto internacional, la UNESCO le ha dado particular atencion al analisis
del analfabetismo y en general de la educacién de adultos, a través de las
conferencias de Jomtien (1990) y de Dakar (2000).

En el contexto nacional, la Constitucién Politica de Colombia, articulo 68, establece

entre las obligaciones especiales del Estado la erradicacion del analfabetismo.

La LEY 115 de 1994, destina el Capitulo Il a la Educacion para Adultos, definiéndola
como aquella que se ofrece a las personas en edad relativamente mayor a la
aceptada regularmente en la educacién por niveles y grados del servicio publico
educativo, que deseen suplir y completar su formacién, o validar sus estudios. Este
mismo articulo establece que el Estado facilitar4 las condiciones y promovera

especialmente la educacién a distancia y semipresencial para los adultos.

Determina que son objetivos especificos de la educaciéon de adultos: a) Adquirir y
actualizar su formacion basica y facilitar el acceso a los distintos niveles educativos;
b) Erradicar el analfabetismo; c) Actualizar los conocimientos, segun el nivel de
educacion, y d) Desarrollar la capacidad de participacion en la vida econdmica,

politica, social, cultural y comunitaria.

Asimismo, determina los programas semipresenciales para adultos, ordenando que
los establecimientos educativos de acuerdo con su Proyecto Educativo Institucional
(PEI), puedan ofrecer programas semipresenciales de educacion formal o de
educacion no formal de caracter especial, en jornada nocturna, dirigidos a personas
adultas, con propésitos laborales. ElI Gobierno Nacional reglamentara tales

programas.
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Articulo 102: La educacion es un derecho humano y un deber social fundamental,
democrético, gratuito y obligatorio. El estado asumird como funcién indeclinable

El Decreto 3011 de 1997, es la norma reglamentaria de la Ley 115 de 1994,
mediante la cual se establecen normas para el ofrecimiento de la educacién de
adultos y se dictan otras disposiciones. El mencionado decreto establece los
principios, los programas, las orientaciones curriculares especiales y las

condiciones de organizacion y funcionamiento.

Define la educacién de adultos como el conjunto de procesos y de acciones
formativas organizadas para atender de manera particular las necesidades y
potencialidades de las personas que por diversas circunstancias no cursaron
niveles grados de servicio publico educativo, durante las edades aceptadas
regularmente para cursarlos o de aquellas personas que deseen mejorar sus
aptitudes, enriquecer sus conocimientos y mejorar sus competencias técnicas y
profesionales. Establece que la educacion de adultos ofrecerd programas de:
alfabetizacion, educacién basica, educacion media, educacion no formal y

educacion informal.

Ley 115, Capitulo 2 Educacion para Adultos.

ARTICULO 51. Objetivos especificos. Son objetivos especificos de la educacion de
adultos: a) Adquirir y actualizar su formacion béasica y facilitar el acceso a los
distintos niveles educativos; b) Erradicar el analfabetismo; c) Actualizar los
conocimientos, segun el nivel de educacién, y d) Desarrollar la capacidad de

participacion en la vida econémica, politica, social, cultural y comunitaria.
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FINES DE LA EDUCACION
ARTICULO 1° Objeto de la ley.

La educacion es un proceso de formacién permanente, personal, cultural y social
gue se fundamenta en una concepcion integral de la persona humana, de su

dignidad, de sus derechos, y de sus deberes.

La presente Ley sefiala las normas generales para regular el Servicio Publico de la
Educacion que cumple una funcién social acorde con las necesidades e intereses
de la personas, de la familia y de la sociedad. Se fundamenta en los principios de la
Constitucion Politica sobre el derecho a la educacion que tiene toda persona, en las
libertades de ensefianza, aprendizaje, investigacion y catedra y en su caracter de

servicio publico.

De conformidad con el articulo 67 de la Constitucion Politica, se define y desarrolla
la organizacion y la prestacion de la educacion formal en sus niveles preescolar,
basica (primaria y secundaria) y media, no formal e informal, dirigida a nifios y
jovenes en edad escolar, a adultos, a campesinos, a grupos étnicos, a personas con
limitaciones fisicas, sensoriales y psiquicas, con capacidades excepcionales, y a

personas que requieran rehabilitacion social.

La educacion Superior es regulada por la ley especial, excepto lo dispuesto en la

presente Ley.

ARTICULO 50. Fines de la Educacion.

De conformidad con el articulo 67 de la Constitucion Politica, la educaciéon se

desarrollara atendiendo a los siguientes fines:

1. El pleno desarrollo de la personalidad sin mas limitaciones que las que le

ponen los derechos de los demas y el orden juridico, dentro de un proceso

27



de formacién integral, fisica, psiquica, intelectual, moral, espiritual, social,
afectiva, ética, civica y demas valores humanos.

La formacion en el respeto a la vida y a los demas derechos humanos, a la
paz, a los principios democraticos, de convivencia, pluralismo, justicia,
solidaridad y equidad., asi como en el ejercicio de la tolerancia y de la
libertad.

La formacion para facilitar la participacion de todos en las decisiones que los
afectan en la vida econdmica, politica, administrativa y cultural de la Nacion.
La formacion en el respeto a la autoridad legitima y a la ley, a la cultura
nacional, a la historia colombiana y a los simbolos patrios.

La adquisicidn y generacion de los conocimientos cientificos y técnicos mas
avanzados, humanisticos, histéricos, sociales, geograficos, y estéticos,
mediante la apropiacion de habitos intelectuales, adecuados para el
desarrollo del saber.

El estudio y la comprension critica de la cultura nacional, y de la diversidad
étnica y cultural del pais, como fundamento de la unidad nacional y de su
identidad.

El acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demas bienes y valores de
la cultura, el fomento de la investigacion y el estimulo a la creacion artistica
en sus diferentes manifestaciones.

La creacion y el fomento de una conciencia de la soberania nacional y para
la practica de la solidaridad y la integracion con el mundo, en especial con
Latinoamérica y el caribe.

El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalezca el
avance cientifico, y tecnoldgico nacional, orientado con prioridad al
mejoramiento cultural, y de la calidad de la vida de la poblacion, a la
participacion en la busqueda de alternativas de solucion a los problemas y al

progreso social y econémico del pais.

10.La adquisicion de una conciencia para la conservacion, proteccion y

mejoramiento del medio ambiente, de la calidad de la vida, del uso racional
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de los recursos naturales, de la prevencion de desastres, dentro de una
cultura ecologica y del riesgo y de la defensa del patrimonio cultural de la
nacion.

11.La formacion de la préactica del trabajo, mediante los conocimientos técnicos
y habilidades, asi como en la valoracion del mismo como fundamento del
desarrollo individual y social.

12.La formacion para la promocion y preservacion de la salud y la higiene, la
prevencion integral de problemas socialmente relevantes, la educacion fisica,
la recreacion el deporte y la utilizacién del tiempo libre, y

13.La promocion en la persona y en la sociedad de la capacidad para crear,
investigar, adoptar la tecnologia que se requiere en los procesos de

desarrollo del pais y le permita al educando ingresar al sector productivo.

LINEAMIENTOS CURRICULARES DE LENGUA CASTELLANA

Los lineamientos curriculares son las orientaciones epistemoldgicas, pedagdgicas y
curriculares que define el MEN con el apoyo de la comunidad académica educativa
para apoyar el proceso de fundamentacion y planeacién de las areas obligatorias y

fundamentales definidas por la Ley General de Educacion en su articulo 23.

Estos lineamientos curriculares proponen unos ejes en los cuales plantear las
propuestas pedagogicas:

- Eje alos procesos de construccion de sistema de significacion.

- Eje alos procesos de produccion y construccién de textos.

- Eje alos procesos culturales y estéticos asociados al lenguaje: el papel de la

literatura.
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- Eje alos principios de interaccion y a los procesos culturales implicados en la
ética de la comunicacion.

- Eje referido a los procesos del desarrollo del pensamiento

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA

Los Estdndares Bésicos de Competencia de Lengua Castellana, es un documento
producto del trabajo conjunto entre el MEN y ASCOFADE (Asociacion Colombiana
de Facultades de Educacion), se encuentra organizado desde 5 aspectos basicos:
produccion de textos, comprension e interpretacion, literatura, otros sistemas
simbdlicos y procesos, funciones y ética de la comunicacion. Pretende estimular a
los estudiantes en pro de la mejora de sus procesos lecto — escritor, comprensivo e
interpretativo, para asi lograr en ellos un aprendizaje significativo y productivo para

su desarrollo e interacciéon en la cotidianidad.

Ademas Los Estandares Béasicos de Calidad en Lengua Castellana, expresan que
“Ha de ser meta de la formacion en lenguaje crear las condiciones que le permitan
a los individuos desarrollar su capacidad de organizar y estructurar, de forma
conceptual, su experiencia Yy, en consecuencia, elaborar complejas
representaciones de la realidad para utilizarlas y transformarlas cuando asi lo
requieran”, es decir, exhortan al area a orientar un trabajo de adquisicion vy
aplicacion de diversas maneras de lectura y produccion de textos como un proceso

significativo y cultural.

También menciona que los procesos de comprension y produccion de textos
suponen la presencia de actividades cognitivas basicas como la abstraccion, la
sintesis, el analisis, la inferencia, la induccion, la deduccion, la comparacién y la
asociacion. De ahi que sirven como orientadores hacia el desarrollo y el dominio de

las capacidades expresivas y comprensivas de los estudiantes tanto en lo verbal
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como en lo no verbal, que les permita, desde la accién linguistica, sélida y

argumentada interactuar activamente con la sociedad.

DERECHOS BASICOS DE APRENDIZAJES

El mejoramiento de la calidad es uno de los compromisos del Ministerio de
Educacién Nacional, por ello propone y desarrolla en conjunto con la comunidad
educativa diferentes herramientas y documentos para orientar las practicas
escolares hacia la mejora en los aprendizajes de los nifios, nifias y jovenes de

nuestro pais.

Los derechos basicos de aprendizaje (DBA) un conjunto de saberes y habilidades
fundamentales que han de aprender los estudiantes en cada uno de los grados de

educacion escolar, de primero a once en las aéreas de lenguaje y matematicas.

DECRETO 1290 DEL 2009. EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES

Por el cual se reglamenta la evaluacion del aprendizaje y promocion de los
estudiantes de los niveles de educacién basica y media. En su articulo 1 consagra
los ambitos en los cuales se promueve la evaluacion asi: La evaluacion de los
aprendizajes de los estudiantes se realiza en los siguientes ambitos:

1. Internacional. ElI Estado promovera la participacion de los estudiantes del pais
en pruebas que den cuenta de la calidad de la educacion frente a estandares
internacionales.

2. Nacional. El Ministerio de Educacion Nacional y el Instituto Colombiano para el
Fomento de la Educacién Superior ICFES, realizaran pruebas censales con el
fin de monitorear la calidad de la educacion de los establecimientos educativos con

fundamento en los estandares basicos. Las pruebas nacionales que se aplican al
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finalizar el grado undécimo permiten, ademas, el acceso de los estudiantes
a la educacion superior.

3. Institucional. La evaluacion del aprendizaje de los estudiantes realizada en los
establecimientos de educacion basica y media, es el proceso permanente y

objetivo para valorar el nivel de desempefio de los estudiantes.

ARTICULO 3. Propésitos de la evaluacion institucional de los estudiantes.
Son propositos de la evaluacidn de los estudiantes en el ambito institucional:

1. Identificar las caracteristicas personales, intereses, ritmos de desarrollo y estilos
de aprendizaje del estudiante para valorar sus avances.

2. Proporcionar informacion basica para consolidar o reorientar los procesos
educativos relacionados con el desarrollo integral del estudiante.

3. Suministrar informacion que permita implementar estrategias pedagdgicas
para apoyar a los estudiantes que presenten debilidades y desempefos superiores
en su proceso formativo.

4. Determinar la promocion de estudiantes.

5. Aportar informacion para el ajuste e implementacion del plan de mejoramiento

institucional.

Este mismo decreto contempla la autonomia institucional para adoptar su sistema
de evaluacion, en su articulo 4, establece que “El sistema de evaluacion
institucional de los estudiantes que hace parte del proyecto educativo
institucional debe contener:

1. Los criterios de evaluacion y promocion.

2. La escala de valoracién institucional y su respectiva equivalencia con
la escala nacional.

3. Las estrategias de valoracion integral de los desempeiios de los estudiantes.

4. Las acciones de seguimiento para el mejoramiento de los desempefios de los
estudiantes durante el afio escolar.

5. Los procesos de autoevaluacion de los estudiantes.
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6. Las estrategias de apoyo necesarias para resolver situaciones pedagdégicas
pendientes de los estudiantes.

7. Las acciones para garantizar que los directivos docentes y docentes del
establecimiento educativo cumplan con los procesos evaluativos estipulados en el
sistema institucional de evaluacion.

8. La periodicidad de entrega de informes a los padres de familia.

9. La estructura de los informes de los estudiantes, para que sean claros,
comprensibles y den informacion integral del avance en la formacion.

10. Las instancias, procedimientos y mecanismos de atencién y resolucién
de reclamaciones de padres de familia y estudiantes sobre la evaluacién y
promocion.

11. Los mecanismos de participacion de la comunidad educativa en la construccion

del sistema institucional de evaluacion de los estudiantes.

ARTICULO 5. Escala de valoracion nacional: Cada establecimiento
educativo definird y adoptara su escala de valoracién de los desempefios de los
estudiantes en su sistema de evaluacién. Para facilitar la movilidad de los
estudiantes entre establecimientos educativos,

cada escala debera expresar su equivalencia con la escala de valoracion nacional:

Desempefio Superior
Desempefio Alto
Desempefio Basico

Desempefio Bajo

La denominacion desempefio basico se entiende como la superacion de los
desempeiios necesarios en relacion con las areas obligatorias y fundamentales,
teniendo como referente los estandares basicos, las orientaciones y lineamientos

expedidos por el Ministerio de Educacion Nacional y lo establecido en el proyecto
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educativo institucional. El desempefio bajo se entiende como la no superacion de los

mismos.

ARTICULO 6. Promocion escolar. Cada establecimiento educativo determinara los
criterios  de promocion escolar de acuerdo con el
sistema institucional de evaluacion de los estudiantes. Asi mismo, el
establecimiento educativo definira el porcentaje de asistencia que incida en
la promocion del estudiante. Cuando un establecimiento educativo determine
gue un estudiante no puede ser promovido al grado siguiente, debe garantizarle en

todos los casos, el cupo para que continldie con su proceso formativo

ARTICULO 7. Promocion anticipada de grado. Durante el primer periodo del afio
escolar el consejo académico, previo consentimiento de los padres de familia,
recomendard ante el consejo directivo la promocion anticipada al grado
siguiente del estudiante que demuestre un rendimiento superior en el desarrollo
cognitivo, personal y social en el marco de las competencias basicas del
grado que cursa. La decision sera consignada en el acta del consejo directivo y, si
es positiva en el registro escolar. Los establecimientos educativos deberan adoptar
criterios y procesos para facilitar la promocion al grado siguiente de aquellos

estudiantes que no la obtuvieron en el afio lectivo anterior

ARTICULO 8. Creacion del sistema institucional de evaluacion de los estudia
ntes: Los establecimientos educativos deben como minimo seguir
el procedimiento que se menciona a continuacién: 1. Definir el
sistema institucional de evaluacion de los estudiantes. 2. Socializar el
sistema institucional de evaluacion con la comunidad educativa. 3. Aprobar el
sistema institucional de evaluacion en sesion en el consejo directivo y consignacion
en el acta. 4. Incorporar el sistema institucional de evaluacion en el proyecto
educativo institucional, articulandolo a las necesidades de los estudiantes, el plan
de estudios y el curriculo. 5. Divulgar el sistema institucional de evaluacion de los
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estudiantes a la comunidad educativa. 6. Divulgar los procedimientos y mecanismos
de reclamaciones del sistema institucional de evaluacion. 7. Informar sobre el
sistema de evaluacion a los nuevos estudiantes, padres de familia y docentes
gue ingresen durante cada periodo escolar.

ARTICULO 12. Derechos del estudiante. El estudiante, para el mejor desarrollo de
su proceso formativo, tiene derecho a: 1. Ser evaluado de manera integral en todos
los aspectos académicos, personales y sociales 2. Conocer el sistema institucional
de evaluacidon de los estudiantes: criterios, procedimientos e instrumentos de
evaluacion y promocion desde el inicio de afio escolar. 3. Conocer los resultados
de los procesos de evaluacion y recibir oportunamente las respuestas a las
inquietudes y solicitudes presentadas respecto a estas. 4. Recibir la asesoria y

acompafamiento de los docentes para superar sus debilidades en el aprendizaje.

ARTICULO 13. Deberes del estudiante. El estudiante, para el mejor desarrollo
de su proceso formativo, debe: 1. Cumplir con los compromisos académicos y de
convivencia definidos por el establecimiento educativo. 2. Cumplir con las

recomendaciones y compromisos adquiridos para la superacién de sus debilidades.

ARTICULO 14. Derechos de los padres de familia. En el proceso formativo de sus
hijos, los padres de familia tienen los siguientes derechos: 1. Conocer el
sistema institucional de evaluacion de los estudiantes: criterios, procedimientos
e instrumentos de evaluacion y promocion desde el inicio de afio escolar. 2.
Acompafar el proceso evaluativo de los estudiantes. 3. Recibir los informes
periodicos de evaluacion. 4. Recibir oportunamente respuestas a las inquietudes y

solicitudes presentadas sobre el proceso de evaluacion de sus hijos.

ARTICULO 15. Deberes de los padres de familia. De conformidad con las normas
vigentes, los padres de familia deben: 1. Participar, a través de las instancias del

gobierno escolar, en la definicién de criterios y procedimientos de la evaluacion del
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aprendizaje de los estudiantes y promocion escolar 2. Realizar seguimiento
permanente al proceso evaluativo de sus hijos.

DECRETO NUMERO 1290 de 2009. Hoja N°. 5 Continuacién del Decreto “Por el
cual se reglamenta la evaluacion del aprendizaje y promocioén de los estudiantes de
los niveles de educacién basica y media.” 3. Analizar los informes periddicos

de evaluacioén

ARTICULO 16. Registro escolar. Los establecimientos educativos deben llevar un
registro actualizado de los estudiantes que contenga, ademas de los datos
de identificacion personal, el informe de valoracion por grados y el estado

de la evaluacion, que incluya las novedades académicas que surjan.

ARTICULO 17. Constancias de desempefio. El establecimiento educativo,
a solicitud del padre de familia, debe emitir constancias de desempefio
de cada grado cursado, en las que se consignaran los resultados de los informes
periodicos. Cuando la constancia de desempefio reporte que el estudiante ha sido
promovido al siguiente grado y se traslade de un establecimiento educativo a otro,
sera matriculado en el grado al que fue promovido segun el reporte. Si el
establecimiento educativo receptor, a través de una evaluacion diagndstica,
considera que el estudiante necesita procesos de apoyo para estar acorde con

las exigencias académicas del nuevo curso, debe implementarlos.

ARTICULO 18. Graduacion. Los estudiantes que culminen la educacion
media obtendran el titulo de Bachiller Académico o Técnico, cuando hayan cumplido
con todos los requisitos de promocion adoptados por el establecimiento educativo
en su proyecto educativo institucional, de acuerdo con la ley y las normas
reglamentarias. ARTICULO 19. Vigencia. A partir de la publicacion del
presente decreto todos los establecimientos educativos realizaran las actividades

preparatorias pertinentes para su implementacion. Los establecimientos educativos

36



concluirdn las actividades correspondientes al afio escolar en curso con sujecién

a las disposiciones de los decretos 230 y 3055 de 2002.

5.2 CONTEXTO PSICOLOGICO

El lenguaje es un instrumento del conocimiento no el conocimiento mismo, ayuda a
recuperar y fijar la atencién en la palabra, por lo que el estudiante, debe tener una

gama de experiencias en las que utilice el lenguaje.

Los estudiantes de la institucion educativa JOHN F KENNEDY jornada (nocturna)
presentan comportamientos propios de sectores marginales y populares.

El lenguaje que utilizan es vulgar, comudn, recurren el contacto fisico brusco para
mostrar dominio ante los que se muestran como mas débiles, actian de estas
formas para no mostrar vulnerabilidad antes los compafieros, esto en cuanto al
género masculino.

Por otro lado el género femenino tiende actuar de forma seductoras, usando

maquillaje llamativo, vestuario inapropiado para la asistencia al plantel educativo.

Los estudiantes de ciclo IV de la institucion JOHN F KENNEDY, pertenecen al
estrato social 1 bajo y 2 segun el SISBEN siendo parte de familia monoparentales,
0 mixta donde se presenta carencia de afecto, hogares disfuncionales, de estos
estudiantes algunos pertenecen al sector rural que vienen a la ciudad en busca de
cambios y mejorar calidad de vida, algunos de estos estudiantes residen en su lugar

de trabajo. (Servicio doméstico).

5.3 CONTEXTO PEDAGOGICO

JOHN F KENEEDY; es una institucion educativa de caracter publico comprometida
con la sociedad cartagenera mediante la formacién de ciudadanos integros,
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autogestores y capaces de aplicar los conocimientos cientificos, tecnologicos y
humanisticos; bajo una orientacion de formacién en valores cristianos a fin de
aportar a la transformacioén econoémica, politica y social del pais y mejorar la calidad

de vida de la familia kennedysta.

Institucién educativa lider en la formacion académica e integral de nuestros
estudiantes con una infraestructura tecnologica y de servicios acorde a las
necesidades de nuestra comunidad con un personal directivo, docente y
administrativo idoneo y comprometido con la formacién de ciudadanos criticos,
responsables y artifices del cambio social y del rescate de nuestra identidad cultural

cartagenera.

La construccion del curriculo y plan de estudios de la institucion se fundamenta en
los principios de la escuela cognitiva, donde se tiene en cuenta que el proceso de
ensefianza y aprendizaje debe ser significativo para el educando; tales principios
influirdn en el progreso de los procesos de pensamiento asi como la percepcion, la
atencion, la memoria, el razonamiento, y el lenguaje sin perder de vista el desarrollo
integral observado desde las otras dimensiones del ser humano, donde el docente
y todo el cuerpo administrativo son entes holisticos y competentes frente a los

diferentes cambios que se presentan en la educacion.

Teniendo en cuenta la politica educativa nacional e institucional con el Plan de Area
y la practica de aula se evidencia una articulacion de los distintos entornos
fundamentales en los procesos, brindandole espacios adecuados e integrales para

su formacion.

5.4 ANTECEDENTES

Teniendo en cuenta diferentes estudios realizados y utilizados como base para la

construccion de este proyecto:
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Se toma el siguiente realizado en Colombia, “la ludica como estrategia pedagogica
para fortalecer los procesos motivacionales, en los nifios y nifias de preescolar de
la institucion educativa José Antonio Ricaurte” por los siguientes Autores:
SNEYDER LILIANA ASCENCIO AMOROCHO, CINDY CAROLINA CAMPOS
YEPES, JESSICA MELISSA ROMERO LOZANO, realizado en la universidad de
Cartagena, en el afio 2014.

El siguiente proyecto de investigacion expone el desarrollo de las actividades ludico
pedagdgicas para estimular el proceso motivacional de los nifios de grado
preescolar fortaleciendo y explorando cada una de las dimensiones del desarrollo,
con el proposito de lograr armonia y gusto en el proceso de adquisicion de saberes;
Gtiles en su proceso de crecimiento y desarrollo como ser activo y participe de la

sociedad.

Este proyecto logré que en el nifio se desarrollaran la participacion y la integracion,
consolidando estos aspectos para fortalecer los procesos motivacionales y las
competencias hacia el desarrollo de las dimensiones, la ludica siempre estuvo
presente en la creacion de una atmosfera que envolviera al aprendizaje desde lo
afectivo y formativo entre maestros y alumnos, entre docentes y directivos, padres
e hijos, de esta manera se generaron espacios que permitieron observar diversas
situaciones de manera espontanea, las cuales forjaron gran satisfaccién en los

diferentes agentes educativos y la motivacion esperada en los estudiantes.

“El juego como estrategia pedagogica para el aprendizaje del inglés como lengua
extranjera en los nifios de quinto grado, curso “b”, del Cedit Jaime Pardo Leal” por
los siguientes Autores: ERIKA VANESSA GARCIA CAICEDO en la universidad de
la Salle Facultad de Educacion departamento de lenguas modernas Bogota, D.C.
2007, el siguiente proyecto trata sobre las multiples utilidades del juego han sido
demostradas por gran cantidad de autores expertos en el tema, como Bruner y
Piaget, en cuyos estudios sobre esta actividad ludica, ponen de manifiesto la
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importancia de la misma durante la adquisicién y desarrollo del lenguaje; o autores
como Ortega, Hartley, Isenberg, Castafieda, Jiménez, Winnicott, Wallon, Zapata y
Vygotsky, quienes resaltan la idea de que el juego, ademas de ser un excelente
medio de distension, que propicia goce, placer, estimula la creatividad, la
imaginacion, los valores, fortalece los mecanismos de socializacién, la motricidad,
incentiva la capacidad de dominar las emociones, entre otros aspectos; es una
estrategia que potencia al maximo el aprendizaje en el nifio, si se ha de considerar
como un agente motivador, que genera efectos positivos en el nifio y en su

capacidad cognitiva.

Los resultados derivados de este proyecto evidenciaron progreso en el desarrollo
de las competencias gramatical e ilocutiva en el idioma inglés por parte de los
estudiantes de grado quinto (5°B) del CEDIT Jaime Pardo Leal, quienes pese a que
requieren mayor refuerzo para en un futuro lograr alcanzar y superar el minimo nivel
exigido por el Marco Comun Europeo para un usuario basico del idioma inglés como
lengua extranjera, manifiestan grandes avances en relacion con el aprendizaje de
esta lengua. Lo anterior, indica que la estrategia implementada cumplié con las
expectativas del proyecto, puesto que se evidencié un cambio positivo en los nifios,
respecto al desarrollo de sus competencias en inglés, y aunque todavia se
presentan 217 algunas deficiencias, se avizora que podrian mejorar con el uso de

la misma estrategia durante mayor tiempo y con mayor intensidad.

“Estrategias Ludicas para controlar la disciplina y favorecer el aprendizaje en la
escuela primaria. Autor: Alma Liliana Arellano De la Paz. En la ciudad de Zamora,

Michoacéan en el mes de febrero del 2007.

El siguiente proyecto habla de métodos didacticos empleados para mejorar la
disciplina dentro del salén de clases, en ella se utiliza el juego como herramientas
fundamental, considerando que a través de él se pueda despertar el interés de
alumno para lograr un resultado académico eficaz.
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En este proyecto se logré que la disciplina mejorara en clase con las actividades
gue se realizaron, esto sirvio para mejorar el aprovechamiento de los alumnos

dentro de clases. El objetivo se logré en un 80%.

Los principales cambios que obtuvieron los alumnos fueron:
- Mayor participacion en clases.
- Participacion en tareas.

5.5 REFERENTES TEORICOS

La ladica en la educacién nos abre las puertas a la comunicaciéon del docente con
el alumno, el conocimiento por medio de vivencias y la habilidad mental para el
desarrollo, planeacién, actividades y su correspondiente solucién, ¢por qué
la lGdica para el aprendizaje? Porque es conocida como una forma natural para que
los nifios congenien con el ambiente y las personas que los rodean, es la mejor
manera de que el individuo conozca en un grupo, las leyes, las normas y el proceso
de vivencia, para asi mas adelante poder unirse a un grupo mas grande y acoplarse
a este por medio de lo aprendido, ademas nos trae beneficios como desarrollo de
la creatividad, la comunicacion, el aprendizaje y la socializacion, desarrolla tanto

destrezas fisicas como morales.

Conocemos como ludica a una dimension de desarrollo para los seres humanos, es
una necesidad del ser humano, de sentir, reir, gozar y disfrutar de una manera
diferente, la ludica fomenta el desarrollo psico-social, la conformacion de la
personalidad, es una amplia gama de actividades donde el gozo y el conocimiento
se unen, es una atmosfera donde esta presente la interaccion entre creadores y
participantes, profesores y estudiantes. Segun Platon “puedes aprender mas de un

individuo, durante una hora de juego, que en un afo de conversacion.”
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Los estudios sobre el juego reconocen su valor en el desarrollo socio-emocional de
los estudiantes. A través del juego los nifilos aprenden con sus pares a través del

intercambio de ideas y la negociacion.

Algunos especialistas en esta materia consideran que para conocer el valor del

juego, es necesario irse a las fases del desarrollo humano.

El juego durante la nifiez y hasta en la adolescencia es una importante herramienta
de la cual los docentes tienen que tener conocimiento para realizar una mejor labor

en su aula de clase.

Este recurso tiene un gran valor en el aprendizaje intelectual, emocional y social.
Pero la trascendencia de jugar no solo se queda en la nifiez y adolescencia, ya que
como actividad social y creativa se mantiene a lo largo de toda la vida.

Hablar de ludica nos conduce a reflexionar en varios escenarios, de acuerdo con la
época y los autores que han hecho aportes al concepto, su influencia y su relacion
con el ser humano; estas concepciones parten tanto de las posturas asumidas por
los autores en sus producciones literarias como de las investigaciones que se han

desarrollado en el pais y por fuera de él.

Guillermo Zudiga en su ponencia centra una marcada diferencia entre la escuela de
hoy y la que se deberia tener, se pregunta qué tanto la escuela de hoy refuerza a
los nifios y nifias de forma integral, se pregunta Zufiga qué tanto les permitira
alejarse del mundo cuadriculado que les ofrece la sociedad llena de normas que los

aconductan, y que los moldean tanto como las comunidades lo desean®.

5 ECHEVERRI Jaime Herndny GOMEZ José Gabriel. Lo ltdico como componente de lo pedagdgico, la
cultura, el juego y la dimensién humana. http://blog.utp.edu.co/areaderecreacionpcdyr/files/2012/07/LO-
LUDICO-COMO-COMPONENTE-DE-LO-PEDAGOGICO.pdf.
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De acuerdo con lo anterior Guillermo Zufiga propone repensar la pedagogia actual,
y descubrir asi lo que la ludica puede aportar y encontrar mejores respuestas de un

mundo moderno que exige cambios veloces para estar preparados.

Para Huizinga el juego es una actividad libre ejecutada “como si” y sentida como
situada fuera de la vida corriente, pero que a pesar de todo puede absorber por
completo al jugador, sin que haya en ella ningun interés material ni se obtenga en
ella provecho alguno, que se ejecuta dentro de un determinado tiempo y un
determinado espacio,; que se desarrolla en un orden sometido a reglas y que da
origen a asociaciones que propenden a radiarse de misterios o a disfrazarse para
destacarse del mundo habitual. “El juego es una accidén u ocupacion libre que se
rige por reglas absolutamente obligatorias, aunque libremente aceptadas, accion
que tiene su fin en si misma y va acompafiada de un sentimiento de tensién y

alegria™® .

Segun el autor Héctor Angel Diaz, la lidica es un fenémeno de condicion subjetiva
del ser humano dotado de un sentido en su existencia social y cultural. Los grupos
humanos, en todos los tiempos y todas las edades han realizado juegos en multiple
modalidades, hacen fiesta, producen musica, danzan, hacen teatro, se recrean,
inventan rituales y ceremonias de diversas indoles, juegan con los animales entre
otras tantas acciones que proporcionan formas de recreacion, diversion y placer, es
porque estas practicas tienen un profundo significado en su existencia, a pesar de
la aparente trivialidad en el contexto de lo serio o lo productivo.

6 "El juego" desde Huizinga y Caillois Tomado de www.taringa.net/posts/apuntes-y-

monografias/16116499/El-juegodesde-Huizinga-y-Caillois.hml
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Por otra parte Piaget afirma que el juego se estructura en funcion del desarrollo de
pensamiento y no al contrario lo que reafirma la tesis de que jugar por jugar no
desarrolla pensamiento; en el nuevo siglo la relacion ludica-pedagodgica se
concentrd en establecer nexos entre esta y los procesos cognitivos y emocionales

para mejorar el aprendizaje.

Piaget también habla sobre el juego de reglas, este es considerado como “la
actividad ladica del ser socializado. Los juegos de reglas son juegos de
combinaciones sensorio motoras... 0 intelectuales... con competencia de los
individuos (sin lo cual la regla seria inatil) y reguladas por un cédigo transmitido de
una generacion a otra o por un simple acuerdo entre las partes” (1945: 196-197).
Como puede observarse, o las reglas o son acuerdos entre los jugadores o estan
estipuladas por generaciones - infantiles o jovenes- anteriores, pero con los mismos
intereses, expectativas y gustos. Para Piaget, el juego de las reglas “marca el
debilitamiento del juego infantil y el paso propiamente adulto, que no es mas que
una ficcion vital del pensamiento en la medida en que el individuo esta socializado”
(pp. 230-231). Para Piaget (1945: 475) las actividades ludicas tienen las categorias

siguientes:

» Juegos de ejercicio
* Juegos simbdlicos
» Juegos de reglas

 Juegos de construccion.
George Bernard plantea que los entornos ludicos potencian el aprendizaje, al

considerar que: Aprendemos el 20% de lo que escuchamos, el 50% de lo que vemos
y el 80% de lo que hacemos. A través de entornos ludicos en base a la metodologia
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experiencial potenciamos al 80% la capacidad de aprendizaje. Actividades Ludicas,
George Bernard Shaw’.

En la relacidbn juego — desarrollo de pensamientos Piaget y Vigosky han
caracterizados etapas del desarrollo del juego en la primera y segunda infancia.
Diferentes corrientes tedricas han estudiado y analizado la funcién del juego y su
repercusion en el ser humano en sus niveles fisicos, psiquicos y sociales. Arraez
(1999:19).

DESEMPENO ACADEMICO

Como ya sabemos la educacion escolarizada es un hecho intencionado y, en
términos de calidad de la educacion, todo proceso educativo busca
permanentemente mejorar el aprovechamiento del alumno. En este sentido, la
variable dependiente clasica en la educacién escolarizada es el rendimiento o
aprovechamiento escolar (Kerlinger, 1988). El rendimiento en si y el rendimiento
académico, también denominado rendimiento escolar, son definidos por la
Enciclopedia de Pedagogia / Psicologia de la siguiente manera: "Del latin reddere
(restituir, pagar) el rendimiento es una relacién entre lo obtenido y el esfuerzo
empleado para obtenerlo. Es un nivel de éxito en la escuela, en el trabajo, etc", "...,
al hablar de rendimiento en la escuela, nos referimos al aspecto dinAmico de la
institucion escolar. (...) El problema del rendimiento escolar se resolvera de forma
cientifica cuando se encuentre la relacion existente entre el trabajo realizado por el
maestro y los alumnos, de un lado, y la educacion (es decir, la perfeccion intelectual
y moral lograda por éstos) de otro", "al estudiar cientificamente el rendimiento, es

basica la consideracion de los factores que intervienen en él. Por lo menos en lo

’TORRES, Carmen Minerva. El juego como estrategia de aprendizaje en el aula

http://www.saber.ula.ve/bitstream/123456789/17543/2/carmen _torres.pdf
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que a la instruccion se refiere, existe una teoria que considera que el rendimiento
escolar se debe predominantemente a la inteligencia; sin embargo, lo cierto es que
ni si quiera en el aspecto intelectual del rendimiento, la inteligencia es el Unico
factor”, "..., al analizarse el rendimiento escolar, deben valorarse los factores
ambientales como la familia, la sociedad y el ambiente escolar" (El Tawab, 1997;
pag. 183).

Ademas el rendimiento académico es entendido por Pizarro (1985) como una
medida de las capacidades respondientes o indicativas que manifiestan, en forma
estimativa, o que una persona ha aprendido como consecuencia de un proceso de
instruccion o formacion. EI mismo autor, ahora desde una perspectiva propia del
alumno, define el rendimiento como una capacidad respondiente de éste frente a
estimulos educativos, susceptible de ser interpretado segun objetivos o propdsitos
educativos pre-establecidos. Este tipo de rendimiento académico puede ser
entendido en relacion con un grupo social que fija los niveles minimos de aprobacién
ante un determinado cumulo de conocimientos o aptitudes (Carrasco, 1985). Segun
Heran y Villarroel (1987), el rendimiento académico se define en forma operativa y
tacita afirmando que se puede comprender el rendimiento escolar previo como el

ndmero de veces que el alumno ha repetido uno 0 mAas cursos.

Por su lado, Kaczynska (1986) afirma que el rendimiento académico es el fin de
todos los esfuerzos y todas las iniciativas escolares del maestro, de los padres de
los mismos alumnos; el valor de la escuela y el maestro se juzga por los

conocimientos adquiridos por los alumnos.

En tanto que Novaez (1986) sostiene que el rendimiento académico es el quantum
obtenido por el individuo en determinada actividad académica. ElI concepto de
rendimiento esta ligado al de aptitud, y seria el resultado de ésta, de factores

volitivos, afectivos y emocionales, ademas de la ejercitacion.
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Chadwick (1979) define el rendimiento académico como la expresion de
capacidades y de caracteristicas psicolégicas del estudiante desarrolladas y
actualizadas a través del proceso de ensefianza-aprendizaje que le posibilita
obtener un nivel de funcionamiento y logros académicos a lo largo de un periodo o
semestre, que se sintetiza en un calificativo final (cuantitativo en la mayoria de los

casos) evaluador del nivel alcanzado.

Resumiendo, el rendimiento académico es un indicador del nivel de aprendizaje
alcanzado por el alumno, por ello, el sistema educativo brinda tanta importancia a
dicho indicador. En tal sentido, el rendimiento académico se convierte en una "tabla
imaginaria de medida" para el aprendizaje logrado en el aula, que constituye el
objetivo central de la educacion. Sin embargo, en el rendimiento académico,
intervienen muchas otras variables externas al sujeto, como la calidad del maestro,
el ambiente de clase, la familia, el programa educativo, etc., y variables psicolégicas
o internas, como la actitud hacia la asignatura, la inteligencia, la personalidad, el
autoconcepto del alumno, la motivacion, etc. Es pertinente dejar establecido que
aprovechamiento escolar no es sinénimo de rendimiento académico. El rendimiento
académico o escolar parte del presupuesto de que el alumno es responsable de su
rendimiento. En tanto que el aprovechamiento escolar esta referido, mas bien, al
resultado del proceso ensefianza-aprendizaje, de cuyos niveles de eficiencia son

responsables tanto el que ensefia como el que aprende.

Aprendizaje significativo:

Ausubel plantea que el aprendizaje del alumno depende de la estructura cognitiva

previa que se relaciona con la nueva informacion, debe entenderse por "estructura

cognitiva”, al conjunto de conceptos, ideas que un individuo posee en un

determinado campo del conocimiento, asi como su organizacion. En el proceso de
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orientacién del aprendizaje, es de vital importancia conocer la estructura cognitiva
del alumno; no solo se trata de saber la cantidad de informacidon que posee, sino
cuales son los conceptos y proposiciones que maneja asi como de su grado de
estabilidad. Los principios de aprendizaje propuestos por Ausubel, ofrecen el marco
para el disefio de herramientas metacognitivas que permiten conocer la
organizacion de la estructura cognitiva del educando, lo cual permitira una mejor
orientacion de la labor educativa, ésta ya no se vera como una labor que deba
desarrollarse con "mentes en blanco” o que el aprendizaje de los alumnos comience
de "cero", pues no es asi, sino que, los educandos tienen una serie de experiencias
y conocimientos que afectan su aprendizaje y pueden ser aprovechados para su
beneficio. Ausubel resume este hecho en el epigrafe de su obra de la siguiente
manera: "Si tuviese que reducir toda la psicologia educativa a un solo principio,
enunciaria este: El factor mas importante que influye en el aprendizaje es lo que el

alumno ya sabe. Averiglese esto y enséfiese consecuentemente"
Con relacién al aprendizaje significativo, también se toma como referente las teorias

de VIGOTSKY, quien plantea la teoria CONSTRUCTIVISTA, enfatiza la influencia

de los contextos sociales y culturales, en la apropiacion del conocimiento.
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6. PROPUESTA PEDAGOGICA “JUEGO: UN MUNDO ENRIQUECEDOR PARA
EXPLORAR CONOCIMIENTOS”

6.1. OBJETIVO GENERAL

Fomentar el aprendizaje significativo a través de la ludica de los estudiantes del

ciclo IV de la institucién educativa John F. Kennedy Jornada Nocturna

6.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

o Producir textos escritos que evidencien el conocimiento alcanzado acerca de
la lengua en diversas situaciones comunicativas

o Analizar la informacion que circula a través de los medios de comunicacion
masiva para el fortalecimiento de las competencias comunicativas

o Incentivar la produccion de textos.

o Crear ambientes de aprendizaje placenteros mediados por la ltdica.

49



6.3. EJES TEMATICOS/ARTICULADORES

Produccion textual - Aplicatodas las etapas de la escritura en la elaboracion
de textos coherentes y cohesionados, con criterios cercanos a los de una
publicacion

Comprension e interpretacion textual — Identifica y jerarquiza la informacion
mas relevante de un texto para ampliar su compresion

Literatura — Aprecia el legado literario colombiano y latino americano,
mediante la lectura de textos de ficcidn y no ficcién, poesia, ensayos y obras
periodisticas. — Participa de manera planeada o0 improvisada en
dramatizaciones teatrales, declamaciones, etc.

Medios de comunicacion y otros sistemas publicos — Analiza los
mecanismos ideoldgicos que subyacen a la estructura de los medios de

informacién masivo.

6.4. ESTANDARES DE COMPETENCIA E INDICADORES DE LOGRO

Los estandares que se tuvieron en cuenta en el proceso educativo, utilizando la

lidica para un aprendizaje significativo fueron los siguientes:

Produccion Textual:

Produzco textos orales de tipo argumentativo para exponer mis ideas y llegar a

acuerdos en los que prime el respeto por mi interlocutor y la valoracién de los

contextos comunicativos.
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Para lo cual:

Organizo previamente las ideas que deseo exponer y me documento para
sustentarlas

Identifico y valoro los aportes de mi interlocutor y del contexto en el que
expongo mis ideas.

Caracterizo y utilizo estrategias descriptivas y explicativas para argumentar
mis ideas, valorando y respetando las normas basicas de la comunicacion.
Utilizo el discurso oral para establecer acuerdos a partir del reconocimiento
de los argumentos de mis interlocutores y la fuerza de mis propios

argumentos.

Produzco textos escritos que evidencian el conocimiento que he alcanzado acerca

del funcionamiento de la lengua en situaciones de comunicacion y el uso de las

estrategias de produccién textual

Para lo cual:

Utilizo un texto explicativo para la presentacion de mis ideas, pensamientos
y saberes, de acuerdo con las caracteristicas de mi interlocutor y con la
intencion que persigo al producir el texto.

Identifico estrategias que garantizan coherencia, cohesion y pertinencia del
texto. Tengo en cuenta reglas sintacticas, semanticas y pragméticas para la

produccion de un texto.

Comprension e Interpretacién Textual:

Comprendo e interpreto textos, teniendo en cuenta el funcionamiento de la lengua

en situaciones de comunicacién, el uso de estrategias de lectura y el papel del

interlocutor y del contexto.
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Para lo cual:

e Comprendo el sentido global de cada uno de los textos que leo, la intencion
de quien lo produce y las caracteristicas del contexto en el que se produce. ¢
Caracterizo los textos de acuerdo con la intencién comunicativa de quien los
produce.

e Analizo los aspectos textuales, conceptuales y formales de cada uno de los
textos que leo.

¢ Infiero otros sentidos en cada uno de los textos que leo, relaciondndolos con
su sentido global y con el contexto en el cual se han producido, reconociendo

rasgos socioldgicos, ideoldgicos, cientificos y culturales.

Literatura:

Determino en las obras literarias latinoamericanas, elementos textuales que dan
cuenta de sus caracteristicas estéticas, histéricas y sociolégicas, cuando sea

pertinente.

Para lo cual:

Conozco y caracterizo producciones literarias de la tradicion oral latinoamericana.
Establezco relaciones entre obras literarias latinoamericanas, procedentes de
fuentes escritas y orales.

Caracterizo los principales momentos de la literatura latinoamericana, atendiendo a
particularidades temporales, geograficas, de género, de autor, etc.

Identifico los recursos del lenguaje empleados por autores latinoamericanos de
diferentes épocas y los comparo con los empleados por autores de otros contextos

temporales y espaciales, cuando sea pertinente.
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Medios de comunicacién y otros sistemas simbdlicos:

Retomo critica y selectivamente la informacion que circula a través de los medios

de comunicacion masiva, para confrontarla con la que proviene de otras fuentes.

Para lo cual:

Caracterizo los medios de comunicacion masiva a partir de aspectos como:
de qué manera(s) difunden la informacion, cual es su cobertura y alcance, y
a qué tipo de audiencia se dirigen, entre otros.

Diferencio los medios de comunicacion masiva de acuerdo con sus
caracteristicas formales y conceptuales, haciendo énfasis en el cédigo, los
recursos técnicos, el manejo de la informacion y los potenciales mecanismos
de participacion de la audiencia.

Utilizo estrategias para la busqueda, organizacion, almacenamiento y
recuperacion de informacion que circula en diferentes medios de
comunicacion masiva.

Selecciono la informacién obtenida a través de los medios masivos, para
satisfacer mis necesidades comunicativas.

Utilizo estrategias para la busqueda, organizacion, almacenamiento y
recuperacion de la informacion que proporcionan fuentes bibliogréficas y la
gue se produce en los contextos en los que interactuo.

Establezco relaciones entre la informacion seleccionada en los medios de
difusién masiva y la contrasto criticamente con la que recojo de los contextos
en los cuales intervengo.

Determino caracteristicas, funciones e intenciones de los discursos que
circulan a través de los medios de comunicacién masiva.

Interpreto elementos politicos, culturales e ideolégicos que estan presentes
en la informacion que difunden los medios masivos y adopto una posicion

critica frente a ellos.
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Comprendo los factores sociales y culturales que determinan algunas

manifestaciones del lenguaje no verbal.

Para lo cual:

Caracterizo diversas manifestaciones del lenguaje no verbal: musica, pintura,
escultura, arquitectura, mapas y tatuajes, entre otras.

Identifico rasgos culturales y sociales en diversas manifestaciones del
lenguaje no verbal: musica, pintura, escultura, arquitectura, mapas y tatuajes,
entre otros.

Relaciono manifestaciones artisticas no verbales con las personas y las
comunidades humanas que las produjeron.

Interpreto manifestaciones artisticas no verbales y las relaciono con otras

producciones humanas, ya sean artisticas o no.

Etica y comunicacion:

Reflexiono en forma critica acerca de los actos comunicativos y explico los

componentes del proceso de comunicacion, con énfasis en los agentes, los

discursos, los contextos y el funcionamiento de la lengua, en tanto sistema de

signos, simbolos y reglas de uso.

Para lo cual:

Reconozco el lenguaje como capacidad humana que configura multiples
sistemas simbdlicos y posibilita los procesos de significar y comunicar.
Entiendo la lengua como uno de los sistemas simbolicos producto del
lenguaje y la caracterizo en sus aspectos convencionales y arbitrarios.
Explico el proceso de comunicacion y doy cuenta de los aspectos e individuos

gue intervienen en su dinamica.
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e Comprendo el concepto de coherencia y distingo entre coherencia local y
global, en textos mios o de mis compafieros.
e Valoro, entiendo y adopto los aportes de la ortografia para la comprension y

produccion de textos.

6.5. METODOLOGIA

En este proyecto se implementaron estrategias metodoldgicas desde la ludica como
lo plantea George Bernard que los entornos ludicos potencian el aprendizaje, al
considerar que: Aprendemos el 20% de lo que escuchamos, el 50% de lo que vemos
y el 80% de lo que hacemos.

Segun el autor Héctor Angel Diaz, la ladica es un fenémeno de condicion subjetiva
del ser humano dotado de un sentido en su existencia social y cultural. Los grupos
humanos, en todos los tiempos y todas las edades han realizado juegos en mdltiple
modalidades, hacen fiesta, producen musica, danzan, hacen teatro, se recrean,
inventan rituales y ceremonias de diversas indoles, juegan con los animales entre
otras tantas acciones que proporcionan formas de recreacion, diversion y placer, es
porque estas practicas tienen un profundo significado en su existencia, a pesar de

la aparente trivialidad en el contexto de lo serio o lo productivo.

La ludica es tan amplio como complejo, pues se refiere a la necesidad del ser
humano, de comunicarse, de sentir, expresarse y producir en los seres humanos
una serie de emociones orientadas hacia el entretenimiento, la diversion, el
esparcimiento, que nos llevan a gozar, reir, gritar e inclusive llorar en una verdadera

fuente generadora de emocione.

Estas estrategias seran llevadas a cabo a través de diferentes actividades donde se

incursionaran , Dramatizado, talleres, tiras cOmicas, creacion de minicuentos,
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debate, reconocer obras literarias, foro, narracion (audio), trabajos grupales e
individuales, todo esto para lograr la produccion de textos creativos, y competencia

ortografica, literaria y comunicativa.

También se consideré ahondar en el rol del estudiante desde el entorno donde se
desarrollaron las estrategias aplicadas, herramientas que tengan como finalidad
aportar en los conocimientos adquiridos durante los ciclos cursados. Por tanto
se permiti6 aplicar modos para acceder a estos, interactuar y facilitar

la participacion a cada miembro de acuerdo a sus aptitudes.

Durante la ejecucion de cada actividad se tuvo en cuenta, pre-saberes, analisis e
interpretacion, la responsabilidad asumida, participacion espontanea, pensamiento

critico, evolucion formativa, recursos utilizados en las actividades.

6.6 EVALUACION

En esta fase se realizé el analisis formativo y sumativo, esta forma de evaluacion
es la que se realiza concomitantemente con el proceso de ensefianza y aprendizaje,
por lo que debe considerase, mas que las otras, como parte fundamental del
proceso de ensefianza de los datos arrojados en la implementacion de las
actividades del plan de intervencion, para ello se utiliza la técnica Triangulacion,
concebida esta como el empleo de distintas estrategias de recogida de datos. Su
objetivo es verificar las tendencias detectadas en un determinado grupo de
observaciones. (Olsen 2004) para evaluar resultados de las actividades desde la
confrontacion de éstos con la observacion de los investigadores y las teorias de los

referentes del proyecto@.

8 BARRIGA ARCEO DiAZ, Frida. HERNANDEZ ROJAS, Gerardo. Docentes para un aprendizaje significativo.
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CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

Fecha ACTIVIDADES Julio Agosto
Julio 6 /15 LA NOVELA CORTA 28 30 11 13 18 24 25 |27
X
Julio 7 /15 X
Julio 13 /15 EL MITO Y LA LEYENDA
Julio 14 /15
Julio 28 /15 EL DISCURSO Y LA X
ORATORIA - FORO:
ASUMIENDO EL TEMA DE
LA PAZ"
Agosto 11 /15 X
Agosto 13 /15 LA POESIA Y SU X
SIGNIFICACION
Agosto 18 /15 X
Agosto 24 /15 LENGUAJE VERBAL Y NO X
VERBAL (SALUDOS)
Agosto 25 /15 EL DIALOGO X




6.7. PLAN DE ACTIVIDADES

1. ACTIVIDAD

Fecha: 28 de julio /2015

Tema: NOVELA CORTA

Nombre de la actividad: “VIVAMOS LA LITERATURA”

Objetivo: Producir textos escritos que evidencien el conocimiento alcanzado acerca
de la lengua en diversas situaciones comunicativas.

Propdsito: Motivar al estudiantado en la produccion de textos escritos mediante la
lddica.

Categoria: Lengua Escrita

Subcategoria: Narratividad

Descripcién: Empezamos la actividad a las 7:40 de la noche, el docente inicia
saludando a los estudiantes y a nosotras las practicantes. Les dice el propdsito de

esta clase y nos da paso a iniciarla.

Iniciamos con una pequena actividad para romper el hielo, denominada: “Quién
soy”, fue muy divertida y hubo la interaccion que se pretendia. Luego pasamos a la
parte de conocimientos previos del tema a tratar. En el salén se encontraban en ese
momento 15 estudiantes de 26 en total. De los cuales respondieron acertadamente
de acuerdo al tema el 30%, 40% responde de manera incorrecta y el 30% no

responde, sino que se burla de sus compafieros.



Conocimientos previos

M Estudiantes con respuesta
acertada

M Estudiantes con respuesta
incorecta

m estudiantes no responden

Se inicia el tema a partir de los conocimientos previos de los estudiantes teniendo
en cuenta que el 70% no reconoce el tema en su totalidad. Se desarrolla la clase
explicando la Novela corta como género literario, y su diferencia con el cuento y la

novela larga.

Como actividad en clase y a partir de lo explicado, se les pide que creen una novela

corta desde su imaginaciéon y que luego la interpreten (se aporta evidencia).

En la realizacién del taller se formaron grupos de tres (3) estudiantes, se les dio 15
minutos para construir la novela corta desde su imaginacion, teniendo en cuenta
gue la clase estaba finalizando.

Se les informd que para la proxima clase se explicaria las caracteristicas de la
novela y se realiza el drama de la novela inventada por ellos.

Recursos: Didacticos: Video Beam, papel, lapiz, borrador, sacapuntas, marcador,
hojas con el taller. Humano: Estudiantes.
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2. ACTIVIDAD (Parte dos de la Novela Corta)

Fecha: 30 de julio/15

Tema: CARACTERISTICAS DE LANOVELA CORTA

Nombre de la actividad: “VIVAMOS LA LITERATURA”

Objetivo: Determino en las obras literarias latinoamericanas, elementos textuales
que dan cuenta de sus caracteristicas estéticas, historicas y sociolégicas, cuando
sea pertinente.

Comprendo los factores sociales y culturales que determinan algunas
manifestaciones del lenguaje no verbal.

Propdsito: Conozco y caracterizo producciones literarias.
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Interpreto manifestaciones artisticas no verbales y las relaciono con otras
producciones humanas, ya sean artisticas o no.
Categoria: Lengua Oral

Subcategoria: Narratividad

Descripcion:

Iniciamos la clase a las 7:40 p.m., utilizamos 5 minutos para recordar los
conocimientos dados en la anterior clase, para proceder a definir las caracteristicas
de la Novela Corta.

Lanzamos preguntas para conocer si identificaban las caracteristicas de la Novela
Corta. Los estudiantes estuvieron mas participativos que en la clase anterior,
teniendo en cuenta que ya conocian del tema. Con los aportes expuestos seguimos
construyendo el conocimiento, para dar inicio en firme al tema de las caracteristicas
de la novela corta. Luego se procedioé a preguntar quiénes querian participar para

dramatizar la novela corta que ellos realizaron en el taller de la primera actividad.

Encontramos que a pesar de que le dimos algunos elementos, como personajes,
lugares, situaciones para la creacion e interpretacion de la novela, no tuvieron la

imaginacion y la creatividad para desarrollarla como se esperaba.

Para Bereiter y Scardamalia (1989-1993), segun el enfoque cognitivo renovado, han
propuesto que el desarrollo de la habilidad de la escritura como transformacion del
conocimiento es posible a través del desarrollo de las capacidades cognitivas de los
aprendices. Pero los estudiantes en esta actividad mostraron que a pesar de los

aportes que le hicimos no mostraron el despliegue necesario en la actividad.

Descripcién o Metodologia: Se les explicd a los estudiantes en qué consistia la
actividad, se les dijo que escribieran una novela corta sacada de su imaginacion y
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que luego la interpretaran. Estos, al principio se mostraron timidos, burlones e
inseguros, por lo que los motivamos a que se arriesgaran y expresaran los
conocimientos y las habilidades de manera escrita y la expresion corporal, como

ludica dentro de la clase.

Resultados por desempefio:
Esta actividad mostré problematicas que poseen los estudiantes al momento de

escribir y expresarse verbalmente y corporalmente.

Evaluacion final de la actividad: 33% de los estudiantes tuvieron un desempefio alto,
el 46% de los estudiantes tuvieron un desempefio basico y el 21% desempefio bajo
33%.

Recursos:
Didacticos: Video Beam, tablero, marcadores, borrador, papel, lapiz, sacapuntas,

Humano: Estudiantes.

Evaluacion final de la actividad

m Desempefio Alto
m Desempefio Basico

W Desempeiio Bajo
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3. ACTIVIDAD
Fecha: 4 de agosto/15
Nombre de la actividad: EL MITO Y LA LEYENDA

Objetivo: Produzco Textos orales que respondan a distintos propésitos
comunicativos.

Produzco textos escritos que respondan a diversas necesidades comunicativas.
Comprendo textos literarios para propiciar el desarrollo de mi capacidad creativa y
ladica.

Propdsito: Utilizar la comprension de lectura como elemento que posibilite la
Categoria: Produccién de textos orales.

Subcategoria: Comprendo los factores sociales y culturales que determinan
algunas manifestaciones del lenguaje no verbal.

Descripcién: Empezamos la actividad a las 7:40 pm., preguntando si reconocen

gué es mito y qué es leyenda. Los estudiantes participan respondiendo lo que
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conoce cada uno del tema. Luego, de escuchar sus conocimientos previos,

procedemos a colocar un video de una leyenda. (La Leyenda del Mohan)®

id

mediomagazine

-

Después de esto se socializo la narracion, reconociendo que a los chicos les gusta
esta clase de temas, por lo que participan con mas facilidad. Aunque entre ellos
mismos se rien y comentan de las situaciones de las leyendas. Por nuestra parte
les reafirmamos como las leyendas van trascendiendo de generacion en generacion
y que hoy en dia se no solamente se cuenta de voz a voz (abuelos a nietos. Padres

a hijos) sino que también a través de las redes sociales.

Se trabaj6 este tema en una hora, dejando para la clase siguiente el Mito

4. ACTIVIDAD

Fecha: 6 de agosto/15

Nombre de la actividad: ELMITO Y LA LEYENDA (Parte 2)

Objetivo: Produzco Textos orales que respondan a distintos propdsitos

comunicativos.

% https://www.youtube.com/watch?v=WCOUeZ0_ail
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Produzco textos escritos que respondan a diversas necesidades comunicativas.
Comprendo textos literarios para propiciar el desarrollo de mi capacidad creativa y
lddica.

Propdsito: Utilizar la comprension de lectura como elemento que posibilite la
produccion escrita.

Categoria: Produccion de textos orales.

Subcategoria: Comprendo los factores sociales y culturales que determinan
algunas manifestaciones del lenguaje no verbal.

Descripcion: Empezamos la actividad a las 7:40 pm., recordando y reforzandolos
conocimientos sobre la leyenda, que fue lo que alcanzamos a ver en clase anterior.
Los estudiantes participan hablando sobre el tema, recordando el video. Luego se
procedié a trabajar la definicion de mito, caracteristicas y diferencias entre mito y

leyenda.

Se utilizdé el mondlogo como intervenciéon de la ludica por estudiante. Se les dio 5
minutos para hacer la representacion de un personaje de los mitos. El vestuario
para esto lo proporcionamos nosotras, teniendo en cuenta que son estudiantes que
tienen sus ocupaciones en el dia y considerando también que son estudiantes de
bajos recursos, quisimos asegurarnos de que se diera la actividad.

Evaluacion de desempefio: EI11% tuvo un desempefio bajo, el 30% un

desempefio basico, el 38% un desempefio alto y 19% un desempefio superior.
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Evaluacion por Desempeio

E Desempefio Bajo
H Desempefio Basico
m Desempefio Alto

Desempefio Superior

Resultados esperados: Los estudiantes tuvieron una participacion activa

Se mostraron muy atentos con la actividad sobre todo cuando estaban haciendo el
monologo. Participaron e iban identificando las caracteristicas del mito y es por ello

gue se considera que a la gran mayoria les fue bien.
Recursos: Humano: Una estudiante que hace el papel de Afrodita. Se lleva para

esto vestido, unas sandalias, una tiara, y otros elementos.

Didacticos: Cinta, tijeras, goma, escarcha
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5. ACTIVIDAD

Fecha: 11 de agosto/15

Nombre de la actividad: EL DISCURSO Y LA ORATORIA — FORO: ASUMIENDO
EL TEMA DE LA PAZ’

Objetivo: Retomo critica y selectivamente la informacion que circula a través de los
medios de comunicacidon masiva, para confrontarla con la que proviene de otras

fuentes.
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Propdésito: Caracterizo los medios de comunicacion masiva a partir de aspectos
como: de qué manera(s) difunden la informacion, cuél es su cobertura y alcance, y
a quée tipo de audiencia se dirigen, entre otros.

Determino caracteristicas, funciones e intenciones de los discursos que circulan a
través de los medios de comunicacién masiva. ¢ Interpreto elementos politicos,
culturales e ideolégicos que estan presentes en la informacion que difunden los

medios masivos y adopto una posicion critica frente a ellos.

Categoria: Comunicacion y otros sistemas simbolicos

Subcategoria: Caracterizaciones

Metodologia: Realizacion de un foro para motivar a los chicos a exponer sus puntos
de vista del tema sobre la paz. Previamente se les habia informado para que
estuvieran consultando en periédicos, viendo noticieros y empapandose sobre la
situacién de la paz en Colombia.

Descripcién: Llegamos a las 7:00 p.m. luego de solicitar un permiso especial para
adecuar el salén. La actividad en si empieza a las 7:40 de la noche, le explicamos
a los estudiantes en qué consistia la actividad, les dijimos que teniendo en cuenta
sus conocimientos acerca del tema que previamente les habiamos dicho que
consultaran tendriamos la clase de ese dia que consistia en un foro, les
preguntamos que si se sentian preparados a lo que responden gue un poco, pero
les gusta el tema. Dan sus conceptos sobre el discurso y la oratoria, teniendo en
cuenta estos argumentos se procedié a complementar y definir el concepto del
discurso y la oratoria; sus caracteristicas, también se tuvo en cuenta la clasificacién
segun sus tema, la clasificacién segun sus partes. Se reconocer que el discurso es
un razonamiento, mientras que la oratoria es el arte de hablar, que el discurso es
aguello que razonas en tu mente y compartes con otras personas, y la oratoria es

el arte con que lo haces.

Estando organizadas, una parte como auditorio y otra parte como ponentes del tema

se da inicio al foro “Asumiendo el tema de La Paz’, en este foro nosotras como
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estudiantes en practica actuamos como jurado y como moderadoras. Tres
estudiantes se motivan a participar como principales expositores del tema. Hacen
su intervencion exponiendo uno por uno lo que consulto, se discute el tema teniendo
en cuenta que los estudiantes expresan primeramente lo que traen investigados
pero luego lo exponen con sus propias palabras, de esto nace una discusion entre
ellos pues tienen diferentes puntos de vista respecto al tema.

En cuanto a la participacion que tuvieron los estudiantes: El 45 % tuvo una
participacion espontanea, el 15% tuvo una participacion imprevisible, el 25% una
participacion heterogénea y un 15% no participaron.

En cuanto a la expresion oral o el discurso por parte de los estudiantes: lenguaje

articulado 25%, tono de voz: alto: 30%, bajo: 15%, expresion corporal: 30%.

Manejo del tema, teniendo en cuenta el nivel de formacién de los estudiantes: de

los 26 estudiantes, 12 manejaron el tema. Equivale esto al 46%

Resultados esperados: Con esta actividad se esperaba que los nifios redactara lo
que habian escuchado y que sacaran una ensefianza de vida y asi dar a conocer
las ideas y hacer uso del lenguaje escrito.

Resultados: esta actividad demostrd que los estudiantes les gusta dar a conocer
sus experiencias y aunque ellos todavia no saben que estan haciendo uso del
lenguaje escrito, dan a conocer que trabajando de esta manera los estudiantes le
brindan méas importancia a la actividad y afirman que haciendo uso de la narracion
se podria llegar a desarrollar la lengua escrita; que es lo que se pretende con este

proyecto.

Un propdésito que hay que superar es que los estudiantes que no realizaron lo que
se le pidio, realicen las actividades venideras, buscando una forma de llamar su
atencion.
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Por ultimo, cabe mencionar que esta actividad brindo al proyecto la oportunidad de
afianzar el desarrollo de la lengua escrita porque aunque no fueron muy extensos
los textos ya se sabe que los estudiantes si pueden hacer uso del lenguaje escrito

y producir textos un poco mas largos para el futuro.

Recursos: Hojas de cuestionario respecto al tema, lapices, borradores,

sacapuntas, experiencia de vida, lectura de un cuento.
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6. ACTIVIDAD

Fecha: 13 de agosto/15
Nombre de la actividad: LA SEMANTICA (CREO TEXTOS IMAGINANDO)
Objetivo: Produzco textos escritos que responden a diversas necesidades

comunicativas.

Propdsito: Elaboro un plan para organizar mis ideas.

Categoria: Lengua Escrita

Subcategoria: Experiencia o Vivencias

Metodologia: Por medio de un Taller se evaluard cdmo escriben los chicos y qué
conocimientos tienen sobre la semantica. Y con una tira comica se crearad una
historieta como produccién de texto.

Descripcion: Empezamos la actividad a las 7:40 de la noche, reconociendo los
conocimientos previos de los estudiantes y procediendo a aclarar conceptos
teniendo en cuenta el tema de la semantica, sus estructuras linglisticas, los
ejemplos de los diferentes tipos de palabras. De alli explicamos que la actividad
llevaba tres momentos;

Momento 1: Se realiza un taller en clase, formando grupos de cuatro estudiantes,
en el taller trabajan las palabras sinbnimas, anténimas, parénimas y homénimas, y
ejercicios de campo semantico. Este taller se socializé al terminar la actividad.
Momento 2: Terminado el taller y conociendo los diferentes tipos de palabras, se
realiza una tira cémica solicitdndole a los estudiantes que al construir la historieta la
hagan utilizando un campo semantico, donde se pone en juego la imaginacion, la
creacion de texto, la redaccion, la creatividad.

Momento 3: Cada estudiante socializé su historieta, e hizo un breve resumen de lo

elaborado.

Revisados los talleres, se considera que el 35% logro entregar una actividad

correctamente estructurada, el 30% alto, el 25% basico y el 10% bajo.
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Resultados De Talleres

35%

30% -

25% -

20% -

159 B Resultados De Talleres
4

10% -

5% -

0% ‘ ‘ ‘
Desempefio Desempefio Desempefio Desempefo
Superior Alto Basico Bajo

Resultados: Esta actividad fue muy importante gracias a que nos esta mostrando
los avances que estan teniendo los estudiantes con el proyecto, en cuanto a la
creacion de textos que ellos construyen desde su imaginacion. Aclaramos que como
no todos tienen la misma creatividad, por lo que se hizo un poco dificil lograr que
todos se metieran en el cuento de crear una tira comica, sobre todo las chicas,
puesto que algunas consideran que no saben hacer las tiras coOmicas mientras que

los muchachos se defienden mas con el tema..

Recursos: Hojas para el taller, lapices, borrador, sacapuntas, colores (entregados

por nosotras), Recurso humano.
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7. ACTIVIDAD
Fecha: 18 de agosto/15
Nombre de la actividad: LA POESIA Y SU SIGNIFICACION. —

Competencia literaria: referida a la capacidad de poner en juego un saber literario

surgido de la experiencia de lectura, andlisis y conocimiento de obras.
Objetivo: Produzco textos escritos que evidencian el conocimiento que he
alcanzado acerca del funcionamiento de la lengua en situaciones de comunicacion
y el uso de las estrategias de produccion textual.
Propdésito: Propiciar un ambiente agradable y de cooperacién con los estudiantes
para que se sientan confiados y construyan poemas que ellos reciten o declamen
para que expongan sentimientos y emociones de los cuales conozcamos un poco
mas de ellos.
Categoria: Lengua Escrita
Subcategoria: Experiencias propias
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Metodologia: Construccion de escritos que evidencien las habilidades y
capacidades de los estudiantes y puesta en escena de sus escritos.

Descripcion: Llegamos a las 7:00 p.m. para acondicionar el salon de clases,
colocamos musica suave de fondo para ambientar la clase. Esta musica tiene como
efecto relajar a los estudiantes, teniendo en cuenta el tema. Empezamos la actividad
a las 7:40 de la noche, a los estudiantes les agrada la metodologia que se emplea
hoy para la actividad. Se hace el reconocimiento de los conocimientos previos, y se
procede a continuar la clase, partiendo del reconocimiento de los géneros literarios,
(épico, lirico y dramético) que dentro del género épico se encuentran la epopeya, el
poema épico, la leyenda, el relato, los cuentos tradicionales. Se les explica el
Género lirico, que transmite emociones 0 sensaciones respecto a una persona u
objeto de inspiracion, que la expresion habitual del género lirico es el poema y que
puede ser en verso o en prosa. Luego de afianzados los conocimientos, se procede

a la construccion del poema.

Se evidencia que el 50% de los estudiantes realizaron la construccion de los
poemas de forma adecuada, teniendo en cuenta sus gustos, sentimientos y
emociones. (Algunos se atreven a expresarlos en publico de una manera adecuada,
con ritmo y elegancia) el 27% realizo unas construcciones alta, el 15% basicas y el

8% no realizo los poemas.
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TALLER CALIFICATIVO

8%

15%

50%

27%

No trabajarén Desempeiio basico Desempeiio alto Desempefio superior

Resultados: Se resalta la participacion de los estudiantes en el tema, la mitad de
los realizaron en un nivel alto los poemas, demostrando su interés en la participacion
como seres sociales y que les gusta lo que tiene que ver con el ser, la cultura, los
sentimientos, las emociones que pueden ejercer una conexion real en las personas.
Se sienten motivados para escribir, pues la musica ayuda en la escritura y la
declamacion.

Muy pocos fueron los estudiantes que no se sintieron conectados con el tema.
Recursos: Computador con Cd de musica para relajar, Hojas para escribir el

poema, lapiz, borrador, sacapuntas, interpretacion de poemas hechos por dos

estudiantes. Recurso humano.
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8. ACTIVIDAD

Fecha: 24 de agosto/15

Nombre de la actividad: LENGUAJE VERBAL Y NO VERBAL (JUEGOS
VERBALES Y SALUDOS)

Objetivo: Produzco textos orales de tipo argumentativo para exponer mis ideas y

llegar a acuerdos en los que prime el respeto por mi interlocutor y la valoracion de
los contextos comunicativos.

Propdésito: Caracterizo y utilizo estrategias descriptivas y explicativas para
argumentar mis ideas, valorando y respetando las normas basicas de la

comunicacion.
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Categoria: Lenguaje Oral y escrito

Subcategoria: Experiencia o Vivencias

Descripcion O Metodologia: Los estudiantes a través de estos juegos verbales
Ponen en énfasis el caracter ladico y creativo del lenguaje y en una actitud
exploratoria de posibles significados. En este juego se trabajaran con los
estudiantes las adivinanzas, trabalenguas, poesia, retahilas, canciones y refranes

para facilitar la participacion activa y el dialogo.

Para dar inicio a esta clase se les pide a los estudiantes en la clase anterior traer en

sus apuntes o aprendido uno de los anteriores temas mencionados.

Descripcién: La clase inicia a las 7:40 pm, donde se le explica la importancia del
lenguaje verbal y no verbal, como asi también la conciencia linguistica teniendo en

cuenta los sonidos de las palabras.

Ademas de esto se les resalta la importancia de los juegos a realizar con respecto
al tema, sin embargo se les pide que escriban el juego traido por ellos para tener la
forma ordena de la escritura, revisar ortografias e investigar las palabras en el

diccionario.

Luego de realizar todo lo anterior, el estudiante demuestra su habilidad
comunicativa expresando o declamando de forma muy creativa su actividad, donde
para ellos fue motivadora ya que cada uno fue respetando el turno para hacer su

participacion, cada estudiante personifico juego.

Sin embargo esta clase fue realizada en dos partes, ya que el tiempo no alcanzo

para realizar la actividad con el lenguaje no verbal.
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9. ACTIVIDAD
Fecha: 25 de agosto/15
Nombre de la actividad Parte 2: LENGUAJE VERBAL Y NO VERBAL (SALUDOQOS)

Objetivo: Produzco textos orales de tipo argumentativo para exponer mis ideas y

llegar a acuerdos en los que prime el respeto por mi interlocutor y la valoracién de
los contextos comunicativos.

Propoésito: Caracterizo y utilizo estrategias descriptivas y explicativas para
argumentar mis ideas, valorando y respetando las normas basicas de la
comunicacion.

Categoria: Lenguaje Corporal

Subcategoria: Experiencia o Vivencias
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Descripcion O Metodologia
Para esta actividad se busca que el estudiante aprenda las diferentes formas de
saludar en su Pais o Region, tanto del punto de vista linguistico como desde la

comunicacion no verbal y en que situaciones se utilizan.

Descripcion: Organizamos la clase en parejas. A cada una de ellas se le entrega
el Material en el que aparecen una serie de personas saludandose. Los alumnos
tienen que deducir con ayuda de su compafiero qué relacion tienen los individuos
que se estan saludando pequefio didlogo referente a lo que podrian estar diciendo
las personas que aparecen en las fotografias. Cuando los alumnos terminan el
ejercicio, realizaron una puesta en comun. Se les pide que justifiguen sus
respuestas (¢ Qué elementos les han hecho deducir la relacibn que tienen las
personas que aparecen en la foto?, ¢ Por qué piensan que se trata de una situacion
formal/ informal?). Después algunos de los alumnos leyeron los dialogos en alto o,
incluso, escenificaron. Por altimo, se abridé un pequefio debate sobre los signos no

verbales que utilizan en su pais en esas mismas situaciones.

Dependiendo del nivel se realizara un didlogo mas o menos complejo. También se
puede pedir a los alumnos que escriban un didlogo para cada una de las imagenes
0 que cada pareja lo escriba s6lo de una de ellas, pero mas extenso. Este ejercicio

sirvié como pretexto en la clase para una conversacion.

Al final el taller se procedio a realizar la evaluacion de las dos actividades, donde se

hallaron los siguientes resultados.

25% de los estudiantes obtuvieron un desempefio superior, un 45% obtuvieron un

desempeiio alto, un 20% obtuvieron desempefio basico y un 10% desempefio bajo.
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EVALUACION

= Desempefio bajo = Desempefio basicp = DesempefioAlto Desempefio Superior

Resultados: en este aspecto se espera lograr que el estudiante tenga en cuenta la
suma importancia a la hora de pensar en la comunicacioén, por ejemplo la interaccion
entre personas, dependiendo entonces de la relacidn establecida entre los
estudiantes, sera la calidad y el resultado de la comunicacion.

Resultados esperados: con esta clase se logré que entre los estudiantes se diera

una comunicacion abierta y espontanea.

10. ACTIVIDAD

Fecha: 27 de agosto/15

Nombre de la actividad: EL DIALOGO

Objetivo: Producir textos orales de tipo argumentativo para exponer mis ideas y
llegar a acuerdos en donde primen el respeto por mi interlocutor y la valoracion de

los contextos comunicativos



Propoésito: Trabajar en pareja un didlogo y presentar ante el grupo una
conversacion, en la cual el tema tenga que ver con la familia, los amigos, el
contexto, la cultural, los valores o un tema de actualidad. Analizando las
consecuencias de tener unas buenas relaciones.

Competencias ciudadanas: Conozco y utilizo estrategias creativas para solucionar
conflictos con mis comparieros del colegio, con mi familia y otros.

Categoria: Lengua Escrita y verbal

Subcategoria: Experiencias o Vivencias

Metodologia: Escoger un tema de didlogo, que tenga que ver con resolucion de
conflictos entre amigos, hermanos o vecinos. Hacer primeramente el dialogo y luego
exponerlo.

Descripcién: Se inicia la clase a las 7:40 una vez se organizaron los estudiantes,
les dijimos en qué consistia la actividad de ese dia. Les hicimos preguntas como:
para ti que es diadlogo, quiénes participan del didlogo, qué importancia crees que

tiene el dialogo en la familia y en el colegio.

Las respuestas de los estudiantes fueron muy interesantes teniendo en cuenta que
en esta jornada todos son adultos. Un joven dice que el didlogo es bueno pero que
a veces en la casa hay temas que no se pueden tratar por falta de confianza con la
familia, otro dice que él discute con su hermano porque se pone su ropa, otro
expresa que en el colegio, los amigos no siempre son sinceros, y que existe mucha

envidia y peleas.

La clase se hace interesante porque interactuamos sobre cuestiones importantes
de cada uno de ellos. Se continda la clase desarrollando el tema con diapositivas
que se explican a través de Video Beam. Se muestran muy interesados en la

explicacion.

Realizaron la actividad de manera agradable, teniendo en cuenta la importancia del
dialogo.
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El 70% escribio y realiz6 su dialogo de una manera espontanea. El docente anima
a los estudiantes a intervenir y a realizar su didlogo. El 20% alto porque entregd su
didlogo a pesar de que no lo socializd. El 5% béasico porque no realizé algunas
correcciones que les hicimos y solo el otro 5% no entrego el diadlogo ni lo hizo.
Resultados: creemos que esta ha sido una de las actividades que mas les ha
gustado a los estudiantes, puesto que, los resultados hablan por si solos, el70% de
los estudiantes realizaron correctamente la actividad

Resultados esperados: En esta actividad se logro la intervencion de casi todos los
estudiantes de manera espontanea. El profesor le gusta la actividad y nosotras nos
sentimos agradecidas con la participacién de ellos. Nos manifiestan que quieren

gue sigamos trayéndoles actividades.

TALLER CALIFICATIVO

27%
50%

= Dmpefio Bajo = Desempefio Basico Desempeiio Alto Desempefiio Superior

Recursos: Papel Kraff, recortes de revista pegados en el papel, Cartulina, goma,
escarcha, marcadores varios colores, sombrero, poncho, lapiz, sacapuntas y

borrador. Video Beam, computador, Recurso humano.
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7. RESULTADOS

Finalmente se puede concluir que se llevaron a cabo todos los objetivos especificos
y de esta manera se logré el objetivo general que fue fomentar el aprendizaje
significativo a través de la ludica de los estudiantes.

A través de las actividades desarrolladas dentro de la estrategia de mejoramiento

propuesta.

Es importante mencionar el andlisis que se llevé a cabo para realizar estos
resultados, entre ellos la tabulacion, y el andlisis estadistico de las actividades
desarrolladas, la observacion directa, el diario de campo, entrevista al docente y a

los estudiantes, observacion directa de la evaluacion cualitativa y sumativa.
Para cada proceso se hace la representacion de cada actividad, resaltando los

resultados de cada analisis y se representa un grafico con la informacion estadistica,

como se evidencia en el plan de actividades.
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8. CONCLUSIONES

El juego es un vehiculo mediante el cual se puede generar confianza en una
comunidad de aprendizajes, especialmente si la misma es reacia y tiene
caracteristicas y particularidades diferentes a la de un grupo de aprendizaje que se
desarrolla en ambiente normal. Independientemente de la edad de los estudiantes,
el juego se convierte en una buena estrategia para el desarrollo del aprendizaje
significativo, puesto que lleva al estudiante a un escenario de distension, en donde

el aprendizaje se facilita, ya que se realiza sin presiones.

Los cambios en los modelos educativos, que van dando lugar a diferentes enfoques
de aprendizajes, van imponiendo cada vez mas modificaciones significativas al rol
de la escuela. Los docentes como mediadores en el aprendizaje debemos permitir
a los estudiantes una participacion enriquecedora y activa y no una ensefianza
mecanica y tradicional A través de actividades ludicas podemos lograr que los
estudiante se motiven y asi despertar en ellos un espiritu investigativo que vaya mas
alld de una simple clase en un aula de la escuela, mediante el juego podemos
concluir que al estudiante se le despierta el interés por el conocimiento lo que lleva
a optimizar el aprendizaje significativo, de la asignatura de lengua castellana vy

competencias comunicativas.

Para desarrollar actividades de ensefianza-aprendizaje en escenario de educacion
nocturna es importante tener en cuenta que la misma se diferencia a la educacién
impartida en el sistema regular y que los estudiantes que ahi se encuentran

obedecen a contextos diferentes.

Concluimos que a patrtir del juego se puede motivar a los estudiantes, para un

aprendizaje significativo.
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9. RECOMENDACIONES

Luego de terminado este trabajo se hacen las siguientes recomendaciones:

Tener en cuenta que los estudiantes de la jornada nocturna generalmente son
personas adultas, que vienen de distintos contextos, y que superan sus propias
dificultades al llegar a la escuela. Por lo que se recomienda impartir las clases de
una manera motivadora, que involucre el juego como estrategia para despertar el

interés.

Que el docente esté dispuesto a dejar que el estudiante sea el protagonista de la
clase; que valide la creatividad de los estudiantes, y que los estudiantes perciban
en él un orientador que esta atento a las inquietudes del estudiante para aclarar y

fortalecer el conocimiento.
Se recomienda también, seguir implementando la lidica como estrategia de

aprendizaje en las Instituciones Educativas con jornada continua para motivar al

estudiante en la construccioén de su conocimiento.
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Anexo A

Encuesta de Percepcion

Generalmente, ¢cémo vas mas al colegio?
. Caminando.

Bicicleta 0 motocicleta.

Autobus o micro o colectivo o mototaxi

0T oo

2. iCudnto tiempo te demoras en llegar de tu casa al colegio?
a. Menos de 30 minutos.
a. De 30 minutos a 1 hora.

b. Mas de 1 hora.

3. Aproximadamente, ¢cudntos libros hay en tu casa? (no cuentes los libros del colegic
Revistas ni periddicos).

1. 0a10libros.
2. 11 a25libros.
3. 26a50libros.
4. Mas de 50.

4. ¢{Qué te gustaria hacer inmediatamente luego de terminar el colegio?

Estudiar en un instituto.
Estudiar en la universidad.
Trabajar.

Todavia no sabes.

W =

5. éDonde te gustaria vivir en un futuro?
I, Vivir en la ciudad en donde vives ahora.
2. Vivir en otro lugar dentro del pais.
3. Vivir en otro pais.

6. El colegio:
1. No te gusta.
2. Te gusta poco.
3. Te gusta.
4. Te gusta mucho.

7. ¢Qué asignatura o materia te gusta mas?
. Matematica.
2. Lenguajey Literatura.
3. Filosofia y Logica.
4. Idioma extranjero.
5. Otro curso o area.
6. No te gusta ninguno.
7. Todos te gustan porigual. g
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Encuesta Hoja 2.

De las cosas que te explica tu profesor de Lenguaje y Literatura, entiendes:
Nada.

Casi nada.

Sélo algunas cosas.
Casi todo.

Todo.

¢Qué haces cuando no entiendes lo que te explica tu profesor?
Le preguntas inmediatamente al profesor.
Le preguntas al profesor después de clase.
Esperas entenderlo en la préxima clase.
Le preguntas a tus compafieros.
Le preguntas a personas fuera del colegio.
Revisas libros de texto o de consulta.
No le preguntas a nadie.

10. Aprender esta asignatura es dificil para ti.

1. Si
0. No
11, Te gustan las clases de Lenguaje y Literatura?
a. Si
0. No
12.  Enla semana pasada, ¢cudntos dias hiciste tareas de Lenguaje y Literatura?
1. Ningun dia.
2. 16 2 dias.
3. 3 0 4 dias.
4. 5 6 mas dias.
13.  ¢Cual es la razon principal por la que a veces no haces tus tareas?
a. No te interesa hacer las tareas.
b. No las entiendes.
G: Prefieres hacer otras cosas.
d. Tienes que trabajar y/o con los quehaceres de la casa.
e. No te dejan tareas.
14.  Enellugar donde haces tus tareas en casa, éeres molestado o interrumpido frecuentemente?

a. Si
0. No



15. {Qué trabajo realizas?

a. Trabajar en la calle (vender caramelos,
b. periodicos, cuidar carros, etc.)

Trabajar en un negocio familiar (ayudar en
G el puesto del mercado, atender en la bodega, hacer

artesanias, etc.)
Trabajar en un negocio no familiar.

f. Trabajar en un hogar particular como
empleada/o. '
Ayudar en las actividades de Ja casa
(cocinar, limpiar, cuidar
a los hermanos, darles de comer, ayudarlos
con las tareas, etc.)
Otro.

especificar

16. ¢Qué materiales o equipos usas en tu casa para hacer tus tareas?

a. Libro de Lenguaje y Literatura.

b. Libros de consulta (diccionarios, atlas, etc.)

c. Otros libros de lectura (cuentos, novelas, etc.)
d. Materiales de escritorio (lapiz, borrador, etc.)
e. Computadora.

f. Escritorio 0 mesa para hacer tus tareas

17. Te sientes nervioso cuando tienes que hablar en:
a. Tu clase de Lenguaje y Literatura
b. Otra clase, cual

18. Tu profesor de Lenguaje y Literatura:

a. Domina este curso.

b. Hace clases interesantes.

c. Explica claramente las clases.

d. Fomenta la participacion en clase.

e. Responde a tus preguntas.

f. Habla contigo sobre tu rendimiento en este curso.
g. Empieza las clases puntualmente.

h. Abandouna frecuentemente el salon.

i. Falta seguido a dar clase.

J. Liega tarde seguido a clase.

Encuesta Hoja 3.
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Encuesta Hoja 4.

19 .A continuacion presentamos una serie de ideas sobre tus compafieros de
Clase. Nos gustaria saber cudles son ciertas para ti

a. La relacion con tus compafieros de clase es buena.

b. A la salida conversas con tus compadieros de clase.

¢. Cuando tienes un problema (no has podido hacer tus tareas, tienes

problemas en casa, etc.) tus compafieros de clase te ayudan.
d. En tu colegio hay problemas de pandillas.

20. ¢Qué grado/s has repetido a lo largo de tu vida escolar?

Primero
Segundo
Tercero
Cuarto
Quinto
Sexto
Séptimo
Octavo.

Noveno

21. De estas actividades, cuales realizas en tu
tiempo libre, de Lunes a Viernes.

a. Hacer tareas y/o estudiar cosas del colegio.

b. Salir a pasear, conversar con amigas 0 amigos.

C. Ver television.

d. Visitar a la familia

e. Ir a la iglesia,

f. Practicar deporte (jugar pelota, futbol, voley, basket etc.)

g. Conversar con tus padres.

h. Ir a clases particulares o academias (pre universitarias, inglés).

i Realizar actividades como coro, teatro, ceramica, etc.
Leer libros, revistas, periodicos.

Escuchar mdsica.

Descansar.

m. Ir a fiestas, discotecas.
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Anexo B.

UNIVERSIDAD DE CARTAGENA
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES Y EDUCACION
PROGRAMAS DE LICENCIATURA EN EDUCACION

DIARIO DE CAMPO

No. FECHA: TIEMPO:
GRADO: SEMESTRE:
NOMBRE DEL ESTUDIANTE:
ACTIVIDAD: OBSERVACION DE CLASES
PROPOSITO:

SUGERENCIAS,

SITUACIONES
HECHOS U INTERPRETACIONES RECOMENDACIONES PROBLEMATICAS

Y PROPUESTA .
OBSERVACIONES (¢Qué me parece lo OPUESTAS (¢ Qué inquietudes

A~ i~z . . ¢Cémo se podria
(¢Qué hago? ¢Qué que hice, lo que vi? ( p me generan las
) , resolver las , .
veo?) éPor qué?) . . situaciones
situaciones
encontradas?)
encontradas?)

EXPLORACION DE
SABERES Y
EXPERIENCIAS
PREVIAS:




SUGERENCIAS,

HECHOS U INTERPRETACIONES RECOMENDACIONES P:gli'::\::l(z:"liis
OBSERVACIONES (¢Qué me parece lo Y P,ROPUESTAS, (¢ Qué inquietudes
(¢Qué hago? ¢Qué que hice, lo que vi? (¢C6mo se podria me generan las

o resolver las N
veo?) éPor qué?) situaciones situaciones
encontradas?) encontradas?)
ESTRATEGIAS
PARA GENERAR
CONOCIMIENTOS
Y PROMOVER
APRENDIZAIJES:
SUGERENCIAS,
HECHOS U INTERPRETACIONES RECOMENDACIONES PI:(I';-Bl:.I-E\ﬂz\"IESAS
OBSERVACIONES (¢ Qué me parece lo Y P,ROPUESTAS, (¢ Qué inquietudes
(¢Qué hago? ¢Qué que hice, lo que vi? (¢C6mo se podria me generan las
T resolver las J=
veo?) éPor qué?) situaciones situaciones
encontradas?) encontradas?)
ESTRATEGIAS Y
ACTIVIDADES DE
EVALUACION
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Anexo C.

ACTIVIDADES ACADEMICAS
TALLER EN CLASE SOBRE LA NOVELA CORTA

1. ¢Qué es una Novela?

' Obra escrita, en la que el autor narra historias, ya sean real

ficticias.
b) Narracién breve de hechos imaginarios.
C) Relato breve escrito en prosa o verso, donde los protagon

Son animales que hablan.

2. g
l&a N.ove'a- cuyo fin es causar placer estético a los Iectorgs cl
escripcion o pintura de sucesos o lances interesantes, asi cor

caracteres, pasiones y costumbres.

Es un género proteico que presenta a lo largo de la historia mu
formas Y puntos de vista. Para clasificar este género ha de tener
cuenta que existen diversos criterios, empleados por las dis
tipologias que son:

i) Novela (Sentimental, Comedia, Histérica y Actual)
3) Novela (Sentimental, Histérica, Policiaca, Biografica y Actual)
}) Novela ( Biografica, Actual, Sentimental y Comedia)

3. Lo que caracteriza una Novela es:

N 83 Mayar extension, Intenta reflejar un.munda con todos sus canstituy

" diversidad y complejidad. | |
b) Mayor extension, menor dialogo y casi nunca describe.

c) Menor complejidad que la novela corta.

4. ;A que genero pertenece la Novela?
a) G. Dramatico
G. Narrativo

¢) G. Lirico B
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Anexo D
EN LA CLASE SOBRE EL MITO Y LA LEYENDA.

ACTUACION DE UNA ESTUDIANTE IMITANDO A ATENEA
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Anexo E

TALLER EN CLASE SOBRE EL MITO

.

-

¢Qué eg m; S i

€ S Mito? ° o bhigqve Qu2 o

Uneo ’)orrcw?o’) Y ‘o) i ) 35’00 F;J',cfl)o) | ‘

S anenfos ; Peisoncjes 'L“\?“‘“ qu“a [éonien & Jo¥©
) obf@h qoe éur( N e “HpTrects

Explic
A con tyg Propias palabras

A . )
LRIL diferencia entre mito y féyenda?

\jO Creorfs, Que ‘PICloL:(oQOLCJ op rar 0O hobr

H
Orferoncse Pevo Pore mi [o legende o0 Mmoo Cret

¢ Qué tipo de leyendas existen? >
Logondon urbeoes (oyyrRe CTRRD
° Leyend rotaleo
'Le T; e ['67’0)0? i mito?
» jQ’ZCL:ouéles son las ¢aracteristicas de un " LO Saf ;0 on

laa CGro (#é’f/_f}-‘, V) Otg ey kﬂoéo .,

o—'\, Sy Perfema F| pm B
gb"e%fﬁgﬂ C}’(fa[/‘-anw, O\r/)w rY\L‘l"O .

2. Explora:

Elabora
caracteristicas del mito

\o
(e Uee  Un Fequeno /30030

t fe[ el |(;' i C\,\e‘ \\a
de u pre a no O\V\des \.e\‘\e‘ en

. ia,

un n IItO
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Anexo F
EN LA CLASE SOBRE EL FORO
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Anexo G
LA SEMANTICA

TALLER “LASEMANTICAT

sovmie: oo Kenles:

FECTIA:

PARONIMAS / HOMONIMOS

“Los paronimoes son aquelias palabras que fienen entre si olguna relacion ©
semejanza; o diferencio de las Homonimas que segun su efimoiogio. las

palabras tienden a sonar igual, pero difieren en el significado.

OBSERVA,

En las ilustraciones. Identifica o qué compo semantico pertenece.

!

Vaya usted
\a tarmacia,

(vaya) Verbo i

(Valla) Sustantivo
9{ Homénimas

b) Parénimas

2. Escribe una sola oracion en la que utilices las palabras valla y vayc

Valls o Lo Sowmoece Y de use vea & A\

ANTONIMOS.
3. Emparejo.

« Rapido Luerdo

. Ccuso‘\\ Callar

R
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*\\‘\"\K*\

jenito

. Hablar 7
o Lurno. . Flecto

' Sl

- locck
moche

« [Dig- %
- e lOTO

- GSCUFOJ—-_---—H-F

SINONIMOS.

. Escriba la palabra corespondiente al sindmmao.

a
sonito /e
Fragil/_Se\.ado -
Asignatura Voo

Desilusion ;_QEP‘ED

aumento / =y
paudaz /@ fcent 4

101



Anexo H
EN LA CLASE SOBRE LA POESIA

AQUI, LA INTERPRETACION DE UN ESTUDIANTE QUE CONSTRUYO UNA POESIA AL
AMOR
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Anexo |

ACTIVIDAD 1.
AL
seii A N VERBA
[ BN A L ,(;LIS Ivas enlas siguiertes

v
o PARUA Recrea el 9n :.m x ,, es Formal o Informai.
HUSHCI 1Oy, Marca co

FOQMAL K}
INFORMAL I

FORMAL [X]
INFORMAL D

FORMAL %

INFORMAL

3.

O) SOV LU UIdL Y 1ICONICO

b} Lenguaje gestual y de sefas

c) Lenguagje oral y escrito



Anexo J
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Anexo K

b PRODUCCION DE TEXTO.

Crear una historieta con el campo semantico de la familia, con 03

siguientes imagenes.

Se $u—oé-n obseruty c/t&mm—‘m e awmhas
%p.o\vru-b se helim vCEovencio o wedAiny
g L(w.r\sQ‘t"&V‘ |

Le> CLAW,V\\—\O S\)“.w“‘:
. (vs e wos NAT A wgvxs\cs a o s

dasdh il pwnto o vishw e e o

COoOmD  oufien ‘.Fc\/n\\/\-LQx Se G«Puqo\ o las
V-e—Jw‘s \ 'b»m(au.n SC ve \»\?«(L‘p é\czmmw
enf J&O
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Anexo L

TALLER CLASE SOBRE PRODUCCION DE TEXTOS

Logros:
Reconocer las caracteristicas del mito y de la leyenda como manifestacion dela
tradicion oral

Los mitos y leyendas apasionan al ser humano por el misterio y €l encan
encierran. Ellos te cuentan una historia (nica que deja ver diferentes formas de

to que

intarpretar el mundo y sus fenomenos.

1

v ¢Qué entiendas por mito ¥ qué por leyenda? %
enderia, C‘omo oy /cg ‘Uno- l-(.;}or v Tootashe- -
2 Se, He- el of cho emPo L U0

/“tffon gﬂno o 8Quna ﬁye%%’? POcc-; a(y 3‘,\0“

i O) ete

lormbicnco
S’ 7% Ieyg-Jw Colombion ‘
: Olgonm "’O‘j hPios ¢)°
l/e? O‘{Pr queé crees que se(%/entaro%s mitos y las leyendas? ‘QI’ ¢

) C.f@o que Je ’f’w/#aro’) or lo 961)46 Que
CreenCion  Creon Plolmon.glo_, o Ontc

ol Cgc,/ Potn o (’ﬁo,{ PQKWJQ Mo (\\g LOC[O S&)

v ¢Alguna vez has snventado un mito o una leyenda?

No. he v cdo Un rnJ@ o (ejeﬂc\“ p

y P Vs B ..(L-.. I r Cir p--‘.
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