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RESUMEN

El proyecto que recibe como titulo DESARROLLO DE COMPONENTE
PERSONALIZABLE PARA LA EXPORTACION E IMPORTACION DE MARCADO DE
TEXTO EN XML UTILIZANDO OPEN JOURNAL SYSTEMS, fue realizado con el
objetivo de construir un componente de importacion y exportacién de marcado de texto que
funcione a través de Open Journal Systems. De esta manera, mediante la utilizacion de
plantillas editables, los articulos de una revista pueden ser estructurados mediante el uso de
etiquetas XML y asi, facilitar el proceso de preparacion de archivos para lograr la indexacion

en indices y bases de datos bibliograficas.

Para la culminacion del proyecto mencionado se utilizé la metodologia de desarrollo
de software Rational Unified Process, permitiendo la division del proceso de construccion
del componente en 4 fases, mediante las cuales se obtuvieron una serie de artefactos al ser
concluidas. Con base en lo anterior, es importante mencionar que las actividades realizadas
en el transcurso del desarrollo del software, hacen parte de una tipificacion denominada
investigacion aplicada, en donde se establece una descripcion detallada de la problemética
presentada, para luego obtener una solucién de tipo tecnoldgica.

Luego de lo expresado respecto a la metodologia Rational Unified Process, es
fundamental mencionar que, al culminar su ejecucion, se obtuvo como resultado, la
documentacién de dicho proceso y un producto software para la importacion y exportacion
de marcado de texto, el cual cumple con los lineamientos establecidos por los desarrolladores

de Open Journal Systems para su correcto funcionamiento.

Posterior a la finalizacion del proyecto y al andlisis de los resultados obtenidos, se
concluye que, mediante el desarrollo de este trabajo, se plantea una guia detallada y clara,
acerca de como crear un componente software para la plataforma Open Journal Systems, lo
que permite que futuros desarrolladores de dicha herramienta, finalmente puedan contar con

una base para realizar una labor organizada y controlada



ABSTRACT

The project “DEVELOPMENT OF A CUSTOM COMPONENT FOR THE
EXPORTATION AND IMPORTATION OF XML TEXT MARKING USING OPEN
JOURNAL SYSTEMS” was conducted with the aim of building a component for the import
and export of markup text working through Open Journal Systems. Thus, using editable
templates, the articles of a journal publication can be structured using XML tags facilitating
the process of preparing files for achieving indexing in indexes and bibliographic databases.

To complete the above project, the programmers made use of the software
development methodology “Rational Unified Process”, allowing the division of the
construction process in 4 phases, whereby a number of artifacts were obtained after every
phase was completed. Based on the above, it is worth to mentioning that activities in the
course of software development process are part of a classification called applied research,
where a detailed description of the problem presented is established, in order to obtain a
technological solution type.

After the above statement regarding the methodology Rational Unified Process is
crucial to mention that after the implementation phase was complete, as a result, the
documentation for that process and a software product for the import and export of markup
text was obtained, which meets guidelines established by the developers of Open Journal

Systems for proper operation.

Once the project was complete and the analysis of the obtained results were made,
was possible to conclude that by developing this work, a detailed and clear guidance about
how to create a software component for Open Journal Systems platform was created,
allowing future developers of the tool, with a base for an organized and controlled work.



INTRODUCCION

La utilizacion del marcado de texto para el almacenamiento de documentos
electrénicos en plataformas tecnoldgicas, ha sido el punto de partida para la divulgacion
masiva de informacion de cualquier indole, de esta manera, el marcado de texto se convirtié
en un factor importante para la interoperabilidad entre sistemas informaticos. Esta temaética
puntualmente fue originada mediante una investigacion realizada en los afios 60 (Nogales,
Martin & Arellano, 2003), en donde se buscé facilitar la seméantica de bloques de textos
electrénicos mediante el uso de identificados genéricos. A partir de este momento, fue
necesario establecer un mecanismo para unificar las estructuras de los documentos, por lo
cual se dio el nacimiento del primer lenguaje estandar de marcado, cuya abreviacion es
SGML (Standard Generalized Markup Language).

La aparicion del estandar SGML permitié que compariias de la década de 1990,
desarrollaran sistemas informaticos cuya funcionalidad principal radicaba en la recoleccion,
almacenamiento y publicacién de documentos juridicos. Pero al implementar esta solucion,
un problema iba tomando mayor importancia, el almacenamiento del marcado de texto estaba
siendo inatil, debido a que no existia compatibilidad entre el modelo de persistencia de las
bases de datos y el estandar SGML, por lo cual, en el afio de 1998, la World Wide Web
Consortium (W3C) defini6 la creacion de un nuevo lenguaje de marcado, caracterizado por
su flexibilidad e interoperabilidad denominado XML (eXtensible Markup Language). Este
nuevo lenguaje permitié que el almacenamiento de textos electrénicos se realizara con
exactitud, lo que conllevo a que actualmente, multiples plataformas tecnoldgicas puedan

almacenar y recuperar informacion facilmente.

El uso de XML para el marcado de texto de documentos electronicos generalmente
esta relacionado con los indices y bases de datos bibliogréficas, debido a que el proceso de
indexacion de revistas se fundamenta en dicho lenguaje, con lo cual el almacenamiento,

recuperacion y divulgacion del contenido e informacion de revistas digitales se vuelve eficaz.



Pero es importante mencionar, que el formato de marcado de texto puede variar dependiendo
del tipo de coleccion bibliogréfica, de esta manera, la estructuracion del texto de los articulos

debe ser adaptada a los indices y bases de datos bibliogréaficas.

Las bases de datos bibliograficas o refiriéndose a su acepcion, los indices
bibliogréaficos, tienen objetivos encaminados hacia brindar a la comunidad cientifica el
acceso a multiples investigaciones, dando como consecuencia que las revistas digitales
puedan ser divulgadas a nivel internacional, por lo cual la Revista Ciencias e Ingenieria al
Dia de la Universidad de Cartagena, buscan cumplir los criterios de indexacion establecidos
internacionalmente y asi, ser indexada a diferentes colecciones bibliogréaficas, pero el formato
de marcado de texto de los articulos puede llegar a ser cambiante dependiendo del indice o
base de datos bibliogréfica, y especificamente los editores de la revista mencionada no
cuentan con una herramienta caracterizada por la personalizacion y flexibilidad a la hora de
realizar el marcado de texto de los articulos.

Teniendo en cuenta lo anterior y que la gestién de la revista institucional de la
Facultad de Ingenieria de la Universidad de Cartagena se realiza a través de la herramienta
Open Journal Systems, se planted la siguiente pregunta: ;Como exportar mediante una
herramienta software los articulos cientificos a diferentes formatos de marcado de texto
utilizando el software Open Journal Systems, permitiendo la correcta adaptacion de dichos
articulos a los formatos que cambian respecto pase el tiempo?.

A partir de la pregunta formulada, se establecid presentar una solucion plasmada en
una herramienta software, enfocada a la linea de investigacion E-Servicios del grupo E-
soluciones, que esté orientada al ambito del marcado de texto. De esta manera, la solucion
planteada tiene como base de justificacién, el generar impacto positivo sobre el area
académica, tecnoldgica y econdmica, debido a que esta orientada a la creacion de un sistema
informatico que permita adaptar la revista institucional, a los parametros de estructuracion

de texto establecidos por indices y bases de datos bibliogréaficas, con lo cual, los bajos costos



de utilizacion y desarrollo del software se ven evidenciados al estar en un ambiente

academico e investigativo.

Teniendo en cuenta el desarrollo de la solucién software que se caracteriza por ser
innovadora en el campo del marcado de texto y la indexacion de revistas, se puede mencionar
que su importancia radica en el establecimiento de mecanismos, que facilitan la adaptacion
del marcado de texto de los articulos de la Revista Ciencias e Ingenieria al Dia de la
Universidad de Cartagena, a los maltiples parametros y formatos de marcado que exigen los
indices y bases de datos bibliogréficas. Siendo asi, la consecucion de esta solucion fue
obtenida, a través de la ejecucion de las etapas de desarrollo definidas por la metodologia
Rational Unified Process, 1o que conllevd a que se realizara un proceso organizado y

planificado para brindar un software de calidad, a los editores de la revista institucional.

Finalmente, a través de la investigacion realizada que dio como resultado la obtencion de
un software de importacion y exportacion de marcado de texto, se establecié un aporte
significativo a la comunidad académica e investigativa, debido a que en la actualidad no
existe una herramienta, que se caracterice por ser flexible al momento de realizar el marcado
de articulos. De esta manera, este trabajo documenta todo el proceso de desarrollo del
software, lo cual brinda la posibilidad que investigadores puedan tomarlo como base, para la

realizacion de futuros estudios.



1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Descripcion del problema

La publicacion de revistas en bases de datos e indices bibliograficos es un proceso
que conlleva a la realizacidn de una serie de pasos, cuyos fines son evaluar que dicha revista
cumpla con pardmetros de calidad establecidos por normas internacionales, y de ser asi, sera
aceptada a la coleccion bibliografica con el proposito de que cualquier persona pueda
visualizarla, de esta manera, cabe resaltar que para la permanencia de las revistas en dichas
colecciones, es necesario que exista una periodicidad a la hora de entregar nuevas ediciones
de estas, pero si se incumple con la condicibn mencionada la revista sera eliminada

inmediatamente.

Con el transcurrir del tiempo ha aparecido un concepto denominado Sistemas de
Indexacion y Resumen (SIR), cuyo enfoque va dirigido hacia la indexacion de revistas que
cumplen con determinados estandares de calidad, y de esta manera establecer una
estructuracion y analisis de la informacion, para la posterior divulgacion ante la comunidad
perteneciente a entes cientificos, académicos e investigativos. De esta manera, la importancia
de dichos sistemas radica en permitir la clasificacion de las revistas de acuerdo a criterios
establecidos, como el nimero de descargas o el nimero de citaciones que recibe una revista

en especial, permitiéndole obtener una mayor visibilidad por parte de la comunidad lectora.

En la Facultad de Ingenieria de la Universidad de Cartagena existe la revista
institucional Ilamada Ciencias e Ingenieria al Dia, en la que se pretende cumplir con los
criterios de indexacion propuestos por el gobierno nacional a través de Publindex®. Sin
embargo, a un corto y mediano plazo, se hace necesario implementar mecanismos que
permitan cumplir con los requerimientos establecidos por indices y bases de datos
bibliograficas, logrando la indexacion y manteniéndose indexada por los Sistemas de

Indexacidn a nivel internacional. De esta manera, dichos sistemas permitiran a la Revista de

Ipyblindex: indice bibliogréfico de Colciencias (http:/publindex.colciencias.gov.co:8084/publindex/)



la Facultad obtener una mayor visibilidad por parte de autores y lectores internacionales o
nacionales, externos a la institucion, ofreciendo un impacto positivo hacia la recepcion de los

articulos.

En las bases de datos bibliograficas o refiriendose a su acepcién los indices
bibliogréaficos, la indexacion de revistas se realiza mediante el marcado de texto establecido
por un formato especificado. Esta claro que la Revista Ciencias e Ingenieria al Dia busca
cumplir con los criterios de indexacion establecidos a nivel internacional, pero el formato de
marcado de texto puede llegar a ser cambiante dependiendo del indice bibliografico, ademas,
los editores de la revista no cuentan con una herramienta caracterizada por la agilidad,
seguridad, personalizacién y flexibilidad a la hora de realizar el marcado de texto de los
articulos, por ende la versionalizacion de la revista no se adaptard correctamente a los
cambios presentados en dicho formato. El problema mencionado anteriormente causaria
limitaciones relacionadas al incumplimiento de los parametros de calidad establecidos, de la
periodicidad de la revista y de los tiempos dispuestos por los Sistemas de Indexacién en las

areas de la ingenieria y afines a nivel mundial

Actualmente la gestidn y publicacion de la revista institucional se realiza a través del
software de codigo abierto OJS (Open Journal Systems), este permite publicar revistas
cientificas y académicas a través del internet mediante una péagina web institucional. Esta
herramienta permite el uso de un conector de exportacion para las revistas hacia el DOAJ
(Directory of Open Access Journals), de hecho aqui se presenta un listado de publicaciones
cuya meta es incrementar la visibilidad y el uso de revistas cientificas y académicas de libre
acceso, pero este conector presenta una estructurada definida que no puede ser sometida a
cambios y ante una proximo modificacion de formato de marcado por parte de una base de
datos bibliografica, esta estructura se veria obsoleta provocando que la revista institucional
no pueda indexarse, con lo cual no estaria cumpliendo con los criterios de calidad y
periodicidad establecidos para el envio de la informacion y articulos a los sistemas de

indexacion internacionales.



Aunque para el envio de la informacion y marcado de texto de la revista institucional
se utiliza cualquier conector de importacion y exportacion existentes en OJS, tales como el
conector Usuario XML, conector de articulos y nimeros XML, el conector de exportacion
PubMed XML, el conector de identificadores publicos de XML, METS XML y CROSSREF
XML, no existe un conector que permita la personalizacion del marcado de texto en XML
mediante plantillas. Ademas, cada uno de los estos modulos presentan una deficiencia bien
definida como en el caso de DOAJ, el cual tiene un modelo establecido de como se debe
marcar el texto, sin dar la opcion de modificar la forma en que se realiza este, y partir de
aqui, el proceso de indexacion se veria anulado cuando se presenten cambios en la forma de

marcar los textos de la revista.

Luego de lo expresado anteriormente, se propone como solucién una herramienta
software que tenga como objetivo, facilitar el marcado de texto de los articulos de la revista
institucional de la Facultad de Ingenieria, permitiendo su adaptacion a los formatos de
marcado de los diferentes indices y bases bibliograficas, mediante el lenguaje extensible de
marcacion XML (Extensible Markup Language), con lo cual se podra implementar la
exportacion e importacion de informacion detallada de los articulos a través del lenguaje
mencionado. Dicha herramienta refleja su fortaleza en la flexibilidad y agilidad para adaptar
y crear nuevas etiquetas que permitan marcar el texto segun requerimientos establecidos, de
esta forma, se mejoraréa el tratamiento, procesamiento y guardado de la informacion, debido
al soporte en las bases de datos que presenta el lenguaje XML, lo cual podré permitir el

intercambio de dicha informacion entre diferentes plataformas web.

Una clara ventaja que tiene la solucion planteada con las soluciones creadas en la
actualidad es la capacidad de personalizacién y configuracion que presenta, permitiendo la
adaptacion del contenido de la revista ante cualquier formato de marcado de texto que
presente un indice bibliografico, y de esta manera afrontar los cambios realizados en la

estructura del texto marcado con el transcurrir del tiempo.



1.2. Formulacion de problema

¢Cémo exportar mediante una herramienta software los articulos cientificos a diferentes
formatos de marcado de texto utilizando el software Open Journal Systems, permitiendo la

correcta adaptacion de dichos articulos a los formatos que cambian respecto pase el tiempo?



2. JUSTIFICACION

La revista institucional de la Facultad de Ingenieria de la Universidad de Cartagena
recibe como nombre Ciencias e Ingenieria al Dia, se pretende que a mediano plazo esta
revista pueda cumplir con los criterios de calidad internacionales impartidos en Colombia a
través de Publindex, por tal motivo se debe recurrir a estrategias que permitan que dichos
criterios sean cumplidos y de esta manera lograr que la revista institucional sea indexada en
importantes indices bibliograficos, lo que traera como consecuencia un aumento en el nimero
de visitas a esta misma y asi darle mayor visibilidad a la Facultad de Ingenieria de la

Universidad de Cartagena.

Es importante mencionar que la indexacion de revistas a los indices bibliograficos se
realiza mediante el marcado de texto de los articulos contenidos en estas, con lo cual cada
repositorio digital cuenta con un formato establecido de estructuracion de texto para registrar
la informacion a sus bases de datos. Aunque existen componentes que cumplen con el
procedimiento descrito, el problema radica en la no existencia de una herramienta
configurable que permita crear el marcado de texto, de manera que se adapte a los diferentes
formatos establecidos, lo que podria causar inconvenientes a la hora de cumplir con la

periodicidad estipulada por los indices bibliogréaficos.

Basandose en la problematica mencionada, la herramienta propuesta como solucion
representa una utilidad importante en el ambito académico e investigativo, al facilitar
estrategias a la revista institucional de la Facultad de Ingenieria de la Universidad de
Cartagena para adaptarse a cualquier tipo de formato de marcado de texto, y de igual manera
a los cambios que puedan sufrir estos. De esta forma, se brinda una ayuda que permita el
cumplimiento de los parametros establecidos para lograr la indexacion en algin indice

bibliogréafico.
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Ante la necesidad de plantear estrategias relacionadas con la indexacion de la revista
Institucional, se presenta como resultado una herramienta software caracterizada por su
innovacion, debido a la no existencia de un componente personalizable en el ambito
operativo del software OJS (Open Journal Systems) que sea agil y flexible. Esta solucion
software podra impactar de manera positiva a los sitios web nacionales e internacionales que
cuenten con la tecnologia OJS, y teniendo como un supuesto lo anterior, la herramienta
podria ser enviada al proyecto OJS, establecido como software de codigo libre, para una
respectiva revision y de ser aprobada, agregarla como una nueva funcionalidad al software
OJsS.

La herramienta software planteada es viable econdmicamente debido a los bajos
costos que representa su desarrollo y utilizacion, a causa de estar orientado a un enfoque
academico e investigativo, teniendo como base la figura del software de codigo abierto,
acompafidndose de una infraestructura tecnoldgica manejable y dispuesta por la misma
institucion. Ademas, se plantea que la solucién software es flexible y personalizable,
trayendo como beneficio la adaptacién de dicha herramienta a cualquier cambio establecido
por parte de los indices bibliograficos en el marcado de texto, y de esta manera no incurrir

en gastos para la construccién y manejo de una nueva herramienta.
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3. OBJETIVOSY ALCANCE

3.1. Objetivo general

Desarrollar un componente personalizable que permita la importacion y exportacion de
articulos por medio del marcado de texto en XML, de la Revista institucional de la Facultad
de Ingenieria de la Universidad de Cartagena, utilizando el desarrollo de software basado en
RUP (Proceso Racional Unificado) a través de la herramienta OJS version 2.4.5 (Open

Journal Systems).

3.2. Objetivos especificos

e Definir los requerimientos funcionales y no funcionales del sistema para la creacion de
un componente software para Open Journal Systems version 2.4.5 que permita la
importacion y exportacién de articulos por medio plantillas editables en formato XML.

e Diseflar los modelos del sistema de acuerdo a los requerimientos establecidos en el
objetivo anterior, mediante las actividades establecidas en la metodologia de desarrollo
de software RUP.

e Desarrollar el componente personalizable para la marcacién de texto en XML aplicando
los modelos del sistema definidos.

e Realizar una prueba funcional del componente software integrandolo a su entorno de

ejecucion a través de la herramienta Open Journal Systems versién 2.4.5.
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3.3. Alcance

El presente proyecto abarca el andlisis, disefio, desarrollo y ejecucidn de pruebas de
funcionalidad de un componente personalizable, para la exportacion e importacion de
marcado de texto en XML, utilizando Open Journal Systems version 2.4.5. De esta manera,
dicho proceso de desarrollo de software, permitio la consecucion de una herramienta dirigida
a los editores de la Revista digital de la Facultad de Ingenieria de la Universidad de
Cartagena.

Con esta investigacion se busco importar y exportar, mediante el disefio y desarrollo
de una herramienta software, el marcado de texto de articulos cientificos, permitiendo la
correcta adaptacion de estos, a los diferentes formatos de marcado establecidos por indices y
bases de datos bibliograficas. Adicionalmente, es importante mencionar que el componente
construido s6lo abarca lo anterior, y su funcionalidad no esta relacionada con el proceso de

envio de articulos a colecciones bibliograficas, para su indexacion.

El resultado de este proyecto fue un componente software integrado a la plataforma
Open Journal Systems version 2.4.5, el cual tiene como funcionalidad principal, permitir el
marcado de texto de articulos digitales a través de plantillas editables. Finalmente, como
entregables de la investigacion realizada, se obtuvo la especificacion de requerimientos, que
reflejan las caracteristicas que debe tener la herramienta, el manual del sistema que contiene
los artefactos de disefio que validan el ciclo de desarrollo del componente software, el manual
de usuario que facilita la utilizacion del sistema construido y el documento de ejecucion de

pruebas, que permite validar el correcto funcionamiento del aplicativo desarrollado.
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4. MARCO DE REFERENCIA

4.1. Estado del arte

La publicacion de documentos electronicos de cualquier indole permite que la
informacion contenida en estos, pueda ser accedida y obtenida por cualquier persona, debido
a esto, la estructuracion de la informacién contenida en los indices bibliograficos,
repositorios de documentos y bases de datos se realiza mediante el marcado de texto, siendo
un factor importante para el registro, busqueda y recuperacion de dicha informacion.
Mediante este proceso aspectos como la facilidad, flexibilidad y agilidad de informacion se
veran mejoradas dependiendo del tipo de estructura utilizada. Ademas, el uso de marcado de
texto permite la reutilizacion e intercambio de contenido informativo a otras plataformas
digitales. El uso de marcado de texto ha conllevado a la construccion de herramientas
informéaticas para su implementacion, y la aplicacién de este procedimiento para el

mejoramiento de procesos a nivel global.

La realizacion del marcado de texto se realiza mediante el uso de etiquetas
establecidas por un determinado lenguaje de marcado, cuyo objetivo es separar y contener
bloques de texto pertenecientes a un documento, permitiendo la identificacion y obtencion
de aspectos importantes contenidos en este. De esta manera, cabe resaltar la existencia de
diferentes lenguajes de marcado, cuya categorizacion indica los beneficios y deficiencias
detectadas en cada lenguaje, por lo cual el consorcio de Universidades de la comunidad de
Madrid y de la UNED para la Cooperacién Bibliotecaria (Madrofio) realizé una presentacion
(De la Fuente, 2006), indicando la definicion e inconvenientes presentados por la utilizacion
de ciertos lenguajes de marcado. En primer lugar, se trata acerca de HTML (HyperText
Markup Language), estableciendo que es un lenguaje para la transmision y visualizacion de
documentos sencillos a través de internet, pero aclarando que presenta falencias relacionadas
con la descripcion de documentos con complejidad alta, ademas de la falta de normalizacién

al momento de usar dicho lenguaje.

A partir de lo anterior, dicha presentacion se centra en la utilizacion de los lenguajes
de marcado XML (eXtensible Markup Language) y SGML (Standard Generalized Markup
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Language). De esta manera, establece que XML permite la definicion de estructuras para
documentos electronicos, mediante la implementacion de un conjunto de etiquetas y atributos
proporcionados por el lenguaje, concluyendo que XML permite la interoperabilidad para el
intercambio de datos y la flexibilidad para crear nuevas estructuras. Por ultimo, especifica
que SGML es un lenguaje robusto, potente y complejo utilizado para definir la estructura y
contenido de documentos digitales, estableciéndose como el estandar que origind los

lenguajes mencionados anteriormente.

Ante la necesidad de obtener informacién de documentos digitalizados, en Espafia se
construy6 una herramienta software (Bia & Mufioz, 2000), para la estructuracion de textos y
posterior almacenamiento en bases de datos bibliograficas para su publicacion, mediante el
uso de etiquetas establecidas por HTML. El uso de este tipo de marcado ofrece la ventaja de
facilitar la deteccion y extraccion de informacion especifica, pero cabe resaltar que dicho
marcado presenta ciertas deficiencias relacionadas con las etiquetas existentes, lo que
limitaba la formacion de nuevas estructuras para organizar el documento, y asi no se podia

identificar componentes estructurales interesantes para la aplicacion construida.

La aplicacion del marcado de texto ha sido un aspecto utilizado en diferentes
organizaciones, con lo cual se puede hacer referencia a la utilizacion de este marcado en los
documentos juridicos, este es un procedimiento que ha sido acogido por diferentes paises,
estableciendo diferentes formas en su utilizacion. Cabe resaltar, que este uso va desde el
estudio de su aplicacion tomando un enfoque investigativo, hasta el punto de crear

herramientas que faciliten el marcado de texto en este tipo de documentos.

En los Estados Unidos de América se han promovido gran parte de los proyectos
investigativos relacionados con la tematica del marcado de texto de documentos judiciales,
y uno de los primeros esfuerzos fue le proyecto desarrollado por la Universidad de Georgia
y la Escuela de Negocios de J. Marck Robinson, denominado Electronic Court Filing
(Nogales, Martin & Arellano, 2003), el cual tenia como objetivo estudiar los sistemas
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existentes para la mejorar la gestion y el intercambio de documentos electronicos entre los

tribunales de justicia, mediante el uso de formato de codificacion en XML

El continente europeo no esta exento de esta tematica, y en este orden de ideas, el
Reino Unido disefi6 un plan para la modernizacion tecnoldgica de los entes gubernamentales
(Nogales, Martin & Arellano, 2003), estableciendo como finalidad, la implementacion de
tecnologias que permitieran la integracion de los sistemas de informacién gubernamentales
mediante el lenguaje de marcado XML, el cual presenta una ventaja frente a otros lenguajes
de marcado en el &mbito de la interoperabilidad.

Posteriormente, Espafia incursiono en el uso de tecnologias de marcado de texto, pero
en este caso para el tratamiento de documentos electronicos. De esta manera, la Universidad
Carlos Il de Madrid mediante sus profesores de las éareas de Biblioteconomia y
Documentacion e Ingenieria telematica, realizaron la aplicacion de marcado de texto por
medio de XML a los documentos judiciales expedidos por el Centro de Documentacion
Judicial de Espafia (Nogales, Martin & Arellano, 2003), cuyo beneficio radica en la
posibilidad del intercambio de informacién entre aplicaciones con un formato preestablecido,

y asi mejorar el tratamiento y difusidn electrénica de cualquier tipo de documento digital.

La organizacién denominada Unién Europea promovid el uso de tecnologias XML al campo
juridico, mediante la creacion del Proyecto GTI (Generic Text Interface) utilizado en los
documentos procedentes del Tribunal de Justicia de las Comunidades Europeas (Nogales,
Martin & Arellano, 2003), de esta manera brindar soporte para la redaccién de los
documentos de dicha entidad, permitiendo la comunicacién y publicacion de los mismos, a
los espacios de difusion electronicos. Cabe resaltar, que esta tecnologia se implement6 para
determinar el formato de marcado de texto mediante el lenguaje XML, y asi permitir el

almacenamiento e intercambio de dichos documentos con otras entidades.

Hay dos organizaciones pioneras en la estandarizacion de la informacion legal las cuales
son: Legal XML en Estados Unidos y LEXML en Europa. Las dos organizaciones persiguen

la creacion de un grupo de DTD para determinados tipos de documentos juridicos. Espafia

16



era uno de esos paises que no habian aprovechado la informacion suministrada, debido a que
sus procesos documentales no eran adecuados para estas tecnologias, por lo cual
emprendieron el proyecto SIDRA (Peri, 2009). Este proyecto tomd como base la utilizacién
del lenguaje de marcado XML en el Sistema de Informacién Documental en Red de Asturias.
En este proyecto se evidencia claramente la flexibilidad ofrecida por el lenguaje XML
utilizado por el software SIDRA, donde es posible definir de forma abierta y flexible distintos
modelos de datos, donde se puede asociar cualquier tipo de documento a los registros
juridicos, estos documentos eran procesados para garantizar la recuperacion de su contenido
al 100%. De lo anterior se concluye, que la gestion de contenidos mediante el lenguaje XML
es de mucha importancia y gran flexibilidad para el almacenamiento, intercambio e

integracion con plataformas de archivos de toda indole.

Ademas de las aplicaciones propiamente realizadas en el campo del marcado de XML,
cabe resaltar que la investigacion en este campo se ha hecho notoria y gracias a los resultados
de ésta, se ha permitido desarrollar aplicaciones caracterizadas por su robustez. Tal es el caso
de la investigacion llevada a cabo por la Biblioteca Virtual Miguel de Cervantes, en la cual
se reflejan los aspectos primordiales a la hora de escoger un lenguaje de marcado, que permita
la implementacion de nuevas politicas de marcado de textos y la automatizacion del
procesamiento de este (Bia & Sanchéz-Quero, 2001). Dicho estudio arrojé datos favorables
para el lenguaje XML, lo que permitié evidenciar las propiedades fundamentales de dicho
lenguaje. Ademas, establece un esquema de marcado flexible que se puede modificar,
seleccionando el esquema TEI, aunque se convierte tedioso al momento de ser usado por

primera vez.

Un enfoque interesante al marcado de texto en XML para indexacién de archivos es el
que hace Rogerio Miller Fernandes, al describir los principales estdndares XML en la
descripcion archivistica concomitantemente con la definicion y presentacion de las
herramientas de XML y conceptos del campo archivistico (Muller, 2006). Muller plantea que

estas herramientas de lenguaje de marcado y descripcion de documentos mediante estandares
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asociados a XML, posibilitan la construccion de sistemas globales unificados de informacion
web. Se refiere exactamente a esquemas de metadatos como EAD y EAC, ademas de
mencionar a otras normas y estandares como TEI, MARC y DCMES. A partir de alli, nacen
proyectos como LEADERS, COVAX y CUSTARD, usados a nivel mundial, que proveen
redes de acceso a informacion de archivos y proporcionan mecanismos para descripcion de
archivos, todo esto a través del marcado de texto XML. Trabajan conjuntamente para
proporcionar un DTD unificado. Es posible pensar en esto porque XML es un lenguaje
universal y que de alguna u otra manera el hecho de estar estandarizado permitiria una fusién
mas facil y rapida entre los DTD utilizados por cada uno de estas aplicaciones y redes de

compartimiento de archivos.

A nivel de Sudamérica, la Universidad nacional de la Plata en Argentina plante6 como
objetivo prioritario la divulgacion del conocimiento desarrollado en dicha institucién, y de
esta manera lograr la interoperabilidad de su repositorio institucional SEDICI (Servicio de
Difusiéon de la Creacion Intelectual), con los portales de revistas y congresos de dicha
Universidad (De Giusti, Villarreal, Terruzzi, Oviedo, & Lira, 2013), estableciendo una forma
unificada para la comunicacion entre dichos sistemas, planteando el desarrollo de un
complemento que sea capaz de exportar informacioén desde el software encargado de
gestionar las publicaciones académicas e investigativas, a un formato que sea entendible por
los otros sistemas, por medio de lo cual se busca que la produccion de conocimiento de la
Universidad de la Plata tenga una mayor visibilidad en el ambito investigativo y académico.
La gestion de las publicaciones de la universidad anteriormente mencionada se realiza a
través del software de codigo abierto OJS (Open Journal Systems), mientras que la gestidn
de las reuniones cientificas y académicas se realiza mediante la herramienta OCS (Open

Conferences Systems).

Posteriormente a lo mencionado, la conexion entre el portal de revistas de la Universidad
y el SEDICI deberia caracterizarse por su facilidad, y es aqui donde aparecen dos posibles

soluciones:
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1. Se propuso la exportacion de los articulos desde OJS utilizando un formato de
marcado de texto establecido mediante metadatos, por medio de lo cual los datos
relevantes de las revistas pueden ser exportados a formato XML, y asi establecer la
compatibilidad entre los sistemas. A la alternativa propuesta se le identificé que la
exportacion a XML presentaria mayor facilidad, debido a que el software OJS
presenta herramientas para este procedimiento, pero se incurriria en altos costos por
la importacidn de revistas que presentan gran namero de articulos.

2. Lasegunda alternativa presentada fue la utilizacidn de un plugin de exportacion desde
OJS para Sword version 1, siendo esta opcion factible porque OJS y SEDICI ofrecen
herramientas para el almacenamiento de informacion mediante el protocolo Sword,
el cual es utilizado para la interoperabilidad de sistemas informaticos con repositorios

digitales, permitiendo la aceptacion de documentos en diferentes formatos.

De esta manera, los encargados de la gestion de las revistas de la Universidad de la Plata
seleccionaron como solucion la opcion 2, debido a que representaba una solucion facil de
implementar y aplicable en menor tiempo, aunque esta forma de solucionar el problema
funcionay ofrece las ventajas mencionadas, la compatibilidad de las estructuras de metadatos
no era del 100%, lo que incurria en la dificil tarea de suprimir ciertos metadatos para lograr

la compatibilidad deseado y asi poder publicar intercambiar y publicar las revistas.

Luego en Venezuela, la Universidad de los Andes pretendia adoptar una herramienta para
la gestion y publicacion de las revistas de dicha institucion (Lopez, Torréns, Viloria, &
Ramirez, 2012), de este modo se debian implementar ciertas estrategias que facilitarian los
procesos editoriales de las revistas académicas. La utilizacion del software OJS (Open
Journal Systems) permitio que los procesos de gestion de 17 revistas institucionales fueran
hechos correctamente y asi permitir su publicacion en el portal web manejado por OJS. Es
importante aclarar que estas publicaciones estan soportadas por estructuras de metadatos que
permiten el almacenamiento y presentacidn de informacion, y de ésta manera los editores de
las revistas de la Universidad de los Andes cuentan con el estandar de metadatos para la
catalogacion de recursos de informacion Dublin Core, ademas del protocolo OAI-PMH
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(Open Archives Initiative Protocol for Metadata Harvesting), permitiendo el intercambio de

informacion con otros sistemas.

En Colombia, la publicacién de textos y revistas en bibliotecas digitales a travées del
lenguaje de marcado XML, ha llamado la atencién de personas que realizan este tipo de
proyectos. La publicacion web de trabajos de investigacion usando lenguaje de marcado
extensible ha sido abordada desde el punto de vista universitario, planteando una solucion
web respetando los estandares de documentacion y alcance de contenidos que fije cualquier
institucion universitaria que deseara cobijar este tipo de proyectos (Diosa, 2001). El ingeniero
Henry Diosa propone este marco de trabajo, pero llevandolo desde el foco interno de una
institucion educativa, hasta llegar a la publicacion externa para consulta general. Describe en
la investigacion cada una de las fases que contendria la aplicacién web, que va desde el
manejo del documento inicial, hasta la validacion del DTD respectivo y el formateo de la
presentacion del documento. Por Gltimo, y no menos importante, hace referencia a las
aplicaciones que permiten hacer cada uno de los pasos descritos por separado, y los que
facilitan el proceso mediante una linea de procesamiento propuesta, conllevando a que el

marcado de texto XML para indexacion no sea un actividad tedioso y dificil de manejar.

La revista de la academia Colombiana de Ciencias Exactas, Fisicas y Naturales ha sido
publicada durante 78 afios, siendo gestionada muy minuciosamente. Actualmente es
soportada a través de plataformas informaticas que permiten su visibilidad y divulgacion,
teniendo como objetivo, ser una via para interaccion constructiva, facil y rapida entre pares
cientificos, de esta manera se busca que tenga reconocimiento a nivel nacional e
internacional, tratando de reducir al minimo el uso de manuscritos. La publicacion de esta
revista a indices internacionales se realiza mediante el software OJS (Duque, 2014),
permitiendo la gestion en linea de esta, lo que conlleva a agilizar el proceso de envio de y
publicacion de articulos mediante la exportacion de metadatos, de esta manera los editores
de la revista de la academia Colombiana de Ciencias Exactas, Fisicas y Naturales buscan a
futuro su indexacion a las bases de datos cientificas con mayor indice de citacion en el ambito

internacional.
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De este modo, se utilizé las bases de datos proporcionadas por la Universidad de
Cartagena para realizar consultas relacionadas con la indexacion de revistas, permitiendo la
tabulacién del ndmero de articulos publicados a nivel nacional e internacional que

documentan la tematica mencionada, dando como resultado lo siguiente:

Tematica NUimerode Resultadosa Resultados Base de datos utilizada

consultada | resultados nivel a nivel Scielo Scopus EBSCO

obtenidos | internacional nacional HOST
Publicacion 91 78 13 X
de revistas 6 6 0 X
cientificas 12 10 2 X
Visibilidad 88 77 11 X
de revistas 298 296 3 X
33 30 3 X
Marcado de 11 7 4 X
articulos 400 382 2 X
No se encontrd resultados validos X
Indexacion 49 27 22 X
345 339 6 X
47 42 5) X
Indexacion 14 9 5 X
de revistas 134 129 5 X
15 7 8 X
Lenguaje de 17 9 8 X
marcado 276 276 0 X
5 4 1 X

Tabla 1. Nimero de articulos publicados cuya tematica esta relacionada con la indexacion de revistas
Fuente: Consulta realizada en Scielo, Scopus, y EBSCO HOST. Fecha: marzo de 2015
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Continuando con la tematica a nivel de Colombia, en la ciudad de Cartagena la
publicacion de textos y revistas digitales mediante estructuras definidas por el marcado de
texto es una tematica poco desarrollada, pero instituciones como la Universidad de
Cartagena, la Universidad del Sina y la Universidad de San Buenaventura han apoyado el
uso de la herramienta OJS para la gestion de sus revistas académicas, estableciendo el uso
del marcado de texto para definir metadatos que permitan la interoperabilidad de la
herramienta con plataformas tecnoldgicas, y de esta manera permitir la divulgacion de la

produccidn académica realizada en dicha institucion.

Ademas de la gestion de las revistas académicas de las instituciones mencionadas, la
revista Palobra, palabra que obra, de la facultad de Ciencias Sociales y Educacién de la
Universidad de Cartagena logro ser indexada en Publindex, mediante la adaptacion vy el
cumplimiento del formato establecido por dicho sistema de indexacién (De la Ossa, Garcia
& Mendoza, 2013), de esta manera, pudo cumplir con parametros internacionales,
consiguiendo su publicacion en importantes bases de datos internacionales como CLASE,
DIALNET, EBSCO host, logrando mayor visibilidad ante la comunidad cientifica, y asi, ser
un ejemplo de calidad para el resto de revistas de la universidad.

4.2. Marco tedrico

4.2.1. Indexacion

Internet es una fuente enorme de informacion, y la humanidad hace uso de diferentes
mecanismos de busqueda de informacion documental en diferentes tecnologias y plataformas
basadas en su infraestructura. Sin embargo, ese proceso resulta tedioso y en muchas
ocasiones cuesta tiempo y energia al tratar de buscar datos especificos evitando ser colmados

de informacion innecesaria (Huang Ke & Ma Shaoping, 2002).

La indexacién como proceso engloba el conjunto de técnicas de andlisis de archivos
para obtener de éste una representacion concreta. Esta palabra involucra dos importantes

términos: index y resumir. El término index, del cual proviene este proceso, se deriva de la
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palabra griega “apuntar”, y resumir proviene del latin resumére ("volver a tomar"). (Applen,

2001).

Es importante aclarar que la indexacion se puede trabajar en varios campos de
conocimiento como lo son la economia, las ciencias politicas, la contabilidad y en las ciencias
de informacion, campo en el cual nos concentraremos. Al enfocarnos en este ultimo,
podemos hacer énfasis en lo que respecta a la indexacion documental. Esta Gltima es
denominada como un conjunto de actividades para identificar en los documentos, sus rasgos
descriptivos, o macro proposiciones, y luego extraer los elementos/descriptores que hagan
parte de los indicadores de su contenido, con el fin de poder procesar posteriormente una
recuperacion del mismo. (Pinto, 2001). Los descriptores generados conformarian el registro

de la representacion del conocimiento.

La indexacion de documentos ha surgido de esa necesidad de los cientificos de la
informacidn y de archivadores de reducir ese espacio de busqueda y el tiempo de evaluacion
en los documentos. Al aplicar las nuevas tecnologias de comunicacion y tratamiento de
informacion, la meta data producida a partir de este proceso puede ser eficazmente utilizada
en la sintaxis de lenguajes de marcado que clasificarian cada una de las partes de este registro

de la representacion del conocimiento de los documentos (Applen, 2001).

Con el fenémeno del Internet, surge un nuevo medio para la indexacién de
documentos. Sin embargo, es muy dificil asegurar que el proceso se lleve realmente con
buenos controles de calidad y que el proceso registre de manera concienzuda y discriminada
esos descriptores que formaran la representacion del conocimiento de cada uno de esos
articulos. Tal como lo consideraba Lancaster, la rapida evolucion y las nuevas fuentes de
acceso a Internet crearian entes comerciales reacios a revelar exactamente lo que hacen como

realmente su software funciona (Lancaster, 2003).

4.2.2. Servicios de Indexacion y Resumen
Los servicios de indexacion y resumen (SIR) proporcionan informacién bibliografica

sobre un ndcleo de revistas seleccionadas por indexadores, basandose en un conjunto de
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criterios (Chavarro, 2014). Estos servicios ejecutan diversas actividades enfocadas a la
creacion de bases de datos con la informacién de la produccion cientifica en la cual se
enfocan, y que ademéas de la indexacion de la informacion general de las revistas y
documentos que seleccionan, los contenidos de éstos son de manera parcial, continua o

completa integrados.

Los SIR aparecen luego de que desde 1665, afio en el cual se publico la primera revista
cientifica, Philosophical Transactions of the Royal Society, se iniciara una gran produccion
de articulos cientificos provenientes de la creacion de mas revistas cientificas, por lo cual las
sociedades cientificas pensaron en construir bases de datos de toda esta informacién con el
fin de una mejor organizacion de los contenidos y mayor facilidad de identificacion de
descubrimientos més relevantes propiciados en esos documentos de la época. (Observatorio
Colombiano de Ciencia y Tecnologia, 2003)

Los SIR ponen en ventaja a las revistas cientificas en el instante en que éstas entran a
formar parte de estos servicios, puesto que la indexacion y publicacion de una revista en ellos
aumenta su visibilidad tanto regional como internacional y amplia el espacio de circulacion
de ésta (Charum, 2004). Esta apertura a la esfera publica significa el haber cumplido
satisfactoriamente caracteristicas editoriales internacionalmente aceptadas para las

publicaciones periddicas cientificas.

Como se mencionaba en un principio, se puede establecer una tipologia de los SIR de
acuerdo al conjunto de criterios que utiliza para la indexacion de la informacion bibliogréfica

de los contenidos de las revistas (Observatorio Colombiano de Ciencia y Tecnologia, 2003):

e Indices bibliograficos de citaciones: Estos indices miden lo que se conoce como
factor de impacto, el cual es calculado mediante las citas que reciben las revistas, y
establecen con base en ese factor un ordenamiento.

e Indices bibliograficos: Se conforman comités evaluadores de normas cientificas y

editoriales fijadas y revisas cuidadosamente por separado, proporcionando asi la
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validez y la calidad en la informacion del contenido, realizado primordialmente por
personas o entes especializados en el &rea cientifica.

e Bases bibliogréficas con comité cientifico de seleccion: Se conforma un comité de
seleccidn, y con las bases elaboradas por varios entes como asociaciones cientificas,
universidades, instituciones académicas entre otros, se seleccionar articulos de
investigacion de cualquier revista indexada en los SIR, con el fin de evaluar la calidad
y el cumplimiento de las normas editoriales.

e Bases bibliogréaficas: Estas son creadas por entes expertos en informacion cientifica,
los cuales integran el contenido de los articulos y sus revistas sin criterios sofisticas

de seleccion.

4.2.3. Lenguaje de Marcado

Un lenguaje de marcas es un conjunto de reglas que establece que tipos de marcas
han de ser utilizadas en un contexto determinado, de qué modo se distinguiran las marcas,
como se insertaran estas marcas (su gramatica y sintaxis), y cuales son las marcas permitidas

en cada una de las partes del objetivo (Galan & Rodriguez, 2000).

Haciendo énfasis en lo anteriormente planteado, podemos decir que un lenguaje de
marcado es una manera formal de proporcionar marcas. En este texto nos enfocaremos

primordialmente a los lenguajes de marcado de texto.

En nuestro diario vivir, escribimos. Es una accion normal que no conlleva ningdn tipo
de esfuerzo para quien obviamente sabe leer y escribir. Lo que dice la teoria del marcado, y
gue mayoritariamente ignoramos, es que al escribir siempre estamos utilizando un lenguaje
de macas. Por ejemplo, utilizamos espacios para delimitar las palabras, y los puntos indican
los limites de las frases. Por lo cual solo limitamos un “lenguaje de marcado” a aquel que nos
ayuda a procesar contenido de textos electronicos y que es algo que deberia evitarse en el
lenguaje natural. Por lo anterior se pide decir que los lenguajes de marcado siempre han
estado en nuestros sistemas de comunicacion (Coombs, Renear & DeRose, 1987).
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La definicidn de un lenguaje de marcado debe especificar que marcas o que marcado
esta permitido, lo cual llamaremos el Iéxico, ademés de que también debe definir como es el
marcado que se requiere; también debe proveer una manera de diferenciar las marcas propias
del lenguaje del texto a marcar, y ese marcado debe tener un significado (semantica).
(Johnston, 1998).

En sus origenes, los lenguajes de marcado surgieron como lenguajes compuestos por
una cantidad de codigos de formato que los procesadores de texto introducian en los
diferentes archivos de tipo documento para hacer un formato leido y representado para las
maquinas de impresion de la época. Estas marcas estaban muy caracterizadas por la marca
de las impresoras que realizaban el proceso de impresion (Fernandez-Valmayor, Navarro,
Sierra, 2006). Fue Goldfarb quien en los afios 70 forma un grupo de trabajo en IBM y se da
a la tarea de configurar el concepto de marcado descriptivo, que posteriormente se termina
estandarizando con el lenguaje SGML.

Hay dos grandes vertientes identificadas en los lenguajes de marcado de documentos
y texto, a saber (Galan & Rodriguez, 2000):

e Lenguajes de marcado orientados a la presentacion de los documentos: conocido
como marcado procedimental, especifican como debe ser procesado el texto para su
salida a través de diversos medios. Este tipo de lenguajes cuenta con una serie de
desventajas para la gestion documental: no registran la estructura l6gica del
documento, por lo que no aportan informacién de tipo semantico o estructural; son
muy poco flexibles: cualquier cambio en la presentacion del documento implica
modificar su marcado; en su mayoria, son lenguajes especificos de un sistema de
procesamiento propietario, lo cual reduce la «portabilidad» de dichos documentos.

e Lenguajes de marcado orientados a la descripcion formal y de contenido de los
documentos: conocido como marcado descriptivo, es decir, a la identificacion de las
piezas logicas que conforman la estructura de un documento (para formalizar

estructuras normalizadas de tipos documentales) y/o a la descripcion del contenido
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informacional del mismo (preparando los documentos electronicos para ser
almacenados y recuperados). Son lenguajes mas flexibles, diferenciando entre lo que
el documento es y como debe ser presentado éste. En este trabajo nos enfocaremos

principalmente en éste tipo de lenguajes.

4.2.4. Marcado de Texto

El marcado de texto es definido como ese conjunto de palabras o texto que se afiade
a un documento para transmitir informacion sobre él (Fernandez-Valmayor, Fernandez-
Manjon, Sierra, 2008). Ese marcado de texto, al identificar de manera logica la estructura del
documento en lugar de representar instrucciones de procesamiento o formateo de comandos,
se le denomina descriptivo. Estos elementos también pueden tener atributos Iéxicos adjuntos
que transmiten informacion adicional. Dado que los elementos a su vez pueden contener otros
elementos, la estructura de un documento que representamos con marcado descriptivo suele

ser en forma de arbol. (Fernandez-Valmayor, Ferndndez-Manjon, Sierra, 2008).

Los sistemas de procesamiento de texto suelen requerir informacién adicional que se
intercalan entre el texto natural del documento que se esta procesando (Ellison, 1994). Esta

informacién adicional, llamada informacion de marcado, tiene dos propositos:

1. Laseparacion de los elementos l6gicos del documento, y
2. Especificacion de las instrucciones de procesamiento que se realizard en aquellos

elementos.

El marcado de texto brinda una solucion documental frente a los modelos
convencionales para el tratamiento informético y difusion de la informacion de toda indole
desde la década de los 80 cuando expertos en el tema marcan una tendencia en el uso de
marcas descriptivas dentro del propio texto de los documentos capaces de caracterizar
adecuadamente sus elementos constitutivos, tanto estructurales como puramente semanticos.
Con este modo de proceder, no es necesario someter al documento original a una fase
posterior de abstraccion documental pues éste incorpora ab initio tanto el texto propiamente

dicho como las marcas que caracterizan su descripcion estructural y semantica, estando, por
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tanto, ya preparado para su procesamiento por parte de los sistemas de gestion de bases de
datos asi como para la asignacion de un formato o estilo de presentacion en uno o varios
dispositivos electrénicos de salida (pantalla del ordenador, impresora, dispositivo auditivo,
etc.) (Nogales, Galan & Arellano, 2003).

En los sistemas de publicacion, el formato de marcado de texto puede ser bastante
complejo, el marcado se suele hacer directamente por el usuario que ha sido entrenado
especificamente para la tarea. En los procesadores de texto, los formateadores tipicamente
tienen menos funcidn, por lo que el marcado se puede generar sin esfuerzo consciente por el
usuario (Ellison, 1994).

4.25. XML

XML, siglas en inglés de eXtensible Markup Language, es un lenguaje de descripcion
de datos, proveniente como un subconjunto de la Standard Generalised Markup Language
(SGML). XML es un formato disefiado para llevar la informacién estructurada a la Web, lo
que permite a los usuarios definir su propio conjunto de etiquetas de marcas relacionadas con
el contenido de sus documentos, la entrega de este modo tanto la extensibilidad y el potencial
para su validacion. Es un movimiento importante lejos de las etiquetas de marcas fijas
incrustadas en HTML. Como un lenguaje de marcado, XML separa el contenido del formato
y se describe la estructura del texto dentro de un documento, es decir, que contiene reglas
explicitas para determinar donde las estructuras de documentos especificos comienzan y

terminan (Zisman, 2000).

En un principio, se usaba HTML como modelo para la gestion de documentos
electrénicos. XML surgen con las necesidades creadas por HTML, porque en el auge de la
documentacién automatizada este modelo de marcado hipertextual se reveld insuficiente para
cumplir con varias premisas basicas: la estabilidad de un modelo de descripcion de
documentos electronicos, la estructuracion de la informacion electrénica para su
almacenamiento en bases de datos, asi como la potencialidad del formato para la

recuperacion exacta de informacion.
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Para hacer frente a las debilidades de HTML, en 1996 el Consorcio World Wide Web
(W3C) comenzé el proceso de desarrollo de XML. En febrero de 1998 XML en su version
1.0 fue lanzada oficialmente (W3C, 1998). Se establece que el lenguaje de marcas extensible
XML es un subconjunto de SGML, tratandose de una forma simplificada de SGML adecuada

para operar en ambientes web.
XML ha sido orientado hacia dos tipos de aplicaciones (Galan & Rodriguez, 2000):

1. Aquellas en las que se contempla al documento como un todo (document
applications), concentrandose en la definicidn de la estructura documental para la
gestion electronica de los documentos, independientemente de su presentacion.

2. Aquellas en las que el elemento fundamental es la gestion, almacenamiento e

intercambio de los datos (data applications), por parte de sistemas de bases de datos.

4.2.6. PHP

Llamado en sus inicios Personal Home Page Tools (PHP Tools), PHP es un lenguaje
interpretado por un servidor web con un modulo procesador del mismo, que fue creado
originalmente por Rasmus Lerdorf en 1995. PHP se caracteriza por su potencia, modularidad,
robustez y versatilidad. Las aplicaciones escritas en PHP se embeben directamente en el
cédigo HTML si asi se desea. Al ser un lenguaje de cddigo abierto, tanto el intérprete como
su codigo pueden ser gratuitamente accedidos desde su pagina oficial (Cobo, 2005).

PHP es un lenguaje multiplataforma. Los programas realizados en este lenguaje
funcionan igual sobre diferentes plataformas, lo cual le permite siempre estar preparado para
su funcionamiento sobre la mayor parte de servidores web actuales, ademas de tener la
magnifica posibilidad de realizar interacciones con mas de 20 tipos de bases de datos actuales
(Spona, 2010). Comparandose con otros tipos de tecnologias en su misma area de accion,
PHP resulta ser mas rapido, incluso en aplicaciones de servicios web (Suzumura, Trent,
Tatsubori & Tozawa, 2008).

Este lenguaje de programacion permite realizar una multitud de aplicaciones y tareas

web, entre las mas importantes se pueden mencionar:
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e Funciones de creacion, validacion y lectura de cookies,

e Funciones para gestionar archivos y carpetas, ademas de posibilitar el acceso
mediante FTP,

e Funciones de conexién e interaccion con motores de bases de datos, incluyendo
tecnologias de conexién ODBC para sistemas Microsoft,

e Funciones para el uso de correos electronicos, y soporte para casi todas las funciones

posibles asociadas a este campo.

PHP incluyo el paradigma de la programacion orientada a objetos (POO) en su gramatica
a partir de la version 4.0, con el objetivo de mantenerse vigente entre las tendencias actuales
de programacion (Wang, 2011). Pero a lo largo de los afios, este paradigma de programacion
en PHP ha sufrido mejoras considerables, al igual que el lenguaje mismo, dando lugar a
nuevas practicas de programacion y a nuevos sistemas para llevar esta tarea a cabo. Uno de

esos sistemas que facilitan y agilizan estas tareas son los frameworks.

Los frameworks (marcos de trabajos) permiten reutilizar gran parte del codigo entre
proyectos, lo cual hace hincapié en bases fundamentales de la POO vy el disefio de software.
Los frameworks son colecciones de bibliotecas destinadas a promover la alta reutilizacién de
cddigo que puede conducir a un desarrollo mas rapido de aplicaciones web. Los frameworks
contienen codigo para funcionalidades comunes como el acceso de base de datos, gestion de
sesiones de usuario y la seguridad. Ayudan a reducir el desarrollo y la alta complejidad al
hacer pruebas. También permite la buena organizacién de carpetas de soporte y estructura,

promoviendo asi codigo de facil mantenimiento (Lancor & Katha, 2013).

4.2.7. Open Journal Systems

Open Journal Systems (OJS) fue desarrollado originalmente como parte del programa
de investigacion del Public Knowledge Project (PKP) que dirige John Willinsky en la
University of British Columbia. Es uno de un nimero de programas de gestion y publicacion
de revistas de cddigo abierto disponibles en la actualidad, y gran parte de la funcionalidad

que identifican a OJS también se aplican a otros sistemas de cddigo abierto, como Hyper
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Journal, eFirst XML, y las recientes DPubS, asi como a los sistemas propietarios, tales como
AllenTrack y Bench. PKP tuvo sus origenes a mediados de la década de 1990 en los esfuerzos
de investigacion para disefiar y crear sistemas de gestion del conocimiento que
incrementarian la contribucion que la investigacion educativa hace a la vida y al trabajo de
los maestros, administradores, legisladores y el publico en general. En una serie de proyectos,
PKP represent6 un esfuerzo temprano para aprovechar el inicio impetuoso de Internet, puesto
que las puertas del conocimiento y el acceso a muchas fuentes de informacion era evidente
que venian en cantidades, lo cual solo estaba disponible a través de bibliotecas de

investigacion (Willinsky, 2005).

Open Journal Systems fue disefiado de modo que no requiere tener conocimientos
técnicos mayores por parte de los editores de revistas que se encuentran comunmente entre
los profesores universitarios de hoy, es decir, de procesamiento de texto, correo electrénico
y navegacion web. Este software también mantiene bajos costos de publicacion mediante el
aprovechamiento de la capacidad de infraestructura y el servidor técnico que ya existen en la
mayoria de las bibliotecas universitarias, que bien podria estar dispuesto a acoger un sistema
de este tipo, teniendo en cuenta que a medida que mas y mas bibliotecas emprendieron en un
pasado este apoyo (ya sea en una tarifa a las revistas 0 como un servicio publico) contribuyen
a un mayor acceso a la literatura de investigacion, y en Gltima instancia, reducir sus costos

de suscripcion.

Estudios realizados a través de encuestas a editores de revistas conocidas, evidencian
que estos, utilizan la plataforma Open Journal Systems para la gestién de sus articulos
digitales. El estudio se bas6 en 988 respuestas de la encuesta en linea. Se enviaron 2784
cuestionarios de los cuales se obtuvo una tasa de respuesta del 36% de los diferentes editores
y administradores de revistas. Con lo anterior, se demuestra que el sistema de publicacion de
OJS fue un denominador comin. La mayoria de las revistas se fundaron con este sistema,
mientras que otras habian migrado a este sistema por impresion o por otros medios de

publicacion electronica (Laakso, Welling, Bukvova, Nyman, Bjork & Hedlund, 2011).
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4.3. Antecedentes

4.3.1. Antecedentes historicos

La posibilidad de divulgar el conocimiento desarrollado es uno de los factores que ha
incurrido en el progreso de la sociedad, por dicho motivo se hacia necesario establecer
medios de comunicaciones para transmitir dicho conocimiento, y de esta manera se da el
origen del papel y la imprenta (Rojas, 2012). Con el amplio desarrollo del conocimiento, se
hizo necesario la creacion de espacios para el almacenamiento de este, lo que permitié que
integrantes de la comunidad cientifica pudiera documentar sus avances con el objetivo de
presentarlo ante esta comunidad. Luego de lo anterior, el auge del internet permitié la
implementacion de repositorios digitales donde se almacenaban documentos electronicos y
archivos derivados de un proceso de digitalizacion, en este orden de ideas, aparecerian las
herramientas para gestionar revistas en ambiente web, enfatizando en la automatizacion de
procesos anteriores a la publicacion de revistas. Estas herramientas de gestion de revistas
electrénicas permiten el almacenamiento de los documentos a publicar, incluyendo sus
articulos y comentarios, este proceso es realizado mediante el uso de etiquetas generadas
mediante un lenguaje de marcado, estableciendo una estructura que facilite su

almacenamiento, publicacién e intercambio con plataformas tecnoldgicas.

El origen del marcado de textos electronicos se remonta a mediados de los afios 60
por medio de la GCA (Graphic Communications Association), a través de los estudios
realizados por William Tunnicliffe y sus allegados (Nogales, Martin & Arellano, 2003), esta
investigacion conllevo al uso de identificadores genéricos en los textos electronicos,
facilitando la descripcion de la semantica utilizada en los bloques de textos marcados.
Ademas, a finales del afio 1960, investigadores de la compafiia IBM realizaron estudios que
permitieron el desarrollo del primer lenguaje no propietario de marcado de texto (Martin &
Rodriguez, 2000), cuya funcionalidad radicaba en el hecho de definir las estructuras ldgicas
para cualquier documento, y asi cumplir con una serie de pautas. Estos estudios permitieron

que el proceso de marcado de texto ocupara el interés de compafiias existentes en dicha época,
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y asi surgié en el afio de 1986 el primer metalenguaje de marcado denominado SGML
(Standard Generalized Markup Language), cumpliendo con funcionalidades de marcado de
texto para el procesamiento de documentos electronicos, que le permitieron convertirse en

un estandar internacional.

Posteriormente a la aparicion de estos lenguajes, su uso fue fomentado por las
empresas editoras que buscaban facilidad para la recoleccion, almacenamiento y publicacion
de documentos juridicos, de esta manera en el afio de 1990, la oficina de imprenta del
gobierno de los Estado Unidos implement6 un sistema para el marcado de texto (Nogales,
Martin & Arellano, 2003), permitiendo la transferencia de los documentos producidos por el
Congreso de dicho pais, lo cual facilita la busqueda y obtencion de informacion oficial. De
igual manera la imprenta y editora oficial del gobierno de Gran Bretafa, efectud el uso de un
sistema de marcado de textos legales procedente del parlamento britanico, siendo de utilidad
tanto para los sistemas de impresion y publicacién, como para los sistemas de
almacenamiento y gestion de informacion, de forma que las nuevas leyes expedidas puedan

ser impresas en medios fisicos y publicadas electronicamente al mismo tiempo.

El uso del marcado de texto para la publicacién de documentos electrénicos continu6
una afanada carrera de éxito, y de esta manera el investigador Tim Berners-Lee planted un
nuevo modelo de estructuracion de documentos (Martin & Rodriguez, 2000), por medio del
cual se facilitaria el intercambio y la gestion de informacion electrénica, permitiendo el uso
de este por parte de personas sin experiencia en el campo del marcado de texto. Pero este
nuevo modelo fue insuficiente para lograr un adecuado almacenamiento de informacion
electronica en bases de datos, asi como la falta de potencialidad del formato para la
recuperacion de informacion especifica. Por ende, en el afio de 1998 se dio la creacion del
lenguaje XML (eXtensible Markup Language) por parte de la World Wide Web Consortium
(W3C), cuya caracteristica radicaba en ser interoperable y flexible, y de esta manera brindar

un lenguaje robusto que se adapte a las necesidades existentes.
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El marcado de documentos digitales permite crear estructuras de informacion que
facilitan el almacenamiento, recuperacion y divulgacion de dichos documentos. Con el
transcurrir del tiempo aparecen nuevas formas de efectuar este procedimiento y herramientas
que facilitan su realizacion. De manera general, se puede indicar que existen 3 tipos de
herramientas que facilitan el proceso de marcado de texto (Bravo, 2014), pero cabe
mencionar que al ser usadas manualmente se puede incurrir en errores, lo que causaria la

lentitud de proceso. Las herramientas mencionadas seran conceptualizadas a continuacion:

e Editor: es la herramienta encargada de organizar que parte del documento pertenece
a las etiquetas definidas. Dependiendo de la licencia de la herramienta, la
funcionalidad de esta puede ir desde la conversion de texto procedente de diferentes
formatos, hasta la integracion de hojas de estilos para mejorar la visualizacion.

e Analizador: es la encargada de comparar las normas de edicion con las etiquetas
establecidas, y de esta manera indicar si la sintaxis utilizada es la idénea.

e Visualizador: es la herramienta encargada de recorrer todas las estructuras definidas
en el marcado de texto, permitiendo la visualizacion del documento electrénico en

cualquier plataforma.

4.3.2. Antecedentes legales

El caracter legal de la indexacién de revistas, radica en los reglamentos establecidos
por parte de los indices y bases bibliogréficas, con respecto al tipo de licenciamiento de
acceso que deben tener dichas revistas. Es importante mencionar casos donde se aplique este
tipo de normas, las revistas contenidas en la coleccion de Scielo y Scopus deben cumplir con
ciertos parametros relacionados al tipo de licenciamiento, en él se exige que las revistas
puedan ser publicadas en acceso abierto a internet, rigiéndose por la legislacion de cada pais,
y la licencia Creative Commons Atribucion 3.0 NoComercial Unported (cc-by-nc),

impidiendo la posibilidad de sufrir un embargo fiscal.

Las licencias de tipo Creative Commons permiten al titular de los derechos de autor
de la obra establecer el uso de su obra de manera libre y abierta, cumpliendo las condiciones
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que fijadas. Este tipo de licencia permite que una obra sea reproducida, distribuida y
publicada en Internet, siempre y cuando el autor sea reconocido, se muestre avisos acerca de
la licencia, y se respeten otras condiciones sobre usos comerciales. Esta licencia puede ser

clasificada de la siguiente manera:

1. Atribucién: permite el uso de la obra y realizar adaptaciones, incluso con fines
comerciales, siempre y cuando se reconozca al autor.

2. Atribucion-Compartir Igual: permite el uso de la obra y generacion de obras
derivadas, incluso con fines comerciales, pero la distribucion de las obras derivadas
debe hacerse mediante una licencia idéntica a la de la obra original, reconociendo a
los autores.

3. Atribucion-NoComercial: permite el uso de la obra y generacion de obras derivadas,
siempre y cuando esos usos no tengan fines comerciales, reconociendo al autor.

4. Atribucion-Sin Derivadas: permite el uso de la obra, incluso con fines comerciales,
pero no se permite generar obras derivadas, debiendo reconocer al autor.

5. Atribucion-NoComercial-Compartir Igual: permite el uso de la obra y generacion de
obras derivadas, siempre y cuando esos usos no tengan fines comerciales y la
distribucion de las obras derivadas se haga mediante licencia idéntica a la de la obra
original, reconociendo a los autores.

6. Atribucion-NoComercial-Sin Derivadas: permite el uso de la obra, pero no se permite
generar obras derivadas y no se permite uso con fines comerciales, debiendo

reconocer al autor.

Actualmente Colombia se encuentra en el proceso de licenciamiento Creative Commons,
para la proteccion del intelecto de los autores de obras (Benjumea, 2014), mediante los
siguientes programas: Attribution 2.5 Colombia, Attribution-Noncommercial 2.5 Colombia,
Attribution-Noncommercial-No  Derivative  Works 2.5 Colombia, Attribution-
Noncommercial-Share Alike 2.5 Colombia, Attribution-No Derivative Works 2.5 Colombia,
Attribution-hare like 2.5 Colombia
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4.3.3. Antecedentes investigativos

La universidad de la Salle en Colombia en el afio 2007 realizé un estudio basado en
el lenguaje de marcado extensible (XML), para establecer que tan importante era la
interoperabilidad de los sistemas de informacion documental (Gomez, 2011), indicando que
las estructuras de documentos realizada a través del marcado de texto, presentan una
importancia relevante para los bibliotecdlogos, archivistas e ingenieros, y de esta manera
permitir el intercambio de documentos con otros sistemas de informacién. Este estudio
permitio llegar a la conclusion que el lenguaje idoneo para estos procesos era XML,
resaltando sus bondades a la hora de crear documentos, por medio de la definicion de
estructuras que sean entendibles por sistemas informaticos. Y asi, se establecié que XML es
un metalenguaje que debe ser entendido por profesionales de la informacion, bibliotecélogos
y archivistas, de modo que puedan aplicar sus habilidades a través de editores y herramientas

especializadas para el registro, almacenamiento, publicacion e intercambio de documentos.

Por otra parte, la Facultad de Ingenieria de la Universidad Distrital Francisco José de Caldas
de Colombia en su revista académica, presentd un articulo haciendo referencia a la
publicacion de trabajos de investigacion usando Lenguaje de Marcado Extensible (Diosa,
2000), estableciendo que la estructuracion de los documentos permite plantear una solucion
practica, que ayuda a publicar investigaciones académicas en internet, disefiadas con ciertas
restricciones establecidas por entes internacionales, y de este modo, dar a conocer el
conocimiento generado en la institucion a comunidades internas y externas. A modo de
conclusién, el articulo propone que la estructuracion de documentos digitales realizada
mediante etiquetas que marcan parte del texto, sea estandarizada para un manejo eficiente
agil y organizado de la informacidon. Ademas, se afirma que el tener informacion estructura

es un punto a factor al momento de solucionar problemas adicionales

En Argentina, la Universidad nacional de la Plata realiz6 un estudio cuya meta era
seleccionar una manera facil y agil de conseguir la interoperabilidad entre el SEDICI
(Servicio de Difusion de la Creacion Intelectual) y los portales de revistas y congresos de la
universidad mencionada (De Giusti, Villarreal, Terruzzi, Oviedo, & Lira, 2013), lo cual
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permitiria la difusion de las actividades cientificas desarrolladas. La estrategia a usar era la
creacion de un complemento que permitiera la comunicacion entre estas plataformas, cabe
resaltar que las revistas institucionales estaban siendo gestionados por el software OJS (Open
Journal Systems), con lo cual disefiaron 2 formas de lograr dicha comunicacion,
estableciendo sus ventajas y desventajas. Las soluciones planteadas eran viables porque el
Software OJS daba la opcion de conectar dichas plataformas, y de esta manera se implementd
la solucion que incurriria en menos costos econdmicos, con lo cual se utilizaria un plugin de
exportacion desde OJS para el protocolo Sword, definido como un estandar para la
interoperabilidad de sistemas informéaticos con repositorios digitales, permitiendo la
aceptacion de documentos en diferentes formatos.

Mediante un estudio realizado en la Universidad de los Andes de Venezuela, se
establecié la adopcion de una herramienta para la gestion y publicacion de las revistas
academica de dicha institucion (Lopez, Torréns, Viloria, & Ramirez, 2012), esto buscaba el
uso de ciertas estrategias que facilitarian los procesos editoriales de dichas revistas. Como en
el caso anterior, ésta Universidad realizaba el proceso editorial mediante el software OJS
(Open Journal Systems), cuyo resultado fue la publicacion de 17 revistas institucionales en
el portal web manejado por OJS. Cabe aclarar que estas publicaciones estan soportadas por
estructuras de metadatos que permiten el almacenamiento y divulgacion de informacién, y al
utilizar la herramienta de gestion editorial, los editores de dichas revistas cuentan con el
estandar de metadatos para la catalogacion de recursos de informacion Dublin Core, ademas
del protocolo OAI-PMH (Open Archives Initiative Protocol for Metadata Harvesting),

permitiendo el intercambio de informacidn con otros sistemas.
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5. METODOLOGIA

Esta seccion del documento hace referencia a la metodologia que se utiliz6 para el
desarrollo del proyecto, de esta manera, se especifica el enfoque, tipo y area de estudio de la
investigacion. Adicionalmente, se describe el proceso de recoleccion de informacion y el tipo

de disefio utilizado para la culminacion de este trabajo.

5.1. Enfoque, tipo y area de estudio de la investigacion.

La ejecucion de este proyecto se realizd mediante el establecimiento de pautas
basadas en la metodologia de desarrollo de software RUP?, de esta manera, se defini6 una
guia para culminar durante 4 meses correspondientes al segundo semestre del afio 2015, el
proceso en mencidn. Con base en estos lineamientos, es claro determinar que el conjunto de
actividades realizadas pertenece al tipo de investigacion denominada aplicada, por medio de
la cual, se especificd la problematica presentada y se construyd una solucion de tipo
tecnoldgica. Finalmente, es importante mencionar que el desarrollo completo de este

proyecto se llevd a cabo en la ciudad de Cartagena, ubicada en la costa norte de Colombia.

5.2. Recoleccion de informacion

El proceso de recoleccién de informacion en un ambiente de desarrollo de software,
toma vital importancia debido a que permite establecer criterios para el mejor entendimiento
de la situacion planteada. De esta manera, los desarrolladores de la solucion informatica
tienen una base de informacion que permite orientar sus labores, para obtener una perspectiva
clara acerca del sistema que van a construir, dando como consecuencia que la planeacion del
proyecto sea caracterizada por su organizacion y asi, obtener como resultado final, un

producto de calidad.

Particularmente, para el desarrollo de este proyecto fue necesario establecer

mecanismos de busqueda de informacidn en medios electronicos, con base en dos elementos

2 Rational Unified Process: metodologia de desarrollo de software
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especificos, el primero hace referencia a identificar los aspectos claves, que se deben tener
en cuenta para realizar el marcado de texto respecto a indices y bases de datos bibliograficas,
es decir, el manejo que debia tener el sistema construido para adaptar los articulos digitales
a los diferentes formatos de marcado de texto. El segundo elemento a buscar estuvo
relacionado con la documentacién de Open Journal Systems, de esta manera, fue necesario
establecer mediante consultas, las convenciones y patrones que se debian tener en cuenta

para el desarrollo de un componente para dicha herramienta.

El manejo del marcado de texto por parte de los indices y bases de datos
bibliogréaficas, fue la tematica principal que se utiliz6 en motores de busquedas electronicos,
para la obtencion de los principales aspectos que se debian tener en cuenta, para el desarrollo
de una solucién que permita importar, exportar y realizar el marcado de texto de una revista
digital. De esta manera, mediante el uso de la herramienta Google Scholar, para establecer
busquedas en Scielo y Redalyc, se consiguio especificar una lista de elementos, que sirvieron

como base para la construccion del documento de especificacion de requerimientos.

Finalmente, para la construccién de un componente que funcione a través de Open
Journal Systems, era necesario establecer los lineamientos y pautas a tener en cuenta, para el
disefio del cddigo fuente del software en mencién. Para la consecucion de lo anterior, fue
imprescindible realizar dos tareas, la primera fue consultar la documentacion proporcionada
por el sitio web de Open Journal Systems, y la segunda estuvo relacionada con el analisis del
codigo fuente de dicha plataforma. De esta manera, se obtuvo una lista de aspectos que

permitieron guiar el proceso de codificacion del componente.
5.3. Disefio por objetivos

El desarrollo de este proyecto fue definido por la consecucion de los resultados
esperados para cada objetivo establecido, de esta manera, el proyecto fue ejecutado mediante
un disefio por objetivos, con lo cual, es importante mencionar que cada de estos hace

referencia a una de las etapas de la metodologia RUP. Lo anterior, conlleva a que el avance
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del proceso pueda ser evidenciado claramente, debido a que los resultados de cada fase
demuestran el grado de iteracion e incremento que experimenta el desarrollo del software. A

continuacion, se describen las actividades realizadas para la culminacion del proyecto.

e Objetivo 1: Definir los requerimientos funcionales y no funcionales del sistema para
la creacion de un componente software para Open Journal Systems version 2.4.5 que
permita la importacion y exportacion de articulos por medio plantillas editables en
formato XML.

Las actividades planteadas para este item pertenecen a la fase de inicio de la
metodologia RUP. Por medio de la cual, se establecio que para cumplir con este objetivo, se
debian realizar consultas en medios electronicos, que permitieran establecer las pautas a tener
en cuenta en el desarrollo de un componente para la herramienta Open Journal Systems
version 2.4.5, adicionalmente, mediante dicha busqueda se identificaron los aspectos
relevantes al momento de disefiar una solucién que permitiera importar, exportar y realizar
el marcado de texto a traves del lenguaje extensible de marcado (XML). De esta manera, se
logré identificar los requerimientos funcionales y no funcionales que contendria el
componente desarrollado, para luego plasmarlos en el documento de especificacion de

requerimientos, el cual sirvié como base para el cumplimiento de los objetivos restantes.

e Objetivo 2: Disefiar los modelos del sistema de acuerdo a los requerimientos
establecidos en el objetivo anterior, mediante las actividades establecidas en la

metodologia de desarrollo de software RUP

La realizacion de este objetivo estd enmarcada en la fase de elaboracion de la
metodologia de desarrollo de software RUP. De esta manera, con base en los requerimientos
establecidos en el objetivo anterior, se procedio a la definicion del disefio del sistema, a traves
del uso del modelo de vistas arquitectonicas 4+1 y el Lenguaje Unificado de Modelado
(UML). Posteriormente, como resultado de la actividad descrita, se obtuvo el modelo del
dominio, el diagrama de casos de usos generales, de actividades, de clases, de componentes,

de despliegue y el modelo entidad-relacion. Finalmente, la culminacion de esta etapa
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permitio definir la arquitectura a usar para el desarrollo del sistema, con lo cual, es importante
mencionar que las labores realizadas en este objetivo sirvieron como punto de partida para la

ejecucion del objetivo 3.

e Objetivo 3: Desarrollar el componente personalizable para la marcacion de texto en

XML aplicando los modelos del sistema definidos.

Las actividades correspondientes para la ejecucion de este objetivo, pertenecen a la
fase de construccién de la metodologia RUP. De esta manera, con base en los modelos
disefiados que definen la arquitectura del sistema, se desarroll6 el componente de
importacion, exportacion y marcacion de texto en XML, para la herramienta Open Journal
Systems version 2.4.5, mediante el uso del lenguaje de programacién PHP. Adicionalmente,
la culminacidn de esta etapa fue evidenciada a través de la implementacion del modelo, la

vista y el controlador del componente personalizable.

e Objetivo 4: Realizar una prueba funcional del componente software integrandolo a
su entorno de ejecucion a través de la herramienta Open Journal Systems version
2.4.5.

Por ultimo, se realizo la prueba funcional de la solucién desarrollada en su entorno
de ejecucion, la cual permitio establecer si se cumplié con los requerimientos determinados
en el objetivo nimero 1. Ademas, con la prueba realizada se evidencio el comportamiento
del sistema ante situaciones que pudieran provocar errores. Las actividades de este objetivo
se realizaron tomando como base la fase de transicion de la metodologia de desarrollo RUP.
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6. RESULTADOS Y DISCUSION

La seccion de resultados y discusion es la encargada de presentar aquellos elementos, que
se producen como resultado de la ejecucion de cada uno de los objetivos planteados para este
proyecto. De esta manera, al hacer uso de la metodologia Rational Unified Process, para la
construccidn de un componente de marcado de texto para Open Journal Systems, se establece
la realizacién de una serie de etapas, que corresponden a los objetivos especificos planteados
en este documento y a las fases de la metodologia de desarrollo de software usada.

Los procesos que seran descritos a continuacion, hacen referencia a como se abordé la
tematica del andlisis del problema, disefio del sistema, codificacion de la aplicacion y
realizacion de pruebas funcionales, para el desarrollo del componente. Adicionalmente, es
importante mencionar que la existencia de documentacion para la creacion de un software
que funcione bajo Open Journal Sytems, es practicamente nula, por lo cual se dificulto
establecer coincidencias con la literatura existente acerca de dicha tematica, a excepcion de

algunos puntos relacionados con convenciones y patrones de disefio a utilizar en el desarrollo.

6.1. Analisis del problema y especificacion de requerimientos

Por lo general, el andlisis del problema es la primera fase que se realiza dentro de un
proceso de desarrollo de software, especificamente, en ella se analiza la problematica que
conlleva a la construccion de una solucion informatica, con lo cual, para efectos de validar
la culminacion de dicha etapa, es necesario la realizacién de un documento denominado
especificacion de requerimientos, el cual es el encargado de detallar los requisitos que debe

cumplir el sistema.

Tomando como base el proyecto que se describe en este documento, es importante
mencionar que se realizaron consultas en medios electrénicos, para obtener una vision clara
y detallada de las pautas que se debian tener en cuenta, para construir una aplicacion que
permita marcar texto a través de XML y a la vez, funcione bajo el software Open Journal
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Systems version 2.4.5. Finalmente, con base en lo anterior, se obtuvieron los siguientes

resultados, con sus respectivas fuentes bibliogréficas.

Resultado
La marcacion de

elementos de un articulo

se realiza a través del
etiquetas

Para garantizar la validez
de un marcado de texto,
este se debe realizar con

base en plantillas
definidas
Para el desarrollo de un

componente que funcione
en Open Journal Systems,

se hace necesario la

utilizacion del lenguaje de

programacion PHP y el

sistema de base de datos

MySQL
El desarrollo del
componente debe estar
realizado respecto al
patrén arquitecténico
Modelo, Vista,
Controlador (MVC)
La persistencia del
componente debe estar
realizada respecto al
patron DAO

La interfaz gréfica del
componente debe estar
desarrollada utilizando
plantillas HTML con
formato tpl

Descripcién

Lineamiento relacionado

con el proceso de
marcacion de articulos

Lineamiento relacionado
al proceso de marcacion
de articulos

Lineamiento para el
desarrollo de la
arquitectura del

componente

Lineamiento para el
desarrollo de la
arquitectura del

componente

Lineamiento para el
manejo de la persistencia
del componente

Lineamiento para el
desarrollo de la interfaz
gréafica del componente
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El archivo inicial Lineamiento para la Anélisis del cddigo fuente de Open

index.php del codificacién de la Journal Systems
componente, debe funcionalidad del
retornar la instancia de componente

una subclase de
importExportPlugin

La clase que hereda de Lineamiento para la Anélisis del cddigo fuente de Open
importExportPlugin, es la codificacién de la Journal Systems
encargada de responder a funcionalidad del

las peticiones de componente

redireccionamiento a
través del método
“display”
Tabla 2. Listado de lineamientos para el desarrollo del componente
Con base en los resultados obtenidos en dicha busqueda, se procedid a realizar la
especificacion de requerimientos teniendo en cuenta el formato IEEE-830, lo que conllevé a
que se detallaran los requerimientos funcionales y no funcionales que debia contener la
aplicacion desarrollada. Para mayor informacion sobre el documento que resultdé del

cumplimiento de esta etapa, ver el Anexo 1: Documento de especificacion de requerimientos.

6.2. Disefio del sistema

En esta etapa del proyecto, se procedio a disefiar los diagramas que definieron la
arquitectura del sistema construido, dicho disefio permitio sentar las bases para el proceso de
codificacion del software. Adicionalmente, la culminacion de esta etapa dio como resultado,
la elaboracién de 5 vistas que representan el modelo de vistas arquitectonicas 4+1, de esta
manera, es importante mencionar que las tareas ejecutadas en esta fase, fueron guiadas a
través del uso de la especificacion de requerimientos elaborada anteriormente. Finalmente,
como resultado de la ejecucion de esta etapa se construyo el manual del sistema, el cual
brinda una mejor visualizacion del disefio realizado, ver Anexo 2: Manual del sistema. A

continuacion, se describiran los diagramas obtenidos.
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6.2.1. Modelo de dominio

El modelo de dominio permite analizar la situacion presentada en un contexto real,
de esta manera, se busca obtener un mejor entendimiento acerca de los actores que
interactian en dicho ambiente. En la llustracion 1, se evidencian los conceptos que
interactlan en la temética tratada en este documento, con lo cual, el modelo del negocio es
identificado y asi, facilitar el andlisis de la situacion para ejecutar completamente de las
etapas de desarrollo de software.

class Modelo de dnminin/

Rewvista Articulo
contiene
gestiona estructura
Editor Marcado de texto

realiza

llustracion 1. Modelo de dominio

6.2.2. Diagrama de actividades

Este diagrama es el encargado de establecer la secuencia de actividades que se deben
realizar para finalizar un procedimiento, de esta manera, se logra identificar el flujo de trabajo
gue existe entre los usuarios y su entorno, pero es importante mencionar, que este tipo de
diagrama al igual que el modelo de dominio, ayuda a que exista un mejor entendimiento del

modelo del negocio que se esta estudiando.

45



En esta ocasion, la llustracion 2 detalla la secuencia de acciones que se daban al
momento de realizar el marcado de texto de un articulo, ante la inexistencia del componente
desarrollado en este trabajo. Evidentemente, se ve reflejado la existencia de diferentes
sistemas que permiten la ejecucion de una actividad, con lo cual, la solucion disefiada en este

proyecto buscd la integracion de esos pasos en un solo sistema.

sd Vista dinamica

Editor Sistema de marcado de texto Sistema de archivos

selecciona revista

selecciona volumen

selecciona nimero

selecciona articulos
[si]

[si]

; marcar otra revista?

[na)

wisualizar marcado

llustracion 2. Diagrama de actividades
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6.2.3. Diagrama de casos de usos generales

Al identificar que los casos de usos guian la ejecucion de la metodologia de desarrollo
de software Rational Unified Process, se puede mencionar que su definicion debe ser tratada
con planificacion y exactitud, para determinar la correcta interaccion de un actor con el
sistema. La llustracion 3 permite abstraer que el alcance funcional de la situacion tratada se
basa en 3 requerimientos, de esta manera, el actor principal debe establecer una secuencia de
procesos para obtener una adecuada interaccion con el sistema. La descripcion de los casos

de usos puede ver visualizada en el anexo 3.

uc Modelo de casos de IJEIJ/

- 0J5: Open Journal Systems. Sisterna
- Administrador de OJ5 hace
referencia al rol de
administrador de la aplicacion.
- Gestionar hace referencia a
las operaciocnes CRUD

Gestionar plantillas de
marcado de texto

Realizar marcado de texto de
articulos

Administrador de OJ5

Exportar marcado de texto de

articulos

llustracion 3. Diagrama de casos de uso general
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6.2.4. Diagrama de componentes

Este tipo de diagrama permite definir la arquitectura del sistema mediante la division
de la funcionalidad en componentes, de esta manera, se puede establecer las dependencias

existentes entre los modulos que componen la solucion.

cmp Modelo de componentes /
Vista |
Plantillas MarcadoDeTexto
(o) (@
Controlador |
ControladorPlantillas ContoladorMarcadoDeTexto
0 (@
Modelo
FPlantilla MarcadoDeTexto
DAO |
«Databases
My SGL

llustracion 4. Diagrama de componentes
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En la llustracién 4, se evidencia el diagrama de componentes planteado para el
software descrito en este trabajo, a simple vista se puede identificar que se hace uso del patrén
arquitectonico Modelo-Vista-Controlador (MVC). Lo anterior, es realizado debido a que uno
de los lineamientos establecidos para la construccion de un software que funcione en Open
Journal Systems (OJS), es hacer uso del patron MVC. Finalmente, al establecer
comparaciones entre las arquitecturas del componente personalizable y otros modulos de
importacion/exportacion de OJS, se evidencia que la coincidencia presentada avala el buen
disefio de dichas soluciones.

6.2.5. Diagrama de clases

El diagrama de clases es el encargado de definir la estructura estatica de un sistema,

mediante la abstraccion de conceptos con base en el contexto de la situacion planteada.
class Modelo de clases

Marcos de trabajo 0J 5 Biblictecas de clases,
API's y ofros
____________ componentes
reutilizables
proprocicnados por
e itar iy "I?\ Open Journal Systems.
- idVolume: war ximports
- idlssue: var L
- idArticle: wvar ImporExportFlugin DAC
- idTemplate: war AdaptablePlugin AdaptableFluginDAD
- html: var N
- markupHtml: var i} tEmp“_s:}F_'ler"'mnng e + registerTemplatefvar) : var
- amay_idArticle: var -
+ getTemplates() : var
. N + getTemplate(var) : var
+ register{var, var) : var e} -
y + updateTemplatefvar) : var
+ getMame() : var e - 1
N . + deleteTemplate(var) : var
+ getDisplayMame() : var N g
Pty + getMumberMarkup{var, var, var, var) : var
+ getDesoription() : var . .
TemplateMarkup e Iaver*. var) - var + saveMarkup{var) : var
. y - + updatefadupivar) : var
B o + exportlssuelvar, var) : var -
- + ril P + gethlarkup(var, var, var, var) : var
- name: var A S ts?ljsl'?a" ?E{'I \Ta.r, var) - var + returnTemplateFromBRow(var) : var
- date: wvar A EXEG"IE_". _"'_s f. vary - var + returnMarkupFromRow(var) : var
I e ussge[var) | var
Parser Remower

+ parserDocxToHtmil{var, var, var, var, var, var) : var
+ parserPdfToDocx{var, var, var) : var + removeRepetitive Tags(var) : var
+ removeParagraphTags{var) : var

(TagsRecursive(var, var) : var

Ceonwverter

+ convertCanvasTolmage(var, var, var, var, var, var) : var

llustracion 5. Diagrama de clases
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La lustracién 5 hace referencia al disefio del diagrama de clases planteado para dar
solucion a la problemética presentada en este documento. A través del uso de las clases
definidas se evidencia la aplicacion del patron arquitectonico Modelo-Vista-Controlador.
Especificamente, las clases “TextMarkup” y “TemplateMarkup” hacen mencion al modelo
del sistema, es decir, son las encargadas de representar la informacion que maneja el
componente; las clases “AdaptablePlugin”, “Parser”, “Remover” y “Converter” hacen las
veces de controlador, debido a que permiten la interaccion del modelo con la interfaz grafica
y la clase “AdaptablePluginDAO” es la encargada del manejo de la persistencia del
componente. Como nota final, es importante mencionar que el desarrollo de este diagrama
se realiz6 teniendo en cuenta la literatura existente para la construcciéon de un componente

que funcione en Open Journal Systems.

6.2.6. Modelo Entidad Relacion

El modelo entidad-relacion es la representacion de manera organizada que tendran

los datos dentro de una base de datos.

class Modelo de datos /

l
«Databases — D
Open Journal Systems

Representa el conjunto «C:}ll-.ll'l'ln»

de tablas que vienen !::I_Ta'clums: INT

predeterminadasenla [~~~ 7 !:l_ISSI.JE: INT

instalacion de Open !d_E'TIC]EZ INT

Journal Systems id_template: INT
htmil: TEXT

marupHtml: TEXT

template D

Representan las
nuevas tablas gque se
van a crear en la base
de datos de Open
Journal Systems

wcolumne
[ L N
name: TEXT
date: DATETIME
text: TEXT

llustracion 6. Modelo entidad relacion
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La llustracién 6 evidencia la existencia de un conjunto de entidades que vienen por
defecto en el software Open Journal Systems (OJS), ademas, el diagrama describe dos nuevas
entidades que seran afiadida a OJS, lo cual permitird modelar los nuevos datos que contendra
el sistema. De esta manera, la entidad “template” hace referencia al manejo de los datos
relacionados con las plantillas de marcado de texto, mientras que la entidad “markup”

permite gestionar los datos del marcado de texto realizado.
6.2.7. Diagrama de despliegue

Este diagrama es el encargado de definir como se despliega un sistema en su entorno
de trabajo. De esta manera, se permite identificar como interactuaran los componentes fisicos

con los logicos en tiempo de ejecucion.

deployment Modelo de despliegue/

Servidor MyS5QL Servidor Apache
Open Journal Systems
«Databasex asoftware plugine
Open Journal Systems Componente
personalizable
wdeyicen
Compltador

winterpreters
Nawvegador

llustracion 7. Diagrama de despliegue
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El diagrama de despliegue descrito en la llustracion 7, evidencia como los diferentes
componentes fisicos que hacen parte del sistema, se relacionan con su entorno de ejecucion,
de esta manera, se visualiza que, para el correcto funcionamiento del software desarrollado
en este proyecto, se hace necesario la utilizacion del sistema de base de datos MySQL vy el

servidor de aplicaciones web Apache.
6.3. Desarrollo del sistema

Esta etapa hace referencia a la codificacion de la aplicacion, con lo cual, es importante
mencionar que dicho proceso debe estar realizado con base en los diagramas elaborados en
la fase de disefio. Particularmente, la funcionalidad del sistema es construida en esta etapa,
lo que permite establecer que, respecto al proyecto desarrollado en este documento, los
artefactos generados son el codigo fuente y la interfaz gréafica. Es importante mencionar que
esta Ultima fue disenada a través de plantillas HTML denominadas “Smarty”, debido a que
es unos de los lineamientos establecidos para el desarrollo en Open Journal Systems. Para
obtener mas detalles acerca de la aplicacion, ver el manual de usuario en el Anexo 3: Manual

del usuario.

La llustracion 8 permite visualizar la interfaz grafica que caracteriza la pagina de

inicio del componente personalizable

Prueba OJS

INICIO ACERCA DE AREA PERSONAL BUSCAR ACTUAL ARCHIVOS TESIS ¥ RESUMENES DE TESIS

Inicio = Usuario/a > Gestor/a de |la revista = Importar/Exportar datos > Modulo de importacionfexportacion de marcado de texto en XML
mediante plantillas personalizables

Modulo de importacion/exportacion de marcado de texto en XML mediante
plantillas personalizables

Seleccionar elemento

» NUmeros
» Plantillas

llustracion 8. Pantalla de inicio del componente personalizable
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Mediante la llustracion 9 se puede evidenciar el listado de plantillas que han sido
creadas y la opcidn de editarlas o eliminarlas respectivamente.

Prueba OJS

INICIO ACERCA DE AREA PERSONAL BUSCAR ACTUAL ARCHIVOS TESIS Y RESUMENES DE TESIS

Inicio = Usuariofa > Gestor/a de |la revista = Importar/Exportar datos > Mddulo de importacidn/exportacidon de marcado de texto en XML mediante
plantillas personalizables = Seleccionar plantilla

Seleccionar plantilla

Mediante ese mddulo puede gestionar las plantillas creadas a través de opciones presentadas en la lista que se despliegua a continuacién, ademas
se permite la creacién de una nueva plantilla.

Crear plantilla

NOMBRE FECHA DE CREACION

ACCION
Prueba plantilla 01 2015-06-24 16:59:33 ECITAR ELIMINAR
Prueba plantilla 02 2015-06-25 16:08:12 EDITAR ELIMINAR

lHustracion 9. Pantalla de la seccién de plantillas

En la llustracion 10 se visualiza la pantalla que ha sido disefiada para la creacion de
plantillas, las cuales son evidencias a través de un arbol jerarquico de etiquetas
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INICIO ACERCA DE AREA PERSONAL BUSCAR ACTUAL ARCHIVOS TESIS Y RESUMENES DE TESIS

Inicio > Usuario/a > Gestor/a de |a revista > Importar/Exportar datos > Médulo de importacién/exportacién de marcado de texto en XML mediante
plantillas adaptables > Creacién de plantilla de marcado de texto

Creacion de plantilla de marcado de texto

CREAR PLANTILLA IMPORTAR PLANTILLA

Creacion de plantillas a través de un arbol jerarquico

Este mddulo permite la creacidn de un arbol jerarguico de etiquetas XML, las cuales representaran una plantilla de marcado de texto. Por favor
disefie el arbol jerarguico, digite el nombre v oprima el botdn confirmar para registrar exitosamente la plantilla

Nombre INuevaPlantiIIa m

EE R

llustracién 10. Pantalla de creacion de plantillas

La llustracion 11 detalla la pantalla que se despliega al momento de crear una plantilla

de marcado, mediante la importacion de un archivo XML

INICIO ACERCA DE AREA PERSONAL BUSCAR ACTUAL ARCHIVOS TESIS ¥ RESUMENES DE TESIS

Inicio > Usuario/a = Gestor/a de la revista = Importar/Exportar datos > Mddulo de importacidn/exportacién de marcado de texto en XML mediante
plantillas adaptables > Creacién de plantilla de marcado de texto

Creacion de plantilla de marcado de texto

CREAR PLANTILLA IMPORTAR PLANTILLA

Importar plantilla

Este mddulo admite la importacién de plantillas para realizar el marcado de texto de articulos. Es importante mencionar que el archivo a importar
deber ser .xml

I Examinar .. Ixml.xml

llustracién 11. Pantalla de importacion de XML
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La llustracién 12 permite visualizar la pantalla correspondiente a la seccion de

NUmeros, en ella se detallan los volimenes correspondientes a una revista.

Prueba OJS

INICIO ACERCA DE AREA PERSONAL BUSCAR ACTUAL ARCHIVOS TESIS ¥ RESUMENES DE TESIS

Inicio > Usuario/a = Gestor/a de la revista > Importar/Exportar datos > Médulo de importacidn/exportacién de marcado de texto en XML mediante
plantillas adaptables = Seleccionar nimero

Seleccionar niimero

NMUMERD  NUMERO FECHA DE CREACION ELEMENTOS ACCION

E VOL. 1, NUM. 3 2015-06-11 1 SELECCIONAR
B VOL. 1, NUM. 2 2015-06-11 2 SELECCIONAR
[l VOL. 1, NUM. 1 2015-06-10 2 SELECCIONAR

Elementos 1 - 3 de 3

m Selecdonar todcl

llustracion 12. Pantalla de la seccién de nimeros
Mediante la llustracién 13 se puede visualizar la pantalla disefiada para la realizacién
del marcado de texto los articulos de una revista, en dicha imagen se especifica el editor de

texto y el arbol jerarquico de etiquetas que representa una plantilla.

Editor de texto GUARDAR ¥ CONTINUAR,

A continuacién encontrard el contenido del articulo en el editor de texto

Seleccione el texto del editer, luego vaya al drbol de etiquetas v asignele al taxto seleccionado una etiqueta

Poppy Siddiqul*1, M. Abdul Awa’2

1Departamento de Ingenieria Electrénica y de Universidad de Daffodil
Ambito de |z busqueda
2Departamento de Ingenieria Electranica y Ciencias Computacionales, Universidad North Todo
Buscar
Dhaka, Bangladesh
« i ,
4
Arbol de etiquetas
Asigne la etiqueta al texto seleccionado dando click derecho en el nodo deseado EANARC]oElEUENEE

I A A

INFORMACION

Asignar etiqueta
Marcar autor

Marcar referencia

llustracion 13. Pantalla de marcado de texto
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La llustracion 14 evidencia el proceso de exportacion del marcado de texto realizado

previamente.

Desea darle el tratamiento a los archivos de acuerdo a la normativa de Scielo?

llustracién 14. Pantalla de exportacion de marcado de texto

La lustracion 15 permite evidenciar los archivos que son el resultado del proceso de

exportacion.

Mombre Tamafio Comprimido  Tipo

Lovinl Carpeta de archivos
Dvll\lal.v(ml 20,286 7.225 Documento XML
DvlnlaZ.xml 20.240 7197 Documento XML

llustracién 15. Archivos de marcado de texto exportado
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La llustracion 16 permite evidenciar el marcado de texto realizado en formato XML.

<?xml wverzion="1.0" encoding="UIF-8"7>

1
2
3
4 kticulo>Un Sistema Portable de Telemedicina en el Contexto Rural de Bangladesh</titulo>
5
[ Poppy Siddigul#*l, M. Abdul Awa*2

7

i1Departamento de Ingenieria Electrdnica v de Telecomunicaciones, Universidad Internacional de Daffodil.
10 2Departamenco de Ingenieria Electrdnica vy Ciencias Computacionales, Universidad North

12 Dhaka, Bangladesh

14 poppy@dajJodilvarsity.edu.bd

16 abdulawal@northsouth.edu

llustracion 16. Marcado de texto descargado

6.4. Pruebas funcionales del sistema

Con el fin de validar el correcto funcionamiento del componente descrito en este
proyecto, se hizo necesario establecer una serie de casos de pruebas de funcionalidad, de esta
manera, a través de una secuencia de pasos establecidos con exactitud, se determina si el
software construido cumple con las expectativas generadas a partir de la especificacion de

requerimientos.

La llustracion 17 describe el diagrama de casos de pruebas construido para validar el
desarrollo realizado, de esta manera, se evidencia un total de 8 casos que fueron ejecutados,
dando como resultado un proceso exitoso. Como dato adicional, es importante mencionar
que para el disefio de este diagrama, se hizo uso de la notacién establecida por el estandar de
facto UML. Finalmente, cada caso de prueba posee una descripcion detallada de los pasos
que fueron ejecutados, los cuales pueden ser visualizados en el Anexo 4: Documento de

ejecucion de casos de prueba de funcionalidad.
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ucz Medelo de pruebas

Tester \

Sistema

X

Crear plantillas de
marcado de texto

X

Gestionar plantillas de
marcado de texto

Editar una plantilla de
marcado de texto

Eliminar una plantilla de
Marcar el texto de los marcado de texto

articules

X

Exportar archivos de
articulos marcados

Exportar marcado de texto
de articulos

X

Exportar archivos de
articulos sin marcar

X

Crear una plantilla de

marcado manualmente

X

Importar una plantilla de
marcado

X

tilizar un archive erronec
en la importacion de
plantillas

llustracién 17. Diagrama de casos de prueba
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7. CONCLUSIONES

Luego de la finalizacion de cada una de las etapas planteadas para desarrollar este

proyecto, se concluye lo siguiente:

1. Con base en la pregunta de investigacion planteada en este documento, se establecid
el uso de la metodologia de desarrollo de software Rational Unified Process, para la
construccién de un componente que permita importar, exportar y marcar el texto de
articulos digitales, mediante plantillas adaptables en Open Journal Systems 2.4.5. De
esta manera, se determind ejecutar las etapas de analisis del problema, disefio,
codificacion y ejecucion de pruebas de funcionalidad del sistema, correspondientes a
la metodologia utilizada.

2. A la culminacién de cada etapa del desarrollo del componente, se obtuvo como
resultado una serie de artefactos que fueron construidos, teniendo en cuenta los
lineamientos hallados en el proceso de recoleccion de informacién. Partiendo de lo
anterior, es importante mencionar que la documentacion encontrada fue escasa, por
lo cual, establecer coincidencias de los resultados obtenidos con la literatura existente
de la temética tratada en este documento, s6lo esta encaminada a aquellas pautas
provenientes de las consultas realizadas. Principalmente, este proyecto esta dirigido
hacia la ampliacion de la literatura relacionada con la construccion de soluciones
informaticas, que se dediquen al manejo del marcado de texto de articulos.

3. Mediante el componente desarrollado, se evidencia que el proceso de marcado de
texto se convirtio en una tarea sencilla y agil de realizar, lo que conlleva a que los
editores de revistas, puedan ejecutar rapidamente el tratamiento de archivos segln
normativas de indexacion y asi, acelerar los procedimientos para indexar sus revistas.

4. La importancia de la investigacion realizada, radica en que brinda a futuros
desarrolladores, una guia que permite orientar el proceso de construccion de un

componente para Open Journal Systems. De esta manera, al ampliar la literatura
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5.

existente acerca de esta tematica, el desarrollo de un software de esta envergadura, se
convierte en una tarea sencilla de implementar.

Aunque una de las principales funcionalidades del componente construido, es
permitir la adaptacion de un articulo digital a diferentes formatos de marcado de texto,
se encontr6 como resultado inesperado, que el software desarrollado puede ser
modificado facilmente, para que el tratamiento dado a los archivos exportados de

marcado de texto, pueda ser orientado a cualquier indice o base de datos bibliografica.
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8. RECOMENDACIONES

Teniendo en cuenta las limitaciones encontradas y las respectivas estrategias para

abordarlas, durante el periodo de ejecucidn de este proyecto, se menciona lo siguiente:

1. La principal limitacion encontrada durante el transcurso del desarrollo de este
proyecto, fue la poca documentacion existente acerca de la construccion de un
componente para Open Journal Systems, por lo cual, analizar y lograr el
entendimiento del codigo fuente de dicha herramienta, fue una de las tareas que
permitié la culminacion exitosa de dicho proyecto.

2. Por lo general en el desarrollo de un software, las personas involucradas en este
proceso definen que herramientas y lenguajes de programacion utilizaran, pero en
esta ocasion, los desarrolladores de este proyecto, tuvieron que adaptarse al marco de
trabajo proporcionado por los creadores de Open Journal Systems. De esta manera,
el estudio y andlisis de la documentacion disefiada para esta herramienta, conllevé a
que el desarrollo del software se agilizara.

3. En caso de buscar mecanismos para mejorar y afadir funcionalidad al componente
desarrollado, se recomienda realizar un seguimiento a los modelos disefiados en este
trabajo, debido a que fueron construidos para ser reutilizados y asi, orientar las labores
de desarrollo de software, para que sean organizadas y controladas.

4. Para el desarrollo de un futuro componente que funcione bajo Open Journal Systems,
se recomienda tomar como base la documentacion presentada en este trabajo, debido
a que simplifica aspectos importantes como el disefio y la codificacion de un sistema.
Lo anterior, es mencionado principalmente porque en este documento, se plantean

lineamientos para orientar la construccion de un componente software.
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ANEXOS



Anexo 1: Documento de especificacion de requerimientos
ESPECIFICACION DE REQUERIMIENTOS (ERS)

1. INTRODUCCION

1.1. PROPOSITO

El proposito de este documento es presentar de manera formal la especificacion de
requerimientos del sistema a construir, de esta manera, dicho trabajo servira de guia para el desarrollo
del producto. Posteriormente, se detallaran los requisitos funcionales y no funcionales, ademas de las
restricciones y descripciones preliminares de la aplicacién. EI documento va dirigido principalmente
al equipo de desarrollo del sistema, brindando las pautas minimas para analizar de forma 6ptima lo
que se busca, y finalmente a las personas que tengan interés en el sistema.

1.2 AMBITO DEL SISTEMA

El sistema a construir estard bajo los lineamientos del desarrollo de un mddulo para el
software Open Journal Systems, el cual estard encaminado hacia la seccion de
importacion/exportacion de dicho software. Este sistema, se presenta como una solucion para realizar
y exportar el marcado de texto de los articulos de revistas digitales, teniendo la posibilidad de adaptar
dicho marcado a los diferentes indices y bases de datos bibliogréficas, esta adaptacion se realiza
mediante el uso de plantillas XML que pueden ser modificadas por el usuario en cualquier momento.

1.3. DEFINICIONES, ACRONIMOS Y ABREVIATURAS

e Marcado de texto: Es el uso de etiquetas para estructurar fragmentos de textos, lo cual
permite la interoperabilidad entre plataformas web

o XML.: eXtensible Markup Language

e (0OJS: Open Journal Systems

e API: Application Programming Interface

1.4. REFERENCIAS
IEEE Recommended Practice for Software Requirements Specification ANSI/IEEE 830-
1998

1.5. VISION GENERAL DEL DOCUMENTO
El presente documento respeta la estructura recomendada por el estandar “IEEE

Recommended Practice for Software Requirements Specification ANSI/IEEE 830- 19987, el cual
esta contextualizado a la manera 6ptima de describir los requerimientos que exige el desarrollo de un
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software. De esta manera, el documento presentard en mayor detalle los aspectos relevantes del
sistema, lo que conllevara a que cualquier persona entienda de manera sencilla, cual es el objetivo
principal del aplicativo.

2. DESCRIPCION GENERAL
2.1 PERSPECTIVA DEL PRODUCTO

El sistema a describir brinda la posibilidad de realizar y exportar el marcado de texto de
articulos digitales, cuya actividad se lleva a cabo a través de la integracion del software a desarrollar
con la herramienta Open Journal Systems, lo que conlleva a que exista una alta dependencia entre
dichos sistemas, pero es importante mencionar que el software a integrar, sélo interactia con la
informacién de la base de datos y no con los otros médulos que estan incluidos en Open Journal
Systems.

2.2 FUNCIONES DEL PRODUCTO

La herramienta software para realizar y exportar el marcado de texto esta orientada al
cumplimiento de las siguientes funciones:

e Permitir la creacion de plantillas de marcado de texto, las cuales serdn representadas
visualmente por arboles jerarquicos de etiquetas.

e Permitir la importacion de archivos XML para crear las plantillas de marcado de texto.

e Marcar el texto de los articulos mediante las plantillas de marcado de texto.

e Exportar el marcado de texto realizado en XML, brindandole al usuario la opcion adicional
de dar un tratamiento a los archivos exportados de acuerdo a la normativa dada por Scielo.

2.3. CARACTERISTICAS DE LOS USUARIOS

La herramienta a construir podra ser utilizada Unicamente por los usuarios que tengan el rol
de administrador de Open Journal Systems.

2.3.1. ADMINISTRADOR DE OPEN JOURNAL SYSTEMS

Este tipo de usuarios no requiere un nivel educacional especifico, pero es necesario que tenga
experiencia en el manejo del marcado de texto de articulos y en sistemas orientados a la web. Es
importante mencionar, que la herramienta Open Journal Systems presenta una jerarquia de usuarios,
entre los cuales esta el administrador, los editores y los autores, pero Unicamente el administrador
tiene acceso a los modulos de importacion/exportacion, por lo cual serd quien pueda utilizar la
herramienta a construir.
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2.4 RESTRICCIONES

La principal restriccion radica en que el sistema a construir, se debe orientar hacia los
lineamientos establecidos para la construccion de médulos, que se ejecuten en herramienta OJS (Open
Journal Systems), de esta manera, el sistema para brindar funcionalidad debe utilizar por obligacién
la API (Application Programming Interface) brindada por los desarrolladores de OJS. Finalmente,
como segunda restriccion, el marcado de texto en el sistema se debe hacer de forma manual, lo que
conlleva a que el marcado de los articulos no se hara de forma automatica.

2.5 SUPOSICIONES Y DEPENDENCIAS

Un factor que afectaria la funcionalidad del sistema es su integracion con una version
diferente de Open Journal Systems 2.4.5, lo que causaria que el sistema pudiera verse comprometido
al momento de su utilizacion.

2.6 REQUISITOS FUTUROS
e Permitir el envio del marcado de texto de articulos a diferentes indices y bases de datos
bibliogréaficas para que sean indexados inmediatamente.
e La posibilidad de realizar el marcado de texto a través de una aplicacion para dispositivos
moviles.

3. REQUISITOS ESPECIFICOS
3.1 INTERFACES EXTERNAS

Para el correcto funcionamiento de este sistema se debe contar con un hardware especifico
determinado por los requerimientos de la herramienta Open Journal Systems (OJS), siendo asi el
sistema debe estar disefiado de tal manera, que pueda ser integrado al software OJS. Con relacién a
la interfaz de usuario, el sistema debe ser capaz de mostrar mensajes y pantallas de notificacion y de
errores. Por ultimo, las interfaces de comunicacion del sistema estdn determinadas por los
componentes que permiten la conexion con la base de datos.

3.2 FUNCIONES
321 GESTION DE PLANTILLAS DE MARCADO DE TEXTO

e Crear manualmente las plantillas de marcado de texto, la cual es representada como un &rbol
jerarquico de etiquetas.

e Importar archivos XML para crear plantillas de marcado de texto.

Editar las plantillas de marcado de texto.

Eliminar las plantillas de marcado de texto.
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3.2.2

3.24

GESTION DE MARCADO DE TEXTO DE ARTICULOS.

El sistema debe listar los nimeros de los diferentes volimenes de revistas que se encuentren
en Open Journal Systems, para que sean seleccionados y asi realizar el marcado de texto
respectivo.

El sistema debe Listar las plantillas creadas para que para que el usuario seleccione unay asi,
empezar a realizar el marcado de texto del nimero seleccionado.

El sistema debe Ubicar el texto de un articulo y el arbol jerarquico de etiquetas en una misma
pantalla, para que el usuario asigne la etiqueta de su agrado, al texto que seleccione del
articulo.

El sistema brindard como opcion que el texto donde se encuentren los autores y las referencias
bibliogréficas, puedan ser formateados respecto al signo de puntuacion “coma”, y asi brindar
una mayor facilidad al momento de ser marcados.

GESTION DE LA EXPORTACION DEL MARCADO DE TEXTO

El sistema debe permitir exportar el texto marcado de los articulos en formato XML

El sistema debe dar la opcién de exportar el marcado de texto de acuerdo a la normativa de
Scielo.

El sistema debe permitir exportar el marcado de texto de un nimero de la revista especificada,
a través de la seleccién de la plantilla de marcado que se usé para realizar dicho marcado.

El sistema debe permitir exportar el marcado de texto de varios nimeros de la revista
especificada, a través de la seleccion de la plantilla que se usé para realizar dicho marcado

3.3 REQUISITOS DE RENDIMIENTO

El sistema debe permanecer disponible para los usuarios, de tal modo que pueda ser usado en
cualquier momento.

El sistema debe permitir el almacenamiento de grandes cantidades de informacion

El sistema debe tener un tiempo de respuesta maximo acorde a los requisitos del hardware

3.4 RESTRICCIONES DE DISENO

El sistema debe ser disefiado para permitir su integracion con la herramienta Open Journal Systems.

3.5 ATRIBUTOS DEL SISTEMA
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3.5.1 PERSISTENCIA.

Hace referencia al almacenamiento de la informacion relacionada con las plantillas y el
marcado de texto realizado.

3.5.2 FACILIDAD DE MANTENIMIENTO.

El sistema debe estar desarrollado bajo los pardametros de disefio y los estandares establecidos
internacionalmente. Esto permitird que el sistema pueda ser modificado facilmente, ante situaciones
que provoquen el cambio de requerimientos.

3.5.3 FIABILIDAD.

El sistema debera funcionar perfectamente a través del tiempo, es decir, sin presentar errores.

3.5.4 FACILIDAD DE USO.

El sistema debe ser facil de utilizar para cualquier tipo de usuario.

3.5.5 EFICIENCIA.

El sistema deberd funcionar perfectamente de acuerdo a los requerimientos utilizando la
menor cantidad de recursos.

3.5.6 INTEROPERABILIDAD

El sistema podra ser integrado al software Open Journal Systems, el cual es su entorno de
ejecucion.
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Anexo 2: Manual del sistema
MANUAL DEL SISTEMA
1. INTRODUCCION

Este documento tiene como propasito plasmar el analisis y el disefio de un componente software
para el sistema de gestion de revistas Open Journal Systems (OJS), lo anterior se realizara a través de
la explicacion de cada una de las vistas que componen el proceso de analisis y disefio.
Adicionalmente, es importante mencionar que el desarrollo de este software estd enmarcado por la
metodologia Rational Unified Process (RUP), en donde el proceso de construccion de software es
desarrollado en 4 etapas, partiendo de un nivel de abstraccién alta hacia un nivel bajo.

En la etapa inicial del desarrollo de software se procedid a la construccion de los documentos y
modelos gue reflejan el modelo del negocio, de esta manera se obtuvo como resultado el modelo de
dominio, el diagrama de casos de uso general y la especificacion de requerimientos. El primero hace
referencia a los conceptos que interactdan en la dinamica de la situacion o del problema, el segundo
consiste en describir las actividades que se llevan a cabo ante una situacion planteada, y el tercero es
un documento que plasma los requisitos que debe cumplir el software a desarrollar, en donde los
requisitos pueden hacer referencia a la funcionalidad de la aplicacion o a factores de calidad que debe
tener el sistema.

Al entrar en la segunda fase, la actividad era generar el disefio del software, con lo cual se
consiguié la construccion del diagrama de componente, de clases, de despliegue y el modelo entidad-
relacion. El primero hace referencia a la arquitectura que se us6 para el desarrollo del software, el
segundo especifica la l6gica del sistema, el tercero muestra como la aplicacion se va desplegar en su
entorno de ejecucion, y por ultimo el modelo entidad-relacion hace referencia a las tablas que
permitiran la persistencia de la informacién.

Al culminar las dos primeras etapas, el proceso de andlisis y disefio ha sido culminado, pero es
importante mencionar que posteriormente se puede modificar. Como dato adicional, se menciona que
luego de la realizaciéon de las 2 primeras etapas se procede a la codificacion del software y a la
realizacion de la prueba funcional de dicho desarrollo.

Finalmente, la ejecucion de la etapa de disefio del software, dio como resultado la generacion
de este documento denominado manual del sistema, en éste, se detallan los diagramas obtenidos a
partir de los procesos mencionados previamente. De esta manera, es importante mencionar que
algunos de los modelos generados estan adaptados al inglés, debido a su importancia respecto al
desarrollo de un componente para la herramienta Open Journal Systems,
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2. MODELOS DE VISTAS ARQUITECTONICAS 4+1
2.1. VISTA DE PROCESOS
2.1.1.MODELO DEL DOMINIO

class Modelo de dnminin/
Rewista Articulo
contiene
gesticna estructura
Editor Marcado de texto
realiza

llustracién 18. Modelo de dominio
Revista

Es un concepto general de gran importancia en el desarrollo de la aplicacion, debido a que
presenta una jerarquia establecida de la siguiente manera: Una revista puede tener diferentes
volimenes, un volumen puede tener diferentes nimeros, y finalmente un nimero puede contener
diferentes articulos.

Articulo

Es el concepto méas importante al realizar el anlisis de la situacion, en teoria es un documento
gue contiene los resultados una labor especifica, de acuerdo a la tematica de la aplicacion debe ser
marcado de acuerdo a una normatividad, para que pueda indexado a un indice o base de datos
bibliograficas

Editor

El editor es el usuario que en teoria debe realizar el marcado de texto de los articulos, pero
en Open Journal Systems quien realiza esta labor es el administrador de dicho software.

Marcado de texto

Es el concepto que refleja el resultado de un proceso de estructuracion de texto, esta actividad
consiste en asignar etiquetas a un texto para que pueda ser procesado con facilidad.

73



2.1.2.DIAGRAMA DE ACTIVIDADES

sd Vista dinamica

Editor

Sistema de marcade de texto

Sistema de archives

selecciona revista

selecciona velumen

selecciona nimero

selecciona articulos

[

il

marcar articulos

; marcar otra revista?

[nal

wisualizar marcado

llustracion 19. Diagrama de actividades
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2.2. VISTA DE CASOS DE USOS

b WModelo de casos de uso

- 0J5: Open Journal Systems.
- Administrador de OJS hace
referencia al rol de
administrador de la aplicacian.
- Gestionar hace referencia a
las operaciones CRUD

Sistema

Gestionar plantillas de

marcado de texto

Realizar marcado de texto de

Administrador de 0J S

articulos

Exportar marcado de texto de

articulos

lustracion 20. Diagrama de casos de uso general

2.2.1.Descripcién de los casos de uso

\Caso de uso

Gestionar plantillas de marcado de texto

Actor principal

Administrador de OJS

Personas involucradas o intereses

Administrador de OJS: Es el rol mas importante
del software Open Journal Systems (OJS), este
usuario es el Unico que tiene disponible la
utilizacion del componente.

Precondiciones

Existencia de plantillas en manuscrito o en
archivos XML.

Garantia de éxito o pos condiciones

El administrador crea, edita y elimina
correctamente las plantillas.

Escenario principal de éxito o flujo basico

e El administrador identifica la plantilla a
gestionar.

e El administrador selecciona la plantilla.

e El administrador crea, edita o elimina la
plantilla.

Tabla 3. Descripcion de caso de uso numero 1
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\Caso de uso

Realizar marcado de texto de articulos

Actor principal

Administrador de OJS

Personas involucradas o intereses

Precondiciones

Administrador de OJS: Es el rol mas importante
del software Open Journal Systems (OJS), este
usuario es el Unico que tiene disponible la
utilizacion del componente.

Existencia de plantillas y articulos digitales.

Garantia de éxito o pos condiciones

Escenario principal de éxito o flujo basico

El administrador realiza el marcado de texto de
los articulos correctamente.

e E| administrador selecciona un nimero de
una revista.

o El administrador selecciona la plantilla a
utilizar para realizar le marcado

e El administrador realiza el marcado de texto.

o El administrador guarda el marcado de texto
realizado

Tabla 4. Descripcion de caso de uso niimero 2

\Caso de uso

Exportar marcado de texto de los articulos

Actor principal
Personas involucradas o intereses

Administrador de OJS

Administrador de OJS: Es el rol mas importante
del software Open Journal Systems (OJS), este
usuario es el Unico que tiene disponible la
utilizacién del componente.

Precondiciones

Existencia de plantillas y articulos digitales
marcados.

Garantia de éxito o pos condiciones

El administrador exporta el marcado de articulo
realizado.

Escenario principal de éxito o flujo bésico

e El administrador selecciona un nimero de
una revista.

¢ El administrador selecciona la plantilla que
utilizo6 para realizar el marcado de texto.

e El administrador selecciona exportar.

e El administrador guarda los archivos
exportados en su dispositivo

Tabla 5. Descripcion de caso de uso numero 3
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2.3. VISTA LOGICA

2.3.1.DIAGRAMA DE CLASES

class Modelo de clases

Marcos de trabajo OJS |

M

Bibliotecas de clases,
API's y otros
componentes
reutilizables
proprocicnados por

e ED | Open Journal Systems.
idVolume: var wimports
idlssue: wvar L
idAsticle: var ImponExportfiugin DAC
idTemplate: wvar AdaptablePlugin AdaptablePluginDAO
htmil: war .
oranvEilel T
markupHtml: var tEmF“.E?F.'I‘m!n!;‘ s v + registerTemplatefvar) : var
amay_idArticle: var -~
+ getTemplates(): var
i K + getTemplate|var) : var
+ register{var, var) : var e
X + updateTemplate{var) : var
+ getMame() : var cal -
. § + deleteTemplate(var) : var
+ getDisplayMame() : var ) . X R
| ) + getMumberMarkup{var, var, war, var) : var
Qs Decription]) - var + saveMarkup{var) : var
TemplateMarkup +  display(var", var) : var . o) - k
e + updateMarkup{var) : var
R + exportlssue{var, var) : var L
id: va N c{lese{ye. VEr. Vel Yar) - var + getMarkup{var, var, var, var) : var
)
Name: var M S 5 '“LI'I' e o + returnTemplateFromRow(var) : var
date: war N EXEG"‘ETL'. _"‘_s" var - var + returnMarfkupFromRow(var) : var
iz o ussge(var) : var
Parser Remower
+ parserDoccToHtml{var, var, var, var, var, var) : var + removeEmpty TagsRecursive(var, var) : var
+ parserPdfToDocoxl{var, var, var) : var + removeRepetitiveTags(var) : var
+ removeParagraphTags{var) . var

Conwerter

+ C}C}I‘I‘\"EI‘[CEI'I\-'ESTDlI'I'IEgEI'\-'EL war, var, var, var, var) : var

Para el diagrama de clases planteado en este proyecto, se determin6 que las definiciones
estuvieran en el idioma original de la herramienta Open Journal Systems, el cual es el inglés. De esta
manera, se logra tener una uniformidad respecto al cddigo fuente, al momento de integrar el
componente personalizable a su entorno de ejecucion

Clase AdaptablePlugin

Esta es la clase principal del componente personalizable, en ella se encuentra los métodos
que debe tener cualquier aplicacion que esta desarrollada para Open Journal Systems. El método

llustracion 21. Diagrama de clases
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display es el encargado de realizar la redireccion de paginas, y los métodos export son los encargados
de exportar los archivos de marcado de texto de los articulos.

Clase AdaptablePluginDAO

Es la clase que permite realizar el manejo de la persistencia en la aplicacion, en ella estan los
métodos encargados de leer, insertar, actualizar y eliminar la informacion relacionada con las
plantillas y el marcado de texto.

Clase TextMarkup

Esta clase hace parte del modelo de la aplicacion, a través de esta se obtienen los datos
importantes para almacenar el marcado de texto en la base de datos.

ClaseTemplateMarkup

Esta clase hace parte del modelo de la aplicacion, a través de esta se obtienen los datos
importantes para almacenar las plantillas en la base de datos.

Clase Converter

Esta una con un método estatico que se encarga de convertir una tabla Html en una imagen
GIF.

Clase Remover

Esta es una clase con métodos estaticos que se encargan de limpiar el texto de los articulos
gue se mostrara en el editor de texto

Clase Parser

Esta clase contiene métodos estaticos que se encargan de convertir archivos .docx en HTML,
ademas posee un método que se encarga de convertir los archivos .docx en PDF
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2.3.2.MODELO ENTIDAD-RELACION

class Modelo de datos /
«Databases — D
Open Journal Systems
Representa el conjunto| woolumns
de tablas que vienen id_wvolume: INT
predeterminadas en la [~~~ 77 id_issue: INT
instalacicn de Cpen id_article: INT
Journal Systems id_template: INT
html: TEXT
markupHtml: TEXT
i
1
i
i
i
i
i
i
i
|
i
template D :
Representan las
“m"f'“"” nuevas tablas que se
B T wan 8 crear en |a base
e T de datos de Open
e E’%_TETIHE Journal Systems
text: TEXT

llustracion 22. Modelo entidad-relacion

Al igual que el diagrama de clases planteado en este proyecto, el modelo entidad
relacién se definio a través del uso del inglés. De esta manera, se logra establecer semejanzas
respecto al nombre que caracterizan a las entidades de la base de datos.

Database Open Journal Systems

Esta representacion hace referencia a la base de datos que se crea en la instalacion del
software Open Journal Systems

Entidad markup

Esta entidad hace referencia a la persistencia del marcado de texto realizado. En relacién a la
base de datos, esta representacion es una tabla que debe ser agregada a la base de datos de Open
Journal Systems.

Entidad template

Esta entidad hace referencia a la persistencia de las plantillas que fueron creadas para guiar el
proceso de marcado de texto realizado. En relacién a la base de datos, esta representacién es una tabla
gue debe ser agregada a la base de datos de Open Journal Systems.
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2.4. VISTA DE DESARROLLO

2.4.1.DIAGRAMA DE COMPONENTES

cmp Modelo de componentes /

Vista |
Plantillas MarcadoDeTexto
(o) (o)
Controlador |
ControladorPlantillas ContoladorMarcadoDeTexto,
0 (o)
Modelo
Plantilla MarcadoDeTexto

N /

DAC | @

A\ /

z]

«Databases
My SGL

llustracion 23. Diagrama de componentes
Este diagrama hace referencia a la arquitectura que se usé para el desarrollo del componente
personalizable, especificamente el diagrama muestra que se uso el patron arquitecténico Modelo-
Vista-Controlador (MVC) y el patron DAO para el manejo de la persistencia de la aplicacion. Se
utilizé MVC y DAO debido a que el software Open Journal Systems esta desarrollado bajo dichos
patrones.
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2.5. VISTA FISICA

2.5.1.DIAGRAMA DE DESPLIEGUE

deployment Modele de despliegue /

Servidor My SGQL Servidor Apache

Open Journal Systems

«Databases asoftware plugins
Open Journal Systems Compenente
persocnalizable

adeyices
Compptador

ainterpreters
Nawvegador

llustracion 24. Diagrama de despliegue

Este diagrama permite identificar el despliegue de los componentes I6gicos dentro de los
fisicos en tiempo de ejecucion.

Nodo <<device>> Computador
Hace referencia al dispositivo desde donde se accederd a la aplicacion.
Componente Navegador

Hace referencia al software que permite el acceso a internet, de esta manera se realiza la
visualizacién del componente personalizable.
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Nodo servidor Apache

Hace referencia al sistema que permitir& que se acceda a la aplicacion a través de peticiones
http.

Nodo Open Journal Systems

Hace referencia al software Open Jorunal Systems, el cual fue instalado en un servidor
Apache.

Componente <<software plugin>> Componente personalizable
Hace referencia al componente desarrollado para el software Open Jorunal Systems.
Nodo servidor MySQL

Hace referencia al sistema que permitira el almacenamiento de la informacion de la aplicacion
desarrollada.

Componente <<database >> Open Journal Systems

Hace referencia a la base de datos del software de gestion de revistas Open Journal Systems
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Anexo 3: Manual del usuario
MANUAL DE USUARIO
1. INTRODUCCION

En la actualidad un sin nimero de instituciones han puesto su confianza en la realizacién de
revistas digitales para compartir noticias, investigaciones y resultados de acuerdo al campo de accion
en que se encuentren, pero para que la informacion compartida sea visualizada a gran escala debe
estar ubicada en indices o bases de datos bibliograficas, de esta manera, las revistas deben cumplir
con ciertos requisitos para que puedan ser indexadas en dichos sistemas. Uno de los requerimientos
para lograr el proceso mencionado, es contar con el marcado de texto de los articulos de dicha revista
de acuerdo a parametros establecidos, y es ahi donde se presenta una problematica, esos parametros
de marcado pueden ser cambiantes y actualmente no existe una herramienta que permita realizar ese
proceso de manera dinamica.

En referencia a la problematica del parrafo anterior, la herramienta cuya funcionalidad sera
especificada en este documento lleva como nombre componente personalizable para el marcado de
texto de articulos (en adelante componente personalizable), el cual debe ser integrado al software
Open Journal Systems (en adelante OJS) para su correcto funcionamiento, basicamente la herramienta
desarrollada permite realizar el marcado de texto a través de diferentes plantillas, que pueden ser
adaptadas ante cualquier necesidad, y partir de alli realizar la exportacién del proceso realizado.

El software OJS fue desarrollado para facilitar la gestion de revistas digitales, de esta manera
dicha herramienta cuenta con médulos, que permiten que las tareas basicas de esta gestion se realicen
con mayor brevedad. Entre las actividades de manejo de las revistas digitales se encuentra el marcado
de texto de articulos, lo cual es tomado con seriedad por parte de los desarrolladores de OJS, esto es
evidenciado a través de la seccion llamada importacién/exportacién de datos de dicho software, por
medio de la cual existen diferentes médulos o plugins, que se encargan de facilitar un nimero limitado
de opciones para importar y exportar marcado de texto de articulos. De acuerdo a la definicion
anterior, el componente personalizable desarrollado hara parte de la seccion de
importacion/exportacion de datos de OJS.

La herramienta software desarrollada al estar ubicada en la seccion de
importacion/exportacion debe contar con dicha funcionalidad, por ende, es importante mencionar que
el componente personalizable realiza funciones de importacion al procesar archivos XML y
convertirlos en plantillas, ademas realiza funciones de exportacién al permitir la descarga de los
articulos marcados de acuerdo a la normativa seleccionada.

83



2. INSTALACION DEL COMPONENTE PERSONALIZABLE

Al iniciar esta seccidn, es importante mencionar que este documento so6lo haréa referencia a la
instalacion del componente personalizable, por ende, no se hard mencion al proceso de instalar el
software OJS debido a que no es la temdtica tratada. Adicionalmente, cabe aclarar que la maquina
donde esté instalado el componente personalizable debe contar con una conexion a Internet, ya que
la aplicacién hace uso de servicios alojados en la web para mejorar su funcionamiento.

2.1. Entorno de ejecucion

e Windows 7 Home Basic

e WampServer - PHP 5 — MySQL — Apache

e Open Journal Systems 2.4.5

e Adminer — Herramienta para el manejo de base de datos

2.2. Configuracion de la base de datos

Antes de llegar a este paso, como accion importante el software OJS debe haber sido
instalado. Luego de haber aclarado esto, junto a este documento viene anexo un script SQL llamado
Script_Componente.sql, el cual contiene las sentencias necesarias para la creacion de las tablas que
permitirén el funcionamiento del componente personalizable.

2.2.1.Ejecucidn del script SQL

En primer lugar, hay que ubicarse en la base de datos creada en la instalacion de OJS,
previamente en dicho proceso de instalacion se solicit6 el nombre a usar para la base de datos.

<? » » Base de datos: ojs
|
E adminer 421 Base d

e datos: ojs

e EI E
Modificar Base de datos  Esquema de base de datos  Privilegios

Comando SQL Importar Exportar Creartabla
Tablas y vistas

access_keys registros —  Buscar datos en tablas (127)
TGS registros | §
announcement_settings registros

announcement_types registros

longitudde  longitudde  Espaco  Incremento

announcement_type_settingsregistros Colacion? v P s g Registros? Comentario?

articles registros

[E  access keys InNoDB  utt8_general_ci 16 384 [ 0 1 0

article_comments registros
[l announcements InnoDE  utfs_general ci 16384 0 0 1 0

article_files registros
[l announcement_settings InnoDE  utfs_general ci 16384 16 384 0 0

article_galleys registros
[ announcement types InnoDE  utfe_general i 16384 0 0 1 0

article_galley_settings registros
[ announcement_type Settings InnoDE  utfe_general ci 16 384 16 384 0 0

article_htmi_galley_images  registros
) O articles InnoDB  utf8_general ci 16384 49152 0 5 -4

article_search_keyward list  registros
O artide_comments InnoDE  utf8_general ci 16334 [ 0 1 0

article_search_objects registros
article_files InnoDE  utf8_general ci 16334 16 384 0 21 - 20

article_search_object_keywordzgistros &l - AR © “

~ | [ article galleys InnoDE_utf® general ci 16334 16 384 0 s -4
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Luego se debe seleccionar la opcion de importar, la cual esta ubicada en el administrador de
la base de datos que se use, posteriormente se debe seleccionar el script mencionado y ejecutar las
sentencias

< R
- Cerrar sesion
@ adminer 421

Importar

B

Comando SQL Importar Exportar Crear tabla

Importar archive Desde servidor
SQL (< 64MB): | Examinar... | ojs_sin_registros.sgl m Archivo de servidor web sdntnez. sqi (.92 3 A L)

access_keys registros
== g | [¥IParar en caso de error  [¥] Mostrar solamente errores

announcements registros
announcement settings  registros
announcement_types registros
announcement_type_settingsregistros
articles registros
article_comments registros
article_files registros
article_galleys registros
article_galley_settings registros
article_html_galley_images ~ registros
article_search_keyword_list ~ registros
article_search_objects registros

article_search_object_keywardzgistros

2.3. Instalacion de los archivos del componente personalizable

El siguiente paso para conseguir el funcionamiento del componente es darle la ubicacién
correcta a los archivos que contienen el codigo fuente de la aplicacion, como aclaracion es importante
mencionar que, al ser un software web, la instalacion no se realiza a través de un ejecutable. Dicho
esto, se debe seleccionar la carpeta llamada pluginPersonalizable que esta ubicada en la carpeta
codigo fuente que esta adjunta con este documento.

2.3.1.Ubicacion de los archivos

La carpeta llamada pluginPersonalizable debe estar ubicada dentro de la carpeta que contiene
todos los archivos de OJS, especificamente el componente personalizable debe estar ubicado asi -
0JS > plugin > importexport -, siendo OJS (este nombre es proporcionado al momento de la
instalacion de OJS) la carpeta raiz del software de gestion de revista.
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@Uv| . » Equipo » Discolocal (C) » wamp » www » ojs ¢ plugins » importexport »

Organizar » = Abrir Incluir en biblioteca Compartir con » Grabar Nueva carpeta
A Favoritos Neombre : Fecha de modifica.. Tipo Tamafio

, crossref 10/05/2015 08:30 ...  Carpeta de archivos

4 Bibliotecas | datacite 10/05/201508:30 ...  Carpeta de archivos
| dogj 10/05/201508:30 ...  Carpeta de archivos

L Equipo . duracloud 10/05/201508:30 ...  Carpeta de archivos
| erudit 10/05/201508:30 ...  Carpeta de archivos

&i Red | medra 10/05/201508:30 ...  Carpeta de archivos
| mets 10/05/201508:30 ...  Carpeta de archivos
| native 10/05/201508:30 ...  Carpeta de archivos
. pluginPersonalizable 09/09/2015 08:08 ...  Carpeta de archivos
| publds 10/05/201508:30 ...  Carpeta de archivos
J pubmed 10/05/2015 08:30 ...  Carpeta de archivos
J quickSubmit 10/05/2015 08:30 ...  Carpeta de archivos

2.4. Comprobacién de la correcta instalacion

Al realizar los pasos mencionados, el componente personalizable debe ser visible en el
software OJS. Para corroborar esto, se debe iniciar sesion como administrador en OJS, luego
seleccionar una revista, y acceder a través del item de paginas de gestion, a la opcion de
importar/exportar datos, finalmente aparecera un listado con modulos para importar y exportar datos,
con lo cual, si aparece un moédulo llamado importacion/exportacion de marcado de texto en XML
mediante plantillas personalizables, se concluye que ha sido instalado exitosamente.

Prueba OJS

INICIO ACERCA DE AREA PERSOMNAL BUSCAR ACTUAL ARCHIVOS TESIS ¥ RESUMENES DE TESIS

Inicio = Usuariofa > Gestidn de la revista > Importar/Exportar datos

Importar/Exportar datos

* Mddulo de exportacion CrossRef XML: Exportar los metadatos del articule en formato CrossRef XML,

® Médulo de exportacidn/reqgistro de DataCite: Exportar o registrar metadatos de nimero, de articulo, de galerada y de archivos
complementarios en formato DataCite.

# Médulo de exportacion DOAJ: Exportar la revista al DOAJ y afiadir informacién sobre |a revista para incluirla

* Modulos de importacidn/exportacidn DuraCloud: Archivar y restaurar los nimeros utilizando un servicio externo de almacenamiento de
DuraCloud

* Modulo de exportacidn de articulos Erudit: Exportar articulos mediante la version inglesa de Erudit DTD

* Modulo de exportacion/registro de mEDRA: Exportar metadatos de un ndmero, un articulo y una galerada en formato Onix para DOI (04DOT)
y registrar los DOI en |a agencia de registro mEDRA.

* Mddulo de exportacion METS XML: Exportar revistas en METS XML

& Médulo de articulos v nimeros en XML: Importar v exportar articulos v nimeros

::>Mc’:dulc de importacién/exportacién de marcado de texto en XML mediante plantillas personalizables: Exportar e importar €l texto marcado de

un articule en XML

# Médulo XML de identificadores piblicos: Importar y exportar identificadores publicos

* Modulo de exportacidn PubMed XML: Exportar los metadatos de un articulo en formato PubMed XML para indexarlos en MEDLINE.

# Madulo QuickSubmit: Médulo para el envio en un solo paso

# Médulo para usuarios/as XML: Importar y exportar usuarios/as

# Modulo de depdsito de importacion/exportacion SWORD: Depositar articulos en repositorios remotos mediante el protocolo de deposito
SWORD
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3. FUNCIONAMIENTO DEL COMPONENTE PERSONALIZABLE

Para utilizar el componente personalizable se debe iniciar sesién como administrador de OJS,
esta restriccion fue desarrollada por los creadores de dicho software, y se ve reflejada en que sélo este
tipo de usuarios tienen acceso a la seccion de importar/exportar datos.

3.1. Ubicacion del componente personalizable

Para ubicar el componente se debe hacer este recorrido: seleccionar revista > paginas de gestion >
importar/exportar datos/ Médulo de importacion/exportacion de marcado de texto en XML mediante
plantillas personalizables

3.2. Uso del componente personalizable

La pagina de inicio presenta dos opciones, numeros y plantillas. Los nimeros hacen
referencia a las publicaciones de una revista, entendiéndose que existe un tipo de nivel jerarquico, el
cual es Revista > Volumenes > Numeros > Articulos. Adicionalmente, existe una opcion llamada
plantillas, la cual hace referencia a las estructuras que se van a tener en cuenta para realizar el marcado
de un articulo.

Prueba OJS

INICIO ACERCA DE AREA PERSONAL BUSCAR ACTUAL ARCHIVOS TESIS ¥ RESUMENES DE TESIS

Inicio = Usuario/a > Gestor/a de |a revista = Importar/Exportar datos > Médulo de importacion/exportacion de marcado de texto en XML
mediante plantillas personalizables

Modulo de importacién/exportacion de marcado de texto en XML mediante
plantillas personalizables

Seleccionar elemento

» Nimeros
# Plantillas

3.3. Seccidn plantillas
A través de esta seccion se podra listar, crear, editar y eliminar plantillas, las cuales permiten

estructurar el marcado de texto, estas plantillas estn disefiadas para ser observadas como un arbol
jerarquico. En la pagina de inicio de esta seccion aparece un listado de las plantillas creadas, en donde

87



cada una tiene la posibilidad de ser editada o eliminada. Adicionalmente, existe una opcién que
permite crear las plantillas

Prueba OJS

INICIO ACERCA DE AREA PERSONAL BUSCAR ACTUAL ARCHIVOS TESIS ¥ RESUMENES DE TESIS CPEN JOURNAL SYSTEMS

Servicio de ayuds de | revista
Inicio > Usuario/a > Gestor/a de la revista > Importar/Exportar datos > Mddule de importacién/exportacién de marcado de texto en XML mediante
plantillas personalizables > Seleccionar plantilla
USUARIO/A

Seleccionar plantilla (D I o

admin

® Mis revistas

Mi perfil
Mediante ese médulo puede gestionar las plantillas creadas a través de opciones presentadas en la lista que se despliegua a continuacién, ademas ® Cerrar sesién

se permite |a creacion de una nueva plantilla.

Crear plantilla

NOTIFICACIONES
+ vista (nuevo 2)
NOMBRE FECHA DE CREACION ACCION # Gestionar
Frueba plantilla 01 2015-06-24 16:59:33 EDITAR ELIMINAR
CONTENIDO DE LA REVISTA
Prueba plantilla 02 2015-08-25 16:08:12 EDITAR ELIMINAR

Buscar

3.3.1.Creacion de plantillas de marcado de texto

En esta parte del componente existen dos opciones, las cuales son crear una plantilla desde
cero, o importar un archivo XML para crear la plantilla.

Prueba OJS

INICIO ACERCA DE AREA PERSOMNAL BUSCAR ACTUAL ARCHIVOS TESIS ¥ RESUMENES DE TESIS

Inicio = Usuariofa = Gestor/a de la revista = Importar/Exportar datos > Mddulo de importacidn/exportacion de marcado de texto en XML mediante
plantillas adaptables > Creacion de plantilla de marcado de texto

Creacion de plantilla de marcado de texto

CREAR PLANTILLA IMPORTAR PLANTILLA

3.3.1.1.  Crear plantilla

Esta opcion esta conformada por un campo que permite indicar el nombre que se va a dar a
la plantilla y un boton que permitira el guardado de dicha plantilla, adicionalmente existe un panel
que permite crear la plantilla a través de un arbol jerarquico. Este panel esta compuesto por 3 botones,
el primero permite crear un nodo a partir de otro nodo, el segundo permite editar la informacion
proporcionada a un nodo y el Gltimo permite eliminar un nodo.
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INICIO ACERCA DE AREA PERSONAL BUSCAR ACTUAL ARCHIVOS TESIS Y RESUMENES DE TESIS

Inicio = Usuario/a > Gestor/a de |a revista = Importar/Exportar datos = Mddulo de importacion/exportacion de marcado de texto en XML mediante
plantillas adaptables = Creacidn de plantilla de marcado de texto

Creaci6n de plantilla de marcado de texto

CREAR PLANTILLA IMPORTAR PLANTILLA

Creaci6n de plantillas a través de un arbol jerarquico

Este mddulo permite la creacidn de un arbol jerdrguico de etiquetas XML, las cuales representardn una plantilla de marcado de texto. Por favor
dizefie el drbol jerdrquico, digite el nombre y oprima el botén confirmar para registrar exitosamente la plantilla

Nombre INuevaPIantiIIa m

E1 E1 E3

3.3.1.2. Importar plantilla

Esta opcidn esta formada por un campo que permite importar un archivo XML ubicado en el
computador en uso, y luego realiza un procesamiento que permite convertir ese archivo en un arbol
jerarquico, a partir de lo anterior, se redireccionara a una pagina que tiene las mismas opciones de la
seccion crear plantilla, y finalmente se puede dar el proceso de guardado de dicha plantilla.

INICIO ACERCA DE AREA PERSONAL BUSCAR ACTUAL ARCHIVOS TESIS ¥ RESUMENES DE TESIS

Inicio = Usuario/a > Gestor/a de la revista > Importar/Exportar datos > Modulo de importacidn/exportacion de marcado de texto en XML mediante
plantillas adaptables = Creacidn de plantilla de marcado de texto

Creacion de plantilla de marcado de texto

CREAR PLANTILLA IMPORTAR PLANTILLA

Importar plantilla

Este mddule admite la importacién de plantillas para realizar el marcado de texto de articulos. Es importante mencionar que el archivo a importar
deber ser .xml

Il Examinar-... Ixml.xml
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INICIO ACERCA DE AREA PERSONAL BUSCAR ACTUAL ARCHIVOS TESIS ¥ RESUMENES DE TESIS

Inicio > Usuariofa > Gestor/a de la revista > Importar/Exportar datos > Mddulo de importacidn/exportacion de marcade de texto en XML mediante
plantillas personalizables = Visualizacidn de plantilla importada

Visualizacion de plantilla importada

Este mddulo permite la visualizacion de la plantilla importada, por favor digite el nombre v oprima el botén confirmar para registrar exitosamente
la plantilla

Nombre| | Confrmar |

E1 1 E3

3.3.2.Editar plantilla

A través del listado de las plantillas creadas, se puede seleccionar la opcion de editar una

plantilla, este proceso esta basicamente ligado a la creacion, edicién y eliminacién de nodos del arbol

jerarquico

INICIO ACERCA DE AREA PERSONAL BUSCAR ACTUAL ARCHIVOS TESIS ¥ RESUMENES DE TESIS

Inicio > Usuario/a > Gestor/a de la revista > Importar/Exportar datos > Mddulo de importacién/exportacién de marcado de texto en XML mediante
plantillas personalizables > Seleccionar plantilla

Seleccionar plantilla

Mediante ese mddulo puede gestionar las plantillas creadas a través de opciones presentadas en la lista que se despliegua a continuacidn, ademas
se permite la creacion de una nueva plantilla.

Crear plantilla

NOMBRE FECHA DE CREACION ACCION
Prueba plantilla 01 2015-06-24 16:59:33 EDITAR ELIMINAR
Prueba plantilla 02 2015-06-25 16:08:12 EDITAR ELIMINAR

90



Inicio = Usuario/a = Gestor/a de la revista > Importar/Exportar datos = Mddulo de importacion/exportacion de marcado de texto en XML mediante
plantillas adaptables > Edicién de plantilla

Ediciéon de plantilla

Edite la plantilla a su gusto v oprima el botdén guardar para registrar los cambios realizados

Nombre Iplantl\aFormal 2015 m
[ x |

& articulo

—om
— o
— e
— =
- o

EPrimerNombre M
EFrimerapellido -

3.3.3.Eliminar Plantilla

A través del listado de las plantillas creadas, se puede seleccionar la opcion de eliminar una
plantilla, este proceso solicita una confirmacion antes de proceder a la eliminacion definitiva de la
plantilla

iRealmente desea eliminar la plantilla?

[ “Aceptar | | Cancelar
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3.4. Seccién NUmeros

A través de esta seccidn se podra listar todos los nimeros de la revista seleccionada, indicando
a que volumen pertenece, adicionalmente esta seccion permite seleccionar un nimero y realizar el
marcado de texto de sus respectivos articulos. Para la consecucion de la actividad mencionada es
importante que el usuario seleccione una plantilla, lo cual es evidenciado luego de la seleccidn de un
numero. Finalmente, esta seccion brinda la opcién de exportar el marcado de uno o varios nimeros.

Prueba OJS

INICIO ACERCA DE AREA PERSONAL BUSCAR ACTUAL ARCHIVOS TESIS ¥ RESUMENES DE TESIS

Inicio = Usuario/a > Gestor/a de la revista > Importar/Exportar datos > Mddulo de importacion/exportacion de marcado de texto en XML mediante
plantillas adaptables > Seleccionar nimero

Seleccionar nimero

NUMERD — NUMERO FECHA DE CREACION ELEMENTOS ACCION

B VOL. 1, NUM. 3 2015-06-11 1 SELECCIONAR
B VOL. 1, NUM. 2 2015-06-11 2 SELECCIONAR
B VOL. 1, NUM. 1 2015-06-10 2 SELECCIONAR

Elementos 1 - 3 de 3

m Selecdonar todo |
3.4.1.Marcado de texto de los articulos
Para realizar este proceso un numero de la revista debe ser seleccionado, luego aparecera la

lista de las plantillas generadas, de las cuales una debe ser seleccionada para guiar el proceso de
marcado de texto.

Prueba OJS

INICIO ACERCA DE AREA PERSONAL BUSCAR ACTUAL ARCHIVOS TESIS ¥ RESUMENES DE TESIS

Inicio > Usuario/a > Gestor/a de la revista > Importar/Exportar datos > Madulo de importacion/exportacion de marcado de texto en XML mediante
plantillas adaptables = Seleccionar nimero

Seleccionar nimero

NUMERC  NUMERO FECHA DE CREACION ELEMENTOS ACCION

B VOL. 1, NUM. 2 2015-06-11 1 SELECCIONAR
B VOL. 1, NUM. 2 2015-06-11 2 SELECCIONAR
B VOL. 1, NUM. 1 2015-06-10 2 ﬂ SELECCIONAR

Elementos 1 - 3 de 3

m Selecdcnarmdol
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Prueba OJS

INICIO ACERCA DE AREA PERSONAL BUSCAR ACTUAL ARCHIVOS TESIS ¥ RESUMENES DE TESIS

Inicio = Usuario/a > Gestor/a de la revista > Importar/Exportar datos > Mddulo de importacion/exportacion de marcado de texto en XML mediante
plantillas personalizables = Seleccionar plantilla

Seleccionar plantilla

Este mdadulo permite exportar el marcado de texto realizado teniendo como base la plantilla a seleccionar.

NOMBRE FECHA DE CREACION ACCION
Prueba plantilla 01 2015-06-24 16:59:33 SELECCIONAR
Prueba plantilla 02 2015-06-25 16:08:12 SELECCIONAR

Como un nimero especifico de una revista cuenta con diferentes articulos, en el componente
personalizable se le asignd una pagina independiente para cada uno de ellos, en donde un boton
permitira la redireccion a cada articulo para que pueden ser marcados.

Prueba OJS

INICIO ACERCA DE AREA PERSONAL BUSCAR ACTUAL ARCHIVOS TESIS ¥ RESUMENES DE TESIS

Inicio = Usuario/a > Gestor/a de la revista > Importar/Exportar datos = Mddulo de importacidn/exportacion de marcado de texto en XML mediante
plantillas adaptables = Marcado de texto del articulo

Marcado de texto del articulo

Editor de texto GUARDAR Y CONTINUAR

A continuacion encontrara el contenido del articulo en el editor de texto

Seleccione el texto del editor, luego vaya al arbol de etiguetas v asignele al texto seleccionado una etiqueta

Un Sistema Portable de Telemedicina en el Contexto Rural de Bangladesh

Poppy Siddiqul™1, M. Abdul Awa*2

1Departamento de Ingenieria Electrdnica y de Telecomunicaciones, Universidad Internacional de Daffodil.
2Departamento de Ingenieria Electrdnica y Ciencias Computacionales, Universidad North

Dhaka, Bangladesh

Al seleccionar un nimero y una plantilla para realizar el marcado de texto, se mostrard una
pagina que esta dividida en dos secciones, la primera es un editor de texto que contiene el texto
correspondiente a un articulo, y la segunda seccion es un panel que contiene un arbol jerarquico de
nodos, el cual hace referencia a la plantilla seleccionada
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Editor de texto GUARDAR Y CONTINUAR

A continuacion encontrard el contenido del articulo en el editor de texto

Seleccione el texto del editor, luego vaya al arbol de etiquetas v asignele al texto seleccionado una etigueta

Un Sistema Portable de Telemedicina en el Contexto Rural de Bangladesh

Poppy Siddiqul*1, M. Abdul Awa*2

1Departamento de Ingenieria Electrdnica y de Telecomunicaciones, Universidad Internacional de Daffodil.
2Departamento de Ingenieria Electrdnica y Ciencias Computacionales, Universidad MNarth

Dhaka, Bangladesh

4 | i b

Arbol de etiquetas

Azigne la etiqueta al texto seleccionado dando click derecho en el nodo deseado

Kiintroduccién

EiResumen

K Conclusién

i’

Para proceder a marcar el texto del articulo, el usuario debe ubicarse en el editor de texto y
seleccionar las palabras que desea marcar, de esta manera al tener seleccionado un texto, el usuario
se debe dirigir al arbol jerarquico y darle clic derecho un nodo, posteriormente se abrird un mend en
el que existen diferentes opciones.
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GUARDAR ¥ CONTINUAR

Editor de texto

A continuacién encontrard el contenido del articulo en el editor de texto

Seleccione el texto del editor, luego vaya al arbol de etiquetas v asignele al texto seleccionado una etiqueta

»

Poppy Siddiqul™. M. Abdul Awa™2

1Departamento de Ingenieria Electrénica y de Telecomunicaciones, Universidad Internacional de Daffodil.
2Departamento de Ingenieria Electrénica y Ciencias Computacionales, Universidad Morth

Dhaka, Bangladesh i

Arbol de etiquetas

Asigne la etiqueta al texto seleccionado dando click derecho en el nodo deseado

Asignar etiqueta

Marcar autor

Marcar referencia

3.4.1.1.  Opcion Asignar etiqueta

A través de esta opcion, el texto del nodo cliqueado sera agregado en forma de etiqueta XML
al texto seleccionado en el editor de texto. Para el entendimiento de lo anterior se brinda como ejemplo
lo siguiente, <etiqueta>Informacion a marcar</etiqueta>, siendo <ejemplo> el texto del nodo
cliqueado e “Informacion a marcar” el texto seleccionado en el editor de texto

Marcado de texto del articulo

GUARDAR Y CONTINUAR

Editor de texto

A continuacion encontrara el contenido del articulo en el editor de texto

Seleccione el texto del editor, luego vaya al drbol de etiquetas v asignele al texto seleccionado una etiqueta

»

<titulo>Un Sistema Portable de Telemedicina en el Contexto Rural de Bangladesh<ititulo>]|

Poppy Siddiqul™, M. Abdul Awa*2
1Departamento de Ingenieria Electrénica y de Telecomunicaciones, Universidad Internacional de Daffodil.
2Departamento de Ingenieria Electrdnica y Ciencias Computacionales, Universidad MNorth

Dhaka, Bangladesh i

4 | 1
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3.4.1.2.  Opcién Marcar autor — Marcar referencia

A través de esta opcidn, el usuario tiene la posibilidad de seleccionar un autor o una referencia
bibliografica del texto del articulo y realizar un marcado de texto especial. Al seleccionar esta opcion,
una ventana emergente se abrird y separara cada parte del texto seleccionado teniendo en cuenta “las

comas”, esto se realiza para que el usuario pueda darle un mejor manejo al marcado de dichas partes
de un articulo.

[4] A. Pal et al. Telemedicine Diffusion in a Developing Country: The Case of India,” IEEE Trans. Information Technology in Biomedicine,
vol. 9, no. 1, 2005, pp. 59-65.

(5]

[6] Chorbev I, Mihajlov D. Integrated system for e-medicine in a developing information society; Proceedings of the 10th International
Multiconference INFORMATION SOCIETY - IS 2007, Ljubljana Slovenia, Pages: 15-18.

Fl 10 2

Arbol de etiquetas

Azigne la etiqueta al texto seleccionado dando click derecho en el nodo deseado

Asignar etiqueta
Marcar autor

Marcar referencia

3.4.2.Continuacién del marcado de texto

Luego de haber marcado el articulo que aparecio en pantalla, se pueden presentar 2 opciones

3.4.21. Opcitnl

En caso de que el nimero de la revista seleccionada tuviera méas de un articulo, en la parte
superior derecha del marco de trabajo del componente personalizable, aparecera la opcion de Guardar
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y continuar, la cual hace referencia a que el siguiente articulo del nimero de la revista aparezca en
pantalla para que sea marcado.

Prueba OJS

INICIO ACERCA DE AREA PERSOMNAL BUSCAR ACTUAL ARCHIVOS TESIS ¥ RESUMENES DE TESIS

Inicio > Usuario/a > Gestor/a de la revista > Importar/Exportar datos > Médulo de importacidn/exportacion de marcado de texto en XML mediante
plantillas adaptables = Marcado de texto del articulo

Marcado de texto del articulo

Editor de texto GUARDAR ¥ CONTINUAR

A continuacion encontrara el contenido del articulo en el editor de texto

Scleccione el texto del editor, lusge vaya al drbol de ctiquetas v asignele al texto seleccionade una stiqueta

[4] A. Pal et al. Telemedicine Diffusion in a Developing Country: The Case of India.” IEEE Trans. Information Technology in Biomedicine,
vol. 9, no. 1, 2005, pp. 69-65_

[51
[6] Chorbev |.. Mihajlov D. Integrated system for e-medicine in a developing information society; Proceedings of the 10th International

Multiconference INFORMATION SOCIETY - IS 2007, Ljubljana Slovenia, Pages: 15-18.

« T »

3.4.22. Opcién 2

En caso de que no existieran mas articulos para marcar, en la parte superior derecha del marco
de trabajo del componente personalizable, apareceran 2 opciones. La primera opcion es Guardar y
salir, lo que corresponde a guardar y terminar los cambios hechos en el marcado, mientras que la
segunda opcidn es Exportar, la cual sera detallada posteriormente.

Prueba OJS

INICIO ACERCA DE AREA PERSONAL BUSCAR ACTUAL ARCHIVOS TESIS ¥ RESUMENES DE TESIS

Inicio > Usuariofa = Gestor/a de |a revista > Importar/Exportar datos > Médulo de importacién/exportacién de marcado de texto en XML mediante
plantillas adaptables > Marcado de texto del articulo

Marcado de texto del articulo

Edjtor de teXtO GUARDAR ¥ SALIR EXPORTAR NUMERO

A continuacion encontrard el contenido del articulo en el editor de texto

Seleccione el texto del editor, luego vaya al arbol de etiguetas y asignele al texto seleccionado una etiqueta

ln Sistema Portable de Telemedicina en el Contexto Rural de Bangladesh

Poppy Siddiqul*1, M. Abdul Awa*2

1Departamento de Ingenieria Electrdnica y de Telecomunicaciones. Universidad Internacional de Daffodil.
2Departamento de Ingenieria Electranica y Ciencias Computacionales, Universidad Morth

Dhaka, Bangladesh
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3.4.3.Exportacion del marcado de texto de los articulos

Como dato importante, el componente personalizable brinda al usuario la posibilidad de
establecer si quiere que, a los archivos a exportar, se le dé un tratamiento de acuerdo a la normativa
de marcado de texto de Scielo, o si quiere exportar simplemente los archivos XML.

3.4.3.1. Exportar el marcado de texto de un nimero

Al seleccionar la seccién de nimeros, ubicada en la pagina de inicio del componente
personalizable, se listaran todos los numeros de la revista, a partir de alli el usuario tiene dos opciones
para exportar el marcado de un nimero.

34311 Opcion 1

En la parte inferior izquierda del marco de trabajo del componente personalizable hay una
opcidén llamada exportar, de esta manera al seleccionar mediante un Checklist un articulo y presionar
el boton Exportar, se le solicitara seleccionara la plantilla que uso para realizar el marcado, y luego
el articulo puede ser exportado correctamente.

¢Desea darle el tratamiento a los archivos de acuerdo a la normativa de Scielo?

Aceptar Cancelar

34.3.1.2. Opciodn 2
Como se menciond anteriormente, al marcar un articulo hay una opcion en la parte superior

derecha del marco de trabajo llamada Exportar, mediante esta opcién el usuario puede exportar el
marcado de texto del nimero en que esta trabajando.
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¢Desea darle el tratamiento a los archivos de acuerdo a la normativa de Scielo?

3.4.3.2. Exportar el marcado de texto de varios nimeros

Al seleccionar la seccién de nimeros, ubicada en la pagina de inicio del componente
personalizable, se listaran todos los numeros de la revista, y a partir de alli el usuario puede
seleccionar a través de los Checklist diferentes nimeros, para luego presionar el botén Exportar, y asi
descargar el marcado de texto de todos los nimeros seleccionados.

INICIO ACERCA DE AREA PERSONAL BUSCAR ACTUAL ARCHIVOS TESIS ¥ RESUMENES DE TESIS

Inicio = Usuariofa > Gestor/a de la revista » Importar/Exportar datos > Médulo de importacidn/exportacidn de marcado de texto en XML mediante
plantillas adaptables > Seleccionar niimero

- L
Seleccmnar numero
NUMERC  NUMERO FECHA DE CREACION ELEMENTOS ACCION
VOL. 1, NUM. 3 2015-06-11 1 SELECCIONAR
VOL. 1, NUM. 2 2015-06-11 2t SELECCIONAR
VOL. 1, NUM. 1 2015-06-10 2} SELECCIONAR

Elementos 1 - 3 de 3

T _seecomar o
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iDesea darle el tratamiento a los archivos de acuerdo a Ia normativa de Scielo?

R

3.4.3.3.  Resultado de la exportacion

La exportacién dara como resultado un archivo .zip de acuerdo a lo que decidi6 el usuario.

Nombre Tamario Comprimide Tipo |

Jivinl Carpeta de archivos
Dvlnlal.uml 20.286 7.225 Decumento XML
Dvlnlaz.uml 20.240 7197 Decumento XML

MNombre Tamafio Comprimide Tipo |

| body Carpeta de archives
Juimg Carpeta de archives
| markup Carpeta de archives
Ll paf Carpeta de archives
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1 <?xml version="1.0" encoding="UILF-8"72>

2

3

4 ktitulo}Un Sistema Portable de Telemedicina en el Contexto Rural de Bangladesh</titulo>
o

[ Poppy Siddigqul®*l, M. Abdul Awa*2

T

g8 1Departamento de Ingenieria Electrdnica y de Telecomunicaciones, Universidad Internacional de Daffodil.
]

10 2Departamento de Ingenieria Electrdnica v Ciencias Computacionales, Universidad Horth
11

12 Dhaka, Bangladesh

13

14 poppy@dajdodilvarsity.edu.bd

15

16 abdulawal@northsouth. edu

17

4. SOLUCION DE PROBLEMAS

1. El componente personalizable no aparece en la lista de la seccién importacion/exportacion de datos

Comprobar que los archivos del componente personalizable este ubicados en la carpeta: -
Gestién Revista > plugin > importexport -, siendo Gestién Revista la carpeta raiz del software OJS.
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Anexo 4: Documento de ejecucion de casos de prueba de funcionalidad
DOCUMENTO DE EJECUCION DE CASOS DE PRUEBA DE FUNCIONALIDAD

1. CASO DE PRUEBAN°1

Nombre de proyecto: Componente personalizable para la exportacion e importacion de
marcado de texto en XML utilizando Open Journal Systems

Caso N° 1 Ejecucién N°1
Nombre del caso: Crear una plantilla de Nombre: Crear una plantilla de marcado
marcado manualmente manualmente

Subsistema bajo prueba
- Componente personalizable de marcado de texto
- Seccion plantillas

Ejecutado por: Carlos Andrés Garcia Aljure
Fecha: 13 de Octubre de 2015

Escrito por: Carlos Andrés Garcia Aljure
Fecha: 10 de Octubre de 2015

Descripcion del caso de prueba

El propésito del caso de prueba es validar el registro correcto de una nueva plantilla que ha sido
creada manualmente. Para la realizacion del proceso anterior, el usuario debe acceder a la seccién
de plantillas a través del componente personalizable, y seleccionar la opcién de crear plantilla, con
lo cual el usuario podré comenzar a disefar el &rbol jerarquico que representa la plantilla.

Pre-condiciones
- Conexion a Internet

- Navegador web de escritorio
- Haber iniciado sesion en el software Open Journal Systems

Paso Accién Resultados esperados Estado
1 Inicio de sesion Pagina principal del usuario Exitoso
2 Seleccionar gestor de revista Pagina de gestion de la revista | Exitoso
3 Seleccionar importar/exportar datos | Visualizacion del listado de los | Exitoso

en la seccion de paginas de gestion maédulos de importar/exportar
datos
4 Seleccion del Modulo de Pagina de inicio del médulo con | Exitoso
importacion/exportacion de las secciones de numeros y
marcado de texto en XML mediante plantillas
plantillas personalizables
5 Hacer clic en el enlace crear Visualizar la pagina de creacion | Exitoso
plantilla de plantillas
6 Seleccionar la opcidn crear plantilla | Visualizar el marco de trabajo Exitoso
donde aparece el nodo inicial del
arbol jerarquico
7 Crear nodo Visualizacién del nuevo nodo Exitoso
creado con su respectivo texto
8 Editar nodo Visualizacion de la informacion | Exitoso
editada del nodo
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9 Eliminar nodo Eliminacién completa del nodo | Exitoso
seleccionado

10 Guardar plantilla con su respectivo Visualizacion de la lista de Exitoso

nombre plantillas donde aparece la

plantilla creada con su
respectivo nombre

Tabla 6. Caso de pruebas 1

2. CASO DE PRUEBA N° 2

Nombre de proyecto: Componente personalizable para la exportacion e importacion de marcado
de texto en XML utilizando Open Journal Systems

Caso N° 2 Ejecucién N°1
Nombre del caso: Importar una plantilla de Nombre: Importar una plantilla de marcado de
marcado de texto texto

Subsistema bajo prueba
- Componente personalizable de marcado de texto
- Seccion plantillas

Escrito por: Carlos Andrés Garcia Aljure Ejecutado por: Carlos Andrés Garcia Aljure
Fecha: 14 de Octubre de 2015 Fecha: 14 de Octubre de 2015

Descripcién del caso de prueba

El propdsito del caso de prueba es validar la importacion correcta de una plantilla de marcado a
través de un archivo XML. Para la realizacion del proceso anterior, el usuario debe acceder a la
seccion de plantillas a través del componente personalizable, seleccionar la opcién de crear
plantilla, y posteriormente la opcién de importar plantilla. A partir de lo anterior, el usuario debe
cargar un archivo XML para que sea procesado y convertido en plantilla de marcado de texto

Pre-condiciones

- Conexiodn a Internet

- Navegador web de escritorio

- Haber iniciado sesion en el software Open Journal Systems

Paso Accion Resultado Estado
1 Inicio de sesion Pagina principal del Exitoso
usuario
2 Seleccionar gestor de Pagina de gestion de Exitoso
revista la revista
3 Seleccionar Visualizacion del Exitoso
importar/exportar datos en listado de los
la seccion de paginas de maddulos de
gestion importar/exportar
datos
4 Seleccion del Médulo de Pagina de inicio del Exitoso
importacion/exportacion mddulo con las
de marcado de texto en secciones de nimeros
XML mediante plantillas y plantillas
personalizables
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5 Seleccionar el enlace de Listado de plantillas Exitoso
Plantillas creadas
6 Seleccionar el enlace de Pagina de inicio de Exitoso
crear plantillas creacion de plantillas
con las opciones de
crear plantilla e
importar plantilla
7 Seleccionar el enlace de Visualizacion del Exitoso
importar plantilla campo de testo que
permite cargar un
archivo
8 Darle clic al botén Visualizacion de la Exitoso
Examinar y cargar el ventana de carga del
archivo XML archivo
9 Darle clic al boton de Visualizacion del Exitoso
Importar marco de trabajo para
la edicion del arbol
de etiquetas
10 Asignar nombre a la Listado de plantillas Exitoso
plantilla y darle clic al creadas
botén Confirmar

Tabla 7. Caso de pruebas 2

3. CASO DE PRUEBA N° 3

Nombre de proyecto: Componente personalizable para la exportacion e importacion de marcado

de texto en XML utilizando Open Journal Systems

Caso N° 3

Ejecucién N°1

Nombre: Utilizar un archivo erréneo en el
proceso de importacion plantilla de marcado de
texto

Nombre del caso: Utilizacion un archivo
erréneo en el proceso de importacion plantilla
de marcado de texto

Subsistema bajo prueba
- Componente personalizable de marcado de texto
- Seccién plantillas

Ejecutado por: Carlos Andrés Garcia Aljure
Fecha: 14 de Octubre de 2015

Escrito por: Carlos Andrés Garcia Aljure
Fecha: 14 de Octubre de 2015

Descripcion del caso de prueba

El proposito del caso de prueba es validar que la aplicacion se comporte de manera adecuada ante
la importacién de archivos erréneos para crear plantillas. Para la realizacion del proceso anterior,
el usuario debe acceder a la seccion de plantillas a través del componente personalizable,
seleccionar la opcion de crear plantilla, y posteriormente la opcion de importar plantilla. A partir
de lo anterior, el usuario debe cargar un archivo para que sea procesado

Pre-condiciones
- Conexion a Internet

104




- Navegador web de escritorio
- Haber iniciado sesion en el software Open Journal Systems

Paso Accion Resultado Estado
1 Inicio de sesion Pagina principal del Exitoso
usuario
2 Seleccionar gestor de Péagina de gestion de Exitoso
revista la revista
3 Seleccionar Visualizacion del Exitoso
importar/exportar datos en listado de los
la seccion de paginas de maddulos de
gestion importar/exportar
datos
4 Seleccion del Médulo de Pagina de inicio del Exitoso
importacidn/exportacién maodulo con las
de marcado de texto en | secciones de nUmeros
XML mediante plantillas y plantillas
personalizables
5 Seleccionar el enlace de Listado de plantillas Exitoso
Plantillas creadas
6 Seleccionar el enlace de Pagina de inicio de Exitoso
crear plantillas creacion de plantillas
con las opciones de
crear plantilla e
importar plantilla
7 Seleccionar el enlace de Visualizacion del Exitoso
importar plantilla campo de testo que
permite cargar un
archivo
8 Darle clic al boton Visualizacion de la Exitoso
Examinar y cargar el ventana de carga del
archivo archivo
9 Darle clic al boton de Visualizacion del Exitoso
Importar marco de trabajo para
la edicion del arbol
de etiquetas
10 Mensaje de error Visualizacion de una Exitoso

pagina con mensaje
de error

Tabla 8. Caso de pruebas 3

4. CASO DE PRUEBA N° 4
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Nombre de proyecto: Componente personalizable para la exportacion e importacion de marcado
de texto en XML utilizando Open Journal Systems

Caso N° 4 Ejecucién N°1
Nombre del caso: Edicion de una plantilla de | Nombre: Editar una plantilla de marcado de
marcado de texto texto

Subsistema bajo prueba
- Componente personalizable de marcado de texto
- Seccion plantillas

Escrito por: Carlos Andrés Garcia Aljure Ejecutado por: Carlos Andrés Garcia Aljure
Fecha: 14 de Octubre de 2015 Fecha: 14 de Octubre de 2015

Descripcion del caso de prueba

El propdsito del caso de prueba es validar la correcta edicion de una plantilla de marcado. Para la
realizacion del proceso anterior, el usuario debe acceder a la seccion de plantillas a través del
componente personalizable, y seleccionar la opcion de editar que aparece disponible por cada
plantilla listada.

Pre-condiciones

- Conexiodn a Internet

- Navegador web de escritorio

- Haber iniciado sesion en el software Open Journal Systems

Paso Accion Resultado Estado
1 Inicio de sesion Pagina principal del Exitoso
usuario
2 Seleccionar gestor de Pagina de gestion de Exitoso
revista la revista
3 Seleccionar Visualizacion del Exitoso
importar/exportar datos en listado de los
la seccion de paginas de maddulos de
gestion importar/exportar
datos
4 Seleccion del Médulo de Pagina de inicio del Exitoso
importacion/exportacion madulo con las
de marcado de texto en | secciones de nUmeros
XML mediante plantillas y plantillas
personalizables
5 Seleccionar el enlace de Listado de plantillas Exitoso
Plantillas creadas
6 Seleccionar el enlace Visualizacion de la Exitoso
Editar de una de las pagina de Edicién de
plantillas listadas plantilla con el marco
de trabajo para la
edicion del arbol de
etiquetas
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7 Adicion, edicion y Visualizacion de los Exitoso
eliminacion de los nodos | cambios realizados en

del arbol el arbol de etiquetas
8 Asignar nombre a la Listado de plantillas Exitoso
plantilla y darle clic al creadas

botén Confirmar

Tabla 9. Caso de pruebas 4

5. CASO DE PRUEBA N°5

Nombre de proyecto: Componente personalizable para la exportacion e importacion de marcado
de texto en XML utilizando Open Journal Systems

Caso N° 5 Ejecucién N°1
Nombre del caso: Eliminacion de una plantilla | Nombre: Eliminar una plantilla de marcado de
de marcado de texto texto

Subsistema bajo prueba
- Componente personalizable de marcado de texto
- Seccion plantillas

Escrito por: Carlos Andrés Garcia Aljure Ejecutado por: Carlos Andrés Garcia Aljure
Fecha: 14 de Octubre de 2015 Fecha: 14 de Octubre de 2015

Descripcién del caso de prueba

El proposito del caso de prueba es validar la correcta eliminacion de una plantilla de marcado. Para
la realizacion del proceso anterior, el usuario debe acceder a la seccion de plantillas a través del
componente personalizable, y seleccionar la opcidn de eliminar que aparece disponible por cada
plantilla listada.

Pre-condiciones

- Conexiodn a Internet

- Navegador web de escritorio

- Haber iniciado sesion en el software Open Journal Systems

Paso Accion Resultado Estado
1 Inicio de sesion Pagina principal del Exitoso
usuario
2 Seleccionar gestor de Pagina de gestion de la Exitoso
revista revista
3 Seleccionar Visualizacion del listado Exitoso
importar/exportar datos en de los mddulos de
la seccion de paginas de importar/exportar datos
gestion
4 Seleccidon del Médulo de Péagina de inicio del Exitoso
importacion/exportacion de | modulo con las secciones
marcado de texto en XML de numeros y plantillas
mediante plantillas
personalizables
5 Seleccionar el enlace de Listado de plantillas Exitoso
Plantillas creadas

107




6 Seleccionar el enlace Visualizacion de la Exitoso

Eliminar de una de las ventana de confirmacion
plantillas listadas de eliminacion de la
plantilla seleccionada
7 Darle clic en Aceptar Listado de plantillas Exitoso

creadas, exceptuando la
plantilla que se elimind

Tabla 10. Caso de pruebas 5

6. CASO DE PRUEBA N° 6

Nombre de proyecto: Componente personalizable para la exportacion e importacion de marcado
de texto en XML utilizando Open Journal Systems

Caso N° 6 Ejecucion N°1
Nombre del caso: Realizacion del marcado de | Nombre: Marcar el texto de los articulos de un
texto de los articulos de un nimero de la revista | nUmero de la revista

Subsistema bajo prueba
- Componente personalizable de marcado de texto
- Seccion nimeros

Escrito por: Carlos Andrés Garcia Aljure Ejecutado por: Carlos Andrés Garcia Aljure
Fecha: 14 de Octubre de 2015 Fecha: 14 de Octubre de 2015

Descripcion del caso de prueba

El propésito del caso de prueba es validar que el proceso de marcado de texto de los articulos de
una revista sea realizado de manera correcta. Para la realizacion del proceso anterior, el usuario
debe acceder a la seccion de numeros a través del componente personalizable, y darle clic a la
opcion de seleccionar que aparece disponible junto a cada nimero listado, a partir de alli el usuario
puede proceder a marcar el texto de todos los articulos de ese nimero.

Pre-condiciones

- Conexion a Internet

- Navegador web de escritorio

- Haber iniciado sesion en el software Open Journal Systems

Paso Accion Resultado Estado
1 Inicio de sesion Pagina principal del Exitoso
usuario
2 Seleccionar gestor de Pagina de gestion de Exitoso
revista la revista
3 Seleccionar Visualizacion del Exitoso
importar/exportar datos en listado de los
la seccion de paginas de maodulos de
gestion importar/exportar
datos
4 Seleccion del Médulo de Pagina de inicio del Exitoso
importacion/exportacion mddulo con las
de marcado de texto en | secciones de nimeros
y plantillas
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XML mediante plantillas
personalizables

Seleccionar el enlace de
Ndmeros

Listado de los
ndmeros de la revista
seleccionada

Exitoso

Seleccionar el enlace
Seleccionar de uno de los
ndmeros listados

Visualizacion de las
plantillas a usar para
marcar los articulos

Exitoso

Seleccionar el enlace
Seleccionar de una de las
plantillas listadas

Visualizacion de la
pagina de marcado de
texto, la cual contiene
el arbol de etiquetas y

el editor de texto

Exitoso

Seleccionar un parrafo en
el editor de texto y asignar
etiquetas en el arbol de
etiquetas

Asignacién de la
etiqueta especificada
en el texto
seleccionado

Exitoso

Seleccionar la
informacion completa de
un autor del articulo y
seleccionar la opcién de
marcar autor en el nodo
adecuado del arbol de
etiquetas

Visualizacion de la
ventana de marcado
de texto

Exitoso

10

Seleccionar las palabras
en el editor de texto y
asignar etiquetas en el

arbol de etiquetas

Asignacién de la
etiqueta especificada
en el texto
seleccionado de la
ventana de marcado

Exitoso

11

Darle clic al botén
Aceptar de la ventana de
marcado de texto

Asignacion del
marcado realizado en
el texto seleccionado

del editor de texto

Exitoso

12

Seleccionar una referencia
bibliogréafica del articulo y
seleccionar la opcién de
marcar referencia en el
nodo adecuado del arbol
de etiquetas

Visualizacion de la
ventana de marcado
de texto

Exitoso

13

Seleccionar las palabras
en el editor de texto y
asignar etiquetas en el

arbol de etiquetas

Asignacion de la
etiqueta especificada
en el texto
seleccionado de la
ventana de marcado

Exitoso
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14 Darle clic al boton Asignacion del Exitoso
Aceptar de la ventana de | marcado realizado en

marcado de texto el texto seleccionado
del editor de texto
15 Darle clic en el enlace Listado de los Exitoso
Guardar y Salir nameros de la revista

seleccionada

Tabla 11. Caso de pruebas 6

7. CASO DE PRUEBA N°7

Nombre de proyecto: Componente personalizable para la exportacion e importacién de marcado
de texto en XML utilizando Open Journal Systems

Caso N° 7 Ejecucion N°1

Nombre del caso: Exportacion del marcado de | Nombre: Exportar del marcado de texto de los
texto de los articulos teniendo en cuenta la articulos teniendo en cuenta la normativa
normativa Scielo Scielo

Subsistema bajo prueba
- Componente personalizable de marcado de texto
- Seccion numeros

Escrito por: Carlos Andrés Garcia Aljure Ejecutado por: Carlos Andrés Garcia Aljure
Fecha: 14 de Octubre de 2015 Fecha: 14 de Octubre de 2015

Descripcién del caso de prueba

El propdsito del caso de prueba es validar que el proceso de marcado de texto de los articulos de
una revista sea realizado de manera correcta. Para la realizacion del proceso anterior, el usuario
debe acceder a la seccion de nimeros a través del componente personalizable, y seleccionar a
través de un checkbox los nimeros a exportar, luego de esto, el usuario debe elegir el
procesamiento que se le daré a los archivos de marcado

Pre-condiciones

- Conexidn a Internet

- Navegador web de escritorio

- Haber iniciado sesion en el software Open Journal Systems

Paso Accion Resultado Estado
1 Inicio de sesion Pagina principal del Exitoso
usuario
2 Seleccionar gestor de Pagina de gestion de Exitoso
revista la revista
3 Seleccionar Visualizacion del Exitoso
importar/exportar datos listado de los
en la seccion de péginas maodulos de
de gestion importar/exportar
datos
4 Seleccion del Médulo de | Pagina de inicio del Exitoso
importacion/exportacion maodulo con las
de marcado de texto en
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XML mediante plantillas
personalizables

secciones de nimeros
y plantillas

5 Seleccionar el enlace de Listado de los Exitoso
Numeros nameros de la revista
seleccionada
6 Seleccionar el checkbox | Visualizacion de las Exitoso
de los nimeros a plantillas a usar para
exportar el marcado de marcar los articulos
texto y darle clic en el
botdn Exportar
7 Seleccionar el enlace Visualizacion del Exitoso
Seleccionar de una de las | mensaje que permite
plantillas listadas seleccionar el
tratamiento que se le
va a dar a los archivos
de marcado
8 Seleccionar la opcion Descarga de los Exitoso
Aceptar archivos segun la

normativa Scielo

Tabla 12. Caso de pruebas 7

8. CASO DE PRUEBA N° 8

Nombre de proyecto: Componente personalizable para la exportacién e importacion de
marcado de texto en XML utilizando Open Journal Systems

Caso N° 8

Nombre del caso: Exportacion del marcado
de texto de los articulos, sin tener en cuenta
una normativa

Ejecuciéon N°1

Nombre: Exportar del marcado de texto de los
articulos, sin tener en cuenta una normativa

Subsistema bajo prueba

- Componente personalizable de marcado de texto

- Seccion ndmeros

Escrito por: Carlos Andrés Garcia Aljure
Fecha: 14 de Octubre de 2015

Ejecutado por: Carlos Andrés Garcia Aljure
Fecha: 14 de Octubre de 2015

Descripcién del caso de prueba

El proposito del caso de prueba es validar que el proceso de marcado de texto de los articulos de
una revista sea realizado de manera correcta. Para la realizacién del proceso anterior, el usuario
debe acceder a la seccion de numeros a través del componente personalizable, y seleccionar a
través de un checkbox los nimeros a exportar, luego de esto, el usuario debe elegir el
procesamiento que se le dara a los archivos de marcado

Pre-condiciones
- Conexion a Internet
- Navegador web de escritorio

- Haber iniciado sesion en el software Open Journal Systems

Paso | Accion

| Resultado

| Estado
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Inicio de sesion Pagina principal del Exitoso
usuario
Seleccionar gestor de revista | Pagina de gestién de Exitoso
la revista
Seleccionar Visualizacion del Exitoso
importar/exportar datos en la listado de los
seccién de paginas de maodulos de
gestion importar/exportar
datos
Seleccion del Modulo de Pagina de inicio del Exitoso
importacion/exportacion de maodulo con las
marcado de texto en XML | secciones de nUmeros
mediante plantillas y plantillas
personalizables
Seleccionar el enlace de Listado de los Exitoso
NUmeros nameros de la revista
seleccionada
Seleccionar el checkbox de | Visualizacion de las Exitoso
los nimeros a exportar el plantillas a usar para
marcado de texto y darle clic | marcar los articulos
en el boton Exportar
Seleccionar el enlace Visualizacion del Exitoso
Seleccionar de una de las mensaje que permite
plantillas listadas seleccionar el
tratamiento que se le
va a dar alos
archivos de marcado
Seleccionar la opcion Descarga de los Exitoso

Cancelar

archivos de marcado
de texto en XML

Tabla 13. Caso de pruebas 8
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