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Resumen

El proyecto de Investigacion titulado juguemos con abc: estrategia ludica
pedagdgica para ensefar y fortalecer los procesos de lectura y escritura, como
resultado de las practicas de observacion pedagdgica realizada, en el Instituto
Docente Pininitos de Arjona- Bolivar. Contexto en el cual se hizo evidente la
necesidad de fortalecer los procesos de aprendizaje de la lecturay la escritura
en los nifios y nifias en edades entre 5 a 7afios, quienes cursan los grados
transicion, primero y segundo. Algunos de ellos, muestran cierto grado de
dificultad en el aprendizaje de la lectura y escritura, para aprender los nifios y
nifias se limitan a repetir las planas, transcribir del tablero al cuaderno y leer en
el texto escogido. Mostrando asi poco interés frente a dichas actividades que

se utilizan para ensefiar y fortalecer estos procesos.

Ante la preocupante situacion, se plante6é el siguiente interrogante: ¢Como
fortalecer los procesos de ensefianza y aprendizaje de lectura y escritura en
nifios y niflas en edad de 5 a 7 aflos a través del juego, aplicando la estrategia
ludica pedagogica “JUGUEMOS CON ABC”? .Este constituye el punto de
partida del proceso de investigacion, la consulta de diversas fuentes tedricas y
las reflexiones acerca de la responsabilidad que deben afrontar los profesores

en la ensefianza de la lectura y escritura.

La presente investigacion apunta hacia el enfoque cualitativo - descriptivo,

encaminada hacia un fendbmeno de tipo escolar.

Se aplicaron diversas estrategias tendientes a fortalecer dicho proceso

apoyados en autores como: Federico Froebel, Vygotsky, Delia Lerner, Kennet
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Goodman entre otros, se llega a la conclusion que Se puede considerar como
material didactico el conjunto de medios, recursos o instrumentos de apoyos
para facilitar el proceso de ensefianza aprendizaje. Medios por el cual dicho
proceso se hace mas flexible, eficaz y significativo tanto para el estudiante
como para el maestro con la implementacion de estos recursos se logra
despertar el interés del estudiante, ademas de esto también le ayuda a
desarrollar ciertas habilidades que le permitiran desenvolverse en el contexto

social, escolar y familiar.

Palabras claves: material didactico, juego y aprendizaje, ludica, procesos de

lectura y escritura.
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Abstract

The research project called let’s play with abc: ludic pedagogical strategy for teaching
and strengthening the processes of reading and writing, as a result of the pedagogical
practices observation made in the Teaching Institute Arjona- Pininitos Bolivar. This is
the context in which it became clear for the need to strengthen the learning process of
reading and writing in children ages 5 to 7 years; for those undergoing transition
grades, first and second. Some of them show some degree of difficulty in learning to
read and write and limit themselves to simply repeating the flat, transcriptions on the
board into the notebook and reading the selected text. They show little interest in

activities used to teach and reinforce these processes.

Faced with the troubling situation, the following question was raised: How do we
strengthen the teaching and learning of reading and writing in children ages 5-7 years
old through the game by applying the ludic pedagogical strategy "LET'S PLAY WITH
ABC"?. This is the starting point of the research process and consultation of various
theoretical sources and reflections about the responsibility faced by teachers in the

teaching of reading and writing.

This research points to the qualitative approach — descriptive directed towards a

school-type phenomenon.

Various strategies to strengthen this process were applied and supported by the
following authors: Federico Froebel, Vygotsky, Delia Lerner, Kenneth Goodman and
others. It concludes that written materials in conjunction with teaching aids such as
media sets, resources and supportive tools will facilitate learning comprehension. To
the extent that this process becomes more flexible, effective and meaningful for both

the student and the teacher, with the implementation of these resources, the student’s



interest awakens and furthermore, it helps them develop certain skills which allow them

to develop socially, scholastically, and within the family.

Keywords: teaching materials, play and learning, leisure, reading and writing

processes.



INTRODUCCION

Este proyecto de investigacibn es muestra de la practica de observacion
pedagdgica realizada durante los afios 2013 y 2014, en el INSTITUTO
DOCENTE PININITOS de Arjona — Bolivar. En este contexto se identificaron
ciertas dificultades en los procesos de lectura y escritura en los estudiantes de
grado transicion, primero y segundo. Por lo general confunden algunas
consonantes, se les dificulta la escritura de palabras y textos. Para reforzar en
estas dificultades en el aula de clases, los nifios y nifias se limitan a repetir las
planas, transcribir del tablero al cuaderno y leer en el texto escogido,
mostrando poco interés frente a dichas actividades que se utilizan para estos

procesos.

Para satisfacer dicha necesidad surge la idea de disefiar una estrategia ludica
pedagogica para fortalecer los procesos de ensefianza y aprendizaje de la

lectura 'y escritura, en nifios y niflas en edad de 5 a 7 afios a través del juego.

Considerando la importancia del juego en el aprendizaje se reconoce la teoria
constructivista de Vygotsky. De igual modo se considera de mucha importancia
la teoria de Delia Lerner (investigadora en didactica de la lectura y escritura)
leer y escribir en la escuela: lo real, lo posible y lo necesario y reconociendo

por ultimo la Teoria del Lenguaje Integral de Kennet Goodman.

Finalmente se considera que la presente investigacion apunta hacia el enfoque

cualitativo-descriptivo, encaminada hacia un fenémeno de tipo escolar.
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1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.

1.1 DESCRIPCION DEL PROBLEMA.

En las observaciones realizadas durante las practicas pedagogicas, se hizo
evidente la necesidad de fortalecer los procesos de aprendizaje de la lecturay
la escritura en los nifios y niflas en edades entre 5 a 7afios. Quienes cursan
los grados transicion, primero y segundo, en el INSTITUTO DOCENTE
PININITOS ubicado en Arjona-Bolivar. Algunos de ellos, muestran cierto
grado de dificultad en el aprendizaje de la lectura y escritura, por lo general
confunden algunas consonantes, se les dificulta la escritura de palabras y
textos. Para reforzar estas dificultades en el aula de clases, los nifios y nifias
se limitan a repetir las planas, transcribir del tablero al cuaderno y leer en el
texto escogido, mostrando poco interés frente a dichas actividades que se

utilizan para estos procesos.

Esta situacion puede tener multiples causas, entre ellas la falta de habitos de
lectura en el contexto familiar, la rutina de las clases en las que predominan
estrategias pedagogicas pasivas que no motivan y no les llama la atencién, ni
causan ningun impacto al estudiante. Siendo tan complejo el aprendizaje de la
lectura y escritura, se requiere de la creacién de ambientes de aprendizaje
lidicos pedagdgicos que despierten el interés de los nifios y nifias, al mismo
tiempo que deleiten las practicas en estos procesos tan fundamental para el
educando ya que es ahi donde se sientan las bases para el desarrollo

académico.
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Debido a esta situacion y para satisfacer dicha necesidad surge la idea de
disefiar una estrategia ludica pedagoégica “JUGUEMOS CON ABC” que le
permite a los estudiantes aprender el abecedario, fortalecer la pronunciacion y
escritura de palabras, reforzar la pronunciaciéon y la escritura de algunas
consonantes, que tienden a confundir tales como la: ¢, s, z, m, n, d, b, g, j. De
esta manera se crean las condiciones para un aprendizaje divertido,
considerando que los nifios y nifias también pueden aprender a través del
juego, que no sea para ellos el mismo escenario como lo es el tablero, libro,
cuaderno y el lapiz. Esta metodologia hace que los estudiantes pierdan el
interés en este proceso de lectura y escritura. El juego por el contrario
constituye una herramienta pedagégica fundamental para el proceso de
ensefianza aprendizaje, ya que motiva a nifios y nifias. Para aplicar el juego
en la enseflanza se debe tener en cuenta que este sea organizado, coordinado
y sobre todo tenga un objetivo 0 una perspectiva clara de lo que se quiere
lograr. Esta estrategia facilita la interaccion en el aula, despierta la motivacion
y propicia un aprendizaje significativo en los estudiantes, porque lo que se

aprende a través del juego deja huellas imborrables y dificilmente se olvida.

Con esta estrategia ludica pedagdégica se favorece la socializacion, el lenguaje,
la comunicacion, el pensamiento, la creatividad, para que nifios y nifias
puedan desarrollar sus habilidades linglisticas y logren construir estructuras
mentales, armar palabras con las diferentes consonantes y vocales, que
aplican a la solucién de un problema y la adquisicion del lenguaje comprensivo
y expresivo. Aplicar el juego en el contexto escolar contribuye también a

aumentar la comprension de si mismo y de los demas, establecer interacciones
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entre adultos, nifios y niflas fortaleciendo el vinculo afectivo, promover la
participacion espontanea para aprender a formar palabras, oraciones,

parrafos, inventar historias a partir de una imagen y a ser criticos.

Luego de aplicar en el aula de clase la estrategia ludica pedagdgica
JUGUEMOS CON ABC, se pudo apreciar la curiosidad de los nifios, su interés
en seguir jugando, pedian con frecuencia volver a jugar. Fue asi como surgio la
idea de mejorar esta estrategia para seguirla aplicando en diferentes

escenarios, a través de jornadas ludicas pedagogicas.

11 FORMULACION DEL PROBLEMA.

¢,Como fortalecer los procesos de ensefianza y aprendizaje de lectura y
escritura en nifios y nifias en edad de 5 a 7 afios a través del juego, aplicando

la estrategia ludica pedagdgica JUGUEMOS CON ABC?
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2. OBJETIVOS.

2.1 OBJETIVO GENERAL.

Disefiar una estrategia ladica pedagogica para fortalecer los procesos de

ensefianza y aprendizaje de la lectura y escritura en nifios y nifias en edad de

5 a 7 afios, a traves del juego.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS.

Dinamizar las préacticas pedagdgicas, mediante la aplicacién de

estrategias ludica - pedagogicas significativas.

Identificar las actitudes de nifios Yy nifias frente a la lectura y la
escritura, al utilizar la estrategia ludica-pedagégica JUGUEMOS CON

ABC.

Evaluar el impacto de la estrategia ludica-pedagogica JUGUEMOS
CON ABC utilizada en la ensefianza aprendizaje de la lectura y la

escritura.
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3. HIPOTESIS.

A través del disefio y la aplicacion de la estrategia ludica pedagdgica
JUEGUEMOS CON ABC, se dinamiza y se fortalecen los procesos de
ensefianza aprendizaje de lectura y escritura en niflos y niflas de 5 a 7 afios
de los grados transicion, primero y segundo de basica primaria del Instituto

Docente Pinitos de Arjona Bolivar.
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4. JUSTIFICACION

El presente proyecto de investigacion, surge de la necesidad de nifios y nifias
de 5 a 7 afios de edad de grados de transicidn, primero y segundo de béasica
primaria, de INSTITUTO DOCENTE PININITOS de Arjona - Bolivar, en
aprender y fortalecer los procesos de lectura y escritura, en el cual muestran
cierto grado de dificultad en el aprendizaje de dicho proceso. Algunos de ellos
muestran cierto grado de dificultad en el aprendizaje de la lectura y escritura,
por lo general confunden algunas consonantes, se les dificulta la escritura de
palabras y textos. Para reforzar en estas dificultades en el aula de clases, los
nifios y nifias se limitan a repetir las planas, transcribir del tablero al cuaderno y
leer en el texto escogido, mostrando poco interés frente a dichas actividades

gue se utilizan para estos procesos.

Por lo anterior nace la idea de disefiar una estrategia ludica pedagogica
llamada JUGUEMOS CON ABC. La cual les permite a los estudiantes
aprender el abecedario, Fortalecer y aprender la pronunciacion y escritura de
palabras, reforzar la pronunciacion y la escritura de algunas consonantes antes
mencionadas que tienden a confundir al momento de leer. Esta estrategia les
permite a maestros y maestras ensefar y fortalecer estos procesos de una
manera diferente, es decir aprendiendo a través del juego, logrando asi la
atencion, memorizacién, percepcion y concentraciéon de sus estudiantes. De
igual manera lograr una clase amena y significativa. Igualmente le permite a la
institucion convertir esta debilidad en una fortaleza y lograr que sus estudiantes
puedan mejorar en dicho proceso, el cual se vera reflejado con excelentes

resultados en los grados siguientes y durante toda su vida.
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Asi mismo beneficia al maestro, ya que a través de esta estrategia ludica
pedagogica puede hacer una clase agradable y fructifera, le ayuda a
desarrollar su creatividad, ser activo, innovador, ladico, capaz de transformar el
proceso de ensefianza aprendizaje y convertir su clase en un escenario
diferente al tradicional. Permitiendo asi, que el estudiante se sienta motivados
y asi obtengan un desarrollo en sus habilidades motrices, cognitivas y sociales,
logrando que nifios y nifias generen mayor seguridad en ellos mismos, es decir

que obtengan un desarrollo integral y un aprendizaje significativo.

De la misma manera sera muy beneficioso para los padres de familia, esta
estrategia ludica pedagdgica ya que sus hijos e hijas obtendran un excelente
ensefianza y fortalecimiento en los procesos de lectura y escritura, lo cual no
solo influyen en la escuela sino también en el contexto familiar en donde
llevaran el conocimiento, su experiencia, su motivacion obtenido en clase
hasta su hogar, lo cual hard que sus padres puedan sentirse satisfechos con el

aprendizaje de sus hijos.

Y finalmente a la educacién le brinda el beneficio de tener en aulas de clases
maestros capaces de trasformar la educacion, siendo creativos, activos,
lidicos. Permitiendo asi lograr una calidad educativa en sus estudiantes y una

calidad de ensefianza por parte del educador.
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4. DISENO METODOLOGICO.

5.1 TIPO DE INVESTIGACION.

La presente investigacion apunta hacia el enfoque cualitativo - descriptivo,
encaminada hacia un fendmeno de tipo escolar, donde se reflejan ciertas
dificultades en la ensefianza y fortalecimiento de los procesos de lectura y
escritura en el INSTITUTO DOCENTE PININITOS de Arjona-Bolivar, en nifios

y niflas de 5 a 7 afos de edad.

A través de las practicas pedagogicas realizadas en VI semestre, en el instituto
antes mencionado, se emprende la recoleccion de datos por medio de la
observacion, la cual fue plasmada en diarios de campo. Esta observacion fue
realizada en las aulas de clases con los estudiantes de grado transicion,
primero y segundo. Se analiz6 el nivel de dificultad que ellos presentan para
iniciar los procesos de lectura y escritura, y la metodologia utilizada por las
maestras es totalmente tradicional, esto quiere decir que manejan recursos que
no motivan, no les llama la atencién, ni causan ningun impacto al estudiante.
Permitiendo asi que dicho proceso tan fundamental en la vida de nifios y nifias
se vuelva aburrido, mondétono, tedioso, lo cual hace que estos procesos de

lectura y escritura sean complejos y dificultosos para ellos.

A muchos se les hace dificil la identificacion y la pronunciacion de las
consonantes, crear palabras. Ademas de esto, al momento de leer
confunden algunas letras como s, ¢, z, m, n, d, b, j. Partiendo de esta situacion

surge la idea de disefiar una estrategia ludica pedagogica JUGUEMOS CON
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ABC, que le permite al nifio(a), aprender el abecedario, crear y leer palabras
de manera diferente a la tradicional, que no sea para ellos el mismo escenario
como lo es el salon de clases, libro, cuaderno y lapiz, es decir jugando. Y que
los maestros a través de estrategia ludica pedagogica, logren a través del
juego ensefiar y fortalecer los procesos de lectura y escritura. Teniendo en
cuenta el siguiente referente “De forma que se puede afirmar que cualquier
capacidad del nifio se desarrolla mas eficazmente en el juego que fuera de él.
No hay diferencia entre jugar y aprender, porque cualquier juego que presente
nuevas exigencias al nifio se ha de considerar como una oportunidad de
aprendizaje; es mas, en el juego aprende con una facilidad notable porque
estan especialmente predispuestos para recibir lo que les ofrece la actividad
lidica a la cual se dedican con placer. Ademas, la atencion, la memoria y el
ingenio se agudizan en el juego, y todos estos aprendizajes, que el nifio realiza

cuando juega, seran transferidos posteriormente a las situaciones no ludicas”. *

Es muy importante resaltar las palabras de esta autodidacta, ya que a través
del juego se puede lograr que los estudiantes aprendan y fortalezcan la lectura
y la escritura y hacer de este hecho tan significativo para ellos algo ameno,
placentero y motivador. Todo esto es posible al utilizar la estrategia ludica
pedagogica “ JUGUEMOS CON ABC” en el aula de clases ya que nifios y
nifias desarrollaran mejor su inteligencia, generan mayor en si mismo, en sus
habilidades motrices, sociales, cognitivas, es decir obtener un desarrollo

integral.

L El juego en la educacion infantil y primaria — Irene Lopez Chamorro — ISSN : 1989-9041,
Autodidacta.PDF pag 24.
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5.2 TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS.

La recoleccion de datos se realiz6 mediante la aplicacion de las siguientes

técnicas:

» observacion: durante la practica pedagdgica se pudo analizar el grado
de dificultad en los procesos de lectura y escritura en nifios y nifias en
edades de 5 a 7 afos, estudiantes de grado transicion, primero y
segundo. Mediante esta observacion se obtuvo la recoleccién de datos
Que se registran sistematicamente en los diarios de campo a través de
estos, se plasmoé la informacion del grado de dificultad que presentaron

los estudiantes en los procesos de lectura y escritura.

» Encuestas a docentes.

> Encuestas a estudiantes.
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5.3 POBLACION Y MUESTRA.

En el INSTITUTO DOCENTE PININITOS se encuentra una poblacion de 200

estudiantes entre nifias y nifos.

La muestra con los cuales se realizd las observaciones y posteriormente la

recoleccion de datos fue de 176 alumnos en los grados de transicién, primero y

segundo.

transicion 22 23 20
primero 20 22 17
Segundo 16 18 18
Total 58 63 55




6. MARCO REFERENCIAL.

6.1 Marco Legal.

El presente proyecto se fundamenta en las normas vigentes establecidas en el
decreto 1860 de agosto 3 de 1994, capitulo 5, articulo 44. En donde puntualiza
sobre los materiales didacticos producidos por los docentes. Estos materiales
didacticos elaborados con el fin de orientar el proceso formativo de los

estudiantes.

Capitulo 5 de la seccién primera de la resolucion 2343 de junio de 1996 del
ministerio de educacion nacional. En donde puntualizan en cuanto a los
indicadores de logros curriculares, las dimensiones: comunicativa, ética
actitudes y valores y dimension cognitiva. Todo lo anterior aplica para el
conjunto de grado del nivel de preescolar, grado primero y segundo. En el cual

se citan los siguientes:

SECCION PRIMERA.
INDICADORES DE LOGROS CURRICULARES PARA EL CONJUNTO DE

GRADO DEL NIVEL DE PREESCOLAR.

EN LA DIMENSION COMUNICATIVA.

- comprenden textos orales sencillos de diferentes contextos tales como
descripciones, narraciones y cuentos breves.
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- Formula y responde preguntas segun sus necesidades de
comunicacion.

- Hace conjeturas sencillas previas la comprensién de textos y de otras
situaciones.
- Incorpora nuevas palabras su vocabulario y entiende su significado.

- Desarrolla formas no convencionales de lectura y escritura y demuestra
interés en ella.

- Utiliza el lenguaje para establecer diferentes relaciones con los demas.

- Disfruta con lecturas de cuentos y poesias y se apropia de ellos como
herramientas para la expresion.

DIMENSION COGNITIVA.

- Establece relaciones con el medio ambiente, con los objetos de su
realidad y con las actividades que desarrollan las personas.

- Utiliza de manera creativa sus experiencias, nociones y competencias

para encontrar caminos de resolucion de problemas y situaciones de la
vida cotidiana y satisfacer sus necesidades.

- Interpreta imagenes, carteles, fotografias y distingue el lugar y funcion
de los bloques de textos escritos, aun sin leerlos convencionalmente.

- Relaciona conceptos nuevos con otros ya conocido.

DIMENSION ETICA ACTITUDES Y VALORES.

- Participa, se integra y coopera en juegos Yy actividades grupales que
permiten reafirmar su yo.

- Disfruta de pertenecer a un grupo, manifiesta respeto por sus
integrantes y goza de aceptacion.
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- Participa en la elaboracion de normas para la convivencia y se adhiere
a ellas.

INDICADORES DE LOGROS CURRICULARES DE LENGUA
CASTELLANA PARA LOS GRADOS PRIMERO Y SEGUNDO.

- imagina situaciones y platea hipotesis como estrategia previa a la
lectura e interpretacion de textos.
- organiza grupos de significados siguiendo un principio de clasificacion.

- Se expresa oralmente con coherencia utilizando diferentes formas del
discurso.

- Emplea la entonacion y los matices de la voz de manera significativa en
los actos significativos.

EDUCACION ETICA Y VALORES HUMANOS.

- Reconoce y acepta sus potencialidades e imitaciones en el juego, en
sus actividades académicas y en sus relaciones interpersonales y se
formula propdésitos.

- Valora la ayuda de otros y esta dispuesto a colaborar con los demas de
manera solidaria.

- Manifiesta indignacién y solidaridad, ante hechos injustos, pide perdén
cuando ha causado dafio a otro.

La ley 115 en el Titulo Il, Estructura del servicio educativo Capitulo 1°

Educacion Formal, seccién segunda donde se establecen los parametros de la

educacién preescolar. En donde se puntualizan los siguientes articulos:

28



ARTICULO 15. Definicion de educacion preescolar. La educacion preescolar
corresponde a la ofrecida al nifio para su desarrollo integral en los aspectos
bioldgico, cognoscitivo, sicomotriz, socio-afectivo y espiritual, a través de

experiencias de socializacion pedagodgicas y recreativas.

ARTICULO 16. Objetivos especificos de la educacion preescolar. Son objetivos

especificos del nivel preescolar:

b) El crecimiento arménico y equilibrado del nifio, de tal manera que facilite la
motricidad, el aprestamiento y la motivacion para la lecto-escritura y para las

soluciones de problemas que impliquen relaciones y operaciones matematicas;

c) El desarrollo de la creatividad, las habilidades y destrezas propias de la

edad, como también de su capacidad de aprendizaje.

d) La ubicacion espacio-temporal y el ejercicio de la memoria;

e) El desarrollo de la capacidad para adquirir formas de expresion, relacion y
comunicacion y para establecer relaciones de reciprocidad y participacion, de

acuerdo con normas de respeto, solidaridad y convivencia.

f) La participacion en actividades ludicas con otros nifios y adultos.

SECCION TERCERA, EDUCACION BASICA.

ARTICULO 19. Definicion y duracion. La educacion basica obligatoria
corresponde a la identificada en el articulo 356 de la Constitucion Politica como

educacion primaria y secundaria; comprende nueve (9) grados y se
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estructurara en torno a un curriculo comun, conformado por las areas

fundamentales del conocimiento y de la actividad humana.

ARTICULO 20. Objetivos generales de la educacién basica. Son objetivos

generales de la educacion basica:

b) Desarrollar las habilidades comunicativas para leer, comprender, escribir,

escuchar, hablar y expresarse correctamente;

f) Propiciar la formacion social, ética, moral y demas valores del desarrollo

humano.

ARTICULO 21. Objetivos especificos de la educacion basica en el ciclo de
primaria. Los cinco (5) primeros grados de la educacién basica que constituyen

el ciclo de primaria, tendran como objetivos especificos los siguientes:

c) El desarrollo de las habilidades comunicativas basicas para leer,
comprender, escribir, escuchar, hablar y expresarse correctamente en lengua
castellana y también en la lengua materna, en el caso de los grupos étnicos

con tradicion linguistica propia, asi como el fomento de la aficion por la lectura;

d) El desarrollo de la capacidad para apreciar y utilizar la lengua como medio

de expresioén estética;
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6.2 Contexto Psicoldgico.

Esta estrategia ludica pedagdgica, JUGEMOS CON ABC, permite que nifios y
nifas aprenda jugando. Ademas de esto esta estrategia permite no solo
permite que los estudiantes muestren motivacion en la ensefianza y
fortalecimiento de los procesos de lectura y escritura, también lleva al
educando, a desarrollar sus habilidades motrices, cognitivas, sociales, a
generar mayor seguridad en si mismo, es decir contribuye a su desarrollo
integral, ya que el empleo de los juegos didacticos contribuyen al progreso de
cada uno de los aspectos antes mencionados. “Froebel pensoé que el juego era
la forma de preparacion para la vida al suministrar medios precisos para el
desarrollo integral del nifio”.2

Al citar y comprender las palabras de este gran autor se puede resaltar la
importancia del juego en el proceso de ensefianza aprendizaje de nifios y
nifas.

Basandose en este proyecto del disefio de esta estrategia ludica pedagdgica
que se aplica a través del juego, no solo ayudara al estudiante en el proceso de
aprender y fortalecer la lectura y la escritura. También ayudara a que ellos a
través de cada actividad realizada, puedan obtener una experiencia que poco
a poco ayudara a reforzar de forma positiva su desarrollo integral, ese
desarrollo que hace parte de todo lo que conforma al ser humano, desde su
pensamiento, inteligencia, personalidad, sociabilidad, su parte afectiva, la
imaginacion, la creatividad etc. Los nifios y niflas por naturaleza les gusta el

juego y es algo que hace parte de esa naturaleza, para ellos el juego es algo

2 El juego como estrategia de aprendizaje en el aula, pdf- pag 18
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placentero que disfrutan en cada una de las etapas de su vida y que debe ser
experimentado ya que los nifios y nifias que tienen experiencias cercanas con
actividades ludicas, tendran la posibilidad de desarrollar mas su creatividad y
habilidades para enfrentar un futuro que aquellos que en muy poco gozan de

esta experiencia.

6.3 Contexto Pedagdgico

MISION.

Prestamos un servicio educativo integral con un grupo docente altamente
idéneo, comprometido en brindar un servicio con calidad moral, religiosa, social
y cultural. Construyendo un futuro para nuestros nifios basados en los

estandares competitivos actuales.

VISION.

Destacar a sus estudiantes en aspectos importantes para desarrollo integral
con excelente desempefio académico, danza, teatro, pintura y valores.
Garantizando asi una educacion integral la cual le permite al estudiante ser

critico, sensibles y creativos.
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FILOSOFIA.

Se busca formar al nifio partiendo de sus dimensiones antropoldgicas es decir

ubicando los siguientes conceptos:

Ser autébnomo: se busca entonces desarrollar su capacidad de pensar, de decir

y actuar dentro de un marco de libertad.

Ser en relacion: se pretende que el nifio se relacione con el medio natural en
gue vive y los respete. Ademas que en una sana convivencia se relacione con

los demas como hermanos y sin diferencias raciales o individuales.

PRINCIPIOS.

Los principios que rigen en la institucion estan basados en el respeto, la

responsabilidad, la participacion en su diario vivir.

Los alumnos de esta institucion deben recibir una educacion integral el cual los
ubigue en un contexto social de participacion consciente de su propio

desarrollo.
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PERFIL DEL ESTUDIANTE.

El educador en INSTITUTO DOCENTE PININITOS debe tener claridad

respecto a cual es el tipo de hombre que debe promover en las circunstancias

concreta de nuestra vida y sociedad.

Los rasgos fundamentales de nifio y nifias deben ser los siguientes:

1

Madurez humana que busca desarrollar su vida de acuerdo a su realidad

personal, reconociendo sus capacidades y limitaciones.

Tiene capacidad de luchar, de entender tareas dificiles. Posee el sentido

de la laboriosidad y un espiritu profundo para alcanzar su libertad en

busqueda de su autonomia al servicio y el bien de todos.

Desarrolla su autonomia que se presenta en la alegria de vivir y de

relacién armodnica con los otros.

Sabe actuar con responsabilidad (a su nivel) desarrollando una

capacidad de iniciativa y de creatividad como una constante

preocupacion de progreso.

Desarrollas su sentido de pertenencia a su familia, a su colegio y a su

region.

Desarrolla su capacidad de liderazgo al servicio del cambio.
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7- Reconoce la dignidad de la persona humana como centro y motor de la
sociedad y como criterio basico para juzgar los problemas que encuentra

a Su paso.

8- Valora las expresiones culturales de su region.

9- Asume la amistad como un proceso que lleva la comunicacién con los

otros en la lealtad y la entrega desinteresada.

10-Asume una actitud de responsabilidad hacia el medio ambiente como
expresion de la solidaridad con sus semejantes y respeto a la obra de

Dios.

11-Reconoce la presencia de cristo en los hermanos especialmente en los

mas pobres y se esfuerzan para compartir con ellos.

MODELO PEDAGOGICO.

El Constructivismo es una propuesta de andlisis de la adquisicion del

conocimiento cientifico.

Hay diferentes tipos de constructivismo, dos de los mas reconocidos son el

constructivismo radical y el social.

e Constructivismo Radical: cuenta entre sus principales exponentes a

Piaget. Desde esta perspectiva, se entiende el proceso de adquisicion
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del conocimiento es de indole individual: cada persona accede el saber
en virtud de su propia actividad cognitiva, el individuo construye un
conocimiento cada vez mas valido.

e Constructivismo social: uno de cuyos principales gestores es Vygotsky,
se sefiala que la formacién de estructuras de conocimientos es el
resultado de un proceso social de constitucion educativa y la sociedad
en general, son elementos esenciales en el proceso de creacion del

conocimiento

ORGANIZACION CURRICULAR.

Segun lo establecido en el PEIl, desde los principios del &rea de lengua
castellana se reconoce la importancia de asumir el proceso de lectura y
escritura para desarrollas las cuatro habilidades basicas de la comunicacién

(escuchar, hablar, leer y escribir).

PLAN DE AREA.

El plan de area se encuentra disefiado bajo la politica estatal para la
ensefianza de lengua castellana y ética y valores humanos, esto aplica en los

grados primero y segundo.

En cuanto al grado de transicion, en las dimensiones comunicativa, ética,

actitudes y valores y la dimension cognitiva.
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RESENA HISTORICA DE LA INSTITUCION.

En el aflo 1987, Antes de la creacion del INSTITUTO DOCENTE PININITOS
las propietarias de esta institucion pensaron en abrir una academia de baile,
para esto reunieron un pequefio grupo de nifios y nifias y decidieron iniciar su
academia. Uno de los hermanos de una de estas dos mujeres las cuales eran
muy amigas, les dio la idea de crear un colegio, asi que a ellas no les parecio
mala la idea y comenzaron a preparar todo para en el préximo afio iniciar con
su meta, ellas mismas pintaban las paredes, los murales, llantas y
acondicionaron los salones. Todo esto en una casa desocupada que tenian los
padres de una de ellas, ya listo todo, en el afio 1988 iniciaron con la institucion
y desde alli fue creciendo y la meta que comenzaron como un jardin infantil hoy
se convirtié en un instituto que tiene aproximadamente 200 estudiantes hasta el

grado quinto.
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6.4 Antecedentes.

Es de trascendental importancia reconocer que  existen innumerables
investigaciones relacionadas con estrategias ladicas pedagdgicas como
material didactico para llevar a cabo el aprendizaje de la lectura y escritura en

el aula en los grados de transicion, primero y segundo de basica primaria.

Para sustentar este proyecto, se tomaron como soporte algunas
investigaciones que guardan relacion con los objetivos de investigacion
teniendo en cuenta los aportes de cada una de ellas, respecto a la aplicacién
de estrategias ludicas pedagdgicas para ensefiar y fortalecer los procesos de

lectura y escritura en nifios y nifias de 5 a 7 afios de edad.

6.4.1. Los Juegos Didacticos como Estrategia para la Ensefianza

De la Lecturay la Escritura.

El presente estudio tuvo como propdésito disefiar una guia de estrategias para
la enseflanza de la lectura y la escritura dirigidas a los nifios y niflas del
segundo grado de Educacion Primaria de la Escuela Bolivariana “Potrerito del
Manzano”. Enmarcada en una investigacion de campo de caracter descriptivo
bajo la modalidad de un proyecto factible desglosado en tres fases:
Diagnostico, factibilidad y disefio. Para ello se seleccionaron una muestra de 18
nifios y nifas y una docente de la mencionada escuela. La informacion se
recabd a través de un cuestionario con una serie de items relacionados con los

juegos didacticos dirigidos hacia el aprendizaje a la lectura y la escritura. Se
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determind la validez del instrumento por medio de la técnica juicio de expertos
y se estimO la confiabilidad con el Alpha de Cronbach. La interpretacion y
analisis de los resultados, se realizo en términos de frecuencias y porcentajes
de las respuestas presentadas en los cuadros y graficas, los resultados
evidenciaron que existe la necesidad de elaborar una guia de juegos didacticos
como estrategia para la ensefianza de la lectura y la escritura dirigidos a los
nifos y nifias del segundo grado de Educacion Primaria en el proceso de la

lectura y la escritura en la Escuela Bolivariana “Potrerito del Manzano”.2

-Federico Froebel (1782-1852) llamado también padre del jardin de los nifios,
condujo a defender el empleo del juego y de juguetes disefiados especialmente
para nifios y nifias. Froebel decia “escuela cuyo procedimiento es el juego, se
necesita y de acuerdo a este criterio origino su material empleando en el
kindergarten, su enseflanza descanso6 en el juego ordenado, metddico capaz

de desarrollarse progresivamente”. 4

3 Los Juegos Didacticos como Estrategia para la Ensefianza de la Lectura y la Escritura-
Colmenares G, Yasmira E- Universidad Central de Venezuela afio 2012

4 Didactica especial para la educacion parvularia- Lopez de Cruz Angela- editorial piedra santa,
pagina 39.
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6.4.2. Estrategias ludicas pedagdgicas para mejorar el desempefio lector y
escritor de los estudiantes de basica primaria de la institucién educativa

José Antonio Ricaurte de la ciudad de Ibagué.

Como proyecto a nivel Nacional citamos el siguiente, con la autoria de Parra
Sierra, A, en la INSTITUCION EDUCATIVA JOSE ANTONIO RICAURTE DE
LA CIUDAD DE IBAGUE. EI presente documento tiene como objetivo dar a
conocer algunas estrategias ludicas pedagodgicas que tienen como finalidad
mejorar el desempefio lector y escritor de los estudiantes, teniendo en cuenta
los géneros literarios recomendados en los estdndares curriculares y los
indicadores de logros formulados por el Ministerio de Educacién Nacional,
maximo ente regulador de la educacién en Colombia. La identificacion de
dichas falencias arrojo como consecuencia la planeacion, ejecucién y
evaluacion de un proyecto de intervencion, el cual fue realizado en la Institucién
Educativa José Antonio Ricaurte de la ciudad de Ibagué con las nifias y nifios
de grado tercero de béasica primaria de la jornada de la tarde. Ademas se aplico
una encuesta para conocer los habitos de lectura de los padres y madres de
familia. Como resultado se obtuvo la confirmacion de la importancia de la ludica
como estrategia pedagdgica para que se den con mayor fluidez aprendizajes
significativos en los educandos. Asi mismo se concluyé que cambiando la
rutina e implementando los recursos con los que cuenta la institucién educativa
se puede lograr un mayor interés y desempefio en la lectura y la escritura por

parte de los chicos.
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6.5 REFERENTES TEORICOS

6.5.1 MATERIAL DIDACTICO.

‘A través del tiempo, el significado de material didactico se le ha llamado de
diversos modos, como es: apoyos didacticos, recursos didacticos, medios
educativos, s6lo por mencionar algunos; pero dentro de éstos, el mas utilizado

es el material didactico.

Se entiende por material didactico al conjunto de medios materiales que
intervienen y facilitan el proceso de ensefianza-aprendizaje. Estos materiales
pueden ser tanto fisicos como virtuales, asumen como condicién, despertar el
interés de los estudiantes, adecuarse a las caracteristicas fisicas y psiquicas
de los mismos, ademas que facilitan la actividad docente al servir de guia;

asimismo, tienen la gran virtud de adecuarse a cualquier tipo de contenido.

La importancia del material didactico radica en la influencia que los estimulos a
los 6rganos sensoriales ejercen en quien aprende, es decir, lo pone en
contacto con el objeto de aprendizaje, ya sea de manera directa o dandole la

sensacion de indirecta.

En otras palabras, se puede decir que son los medios 0 recursos que sirven
para aplicar una técnica concreta en el ambito de un método de aprendizaje
determinado, entendiéndose por método de aprendizaje el modo, camino o
conjuntos de reglas que se utiliza para obtener un cambio en el
comportamiento de quien aprende, y de esta forma que potencie o mejore su

nivel de competencia a fin de desempefiar una funcion productiva.
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Para que la elaboracion del material didactico se refleje en un buen
aprendizaje, es necesario considerar algunas caracteristicas especificas que se

mencionan a continuacion:

Con respecto a los objetivos que se busca lograr; el material debe estar

disefiado en la busqueda de los mismos.

e Los contenidos deben estar sincronizados con los temas de la
asignatura.

e Las caracteristicas del disefiador del material didactico: capacidades,
estilos cognitivos, intereses, conocimientos previos, experiencia y
habilidades requeridas para el uso de estos materiales.

e La caracteristica del contexto. Es importante tomar en cuenta el contexto

en el que se va a desarrollar y donde se piensa emplear dicho material,

se debe tomar en cuenta los recursos y temas que se desarrollan.

En las estrategias didacticas se puede plantear la utilizacion del material,
considerando lo siguiente: La secuenciacion de los contenidos, el conjunto de
actividades que se pueden proponer a los estudiantes, la metodologia asociada

a cada una, los recursos educativos que se pueden emplear, etc.

Aunque se pueden nombrar de diversas maneras, la expresion habitual de

nombrarlos, es materiales didacticos.

Y segun Ogalde Careaga .son todos aquellos medios y recursos que facilitan el
proceso de enseflanza aprendizaje, dentro de un contexto educativo global y

sistematico, y estimula la funcién de los sentidos para acceder mas facilmente
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a la informacion, adquisicion de habilidades y destrezas, y a la formacion de

actitudes y valores.

Se entiende analizando esta definicion, que tanto el documento (contenido) en
que se registra como los aparatos utilizados para emitirlo se consideran

materiales didacticos.” ®

Se puede considerar como material didactico el conjunto de medios, recursos o
instrumentos de apoyos para facilitar el proceso de ensefianza aprendizaje.
Medios por el cual dicho proceso se hace mas flexible, eficaz y significativo
tanto para el estudiante como para el maestro con la implementacion de estos
recursos se logra despertar el interés del estudiante, ademas de esto también
le ayuda a desarrollar ciertas habilidades que le permitiran desenvolverse en el

contexto social, escolar y familiar.

6.5.2. JUEGO.

VYGOTSKY Y SU TEORIA CONTRUCTIVISTA DEL JUEGO.

“Otorgod al juego, como instrumento y recurso sociocultural, el papel gozoso de
ser un impulsor del desarrollo mental del nifio facilitando el desarrollo de las
funciones superiores del entendimiento tales como la atencion o la memoria
voluntaria segun sus propias palabras “el juego es una realidad cambiante y

sobre todo impulsadora del desarrollo mental del nifio” .concentrar la atencién,

SElaboracion de material didactico -Pablo Alberto Morales Mufioz-Red Tercer Milenio,Pag.10-11
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memorizar y recordar se hace, en el juego de manera consciente, divertida y

sin ninguna dificultad.

Decimos que su teoria es constructivista porque a través del juego el nifio
construye su aprendizaje y su propia realidad social y cultural. Jugando con
otros niflos amplia su capacidad de comprender la realidad de su entorno
social natural aumentando continuamente lo que Vigostky llama “zona de
desarrollo proximo es la distancia entre el nivel de desarrollo cognitivo real, la
capacidad adquirida hasta ese momento para resolver problemas de forma
independiente sin ayuda sin ayuda de otros y el nivel de desarrollo potencial o
la capacidad de resolverlos con la orientacion de un adulto o de otros nifios

MAas capaces.

Son muchos los autores, por tanto, que bajo distintos puntos de vista, han
considerado y consideran el juego como un factor importante y potenciador del
desarrollo tanto fisico como psiquico del ser humano, especialmente en su
etapa infantil. EI desarrollo infantil esta directa y plenamente vinculado con el
juego, debido a que ademas de ser una actividad natural y espontanea a la que
el nifio le dedica todo el tiempo posible, a través de él, el nifio desarrolla su
personalidad y habilidades sociales, sus capacidades intelectuales vy
psicomotoras y en general, le proporciona las experiencias que le ensefian a
vivir en sociedad, a conocer sus posibilidades y limitaciones, a crecer y
madurar. Cualquier capacidad del nifio se desarrolla mas eficazmente en el

juego que fuera de él.
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A través del juego el nifio ird descubriendo y conociendo el placer de hacer
cosas Yy estar con otros. Es uno de los medios mas importantes que tiene para
expresar sus mas variados sentimientos, intereses y aficiones (No olvidemos
que el juego es uno de los primeros lenguajes del nifio, una de sus formas de
expresion mas natural). Esta vinculado a la creatividad, la solucién de
problemas, al desarrollo del lenguaje o de papeles sociales; es decir, con
numerosos fendmenos cognoscitivos y sociales. Tiene, entre otras, una clara
funcién educativa, en cuanto que ayuda al nifio a desarrollar sus capacidades
motoras, mentales, sociales, afectivas y emocionales; ademas de estimular su
interés y su espiritu de observacion y exploracion para conocer lo que le rodea.
El juego se convierte en un proceso de descubrimiento de la realidad exterior a
través del cual el nifio va formando y reestructurando progresivamente sus
conceptos sobre el mundo. Ademas le ayuda a descubrirse a si mismo, a

conocerse y formar su personalidad

Mediante el juego y el empleo de juguetes, se puede explicar el desarrollo de
cinco parametros de la personalidad, todos ellos intimamente unidos entre si

(Michelet)

1) La afectividad: El desarrollo de la afectividad se explicita en la etapa infantil

en forma de confianza, autonomia, iniciativa, trabajo e identidad (Spitz, Wallon,
Winnicott). El equilibrio afectivo es esencial para el correcto desarrollo de la
personalidad. El juego favorece el desarrollo afectivo o emocional, en cuanto
gue es una actividad que proporciona placer, entretenimiento y alegria de vivir,
permite expresarse libremente, encauzar las energias positivamente y

descargar tensiones.
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Ademas, el juego supone a veces un gran esfuerzo por alcanzar metas, lo que

crea un compromiso consigo mismo de amplias resonancias afectivas.

También en ocasiones el nifio se encuentra en situaciones conflictivas, y para
intentar resolver su angustia, dominarla y expresar sus sentimientos, tiene
necesidad de establecer relaciones afectivas con determinados objetos. El
juguete se convierte entonces en confidente, en soporte de una transferencia

afectiva.

El nifio y la nifia tienen ademas necesidad de apoyarse sobre lo real, de revivir
situaciones, de intensificar personajes para poder afirmarse, situarse
afectivamente en el mundo de los adultos y poder entenderlo. En los primeros
afos, tanto los juguetes tipicamente afectivos (peluches, mufiecos y animales),
como los que favorecen la imitacion de situaciones adultas (lavarse, vestirse,

peinarse) pueden favorecer el desarrollo de una buena afectividad.

En otras ocasiones el juego del nifio supone una posibilidad de aislarse de la
realidad, y por tanto de encontrarse a si mismo, tal como él desea ser. En este
sentido, el juego ha sido y es muy utilizado en psicoterapia como via de

exploracién del psiquismo infantil.

2) La motricidad: El desarrollo motor del nifio/a es determinante para su

evolucién general. La actividad psicomotriz proporciona al nifio sensaciones
corporales agradables, ademas de contribuir al proceso de maduracion,
separacion e independizacién motriz. Mediante esta actividad va conociendo su

esquema corporal, desarrollando e integrando aspectos neuromusculares como
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la coordinacion y el equilibrio, desarrollando sus capacidades sensoriales, y

adquiriendo destreza y agilidad.

Determinados juegos y juguetes son un importante soporte para el desarrollo
armoénico de las funciones psicomotrices, tanto de la motricidad global o
movimiento del conjunto del cuerpo, como de la motricidad fina: precision
prensora y habilidad manual que se ve favorecida por materiales ladicos como

el que aqui vamos a trabajar.

3) La inteligencia: Inicialmente el desarrollo de las capacidades

intelectuales esta unido al desarrollo sensorio-motor. EI modo de adquirir esas
capacidades dependera tanto de las potencialidades genéticas, como de los

recursos y medios que el entorno le ofrezca.

Casi todos los comportamientos intelectuales, segun Piaget, son susceptibles
de convertirse en juego en cuanto se repiten por pura asimilacion. Los
esquemas aprendidos se ejercitan, asi, por el juego. El nifio, a través del juego,
hace el gran descubrimiento intelectual de sentirse “causa”. Manipulando los
materiales, los resortes de los juguetes o la ficcion de los juegos simbolicos, el
nifo se siente autor, capaz de modificar el curso de los acontecimientos.
Cuando el nifio/a desmonta un juguete, aprenden a analizar los objetos, a
pensar sobre ellos, estd dando su primer paso hacia el razonamiento y las
actividades de andlisis y sintesis. Realizando operaciones de andlisis y de
sintesis desarrollan la inteligencia practica e inician el camino hacia la
inteligencia abstracta. Estimulan la inteligencia los puzzles, encajes, dominds,

piezas de estrategia y de reflexion en general.

47



4) La creatividad: Nifios y nifias tienen la necesidad de expresarse, de dar

curso a su fantasia y dotes creativas. Podria decirse que el juego conduce de
modo natural a la creatividad porque, en todos los niveles ludicos, los nifios se
ven obligados a emplear destrezas y procesos que les proporcionan

oportunidades de ser creativos en la expresion, la produccion y la invencion.

5) La sociabilidad: En la medida en que los juegos y los juguetes favorecen

la comunicacion y el intercambio, ayudan al nifio a relacionarse con los otros, a

comunicarse con ellos y les prepara para su integracién social.

En los primeros afios el nifio y la nifia juegan solos, mantienen una actividad
bastante individual; mas adelante la actividad de los nifios se realiza en
paralelo, les gusta estar con otros nifios, pero unos al lado del otros. Es el
primer nivel de forma colectiva de participacion o de actividad asociativa, donde
no hay una verdadera divisibn de roles u organizacion en las relaciones
sociales en cuestion; cada jugador actla un poco como quiere, sin subordinar
sus intereses 0 sus acciones a los del grupo. Mas tarde tiene lugar la actividad
competitiva, en la que el jugador se divierte en interaccion con uno 0 varios
comparferos. La actividad ludica es generalmente similar para todos, o al
menos interrelacionada, y centrada en un mismo objeto 0 un mismo resultado.
Y puede aparecer bien una rivalidad ludica irreconciliable o, por el contrario y
en un nivel superior, el respeto por una regla comun dentro de un buen
entendimiento reciproco. En dltimo lugar se da la actividad cooperativa en la
gue el jugador se divierte con un grupo organizado, que tiene un objetivo
colectivo predeterminado. El éxito de esta forma de participacién necesita una

division de la accion y una distribucion de los roles necesarios entre los
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miembros del grupo; la organizacion de la accién supone un entendimiento
reciproco y una union de esfuerzos por parte de cada uno de los participantes.
Existen también ciertas situaciones de juego que permiten a la vez formas de
participaciones individuales o colectivas y formas de participacion unas veces
individuales y otras veces colectivas; las caracteristicas de los objetos o el
interés y la motivacion de los jugadores pueden hacer variar el tipo de

comportamiento social implicado.

Para facilitar el andlisis de las diversas aportaciones del juego al desarrollo
psicomotor, intelectual, imaginativo, afectivo social... del nifio, presentamos una
tabla en la que si bien aparece cada aspecto por separado, es importante
sefalar que el juego nunca afecta a un solo aspecto de la personalidad
humana sino a todos en conjunto, y es esta interaccion una de sus
manifestaciones mas enriquecedoras y que mas potencia el desarrollo del

hombre.
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ASPECTOS QUE MEJORA EL JUEGO

Desarrollo Desarrollo Desarrollo social | Desarrollo
psicomotor cognitivo emocional
-Coordinacion | -Estimula la|Juegos simbélicos |-Desarrolla la
motriz atencion, subjetividad  del
- Procesos de
. . o nifio
- Equilibrio -la memoria, comunicacion y
) S cooperacion con los |- Produce
- Fuerza -la imaginacion,
demas satisfaccion
- Manipulacién | -la creatividad, .
o emocional
) - Conocimiento del
de objetos la discriminacié
-la discriminacion
mundo del adulto - Controla la
- Dominio de los | de la fantasia y la .
y ansiedad
_ _ - Preparacion para
sentidos realidad, y
la vida laboral - Controla Ila
- Discriminacién |-el pensamiento .
, . expresion
) o - Estimulaciéon del
sensorial cientifico y L
simbdlica de la
" desarrollo moral
_ . | matematico .
- Coordinacion agresividad
) Juegos cooperativos
visomotora - Desarrolla el .
- Facilita la
, rendimiento - Favorecen la .
- Capacidad de resolucion de
o ... |comunicacion, la .
imitacion -la comunicacion conflictos

y el lenguaje, y

union y la confianza

en si mismos

- Facilita patrones

de identificacion
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sexual

-el pensamiento |-Potencia el

abstracto desarrollo de las
conductas
prosociales

- Disminuye las
conductas agresivas

y pasivas

- Facilita la
aceptacion

interracial

Jueqgo vy aprendizaje. La importancia del juego en el marco de la

educacion escolar.

Como anteriormente hemos sefalado, el juego es un camino natural y universal
para que la persona se desarrolle y pueda integrarse en la sociedad. En
concreto el desarrollo infantil est4 directa y plenamente vinculado con el juego
ya que; ademas de ser una actividad natural y espontanea a la que el nifio le
dedica todo el tiempo posible, a través de él, el nifio desarrolla su personalidad
y habilidades sociales, estimula el desarrollo de sus capacidades intelectuales

y psicomotoras y, en general, proporciona al nifio experiencias que le ensefian
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a vivir en sociedad, a conocer sus posibilidades y limitaciones, a crecer y

madurar.

Si nos referimos en concreto al desarrollo cognitivo, se puede comprobar que
muchos de los estudios e investigaciones actuales sobre la actividad lidica en
la formacion de los procesos psiquicos convierten al juego en una de las bases
del desarrollo cognitivo del nifio, ya que éste construye el conocimiento por si
mismo mediante la propia experiencia, experiencia que esencialmente es
actividad, y ésta fundamentalmente juego en las edades méas tempranas. El
juego se convierte asi en la situacién ideal para aprender, en la pieza clave del

desarrollo intelectual (Marcos, 1985-1987).

De forma que se puede afirmar que cualquier capacidad del nifio se desarrolla
mas eficazmente en el juego que fuera de él. No hay diferencia entre jugar y
aprender, porque cualquier juego que presente nuevas exigencias al nifio se ha
de considerar como una oportunidad de aprendizaje; es mas, en el juego
aprende con una facilidad notable porque estan especialmente predispuestos
para recibir lo que les ofrece la actividad Iudica a la cual se dedican con placer.
Ademas, la atencién, la memoria y el ingenio se agudizan en el juego, y todos
estos aprendizajes, que el nifio realiza cuando juega, seran transferidos

posteriormente a las situaciones no ludicas.

Numerosos investigadores de la educacion han llegado a la conclusion de que

el aprendizaje mas valioso es el que se produce a través del juego:
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El juego es la actividad principal en la vida del nifio; a través del juego aprende
las destrezas que le permiten sobrevivir y descubre algunos modelos en el

confuso mundo en el que ha nacido ( Lee, 1977).

El juego es el principal medio de aprendizaje en la primera infancia, los nifios
desarrollan gradualmente conceptos de relaciones causales, aprenden a
discriminar, a establecer juicios, a analizar y sintetizar, a imaginar y formular

mediante el juego ( DES, 1967).

El nifio progresa esencialmente a través de la actividad Iudica. El juego es una
actividad capital que determina el desarrollo del nifio (Vygotsky, 1932). El juego
crea una zona de desarrollo proximo en el nifio. Durante el juego, el nifio esta
siempre por encima de su edad promedio, por encima de su conducta diaria

(Vygotsky, 1979).

El juego ayuda al crecimiento del cerebro y como consecuencia condiciona el
desarrollo del individuo (Congreso Unesco, 1968). En este sentido Eisen,
George (1994) ha examinado el papel de las hormonas, neurolépticos y de la
quimica cerebral en referencia al juego, y concluye diciendo que el juego hay
que considerarlo como un instrumento en el desarrollo madurativo y estructural

del cerebro.

En el juego la capacidad de atencién y memoria se amplia el doble (Mujina,

1975).

Los nifios muestran especial interés ante las tareas enfocadas como juego y

una creciente comprension y disposicion para rendir (Hetzer, 1965).
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Jowett y Sylva (1986) han mostrado que el entorno de una escuela infantil del
primer ciclo que ofrezca juegos de retos cognitivos proporciona un potencial

mayor para el aprendizaje futuro.

Para otros autores el juego desarrolla la atencién y la memoria, ya que,
mientras juega, el nifio se concentra mejor y recuerda mas que en un
aprendizaje no lddico. La necesidad de comunicacion, los impulsos
emocionales, obligan al nifio a concentrarse y memorizar. El juego es el factor

principal que introduce al nifio en el mundo de las ideas. (Cordero, 1985-1986).

El estudio longitudinal de Osborn y Milbank (1987) llega a la conclusiéon de que
las inversiones en la educacién preescolar y, en consecuencia, en la calidad
del juego y de las oportunidades de aprendizaje dentro de diferentes
dotaciones, muy bien podrian rendir excelentes dividendos en forma de efectos
beneficiosos calculables en los logros educativos de los nifios durante los cinco

afos siguientes y quiza en un futuro mas amplio.

Barbara Kaufman (1994) considera que las actividades de juego pueden
propiciar 6ptimas oportunidades para el sano desarrollo cognitivo y
socioemaocional y presenta varios ejemplos de casos que ilustran la importancia

de integrar el juego en programas de desarrollo del nifio.

En resumen, observamos que muy diversos autores coinciden en subrayar la
funcidén educativa del juego. La etapa infantil, fundamental en la construccion
del individuo, viene en gran parte definida por la actividad Iudica, de forma que
el juego aparece como algo inherente al nifio. Ello nos impulsa a establecer su

importancia de cara a su utilizacion en el medio escolar. Aunque conviene
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aclarar que todas las afirmaciones precedentes no excluyen a otro tipo de

aportaciones didacticas y que el juego no suplanta otras formas de ensefianza.

Llegados a este punto, habremos de preguntarnos qué necesita el juego para
desarrollarse en la escuela. Tres parecen ser las condiciones fundamentales:
un tiempo, un espacio y un marco de seguridad (Vaca, 1987). A ellas habria
que afiadir una cuarta condicion tan fundamental como es un cambio en la
mentalidad del maestro/a, que le lleve a restaurar el valor pedagdgico del juego
sin convertirse, como afirma Bruner (1989) en “ingeniero de la conducta del
nifo”. Si ademas la Administracion Educativa favorece esta linea de actuacion

tendremos los ingredientes idéneos para llevar el juego a las aulas.”

El juego es un potenciador del desarrollo fisico y psiquico del ser humano el
cual le permite especialmente a nifios y nifias a desarrollar su personalidad y
habilidades sociales, sus capacidades intelectuales etc. se puede decir que
este  proporciona la capacidad de vivir en sociedad, a conocer sus

posibilidades y limitaciones, a crecer y madurar.

Asi mismo el juego es una de las bases fundamentales para el desarrollo
cognitivo ya que este edifica el conocimiento por si mismo a través su propia
experiencia. Es por esto que el aprendizaje no debe estar aislado del juego,
deben ir de la mano ya que jugando también se aprende de una manera mas
placentera y divertida, logrando asi, que apliquen el aprendizaje obtenido en

situaciones no ludicas.

6 El juego en el medio escolar-Universidad de Catilla la Mancha(www.uclm.es-ensayos pdf
revista 15)
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6.5.3. LUDICA.

“La ladica se identifica con el ludo que significa accion que produce diversion,
placer y alegria y toda accion que se identifigue con la recreacién y con una
serie de expresiones culturales como el teatro, la danza, la musica,
competencias deportivas, juegos infantiles, juegos de azar, fiestas populares,

actividades de recreacion, la pintura, la narrativa, la poesia entre otros.’

El método ludico es el conjunto de estrategias disefiadas para crear un
ambiente de armonia en los estudiantes que estan inmersos en los procesos
de aprendizaje. Este método busca que los alumnos se apropien de los temas

impartidos por los docentes utilizando el juego.

El método ludico no significa solamente jugar por recreacion, sino por el
contrario, desarrolla actividades muy profundas dignas de su aprehension por

parte del alumno, en pero disfrazadas a través del juego.” 8

La ladica es una accion que se puede aplicar en el proceso de ensefanza-
aprendizaje para que de esta forma los estudiantes se ajusten a lo que el
maestro pretende ensefar. Los nifios y nifias que aprenden a través de la
ludica, serdn en un futuro personas capaces de desarrollar su creatividad y

otras habilidades que no la tendran aquellos que aprenden aislados de esta.

Finalmente se puede decir que la ludica no es solamente utilizar juguetes u

juegos sin propédsito ni direccién es mas que esto, ss utilizar sabiamente ese

7 Laludicaenpreescolar.blogspot.com
8 Es.m.wikipedia.org

56



conjunto de estrategias para lograr un ambiente propicio en donde el estudiante

pueda obtener un aprendizaje significativo.

6.5.4. LEER Y ESCRIBIR EN LA ESCUELA: LO REAL, LO POSIBLE Y LO

NECESARIO

Delia Lerner.

“Leer y escribir. Palabras familiares para todos los educadores, palabras que
han marcado y siguen marcando una funcion esencial quiza la funcién esencial
de la escolaridad obligatoria. Redefinir el sentido de esta funcion y explicitar,
por lo tanto, el significado que puede atribuirse hoy a esos términos tan

arraigados en la institucién escolar es una tarea ineludible.

Ensefiar a leer y escribir es un desafio que trasciende ampliamente la
alfabetizacién en sentido estricto. El desafio que hoy enfrenta la escuela es el
de incorporar a todos los alumnos a la cultura de lo escrito, es el de lograr que
todos sus ex-alumnos lleguen a ser miembros plenos de la comunidad de
lectores y escritores. Para esto debemos generar condiciones didacticas que
nos permitan contar con una versioén escolar mas cercana a la practica social
de la lectura y escritura es decir hacer todo lo posible para alcanzar lo

necesario.

Segun DELIA LERNER, es dificil llevar cabo los procesos de lectura y

escritura en la escuela, la clave es conocer estas dificultades y construir

alternativas para superarlas, entre las dificultades encontradas esta:
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- lainstitucionalizacion de la escolarizacion.

- la tensién de los propdsitos para orientar la lectura y la escritura

contra aquellos que se usan a nivel social.

- Larelacion saber - duracion en cuanto al cantidad de contenido y su

distribuciéon programatica en el tiempo.

- La funcién evaluadora con la tension existente entre ensefar y

controlar lo aprendido.

- La distribucion de derechos y obligaciones que actualmente damos

por sentada entre el profesor y el alumno.

- En suma debemos encontrar el balance entre la funcion y ensefiante

y la funcién social de la lectura y escritura”.

En cuanto a todo esto LERNER afirma:

“Hoy en dia estamos formando individuos independientes de la letra, estamos
haciendo obligatoria y mecanica esta experiencia, estamos desarrollando

copistas y gente pasiva ante la lectura y escritura.”

En su teoria DELIA LERNER, investigadora en didactica de la lectura y
escritura, puntualiza sobre la importancia de los procesos de la lectura y la
escritura en la escuela y que estas practicas sean vivas y vitales. Para esto el
maestro de hoy debe estar preparado para hacer de su practica pedagogica un

acto vivo y de accidn hacia la ensefianza de los procesos de lectura y escritura,

9Lerner, D: Lotito; Levy, H y otros: Documentos n°2 y n°4 de actualizacion curricular en lengua. Secretaria de
Educacién del gobierno de la ciudad de Buenos Aires, 1996 y 1997.
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con el fin de lograr tener en un futuro, personas lectoras y escritoras para esto
se debe generar condiciones didacticas que permitan dinamizar la practica

social de la lectura y la escritura.

6.5.5. IMPLICACIONES METODOLOGICAS DE LA ESCRITURA.

“‘En realidad, si queremos ser docentes eficientes en la ensefianza de la
escritura debemos olvidarnos de que se trata de una habilidad méas dentro de
las cuatro modalidades del lenguaje (hablar, escuchar, leer y escribir). En vez
de tratar de ensefar la escritura como una simple habilidad, se trata de
entenderla como una actividad social y de aceptar su aprendizaje como un
proceso cultural dentro de la vida social de una determinada comunidad, la

escuela o el lugar de trabajo (Vygotsky, 1978).

Puesto que en el aula las funciones de la escritura pueden variar en gran
escala, los docentes deben facilitar y crear un ambiente en donde se realicen
verdaderas actividades de escritura, permitiendo de esta manera que se
produzcan una serie de eventos escritos que sean funcionales y que los

alumnos puedan usarlos para fines especificos de su interés.

En las aulas que funcionan de acuerdo con la teoria del lenguaje integral de
KENNET GOODMAN, los docentes trabajan con sus alumnos en colaboracién
mutua para la produccién de cuentos, poesias, cartas o cualquier otra forma

necesaria.
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SEGUN KENNET GOODMAN ¢QUE ES LO QUE HACE QUE EL

LENGUAJE SEA FACIL, PERO A LA VEZ, MUY DIFICIL PARA APRENDER?

Es facil cuando:

Es real y natural.

Esta integrado.

Tiene sentido.

Es interesante.

Le pertenece al alumno.

Es relevante.

Es parte del hecho real.

Tiene utilidad social.

El alumno decide utilizarlo.

Es accesible al alumno.

El alumno tiene poder para Utilizarlo

Segun  KENNET GOODMAN,

Es dificil cuando:

Es artificial.

Esta desfragmentado.

No tiene sentido.

Es aburrido.

Les pertenece a otros.

Es irrelevante.

Esta fuera del contexto

No tiene valor social.

Es impuesto por otros.

No es accesible.

El alumno carece de Poder “10

los maestros deben ser facilitadores del

aprendizaje de la lectura y escritura en la escuela, para esto se debe

implementar o buscar metodologias que propicien un ambiente adecuado que

10 Lenguaje integral y la lectoescritura en la Escuela Primaria Latino Americana (Kennet Goodman),citado

por Adelina Arellano Osuma-pagina 7-8.
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logre despertar motivacion e interés en dichos procesos. Para esto se debe
tener en cuenta lo que hace facil y lo que hace dificil la adquisicion del

lenguaje.

Por otra parte para llevar a cabo u lenguaje integral, el docente debe trabajar
en conjunto con sus estudiantes, realizando actividades donde haya una

intervencion reciproca.
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7. PROPUESTA PEDAGOGICA.

APRENDO A LEER Y A ESCRIBRIR

JUGANDO




7.1 FUNDAMENTOS TEORICOS.

VIGOTSKY Y SU TEORIA CONTRUSTIVISTA DEL JUEGO.

“Otorgo al juego, como instrumento y recurso sociocultural, el papel gozoso de
ser un impulsor del desarrollo mental del nifio facilitando el desarrollo de las
funciones superiores del entendimiento tales como la atencion o la memoria
voluntaria segun sus propias palabras “el juego es una realidad cambiante y
sobre todo impulsadora del desarrollo mental del nifio” .concentrar la atencion,
memorizar y recordar se hace, en el juego de manera consciente, divertida y

sin ninguna dificultad.

Decimos que su teoria es constructivista porque a través del juego el nifio
construye su aprendizaje y su propia realidad social y cultural. Jugando con
otros niflos amplia su capacidad de comprender la realidad de su entorno
social natural aumentando continuamente lo que Vygotsky llama “zona de
desarrollo proximo es la distancia entre el nivel de desarrollo cognitivo real, la
capacidad adquirida hasta ese momento para resolver problemas de forma
independiente sin ayuda sin ayuda de otros y el nivel de desarrollo potencial o
la capacidad de resolverlos con la orientacién de un adulto o de otros nifios

MAas capaces.

Son muchos los autores, por tanto, que bajo distintos puntos de vista, han
considerado y consideran el juego como un factor importante y potenciador del
desarrollo tanto fisico como psiquico del ser humano, especialmente en su

etapa infantil. El desarrollo infantil esta directa y plenamente vinculado con el
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juego, debido a que ademas de ser una actividad natural y espontanea a la que
el nifo le dedica todo el tiempo posible, a través de él, el nifio desarrolla su
personalidad y habilidades sociales, sus capacidades intelectuales vy
psicomotoras y en general, le proporciona las experiencias que le ensefian a
vivir en sociedad, a conocer sus posibilidades y limitaciones, a crecer y
madurar. Cualquier capacidad del nifio se desarrolla mas eficazmente en el

juego que fuera de él.

A través del juego el nifio ird descubriendo y conociendo el placer de hacer
cosas y estar con otros. Es uno de los medios mas importantes que tiene para
expresar sus mas variados sentimientos, intereses y aficiones (No olvidemos
que el juego es uno de los primeros lenguajes del nifio, una de sus formas de
expresion mas natural). Estd vinculado a la creatividad, la solucion de
problemas, al desarrollo del lenguaje o de papeles sociales; es decir, con
numerosos fendmenos cognoscitivos y sociales. Tiene, entre otras, una clara
funcién educativa, en cuanto que ayuda al nifio a desarrollar sus capacidades
motoras, mentales, sociales, afectivas y emocionales; ademas de estimular su
interés y su espiritu de observacion y exploracién para conocer lo que le rodea.
El juego se convierte en un proceso de descubrimiento de la realidad exterior a
través del cual el nifio va formando y reestructurando progresivamente sus
conceptos sobre el mundo. Ademas le ayuda a descubrirse a si mismo, a

conocerse y formar su personalidad.
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7.2 OBJETIVO DE LA PROPUESTA.

e OBJETIVO GENERAL.
Ensefar y fortalecer los procesos lectura y escritura en nifios y nifias en
edades de 5 a 7 afios a través del juego, utilizando la estrategia ludica

pedagdgica JUGUEMOS CON ABC.

e OBJETIVOS ESPECIFICOS.
- Disefiar Y aplicar actividades que fortalezcan los procesos de lectura 'y
escritura, mediante la estrategia ludica pedagégica JUGUEMOS CON

ABC.

- Aprender y fortalecer los procesos de lectura y escritura a través del

juego.
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7.3 JUSTIFICACION.

Es de mucha importancia la implementacion de estrategias ludicas
pedagdgicas, que permitan al estudiante introducirse en el mundo de la lectura
y escritura. Por tal razon es fundamental que los maestros y maestras en la
ensefianza y fortalecimiento de los procesos de lectura y escritura hagan uso
de estrategias ludicas pedagodgicas para que dicho proceso sea mas placentero

y divertido.

Esta propuesta se hace con el fin de fortalecer los procesos de ensefianza y
aprendizaje de la lectura y escritura a través del juego utilizando como
mediador la estrategia ludica pedagogica JUGUEMOS CON ABC, la cual
permite que nifios y nifias aprendan de una manera diferente, que no sea para
ellos el mismo escenario como lo es el tablero, lapiz, cuaderno, libro etc. Asi
mismo permite que los estudiantes logren obtener un aprendizaje significativo

que es dificil de olvidar.

Por tal razén se hizo esta propuestas pedagdgica con el convencimiento, que la
estrategia ludica pedagogica es una herramienta fundamental para fortalecer

los procesos de lectura y escritura en nifios en edades de 5 a 7 afios.
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7.4 METODOLOGIA.

Para desarrollar esta propuesta de aula es necesario implementar ciertas
actividades utilizando como mediador la estrategia Iudica pedagdgica
JUGUEMOS CON ABC, con el objetivo de ensefar y fortalecer los procesos de

lectura y escritura en nifios y nifias de 5 a 7 afios de edad.

Por tanto se estableceran ciertas actividades ludicas que le permitiran a los
estudiantes aprender por medio de canciones, recitando rimas, creando
cuentos a través de imagenes, imitando animales. En el cual aprenderan de
manera placentera y divertida, es decir jugando adquiriendo de esta forma las
habilidades necesarias para aprender y fortalecer los procesos de lectura y
escritura. Teniendo en cuenta lo anterior se propone una serie de actividades

gue ayudaran al educando en dicho proceso.
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ACTIVIDADES

PLAN OPERATIVO.

Actividad N° 1

Somos mimos

FECHA | ACTIVIDAD | OBJETIVO | RECURSOS EJES RESPONSA
TEMATICOS BLE
11-03- | Utiliza el arte | Interpretar y | Manejamos la Interpretacion de | Dibeth, Rosa
2013 de la mimica | utilizar, estrategia ludica | lenguaje no y Roxana
lenguajes pedagdgica verbal.

no verbales | JUGUEMOS
como los | CON ABC.
gestos y la | Al lanzar la ficha
mimica. feliz al tapete,
se escoge una
imagen que
inicie con la
letray realiza la
mimica
correspondiente
y los
comparfieros
deben adivinar
interpretando
los gestos

Resultados

Los nifios y nifias del grado transicion, al inicio de la actividad estaban un poco
cohibidos, pero al entender bien la dinamica se soltaron y empezaron a
participar todos para adivinar los gestos que realizaban los comparieros.
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Imagen N° 1




Me divierto leyendo y escribiendo.

Actividad N° 2

FECHA ACTIVIDAD OBJETIVO RECURSOS EJES RESPONS
TEMATICOS ABLE
13-03 - Observar la Desarrollar Escogimos la | Discriminacion | Dibeth,
2013 consonante, destrezas estrategia visual y Rosay
buscar y basicas para ludica auditiva. Roxana
escribir la aprender a JUGEMOS
palabray leery a CON ABC.
leerla. escribir a partir | Al lanzar la
de actividades | ficha feliz al
gue involucran | tapete,
asociaciones identifica la
percepcion letra del
visual, abecedario y
habilidades busca la
motrices de palabra que
creatividad, corresponde a
imaginaciony | laletray se
procesos de escribe en el
atencion y tablero.
memoria.
Resultados

Los nifios y las nifias, del grado 1°, se sintieron motivados al realizar la

actividad, ya que la estrategia les pareciéo muy divertida al jugar en grupo y

sentir el apoyo brindado por sus compafieros, se volvié un ambiente agradable

y todos participaron de la actividad.

70




Imagen N° 2




Imagino y cuento

Actividad N° 3

FECHA | ACTIVIDAD | OBJETIVO RECURSOS | EJES RESPONSA
TEMATICOS | BLE
18-03- | Escoge la Relacionar el | Utilizamos la | Produccion de | Dibeth,
2013 palabra aprendizaje estrategia narraciones Rosa y
imagina y de grafemas, | ladica, orales. Roxana
narra palabrasy JUGEMOS
pequefias frases CON ABC.
historias. sencillas de Se lanza la
acuerdo al ficha feliz al
entorno, para | tapete,
facilitar su identifica la
comprension | letra, escoge
y memoria una palabra
gue inicie con
ella, luego
imagina una
historia breve
y narrala en
forma oral.
Resultados

Fue muy motivante al ver la participacion de los nifios y nifias del grado 2°, su

imaginacion subi6 al maximo al momento de narrar estas historias inventadas

por ellos y lo mejor la integracién entre ellos.
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Imagen N° 3




Formo oraciones

Actividad N° 4

FECHA | ACTIVIDAD | OBJETIVO | RECURSOS | EJES RESPONSA
TEMATICOS | BLE
25-03- | formemos Diferenciar | Elegimos la Identificar el Dibeth,
2013 oraciones las estrategia sonidodelas | Rosay
consonante | lidica letras, Roxana
s, armar pedagogica combinar
sonidos y JUGEMOS palabras y
palabras CON ABC. armar
fonoldgicam | Se lanza ficha, | oraciones.
ente hasta | se identifica y
combinarlas | se pronuncia
para la letra, luego,
organizar se escoge una
una oracién | palabra que
inicie con esa
letra y junto
con sus
compafieros
armany
escriben una
oracion que
concuerde con
dicha
consonante.
Resultados

En el grado 2°, los nifias y niflas estuvieron muy entusiasmados, en el
momento de identificar las letras y al realizar las oraciones, lo hacian con gran
rapidez, y lo mejor ellos se vieron muy unidos gozamos de un ambiente
bastante motivador, tanto asi que no querian que se acabara la actividad.
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Imagen N° 4




Concurso de fabulas.

Actividad N° 5

FECHA | ACTIVIDAD | OBJETIVO | RECURSOS | EJES RESPONSA
TEMATICOS | BLE
22_05- | Leo, Que los Estrategia Produccion de | Dibeth,
2014 comprendo, | nifiosy lidica, texto. Rosay
y aprendo nifas JUGUEMOS Roxana
utilicen CON ABC,
significativa | hojas de
mente la colores,
lectura, la colores y
escrituray | temperas.
la imagen Los
con fines estudiantes a
ludicos y partir de la
estéticos imagen
escogida
debian
inventar una
fabula.
Resultados.

A patrtir de la imagen que los nifios y nifias les toco, al jugar con la estrategia
lidica, se mostraron muy motivados a producir su texto dando como resultado
una fabula, la cual ellos mismos pudieron crear desarrollando su imaginacion y
su creatividad. Loe errores encontrados en algunos se pudieron ir reforzando y

corrigiendo de una manera muy placentera para ello, ademas de la escritura

del texto también pudieron mostrar sus habilidades como pintores ya que
debian realizar un dibujo con los personajes principales de cada una de sus
fabulas. Esta actividad fue realizada con los estudiantes de grado 2°.
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IMAGEN N° 5







Juego con las imagenes

Actividad N° 6

FECHA | ACTIVIDAD | OBJETIVO | RECURSOS EJES RESPONSA
TEMATICOS BLE
10-06- | De acuerdo | Encontrar | Manejamos | Reforzar palabras Dibeth,
2014 a laletra una la estrategia con diferentes Rosay
donde tira | imagen de ladica consonantes. Roxana
el nifio (a) | acuerdoa | pedagogica
la ficha la letra JUGUEMOS
busco una donde CON ABC.
imagen caiga la
alusivaa | fichafeliz. | Allanzaria
ella. ficha feliz, al
tapete, se
escoge una
imagen que
inicie con la
letra donde
cayo la ficha.
Resultados

Los nifios y nifias del grado transicion se sintieron muy contentos en el
momento de la actividad todos estaban muy felices participando de ella se les
hizo facil y encontraban las imagenes de una manera muy cémoda.

79




Imagen N° 6




El rey manda

Actividad N° 7

FECHA | ACTIVIDAD | OBJETIVO | RECURSOS | EJES RESPONSA
TEMATICOS | BLE
23-07- | Armando Armar Elegimos la Identificar el | Dibeth,
2014 palabrasy | palabrasy | estrategia sonido de las | Rosay
oraciones oraciones | ludica letras, Roxana
con la con las pedagdgica combinar
dinamica el | diferentes | JUGEMOS palabras y
rey manda | consonant | CON ABC. armar
es a través oraciones.
de la La maestra
dindmica esel reyy
el rey manq? a que
manda. los nifios
formen
palabras y
oraciones
con las
distintas
consonantes.
Resultados

En el gradol®, los nifias y niflas estuvieron muy entusiasmados, en el
momento de identificar las letras y al realizar las oraciones, lo hacian con gran
rapidez, y lo mejor ellos se vieron muy unidos gozamos de un ambiente
bastante motivador, tanto asi que no querian que se acabara la actividad.
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Imagen N° 7




Actividad N° 8

Juego con los animales

FECHA | ACTIVIDAD | OBJETIVO | RECURSOS | EJES RESPONSA
TEMATICOS | BLE

13-08- | Juego con Encontrar | Elegimos la Identificar el Dibeth,
2014 los el nombre | estrategia nombre de los | Rosa 'y
animales de los lddica animales. Roxana

animales. | pedagodgica Para luego
JUGEMOS escribirlo en
CON ABC. el tablero.

Resultados

En el grado 1° los nifias y nifias estuvieron muy entusiasmados, en el

momento de encontrar las palabras con de cada a uno de los nombres

animales, todos se vieron motivados y participativos, respondieron a la
actividad y encontraron y escribieron las palabras sin dificultad.
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Imagen N° 8




¢, Quién dijo quién?

Actividad N°9

FECHA | ACTIVIDAD | OBJETIVO | RECURSOS | EJES RESPONSA
TEMATICOS | BLE

12-05- | ¢Quién dijo | En pareja, | Elegimos la Lectura de Dibeth,
2015 quién? a partir de | estrategia textos cortos. | Rosay

la nube de | ludica Roxana

dialogo pedagdgica

Encontrar | JUGEMOS

ala CON ABC.

persona

correspond

iente

Resultados

En el grado 1° los nifias y nifias estuvieron muy entusiasmados al momento de
leer e identificar las nubes de dialogos que correspondian a cada persona, se
mostraron muy motivados al ir colocando cada nube. Algunos presentaron
ciertas dificultades al momento de leer pero entre pareja se reforzaban unos a

otros.

85




Imagen N°9




8. Resultados y analisis.

ENCUESTAS A LAS MAESTRAS.

1- ¢En el proceso de ensefianza aprendizaje, en qué asignatura muestran
mayor dificultad sus estudiantes?

A) Matematicas
B) lengua castellana
C) ciencias naturales y sociales

TABLA N° 1
Orden Alternativa Cantidad Porcentaje
A Matematicas 1 20%
B L. Castellana 4 80%
C Ciencias 0 0%
GRAFICA N°1

Ciencias
0%

Matematicas
20%

L.Catellana
80%

ANALISIS DE LA TABLA Y GRAFICAN° 1
La tabla y grafica n® 1 muestran los datos de la asignatura donde los

estudiantes muestran mayor dificultad, segun la encuesta dicha
asignatura es Lengua castellana con un porcentaje de 80%.
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Ow>

utiliza usted estrategias ludicas pedagdgicas para ayudar a mejorar a

sus estudiantes en dichas dificultades?

Si
No
Algunas veces

TABLA N° 2
Orden Alternativa Cantidad Porcentaje
A Si 0 0%
B No 4 7%
C Algunas veces 1 23%

GRAFICA N°2

Algunas Veces

23%

ANALISIS DE LA TABLA'Y GRAFICA N° 2

La tabla y grafica n°® 2 muestras los datos de la aplicacién de estrategias
ludicas por la maestras, para ayudar a mejorar a sus estudiantes en las
dificultades que presentan en la asignatura de lengua castellana dando
como resultado el siguiente porcentaje: si 0%, no 77% y algunas veces

23%
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3- ¢Qué estrategias utiliza para ensefar y fortalecer los procesos de
lectura y escritura?

A) Lectura en nacho lee

B) transcripcion del libro o tablero al cuaderno
C) Caligrafias

D) cuentos y revistas

TABLA N° 3
Orden Alternativa Cantidad Porcentaje
A Lectura en el 5 30%
libro.
B transcripcion del |5 29%
libro o tablero al
cuaderno
C Caligrafias 5 29%
D Cuentos,Fabulas, | 2 12%
revistas etc.
GRAFICA N°3

lectura en el libro
30%

ANALISIS DE LA TABLA Y GRAFICA N°3

La tabla y la grafica anterior muestran los datos de las estrategias que utilizan

las maestras para ensefiar y fortalecer los procesos de lectura y escritura en el

aula de clases, dando como resultado los siguientes porcentajes: lectura en el

libro pedido en la institucion 30%, transcripcion del libro o tablero al cuaderno
29%, Caligrafias y Cuentos, Fabulas, revistas etc. 12%.



4- ¢Qué le parecio la aplicacion de la estrategia ludica pedagogica
juguemos con ABC?

a) Excelente

b) Buena
c) Regular
TABLA N° 4
Orden Alternativa Cantidad Porcentaje
A Excelente 5 100%
B Regular 0 0%
C No me gusta 0 0%
GRAFICA N°3

ANALISIS DE LA TABLA Y GRAFICA N°4

La tabla y la grafica anterior muestran los datos de cémo le parecio la
aplicacién de la estrategia ludica pedagogica Juguemos con ABC, a las
maestras de grado transicion, primero y segundo, como medio para ensefar y
fortalecer los procesos de lectura y escritura, dando como resultado los
siguientes porcentajes: excelente 100%, regular 0% y no me gusta 0%.



5- ¢Le gustaria aplicar esta estrategia para ensefiar y fortalecer los
procesos de lectura y escritura?

A) Si
B) No
TABLA N°5
Orden Alternativa Cantidad Porcentaje
A Si 5 100%
B No 0 0%
GRAFICA N° 5

ANALISIS DE LA TABLA Y GRAFICA N°5

La tabla y la grafica anterior muestran los datos, de la aceptacion en un 100%
de la estrategia ludica juguemos con ABC, para la ensefianza y fortalecimiento
de los procesos de lectura y escritura en el aula de clase.




6- ¢Piensa usted que mediante el juego se pueden ensefiar y fortalecer
los procesos de lectura y escritura?

A) Si
B) No
TABLA N° 6
Orden Alternativa Cantidad Porcentaje
A Si 5 100%
B No 0 0%
GRAFICA N° 6

ANALISIS DE LA TABLA' Y GRAFICA N°6

La tabla y la gréfica anterior muestran los datos de como mediante el juego se
puede ensefar y fortalecer los procesos de lectura y escritura, su aceptacion
fue de un 100%.



ENTREVISTAS A LOS ESTUDIANTES.

1- ¢Qué eslo que se te hace mas dificil aqui en la escuela?

A) Contar
B) Leery escribir
C) Sumar y restar

TABLA N° 1
Orden Alternativa Cantidad Porcentaje
A Contar 5 9%
B Leer y escribir 35 64%
C Sumar y restar 15 27%
GRAFICA N° 1

1- . Qué es lo que se te hace mas dificil aprender aqui en

la escuela?

Contar
9%

sumar y restar
27%

leer y escribir
64%

ANALISIS DE LA TABLA 'Y GRAFICA N°1

La tabla y la grafica anterior muestran los datos de lo que se la hace mas dificil
aprender en la escuela a nifios y nifias, dando como resultado los siguientes

porcentajes: contar 9%, leer y escribir 64% y sumar y restar 27%.
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2- ¢Como te ensefia tu maestra a leer y a escribir?

A) En el libro

B) Transcribiendo

C) Con Caligrafias

D) Cuentos, fabulas y juegos

TABLA N° 2
Orden Alternativa Cantidad Porcentaje
A
En el libro. 20 37%
B
transcribiendo
20 36%
C
Con Caligrafias
15 27%
D Cuentos, Fabulas,
y juegos 0 0%
GRAFICA N° 2

2- ;Coémo te ensefia tu maestra a leer y a escribir?
cuentos,fabulas

0%

con caligrafias

7% ~ en el libro

37%

ANALISIS DE LA TABLA' Y GRAFICA N°2

La tabla y la grafica anterior muestran los datos de como ensefian las maestras

y como aprenden los nifios y nifias a leer y escribir, dando como resultado los

siguientes porcentajes: en libro 37%, transcribiendo 36%, con caligrafias 27% y

0% cuentos, fabulas y juegos.




3- ¢Te gusta como te ensefia?

A) SI
B) NO
TABLA N° 3
Orden Alternativa Cantidad Porcentaje
A Si 4 8%
B No 46 92%
GRAFICA N° 3

ANALISIS DE LA TABLA Y GRAFICA N°3

La tabla y la grafica anterior muestran los datos de las respuestas de los
alumnos con respecto al gusto de cdmo sus maestras le ensefian a leery a

escribir, dando como resultado los siguientes porcentajes: si el 8% y no el 92%.



4- ¢Te gusto jugar con JUGUEMOS CON ABC?

A) SI
B) NO
TABLA N° 4
Orden Alternativa Cantidad Porcentaje
A Si 5 89%
B No 50 9%
GRAFICA N° 3

4- ¢ Te gusto jugar con JUGUEMOS CON ABC?

NO
9%

ANALISIS DE LA TABLA Y GRAFICA N°3

La tabla y la grafica anterior muestran los datos de la acogida que tuvo por
parte de los nifios y nifias la estrategia, JUGUEMOS CON ABC, dando como
resultado los siguientes porcentaje si les gusto jugar con la estrategia el 89% y

si el 9%.



9. Conclusiones.

Después de una cuidadosa revision bibliogréfica y la confrontacion de la
informacion suministrada por los estudiantes, profesores y las reflexiones
adelantadas tras cada una de las actividades realizadas en la préactica se llega

a las siguientes conclusiones:

En ensefiar y fortalecer los procesos de lectura y escritura, el juego cumple un
papel fundamental ya que este dinamiza el aprendizaje, por consiguiente la
estrategia ludica pedagogica JUGUEMOS CON ABC es un mediador practico
que permite a los nifios y nifias aprender de una manera diferente, facil y

divertida.

Ademas de esto, esta estrategia ludica pedagogica permite lograr la atencién, a
memorizar, ayuda a lograr la percepcion y concentracion del estudiante,
desarrollar sus habilidades motrices, cognitivas y aprendizaje significativo.
Propicia en niflos y nifias la libertad, respetar normas, a interiorizar pautas de
comportamiento permitiendo su espontaneidad e interactuar con sus

compaferos.

Los nifios y nifias al utilizar esta estrategia se mostraron muy motivados hasta
llegar apropiarse del manejo de este mediador, llegando hasta el punto que
ellos mismos solicitaron las actividades a realizar y plantearon nuevas
alternativas para seguir aplicando esta estrategia. Aqui se evidencio que los
estudiantes obtuvieron un aprendizaje significativo que lograron adquirir por

medio de JUGUEMOS CON ABC.
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10.RECOMENDACIONES.

En coherencia con las anteriores conclusiones se recomienda:

A la institucion: Asumir las estrategias ludicas y el juego como mediadores para
ensefar y fortalecer los procesos de lectura y escritura. Que sea de una
manera placentera y divertida donde nifios y nifias puedan aprender de una

manera significativa dichos procesos.

A los maestros, asumir el reto de innovar e implementar estrategias ludicas
pedagogicas y materiales didacticos para ensefiar y fortalecer los procesos de

lectura y escritura como fundamento para el aprendizaje.

Propiciar el trabajo en equipo, alrededor del desarrollo de la creacién de

habitos de lectura y escritura uniendo el esfuerzo entre el maestro y alumno.

Dinamizar las practicas pedagdgicas, mediante la aplicaciéon de estrategias

ludicas - pedagdgicas significativas.
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Observacion general.

Conclusion.
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ENCUESTA A LAS MAESTRAS.

1- En el proceso de ensefianza aprendizaje ¢,en qué asignatura muestran
mayor dificultad sus estudiantes?

A) Matematicas
B) lengua castellana
C) ciencias naturales y sociales

2- utiliza usted estrategias ladicas para ayudar a mejorar a sus estudiantes
en dichas dificultades?

A) Si

B) No

C) no mucho

3- ¢Qué estrategia ludica pedagdgica utiliza para ensefiar y fortalecer los
procesos de lectura y escritura?

A)
B)
C)
D)

Lectura en nacho lee

transcripcion del libro o tablero al cuaderno
Caligrafias

cuentos y revistas

4- ¢Qué piensa a cerca de la estrategia ludica pedagdgica juguemos con

ABC?

A) Excelente
B) Buena
C) Regular

101



5- ¢Le gustaria aplicar esta estrategia para ensefiar y fortalecer los
procesos de lectura y escritura?

A) Si
B) No

6- ¢Piensa usted que mediante el juego se pueden fortalecer la ensefianza
y fortalecimiento de los procesos de lectura y escritura?

A) Si
B) No
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ENCUESTA A LOS ESTUDIANTES.

1- ¢Qué eslo que se te hace mas dificil aqui en la escuela?

A) Contar
B) Leer y escribir
C) Sumar y restar

2- ¢Como te ensefia tu maestra a leer y a escribir?

A) En el libro
B) Transcribiendo

C) Caligrafia
D) Cuentos, fabulas y juegos.

3- ¢Te gusta como te ensefia?

A) S|
B) NO

4- ¢Te gusto jugar con ABC?

A) S|
B) NO
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