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Estimulación de la competencia dialógica mediante un OVA y el Método 

Lipman en grado Transición  

Judy Andrea Lugo Quesada  

Juan Guillermo Martínez Barrios 

María José Romero Hincapié 

Edna Rosio Villaquirá Campos 

Resumen  

Luego de la pandemia del Covid-19, los niños de grado transición de la Institución 

Educativa José Manuel Rodríguez Torices de Cartagena han mostrado temor para socializar, 

poca dicción al comunicarse y bajo nivel de interacción entre pares. Por ello, el presente estudio 

buscó alcanzar a desarrollar estimular la competencia dialógica mediante el método Lipman, 

alcanzando el desarrollo de un OVA que lleve a fortalecer la competencia dialógica, mediada por 

la filosofía para niños del grado de Transición. Para ello se llevó a cabo una investigación 

cualitativa de tipo investigación acción pedagógica, donde se aplicó una lista de chequeo, la guía 

de observación y el Análisis documental a una muestra conformada por 24 niños y niñas de la 

jornada vespertina de la sede Jardín Los Caracoles. La estructuración de la investigación estuvo 

subdividida en siete fases investigativas. Los resultados evidenciaron que en un principio los 

niños no contaban con fluidez fonológica ni semántica; pero, luego de implementar el OVA, 

estos desarrollaron un gusto por la filosofía, mejoraron su comprensión oral, la escucha, la 

atención, la creación artística y la producción y predicción de textos. Por ende, se pudo concluir 

que el acercar los niños a la filosofía permite que estos reflexionen y analicen sobre su contexto; 

además de interactuar y participar en las actividades dispuestas en el OVA, enriqueciendo su 

competencia dialógica mediante el uso de las tecnologías.  

Palabras claves: método Lipman, filosofía para niños, Objeto Virtual de 

Aprendizaje, competencia dialógica.  
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Stimulation of dialogic competence through an OVA and the Lipman method 

in Transition grade 

Judy Andrea Lugo Quesada  

Juan Guillermo Martínez Barrios 

María José Romero Hincapié 

Edna Rosio Villaquirá Campos 

Abstract  

After the Covid-19 pandemic, the transition grade children of the José Manuel Rodríguez 

Torices Educational Institution in Cartagena have shown fear to socialize, little diction when 

communicating and low level of interaction between peers. Therefore, the present study sought 

to develop dialogic competence through the Lipman method, reaching the development of an 

OVA that leads to strengthening dialogic competence, mediated by philosophy for children of 

the Transition grade. For this, a qualitative research of the pedagogical action research type was 

carried out, where a checklist, the observation guide and the documentary analysis were applied 

to a sample made up of 24 boys and girls from the afternoon session of the Jardín Los Caracoles 

headquarters. The structuring of the investigation was subdivided into seven investigative 

phases. The results showed that initially the children did not have phonological or semantic 

fluency; but, after implementing the OVA, they developed a taste for philosophy, improved their 

oral comprehension, listening, attention, artistic creation, and text production and prediction. 

Therefore, it was possible to conclude that bringing children closer to philosophy allows them to 

reflect and analyze their context; in addition to interacting and participating in the activities 

provided in the OVA, enriching their dialogical competence through the use of technologies. 

Keywords: Lipman method, philosophy for children, Virtual Learning Object, dialogical 

competence. 
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Introducción 

Al paso de los años la educación a nivel global ha presentado tantos cambios como han 

sido posibles, entre ellos la creación de nuevas teorías pedagógicas, las actualizaciones de ritmos 

de vida tanto en hombres como mujeres y las nuevas posibilidades para educarse, la creación y 

aplicación de diversos escenarios tecnológicos que han llevado a facilitar los ámbitos de vida, 

que han ido de la mano con la filosofía, ayudando al hombre a comprender y comprenderse, a 

resolver y analizar situaciones de su cotidianidad que le generan interrogantes, exigiéndole 

formarse apropiadamente en conocimientos sobre la resolución de conflictos, la comprensión y 

la percepción del mundo.  

Con base a lo anterior y teniendo presente la intención de fortalecer aspectos educativos 

del contexto de nuestro estudio se estableció la construcción de un objeto virtual de aprendizaje 

como herramienta didáctica que contiene elementos y estrategias dinámicas, pedagógicas que 

llevan a generar ambientes de estimulación y fortalecimiento de la competencia dialógica, 

mediante la implementación del método Lipman (FpN) en los niños y niñas del grado transición 

de la Institución Educativa José Manuel Rodríguez Torices, sede Jardín Los Caracoles de la 

ciudad de Cartagena.   

Para el desarrollo de este proyecto se plantean momentos específicos por los cuales se 

pretende mostrar: la contextualización del lugar y población, la situación o problemática que se 

busca matizar en el proyecto, así mismo, se establecen los objetivos que serán la carta de 

navegación para las diferentes etapas de ejecución de la investigación, demostrando con ellos su 

utilidad en la labor del docente y en la formación del estudiante. Además, denota la consulta y 

rastreo de las evidencias relacionadas con las competencias que interactúan en el proceso del 

proyecto.  
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El marco de referencia permite dar a conocer todos aspectos, conceptos y normativa 

claves para la ejecución de este proyecto, presentando así por cada marco las bases necesarias 

para entender claramente la investigación desde todos los puntos requeridos. Por ello, 

Hernández, G (2015), hace alusión a todas aquellas teorías y conceptos que sobre el problema o 

tema de investigación han expuesto previamente diferentes autores o investigadores. 

En dicho marco contextual se expone la ubicación y geografía del lugar donde se 

desarrolla este proceso investigativo, además del contexto socio cultural, la biodiversidad de la 

zona, la historia de la locación, el entorno familiar, las creencias y ritos de los ciudadanos y los 

estudiantes con quienes se tendrá interacción durante la investigación. Reconocer el contexto nos 

permite enfocarnos en las características de la población y su entorno, que si bien, son 

pertinentes para que el desarrollo del proyecto, siendo acorde a dicho ámbito. 

El marco conceptual hace referencia a cualquier concepto relevante en este proceso 

investigativo; según Tafur (2008) el marco conceptual es el vinculado de conceptos que presenta 

un investigador cuando hace el sustento teórico de su problema y tema de investigación; como es 

el caso de este proyecto de investigación, el cual, se puede destacar palabras como método, 

competencia dialógica, estimulación, entre otras que permiten a la investigación presentar una 

profundización importante en sus avances y en su proceso.  

Para hablar del marco teórico tenemos como referencia a Hernández, S. et al. (2008) 

quien indica que son todos aquellos escritos de artículos, libros y otros documentos que 

describen y fortaleces el conocimiento sobre el tema de estudio, en tiempos pasados y actuales, 

el cual, permite documentar, cómo la investigación agrega valor a la existente, es por ello, que 

los conceptos teóricos que la investigación necesitan buscan demostrar al lector la importancia 

de adentrarse a cada teoría, como por ejemplo el método Lipman, que es una teoría que ha 
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permitido implementar la filosofía para niños para el fomento del pensamiento filosófico y la 

adquisición de variadas habilidades lingüísticas. 

El marco normativo de esta investigación se desarrolla a partir de la importancia del 

conocimiento en la reglamentación y normas que se requieren al adentrarse en el manejo 

apropiado de datos, contacto y otros con la primera infancia, ya que es bien sabido que las leyes 

para la defensa y cuidado de los menores de edad son de un manejo muy delicado, por lo cual es 

importante destacar leyes tanto para la implementación de las actividades como para el proceso 

educativo de los infantes. Para esto Cardozo, H (2018). indica que el marco normativo “es el 

conjunto general de normas, criterios, metodologías, lineamientos y sistemas, que establecen la 

forma en que deben desarrollarse las acciones para alcanzar los objetivos propuestos en el 

proceso” (p.19). 

La fase del desarrollo investigativo donde la metodología toma protagonismo consiste en 

el enfoque de investigación acción pedagógica, la cual busca generar en este proyecto una 

mejora significativa en la intervención y practica del docente, puesto que al intervenir en el 

desarrollo de recolección de datos se observa y analiza mejor los resultados, además que permite 

al estudiante aprender de su tutor o director de la actividad y al educador retroalimentar 

fácilmente la investigación. 

En la consolidación de este proyecto se ejecuta por medio de la creación e implementación 

del OVA desarrollándose por medio de fases con un orden estricto e inalterable que hace su 

proceso certero y apropiado, realizándolo a partir de los objetivos específicos, las técnicas de 

investigación, los instrumentos formulados a partir de estos y los hallazgos que se obtuvieron. Por 

ello se establecieron las fases que buscaron dar respuesta a cada uno de los objetivos específicos 

propuestos a los cuales se quiso llegar. Para ello, las actividades planteadas tuvieron una 
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intencionalidad, basados en cada una de las categorías de estudio. Es así que, para iniciar se 

desarrolla la fase diagnostica, donde se aprovecha los conocimientos previos y las ideas propias de 

los estudiantes para su ejecución, aplicando en ella unas ideas pequeñas donde se reconocieran 

estos aspectos. Luego como fase de análisis documental se investigó y estableció las actividades y 

recursos necesarios para el despliegue en la plataforma, uniendo esto a la fase de diseño que fue 

donde se implementó estos recursos y se desarrolló la creación de actividades para ubicarlas 

estratégicamente y así poder darles un buen uso. Así también se implementó la fase de ejecución 

donde se pretendió llegar al aula, analizar la situación, generar la aplicación del OVA y así poder 

obtener resultados de su aplicación. Por último, la fase de evaluación permitió determinar la 

importancia de la aplicación del OVA y sus recursos pedagógicos y tecnológicos por lo cual esta 

propuesto este proyecto.  

Como última parte del proyecto se realizó un análisis exhaustivo de los resultados 

obtenidos a partir de la ejecución del mismo, donde resaltan los datos estadísticos formulados a 

partir de ítems propuestos para conocer los avances o percances que pudieran generarse, aunque 

la investigación fuese cualitativa estos datos permiten al proyecto dar un reporte de avances, 

logros obtenidos, estrategias de posible mejoramiento, conclusiones y recomendaciones, además  

del impacto que pudiese generarse con su ejecución en cada estudiante, cada hogar y comunidad 

en general, esto permite que como investigadores se puedan resaltar los aspectos positivos y el 

propósito por el cual se desarrolla una investigación de esta magnitud, además el destacar la 

creación y ejecución del OVA que puede en un futuro generar impacto en el desarrollo vivencial 

de los estudiantes fortaleciendo y estimulando los procesos del pensamiento crítico y creativo 

que pretende generar el método Lipman o la Filosofía para Niños propuesta por Mathew Lipman.    
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Capítulo 1. Planteamiento y Formulación del Problema 

Planteamiento 

 En la educación preescolar es sumamente importante el desarrollo del lenguaje de las 

niñas y niños, puesto que uno de sus propósitos principales es el conocimiento de uno mismo y 

de su entorno que los rodea, de esta manera, lo hace saber el Ministerio de Educación Nacional 

(2010), el cual hace alusión a la interacción social como espacio en el cual se fortalece la 

dimensión dialógica y por ende la comunicación, el lenguaje y no sólo esto, sino también la 

estimulación del pensamiento, dado que le permite al estudiante la posibilidad a aprender a 

expresarse con claridad ante los demás, es decir que mediante la competencia dialógica podrán 

conocer y cuestionarse por su medio social.  

El contexto donde se desarrolla este proyecto se ubica en la ciudad de Cartagena, en la 

Institución Educativa José Manuel Rodríguez Torices; este es un establecimiento educativo de 

carácter público cuya población se encuentra en estrato socioeconómico 1, 2 y 3. Cuenta con un 

aproximado de 5.100 estudiantes entre todas sus sedes, de las cuales se encuentran: Primaria 

Principal,  Isabela Católica y el Jardín Infantil Los Caracoles, sede en la cual se va a desarrollar 

el proyecto de investigación; tiene un total de 250 estudiantes, siendo esta una sede donde se 

ubica solamente el nivel de preescolar, grados jardín y transición; el grupo de estudio será el 

grado transición de la jornada de la tarde, el cual, cuenta con un total de 24 estudiantes, siendo 

13 niñas y 11 niños, la tipología familiar que se observa en la población de estudio son familias 

nucleares y extensas, solo el 25% de la población de padres cuenta con trabajos estables y el otro 

75% cuentas con trabajos informales, del cual se destaca el “mototaxísmo” que es un servicio 

público de transporte en moto. 
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La Institución, aunque es de orden gubernamental cuenta con una amplia dotación de 

recursos necesarios para llevar a cabo las diferentes actividades relacionadas con espacios 

tecnológicos tales como audiovisuales, conectividad (Internet), salas de sistemas, entre otros que 

aportan significativamente a los procesos enseñanza y aprendizaje.   

De esta forma y haciendo uso de estos elementos tecnológicos surge la intención de 

promover espacios que permitan en los estudiantes conocer el mundo y relacionarse con él, 

puesto que luego de una aislados por una pandemia se observan un poco temerosos de interactuar 

con sus pares y  de expresar abiertamente sus sentimientos e ideas, esto se puede contrastar con 

lo que encontró el Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia (2017), donde encuentran que 

solamente los jardines preescolares oficiales (15.1%) de la población Nacional tiene acceso a 

estos programas de Tecnología, Información y Comunicación; con ello nos queda claro que se 

tiene por buscar estrategias que logre cumplir con las bases curriculares de la educación 

preescolar, y en relación con los Derechos Básicos de Aprendizaje (DBA), donde se identifican  

tres grandes propósitos que son: La convivencia, la comunicación y la relación con el mundo.   

Con relación a lo anterior, se construye un OVA llamado el “Andy se pregunta por el 

mundo”; formato educativo por medio del cual se presentarán diferentes estrategias y recursos 

(videos, audios, audiolibros, imágenes de cuentos, quiz interactivos, juegos, etc.) para lograr el 

alcance apropiado de aprendizajes significativos y la formación del pensamiento crítico, la 

socialización de ideas, entre otros. El cual ayude a la estimulación de la competencia dialógica, 

mediada por la Filosofía para Niños (FpN), donde, precisamente, los estudiantes puedan conocer 

su entorno y cuestionarse por lo que pasa a su alrededor. Lo cual se relaciona con la siguiente 

idea:  
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Filosofía para Niños (FpN) es un programa educativo que fue concebido por M. Lipman 

con el objetivo de que los niños, sus actores principales, se transformen en personas responsables 

e integras, capaces de hacer juicios razonables sobre lo bueno, lo malo, lo justo y lo injusto y 

que, a la postre, y como resultado de todo este singular proceso, devengan ciudadanos 

democráticos. (Walter O. Kohan 2006).  

En efecto, la metodología a utilizar busca generar en los estudiantes relaciones de 

confianza y empatía consigo mismos y sus pares, donde se pueda establecer espacios en los 

cuales se sientan cómodos y motivados, y así poder realizar preguntas de manera espontánea y 

hallar explicaciones sobre el mundo que los rodea.  

Formulación 

¿Cómo estimular la competencia dialógica implementando el método Lipman por medio 

del OVA llamado “Andy se pregunta por el mundo”, en los estudiantes del grado Transición de 

la Institución Educativa José Manuel Rodríguez Torices de la Sede Jardín los Caracoles ubicada 

en la Ciudad de Cartagena? 

Antecedentes del Problema 

Es de gran relevancia realizar una búsqueda sobre estudios relacionados; con las 

dimensiones conceptuales de la investigación, las cuales son: la competencia dialógica, el OVA 

como recurso educativo digital y la filosofía para niños o también conocida como método 

Lipman para la creación de  estrategias didácticas, puesto que de esta manera se develaran las 

contribuciones académicas realizadas a nivel Internacional, Nacional, Regional y Local afines 

con el proceso de enseñanza aprendizaje de las niñas y niños, para luego realizar una 

equiparación de estas con la investigación actual.  
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Antecedentes Internacionales 

Resulta importante traer a colación algunas investigaciones realizadas a nivel 

Internacional, relacionadas con las dimensiones conceptuales donde se encontraron los siguientes 

hallazgos:   

Para adentrar un poco en los conceptos planteados en este proyecto se encontró una 

investigación realizada por Lago & Moreno (2006) que traen a colación una investigación a nivel 

internacional como lo es “la educación intercultural y bilingüe en el marco de los programas 

de aprender a pensar: filosofía para niños”  en el centro Psicopedagógico Universitario de la 

UNACH de Chiapas, México;  donde se vio reflejado el objetivo una nueva formación más 

prolífica hacia los estudiantes y el profesorado, aprovechando la riqueza del entorno y lo que se 

puede brindar a partir de este, contó con una metodología de investigación-acción enfocada 

desde lo cualitativo que tuvo como resultado la construcción de nuevos test para generar 

progresos en el pensamiento complejo de los estudiantes.  

Así, a nivel internacional Peña, J (2013), realizó una sistematización llamada “supuestos 

teóricos y prácticos de los programas de filosofía para niños” en la Universidad Compútense; 

teniendo como objetivo primordial examinar cómo se aplicaba el programa filosofía para niños 

en República Dominicana, esta investigación fue de un corte deductivo-investigativo desde un 

enfoque cualitativo fue  como producto de esta indagación se puede deducir que la aplicación de 

la estrategia Filosofía para Niños (FpN) en todas las áreas, mejora significativamente el aspecto 

socio cultural entre los niños y niñas. 

En el mismo orden Alberts, E y Gallardo, I (2019) presentan una investigación 

internacional llamada “El acompañamiento emocional a través de la lectura dialógica en 
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educación infantil”, esta es una investigación pequeña que hace parte de un macroproyecto 

llamado Edunovatic 2019, aplicado por medio de un estudio de caso en el salón de clases de 

educación infantil ubicada en un barrio de Valencia, España. La investigación en sí tuvo un 

enfoque de investigación cualitativo y su metodología fue desde la perspectiva interpretativa, 

etnográfica. Buscó generar en los infantes el gusto por la literatura emocional y significativa, 

además de fomentar la estima, valoración y respeto hacia en libro. También favoreció en el 

desarrollo del pensamiento crítico-creativo. Como conclusión se evidenció el compartir de ideas 

propias sobre las diferentes historias, relacionándolas con su cotidianidad, el despertar de 

emociones y estados de ánimo que no conocían, así como, también, el reconocimiento de la 

importancia de los valores, sentimientos y expresiones de los demás.  

Así mismo, Laorden y Focillas (2019) muestran por medio de la investigación “Tertulias 

dialógicas y adquisición de competencias: percepción del estudiante del grado de educación 

social”. Esta investigación se llevó a cabo en el Centro Universitario Cardenal Cisneros, adscrito 

a la Universidad de Alcalá ubicada en Madrid, España. Efectivamente, tiene como metodología 

de investigación un enfoque cualitativo con diseño de investigación- acción, donde el estudiante 

se apropia de información y se investigan los conocimientos adquiridos. Estuvo enfocado en las 

competencias filosóficas para un mejor aprendizaje, dando como resultado una percepción de la 

mayoría del grupo al que se aplicó, que el “desarrollo ético y la comunicación oral” ven como 

competencias genéricas dentro, asimismo, de las competencias específicas destacan “la 

identificación y emisión de juicios razonados sobre diversos problemas educativos” haciendo 

notar la competencia dialógica importante en esta investigación por su uso en la resolución de 

estos.   
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Es importante destacar que cada investigación presenta un punto de vista muy favorable 

porque como bien se sabe los conceptos necesarios para esta investigación se ha puntualizado en 

temas como la filosofía para niños, observando que es muy importante en las destrezas de la 

comprensión lectora, el análisis y la interpretación del mundo, entre otros. Agregando también la 

importancia de la competencia dialógica como una base para el desempeño estudiantil en lectura, 

expresión de ideas o sentimientos hacia los demás y la socialización y culturización de cada 

estudiante.  

Antecedentes Nacionales 

También es importante indagar y presentar investigaciones realizadas a nivel Nacional, 

relacionadas con las dimensiones conceptuales planteadas en este:   

Del mismo modo, podemos encontrar, la investigación que llevó a cabo, para su tesis de 

Maestría Mejía, L (2013), “La filosofía para niños (FPN) como propuesta para promover el 

desarrollo de competencias científicas y comunicativas con la mediación de TIC. Caso: 

estudiantes de séptimo grado de una institución educativa oficial de Bucaramanga”. Este 

trabajo tuvo como objetivo la ejecución del programa de filosofía para niños (FpN) mediante la 

implementación de textos de carácter electrónico con el objetivo de potenciar el desarrollo 

esencialmente de competencias científicas y comunicativas. Lo anterior, utilizando la estrategia 

observación participante, entrevista semiestructurada y talleres planteados desde algunos 

entornos de aprendizaje dinámicos, teniendo como enfoque la metodología del (FnP) del 

pensador norteamericano Mathew Lipman.  

En concordancia con la investigación, Amézquita, M (2013) presenta una investigación 

titulada: “Filosofía para niños: un proyecto para la formación del sujeto ético-político en la 
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escuela” donde se presentó un proyecto institucional basado en la filosofía para niños aplicado 

primeramente en los semilleros de investigación filosóficos creados con el fin de aplicar la 

filosofía en el desarrollo del semillero y luego se aplicó en la mayoría de las áreas desde primaria 

hasta bachillerato utilizando el método Lipman en niños de primaria, esto desarrollado en la 

Institución Educativa San Mateo de Soacha-Cundinamarca, Esta investigación tuvo un enfoque 

cualitativo como metodología la investigación biográfico-narrativa. Así se pudo concluir que el 

método reconoce la naturaleza conflictiva del ser y por ello se enfoca en el diálogo y en la 

posibilidad de criticar, además de solucionar los problemas de la sociedad actual de manera 

completamente asertiva y ética.  

A su vez, Chimbi (2016),  publico una investigación llamada “Filosofía para niños: 

propuesta para el desarrollo del pensamiento crítico en estudiantes de educación media” , en 

la Universidad la Gran Colombia de la ciudad de Bogotá Colombia, teniendo como objetivo 

desarrollar un pensamiento crítico a partir de la implementación la Filosofía para Niños (FpN) 

como propuesta para el desarrollo del pensamiento crítico en estudiantes de educación media, 

generando espacios didácticos mediados por actividades donde se fomente la participación y el 

criterio, con un enfoque de investigación acción. Teniendo como conclusión y resultado que el 

desarrollo del raciocinio que se logra a través del diálogo constante entre los estudiantes. Los 

discursos emprendidos entre niños y niñas permiten compartir los variados puntos de vista 

estableciendo diferencias, reflexión y semejanzas, aumentando así, su capacidad de 

razonamiento.  

Por ello, Velasco, C (2019) presenta una investigación titulada “Filosofía para niños: 

apuesta ético-política para transitar hacia una cultura de paz desde el pensamiento crítico, 

creativo y cuidadoso”, este se ejecutó en el plantel educativo Celestin Freinet, que se encuentra 
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ubicado en el municipio de Chía, Cundinamarca. Cuya esencia enfatizo en cómo, desde el 

pensamiento y la labor filosófica, se puede acceder a una cultura para la paz donde se 

identifiquen los aportes de la FpN como constructor del pensamiento crítico y creativo de los 

educandos en formación. Esta investigación tuvo un enfoque de investigación cualitativo, cuya 

metodología fue documental-interpretativa. Algunas conclusiones de este fue que los estudiantes 

aprendieron a dialogar y reconocer al otro, a no tener una posición tan drástica y con posibilidad 

de ver desde diferentes puntos la verdad.  

Desde los antecedentes nacionales se puede destacar que el método Lipman (FpN) 

aunque no se tenía una postura fuerte a nivel territorial anteriormente, a la actualidad se ha visto 

implementada con la finalidad de mejorar los procesos de socialización comprensión del 

contexto y resolución de algunos momentos conflictivos institucionales, generando en la 

educación pensadores críticos, gestores de paz, mediadores de problemáticas institucionales y 

sociales, además de apoyar procesos de lectura y comprensión textual, análisis de los entornos y 

fortalecimiento de los conceptos para los diferentes momentos de medición de conocimientos.  

Antecedentes regionales   

A la recopilación de antecedentes se trae a colación investigaciones realizadas a nivel 

regional, siguiendo las dimensiones conceptuales estipuladas para el desarrollo de esta:  

En este orden, Llanos, R (2014) en la investigación titulada “La filosofía para niños en 

el fortalecimiento del pensamiento superior” tuvo como propósito el retomar el método Lipman 

para el desarrollo, creación e implementación de este en un establecimiento educativo como 

proyecto educativo institucional, permitiendo la creación de espacios para la formación de un 

ciudadano que fomenta el dialogo, la disertación y la comunicación. Este proyecto fue 
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implementado en la Escuela Normal Superior del distrito de Barranquilla. El método de la 

investigación es cualitativo con enfoque de investigación acción. El resultado fue que se presenta 

mayor interés y motivación de la mayoría de los educandos por integrarse en las actividades que 

se enfocaban directamente con la filosofía para niños, les parecían atractivas, diferentes y muy 

apropiadas para evitar la ansiedad de exámenes académicos, permitiéndoles la libertad de 

expresión y la autoevaluación en la adquisición de conocimientos.  

Así mismo encontramos que Royero & Mejía (2021), realizaron una investigación 

titulada “Estrategia didáctica mediada por OVA’s para el fortalecimiento del proceso de 

comprensión lectora en los estudiantes”, en la Universidad de la Costa en la ciudad de 

Barranquilla, que tuvo como objetivo  reconocer el tipo de estrategias didácticas mediadas por 

objetos virtuales de aprendizaje que permitieran mejorar la comprensión lectora en los niños y 

niñas de la Institución Educativa rural de la depresión Momposina, donde buscaron atender el 

poco interés de los educandos hacia la lectura y optaron por la estrategia de aprendizaje OVA. 

Por medio del paradigma adicional con enfoque mixto (cualitativo-cuantitativo), llegando a la 

conclusión que la adopción de recursos educativos digitales específicamente OVA´s motiva al 

estudiante a adelantar y aplicar correctamente los conocimientos adquiridos y mejora los 

resultados de aprendizaje en pruebas estandarizadas. 

En los antecedentes regionales los dos temas más importantes a rescatar desde la 

dimensión conceptual son la Implementación del Método Lipman y el uso de los OVA, puesto 

que la unión de estos dos aporta a la investigación conceptos apropiados como lo son: la 

tecnología presentada en diferentes herramientas para fortalecer procesos de aprendizaje y el 

método Lipman como fortalecedor del pensamiento en cada estudiante, viendo así que el unir 
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estos dos conceptos podría aportan de manera muy significativa la creación de una nueva 

alternativa de aprendizaje en el proyecto que se está ejecutando.  

Antecedentes Locales 

El nivel local presenta investigaciones propias de las dimensiones desarrolladas en este 

proceso de investigaciones y antecedentes:  

Es por eso por lo que Pérez, Y y Medrano, L (2016) realizaron una investigación llamada 

“Los Objetos Virtuales de Aprendizaje como estrategia pedagógica para fortalecer la lectura y 

la escritura en los niños del grado transición del colegio Moderno de la Costa” donde tuvo 

como fin el uso de un objeto virtual de aprendizaje para el mejoramiento de los procesos de 

lectura y escritura, además para superar las dificultades en lectoescritura de los niños del grado 

transición del colegio Moderno  de la Costa. Esta investigación tuvo un enfoque cualitativo con 

metodología descriptiva. Entre las conclusiones se pudo evidenciar que la estimulación de los 

diferentes procesos de aprendizaje es muy importante para reforzar los conocimientos adquiridos 

por los estudiantes y las tecnologías a la actualidad apoyan estos procesos, haciéndolos 

satisfactorios y muy productivos para el aprendiz.  

Igualmente se toma en el ámbito local la investigación de Cabarcas, et al. (2017) 

denominada “La aventura de la filosofía en el aula: un despertar del pensamiento crítico y 

creativo en la infancia” realizada en la Universidad de Cartagena. El objetivo estuvo 

relacionado con el enfoque de la filosofía para mejorar los procesos del pensamiento crítico – 

creativo en los estudiantes del grado Transición de la Institución Educativa Olga Gonzales de 

Morales en el período 2015-2016. Los estudios muestran que trabajar la filosofía para niños 

permite fortalecimiento del pensamiento crítico y creativo, debido a que se convierte en un 
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componente clave en las presentes y futuras generaciones, para resolver problemáticas de la 

humanidad desde la capacidad de razonamiento, toma de decisiones y solución de problemas. 

Esta investigación tuvo como enfoque la metodología Investigación -Acción, identificando que 

por medio de este diseño metodológico se permitió conocer y resolver una problemática 

planteada. De igual manera como conclusión se puede decir que este permite estudiar y 

transformar el ambiente escolar, donde los niños adquieran habilidades para diferenciar 

argumentos, elaborar conclusiones, enfrentar diversas dificultades y construir los propios 

conocimientos.  

Agregando a esto Dolugar, D (2018) realiza una investigación titulada “Diseño e 

implementación de Objetos Virtuales de Aprendizaje para apoyar el proceso de enseñanza en 

la asignatura de estructura de datos” en el cual se pretendió diseñar e implementar OVA´s para 

el apoyo docente en la asignatura mencionada durante su proceso de enseñanza. Este proyecto se 

desarrolló en el programa de Ingeniería de Sistemas de la Universidad de Cartagena, para la 

asignatura de estructura de datos, por medio de una investigación mixto y con una metodología 

de dos tipos: la primera de modo documental y la segunda de revisión bibliográfica. Así se 

concluyó que los OVA son herramientas que permiten el aprendizaje de manera libre, dinámica, 

rápida y con acceso fácil sin necesidad de una red de internet, además de formar así un ser 

autónomo en la recepción de conocimientos y en capacidades tecnológicas. 

En los antecedentes locales se puede destacar el desempeño eficiente de los OVA como 

herramientas principales para el fortalecimiento de procesos educativos, también de adquisición 

de nuevos conocimientos de manera significativa en cada estudiante y apropia al docente de 

estrategias didácticas y motivadoras que ayudan al educando a mejorar y fortalecer aquellas 

dudas, falencias o dificultades que normalmente en el camino de la educación se presentan.  
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Los antecedentes en general aportan significativamente a la adquisición y desarrollo de 

este proyecto conceptos muy claros, además se consigue evidenciar desarrollo de procesos muy 

asertivos en la conformación de cada proyecto investigativo haciendo que se nutra 

significativamente el proyecto en construcción con ideas, conceptos y aprendizajes previos, que 

ayudan a fortalecer y dar bases optimas en conceptos como el método Lipman, con su enfoque a 

la construcción de seres pensantes, analíticos y sociables; también el uso pertinente de los OVA 

como herramientas prácticas y de fácil manejo para el fortalecimiento de aprendizajes y la 

competencia dialógica como lineamiento para proponer y lograr un propósito educativo.  

Justificación 

La socialización de ideas y la convivencia escolar son parte importante del desarrollo y 

formación de los estudiantes, usando la comunicación verbal como medio y primer canal de 

interacción con sus semejantes, a raíz de esto se puede fortalecer por medio de la creación de 

espacios y ambientes estimulantes que permita tanto al docente y al estudiante una interacción 

donde se compartan razones, emociones y expectativas, percibiendo y generando una mejor 

aprehensión del mundo; es así que la competencia dialógica se desarrolla al crear estos espacios 

de socialización y comunicación.   

El método Lipman es una propuesta educativa basada en relatos filosóficos que fortalece 

en los estudiantes la capacidad de razonamiento en cuanto a conocer y percibir su entorno, es 

indispensable para fortalecer las competencias que lleven al individuo a comprender el entorno y 

enfrentar las diferentes situaciones que se presenten en él, es por ello que se implementan 

recursos tecnológicos con estrategias dinámicas que apoyan estos aprendizajes; fortaleciendo la 

expresión verbal y la interacción entre los estudiantes, de ahí las relevancias educativas de esta 
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investigación, puesto que contribuyen a la socialización e interacción de los educandos con su 

medio social y educativo.  

Resulta oportuno reconocer las estrategias metodológicas empleadas, en este caso el 

método Lipman, debido a que se trabaja a partir de las necesidades que se presentan en la 

población, buscando fortalecer el pensamiento creativo y crítico a través de estrategias 

tecnológicas y didácticas donde los estudiantes puedan  resolver situaciones que se les presente 

en su cotidianidad, despertando en ellos su capacidad de asombro y la motivación en las 

diferentes actividades propuestas y a su vez ayudando a la creación de su criterio propio y de la 

adquisición de la fluidez verbal al expresar sus ideas y sentimientos, despertando así en los 

estudiantes habilidades y capacidades nuevas, estimulando siempre el desarrollo del 

pensamiento.  

Así pues, las implicaciones que trae consigo la actual investigación busca generar nuevas 

didácticas de aprendizaje que tengan utilidad con relación a la práctica docente donde las TIC 

promuevan la creación de espacios de trabajo colaborativo y aprendizajes significativos, 

pretendiendo demostrar la importancia de las herramientas tecnológicas como es el OVA, 

transformando así actividades educativas tradicionales poco significativas, fomentando la 

adquisición de nuevos conocimientos que afianzan la convivencia, la comunicación y la relación 

con el mundo. 

Esta investigación tendrá un enfoque metodológico que responda a las nuevas 

necesidades educativas, siendo esta el alistamiento de las TIC a la educación, donde se acoge la 

línea de investigación “Educación y sociedad del conocimiento”, con relación a esto se 

pretende que los estudiantes aprendan a movilizar su pensamiento, siendo así, un escenario de 

investigación en modelos de educación tecnológicas, que nos permite aprovechar las clases 
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presenciales y vincularlo con la virtualidad sacando provecho a los espacios de aprendizaje e 

interacción social.  

Objetivo General 

 Estimular la competencia dialógica mediante el método Lipman haciendo uso del OVA 

en estudiantes del grado Transición de la Institución Educativa José Manuel Rodríguez Torices, 

sede Jardín los Caracoles de la ciudad de Cartagena. 

Objetivos Específicos: 

1. Diagnosticar el nivel de fluidez verbal relacionado con la competencia dialógica de los 

estudiantes del grado Transición de la Institución Educativa José Manuel Torices, Sede 

Jardín los Caracoles de la ciudad de Cartagena.  

2. Reconocer por parte de los maestrantes los aspectos teórico- prácticos, de los objetos 

virtuales de aprendizaje y el método Lipman llamado filosofía para niños, como apuesta 

que permita estimular la competencia dialógica en los estudiantes del grado Transición de 

la Institución Educativa José Manuel Rodríguez Torices de la Sede Jardín los Caracoles 

de la ciudad de Cartagena.  

3. Crear el objeto virtual de aprendizaje llamado “Andy se pregunta por el mundo” donde se 

proponen los recursos estratégico-didácticos para la estimulación y fortalecimiento de la 

competencia dialógica mediante la implementación del método Lipman (FpN). 

4. Implementar el método Lipman mediado por el Objeto Virtual de aprendizaje llamado 

Andy se pregunta por el mundo, para el fortalecimiento de la competencia dialógica, en 

los estudiantes del grado Transición de la Institución Educativa José Manuel Rodríguez 

Torices de la Sede Jardín los Caracoles de la ciudad de Cartagena.  
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5. Evaluar la contribución del proyecto OVA “Andy se pregunta por el mundo” mediante el 

método Lipman para la estimulación de la competencia dialógica en los estudiantes del 

grado Transición de la Institución Educativa José Manuel Rodríguez Torices, Sede jardín 

Los Caracoles de la ciudad de Cartagena.  

Supuestos y Constructos 

Supuestos 

● Se supone que la competencia dialógica contribuirá con la interacción social de los 

estudiantes del grado transición de la Institución Educativa José Manuel Rodríguez 

Torices, sede Jardín Infantil Los Caracoles de la ciudad de Cartagena, estimulando así el 

pensamiento, dándoles la posibilidad de conocer y de interactuar con el mundo que los 

rodea. 

● La competencia dialógica fomentará el mejoramiento del pensamiento creativo y crítico, 

mediada por el método Lipman, los cuales darán prioridad a las relaciones 

interpersonales de los estudiantes, posibilitando en el aula de clase estimular la capacidad 

de hacerse preguntas y el asombro.  

● El método Lipman basado en la filosofía para niños, trasformara de manera positiva las 

actitudes y aptitudes de los educandos, frente a las diversas circunstancias que se les 

presenten en su contexto social y educativo; puesto que podrán aprender a tomar 

decisiones razonables, preguntándose primero el cómo solucionar las problemáticas.  

● Se presume que el objeto de aprendizaje llamado Andy se pregunta por el mundo, 

permitirá que los estudiantes experimenten nuevos modos de aprender aumentando su 

percepción por el mundo que los rodea, potenciando su lenguaje y su sensibilidad ante las 

nuevas realidades.  
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● Preveo que los estudiantes del grado transición la Institución Educativa José Manuel 

Rodríguez Torices, sede Jardín Infantil Los Caracoles de la ciudad de Cartagena, 

alcanzarán gran nivel de fluidez verbal, puesto que lograrán expresar ideas, sentimientos 

y pensamientos por medio de palabras.    

● El OVA dará el valor tecnológico, didáctico y metodológico de la presente investigación, 

por la cual se creará un medio virtual de aprendizaje donde se facilite la enseñanza de la 

competencia dialógica a cada uno de los estudiantes.  

Constructos  

Dialógica: Es a lo que Ferrada & Flecha, (2008) lo atribuye como el protagonista que 

fortalece la convivencia, la comunicación y reflexión conjunta entre las diferentes personas.  

Objeto Virtual de aprendizaje: Estos son todos aquellos objetos de conocimiento que 

van desde un simple elemento concreto, como una simulación, a una unidad de aprendizaje 

(Silva 2011). 

Método Lipman: Surge cuando Matthew Lipman, descubre las ausencias formativas de 

los niños y adolescentes estadounidenses en capacidades de pensamiento crítico, creativo y 

cuidadoso” (Barrientos, 2013) 

Fluidez verbal: Según Nogueira y Plá, (2009) lo describe como esa capacidad que tiene 

una persona para organizar sus ideas y expresarlas en discursos dentro de un espacio y tiempo 

establecido, en cuales se hace alusión a la fluidez verbal semántica y fluidez verbal fonológica. 

Grado Transición: Educandos de cinco (5) años, que corresponde al grado obligatorio 

constitucional.” (Ministerio de Educación Nacional, 1997) 

Pensamiento Crítico: Es a lo que Romero (2020) lo describe como “un arte de hacerse 

cargo de tu propia mente” (p.6), desde una posición consiente y responsable al hacer relación en 
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cuanto a que, si se puede hacer cargo de su propia mente, también puede hacer cargo de su vida, 

en la cual el pensamiento crítico nos lleva a conocer cómo funciona la mente, como modificarla 

y afinarla, y cómo controlarla para que funcione mejor. 

Pensamiento creativo: Es a lo que Pérez & Merino (2008) lo atribuye, como el proceso 

de nuevas ideas y conceptos, logrados por la destreza de formar nuevas ideas con la intención de 

mejorar una necesidad.  

Alcances y Limitaciones  

Alcances 

● Se tomará como estudio únicamente el grado de Transición de la Institución Educativa 

José Manuel Rodríguez Torices ubicado en la Sede Jardín los Caracoles de la Ciudad de 

Cartagena. 

● Desarrollar un OVA que lleve a fortalecer la competencia dialógica, mediada por la 

filosofía para niños del grado de Transición de la Institución Educativa José Manuel 

Rodríguez Torices Sede Jardín los Caracoles.   

● Fomentar la capacidad de razonamiento por parte de los niños del grado de Transición 

mediante el programa “Filosofía para Niños” por M. Lipman proyectándolos como 

Ciudadanos Democráticos. 

● Contribuir al desarrollo de tres propósitos que son: la convivencia, la comunicación y la 

relación con el mundo. 

Limitaciones 

● La falta de acompañamiento a los estudiantes por parte de sus acudientes para el progreso 

de las diferentes actividades propuestas.  
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● Pocos dispositivos tecnológicos óptimos para la población que hará uso del OVA.  

● La investigación no se realizaría en las demás sedes de la institución educativa, por lo que 

la información final puede ser sesgada.  

● Probablemente no se tenga el apoyo del equipo directivo de la sede.  

● El periodo de tiempo de recolección de la información sea muy corto, por lo que no se 

podría realizar apropiadamente las conclusiones del proyecto.  
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Capítulo 2. Marco de referencia  

Los antecedentes dentro de un proceso investigativo tienen una gran importancia para el 

entendimiento de cualquier proyecto, por ello “El marco de referencia es un segmento 

fundamental que abarca los antecedentes, teorías y métodos científicos que se utilizarán para la 

realización de una investigación” (Tesis y Masters México, 2021), siendo así esta la base para el 

sostenimiento y la fiabilidad de la presentación de este, pues entendido desde el punto de vista 

investigativo es el margen de investigación y genera así la delimitación de los temas, teorías, 

conceptos, ubicación, entre otras dentro de la investigación. 

Es así que el capítulo dos de este proyecto de investigación por medio de los cuatro 

marcos: contextual, teórico, normativo y conceptual buscan poner al lector en un contexto claro 

con respecto a los objetivos que el proyecto pretende responder, incidiendo así en la presentación 

del lugar donde se desarrolla, que es en la ciudad de Cartagena en un colegio público, las teorías 

que intervienen como son las diferentes dimensiones a trabajar, el marco normativo que regula 

las leyes y normas que intervienen en el proyecto y los concepto o marco conceptual, que 

especifica en palabras puntuales por las cuales se puede desenvolver la investigación. 

Marco Contextual 

En este apartado, se podrá definir la importancia del contexto para la investigación el cual 

Noriega y al. (2021) lo enfoca en la “necesidad de conocer el contexto social para entender y 

comprender la correlación de fuerzas y así determinar la influencia social de los sujetos y objetos 

de estudio para emprender desarrollo social” (p.77).  
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Lo anterior, con relación al contexto de este proyecto de investigación, puesto que se 

busca dar una clara visón o perspectiva de la población, la localización o ubicación de la 

Institución Educativa y las características de los escenarios físicos.  

Con relación a lo anterior, es de gran relevancia hablar sobre la ubicación de la 

Institución Educativa José Manuel Rodríguez Torices, la cual se encuentra en el departamento de 

Bolívar, para ser más exactos en la ciudad de Cartagena de Indias al norte de Colombia, la cual 

oficialmente es Distrito Turístico y Cultural, otros de sus nombres más populares son “ La 

Heroica”, “La Ciudad amurallada”, “ La capital romántica de América” , “El corralito de piedra” 

o “la fantástica”; es uno de los puertos más importantes de Colombia y de la región caribe, 

debido a su ubicación estratégica sobre el mar caribe.  

Ilustración 1. División político-administrativa del departamento de Bolívar 
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Nota: Adaptado del Mapa del departamento de Bolívar y los municipios del sur del 

departamento(mapa), creado por María Luisa Eschenhagen, 2015, Researchgate 

(https://www.researchgate.net/figure/Figura-1-Mapa-del-departamento-de-Bolivar-y-los-municipios-

del-sur-de-Bolivar_fig2_314384834) 

Su economía también depende del turismo, puesto que conserva mucha arquitectura en su 

zona urbana, la cual la hace rica y atractiva en historia, además de sus lindas playas; es considera 

por la Unesco como Patrimonio Histórico y Cultural de la Humanidad. Así mismo, su 

gastronomía se caracteriza por ser muy extensa, donde se encuentran gran variedad de frutas, 

pescados, mariscos y dulces, uno de sus platos típicos es la arepa de huevo, camarones, el 

buñuelo de frijol y el dulce de corozo o jugo de esta fruta.  

Ilustración 2. Fotografía Cartagena de Indias. 

 

Nota: Adaptada de Ciudad de Cartagena de indias con Gabriel García Márquez, [Fotografía], por 

Viajes National Geographic, 2020, Nacional Geografic 

(https://viajes.nationalgeographic.com.es/medio/2020/04/17/cartagena-de-indias-

gabo_57e07813_1400x929.jpg) 

La Institución educativa cuenta con una Visión clara la cual es la siguiente:  

https://www.researchgate.net/figure/Figura-1-Mapa-del-departamento-de-Bolivar-y-los-municipios-del-sur-de-Bolivar_fig2_314384834
https://www.researchgate.net/figure/Figura-1-Mapa-del-departamento-de-Bolivar-y-los-municipios-del-sur-de-Bolivar_fig2_314384834
https://viajes.nationalgeographic.com.es/medio/2020/04/17/cartagena-de-indias-gabo_57e07813_1400x929.jpg
https://viajes.nationalgeographic.com.es/medio/2020/04/17/cartagena-de-indias-gabo_57e07813_1400x929.jpg
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La Institución Educativa José Manuel Rodríguez Torices – INEM Cartagena, forma 

personas en el desarrollo de competencias básicas, ciudadanas y laborales con capacidad 

de liderar procesos de cambio que respondan a las exigencias del contexto, con un alto 

nivel de pensamiento y valores en el marco de educación integral y diversificada. 

(Institución Educativa Jose Manuel Rodriguez Torices, 2018) 

La Misión Institucional:  

En el 2022, la Institución Educativa José Manuel Rodríguez Torices – INEM Cartagena, 

será reconocida por el estado y la sociedad nacional por su idoneidad en la formación 

integral, diversificada, técnica y la pertinencia de sus convenios tanto de certificación en 

educación para el trabajo y el desarrollo humano como para la articulación con la educación 

superior.  (Institución Educativa Jose Manuel Rodriguez Torices, 2018). 

La Institución Educativa José Manuel Rodríguez Torices, surge con la introducción en el 

país del modelo Inglés de la Escuela Comprensiva (Comprensive School) y construcción de 

grandes Instituciones de Educación Media Diversificada (INEM) ubicadas en las principales 

áreas urbanas del país, modelo conocido también como Enseñanza Polivalente, para lo cual el 

Gobierno Nacional estableció La Enseñanza Media Diversificada mediante el decreto 1962 del 

20 de noviembre de 1969. 

El currículo del INEM “José Manuel Rodríguez Torices” de Cartagena, el cual inició 

actividades el 1 de marzo de 1971, quedó establecido en el Decreto N° 1962 de 1969, sin 

embargo el Decreto N° 1085 de fecha 8 de junio de 1971 modificó el elemento fundamental del 

currículo como es El Plan de Estudio; por lo que podemos decir que en lo referente al Plan de 

Estudio, nuestro INEM inició prácticamente sus actividades con el establecido en el Decreto 
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1085 de 1971, el cual en su artículo 1° establece que el bachillerato en los INEM se cursará en un 

lapso mínimo de 6 años (12 semestres) distribuidos en tres ciclos: 

Exploración Vocacional, que comprende a los cursos 1° y 2° (Hoy 6° y 7°); Orientación 

Vocacional, que comprende a los cursos 3° y 4° (Hoy 8° y 9); y Formación Ocupacional, que 

comprende a los cursos 5° y 6° (Hoy 10° y 11°). 

El ciclo de Orientación Vocacional corresponde a las ramas o áreas de: Bachillerato Académico, 

Comercial, Industrial, artístico y Promoción Social. 

En el año 1976 egresa la primera promoción de bachilleres del INEM “José Manuel 

Rodríguez Torices” de Cartagena, todo de acuerdo con el Currículo establecido en el Decreto N° 

1962 de 1969 y el Plan de Estudio contemplado en el Decreto N° 1085 de 1971. Los títulos 

obtenidos por los estudiantes fueron: Bachilleres Académicos, Bachilleres Comerciales, 

Bachilleres Industriales y Bachilleres en Promoción de la Comunidad. Luego en 1984 se expide 

el Decreto N° 1002 de fecha 24 de abril, mediante el cual se establece el plan de estudios para la 

educación preescolar, básica (primaria y secundaria) y media vocacional de la educación formal 

colombiana. 

El INEM Cartagena está constituido por tres sedes (Principal, Isabel La Católica, y Jardín 

infantil los Caracoles), está ubicado en la ciudad de Cartagena de Indias, Distrito Turístico y 

Cultural en la Zona Suroccidental, en los Barrios: Bosque, Almirante Colón y Caracoles; es de 

carácter oficial, mixto, cuenta con las jornadas mañana, tarde y noche, en los niveles de 

preescolar, básica primaria, básica secundaria, media académica, media técnica diversificada y 

educación formal para adultos, bajo las modalidades académica y técnica diversificada, 

perteneciente al núcleo educativo Unal de Industria y de la Bahía. 
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La organización económica de la comunidad educativa de la Institución es similar a la de 

la ciudad de Cartagena que se manifiesta sintéticamente por:  La infraestructura industrial de 

Mamonal y el Bosque. El comercio formal e informal. esparcido por toda la ciudad, expresado en 

Supermercados, almacenes, restaurantes, tiendas, etc. está esparcido por toda la avenida del 

bosque, concretamente en los alrededores de la Institución. La anterior estructura económica 

genera una población compuesta de trabajadores industriales, de servicio, públicos domiciliarios, 

educativos, de salud, de transporte y otros tales como la economía informal. De esta estructura se 

deriva la población estudiantil de la institución con una notoria participación de sisbenizados.  

El entorno educativo de la Institución Educativa “José Manuel Rodríguez Torices” 

INEM. Cartagena, es la ciudad de Cartagena, capital del Departamento de Bolívar, señalada 

como área piloto y polo del desarrollo turístico, con gran crecimiento comercial, industrial y 

urbano poblacional. El INEM interactúa con el hipercontexto de la región, el país y el mundo, en 

consecuencia, su proyecto Institucional está sometido a los cambios tecnológicos, políticos, 

económicos y culturales. En Cartagena existe un creciente nivel de desempleo, subempleo e 

informalidad, deterioro del ingreso per cápita con indicadores por encima del promedio nacional, 

como consecuencia de una estructura productiva, golpeada por la apertura económica regional y 

la persistencia en la desarticulación del proceso educativo frente a los requerimientos del 

desarrollo de la ciudad. 

La educación impartida la Institución proporciona una formación general mediante el 

acceso, de manera crítica y creativa, al conocimiento científico, tecnológico, artístico y 

humanístico y de sus relaciones con la vida social y con la naturaleza, de manera tal que prepare 

al educando para los niveles superiores del proceso educativo y para su vinculación con la 

sociedad y el trabajo. 
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Ilustración 3. Institución educativa INEM José Manuel Rodríguez Torices. 

 

Nota: Adaptada de la Institución Educativa INEM José Manuel Rodríguez Torices [Fotografía]. 

2018. 

https://cr00.epimg.net/emisora/imagenes/2018/10/12/cartagena/1539370174_899339_1539370280_n

oticia_normal.jpg 

Ilustración 4. Institución educativa INEM José Manuel Rodríguez Torices. 

 

Nota: Adaptado de Institución educativa INEM José Manuel Rodríguez Torices. [Fotografía], por INEM, 

2018, https://inem-ctg.edu.co/images/2018/04/16/inem2.jpg 

https://cr00.epimg.net/emisora/imagenes/2018/10/12/cartagena/1539370174_899339_1539370280_noticia_normal.jpg
https://cr00.epimg.net/emisora/imagenes/2018/10/12/cartagena/1539370174_899339_1539370280_noticia_normal.jpg
https://inem-ctg.edu.co/images/2018/04/16/inem2.jpg
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La Investigación se desarrolló en la Sede Jardín los caracoles, la cual está ubicada en la 

Calle 22C Transversal 54 #110, Bolívar; cuenta con 13 docentes, 1 coordinador y 4 

administrativos. El jardín infantil cuenta con los niveles de jardín y transición, el jardín cuenta 

con acceso a internet en todos sus espacios, salones climatizados, Smart tv en cada uno de los 

salones. Cuenta con la jornada de la mañana y tarde; es una sede muy amplia, puesto que se 

divide en dos bloques cada uno de estos tiene lava manos, baterías de baños y parques infantiles.  

Ilustración 5. Institución Educativa INEM José Manuel Rodríguez Torices. Sede jardín 

Los Caracoles. 

 

Nota: Adaptado de la Institución educativa INEM José Manuel Rodríguez Torices, sede jardín Los 

Caracoles. 

 Al reconocer el contexto donde se ejecutará el proyecto se puede indicar la importancia 

del desarrollo del mismo en este establecimiento educativo, puesto que la aplicación de 

estrategias para la estimulación de la competencia dialógica por medio del método Lipman y la 

filosofía para niños, además del uso de las tecnologías en su desarrollo, en un lugar donde, 

aunque la estratificación y el nivel socio-económico sean bajos existen los recursos tecnológicos 

que permiten proyectarlo generando así un espacio propicio para que este permita presentar unos 

resultados óptimos en este proyecto investigativo. 
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Marco Normativo 

 Dentro de todo esquema de pensamiento es fundamental definir los aspectos formales. 

Por ello, el Marco Normativo se refiere a un conjunto de leyes, normas y reglamentos que se 

ajustan a los diferentes ámbitos y contextos de pensamiento que se pretenden ejecutar y que 

fundamentalmente, se identifican para que en las acciones se realicen de forma armónica, así, a 

juicio de Triviño (2010), se trata de “unir la visión jurídica y técnica frente al problema de la 

aplicación y efectividad de la ley”.  En este sentido, el Marco Normativo debe tener en cuenta 

una serie de aspectos y elementos que se consagran en distintas instancias formales, como 

dijimos, que vienen desde la normatividad internacional, pasando por la nacional hasta llegar al 

contexto local de una investigación.  

Dado lo anterior, es necesario presentar el Marco Normativo a partir de diferentes 

visiones, a saber, a nivel internacional, nacional y local.  

A nivel internacional   

Para este apartado es pertinente poner en manifiesto la labor que la ONU ha realizado 

en el momento en que presenta sus 17 Objetivos de Desarrollo Sostenible también conocidos 

como Objetivos Mundiales Sostenibles y que “constituyen un llamamiento universal a la acción 

para poner fin a la pobreza, proteger el planeta y mejorar las vidas y las perspectivas de las 

personas en todo el mundo” Naciones Unidas. De los cuales se resalta su cuarto objetivo 

centrado en “la educación de calidad”, que hace hincapié en la importancia de velar por una 

educación inclusiva, equitativa y de calidad, brindando oportunidades de aprendizaje para todos, 

esto permite dinamizar las oportunidades de llegar hasta los intersticios de la sociedad y, con 

ello, poder entender, comprender e interpretar los distintos momentos del proceso del desarrollo 

educativo. Es importante, pues, considerar una educación que no sea para unos pocos, sino, por 
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el contrario, que sea accesible para todos y todas sin importan su género, creencias, edades, etc., 

que, a su vez, permita el crecimiento personal, el desarrollo de las capacidades y, por supuesto, 

lleve a forjar personas íntegras en una sociedad tan disfuncional. 

La UNESCO (2021) ha velado por responder al cumplimiento de los derechos de los 

niños y niñas, en especial por la educación, los cuales ha apoyado en las diversas formas en que 

las TIC puedan incorporarse en la educación. Por tal razón, la UNESCO pretende mejorar los 

procesos de aprendizaje con el uso de las tecnologías, desde el acceso a ella, la implementación 

apoyada por la labor docente, como también la calidad educativa, la pertinencia del aprendizaje, 

la integración, perfeccionando la gestión y administración de la educación. En este sentido, las 

Tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC), se consideran un instrumento en alto 

grado, determinante para fortalecer los procesos de educación, y es por ello por lo que la 

UNESCO se ha comprometido en su estudio y mejora bajo el esquema de formatos de acceso 

abierto conocidos como Open Educational Resource OER. 

Esta normativa internacional permite visualizar de manera global, la importancia de la 

implementación de las TIC en la educación, dado que de esta manera se posibilita que los 

estudiantes puedan acceder no solo a la educación sino a la calidad de esta, respondiendo así a 

las nuevas demandas sociales relacionadas con la tecnología, es así como esta investigación 

vincula a las TIC, permitiendo la pertinencia del aprendizaje y generando espacios propicios para 

su uso e interacción.  

A nivel nacional  

 A nivel de normatividad el país de Colombia posee como ley máxima la Constitución 

Política de Colombia (1991), donde indica que se debe entender la educación como uno de los 

Derechos Fundamentales a los que todo ciudadano tiene acceso para poder, precisamente, 
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participar indistintamente si se trata de educación oficial o privada; en este caso, entendiéndose 

como pública, dado que le permite a los ciudadanos, es decir, al público hacer parte de ella y 

tener la posibilidad de desarrollar distintos potenciales en los educandos, a partir de diferentes 

ámbitos del mundo de la vida.   

También se encuentra el artículo 67 de la Constitución Política (1991): La educación 

pública: “es un derecho de la persona y un servicio público que tiene una función social; con ella 

se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los demás bienes y valores de la 

cultura”. Las dos normativas mencionadas anteriormente se relacionan con los derechos 

fundamentales de los estudiantes del Grado Transición de la Institución Educativa José Manuel 

Rodríguez Torices, sede Jardín Los Caracales de la Ciudad de Cartagena, dado que como 

estudiantes, tienen preguntas e interrogantes sobre los distintos escenarios en los que se mueven 

a diario de manera individual y también con sus pares y docentes, para lograr una interacción 

donde se despejen, interrogantes, preguntas y dudas, que atiendan al interés de manejar todos los 

elementos que hacen parte de la curiosidad y admiración del estudiante y lo involucre, así 

mismo, en un ejercicio del pensar integral entre todos los actores.    

Por otro lado, teniendo en cuenta los Fines de la Educación, de conformidad con el 

articulo 67 de la Constitución Politica (1991), la educación se desarrollá atendiendo a fines que 

tienen que ver concretamente con lo siguiente:  

1. El desarrollo de la personalidad en aras de la identificación de su ser en los distintos 

contextos donde se mueve el estudiante.  

2. El pleno respeto a los valores humanos que, día a día, el estudiante va identificando como 

parte de un todo en el mundo que lo rodea, es decir, la responsabilida, honestidad, 

solidaridad, tolerancia y compromiso.  
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3. La aprehensión en tanto aprestamiento con el fin de llevar a la práctica conocimientos en 

los distintos campos del saber, esto es, científicos, artísticos, historicos, geográficos, a 

partir del ejercicio de sus capacidades y talentos.  

4. Adquisión de puntos de vista y visiones críticas que tengan que ver con lo referenciado al 

contexto nacional en los distintos pilares de la sociedad, a saber, social, político, 

económico y cultural en en sentido del desarrollo de su propia identificación como 

ciudadano.  

5. La posibilidad de acceder a los distintos ámbitos del conocimiento humano a partir de 

capacidades propias que vayan desarrollando dinámicas de aprendizaje individual y 

colectivo.  

6. Visión de progreso en aras de visualizar, precisamente, una orientación al análisis, crítica 

y, sobretodo, la trascendencia de las capacidades intelectuales con el fin de, en la medida 

de lo posible, lograr aportaciones en pos del crecimiento del país.  

7. La mirada puesta en el desarrollo de una conciencia ambiental que pregunte, por un lado, 

y responda, por el otro, por la naturaleza  y todo aquello que rodea el cuidado, tramiento 

y conservación de la calidad de vida de todos, teniendo en cuenta, la preservación de la  

8. Participación e inclusión en los procesos de nación como garantía de hacer parte activa de 

las tecnologia que hacen parte del sector productivo de la mentada nación.  

En relación a esto la investigación tiene una correlación con los fines de la educación, 

puesto que apoya la formación de ciudadanos libres, participativos, responsables, conocedores de 

su entorno, y su contexto social. Para ello, la labor docente debe apoyar en la promoción de 

espacios, ambientes que conlleven a la capacidad que tengan todos los niños y niñas para 

expresar, debatir, reflexionar y cuestionar.  
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 En la Ley 115 de 1994 – Ley General de Educación, tiene como propósito principal en 

hacer que la educación tenga una función social en Colombia. Es decir, que en el país haya una 

orientación fija, a partir de normas y leyes, que definan el derecho a participar libremente en 

todas las instancias escolares que se ofrecen en el sistema de educación del Estado. Por tal razón, 

los propósitos que acompañan a esta ley determinan los fines dentro de procesos de formación 

hacia el respeto a la vida, la definición de la personalidad, la obtención de conocimientos y 

finalmente, el desarrollo de la capacidad de análisis y perspectiva crítica; con el propósito de 

preparar y establecer una relación de participación integral.   

El propósito, pues, es ofrecer a los niños y niñas las posibilidades de participar 

libremente de ambientes significativos que ayuden a potencializar sus capacidades cognitivas a 

través de las diferentes herramientas que se brinde. Así mismo, la Ley General de Educación en 

su Art. 16, expone los Objetivos Especificos de la Educación Preescolar, en ella menciona: 

a) Adquirir formas de expresión, relación y comunicación y para establecer relaciones de 

reciprocidad y participación, de acuerdo con normas de respeto, solidaridad y 

convivencia; b) Estimular a la curiosidad para observar y explorar el medio natural, 

familiar y social. 

Lo relevante en este aspecto es tener en cuenta la participación del estudiante, teniendo 

como referente la identificación de valores humanos adquiridos que hagan mella con el 

desenvolvimiento del menor dentro de los contextos en los tiene la posibilidad de moverse.  

En lo que corresponde a la investigación, es idóneo mencionar la importancia en los 

primeros años de escolaridad de los infantes, los niños y niñas se deben encontrar en un ambiente 

que se les permita interactuar, estar en contacto con espacios que lleven a la exploración, 

investigación y, por ende, que brinden la construcción de nuevos conocimientos, como es la 
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escuela. Así, pues, en el artículo 15 de esta ley, se específica que: “la educación preescolar 

corresponde a la ofrecida al niño para su desarrollo integral en los aspectos biológico, 

cognoscitivo, sicomotriz, socioafectivo y espiritual, a través de experiencias de socialización 

pedagógicas y recreativas”, esta ley da valor a estimular los diferentes aprendizajes con los que 

el menor tiene contacto para lograr un desarrollo que, conjuntamente, se extienda en las 

diferentes dimensiones de su ser.  

Por consiguiente, es preciso mencionar el artículo 16: Objetivos específicos de la 

educación preescolar. Los cuales hace alusión a diez objetivos en los cuales establece desde el 

conocimiento de sí mismo, de su cuerpo, de sus habilidades,  autonomía e identidad; un 

adecuado crecimiento que lleve al desarrollo de su motricidad, la motivación en su proceso 

lector, escritor y operaciones matemáticas, siendo pertinentes a la hora de dar solución a diversas 

situaciones cotidianas que se enfrente en el entorno; el desarrollo de la creatividad, las 

habilidades y destrezas propias de la edad, como también de su capacidad de aprendizaje;  la 

ubicación espacio-temporal y el ejercicio de la memoria; el desarrollo de la capacidad para 

adquirir formas de expresión, relación y comunicación y para establecer relaciones de 

reciprocidad y participación, de acuerdo con normas de respeto, solidaridad y convivencia; la 

participación en actividades lúdicas con otros niños y adultos; el estímulo a la curiosidad para 

observar y explorar el medio natural, familiar y social; el reconocimiento de su dimensión 

espiritual para fundamentar criterios de comportamiento; la vinculación de la familia y la 

comunidad al proceso educativo para mejorar la calidad de vida de los niños en su medio, y otro 

aspecto es la formación de hábitos de alimentación, higiene personal, aseo y orden que generen 

conciencia sobre el valor y la necesidad de la salud y todos los elementos que se desprenden de 

su cuidado.  
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Entre los “Lineamientos Curriculares” se encuentra en lo establecido en el articulo 78 de 

la Ley 115 de 1994, el cual está compuesto por unos planes de estudio, criterios, metodologías, 

programas y procesos que apoyan a la formación integral, la identidad cultural nacional, regional 

y local, teniendo siempre presente la formación de los estudiantes en aras de fortalecer y motivar 

sus habilidades y destrezas.   

En cuanto a los lineamientos de la educación preescolar, se identifican a partir de una 

concepción que pone de relieve a los niños y las niñas como sujetos protagónicos de los procesos 

de carácter pedagógico y de gestión. En estos, se tienen en cuenta la producción, la visión 

integral de todas sus dimensiones de desarrollo, es decir, la Ética, Estética, Corporal, Cognitiva, 

Comunicativa, Socioafectiva y Espiritual. En tal sentido, los núcleos temáticos que se proponen 

ejecutar pretenden construir una visión de la infancia en donde los niños y las niñas sean 

considerados como sujetos plenos de derechos para establecer un eje fundamental para el 

ejercicio de estos y una educación preescolar acorde con estos propósitos. Es así que se debe 

tener presente las edades, intereses, necesidades y a partir de allí poder brindar una educación 

que prime ambientes significativos que lleven a desarrollar todas las capacidades de cada uno de 

los niños y niñas, a través de espacios, herramientas educativas, interacción y participación en 

sus procesos de aprendizaje de su entorno familiar, social y cultural. Asimismo, se tiene un 

significado y sentido en la educación preescolar que se lleva a un aprendizaje de acuerdo con las 

experiencias y oportunidades brindadas a los niños y niñas, como son los siguientes: 

a) Aprender a conocer:  Implica necesariamente aprender a aprender ejercitando la 

atención, la memoria y el pensamiento, como instrumentos para comprender.  

b) Aprender a hacer: Requiere de unas cualidades humanas subjetivas innatas o 

adquiridas que corresponden al establecimiento de relaciones estables y eficaces entre las 
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personas que les permite influir sobre su propio entorno y en la que reviste importancia la 

adquisición de información como actividad. 

c) Aprender a vivir juntos y aprender a vivir con los demás: Requiere partir del 

reconocimiento de sí mismo, “¿quién soy?”, como persona o como institución, para poder 

realmente ponerse en el lugar de los demás y comprender sus reacciones. En ese proceso de 

reconocimiento revisten gran importancia la curiosidad, el espíritu crítico, el diálogo y la 

argumentación como mediadores en la resolución de conflictos.  

d) Aprender a ser: Requiere que todos los seres humanos estén en condiciones de 

dotarse de un pensamiento autónomo, crítico y de elaborar un juicio propio para determinar por 

sí mismos qué deben hacer en las diferentes circunstancias de la vida.  

Estos pilares de la educación preescolar son la base para el desarrollo máximo de las 

potencialidades de las niñas y niños, por medio de estos pueden reconocer, explorar y 

preguntarse por el mundo que los rodea y es por medio del método Lipman que pueden 

movilizar su pensamiento y así ayudarles a reconocer el mundo que los rodea, siendo estos 

pilares fundamentales para la planeación docente y la generación de nuevas estrategias 

educativas.  

A su vez, en el Decreto 2247 de 1997, en sus artículos 11 y 12, hacen referencia a las 

orientaciones curriculares, enfocándolas desde el preescolar en tres principios: integridad, 

participación y lúdica, llevando a concluir el currículo del nivel de preescolar como un “proyecto 

permanente de construcción e investigación pedagógica, que integra los objetivos establecidos 

por el artículo 16 de la Ley 115 de 1994 y debe permitir continuidad y articulación con los 

procesos y estrategias pedagógicas de la educación básica” (p.3). 
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Desde la normatividad, también se hace necesario establecer la ley 1341 de 2009 ya que 

brinda los conceptos y principios sobre la información y la organización de las Tecnologías de la 

Información y las Comunicaciones TIC en la sociedad, la cual hace valor a la tecnología en la 

educación para alcanzar los propósitos que se tienen, además de determinar las políticas públicas 

que administrarán el sector de las tecnologías de la información y las comunicaciones.  

De este modo podemos correlacionar estas dos normativas, puesto que si bien el decreto 

2247 de 1997 habla sobre los principios de la educación preescolar, la ley 1341 de 2009 

vislumbra aún más la importancia de las tecnologías; es así que la correcta aplicación de estas 

dos normativas, posibilita que los estudiantes puedan relacionarse con sus pares desde valores 

como la responsabilidad y la participación basándose en la lúdica, pero teniendo como eje 

innovador las tecnologías, las cuales propician espacios de confianza y empatía; siendo esto un 

factor importante en la investigación, puesto que estas se relacionan con la educación preescolar 

y las TIC. 

Es importante resaltar también el Documento número 13, (2016) donde se establecen los 

instrumentos Diagnósticos de Competencias Básicas en Transición, en la cual se hace alusión a 

la competencia comunicativa, donde se tiene en cuenta las facultades que poseen los niños para 

transmitir sus propios “juicios, ideas y valoraciones” (p.100). De este modo, la investigación 

apunta a fortalecer dicha competencia, con el objetivo de brindar a los niños los espacios, las 

herramientas digitales que lleven a desarrollar enfoques, críticos, analíticos, reflexivos e 

investigativos en las diferentes situaciones que se encuentren y, finalmente, que lleven a 

procesos cognitivos y a la creación de discursos que posibilitan reorganizar el pensamiento. 

Por otro lado, están los Derechos Básicos de Aprendizaje (DBA) (2016) para el Grado 

Transición que, dentro de la normatividad establecida en nuestro país, se hace referencia a los 
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DBA de manera específica para poder establecer una ruta determinada de los contenidos 

contextuales que debe tener el grado Transición dentro del nivel Preescolar. Lo anterior, 

consignado en el documento del Ministerio de Educación Nacional en el marco de la Ley de 

Desarrollo Integral para la Primera Infancia muestra los Derechos Básicos de Aprendizaje 

(DBA) para el nivel de Transición. Los DBA lo definen como la agrupación de aprendizajes 

estructurantes que edifican las niñas y los niños a través de las interacciones que establecen con 

el entorno, con los otros y consigo mismos”. Los DBA se fundamentan en tres grandes objetivos 

que la educación inicial está llamada a promover y potenciar, como es la construcción de su 

identidad que se da con la interacción con sus pares, sintiéndose aceptado, valorado y querido 

perteneciendo a un núcleo familiar, cultural y entorno en general; al igual son comunicadores de 

sentimientos, ideas y emociones, en los cuales expresan su entorno de acuerdo a su interacción 

con él; de este mismo modo, disfrutan conocer y aprender a través de la exploración y relación 

con el mundo. 

Es importante destacar la recopilación del marco normativo a nivel nacional, ya que 

permite dar viabilidad y acierto al desarrollo de la investigación, orientando de manera asertiva 

el propósito por el cual ha sido propuesta, exponiendo normas como la ley general de educación, 

fundamental en los procesos de enseñanza y aprendizaje de todos los estudiantes, además de los 

DBA que son eje central en la formación del preescolar y que junto con los pilares de la 

educación preescolar y las TIC presentan una perspectiva efectiva con relación a la normativa 

exigida. 

A nivel Local 

En el PEI de la Institución Educativa José Manuel Rodríguez Torices, Sede Jardín Los 

Caracoles de la ciudad de Cartagena, dentro de sus Fundamentos Filosóficos establece que para 
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cumplir ese propósito se necesita apoyar al educando a formarse dentro de tres dimensiones, 

como lo son lo que piensa y concibe sobre sí mismo, es decir, la vida; Lo que el hombre piensa y 

concibe sobre la naturaleza, es decir, su relación con el medio y por ultimo lo que piensa y 

concibe de sus semejantes, es decir, la sociedad.  

Desde este punto de vista del PEI, se pretende enriquecer estas dimensiones desde el 

grado de preescolar más exactamente desde el grado de transición, adoptando una serie de 

recursos, medios digitales, que invitan a los niños y niñas desde sus competencias a reflexionar, 

analizar e investigar diferentes situaciones de su entorno que son de su interés. 

Marco Teórico  

En este apartado se abordará el marco teórico o referencial de esta investigación, el cual 

según  Rodríguez, (2005) “representa la sistematización de los conceptos manejados como 

fundamentos de la investigación”(p.57); en consecuencia, se esbozarán un conjunto de fuentes 

teóricas que den repuesta al objetivo del proyecto y de esta manera a las categorías de estudio de 

este proyecto, la primera será la competencia dialógica, la segunda, el método Lipman y, por 

último, el OVA como dimensión tecnológica.  

La competencia dialógica en la educación inicial 

 La competencia dialógica desde la perspectiva educativa juega un papel esencial en el 

desarrollo de este proyecto, es por ello por lo que se especifica los principios del aprendizaje de 

esta, permitiendo así conocer su oportuno momento dentro de la investigación, estos son: 

a. Diálogo igualitario: que se refiere a la comprensión y ocupación de roles de manera 

igualitaria en todos los actores que intervienen. 

b. Inteligencia cultural: busca fortalecer la reflexión y análisis de las situaciones 

contextuales. 
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c. Transformación: por medio de las interacciones permite transformar el entorno que 

lo rodea.  

d. Dimensión instrumental: hace énfasis a lo que se implementa como instrumento para 

el fortalecimiento de los aprendizajes. 

e. Creación de sentido: la lógica e importancia que se le da a los aprendizajes 

adquiridos. 

f. Igualdad de diferencias: importancia de reconocer las diferencias de cada ser 

aprendiz en su contexto.  

La competencia filosófica se desarrolla dentro de los ambientes educativos buscando así 

la formación integral de la persona, es por ello por lo que Sanles O, M (2015) indica que la 

competencia filosófica es “aprender a pensar, es decir, aprender a discernir, a comprender, a 

relacionar y a valorar el mundo. Si la educación por competencias implica que lo que se persigue 

no es tanto transmitir unos conocimientos sino saber qué hacer con ellos” siendo así importante 

destacar que la competencia filosófica esta compuesta por 5 competencias que son: 

A. Competencia Comunicativa.  

B. Competencia interpretativa o hermenéutica. 

C. Competencia argumentativa. 

D. Competencia Crítica. 

E. Competencia dialógica.  

Siendo esta ultima la mas importante para el desarrollo de esta investigación, ya que 

gracias a ella seguimos la competencia pedagógica a implementar.    

Por lo que se refiere a la competencia dialógica, esta hace referencia a la importancia de 

la interacción social y del dialogo como trasformador de conocimientos; es así pues que “La 
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filosofía del diálogo se interesa por la estructura comunicativa, dialógica, del pensamiento 

humano; e incluso, un poco más allá, por la fe y por el sentimiento, que son dinámicas más o 

menos cognoscitivas, pero no enteramente racionales” (Juan, 2006, pp 1111) 

Dicho de otra manera, esta competencia posibilita dinamizar los contenidos y tener en 

cuenta la voz de cada uno de los estudiantes en este caso nuestra población de estudio, 

estudiantes del grado transición 06, teniendo como eje dinamizador la pregunta la cual da la 

posibilidad de un acercamiento a los conocimientos y a su vez a los sentimientos e ideas de cada 

uno de los estudiantes. Por otro lado, el MEN (2010) expresa que “la competencia dialógica 

mediante el ejercicio del filosofar, a la vez que permite profundizar el conocimiento, comprender 

las implicaciones del uso del lenguaje y desarrollar la sensibilidad del sujeto.” (p.33).  

En este sentido se pretende que los estudiantes además de interactuar puedan filosofar 

desde edades tempranas, brindándoles la posibilidad de conocer una nueva forma de expresión, 

aportando de manera significativa a su proceso de enseñanza aprendizaje y aportando de manera 

esencial en su socialización aspecto importante en la etapa de preescolar; fortaleciendo su 

expresión verbal, la cual  “se configura como punto de partida y llegada, ya que, gracias al 

diálogo, el debate y el consenso se logra aunar esfuerzos en una misma dirección logrando 

alcanzar objetivos propuestos, haciendo que el niño vea su yo interior con el mundo exterior” 

(Fontal, Gómez, & Pérez, 2015, p 111). 

Es así pues que la competencia dialogica en este investigación va de la mano con la 

fluidez verbal tal puesto que según Fuente especificada no válida. “ las fomas dialógicas 

mediante que los docentes conducen al razonamiento del alumnado, indaguen en conocimientos 

frevios o fomentan procesos de comprensión”(p.16) ,así pues esto genera ambientes de 

aprendizaje en la primera infancia y de esta forma estimular la creatividad de su pensamiento, 
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desarrollo emocional y cognitivo en cada uno de ellos, buscando siempre que este sea un proceso 

consistente.    

Método Lipman, Filosofía para niños y niñas 

En el desarrollo de la investigación la implementación del método Lipman es 

fundamental por el papel que ocupa dentro de la misma es por ello por lo que se toman 

apreciaciones como las que se ven a continuación:  

Lipman (1980,1985,1991): realiza un aporte la promoción de la actividad filosófica en las 

escuelas a través de un proyecto que tiene una base fundamentalmente narrativa. El contenido de 

los materiales propuestos en este proyecto conecta con esquemas y referencias propias de la edad 

infantil y de la primera adolescencia. Su programa es efectivamente “filosofía para niños”. 

(Sarbach, 2009 p.27). 

Agregado a esto para el desarrollo de esta investigación la dimensión pedagógica se 

entiende como aquella capacidad que permite, en un contexto determinado, la posibilidad de 

disponer y aprehender de elementos cognitivos concretos para que el estudiante pueda acceder a, 

precisamente, ese conjunto de conocimientos a partir de sus capacidades como sujeto 

cognoscente, es decir, como sujeto que desea aprender con todo lo que le brinde su maestro en 

tanto objeto cognoscible, tal como lo explica Obando, Villagrán, Obando (2018). Lo anterior, 

teniendo como referencia diversas características, esto es, la orientación a formar personas, la 

innovación a la hora de la creación de recursos metodológicos y tecnológicos y, finalmente, la 

capacidad para preguntar y analizar.   

Con relación a la Dimensión Pedagógica, es importante afirmar que la intención del 

Método Lipman orienta a despertar la admiración, curiosidad y, sobre todo, la intención de 

cuestionamiento del niño, es decir, “la insistencia por las preguntas. Ya que es importante que el 
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niño, desde los 6 años se formule preguntas y busque sus respuestas junto a otros”. Tébar, (2005, 

p. 105). Así, pues, la intención natural del ser humano de encontrar respuestas a sus múltiples 

interrogantes con el fin de satisfacer su deseo de saber y conocer hace que la aplicación de este 

método se convierta, para la relación docente – estudiante, en un atractivo, en alto grado, 

fundamental.  

En este contexto, entonces, se trata que, en su sentido más estricto, el niño se aventure a 

ir por una filosofía para él, para el niño, una filosofía que lo invite a pensar en términos de saciar 

sus capacidades, como se mencionó anteriormente, una filosofía, como afirma Pineda (1992), 

que “no se trata fundamentalmente de que los niños aprendan filosofía, sino de que se la 

inventen, de que la hagan... y, sobre todo, de que los niños, haciendo el ejercicio filosófico, la 

actividad del filosofar, adquieran hábitos de pensamiento reflexivo, o sea, cultiven destrezas de 

razonamiento y logren desarrollar y autocorregir los productos de su pensamiento”. (p. 110).  

Con todo, es dable anotar que el quehacer de la dimensión pedagógica centra sus miradas 

en la interactuación del docente con el estudiante para despertar y dinamizar una relación que se 

base en el diálogo y en el reconocimiento del otro como alguien que permita, en la medida de lo 

posible, un acercamiento al conocimiento desde este ámbito, y así surge pues la filosofía para 

niños la cual también permite el desarrollo del pensamiento crítico y creativo en los más 

pequeños, puesto que en palabras de  Fuente especificada no válida. Expresa que el “programa 

filosofía para niños tiene como personajes a los niños que piensan y lo hacen sobre ideas 

interesantes” (p.84); es así que esta investigación es de los niños y para los niños.  

Como finalidad la corriente que sigue el método Lipman tiene como propósito: 

Objetos virtuales de aprendizaje en filosofía  

Los Objetos Virtual de Aprendizaje “OVA” son recursos que facilitan los procesos de 
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enseñanza-aprendizaje de la asignatura impartida por el docente, en ella permite en el ámbito 

pedagógico el aprovechamiento de esta herramienta brindando espacios dinámicos, que 

potencien habilidades y competencias en los estudiantes, respondiendo a los desafíos de la 

sociedad actual.  

Es por ello que Trujillo (2017) nos indica que “la teoría tecnológica también llamada 

sistémica, hace hincapié en las TIC'S, entre sus tendencias más recientes se encuentran los OVA, 

que tiene como principio la teoría de Gedner dónde expresa que el ser humano aprende de 

diferentes maneras, inteligencias múltiples”. 

También es importante destacar que para el Ministerio de Educación Nacional (2012) 

define el objeto virtual de aprendizaje como:  

“un conjunto de recursos digitales, auto contenible y reutilizable, que pueden ser 

utilizados en diversos contextos, con un propósito educativo y constituido por al menos 

tres componentes internos: contenidos, actividades de aprendizaje y elementos de 

contextualización. Además, el Objeto de Aprendizaje, debe tener una estructura de 

información externa (metadato), para facilitar su almacenamiento, identificación y 

recuperación” 

Es en este sentir, se crea el OVA “Andy se pregunta por el mundo”, el cual,  permite 

estimular la competencia dialógica, gracias a los contenidos, actividades y propósitos que se 

encuentran dentro de él, a su vez, es un medio de aprendizaje que facilitará al estudiante a 

navegar de manera fácil, interactiva y agradable que despierta el interés por aprender y explorar 

en ella, y por ende motiva al estudiante en la construcción de sus conocimiento de manera 

autónoma y significativa,  elementos idóneos que llevan a un crecimiento reflexivo y analítico, 

siendo está la intencionalidad que se quiere llegar. 
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El uso de las TIC en la educación impulsa a disminuir el fracaso escolar y lograr una 

formación más incluyente, permitiendo en los niños y niñas que adquieran habilidades en su uso. 

Como lo señala Marqués (2012), cuando apunta a una “alfabetización digital” afirmando que: 

“Todos deben lograr competencias básicas en el uso de las TIC, al igual aprovechar las 

ventajas que proporcionan al realizar actividades en ella facilitando los procesos de 

enseñanza-aprendizaje, aplicando diversas metodologías en función de los recursos 

disponibles, de las características de los estudiantes, de los objetivos que se pretenden” 

(p.8). 

Si el espacio educativo permite a los estudiantes realizar actividades o desarrollar 

acciones que conlleven al cumplimiento de un objetivo o meta que no es posible alcanzar muy 

fácilmente, se puede decir que permite un aprendizaje significativo, lo cual es otro elemento 

indispensable para hacer de la práctica algo valioso para los estudiantes, ya que les permite 

diferentes formas de pensamiento o diferentes perspectivas de ver su mundo real.   

Por otro lado, encontramos otra definición de OVA por Feria y Zúñiga (2016), los cuales 

afirman que son: “Herramientas pedagógicas mediadoras de conocimiento, los cuales permiten 

una presentación didáctica de los contenidos, teniendo en cuenta distintas formas audiovisuales e 

interactivas”. (p. 66)  

Al implementar los OVA en el grado de transición será un aspecto positivo en cuanto a la 

presentación de los temas, puesto que son dinámicos, atractivos a la hora de aprender, sin llegar a 

ser distractores de su aprendizaje, sino que por el contrario, despierta el interés, la curiosidad y 

por ende los motiva y los invita al momento de explorar, investigar e interactuar con este recurso 

digital “Andy se pregunta por el mundo”; dentro de las características básicas de este OVA, se 

tuvo en cuenta que tuviera información confiable, que respondieran a las necesidades educativas, 
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ser reutilizable, compatibles, fáciles de utilizar y claros en su presentación, adicional a ello 

combinan de varios medios como imágenes, sonidos, videos para presentar la información, y 

sobre todo responde al qué, para qué y quién aprende. 

Marco Conceptual  

Para abordar este capítulo es de vital importancia definir el concepto de marco conceptual 

donde según (Scribano, 2007)nunca deben de faltar aspectos como la explicación de la tradición 

de la investigación, evidenciar claramente las relaciones entre la pregunta de investigación y el 

fenómeno que se pretende abordar y los componentes conceptuales específicos de la 

investigación llamándolo cómo “micro teorías” (p 43-44).  

Partiendo del postulado anterior podemos resaltar entonces que en la presente investigación 

emergen unas micro teorías las cuales dan el sustento epistemológico y teórico, que ayuda a 

vislumbrar el objetivo planteado y a comprender el problema resolver; es así como en este 

apartado se irán vislumbrando algunas variables o conceptos que han surgido en la presente 

investigación.  

Dialógica 

De este modo es preciso abordar el concepto de la dialógica, el cual se puede entender 

como lo expresa (Anthropos, 1999 ) “la razón constitutivamente dialógica, por lo mismo, las 

reglas de la racionalidad dialógica son, pues, las condiciones de posibilidad de argumentar con 

sentido». De esta forma, comunidad real e ideal de comunicación caracterizan.”; con relación a 

esta idea podemos entonces pensar en la importancia del dialogo, y de no solo expresar palabras 

sin sentido si no a su vez, la importancia en aprender a pensar y luego verbalizar estas ideas, 

siendo este un acto comunicativo que surge de la necesidad del ser humano, buscando 

principalmente ser escuchados y además ser parte importante en las dinámicas sociales.  
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Este concepto apropia a la investigación de fundamentos claves para su desarrollo, 

porque permite implementarse como competencia y genera un objetivo a cumplir que es 

estimularse por medio de otros elementos alternos, evidenciando así su importancia en la 

formación del estudiante y en este caso los niños y niñas de nivel de preescolar, del grado 

transición de la institución educativa José Manuel Rodríguez Torices. 

Expresión verbal 

En nuestra sociedad siempre estamos en la búsqueda de racionalizar nuestro pensamiento 

contribuyendo en este aspecto la dialógica, pero uno de los medios que influye en este aspecto es 

la expresión verbal, y en este caso en nuestra población de estudio que son niños en edad 

preescolar, son estos quienes están iniciando este proceso y quienes necesitan de una constante 

estimulación para lograr un buen desarrollo, y de esta manera contribuir con sus relaciones 

personales y su acto social su comunicativo; donde según  (Cuervo & Diéguez, 2011) “ Para 

avanzar en la mejora de su expresión oral tiene que analizar, comparar, sacar conclusiones… y 

aprender a escuchar. Escuchando enriquecerá su vocabulario, locuciones erróneas y mejorará su 

dicción y fluidez verbal” (p 76). 

Es por ello que dentro de la realización de la investigación tanto el concepto como la 

realización del ejercicio de expresión verbal es muy importante para optimizar los resultados de 

este, viendo que la población de estudio son niños entre los 4 y 6 años, que a esta edad inician 

con el proceso de comunicación de manera un poco mas fluida y unida a esto la realizan con sus 

pares tanto de edad como escolares, haciendo de la comunicación un acto primordial para la 

socialización y conocimiento de su contexto educativo, social, ambiental, etc. 
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Método Lipman 

Por otro lado los postulados anteriores se relacionan con el método de Lipman o 

también llamado filosofía para niños, aquí este teórico usa la filosofía como método, donde se 

invita al estudiante movilizar su pensamiento para lograr que este pueda ser crítico y creativo, y 

que además pueda ser capaz de dar su punto de vista, generar ideas y aprender a escuchar a las 

otras personas; para tener una clara visión sobre este método es importante entonces traer a 

colación lo que expresa (Lipman, Sharp, & Oscanya, 1998)“El  objetivo central del programa 

Filosofía para Niños es ayudar a los niños a aprender a pensar por sí mismo” (p 129), es así que 

esta teoría surge como innovación en el campo de la filosofía e invita a que las niñas y niños 

sean tratados con respeto y sus pensamientos e ideas, porque así es la forma en que mejor 

afianzamos sus conocimientos, además de darles bases de confianza y afecto asertivo, 

permitiéndoles desenvolverse fácilmente en sus ambientes formativos y dando a la educación 

apoyo en pensamiento individual y apropiado, pero no solo eso, sino también un pensamiento 

racional y crítico, no solo del mundo y de los demás sino también propio.  

Pensamiento Creativo 

De la afirmación anterior podemos entonces así vislumbrar que por medio de la expresión 

verbal y la dimensión dialógica, podemos llegar a que nuestra población de estudio logre adquirir 

un pensamiento creativo, el cual debe de tener algunas características en el momento de 

desarrollarlo en clase, algunas como las que expresa (Hussey, 2017) “el pensamiento creativo 

reconoce que el ejercicio mental, tanto en clase como por fuera de ellas, debe ser siempre 

divertido” (p. 7). Por otro lado, también es llamando pensamiento de la posibilidad (Gremin, 

Graft y Burnard 2006, como cito Sanz 2010) “es la capacidad para generar ideas originales en 
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ingeniosas, cambiarlas de una manera nueva y productiva y descubrir asociaciones poco 

comunes entre ellas” (p. 69).  

Con relación a lo anterior, se busca que la población de estudio pueda mejorar sus 

habilidades del pensamiento y sean capaces de ir más allá de los planteamientos convencionales, 

ya que, en muchos de los ambientes escolares se brindan espacios tan esquematizados o 

tradicionales que no permiten la fluidez de la creatividad, es por  ello que al apoyarnos en su 

motivación, agregando a esto el uso de las TIC para fomentar estos espacios donde la creatividad 

fluya, se puede brindar a niños y niñas situaciones fuera de lo común y que les permitan ser 

creativos para desarrollar cualquier actividad o pensamiento propio. 

Pensamiento Crítico 

Todavía cabe señalar que el pensamiento creativo tiene una estrecha relación con el 

pensamiento crítico, (Arenas, 2007) “Es el pensar claro y racional que a su vez favorezca el 

pensamiento reflexivo e independiente que permite a toda persona realizar juicios confiables 

sobre la credibilidad de una afirmación o la conveniencia de una determinada acción.” (p 19), de 

ahí que este pensamiento permite que se pueda movilizar el pensamiento, y a través de este crear 

nuevas formas de pensar y de crear espacios de pensamiento donde puedan expresar sus 

opiniones en un espacio donde se sientan cómodos y tranquilos, además esta es una competencia 

que deben de tener las personas en el siglo XXI, donde puedan pensar por sí mismos y tener sus 

propias ideas, formando así niños y niñas con confianza, seguros de lo que piensan y opinan sin 

temor a equivocarse porque de una u otra forma se puede corregir por medio de este 

pensamiento, sin dañar su integridad y autoestima, donde ve la crítica como un eje importante 

para su crecimiento personal y educativo.  
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Objeto Virtual de Aprendizaje 

Ahora bien, se trae el concepto de objeto virtual de aprendizaje, este en relación a la 

metodología o enfoque tecnológico que se va emplear en la presente investigación para poder 

alzar los objetivos propuestos, donde  (Molano, Alarcón, & Callejas, 2018) “Los OVA se 

definen como una entidad digital, auto contenible y reutilizable, con un claro propósito 

educativo, constituido por al menos tres componentes internos editables, que son: contenidos, 

actividades de aprendizaje y elementos de contextualización”. Esta estrategia digital da respuesta 

la nueva evolución tecnológica, que se presenta en este siglo, pero ahora bien también se 

relaciona de manera estrecha con las nuevas formas de enseñar y de aprender, siendo estos los 

ambientes educativos digitales. 

El  fomento y uso adecuado de las tecnologías en nuestro actual tiempo ha permitido 

innovar en la forma de enseñanza, puesto que saca el esquema tradicional y lineal del maestro 

como único portador del conocimiento y permite la independencia del aprendizaje, agregando a 

esto el poder criticarlo y usarlo de manera objetiva, perspicaz y autónoma, sin la necesidad de un 

par que este vigilando directamente lo que se esta aprendiendo pero sí que este guiando el 

conocimiento y acompañando el camino de los aprendizajes adquiridos.
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Ilustración 6. Organizador gráfico. Marco conceptual. 

CONCEPTOS  SUBCATEGORIAS 

Dialógica:  

(Anthropos, 1999) “la razón constitutivamente dialógica».  Y por 

lo mismo, «las reglas de la racionalidad dialógica son, pues, las 

condiciones de posibilidad de argumentar con sentido». De esta 

forma, comunidad real e ideal de comunicación caracterizan” 

COMPETENCIA DIALÓGICA. 

 

Expresión verbal: 

• (Cuervo & Diéguez, 2011) “Para avanzar en la mejora de su 

expresión oral tiene que analizar, comparar, sacar 

conclusiones… y aprender a escuchar. Escuchando enriquecerá 

su vocabulario, locuciones erróneas y mejorará su dicción y 

fluidez verbal” (p 76) 

Método Lipman: 

(Lipman, Sharp, & Oscanya, 1998)“El objetivo central del 

programa Filosofía para Niños es ayudar a los niños a aprender a 

pensar por sí mismo” (p 129) 
 

Pensamiento crítico: (Arenas, 2007) “Es el pensar claro y racional 

que a su vez favorezca el pensamiento reflexivo e independiente que 

permite a toda persona realizar juicios confiables sobre la 

credibilidad de una afirmación o la conveniencia de una 

determinada acción.” (p 19). 

 

Pensamiento Creativo: (Hussey, 2017) “el pensamiento creativo 

reconoce que el ejercicio mental, tanto en clase como por fuera de 

ellas, debe ser siempre divertido” (p 7). 
Objeto virtual de aprendizaje: 

(Molano, Alarcón, & Callejas, 2018) “Los OVA se definen como 

una entidad digital, auto contenible y reutilizable, con un claro 

propósito educativo, constituido por al menos tres componentes 

internos editables, que son: contenidos, actividades de aprendizaje 

y elementos de contextualización”. 
 

Objetos tecnológicos: Según Sy Corvo “los objetos o artefactos 

tecnológicos son estructuras físicas diseñadas y desarrolladas 

intencionalmente por el ser humano a través de la práctica 

tecnológica para que cumplan ciertas funciones”. 

 
Virtual: según la real academia española el concepto de virtual es: “Que 

tiene virtud para producir un efecto, aunque no lo produce de presente, 

frecuentemente en oposición a efectivo o real”. 

 

Aprendizaje: Para Ernest Hilgard el aprendizaje es... el proceso 
mediante el cual se origina o se modifica una actividad respondiendo 
a una situación siempre que los cambios no puedan ser atribuidos al 
crecimiento o al estado temporal del organismo (como la fatiga o bajo 
el efecto de las drogas).  
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Capítulo 3. Metodología 

Metodología de la investigación 

Para llevar a cabo un adecuado proceso investigativo es ideal implementar una 

metodología que dé respuesta a ello, pero ante todo es necesario tener claro su concepto, donde 

Hurtado (2020), lo infiere en el correcto direccionamiento del investigador en cuanto al enfoque 

investigativo que requiere aplicar, pues su elección va a depender de la situación, contexto, 

objetivos, recursos y problemas de estudio. 

 Por ello, la metodología debe estar articulada con la población y el contexto al cual se 

interviene, para así realizar un proceso investigativo que responda a las necesidades que se 

encuentran y a sus diferentes aspectos como lo afirma el autor, pues no es lo mismo establecer 

una metodología de investigación para una población de edad adulta como para niños, que 

depende de enfoques y características diferentes. 

Ahora bien, para Gordillo (2007) expresa que la metodología es un estudio de métodos, 

de los cuales lleva a un proceso sistemático en el modo y las formas de conocimiento y con dicha 

herramienta es ideal para obtener un fin de forma ordenada.  

Así, pues, cuando se habla de metodología lleva a pensar y reflexionar en el método que 

se establecerá para dicha investigación, que logre obtener de manera sistematizada los 

conocimientos que se requieren para dicha investigación, y que den cuenta para el apoyo del 

proyecto, como lo hace saber Roberto K. Yin (2002) cuando se refiere a los métodos de 

investigación que se sigue para alcanzar los propósitos en una ciencia o estudio.  
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Enfoque de la Investigación 

La investigación cualitativa tiene como objetivo el desarrollo de proyectos el uso de 

temas significativos, estando este tema muy relacionado con la investigación cuantitativa lo que 

los hace diferentes es que en esta se puede denotar que su origen no necesariamente radica de 

una hipótesis clara y especifica, sino que a medida del avance del proyecto los llamados 

“supuestos” se van construyendo, reemplazando un poco el termino hipótesis, produciendo así 

un resultado final de la investigación. 

Según Hernández Sampieri (2014), nos comparte un enfoque cualitativo guiados por 

áreas y da alusión a que los estudios cualitativos pueden desarrollar preguntas e hipótesis antes, 

durante o después de la recolección y el análisis de los datos. (p.7) 

Aunque este tipo de investigación puede comenzar con una estructura apropiada y clara 

es importante destacar que este permite realizar constantes modificaciones al proyecto, sin perder 

propiamente la esencia de esta, así ocurran cambios como tener que escoger otra muestra 

poblacional, el orden de aplicación de algunos instrumentos, el cambio de escenarios y 

ambientes territoriales, entre otros. 

La investigación cualitativa permite al investigador llegar de manera afectiva y sensible al 

campo de acción, por la intervención que puede tener con su entorno, viendo así lo apropiado que 

pueda ser realizar la investigación es ese espacio o mejor se busca otro ambiente, otra población 

u otras herramientas de aplicación de instrumentos, etc. 

En este enfoque los procedimientos de muestra, recolección de datos y análisis de estos 

pueden realizarse de manera simultánea, ya que esto se hace desde una perspectiva interpretativa, 

puesto que la información y datos se deben analizar desde la expresión verbal y no verbal, el 

dialogo y la observación. Según Esterberg (2002) en la búsqueda cualitativa no se inicia con una 
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teoría para aplicarla, observarla y luego comprobarla, sino que el investigador inicia analizando 

los hechos como tal y en el desarrollo establece una teoría coherente para mostrar lo que observa.  

Para este proceso se realizará la aplicación de este tipo de investigación, ya que su 

ejecución radica en el adentrarse en el entorno de la población, implementar instrumentos creados 

para resolver dudas y entender ciertos comportamientos, además de apoyar a la población en la 

mejora de ciertas capacidades que aún no explora como la comunicación asertiva, la exposición 

de ideas sin temor a la recriminación. Se entiende que con ella la recolección de datos será más 

de observación y evolución del individuo y grupo, además de análisis del proceso al finalizar su 

aplicación permitiendo así a los investigadores el compartir con los estudiantes e impartir un 

poco de conocimientos para el desarrollo de la comunicación y expresión de emociones en los 

niños del grado transición del Jardín Los Caracoles, sede de la Institución Educativa José Manuel 

Rodríguez Torices, ubicada en la Ciudad de Cartagena.   

Tipo de investigación  

 El desarrollo de esta investigación tiene enfoques muy específicos como lo son el 

desarrollo de proyectos con temáticas significativas y su relación con el entorno donde se aplica 

el mismo, además de esto se destaca que al ser una investigación cualitativa presta herramientas 

precisas para realizar un análisis argumentativo y de reflexión, pero también al aplicarse genera 

variantes especifica por las cuales el análisis que se realice debe ser muy exhaustivo y 

determinante para obtener los resultados necesarios de la misma. Es por ello por lo que dentro de 

la búsqueda y la proposición del proyecto se rescata el tipo de investigación correlacional, este 

según Tamayo y Tamayo (1999), “se refiere al grado de relación no causal que existe entre dos o 

más variables”. 

Siendo así, durante el desarrollo y aplicación del proyecto de investigación se pretende que este 

para la realización de su análisis y por medio de los instrumentos creados para su ejecución arroje 
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situaciones donde se deba realizar análisis desde variables o puntos eje, para lo cual se requerirá 

de la investigación correlacional, ya que la población de estudio y las actividades propuestas 

para su desarrollo, agregando a esto el objetivo por el cual se desarrolla que es la estimulación de 

la competencia dialógica por medio del método Lipman en niños del grado transición de la 

institución educativa José Manuel Rodríguez Torices de la ciudad de Cartagena, se realice el 

análisis de las variables obtenida por medio de este tipo de investigación, en casos posibles como 

lo son si la estimulación realizada y los aprendizajes fueron adquiridos por todos de igual manera 

o cada uno con diferentes posiciones, si la competencia dialógica se desarrolló óptimamente o si 

hay alguna variable que determine por qué no se adquirió, entre otras que se puedan presentar.    
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Modelo de Investigación 

Ilustración 7.  Fases de la investigación acción pedagógica.  

 

Nota. Adaptado de las fases de la investigación acción pedagógica. [fotografía], por de Ramírez, 

González, 2019 adaptado de (Kurt, s.f.) (Kemmís, 1989) (Restrepo Bernardo, 2009). Como citaron en el 

Informe NO.1 (p. 16), por Ramírez, (s.f.) 

De acuerdo con el cuadro anteriormente expuesto esta investigación es cualitativa con un 

enfoque investigación acción pedagógica, puesto que de acuerdo con los ítems expuestos en la 

gráfica 1, estos responden de manera asertiva a los objetivos y problemática trazados en la 

investigación.  

Este enfoque da la posibilidad que los docentes puedan realizar actividades en sus aulas 

de clase con fines investigativos, puesto que se busca implementar estrategias mediadas por 

instrumentos de recolección de datos, lo que da la posibilidad como investigadores de observar 



73 

 

 

situaciones de manera presencial, trabajando con la comunidad educativa las dimensiones 

tecnológicas, metodológicas y conceptuales, las cuales apuntan a mejorar la calidad educativa.  

Es así pues que la investigación acción pedagógica es retomado por algunos autores 

también con el nombre de investigación acción educativa pero su objetivo y metodología es el 

mismo, de esta manera podemos traer a colación el pensamiento de (Elliott, 1997) “La 

investigación educativa de forma naturalista; o sea, según nuestra experiencia” (p.36). Buscando 

un proceso de auto reflexión no solo de los investigadores sino de todos los participantes, el cual 

sea dinámico, permitiendo describir y comprender las experiencias significativas de todo el grupo 

investigador.  

Fases del modelo de investigación 

El modelo de investigación acción pedagógica presenta 7 fases donde se desarrolla 

completamente el proceso y se desarrolla el plan propuesto para alcanzar el objetivo por el cual 

se crea y genera la investigación. Cada una tiene un papel protagónico en el que actúa 

apropiadamente para desarrollar el proyecto y estas son: 

Fase Problema de investigación:  

En esta fase de la investigación se desarrolla la situación por la que principalmente se 

inicia el proyecto, además permite al autor dar pasos iniciales en el proceso investigativo, ya que 

al momento de reflexionar sobre el problema que pretende resolver propone soluciones asertivas 

para desarrollar la misma, dando las puntadas iniciales para formar el proyecto en su estructura 

completa. Según Rodríguez (2003) menciona que el problema de investigación es el comienzo de 

una indagación, es lo que dirige el quehacer científico, siendo la base y guía de lo que se quiere 

investigar, explicar o solucionar. 
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Es por ello por lo que en este se desarrollan tres dimensiones: la primera es la conceptual, 

donde se establecen los aportes teóricos y conocimientos puntuales acerca de la investigación. La 

pedagógica donde se proponen y aplican las diferentes estrategias y actividades que se 

desarrollaran durante el proyecto, esto enfatizando en que el enfoque de este proyecto es la 

investigación acción pedagógica donde la intervención de investigador es muy importante para el 

logro de los propósitos propuestos. Y por último la dimensión tecnológica, donde la principal 

intervención es el desarrollo del proyecto con el uso de un OVA para la aplicación de este.  

Fase Marco de Referencia:  

A esta fase del proyecto se anexa toda la base de la teoría propia de conocedores e 

investigadores previos a la investigación que se está desarrollando, además se busca que por 

medio de los marcos referencias, contextual, normativo, teórico y conceptual, la investigación 

tome un norte claro en su desempeño, presentando así, un excelente bagaje previo al desarrollo 

de esta. Según Hernández, G (2015) los marcos de referencia le permiten al investigador 

evidenciar las diferentes teorías y conceptos que desde el problema o tema de investigación se ha 

expuesto previamente y que dan peso o valor a los argumentos que se han descrito. 

Fase Metodología:  

Es la base de todo proceso de investigación, por la cual se pueden arrojar resultados 

acordes al objetivo principalmente propuesto, dentro del desarrollo de esta investigación se ha 

propuesto tomar la investigación cualitativa como tipo de investigación para la misma, además el 

enfoque y estructura de esta se basa en una investigación de acción pedagógica, donde durante el 

proceso el o los autores del proyecto intervienen plenamente en la investigación para 

desarrollarla y evaluarla obteniendo los resultados requeridos. La metodología viene siendo un 

procedimiento que permite lograr el propósito de la investigación y que para ello se utiliza los 

métodos y técnicas necesarios. (Tamayo, 2007) 
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Es por ello por lo que la planeación, desarrollo e implementación de esta es la raíz de todo 

el proceso investigación y por la cual se pueden dar resultados  

Durante el proceso de la metodología se genera la siguiente temática: modelos de 

investigación, metodología de la investigación, muestra y población, tipo de investigación, 

categorías de estudio, técnicas e instrumentos de recolección de datos, valoración de los 

instrumentos por parte de expertos, ruta de investigación y técnicas de análisis de la información.  

Fase de Estrategias, Diseño de Estrategias Pedagógicas:  

En la investigación acción pedagógica los métodos, técnicas y actividades que se 

proponen para su desarrollo y ejecución son tan importantes en la aplicación de las estrategias.  

Para este proyecto la creación, desarrollo e implementación de un OVA como 

herramienta tecnológica es el punto central del desarrollo del proyecto, ya que en esta estrategia 

educativa virtual se enfoca la mayor parte del desarrollo de las actividades formativas en los 

estudiantes a los cuales se les va a aplicar este proceso y proyecto. Es por ello por lo que el uso 

correcto y apropiado del mismo generó los resultados propuestos al momento de la conformación 

de este proyecto. Además de esto la intervención y participación de los autores del proyecto 

también aporta significativamente conocimientos al desarrollo y ejecución de este.  

Para Feo, R. (2010) las estrategias didácticas son como las instrucciones o el conjunto de 

ellos que tanto los docentes y los educandos los establecen de manera consciente y para el autor 

son necesarios para establecer y lograr las metas en los procesos de la educación. 

Fase Intervención Pedagógica En El Aula:  

Para Touriñan, J. (2010). la intervención pedagógica, lo refiere como el ejercicio 

intencional que realizamos en la labor educativa con, por y para el educando. 

Por lo que la implementación de las TIC por medio del OVA creado por los autores del 

proyecto permite que la intervención pedagógica se genere a partir de la interacción entre los 
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estudiantes y los tutores en su implementación en el aula, viendo esto desde el punto de vista 

objetivo y fundamental en la extracción de información y resultados generados en los momentos 

de conocimientos, retos y logros obtenidos, entre otros, haciendo que la exploración, desarrollo 

del proceso y evaluación de su contribución se dé gracias a el uso de técnicas como la 

observación, el desarrollo gráfico y textual, la socialización y diálogo, que se establecen a partir 

de la interacción social.     

Fase Evaluación de la Intervención Pedagógica en el Aula: 

Para los procesos de la evaluación se tiene en cuenta que desde el ingreso al aula con los 

estudiantes se inicia en una preevaluación para el reconocimiento de los saberes que cada 

estudiante posee, durante el desarrollo del proyecto se sigue evaluando cada peldaño alcanzado 

por los niños y si dado el caso no se da un proceso óptimo también se evalúan las posibles 

afectaciones que impidan los avances propuestos, y por último se realiza la evaluación final, 

donde se pretende demostrar las contribuciones que el OVA creado hizo a la población donde se 

implementó y que el logro por el cual se inició el proyecto, junto con las estrategias didácticas 

implementadas por medio del OVA llamado “Andy se pregunta por el mundo”, y la intervención 

y socialización directa de estudiantes y tutores puede generar grandes avances en la 

implementación de cada paso estructurado para el desarrollo del proyecto.  

Fase Reflexión Hermenéutica:  

El desarrollo del proyecto puede generar grandes pensamientos, aprendizajes y 

experiencias significativas en estudiantes, docentes y tutores que intervengan directamente en la 

ejecución del mismo por lo cual es importante indicar que cada acción participativa y pedagógica 

que se genere en los diferentes escenarios y ambientes educativos y escolares permite al aprendiz 

y educador crear una nueva estructura mental con conocimientos que podría reconocer como 

nuevos, o que tiene como base y refuerza con los nuevos aprendizajes, es por ello que la 



77 

 

 

motivación, la interacción social, la calidad en la creación de espacios significativos y la 

interacción activa de todos los actores educativos puede aportar a la educación momentos con 

altos índices calidad en la formación educativa.  

Para adentrar un poco en comparaciones con conceptos de calidad educativa se observa 

en el EFA (Education of All) Global Monitoring Report 2005, publicado por la Organización de 

las Nacionales Unidades para la Educación, la Ciencia y la Cultura (UNESCO), subtitulado: “El 

imperativo de la calidad”. Donde se valora la forma cómo la calidad educativa es llevada desde el 

paradigma humanista, el paradigma crítico y el paradigma conductista. Planea que cada 

acercamiento llevará a prestar atención a los indicadores para determinar si la calidad está 

presente en el sistema y en qué niveles.  

Es válido agregar que la generación de competencias como la dialógica, el análisis de las 

situaciones de la cotidianidad y del contexto educativo vistas desde la filosofía para niños 

propuesta por Matthew Lipman nos permiten interpretar que al presentar estrategias educativas 

donde el educando y educador intervengan pueden generar espacios de comprensión literaria, 

análisis crítico de las lecturas y su relación con situaciones completamente vivenciales en la 

cotidianidad de los seres humanos por lo que la creación de proyectos como este podrían ser muy 

productivos y significativos en su implementación apropiada.   

Estrategia pedagógica de intervención: aprendizaje basado en el Método Lipman 

De este modo, el método Lipman es la estrategia pedagógica que orienta esta 

investigación, la cual posibilita la estimulación del pensamiento crítico y creativo en los 

estudiantes, desde edades tempranas; buscando siempre que el estudiante sea participativo en el 

ámbito social, con relación a esto:  

Lipman (1980, 1985,1991): realiza una valiosísima aportación a la promoción de la  
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actividad filosófica en las escuelas a través de un proyecto que tiene una base  

fundamentalmente narrativa, y que prescinde de toda referencia explícita a los autores de  

la tradición filosófica. El contenido de los materiales propuestos en este proyecto conecta  

con esquemas y referencias propias de la edad infantil y de la primera adolescencia. Su  

programa es efectivamente “filosofía para niños”. (Sarbach, 2009 p.27). 

Esta estrategia pedagógica llamada método Lipman, también es conocida como “filosofía 

para niños”, la cual según lo anterior contribuye a la mejora y la calidad de la educación, puesto 

que estimula la capacidad de reconocer y entender el mundo que los rodea, orientando esto a la 

interrogación y cuestionamiento, por medio del diálogo. Además, este modelo pedagógico 

relaciona o incorpora en su método la filosofía desde edades tempranas, como el preescolar.  

De este mismo modo Lipman (1987) indica que: 

 Si queremos estudiantes que piensen por sí mismos y no que simplemente aprendan lo  

que piensan otras personas, la filosofía es un camino inaudible para conseguir estudiantes  

que piensan bien, debemos mejorar la calidad de su pensamiento…Las técnicas para  

razonar, investigar y formar conceptos que la filosofía nos proporciona, aportan una  

calidad que es indispensable para la educación y que ninguna otra disciplina puede  

proporcionar. (p. 353) 

 Con relación a lo anterior, esta propuesta pedagógica se caracteriza por ser innovadora, 

buscando el pleno desarrollo del estudiante, mediante la movilización de su pensamiento y que 

este a su vez lo lleve a una reflexión, estimulando desde la edad preescolar la autonomía y 

participación; recordado que el acto de filosofar por medio de la esterería pedagógica del método 

Lipman, lleva al diálogo el cual estimula la expresión verbal y la dimensión comunicativa; es así 

que las instituciones y las aulas educativas deben de ser un espacio donde los estudiante puedan 

aprender a pensar y a expresar estas ideas.  
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Población y Muestra 

Población 

La población de este estudio fue la Institución Educativa José Manuel Rodríguez Torices, 

ubicada en la Ciudad de Cartagena. La sede escogida fue el Jardín Infantil los Caracoles, el cual 

cuenta con 13 grupos de los grados de transición, entre los que se encuentra los niveles de jardín 

y transición; contando así con un total de 306 estudiantes, los cuales corresponden a un estrato 

socio económico medio, bajo y algunos en condición de pobreza extrema. Las aulas de clase 

cuentan con conexión a internet, con una excelente ambientación puesto que cuentan con aires 

acondicionados y Smart tv.  

Como política de calidad Institucional conserva su carácter diversificado, donde imparten 

una formación de calidad integral; bajo un modelo pedagógico humanista social cognitivo; 

buscando formar ciudadanos autónomos, críticos y creativos; a su vez su visión es ser una 

Institución de apropiación técnica y tecnológica en el Distrito de Cartagena, permitiendo así que 

sus egresados lideren proyectos de emprendimiento.  

Muestra 

Con relación a lo anterior la muestra no será probabilística, si no significativa con 

relación a las características grupales las cuales están enfocadas en una muestra homogénea la 

cual, según Hernández, et al. (2014) “poseen un mismo perfil o características, o  

bien comparten rasgos similares” (p.388). Compartiendo criterios de selección como lo 

son pertenecer a la misma ciudad, estar en el grado del nivel de preescolar. 

Es así como se escoge el grado o nivel de Transición 06 de la jornada tarde; este es un 

grupo de 24 estudiantes de los cuales 15 son niñas y 9 niños, que provienen de hogares nucleares, 
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monoparentales o compuestos, los padres de familia o acudientes de los niños han terminado el 

95% la educación media, la mayoría son empleados y algunos padres se dedican al moto/taxismo 

actividad o empleo informal, son padres muy dedicados a sus hijos y se nota la importancia que 

le dan a la educación preescolar puesto que es un grupo que participa en todas las actividades 

educativas. Las edades de los infantes oscilan entre los 4 y 5 años; este grupo demuestra gran 

interés y atención por las actividades relacionas con TIC que se desarrollan en las clases, pero su 

dificultad reside en su expresión verbal, donde se les dificulta un poco expresar ideas o 

sentimientos. Siendo así un grupo homogéneo con relación a las características grupales ya antes 

mencionadas. 

Categorías de Estudio 

Para la identificación de las categorías y las variables se tuvo presente los propósitos de la 

investigación, además de la creación del organizador grafico que se encuentra en el anexo A de 

este documento para el mismo fin, con relación a su importancia en la estructura organizativa, 

estas cumplen la función de develar los aspectos técnicos y metodológicos, facilitando el proceso 

de recoger, analizar e interpretar la información.  

       En este orden la categoría llamada fluidez verbal generada en el primer objetivo, la cual 

se refiere según  Mato (2019) a la capacidad para recordar ágilmente los conceptos que se 

necesitan para una tarea en específica, el autor también lo refleja como esa capacidad para iniciar 

y producir una respuesta ante una tarea novedosa; de ahí la importancia que se describe en el 

planteamiento del problema cuando se dice que los niños del grado transición tengan la capacidad 

de expresar ideas y sentimientos de manera fluida, en relación a esto se denotan otras sub 

variables como lo son la fluidez semántica y la fonológica, donde se busca movilizar el 

pensamiento por medio de las pregunta y la verbalización de las ideas.  
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Es así que el segundo objetivo genera la categoría que hace referencia al método Lipman 

a la dimensión metodológica de la investigación  se refiere según Heesen (2004) a “una relación 

entre el interés espontaneo de los niños en los distintos aspectos de la vida y la importancia de 

mejorar el pensamiento y la comunicación” (p.12) , esta explicación hace referencia al objetivo 

dos de la investigación, donde se busca que los niños puedan movilizar su pensamiento crítico y 

creativo, surgiendo así subcategorías como la comunidad de investigación y el método socrático, 

donde puedan acceder a nuevas formas de conocer el mundo una de las necesidades que surge en 

el planteamiento del problema.  

Para el tercer objetivo se genera a raíz de ello la categoría basada en la creación del OVA 

(Objeto Virtual de Aprendizaje) que como lo afirma el Ministerio de Educación Nacional (2005) 

conlleva a todo material establecido de forma significativa, acordes a unos objetivos educativos y 

que pertenezca a un recurso de manera digital que pueda ser distribuido y estudiado a través de 

Internet. Para lo cual, el OVA llamado “Andy se pregunta por el mundo” busca fortalecer la 

estimulación y el fortalecimiento de la competencia dialógica a través de recursos estratégicos-

didácticos, que se soporta mediante una estructura, unos objetivos, contenidos y actividades de 

aprendizaje, con el fin de lograr dichos propósitos educativos. 

Así mismo el cuarto objetivo presenta la categoría que alude a la competencia dialógica 

de esta investigación que, a juicio de (Ferrada & Flecha, 2008), se presenta como la “denominada 

así porque el diálogo asume un protagonismo mucho mayor que en la sociedad industrial y que 

en las sociedades premodernas, aspecto que permite abrir nuevas formas de convivencia, de 

conversación y reflexión conjunta entre grupos humanos de diferente género, cultura, de 

generaciones, de organización familiar, de etnias, entre muchos otros. (p.54); lo anterior hace 

parte de uno de los objetivos del presente trabajo donde, fundamentalmente, se busca que los 

estudiantes puedan establecer comunicaciones a sus anchas, por llamarlo de alguna manera, con 
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el fin de interactuar con sus pares y poder aportar entre ellos distintas formas de interpretarse y 

comprenderse en el mundo.  

El quinto objetivo presenta la categoría Evaluación de la contribución del OVA al 

proyecto de investigación indicando que es una fase de revisión que tiene como propósito el 

estudio sobre las causas y razones para determinados resultados y la elaboración de un nuevo 

plan en la medida que proporciona antecedentes para el diagnóstico” (p. 167). Generando un 

espacio donde se revisa y se analiza un resultado final después de la realización de proyectos, 

propuestas pedagógicas, actividades prácticas, entre otras. Lo que genera la modificación de estas 

propuestas y los cambios para mejoras continuas o cíclicas que permiten optimizar los espacios 

educativos, laborales, formativos, etc. 

Técnicas e Instrumentos de Recolección de Datos 

Con la intención de realizar un adecuado proceso de recolección de datos se estableció 

las técnicas e instrumentos que permiten la construcción de un OVA mediante el método Lipman 

para la estimulación de la competencia dialógica en estudiantes del grado Transición de la 

Institución Educativa José Manuel Rodríguez Torices, Sede Jardín Los Caracoles de la ciudad de 

Cartagena”.  

Para ello se estableció algunos instrumentos y técnicas como lo son: la lista de chequeo, 

la guía de observación y la Norma Une 71362 y técnicas como los son: Análisis documental. 

Técnica: Observación 

La observación es la técnica de investigación que aporta de manera significativa 

resultados a esta investigación, ya que en el campo de acción donde se ejecuta y con la población 

que se maneja es esencial, con los niños y niñas no se realizan procesos de investigación donde 

se les haga preguntas directas y se pretenda encontrar respuestas inmediatas, es mas factible y 
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mucho más objetivo el observar su interacción con el medio y su desenvolvimiento en su entorno 

educativo, evidenciando sucesos y hechos que se presenten durante la estancia del investigador 

en el aula de los niños y niñas. Es así como Bunge (2007), citado por Campos, G y Lule, N en 

2012 señala que “la observación es el procedimiento empírico elemental de la ciencia que tiene 

como objeto de estudio uno o varios hechos, objetos o fenómenos de la realidad actual” 

También es importante destacar los aportes de Sierra y Bravo (1984) citado por Hurtado 

y Toro en 2015 donde se define la observación como: “la inspección y estudio realizado por el 

investigador, mediante el empleo de sus propios sentidos, con o sin ayuda de aparatos técnicos, 

de las cosas o hechos de interés social, tal como son o tienen lugar espontáneamente”. Aunque 

durante el desarrollo de la investigación la población de estudio es infantil, esta técnica 

implementada con instrumentos como listas de chequeo y presencia en el lugar donde se ejecuta 

permite a los investigadores hacer una análisis pertinente y completo de la misma, utilizando la 

técnica de observación de manera apropiada y espontanea.  

Esta técnica esta ligada directamente con el instrumento lista de chequeo, ya que por 

medio de ella al ser una población de edad entre los 4 y 6 años dificulta diligenciar una hoja de 

respuestas, es por ello por lo que el investigador por medio de la observación realiza 

personalmente el diligenciamiento de este instrumento. 

Técnica: Análisis documental 

Como técnica se presenta también el análisis documental, que, según Rubio, L. M, C. “es 

un conjunto de acciones que orientan su acción concretamente a mostrar un documento y su 

respectivo contenido dentro de un modelo diferente al de su forma original, con el fin de 

posibilitar su recuperación posterior e identificarlo”. 

Definición de la Técnica Análisis Documental: la técnica de análisis documental se refiere 

a un conjunto de acciones que orientan su acción concretamente a representar un documento y su 
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respectivo contenido bajo un modelo diferente al de su forma original, con el fin de facilitar su 

recuperación y reconocerlo.  

El análisis documental es una producción mediante el cual por un proceso intelectual 

extraemos unos elementos del documento para evidenciarlo y con ello facilitar el acceso a los 

originales. El análisis conlleva desde la caracterización externa o descripción física del 

documento a través de sus elementos formales como autor, título, nombre de revista, editorial, 

año de publicación, etc., hasta la descripción conceptual de su contenido o temática, realizada a 

través de los lenguajes de indización, como palabras clave o descriptores del tesauro. El concepto 

de indización se identifica con el análisis del contenido en la medida que dichos lenguajes se 

utilizan para elaborar los índices temáticos por los que se recupera la información.  

La técnica Análisis documental también está relacionada con el instrumento Lista de 

chequeo, puesto que al implementarse permite al investigador de manera personal y autónoma 

obtener un respaldo en el cual chequea si las herramientas utilizadas en el OVA son pertinentes al 

momento de utilizarla en la población de estudio, permitiéndole ser objetivo y así confiar en el 

desarrollo de su proyecto de investigación.  

Instrumento: Lista de chequeo 

La lista de chequeo según (Oliva, 2009), se entiende como “un listado de preguntas, en 

forma de cuestionario que sirve para verificar el grado de cumplimiento de determinadas reglas o 

actividades establecidas con un fin determinado” (p.2). 

Básicamente, son elementos consignados en formatos que se crean para realizar 

actividades que permite verificar e inspeccionar el acatamiento de una lista de acciones y, 

también, recolectar datos de manera sistemática u ordenada. Son utilizadas para hacer controles de 

actividades con la intención de que los participantes interactúen de manera activa a partir del 

desarrollo de una dinámica consciente. 
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Este instrumento relaciona con la mayoría de las técnicas en esta investigación permite 

generar en ellas un orden y apropiación de cada momento dentro de la investigación que permita 

arrojar resultados propicios para extraer datos, además de proporcionar después de su análisis unas 

conclusiones, recomendaciones y analizar además el impacto que puede darse en la comunidad 

educativa.  

Instrumento: Norma UNE 71362 

Por otro lado, se estableció la “Norma UNE 71362” como instrumento idóneo que provee 

un modelo y herramienta de base para definir y evaluar, cuantitativa y cualitativamente, la 

calidad de los materiales educativos digitales. Para ello, incluye 15 criterios que permiten medir 

la eficiencia didáctica del material, la eficacia tecnológica y la eficacia respecto a la 

accesibilidad; para medir la eficiencia se estima una puntuación de 0 a 10, donde cero no cumple 

el ítem y 10 se cumple en su totalidad. Esté modelo permite la creación de Materiales Educativos 

Digitales (MED) que contribuye a un aprendizaje significativo en el área de Filosofía, por medio 

de objetos virtuales de aprendizaje, estimulando la competencia dialógica en los niños y niñas del 

grado de transición. 

Los instrumentos y técnicas de investigación permiten fortalecer los procesos por los 

cuales se desarrollan las investigaciones, es así como sin estos cada una de ella seria poco 

confiable e inapropiadas, porque al seguir una linea investigativa, dentro de los primeros 

requerimientos es saber cuáles son los métodos e instrumentos por los que se recogerá la 

información para luego ser analizada y estudiada, permitiendo generar conclusiones objetivas y 

pertinentes, además de generar espacios de impacto y avances en donde se implementa un 

proyecto de investigación.  
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Valoración de Instrumentos por Expertos: Objetividad, Validez y Confiabilidad 

Los instrumentos realizados para el desarrollo de la investigación la cual genera una 

objetividad y confiabilidad óptima para realizar dicha investigación fueron diseñados por los 

autores del proyecto y presentados a personas expertas en diferentes áreas del conocimiento 

educativo que realizaron un proceso evaluativo para cada uno. Estos buscan cumplir un objetivo 

específico que pueden dar mediante su implementación una aplicación optima por cada categoría 

de estudio, así logrando conocer resultados asertivos y validos al momento de aplicar en la 

población las actividades y propuestas del proyecto. 

En el grupo de evaluadores se encuentran educadores con títulos de maestría en las 

diferentes ramas de la educación con amplia experiencia en la formación docente y especialistas 

en tecnologías y comunicación, esto con el propósito de hacer evaluación, validez, efectividad y 

confiabilidad de los instrumentos. 

El primer (Anexo.  U.), cuarto (Anexo. X.) y quinto (Anexo. Y.) instrumentos creados 

para desarrollar los tres objetivos específicos que ocupan estas posiciones fueron evaluados por 

las mismas tres personas evaluadoras, ya que estos están directamente relacionados el uno con el 

otro, evidenciando que los evaluadores validaron los tres instrumentos indicando que cumplieron 

con los ítems propuestos en estos y alcanzando por medio de estos las categorías de estudio que 

cada uno quiere alcanzar: fluidez verbal, competencia dialógica y evaluación. Cada instrumento 

cuenta con una estructura que busca como indicador presentar y evidenciar los logros de los 

estudiantes al momento de gestionar y aplicar el proyecto de investigación. 

Para el segundo instrumento (Anexo. V.) que busca evaluar el objetivo que ocupa esta misma 

posición y que como categoría presenta el método Lipman fue evaluado por los expertos 

relacionados en el tema e indica que no se presenta ninguna negativa en su creación y posible 
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aplicación, puesto que los evaluadores determinaron que este es muy apropiado para buscas estos 

resultados y análisis del proceso, permitiendo generar del mismo las siguientes conclusiones: 

• Se puede analizar los distintos tipos de comportamientos de las personas que participan en 

un proyecto en específico. 

• Logra generar una decisión en base a las acciones a realizar en el desarrollo del proyecto 

y qué curso se debe tomar a partir de la ejecución de los distintos momentos de la 

dinámica. 

Para el instrumento número tres (Anexo. W.) el cual es evaluado específicamente por 

especialistas conocedores del uso de los OVA para la implementación de estos en la educación 

indica que este cumple con los requisitos para ser utilizado en el proceso y desarrollo del 

proyecto. Además, al ser un instrumento basado en la Norma UNE 71362 como instrumento para 

evaluar la calidad del Material de los recursos Educativos Digitales, permite que el OVA cumpla 

con unas características pertinentes y motivadoras para el aprendizaje que se quiere llegar con los 

niños del grado de Transición. 

Ruta de Investigación 

 Esta investigación que se enfoca en la Investigación Acción Pedagógica indica que se 

desarrolla en una serie de procesos reflexivos que llevan a centrarse en una propuesta pedagógica, 

sometidas a la observación y al cambio, es así, como algunos autores son pertinentes en ello, 

como es el caso de Kemmis, Kart y Elliot donde basan su proceso de investigación a raíz de las 

experiencias educativa, y por ende a unos procesos de análisis “La investigación educativa de 

forma naturalista; o sea, según nuestra experiencia” (p.36). 
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Ilustración 8. Ruta de investigación. Investigación acción pedagógica. 

Titulo. OVA mediante el método Lipman para la estimulación de la competencia 

dialógica en estudiantes del grado Transición de la Institución Educativa José Manuel 

Rodríguez Torices, Sede Jardín Los Caracoles de la ciudad de Cartagena. 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota. Imagen realizada por Judy Andrea Lugo, Juan Guillermo Martínez, María José Romero, 

Edna Rosio Villaquira; maestrantes en recursos educativos digitales, UDEC.   

De acuerdo con la ruta de esta investigación es de tipo cualitativo y desarrolla en un 

enfoque de investigación acción pedagógica, puesto que de acuerdo con los ítems expuestos estos 

responden de manera asertiva a los objetivos y problemática trazados en la investigación, 

principalmente la intervención directa del tutor en el aula, donde además se busca estimular la 

competencia dialógica, como lo indica el objetivo general y por el cual se forma el planteamiento 

del problema.  
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Este enfoque da la posibilidad de que el docente pueda ingresar y realizar actividades en 

el aula de clase con fines formativos en el pensamiento crítico y creativo, por medio de la 

implementación de estrategias mediadas por el OVA creado, lo que da la posibilidad como 

ejecutores de observar y crear situaciones de manera presencial, trabajando con la comunidad 

educativa las dimensiones tecnológicas, metodológicas y conceptuales, las cuales apuntan a 

cumplir con el objetivo planteado.  

Siguiendo con la linea de investigación este modelo presenta 7 fases donde se desarrolla 

completamente el proceso y se desarrolla el plan propuesto para alcanzar el objetivo por el cual 

se crea y genera la investigación. Cada una tiene un papel protagónico en el que actúa 

apropiadamente para desarrollar el proyecto y estas son: 

Fase del desarrollo del Problema de investigación:  

En esta fase de la investigación se desarrolla la situación por la que principalmente se 

inicia el proyecto, esto para responder a la pregunta problematizadora formulada para este 

proyecto que es: ¿Cómo estimular la competencia dialógica implementando el método Lipman 

por medio del OVA llamado “Andy se pregunta por el mundo”, en los estudiantes del grado 

Transición de la Institución Educativa José Manuel Rodríguez Torices de la Sede Jardín los 

Caracoles ubicada en la Ciudad de Cartagena? En esta fase se pretende directamente resolver el 

proyecto de investigación a partir de la pregunta que encierra la situación o problema planteado 

para ejecutarse. 

Es así como en esta investigación se desarrollan tres dimensiones: la primera es la 

conceptual, donde se establecen los aportes teóricos y conocimientos puntuales acerca de la 

investigación desarrollada. La pedagógica, donde se proponen y aplican las diferentes estrategias 

y actividades que se desarrollaran durante el proyecto, esto enfatizando en que el enfoque de este 

proyecto es la investigación acción pedagógica donde la intervención de investigador es muy 
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importante para el logro de los propósitos propuestos. Y por último la dimensión tecnológica, 

donde la principal intervención es la creación, implementación y evaluación de la contribución 

del uso del OVA llamado “Andy se pregunta por el mundo”.  

Fase de desarrollo del Marco de Referencia:  

A esta fase del proyecto se anexó toda la base de la teoría propia de conocedores e 

investigadores que previamente realizando descubrimientos e investigaciones sobre los temas y 

conceptos que trabajamos en esta investigación, además se busca que por medio de los marcos 

referencias, contextual, normativo, teórico y conceptual, se le diera a la investigación un norte 

claro en su desempeño, vislumbrando y orientando plenamente esta investigación. Es por ello por 

lo que Hernández, G (2015) indica que los marcos de referencia le permiten al investigador 

evidenciar las diferentes teorías y conceptos que desde el problema o tema de investigación se ha 

expuesto previamente y que dan peso o valor a los argumentos que se han descrito. 

Fase del desarrollo de la metodología:  

Esta es la base del proceso de investigación, dentro del desarrollo de esta investigación se 

ha propuso tomar la investigación cualitativa como tipo de investigación para la misma, además 

el enfoque y estructura de esta se basa en una investigación de acción pedagógica, donde en el 

desarrollo de este proceso los autores del proyecto intervinieron plenamente en la investigación 

para desarrollarla y evaluarla obteniendo los resultados propuestos durante la creación y 

propuesta del proyecto.  

Durante el proceso de la metodología se generó el siguiente desglose temático:  

a. Modelos de investigación 

b. Metodología de la investigación 

c. Muestra y población 

d. Tipo de investigación 
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e. Categorías de estudio 

f. Técnicas e instrumentos de recolección de datos 

g. Valoración de los instrumentos por parte de expertos 

h. Ruta de investigación 

i. Técnicas de análisis de la información.  

Fase de desarrollo de Estrategias, Diseño de Estrategias Pedagógicas:  

Para este proyecto la creación, desarrollo e implementación del OVA llamado “Andy se 

pregunta por el mundo” como herramienta tecnológica es el punto eje del desarrollo del proyecto, 

relacionado directamente con la investigación ya que en esta estrategia educativa virtual se 

enfoca la mayor parte del desarrollo de las actividades formativas en los niños y niñas a los 

cuales se les presento e implemento este proyecto. Es por ello por lo que el uso correcto y 

apropiado de las estrategias pedagógicas generó los resultados propuestos al inicio de este 

proyecto. Además de esto la intervención y participación de los autores del proyecto también 

aportó significativamente conocimientos al desarrollo y ejecución de este, puesto que ese es el 

propósito de la investigación acción pedagógica, el cual es el enfoque de esta.  

Fase Intervención Pedagógica En El Aula:  

En esta fase se desarrolló los objetivos específicos propuestos, en ello el objetivo número 

uno se buscó diagnosticar el nivel de fluidez verbal relacionado con la competencia dialógica de 

los estudiantes, por lo cual se pretendió conocer la base de conocimientos de los estudiantes y de 

la cual se pudo iniciar con la intervención en el aula, donde la previa creación del OVA fue 

fundamental para implementarlo. 
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Por ello para esta fase Touriñan, J. (2010) propone que la intervención pedagógica, lo 

refiere como el ejercicio intencional que realizamos en la labor educativa con, por y para el 

educando. 

Por lo que la implementación de las TIC por medio del OVA llamado “Andy se pegunta 

por el mundo” creado por los autores del proyecto permitió que la intervención pedagógica se 

generara a partir de la interacción entre los estudiantes y los autores del proyecto y 

desarrollándose en la implementación en el aula, siendo esto de gran importancia y fundamental 

en la extracción de información y resultados generados en los momentos de conocimientos y 

adquisición de aprendizajes, retos y logros obtenidos, entre otros, haciendo que la exploración, 

desarrollo del proceso y evaluación de su contribución se diese gracias a el uso de las técnicas 

implementadas como fue la observación, el desarrollo gráfico y textual, la socialización y 

diálogo, que se establecen a partir de la interacción social.    

En esta fase al desarrollarse el objetivo específico numero 2 llamado “Reconocer por 

parte de los maestrantes los aspectos teórico- prácticos, de los objetos virtuales de aprendizaje y 

el método Lipman llamado filosofía para niños, como apuesta que permita estimular la 

competencia dialógica en los estudiantes del grado Transición de la Institución Educativa José 

Manuel Rodríguez Torices de la Sede Jardín los Caracoles de la ciudad de Cartagena”, se buscó 

generar y conocer el proceso por el cual cada teoría o implementación de herramientas 

tecnológicas permitieran crear, desarrollar e implementar el OVA “Andy se pregunta por el 

mundo”. Usándose de manera acertada y precisa en los momentos de desarrollo del proyecto. 

Para el desarrollo del objetivo tres llamado “Crear el objeto virtual de aprendizaje 

llamado “Andy se pregunta por el mundo” donde se proponen los recursos estratégico-didácticos 

para la estimulación y fortalecimiento de la competencia dialógica mediante la implementación 

del método Lipman (FpN)” se dio como propuesta el utilizar herramientas como WordPress que 
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son plataforma interactivas que permitiera desarrollar OVA´s como el que se requirió para esta 

investigación, lo cual hizo fácil y practica la creación de este, permitiendo a los autores ser 

creativos, dinámicos y perspicaces al momento de utilizar la herramienta implementando en esta 

los aspectos teórico-prácticos nombrados en el objetivo dos.  

Para el desarrollo del objetivo cuatro, cuyo nombre es “Implementar el método Lipman 

mediado por el Objeto Virtual de aprendizaje llamado Andy se pregunta por el mundo, para el 

fortalecimiento de la competencia dialógica, en los estudiantes del grado Transición de la 

Institución Educativa José Manuel Rodríguez Torices de la Sede Jardín los Caracoles de la 

ciudad de Cartagena” que está relacionado directamente con esta fase, se aplicó por parte de los 

autores el OVA creado para este fin, respaldados óptimamente por el enfoque de esta 

investigación que es investigación acción pedagógica, ya que los autores intervinieron de manera 

presencial y directa en el uso del OVA por parte de los estudiantes, lo que permitió un análisis y 

recolección de información clara y objetiva como lo propone este enfoque, además de adquirir 

nuevos aprendizajes, viendo que la educación no es unilateral sino dada de parte de todos los 

actores que intervienen. 

Fase de desarrollo de la Evaluación de la Intervención Pedagógica en el Aula: 

Para este proceso se tuvo en cuenta que desde el ingreso al aula con los estudiantes se 

inició con una diagnostico para el reconocimiento de los saberes que cada estudiante posee, 

durante el desarrollo de este se siguió evaluando cada situación generada en el aula y así, si dado 

el caso no se hubiese dado un proceso óptimo en la implementación del OVA también se evaluó 

las posibles afectaciones que pudiese impedir los avances propuestos; por último se realizó la 

evaluación final, donde pudo demostrar las contribuciones que el OVA creado hizo a la 

población donde se implementó y, junto con las estrategias didácticas implementadas por medio 

del OVA llamado “Andy se pregunta por el mundo”, se realizó la intervención y socialización 
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directa de estudiantes y tutores donde se pudo generar grandes avances en la implementación de 

cada paso estructurado durante el desarrollo del proyecto.  

Esta fase está relacionada directamente con el objetivo cinco del proyecto de 

investigación, cuyo nombre es “Evaluar la contribución del proyecto OVA “Andy se pregunta 

por el mundo” mediante el método Lipman para la estimulación de la competencia dialógica en 

los estudiantes del grado Transición de la Institución Educativa José Manuel Rodríguez Torices, 

Sede jardín Los Caracoles de la ciudad de Cartagena” 

Fase de desarrollo de la Reflexión Hermenéutica:  

El desarrollo del proyecto pudo generar pensamientos, aprendizajes y experiencias 

significativas en los actores que intervinieron directamente en la ejecución de este por lo cual es 

importante indicar que cada acción pedagógica que se generó en los diferentes escenarios y 

ambientes educativos permito a los estudiantes, educadores y autores, pensar y crear una nueva 

estructura mental con conocimientos que pueden reconocerse como nuevos, es por ello que la 

motivación, la interacción social, la calidad en la creación de espacios significativos y la 

interacción de todos los actores educativos aporta a la educación calidad en la formación y 

adquisición de aprendizajes.  

La generación de competencias como la dialógica, el análisis de las situaciones de la 

cotidianidad y del contexto educativo vistos desde la filosofía para niños propuesta por Matthew 

Lipman nos permitió reconocer, que al presentar estrategias educativas donde el educando y 

educador intervienen pueden generar espacios de comprensión, análisis crítico de lecturas y su 

relación con situaciones completamente vivenciales en la cotidianidad de los seres humanos por 

lo que la creación de otros proyectos como este a futuro pueden ser muy productivos y 

significativos en su implementación apropiada.    
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Técnicas de Análisis de la Información 

Dentro del desarrollo de esta investigación, se utilizará el sistema operativo Microsoft 

Excel que consiste básicamente en evidenciar un software que permite dinamizar y desarrollar 

tareas de manera practica y efectiva, sobre todo, en contextos de contabilidad, debido a sus 

múltiples funciones, que han sido establecidas de modo específico con el objetivo de facilitar el 

trabajo de elaboración de hojas de cálculo.  

Esta herramienta permite manejar numerosos datos, de forma organizada y sistemática, 

debido a la unión de filas y columnas en hojas de cálculo que, a su vez, se traducen en una 

herramienta con múltiples funciones que funciona no sólo para actividades de oficina, sino, 

también, para actividades que implican una organización de cualquier trabajo de, por ejemplo, 

cantidades o recolección de datos.  

Esta indagación se ha venido trabajando desde un enfoque cualitativo, teniendo como 

referencia el modelo de investigación acción pedagógica, a partir del uso y aplicación de técnicas 

e instrumentos para su desarrollo como el análisis documental, guías de observación y listas de 

chequeo, las cuáles se aplicará en una población de 25 estudiantes que conforman el grado 

Transición de la Institución Educativa José Manuel Rodríguez Torices, Sede Jardín Los 

Caracoles de la ciudad de Cartagena.  
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Capítulo 4. Intervención Pedagógica o Innovación TIC, Institucional u Otra 

El siguiente capítulo, consolida el desarrollo de la propuesta que tiene como eje central la 

estimulación de la competencia dialógica mediante el método Lipman haciendo uso del OVA 

“Andy se pregunta por el mundo” brindado a los estudiantes del grado de Transición de la 

Institución Educativa José Manuel Rodríguez Torices, sede Jardín los Caracoles de la ciudad de 

Cartagena. En dicho desarrollo se estableció unas fases que dan respuesta a cada uno de los 

objetivos específicos propuestos que se quiere llegar, para ello, las actividades planteadas tienen 

una intencionalidad, basados en cada una de las categorías de estudio, en la cual se realizó como 

primera medida una caracterización de los estudiantes, donde se tuvo en cuenta aspectos 

sociales, geográficos, económicos y demás que dan cuenta del entorno donde se realiza el 

proceso de investigación; posteriormente se diseñó un OVA que está basado en una secuencia 

didáctica bajo el método Lipman, luego de esto se implementó en el aula de clase y finalmente se 

estableció un proceso reflexivo y analítico de su impacto educativo. 

En el momento de la intervención, se desarrolló el proceso didáctico que tenía como 

estrategia el fortalecimiento de la competencia dialógica mediante la estrategia pedagógica 

llamada método Lipman, en ella se trabajó en 3 momentos, a saber, primero, el inicio, donde se 

centró en los saberes previos de los estudiantes con relación a los siguientes interrogantes ¿Qué 

haces con una idea? ¿Qué es la filosofía? Preguntas que se realizaron a través del OVA y que 

efectivamente, lograron espacios de participación afianzando con el video ¿Qué es la filosofía 

para niños? que se encuentra en el recurso. En el segundo momento, se invitó a los estudiantes a 

leer los diferentes cuentos logrando dinamizar las opiniones y los interrogantes que se tenían, 

que fueron atendidos y resueltos desde la participación colaborativa entre los compañeros y la 
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docente. Para el último momento, se llevó a fortalecer lo vivenciado a través de las actividades 

que se encuentran en el OVA a partir de recursos como Educacplay, Genially y Wordwall.   

A continuación, se da a conocer el organizador gráfico donde se presenta el proceso de 

cada uno de los objetivos, las estrategias pedagógicas y su intervención, las técnicas e 

instrumentos utilizados y los hallazgos encontrados a partir de la aplicación y ejecución del 

proyecto, esto con el propósito de abreviar la interpretación del capítulo, haciendo sencillo su 

entendimiento y organización: 
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Ilustración 9. Intervención Pedagógica, estrategias pedagógicas, técnicas y hallazgos. 

Nota. Organizador gráfico realizado por Judy Andrea Lugo, Juan Guillermo Martínez, María José Romero, Edna Rosio Villaquira; maestrantes en 

recursos educativos digitales, UDEC.
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Fase diagnóstica 

En relación con la fase inicial se lleva a cabo por medio de la técnica de observación, la 

cual permitió diagnosticar el nivel de fluidez verbal relacionado con la dimensión dialógica de 

los estudiantes, para ello, se contó con una sección del OVA llamado ¿Qué haces con una idea? 

espacio que puede ser encontrado en el siguiente enlace https://andysepregunta.com/que-haces-

con-una-idea/ , en el cual, se logró romper el hielo gracias a que se generó un ambiente de 

confianza, de interrogantes y de diálogo; luego, en la opción actividades de conocimiento se 

desarrollaron dos actividades, estas se pueden encontrar en los siguientes enlaces: 

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/13033287-que_haces_con_una_idea.html, 

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/13033482-que_haces_con_una_idea.html. 

En la primera actividad los estudiantes debían de responder a preguntas claves en las 

cuales movilizaron sus pensamientos y expresión verbal puesto que cuando la encontraban se vio 

como lograron expresar sus ideas y pensamientos.  

Ilustración 10. Actividad diagnóstica 1. Cuento: ¿Qué haces con una idea? 

 

Nota. Imagen tomada del OVA “Andy se pregunta" creado por Judy Andrea Lugo, Juan Guillermo 

Martínez, María José Romero, Edna Rosio Villaquira; maestrantes en recursos educativos digitales, 

UDEC. 

https://andysepregunta.com/que-haces-con-una-idea/
https://andysepregunta.com/que-haces-con-una-idea/
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/13033287-que_haces_con_una_idea.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/13033482-que_haces_con_una_idea.html
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Con relación a la segunda actividad debían encontrar palabras claves en una sopa de 

letras, que estaban relacionadas con la temática del cuento. Para realizar el análisis de la 

información se realizó un formulario de Google Forms, el cual se encuentra en el siguiente 

enlace https://forms.gle/KNvhVw3FK6vfbjXh7 , resulta oportuno aclarar que el día del 

desarrollo de la actividad diagnóstica solo asistieron 23 estudiantes.  

Ilustración 11. Actividad diagnóstica 2. Cuento ¿Qué haces con una idea? 

 

Nota. Imagen tomada del OVA “Andy se pregunta" creado por Judy Andrea Lugo, Juan Guillermo 

Martínez, María José Romero, Edna Rosio Villaquira; maestrantes en recursos educativos digitales, 

UDEC. 

Para iniciar con el desarrollo del primer indicador, se observó la fluidez fonológica de los 

estudiantes y se diagnosticó el nivel de su expresión que está relacionada con la espontaneidad y 

la facilidad para expresar sus ideas, opiniones y pensamientos; esto se relaciona con el concepto 

de fluidez fonológica “es una habilidad subyacente a tareas de decodificación y codificación, 

específicamente vinculadas a la letra inicial” (Londoño 2012, como cito Rubiales, Bakker, & 

Russo, 2013); es decir se observó que los estudiantes pudiera expresar palabras relacionadas con 

el tema, y teniendo en cuenta el concepto anterior se presenta a la fluidez verbal como una 

habilidad, esta se presenta cuando el estudiante puede hablar de manera fluida, se vio como los 

estudiantes son capaces de decir lo que piensan a través de palabras, pero en contraste con esto 

https://forms.gle/KNvhVw3FK6vfbjXh7
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se observó que no tienen un vocabulario muy grande, es decir en su léxico no poseen un gran 

bagaje verbal. 

Con relación al indicador II que se relaciona con la fluidez semántica y la comunicación 

de ideas, pensamientos y sentimientos por medio de palabras, frases u oraciones con sentido; se 

observó que son capaces de opinar, argumentar de forma clara y concisa que es una idea esto con 

relación al tema o el cuento que se escogió como actividad diagnóstica, por ejemplo, algunos 

incluso fueron un poco mas allá del nivel textual y pasaron a crear hipótesis de que una idea, 

expresando de manera verbal que esta sale de un pensamiento de la mente, ideas como estas 

demuestran el nivel de fluidez fonológica de los estudiantes. 

Ilustración 12. Diagnóstico del nivel de fluidez verbal relacionado con la competencia dialógica. 

Instrumento de evaluación diagnóstica. 

 

Nota. Imagen tomada del instrumento “Diagnóstico del nivel de fluidez verbal relacionado con la 

competencia dialógica” creado por Judy Andrea Lugo, Juan Guillermo Martínez, María José Romero, 

Edna Rosio Villaquira; maestrantes en recursos educativos digitales, UDEC. 

El análisis detallado de los resultados de la actividad diagnóstica se podrá observar con 

mayor precisión en el capítulo 5 que lleva por nombre análisis, conclusiones y recomendaciones, 

encontrando allí la profundización de la aplicación del instrumento de investigación del objetivo 
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número 1 y su incidencia e impacto en la estimulación y formación en filosofía para niños por 

medio del método Lipman. 

Fase de análisis documental 

Teniendo en cuenta el objetivo número 2 “Reconocer los aspectos teórico- prácticos por 

parte de los maestrantes, de los objetos virtuales de aprendizaje y el método Lipman llamado 

filosofía para niños, como apuesta que permitió estimular la competencia dialógica en los 

estudiantes del grado transición de la Institución Educativa José Manuel Rodríguez Torices de la 

sede Jardín los Caracoles de la ciudad de Cartagena” se planteó y se realizó un análisis 

documental por el cual se seleccionó las herramientas que permitieron la creación de la 

plataforma utilizada y sus aspectos tanto positivos como negativos donde después de su 

aplicación se valoró cada una para corroborar su utilidad o su ineficiencia en el desarrollo del 

trabajo. Este objetivo fue creado y organizado en la plataforma Google Forms en formato Word 

para su ejecución.  

Enlace para ingreso a instrumento del objetivo número dos “Reconocer los aspectos 

teórico-prácticos por parte de los maestrantes, de los objetos virtuales de aprendizaje y el método 

Lipman llamado filosofía para niños, como apuesta que permita estimular la competencia 

dialógica en los estudiantes del grado transición de la Institución Educativa José Manuel 

Rodríguez”: 

https://docs.google.com/document/d/1KbSGNyDkDYYxGrXTVIbpmfXce0HcHIg1YxHqNlTHt

p8/edit?usp=sharing 

Durante el desarrollo de este objetivo por medio del análisis documental se logró 

evidenciar la importancia de medir la utilidad de un OVA en este caso “Andy se pregunta por el 

mundo” ya que revisar su funcionalidad, viabilidad y además el material que contiene para su 

apreciación y cumplimiento del propósito del proyecto generó satisfacción en los creadores del 

https://docs.google.com/document/d/1KbSGNyDkDYYxGrXTVIbpmfXce0HcHIg1YxHqNlTHtp8/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1KbSGNyDkDYYxGrXTVIbpmfXce0HcHIg1YxHqNlTHtp8/edit?usp=sharing
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mismo, indicando que posee un cuerpo acorde con los requerimientos y necesidades de los 

estudiantes a los cuales se les presento, además al comparar y aplicar estas herramientas 

tecnológicas como lo son cuentos, videos y actividades interactivas promovieron un excelente 

espacio educativo, de adquisición de conocimientos y la adecuada estimulación de la 

competencia dialógica y fluidez verbal por medio de la filosofía para niños.  

Fase de creación y diseño 

 Después de analizar los resultados obtenidos de la fase diagnóstica por medio de la 

técnica de observación y el análisis documental de los OVA y el método Lipman se pasa a la 

fase de creación y diseño, la cual es la creación del OVA “Andy se pregunta por el mundo”.  

 Los objetos virtuales de aprendizajes OVA son herramientas tecnológicas que permiten 

a sus creadores y usuarios generar ambientes educativos que además de ser adquisidores de 

conocimientos son interactivos, divertidos y productivos académicamente hablando. Es por ello 

por lo que reconocer en estos sus aspectos teórico-prácticos permiten al formador utilizarlos 

apropiadamente para su aplicación de manera óptima. El unir estos con temáticas como “La 

filosofía para niños”, o también llamada método Lipman ha permitido crear una herramienta 

virtual eficaz para el desarrollo de diferentes competencias y habilidades comunicativas y de 

pensamiento crítico, por lo que la formación en filosofía junto con las estrategias tecnológicas 

planteadas son las adecuadas para el desarrollo de este proyecto. 

La creación de la plataforma virtual OVA “Andy se pregunta por el mundo” se da desde 

el propósito de estimular y fomentar en los niños y niñas de preescolar el pensamiento crítico y 

la competencia dialógica, es así que se busca los recursos necesarios para su creación iniciando 

por el uso de la plataforma “WordPress” ya que esta desde las diferentes herramientas 

programáticas que posee permite agregar y diseñar muchos espacios de interacción para sus 

usuarios, a su vez permite al creador modificar constantemente y nutrirla si así lo requiere.  
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El personaje principal del OVA es Andy, un perrito curioso que quiere que los niños se 

pregunten acerca de todo en el mundo, principalmente a partir de cuentos y relatos divertidos y 

actividades interactivas. El OVA inicia con una presentación sencilla para que cada usuario en 

este caso los niños y niñas puedan motivarse al ingreso de esta, para acceder a ella se debe 

escribir en el buscador “andysepregunta.com” o seguir el siguiente enlace: 

https://andysepregunta.com/ 

Ilustración 13. Logo y presentación plataforma virtual OVA Andysepregunta.com 

   

 

 

Nota. Imagen tomada del OVA “Andy se pregunta" creado por Judy Andrea Lugo, Juan Guillermo 

Martínez, María José Romero, Edna Rosio Villaquira; maestrantes en recursos educativos digitales, 

UDEC. 

 Dentro de la plataforma virtual OVA están los diferentes enlaces de acceso, un buscador 

remoto de fácil manejo y las diferentes actividades que se desarrollan en la misma, además 

encontramos teléfonos y enlaces de contacto para comentarios y sugerencias que se puedan 

presentar: 

https://andysepregunta.com/
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Ilustración 14. Navegador Andy se pregunta. 

 

 Nota. Imagen tomada del OVA “Andy se pregunta" creado por Judy Andrea Lugo, Juan Guillermo 

Martínez, María José Romero, Edna Rosio Villaquira; maestrantes en recursos educativos digitales, 

UDEC. 

En el primer enlace de la plataforma virtual OVA se ubica una página llamada ¿Qué es la 

filosofía para niños? Allí se encuentra un video que presenta preguntas relacionadas al 

pensamiento crítico y al análisis de preguntas, esto para adentrar al usuario, en este caso los 

niños a conocer un poco sobre la filosofía y empaparse sobre lo que hace el pensar y reflexionar 

sobre el mundo. 

Ilustración 15 Plataforma virtual OVA Andy se pregunta. Sección ¿Qué es la filosofía 

para niños? 
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 Nota. Imagen tomada del OVA “Andy se pregunta" creado por Judy Andrea Lugo, Juan Guillermo 

Martínez, María José Romero, Edna Rosio Villaquira; maestrantes en recursos educativos digitales, 

UDEC. 

En los siguientes enlaces de las páginas se encontraron cuentos que pretendían realizar la 

estimulación de la competencia dialógica y desarrollar la oralidad, además de adquirir 

habilidades verbales. Es por ello por lo que al realizarse dentro del proyecto la presentación de la 

plataforma virtual OVA a los estudiantes, se buscó la estrategia de socialización grupal, aunque 

la plataforma se puede implementar de manera individual y colectiva. Cada cuento tiene su 

enlace para la lectura y algunos contienen un video que lo respalda para apoyar los procesos 

formativos en los niños y niñas. 

Cuento: ¿Qué haces con una idea? 

Ilustración 16. Plataforma virtual OVA Andy se pregunta. Sección Cuento ¿Qué haces 

con una idea?  

  

Nota. Imagen tomada del OVA “Andy se pregunta" creado por Judy Andrea Lugo, Juan Guillermo 

Martínez, María José Romero, Edna Rosio Villaquira; maestrantes en recursos educativos digitales, 

UDEC. 
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Cuento: Quien lo encuentra se lo queda. 

Ilustración 17.Plataforma virtual OVA Andy se pregunta. Sección Cuento Quien lo encuentra se 

lo queda. 

 

Nota. Imagen tomada del OVA “Andy se pregunta" creado por Judy Andrea Lugo, Juan Guillermo 

Martínez, María José Romero, Edna Rosio Villaquira; maestrantes en recursos educativos digitales, 

UDEC. 

Cuento: Mi día de suerte.  

Ilustración 18. Plataforma virtual OVA Andy se pregunta. Sección Cuento Mi día de 

suerte. 

 

 Nota. Imagen tomada del OVA “Andy se pregunta" creado por Judy Andrea Lugo, Juan Guillermo 

Martínez, María José Romero, Edna Rosio Villaquira; maestrantes en recursos educativos digitales, 

UDEC. 
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Cuento: Si las manzanas tuvieran dientes. 

Ilustración 19. Plataforma virtual OVA Andy se pregunta. Sección cuento Si las manzanas 

tuvieran dientes. 

 

Nota. Imagen tomada del OVA “Andy se pregunta" creado por Judy Andrea Lugo, Juan Guillermo 

Martínez, María José Romero, Edna Rosio Villaquira; maestrantes en recursos educativos digitales, 

UDEC. 

En el OVA también se encuentran las actividades de conocimiento propuestas para el 

desarrollo y análisis de cada cuento, ya que estas actividades buscaron en los estudiantes generar 

la estimulación de la competencia dialógica y de la fluidez verbal, además de esto al ser 

actividades divertidas permiten al estudiante interactuar de diferentes maneras, tanto individual 

como grupal, de manera pasiva y también activa virtualmente hablando. 
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Actividad 1. 

Ilustración 20. Plataforma virtual OVA Andy se pregunta. Sección actividades. 

 

 Nota. Imagen tomada del OVA “Andy se pregunta" creado por Judy Andrea Lugo, Juan Guillermo 

Martínez, María José Romero, Edna Rosio Villaquira; maestrantes en recursos educativos digitales, 

UDEC. 

Actividad 2.  

Ilustración 21. Plataforma virtual OVA Andy se pregunta. Sección actividades. 

 

 Nota. Imagen tomada del OVA “Andy se pregunta" creado por Judy Andrea Lugo, Juan Guillermo 

Martínez, María José Romero, Edna Rosio Villaquira; maestrantes en recursos educativos digitales, 

UDEC. 
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Actividad 3. 

Ilustración 22. Plataforma virtual OVA Andy se pregunta. Sección actividades. 

 

 Nota. Imagen tomada del OVA “Andy se pregunta" creado por Judy Andrea Lugo, Juan Guillermo 

Martínez, María José Romero, Edna Rosio Villaquira; maestrantes en recursos educativos digitales, 

UDEC. 

 Actividad 4.  

Ilustración 23. Plataforma virtual OVA Andy se pregunta. Sección actividades. 
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 Nota. Imagen tomada del OVA “Andy se pregunta" creado por Judy Andrea Lugo, Juan Guillermo 

Martínez, María José Romero, Edna Rosio Villaquira; maestrantes en recursos educativos digitales, 

UDEC. 

Actividad 5.  

Ilustración 24. Plataforma virtual OVA Andy se pregunta. Sección actividades. 

 

 Nota. Imagen tomada del OVA “Andy se pregunta" creado por Judy Andrea Lugo, Juan Guillermo 

Martínez, María José Romero, Edna Rosio Villaquira; maestrantes en recursos educativos digitales, 

UDEC. 

El OVA además tiene páginas que permiten la interacción con los creadores de esta, 

puesto que se puede dejar un mensaje que indique sugerencias, quejas, recomendaciones, etc. así 

también presenta a los creadores con una descripción corta de cada uno, presentando así su perfil 

y un poco de su bagaje laboral. 
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Ilustración 25. Plataforma virtual OVA Andy se pregunta. Sección Contáctanos. 

  

 Nota. Imagen tomada del OVA “Andy se pregunta" creado por Judy Andrea Lugo, Juan Guillermo 

Martínez, María José Romero, Edna Rosio Villaquira; maestrantes en recursos educativos digitales, 

UDEC. 

 

 

Ilustración 26. Plataforma virtual OVA Andy se pregunta. Sección Contáctanos 
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 Nota. Imagen tomada del OVA “Andy se pregunta" creado por Judy Andrea Lugo, Juan Guillermo 

Martínez, María José Romero, Edna Rosio Villaquira; maestrantes en recursos educativos digitales, 

UDEC. 

 

 

 

 

 

 

 Nota. Imagen tomada del OVA “Andy se pregunta" creado por Judy Andrea Lugo, Juan Guillermo 

Martínez, María José Romero, Edna Rosio Villaquira; maestrantes en recursos educativos digitales, 

UDEC. 

Fase de Ejecución de la Estrategia Pedagógica  

Durante el desarrollo e implementación del OVA se pensó en cada objetivo propuesto, ya 

que la estimulación de la competencia dialógica y el pensamiento crítico y analítico de los niños 

y niñas fue fundamental para la ejecución de este proyecto, por lo cual las herramientas 

utilizadas para crear el OVA fueron muy bien pensadas y utilizadas de manera estratégica. Cada 

ítem destacado como cuento o video fue necesario para que la interacción de la plataforma se 

visualizara dinámica y divertida para el grupo en el cual se pretende aplicar.  

Esta plataforma virtual OVA fue implementada en la Institución Educativa José Manuel 

Rodríguez Torices, sede Jardín los Caracoles, en los estudiantes del grado transición grupo 06, 

estos niños se encuentran en edades entre los 4 y 5 años, por lo cual se hizo muy necesario el uso 

de material visual llamativo e interactivo, además dentro de los elementos utilizados por parte de 

Ilustración 27. Plataforma virtual OVA Andy se pregunta. Sección Sobre nosotros. 
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la institución se prestó tabletas inteligentes para la interacción dentro del OVA, computador y un 

video Beam para la proyección en tamaño adecuado para niños y niñas. 

Ilustración 28. Actividad Aplicación de plataforma virtual OVA Andy se pregunta por el 

mundo. 

 

 Nota. Fotografías tomadas en la institución educativa José Manuel Rodríguez Torices, grado 

transición 06, Sede jardín los Caracoles por Judy Andrea Lugo, Juan Guillermo Martínez, María José 

Romero, Edna Rosio Villaquira; maestrantes en recursos educativos digitales, UDEC. 

Se inicia con la presentación del OVA en el video Beam suministrado por la institución 

para que los y las estudiantes pudieran evidenciar y visualizar el material creado para ellos y por 

el cual se desarrollaría este proyecto. Se presentó a los estudiantes los cuentos por los cuales se 

desarrolló las actividades de la plataforma permitiéndoles observarlos por medio de los videos y 

también leyendo uno a uno en clase para que se pudieran apropiar más del tema.  

Luego de ello, se presentó una a una las actividades planteadas en diferentes formatos y 

recursos digitales creados como fue Genially, Educaplay y Wordwall. Ya que en ellas se crearon 

las diferentes actividades y juegos interactivos para dar cumplimiento a los objetivos propuestos 

con la creación del OVA. En ello los estudiantes utilizaron las tabletas inteligentes para 

autónomamente ingresar a los mismos y desarrollar de manera independiente cada actividad, 

mostrando tanto sus habilidades comunicativas, interactivas y tecnológicas.  
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Ilustración 29. Desarrollo de actividad aplicación de plataforma virtual OVA Andy se 

pregunta por el mundo. 

                                                             

       

 Nota. Fotografías tomadas en la institución educativa José Manuel Rodríguez Torices, grado 

transición 06, Sede jardín los Caracoles por Judy Andrea Lugo, Juan Guillermo Martínez, María José 

Romero, Edna Rosio Villaquira; maestrantes en recursos educativos digitales, UDEC. 

La implementación del OVA da a este proyecto la posibilidad de analizar la importancia 

de generar en el estudiante momentos de curiosidad por el mundo y por brindar espacios de 

diálogo, el fortalecimiento de las diferentes habilidades sociales e individuales de cada niño, la 

autonomía del pensamiento y la libertad de crear y recrear sus propios espacios de aprendizaje, 

es por ello que esta herramienta al ser creada tambien debe seguir unas reglamentaciones para su 

uso adecuado, estas en este caso son reguladas y evaluadas a partir de la norma UNE 71362, la 

cual genera un formato que permite hacer un proceso evaluativo permitiendo a sus creadores 

corroborar que el OVA es óptimo para el propósito por el cual se creo.   
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Se puede indicar la alta eficacia del OVA, ya que el mayor porcentaje obtenido avala el 

uso del recurso, por características como la coherencia del mismo con los objetivos propuestos, 

sus contenidos claros, uso de material atemporal, desarrollo dentro de la misma de manera 

autónoma, contenido atractivo e innovador, elementos de calidad en su uso, se puede utilizar en 

cualquier dispositivo tecnológico, que llevan a que este sea una herramienta de aprendizaje y 

estimulación de la competencia dialógica y de las habilidades verbales de los niños y niñas que 

hagan uso de esta.       

Es acertado indicar que siempre como toda plataforma virtual al ser evaluada tiene sus 

puntos a mejorar como en este caso se manifiestan: no posee un temporizador que corrobore en 

cuanto tiempo el estudiante logra culminar con la navegación por el OVA y por ende el tiempo 

estimado de aprendizaje, no posee un contador de usuarios que permita al creador conocer las 

personas que allí ingresan. Tambien se requiere de una estructura secuencial más especifica para 

la misma, ya que eso hace que el estudiante no pierda el punto en el cual va en la plataforma, 

entre otras cosas que podrian mejorarse a partir de la evaluación realizada. 

Luego de la elaboración del OVA “Andy se pregunta por el mundo”, el cual puede ser 

encontrado en el siguiente enlace https://andysepregunta.com/ ; se procedió a iniciar el proceso 

didáctico teniendo en cuenta el cuarto objetivo específico donde se propuso fortalecer la 

competencia dialógica, se utilizó como estrategia los cuentos infantiles, los cuales fueron 

encaminados al ejercicio de filosofar desde edades tempranas, es así que se les proyectó a los 

estudiantes el espacio del OVA, para que lo pudieran visualizar y explicarles cada una de las 

secciones y como pueden acceder a esos espacios. Se observó que en la explicación los 

estudiantes estuvieron muy atentos y receptivos, puesto que comprendieron rápidamente el 

manejo de este OVA y fue muy atractivo para sus edades.   

https://andysepregunta.com/
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Ilustración 30. Actividad aplicación plataforma virtual OVA Andy se pregunta por el 

mundo. 

 

 Nota. Fotografías tomadas en la institución educativa José Manuel Rodríguez Torices, grado 

transición 06, Sede jardín los Caracoles por Judy Andrea Lugo, Juan Guillermo Martínez, María José 

Romero, Edna Rosio Villaquira; maestrantes en recursos educativos digitales, UDEC. 

Luego de esto se inició con la primera actividad relacionada con el objetivo específico 

cuatro llamada: “Si las manzanas tuvieran dientes”, esta puede ser visualizada en el siguiente 

enlace https://andysepregunta.com/si-la-manzana-tuviera-dientes/, este cuento fue observado por 

algunos estudiantes en video y otros optaron por ver la diapositivas, a su vez el cuento también 

fue proyectado en el video Beam, la docente en voz alta relató la historia, con el fin de que los 

estudiantes pudieran tener una clara idea de la narrativa; posteriormente se les indicó que 

accedieran al espacio de “mis actividades” y le dieran clic a la actividad número dos que es la 

siguiente https://es.educaplay.com/recursos-educativos/13033482-

que_haces_con_una_idea.html, esta es un rompecabezas en el cual debían de encontrar palabras 

claves del cuento.  

Es así pues, que los niños luego de terminar esta actividad empezaron a realizar diversas 

preguntas sobre qué pasaría si las manzanas que ellos comen tuvieran dientes, también a 

compartir espacios de diálogo con sus pares, donde incluso se vio que tuvieron la capacidad de 

crear algunas hipótesis, otros incluso, analizaron que pasaría si algunos alimentos tuvieran 

https://andysepregunta.com/si-la-manzana-tuviera-dientes/
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/13033482-que_haces_con_una_idea.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/13033482-que_haces_con_una_idea.html
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dientes, creando así en el grupo un espacio de diálogo, relacionando entonces esto con lo que 

expresa Deháquiz & Guiérrez, (2011)  “siendo esta propia del quehacer filosófico que es diálogo, 

se refiere al reconocimiento y a la crítica mutua de las razones, las pretensiones de verdad, de 

validez y de autenticidad, posibilitando mayor profundidad en los argumentos.” (p.10). Los niños 

con esta actividad empezaron a interrogarse y a movilizar su pensamiento, creando de esta forma 

sus propias preguntas e hipótesis, es decir iniciaron un acto propio de la filosofía y en este caso 

la competencia dialógica.  

Ilustración 31. Actividad Aplicación plataforma virtual OVA Andy se pregunta por el 

mundo. 

 

 Nota. Fotografías tomadas en la institución educativa José Manuel Rodríguez Torices, grado 

transición 06, Sede jardín los Caracoles por Judy Andrea Lugo, Juan Guillermo Martínez, María José 

Romero, Edna Rosio Villaquira; maestrantes en recursos educativos digitales, UDEC. 

En otra de las secciones se desarrolló la lectura del cuento: “Quien lo encuentra se lo 

queda”, esta actividad puede ser visualizada en el siguiente enlace: 

https://andysepregunta.com/quien-lo-encuentra-se-lo-queda/ , este cuento fue proyectado en el 

video Beam y en cada una de las Tablet de los estudiantes, ellos se unieron en parejas y otros de 

manera individual, esto según la cantidad de dispositivos electrónico con los cuales cuenta la 

sede. Posteriormente al ver el cuento se pasó a la sección del OVA llamado “actividades de 

https://andysepregunta.com/quien-lo-encuentra-se-lo-queda/
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conocimiento”, donde pudieron realizar la siguiente actividad:  

https://wordwall.net/es/embed/dab280ea5b1741618fb79133530e02c0?themeId=42&templateId=

70&fontStackId=0  

Cuando se desarrolló la actividad los estudiantes estuvieron muy activos y motivados, las 

preguntas que se realizaban en las cartas ellos las iban socializando con sus pares y la docente, 

una de las preguntas que más generó diálogo entre ellos fue ¿Por qué crees que el cuento se 

llama así?, esta genero mucho análisis, sus respuestas y preguntas tenían muchas características 

de una actitud crítica y creativa.  

Ilustración 32. Actividad aplicación Andy se pregunta por el mundo. 

 

 Nota. Fotografías tomadas en la institución educativa José Manuel Rodríguez Torices, grado 

transición 06, Sede jardín los Caracoles por Judy Andrea Lugo, Juan Guillermo Martínez, María José 

Romero, Edna Rosio Villaquira; maestrantes en recursos educativos digitales, UDEC. 

La última actividad del cuarto objetivo específico, se desarrolló por medio del cuento “El 

día de mi suerte”, cuento que se puede visualizar en el siguiente enlace: 

https://andysepregunta.com/mi-dia-de-suerte/, la actividad interactiva de este cuento se encuentra 

en el siguiente enlace: 

https://wordwall.net/es/embed/a89395f36fc64c489d00a3e74847db4f?themeId=21&templateId=3

0&fontStackId=0.  

https://wordwall.net/es/embed/dab280ea5b1741618fb79133530e02c0?themeId=42&templateId=70&fontStackId=0
https://wordwall.net/es/embed/dab280ea5b1741618fb79133530e02c0?themeId=42&templateId=70&fontStackId=0
https://andysepregunta.com/mi-dia-de-suerte/
https://wordwall.net/es/embed/a89395f36fc64c489d00a3e74847db4f?themeId=21&templateId=30&fontStackId=0
https://wordwall.net/es/embed/a89395f36fc64c489d00a3e74847db4f?themeId=21&templateId=30&fontStackId=0
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Esta actividad también fue proyectada en el video Beam buscando tener mayor 

interacción por parte de los niños con los recursos digitales. Este juego también tenía como base 

la pregunta la cual da la posibilidad de crear espacios donde los estudiantes puedan interrogarse 

el porqué de las cosas y de los sucesos ocurridos en el cuento.  

Ilustración 33. Actividad aplicación Andy se pregunta por el mundo. 

 

 Nota. Fotografías tomadas en la institución educativa José Manuel Rodríguez Torices, grado 

transición 06, Sede jardín los Caracoles por Judy Andrea Lugo, Juan Guillermo Martínez, María José 

Romero, Edna Rosio Villaquira; maestrantes en recursos educativos digitales, UDEC. 

El análisis de este objetivo se puede observar en el capítulo 5 llamado “Análisis, 

conclusiones y recomendaciones” donde se detalla los datos obtenidos a partir del proceso de 

ejecución del proyecto y uso del OVA en el aula que se planteó en el objetivo 4 para este 

propósito investigativo.  

Fase de evaluación  

Durante el desarrollo del objetivo 5, en el cual se pretendió evaluar los logros obtenidos 

en los estudiantes al finalizar el proceso de aplicación del OVA creado para la estimulación de 

las competencias dialógica y de la fluidez verbal se generó por medio de la implementación del 

instrumento lista de chequeo creado en Google Forms, este se aplicó en el grupo de 23 

estudiantes los mismos a los que se aplicó la prueba diagnóstica, consistió en un formulario 

virtual (aplicando la lista de chequeo) que permitió y facilitó la obtención de resultados y datos 
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al observador – investigador y así chequear si el estudiante alcanzó las competencias propuestas 

dando check ✓ o desaprobación con una equis ✘ al indicador allí planteado. 

Este objetivo buscó conocer los alcances de la aplicación del OVA en los estudiantes a 

los cuales se les dio a conocer, puesto que como niños a los cuales los temas filosóficos no se les 

permite un fácil acceso se pretendió darles herramientas en este caso tecnológicas para que 

estimularan el pensamiento crítico además de la competencia dialógica y la fluidez verbal, esto 

contando que no solamente se dio por la utilización en si del OVA sino de su forma de 

implementación, siendo así que en el aula que se utilizó se generó un ambiente colectivo, 

divertido y dinámico con su guía de aula, los creadores y aplicadores del OVA y sus pares 

académicos, haciendo del aprendizaje y de la adquisición de habilidades algo ameno, placentero 

y dinámico.  

Los estudiantes mostraron sus habilidades al final del uso de la plataforma por medio del 

diálogo, la producción de obras artísticas y de la interacción con el OVA en las actividades 

propuestas en ella a partir de la lectura y escucha de los cuentos que se habían establecido para 

cumplir el propósito por el cual fue creada y que a su vez dio como resultado que la interacción 

estudiantes-aula-tecnología permite afianzar claramente los conocimientos de manera dinámica y 

productiva relacionando esto con la era en la que se encuentra actualmente nuestro tiempo 

vivencial.  

El análisis y resultados de este objetivo podrá encontrarse en el capítulo 5 “análisis, 

conclusiones y recomendaciones” donde se presenta la implementación y valoración del 

instrumento creado para evaluar los alcances de este en los estudiantes, hacer la medición de 

indicadores como producción oral, creación artística, producción individual y grupal, entre otras, 

que permitieron corroborar la importancia de la creación del OVA. 
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Interpretación Hermeneutica a partir de posibles triangulaciones 

 En la Institución Educativa José Manuel Rodríguez Torices, sede Jardín los Caracoles, se 

focalizó un grupo de 24 estudiantes del grado transición, donde surgió la necesidad que desde 

edades tempranas los niños puedan conocer el mundo que los rodea y que puedan fortalecerse en 

ellos los tres grandes propósitos de la educación preescolar los cuales son la convivencia, la 

comunicación y la relación con el mundo; así, pues, desde la convivencia se logró que el 

estudiante tuviera la posibilidad no sólo de interactuar con sus pares, sino, también, reconocerlo 

como otro que está en el mismo contexto donde él se desenvuelve y lo hace partícipe de los 

momentos y espacios que tienen en común, así mismo, la comunicación se vuelve fundamental 

en el sentido de establecer recursos o medios comunicativos logrando estimular la competencia 

dialógica con el uso de la estrategia pedagógica método Lipman, la cual posibilitó que los 

estudiantes pudieran realizar preguntas entre ellos mismos y así, poder estimular y lograr, 

esencialmente, diálogos para conocerse e interactuar, finalmente, estos dos momentos, propician, 

precisamente que se establezca una relación con el mundo que los rodea de acuerdo a los 

intereses particulares y colectivos que se tengan.   De acuerdo con lo anterior surge el OVA 

llamado “Andy se pregunta por el mundo” como una apuesta educativa relacionada con las TIC, 

donde puedan acceder a nuevas experiencias de aprendizaje, y a su vez se les posibilite 

preguntarse por el mundo que los rodea; surgiendo así la dimensión dialógica y la filosofía para 

niños o método Lipman como eje generador de nuevos aprendizajes.  

Posteriormente a la implementación de este OVA, se identificó que los estudiantes ya son 

capaces de expresarse verbalmente con mucha facilidad, son niñas y niños que están dispuestos a 

dialogar sobre temas relacionados con el mundo que los rodea y que además pueden dar ideas y 

pensamientos, trayendo esto consigo una estimulación de su pensamiento crítico y creativo. 
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Valoraciones del Quehacer Docente a partir de la deconstrucción, construcción y la 

evaluación  

 Las tecnologías en la actualidad permiten al formador crear estrategias de enseñanza que 

permitan al estudiantado adquirir nuevas experiencias de aprendizaje y en este caso de la 

estimulación de algunas competencias en particular, por ello es por lo que el docente como eje 

impulsador de experiencias enriquecedoras fomenta desde su quehacer las formas en las cuales 

imparte esos conocimientos, es así que se crea una plataforma que permite a los fundadores de la 

misma implementar en un aula en particular y, luego,  diseñar un producto que permita a un 

grupo de estudio estimular la competencia dialógica y específicamente su expresión verbal, ya 

que con ello podemos, a través de la filosofía para niños o método Lipman, sembrar en los 

estudiantes una semilla de curiosidad y un impulso para su desarrollo crítico y filosófico.  

El quehacer docente implica tanto una formación permanente y, en la actualidad, el uso 

de tecnologías para dar continuidad a la formación integral del estudiantado, ello implica la 

búsqueda de estrategias, recursos digitales e ideas formadoras y virtuales que permitan fomentar 

esa formación, es por ello por lo que se dice que esta debe estar estrechamente relacionada con 

las estrategias tecnológicas, ya que dan apoyo significativo al proceso educativo de los 

estudiantes, por ello Rodríguez dice que: 

La labor docente es fundamental para que los estudiantes aprendan y 

trasciendan incluso los obstáculos materiales y de rezago que deben afrontar, 

esto debido a la falta de habilidades para poder desarrollar materiales 

relacionados con las tecnologías, muchos docentes se angustian por tener que 

incorporar las TICS en el aula.    
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Es así como los estudiantes, teniendo en cuenta la estrategia pedagógica trabajada, es 

decir, la Investigación Acción Pedagógica, conlleve a lograr una interacción y participación de 

los educandos y los tutores en la construcción de conocimientos y decisiones que llevarán a 

procesos de escudriñamiento investigativo que puedan afianzar sus conocimientos si su docente 

o formador está preparado para asumir su rol desde la formación y el interés, principalmente en 

la articulación de las TIC para el aprendizaje y la enseñanza dando paso a la búsqueda de 

herramientas propuestas por las nuevas épocas y tecnologías proporcionadas a través del tiempo. 

Se puede indicar que los instrumentos diseñados para la recolección de datos dan 

respuesta asertiva a los objetivos específicos planteados en el proyecto de investigación, puesto 

que cada uno de ellos provee al desarrollo e implementación del proyecto una parte importante 

en su ejecución, generando como resultados que el uso de las herramientas tecnológicas para 

fomentar espacios educativos apropiados y dinámicos posibilitan la recolección de la 

información para su posterior análisis e interpretación hermenéutica, además de valorar la 

contribución del quehacer docente.  

Es así como la implementación de estos instrumentos permite al desarrollador del 

proyecto y al lector entender la importancia del proceso y las fases por las cuales debe transitar 

para cumplir el propósito de su creación, dándole coherencia, apropiación y aceptación a partir 

de su desarrollo y utilización, agregando a esto la presentación de datos, de resultados y de 

información destacada.  

Conclusiones 

El desarrollo y aplicación de un proyecto investigativo claro y objetivo permite a sus 

ejecutores obtener los diferentes resultados que hace visible su propósito, independientemente si 

ellos son satisfactorios o no. Las fases de desarrollo, representadas por medio de evidencias y la 

aplicación de los diferentes instrumentos planteados por cada objetivo para corroborar la 
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implementación de las actividades formuladas genera datos cualitativos, y que por medio del 

análisis y la conclusión de los mismos presentan lo más importante del proceso, los resultados 

obtenidos, por ello la importancia de un planteamiento adecuado, una intervención y estrategias 

pedagógicas además de una aplicación de las fases de desarrollo metódica y pertinentemente 

permiten realizar un proceso óptimo y obtener de manera eficaz aquello que desde su 

formulación se pretende alcanzar.  
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Capítulo 5. Análisis, Conclusiones y Recomendaciones 

Este capítulo tiene como propósito analizar el desarrollo de la propuesta que centraba su 

interés a responder la pregunta de investigación ¿Cómo estimular la competencia dialógica 

implementando el método Lipman por medio del OVA “Andy se pregunta por el mundo”, en los 

estudiantes del grado Transición de la Institución Educativa José Manuel Rodríguez Torices de 

la Sede Jardín los Caracoles ubicada en la Ciudad de Cartagena?  Para lo cual, fue pertinente la 

construcción del OVA, con los contenidos y actividades establecidas para la intención que se 

tenía con los niños de grado transición, brindando espacios para la observación, el análisis, la 

reflexión y por último la participación dialógica como resultado de ese pensamiento filosófico 

realizado en conjunto con los compañeros de clase y docente. Para lo anterior, es de resaltar el 

desarrollo de cada actividad establecida que van de la mano con los objetivos pactados en este 

proyecto y que son valorados en cuanto a los resultados arrojados mediante los instrumentos o 

mecanismos de evaluación que se establecieron. 

Análisis del objetivo 1 

El primer objetivo de la investigación estuvo dirigido a diagnosticar el nivel de fluidez 

verbal relacionado con la competencia dialógica de los estudiantes, para ello se estableció 

técnicas de observación (lista de chequeo) que permitió establecer una primera caracterización, 

obteniendo los siguientes hallazgos, análisis, conclusiones y recomendaciones:  

Ilustración 34. Análisis, hallazgos, Conclusiones y Recomendaciones Objetivo 1. 

TEORI

A 

TÉCNICA HALLAZGOS ANÁLISIS CONCLUSIONE

S 

RECOMENDACION

ES 

Fluidez 

Verbal. 

Cea & 

Rios, 

2017 

Técnica de 

Observación 

(lista de 

chequeo) 

 

Necesidad de 

mejorar la 

comunicación, la 

expresión 

espontanea de 

ideas, 

pensamientos y 

sentimientos por 

Fortalecimien

to de la 

competencia 

Dialógica  

La falta de 

estimulación de 

la competencia 

Dialógica 

restringe la 

fluidez semántica 

y fonológica en 

los estudiantes 

Establecer las 

estrategias estratégico-

didácticos que 

fortalece la 

competencia 

Dialógica. 
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medio de palabras, 

frases u oraciones 

con sentido. 

del grado de 

transición. 

Diagnosticar el nivel de fluidez verbal relacionado con la competencia dialógica de los estudiantes del grado 

Transición de la Institución Educativa José Manuel Torices, Sede Jardín los Caracoles de la ciudad de Cartagena. 

 Nota: Lugo, J; Martínez, J. G; Romero, M. J & Villaquira, E. (2022). Reflexión de la intervención 

tecno- pedagógica objetivo1 Caracterización de la problemática. Institución Educativa José Manuel 

Rodríguez Torices, Sede Jardín Los Caracoles. Cartagena de Indias, Bolívar. 

Para conocer y apreciar el grado de fluidez tanto fonológico como semántico de los 

estudiantes fue necesario establecer un ejercicio de diagnóstico realizado en Google Forms, el 

cual, brindó unos ítems pertinentes que llevaron a determinar el nivel en que se encontraron los 

niños y niñas de grado transición, arrojando los siguientes resultados. 

Ilustración 35. Diagrama circular. Fluidez Fonológica. I 

 

 Nota. Grafica realizada a través de Google forms para el análisis de los resultados del proyecto 

por los estudiantes Judy Andrea Lugo, Juan Guillermo Martínez, María José Romero, Edna Rosio 

Villaquira; maestrantes en recursos educativos digitales, UDEC. 

Con relación a los resultados obtenidos se puede decir entonces que ninguno de los 

estudiantes se encuentra iniciando el proceso de fluidez fonológica; por otro lado, el 56,5% de 

los estudiantes están en el proceso de fortalecer su fluidez fonológica, lo que significa que la niña 

o el niño participa de las experiencias de manera receptiva y en ocasiones necesita apoyo de su 

maestra(o) para participar, entablar diálogos con sus pares y expresar de manera verbal sus 
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pensamientos he ideas. Con relación a las actividades desarrolladas, se vio que en algunos casos 

los niños necesitaron un poco de apoyo por parte de la docente para hablar y expresar su punto 

de vista puesto que no deseaban dialogar u opinar sobre el cuento; este hallazgo se relaciona con 

lo que dice Condemarín, et, al (2016) “las pruebas de fluidez verbal, ya sea en forma oral o 

escrita, consiste en pedir la producción de palabras” (p.325).  

            Por otro lado, solo el 43,5% de los estudiantes tiene una excelente fluidez fonológica, 

observando en las actividades que se muestran interesados en participar y socializar con sus 

compañeros, en la medida en la que la maestra lo invita a participar de las experiencias o 

conversaciones, mostrando seguridad y confianza.  

La encuesta arrojo los siguientes resultados: 

Ilustración 36. Diagrama de barras. Fluidez semántica. II 

 

Nota. Grafica realizada a través de Google forms para el análisis de los resultados del proyecto 

por los estudiantes Judy Andrea Lugo, Juan Guillermo Martínez, María José Romero, Edna Rosio 

Villaquira; maestrantes en recursos educativos digitales, UDEC. 

El 0% de los estudiantes requieren ayuda de un adulto para interpretar o mantenerse en 

una conversación; mientras que 39,1% de los estudiantes construyen ideas sobre los cuentos e 
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historias y las representan combinando sucesos, comunicando lo que observa, siente y piensa, 

aunque aún necesiten un poco de apoyo por parte de la docente, puesto que en las actividades se 

observó que su dialogo era poco fluido, así mismo en el cuento se vieron un poco apáticos a 

interactuar de manera verbal y a dar su puntos de vistas. Mientras que un 60,9 % de los 

estudiantes si mantienen una conversación lógica y aportan nuevas ideas, en el desarrollo de esta 

actividad diagnostica se vio incluso que los estudiantes sugieren ideas de cómo podría terminar 

el cuento u otras respuestas que se podrían incluir en los juegos, construyendo así nuevos 

significados. Estos resultados muestran que la mayoría de los grupos si tiene unas ideas 

congruentes y fluidez semántica; pero a nivel de fluidez verbal los estudiantes no son capaces de 

expresar sus ideas de manera oral.  

Análisis del objetivo 2 

Ahora bien, con relación al segundo objetivo que tenía como propósito reconocer los 

aspectos teórico- prácticos por parte de los maestrantes, de los objetos virtuales de aprendizaje y 

el método Lipman llamado filosofía para niños, se arrojó unos hallazgos, análisis, conclusiones y 

recomendaciones como se muestra a continuación. 

Ilustración 37. Análisis, hallazgos, Conclusiones y Recomendaciones Objetivo 2. 

TEORIA TÉCNICA HALLAZGOS ANÁLISIS CONCLUSIONES RECOMENDACIO

NES 

Método 

Lipman 

(Tébar, 

2005) 

Análisis 

Documental 

Carencia de 

espacios y 

estrategias 

dentro del aula 

que llevan a la 

estimulación de 

la competencia 

dialógica a 

través del 

método 

Lipman. 

Se requiere 

fortalecer 

espacios 

estratégico-

didáctico que 

lleven a la 

participación 

verbal de los 

estudiantes y que 

invite a 

cuestionarse y dar 

argumentos. 

 

La falta de 

metodologías y 

estrategias 

filosóficas para 

niños limitan el 

fortalecimiento de 

la competencia 

dialógica y la 

movilidad de 

pensamiento de los 

niños y niñas de 

grado transición. 

Generar por parte de 

los docentes 

estrategias, métodos 

que permitan 

fortalecer en el aula 

la filosofía para 

niños. 

Reconocer los aspectos teórico- prácticos por parte de los maestrantes, de los objetos virtuales de aprendizaje y el 

método Lipman llamado filosofía para niños, como apuesta que permita estimular la competencia dialógica en los 
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estudiantes del grado Transición de la Institución Educativa José Manuel Rodríguez Torices de la Sede Jardín los 

Caracoles de la ciudad de Cartagena. 

  

 Nota: Lugo, J; Martínez, J. G; Romero, M. J & Villaquira, E. (2022). Reflexión de la intervención 

tecno- pedagógica objetivo 2. Aspectos Teórico-práctico del OVA y Método Lipman. Institución Educativa 

José Manuel Rodríguez Torices, Sede Jardín Los Caracoles. Cartagena de Indias, Bolívar. 

Con la intención de reconocer los aspectos teórico-prácticos por parte de los maestrantes 

se aplicó el instrumento de análisis documental que se encuentra en el siguiente enlace: 

https://docs.google.com/document/d/1KbSGNyDkDYYxGrXTVIbpmfXce0HcHIg1YxHqNlTHt

p8/edit. En él se pudo documentar las fuentes seleccionadas como: los videos, los cuentos, el 

material que se tomó para alimentar el OVA y para desarrollar las actividades en torno a la 

estimulación de la competencia dialógica a través del método Lipman, en el cual, se analizó que 

el material es oportuno y da respuesta a la intencionalidad que se quiere, los recursos presentados 

son atractivos, dinámicos y cumplen con dicho propósito y motiva a la participación y desarrollo 

de cada una de las actividades planeadas. Es aquí, necesario destacar la importancia de ofrecer a 

los estudiantes un material que llame la atención, que motive a la construcción de su aprendizaje, 

pues si bien, los niños de niveles o grado de preescolar son un poco más visuales, es necesario 

que los contenidos no estén saturados de colores e imágenes y que termine por distraer y 

desenfocarse en el aprendizaje y propósito del mismo, aspecto que se tuvo muy presente a la 

hora de diseñar el OVA “Andy se pregunta por el mundo” y al momento de escoger la estructura, 

los contenidos, fueran seleccionados de manera estratégica. 

Análisis del objetivo 3 

En el desarrollo del tercer objetivo Crear el objeto virtual de aprendizaje llamado “Andy 

se pregunta por el mundo” donde se proponen los recursos estratégico-didácticos para la 

estimulación y fortalecimiento de la competencia dialógica mediante la implementación del 

https://docs.google.com/document/d/1KbSGNyDkDYYxGrXTVIbpmfXce0HcHIg1YxHqNlTHtp8/edit
https://docs.google.com/document/d/1KbSGNyDkDYYxGrXTVIbpmfXce0HcHIg1YxHqNlTHtp8/edit
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método Lipman (FpN). se establecieron unos hallazgos, análisis, conclusiones y 

recomendaciones. 

Ilustración 38. Análisis, hallazgos, Conclusiones y Recomendaciones Objetivo 3 

TEORIA TÉCNICA HALLAZGOS ANÁLISIS CONCLUSIONES RECOMENDACIO

NES 

Objeto 

Virtual de 

Aprendiza

je. MEN, 

Colombia 

Aprende, 

(2005) 

Formato 

Norma 

UNE 71362 

Necesidad de 

implementar un 

recurso 

estratégico-

didáctico que 

lleve a la 

estimulación y 

fortalecimiento 

de la 

competencia 

dialógica 

mediante la 

implementación 

del método 

Lipman. 

Establecer los 

objetivos, la 

Selección de los 

componentes, 

formatos 

multimedia, al 

igual las 

actividades que 

posibiliten el 

fortalecimiento de 

la competencia 

dialógica a través 

del Método 

Lipman.   

La falta de 

incorporar recursos 

estratégicos -

didácticos en el 

aula puede limitar 

avances educativos 

y espacios para 

fortalecer la 

competencia 

dialógica. 

Incorporar en el aula 

recursos 

estratégicos-

didácticos que 

permitan fortalecer 

la competencia 

Dialógica. 

 

Crear el objeto virtual de aprendizaje llamado “Andy se pregunta por el mundo” donde se proponen los recursos 

estratégico-didácticos para la estimulación y fortalecimiento de la competencia dialógica mediante la 

implementación del método Lipman (FpN). 

 Nota: Lugo, J; Martínez, J. G; Romero, M. J & Villaquira, E. (2022). Reflexión de la intervención 

tecno- pedagógica objetivo 3. Construcción del OVA “Andy se pregunta por él mundo”. Institución 

Educativa José Manuel Rodríguez Torices, Sede Jardín Los Caracoles. Cartagena de Indias, Bolívar. 

Con relación al tercer objetivo, se logra evaluar creación y el diseño del OVA “Andy se 

pregunta por el mundo” a traves del Modelo Educativo Digital (Formato Norma Une 71362), el 

cual, se facilito el análisis de su ejecución arrojando los siguientes resultados que se podrán 

observar en el siguiente enlace: 

https://docs.google.com/document/d/1GIpIHHj6iz3AXznIG1qjsua2asFlTUoR/edit?usp=sharing

&ouid=110761797129773792222&rtpof=true&sd=true 

En dicha herramienta se propuso analizar los recursos estratégico-didácticos para la 

estimulación y fortalecimiento de la competencia dialógica mediante la implementación del 

método Lipman (FpN) que lleva a arrojar como resultado los siguientes datos: 

https://docs.google.com/document/d/1GIpIHHj6iz3AXznIG1qjsua2asFlTUoR/edit?usp=sharing&ouid=110761797129773792222&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1GIpIHHj6iz3AXznIG1qjsua2asFlTUoR/edit?usp=sharing&ouid=110761797129773792222&rtpof=true&sd=true
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Ilustración 39. Diagrama de barras. Dimensión Didáctica. Formato Une 71362. (MED). 

 

Nota. Grafica realizada a través de Google forms para el análisis de los resultados del proyecto 

por los estudiantes Judy Andrea Lugo, Juan Guillermo Martínez, María José Romero, Edna Rosio 

Villaquira; maestrantes en recursos educativos digitales, UDEC. 

En la dimensión didáctica se pudo evaluar la descripción didáctica, la calidad de los 

contenidos, la capacidad de generar aprendizajes, la adaptabilidad, la interactividad y la 

motivación del OVA, donde arrojo el 13,8% de 18,6% que era la puntuación más alta de este 

ítem, con este análisis se concluye que fue necesario describir un espacio del OVA una 

presentación de este incluyendo los objetivos que se tenían, al igual al grado o edad al que iba 

dirigido.  

0%

5%

10%

15%

20%

DIMENSIÓN DIDÁCTICA

PUNTUACIÓN OBTENIDA 13.8% PUNTUACIÓN MÁXIMA 18.6%
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Ilustración 40. Diagrama de barras. D. Tecnológica. Formato Une 71362. (MED). 

 

Nota. Grafica realizada a través de Google forms para el análisis de los resultados del proyecto 

por los estudiantes Judy Andrea Lugo, Juan Guillermo Martínez, María José Romero, Edna Rosio 

Villaquira; maestrantes en recursos educativos digitales, UDEC. 

En la dimensión tecnológica, se evalúa el formato y diseño, la reusabilidad, la 

portabilidad y la robusteza y estabilidad técnica, donde se arrojó una puntuación de 5.2% de 

7.6% que es la puntuación máxima, se evidencia que en algunos contenidos pueden presentar 

algunos problemas técnicos, de igual manera falto incluir aspectos como la creación de usuarios 

para hacer seguimiento a los procesos de los estudiantes. 

Ilustración 41. Diagrama de barras. Dimensión Accesibilidad. Formato Une 71362. (MED). 
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Nota. Grafica realizada a través de Google forms para el análisis de los resultados del proyecto 

por los estudiantes Judy Andrea Lugo, Juan Guillermo Martínez, María José Romero, Edna Rosio 

Villaquira; maestrantes en recursos educativos digitales, UDEC. 

En esta última dimensión sobre la dimensión de la eficacia con relación a la accesibilidad 

se tuvo en cuenta la evaluación de estructura del escenario de aprendizaje, navegación, la 

operabilidad, accesibilidad de contenidos audiovisuales y accesibilidad del contenido textual, 

donde se arrojó un 5,2% de 9% que es la máxima puntuación. Dentro de esta dimensión se pudo 

apreciar que el OVA no incluía los tiempos destinados para cada aprendizaje y tampoco el 

progreso en la ejecución del contenido del OVA, que si bien pueden ser útiles para que los 

estudiantes evalúen su proceso y progreso. 

A grandes rasgos se evidencia que la creación del OVA fue pertinente para la intención 

que se tenía con la población de estudio, pero si fue necesario implementar algunos elementos 

que aunque se dieron a conocer durante la intervención fue necesario tenerlas incluidas, como es 

el caso de una presentación del OVA incluyendo información necesaria para que todo aquel 

internauta o docente que logre conocer el recurso, pueda comprender el objetivo que se quiere 

con él, incluso pueda ser ejemplo para futuras creaciones. 

Análisis del objetivo 4 

Con base al cuarto objetivo, que tenía como necesidad establecer la implementación del 

método Lipman mediado por el Objeto Virtual de aprendizaje, se establecieron unos hallazgos, 

técnicas, análisis, conclusiones y recomendaciones evidenciados a continuación. 

Ilustración 42. Análisis, hallazgos, Conclusiones y Recomendaciones Objetivo 4. 

TEORIA TÉCNICA HALLAZGOS ANÁLISIS CONCLUSIONE

S 

RECOMENDACIO

NES 

Compete

ncia 

dialógica. 

Lista de 

chequeo 

Necesidad de 

establecer 

métodos, 

estrategias que 

fomenten en los 

Fortalecimiento de 

la competencia 

dialógica. 

Generar espacios e 

implementar 

recursos que 

fortalezcan la 

Incorporar en el aula 

los recursos 

estratégicos-didácticos 

que permitan 

fortalecer la 
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Ferrada & 

Flecha, 

2008) 

niños y niñas la 

motivación por 

interactuar, 

participar y dar 

diferentes 

opiniones. 

competencia 

dialógica. 

competencia 

Dialógica. 

 

 

Implementar el método Lipman mediado por el Objeto Virtual de aprendizaje llamado Andy se pregunta por 

el mundo, para el fortalecimiento de la competencia dialógica, en los estudiantes del grado Transición de la 

Institución Educativa José Manuel Rodríguez Torices de la Sede Jardín los Caracoles de la ciudad de 

Cartagena 

  Nota: Lugo, J; Martínez, J. G; Romero, M. J & Villaquira, E. (2022). Reflexión de la Intervención 

Tecno-pedagógica Objetivo 4. Institución Educativa José Manuel Rodríguez Torices, Sede Jardín Los 

Caracoles. Cartagena de Indias, Bolívar. 

En el cuarto objetivo, se tuvo en cuenta para su evaluación el diseño y aplicación de la 

lista de chequeo, esta fue diseñada en el formato de Google Forms, el cual puede ser observado 

en el enlace que se puede ver a continuación: 

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdv6tUjxSPBhBKxk9WY5818WPoaImpgnSfwdq9

aLEY1UqhyTQ/viewform?usp=sf_link.  

Ilustración 43. Comunidades de aprendizaje: una nueva forma de hacer pedagogía. 

Instrumento, lista de chequeo. Objetivo 4. 

 

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdv6tUjxSPBhBKxk9WY5818WPoaImpgnSfwdq9aLEY1UqhyTQ/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdv6tUjxSPBhBKxk9WY5818WPoaImpgnSfwdq9aLEY1UqhyTQ/viewform?usp=sf_link
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Nota. Imagen tomada del instrumento “Comunidades de aprendizaje: una nueva forma de hacer 

pedagogía” creado por Judy Andrea Lugo, Juan Guillermo Martínez, María José Romero, Edna Rosio 

Villaquira; maestrantes en recursos educativos digitales, UDEC. 

Este fue resuelto por 23 estudiantes que estuvieron en las diferentes secciones de la 

aplicación del OVA, este formato posibilita evaluar la contribución del OVA en los estudiantes.  

De este modo, se tuvo en cuenta la relación del estudiante con el interés de la temática, 

resolviendo las siguientes preguntas: ¿Te llama la atención la filosofía? Y ¿Sabes qué es la 

filosofía?, de aquí que se encontraron los siguientes resultados.  

Ilustración 44. Diagramas circulares. Gusto por las temáticas. 

 

Nota. Graficas realizadas a través de Google forms para el análisis de los resultados del proyecto 

por los estudiantes Judy Andrea Lugo, Juan Guillermo Martínez, María José Romero, Edna Rosio 

Villaquira; maestrantes en recursos educativos digitales, UDEC. 

En relación a estos porcentajes se puede inferir entonces que más del 87% de los 

estudiantes les llama la atención la filosofía y un 96,7% de ellos saben que es la filosofía, con 

ello, se infiere que la filosofía para niños o el método Lipman logro que los estudiantes 

comprendieran de que se trataba y adoptarán esta postura, siendo este un proceso donde los 

estudiantes desarrollarán destrezas cognitivas y meta cognitivas de carácter lógico y lingüístico, 
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de carácter reflexivo, como lo refiere Cifuentes & Roca (2010); de esta forma desde una mirada 

didáctica y tomando en cuenta las posturas de cada uno de los individuos que participaron,  se 

observó que el filosofar se evidencio cuando los estudiantes crearon sus propias hipótesis y 

empezaron comunidades de dialogo donde el eje generador era una pregunta, siendo esto para 

ellos una actividad natural y propia de su infancia. Solo un 13% del grupo nos les llamó la 

atención la filosofía y un 4,3% no comprendieron que es la filosofía.  

Ahora bien, para el análisis de las de las herramientas empleadas en las actividades se les 

realizaron a los estudiantes tres preguntas las cuales fueron: ¿Se realizaron actividades que 

llamaron tu atención?, ¿Tu docente realizó actividades que fueron de tu agrado?, ¿Te agradó la 

forma cómo fueron realizadas las actividades?, estas dieron los siguientes resultados: 

Ilustración 45. Diagramas circulares. Herramientas actividades.  
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Nota. Grafica realizada a través de Google forms para el análisis de los resultados del proyecto 

por los estudiantes Judy Andrea Lugo, Juan Guillermo Martínez, María José Romero, Edna Rosio 

Villaquira; maestrantes en recursos educativos digitales, UDEC. 

Los resultados anteriores vislumbran que los niños estuvieron 100% motivados con las 

herramientas utilizadas para desarrollar las actividades siendo este el OVA, como lo afirma 

Chiape (2000), como se citó en Martínez (2009) “una entidad digital, auto contenible y 

reutilizable, con un claro propósito educativo”. De lo anterior se puede decir entonces que el 

propósito educativo se podía ver en el OVA lo que permitió, captar la atención de los 

estudiantes, teniendo en cuenta que la atención o los tiempos de esta edad de preescolar no suele 

ser muy larga, el uso de este recurso educativo digital posibilito ver a los estudiantes en las 

secciones muy concentrados y a la expectativa de cuál era el siguiente paso a seguir o tema a 

tratar, esto género que la temática fuera del gusto de los estudiantes y estos tuvieran una 

apropiación de ella.  

Por otro lado, para identificar la percepción u opinión de los estudiantes se les realizaron 

las siguientes preguntas: ¿Te gustaría seguir aprendiendo filosofía?, ¿Quieres continuar en clases 

de filosofía?, estos interrogantes lanzaron los siguientes resultados:  

Ilustración 46. Diagramas circulares. Opinión de los participantes. 
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Nota. Graficas realizadas a través de Google forms para el análisis de los resultados del proyecto 

por los estudiantes Judy Andrea Lugo, Juan Guillermo Martínez, María José Romero, Edna Rosio 

Villaquira; maestrantes en recursos educativos digitales, UDEC. 

Los resultados arrojaron que el 100% de los estudiantes, quieren seguir aprendiendo de 

filosofía y quieren continuar en las clases; estos resultados ayudan comprender que se alcanzaron 

los objetivos específicos planteados, haciendo este punto o estas preguntas mucho énfasis en el 

objetivo específico número cuatro, el cual tiene como eje central la dialógica siendo esta una 

competencia en la filosofía, la cual está orientada como una competencia la cual da la posibilidad 

de “El ejercicio de filosofar permite superar la relación pedagógica tradicional establecida entre 

un sujeto activo que transfiere el conocimiento y un sujeto pasivo que lo reciba, para concebirla 

en términos de una relación intersubjetiva de naturaleza eminentemente comunicativa” (Sanlés, 

s.f).  

Es decir que en el desarrollo de las diversas secciones se logró generar en los niños una 

aptitud y de diálogo donde emplearon el uso de la palabra, creando así comunidades de 

indagación donde podían expresarse verbalmente, y a su vez aumentar su pensamiento crítico.  

De este mismo modo se analizaron los datos arrojados en el ítem beneficios: tiempos de 

producción, en el cual se realizaron las siguientes preguntas: ¿Alguna vez recibiste clase de 

filosofía?, ¿Te agrada cómo tu docente enseña filosofía? Con relación a estos interrogantes se 

encontraron los siguientes porcentajes:  

Ilustración 47. Diagramas circulares. Tiempos de producción 
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Nota. Graficas realizadas a través de Google Forms para el análisis de los resultados del proyecto 

por los estudiantes Judy Andrea Lugo, Juan Guillermo Martínez, María José Romero, Edna Rosio 

Villaquira; maestrantes en recursos educativos digitales, UDEC. 

De acuerdo con lo anterior se puede decir entonces que solo el 4,3% de los estudiantes 

afirman haber recibido una clase de filosofía en otros espacios, mientras que el 95,7% reflejan 

que nunca habían tenido una clase con relación a esta temática, y el 100% de los estudiantes les 

agrado la filosofía; en relación a lo anterior se puede inferir que los estudiantes se sintieron a 

gusto con la forma en que la docente desarrollo cada una de las secciones, pese a que los 

estudiantes en su mayoría no sabían que era la filosofía; beneficiando de esta manera la 

población de estudio, teniendo en cuenta la afirmación de  (Universidad Nacional de Colombia, 

1967)  “En Colombia, por lo general, la filosofía continua siendo una disciplina encerrada en los 

claustros universitarios” (p.236); es decir en este proyecto de investigación se presentó la 

filosofía a los niños en una institución educativa, teniendo acceso los niños desde tempranas 

edades, saliendo esta rama de las universidades. 

Por otro lado, en las preguntas donde se evaluó el personal con relación a la entrega y 

logística, se encontró que el 95,7% de los estudiantes se sintieron contentos con la logística 
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empleada en el área de filosofía y un 100% de los estudiantes desean seguir recibiendo clases de 

filosofía; información que se puede visualizar en los siguientes resultados:  

Ilustración 48. Diagramas circulares. Opinión de los participantes. 

 

 

Nota. Graficas realizadas a través de Google forms para el análisis de los resultados del proyecto 

por los estudiantes Judy Andrea Lugo, Juan Guillermo Martínez, María José Romero, Edna Rosio 

Villaquira; maestrantes en recursos educativos digitales, UDEC. 

En las observaciones realizadas por los estudiantes se encontraron de los 23 estudiantes 

encuestados que solo dos dieron observaciones, en una de ellas se observó que a los estudiantes 

le gustó mucho el OVA Andy se pregunta por el mundo, esto se puede ver reflejado en lo 

siguiente:   

Ilustración 49. Observaciones. 
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Nota. Grafica realizada a través de Google forms para el análisis de los resultados del proyecto 

por los estudiantes Judy Andrea Lugo, Juan Guillermo Martínez, María José Romero, Edna Rosio 

Villaquira; maestrantes en recursos educativos digitales, UDEC. 

Análisis del objetivo 5 

En relación con el objetivo 5, se establece la valoración en cuanto al desarrollo del OVA 

“Andy se pregunta por el mundo” el cual, se determina unos hallazgos, análisis, conclusiones, 

como a continuación se muestra. 

Ilustración 50. Análisis, hallazgos, Conclusiones y Recomendaciones Objetivo 5 

TEORIA TÉCNICA HALLAZGO

S 

ANÁLISIS CONCLUSIONE

S 

RECOMENDACI

ONES 

Evaluaci

ón 

Duque, 

(1993) 

 

Lista de 

chequeo 

Establecer 

mecanismos 

de evaluación 

oportunos, 

que logre 

conocer los 

saberes de los 

estudiantes y 

el actuar de la 

práctica del 

docente. 

En el desarrollo 

de las actividades 

realizadas en el 

aula se debe 

evaluar y valorar 

los avances de 

cada estudiante.  

 

 

Establecer una 

Evaluación 

formativa 

Realizar procesos 

valorativos que 

lleven a determinar 

los avances en la 

competencia 

dialógica. 

Evaluar la contribución del proyecto OVA “Andy se pregunta por el mundo” mediante el método Lipman 

para la estimulación de la competencia dialógica en los estudiantes del grado Transición de la Institución 

Educativa José Manuel Rodríguez Torices, Sede jardín Los Caracoles de la ciudad de Cartagena. 

 Nota: Lugo, J; Martínez, J. G; Romero, M. J & Villaquira, E. (2022). Reflexión de la intervención 

tecno-pedagógica objetivo 5. Institución Educativa José Manuel Rodríguez Torices, Sede Jardín Los 

Caracoles. Cartagena de Indias, Bolívar. 

En el quinto Objetivo se tuvo en cuenta la contribución del proyecto OVA “Andy se 

pregunta por el mundo” con el fin de analizar los avances en los niños y niñas del grado de 

Transición en cuanto a la estimulación de la competencia dialógica, para evaluar dicha 

contribución se estableció esta lista de chequeo que se podrá encontrar en el siguiente enlace: 

https://docs.google.com/document/d/1ulFn5fTNofbgbbSwoP-

6u5XGtqPAXf1twyzjKC2FE1s/edit 

https://docs.google.com/document/d/1ulFn5fTNofbgbbSwoP-6u5XGtqPAXf1twyzjKC2FE1s/edit
https://docs.google.com/document/d/1ulFn5fTNofbgbbSwoP-6u5XGtqPAXf1twyzjKC2FE1s/edit


143 

 

 

 Como primera lista de chequeo se evaluó la comunicación y asertividad en la 

socialización con sus pares acerca de los conocimientos que se van adquiriendo. En el primer 

indicador desarrollado a partir de la oralidad que fue evaluado por medio del indicador 

“comprensión oral” indica que el 100% de los estudiantes tienen una comprensión oral optima, 

esto determinándolo primeramente en la escucha de lecturas en el aula donde se aplica la 

plataforma creada, pudiendo presentar así la facilidad de comprensión por parte de los 

estudiantes a partir de la implementación de estrategias tecnológicas como lo son textos, 

agregando también la visualización de videos: 

Ilustración 51. Indicador comprensión oral. objetivo 5. 

 

 

 

 

 

 

 

Nota. Grafica realizada a través de Google forms para el análisis de los resultados del proyecto 

por los estudiantes Judy Andrea Lugo, Juan Guillermo Martínez, María José Romero, Edna Rosio 

Villaquira; maestrantes en recursos educativos digitales, UDEC. 

 El segundo indicador por el cual se realiza la evaluación, relacionado con la oralidad es la 

producción oral, este, aunque en la mayoría del grupo evaluado presenta asertividad se determina 

que un estudiante del grupo (el 4,3% del total) no obtiene los resultados esperados, destacando 

durante la observación del grupo que es un estudiante poco sociable, por ello es importante que 
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este tipo de estimulación por la cual se realiza este proyecto continue realizándose, esperando 

obtener los resultados esperados. 

Ilustración 52. Indicador producción oral. Objetivo 5. 

  

Nota. Grafica realizada a través de Google forms para el análisis de los resultados del proyecto 

por los estudiantes Judy Andrea Lugo, Juan Guillermo Martínez, María José Romero, Edna Rosio 

Villaquira; maestrantes en recursos educativos digitales, UDEC. 

 Para el tercer indicador relacionado con la lectura habla sobre la predicción o la 

anteposición de ideas sobre el tema trabajado se identifica que es su mayoría los estudiantes 

predicen lo que sucederá durante un relato o suceso fantasioso, posiblemente al relacionarlo con 

sus conocimientos previos o sucesos que hayan vivenciado. De esto un 4,3% de la población 

estudiada no alcanza este indicador por lo cual se busca con ello identificar el punto a mejorar 

durante la aplicación del proceso.  
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Ilustración 53. Indicador Predicción. Objetivo 5. 

 

Nota. Grafica realizada a través de Google forms para el análisis de los resultados del proyecto 

por los estudiantes Judy Andrea Lugo, Juan Guillermo Martínez, María José Romero, Edna Rosio 

Villaquira; maestrantes en recursos educativos digitales, UDEC. 

 El siguiente indicador del ítem de lectura es el reconocimiento de textos, indicando esto 

como la lectura autónoma y la relación de estos con lecturas anteriores, arroja resultados claros y 

es que 4 de los estudiantes (17,4%) del grupo no reconocen estos textos ni en lectura ni en 

identificación relacionada con otros textos, aunque se les haya repetido constantemente la 

relación de estos con lo que anteriormente habían visto en el aula les fue muy difícil alcanzar el 

logro y por ende este es un punto que se debe seguir reforzando y estimulando. 

Ilustración 54. indicador Reconocimiento de los textos. Objetivo 5. 
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Nota. Grafica realizada a través de Google forms para el análisis de los resultados del proyecto 

por los estudiantes Judy Andrea Lugo, Juan Guillermo Martínez, María José Romero, Edna Rosio 

Villaquira; maestrantes en recursos educativos digitales, UDEC. 

 La escucha y atención es un indicador individual que permite al investigador conocer al 

estudiante en sus aspectos de atención y recepción por medio de preguntas a partir de la 

visualización de videos y lecturas realizadas anteriormente, indicando así un importante 

momento del aprendizaje: la recepción de los conocimientos se da principalmente por la atención 

y escucha que se muestre por parte del educando. Por ello la psicóloga Rocio Rivero, citado por 

Tovar, C (2019) nos indica que: “La escucha activa favorece la asimilación de contenidos porque 

obliga al estudiante a estar atento no solo al mensaje, sino también a los gestos y a las emociones 

de la persona que nos lo está transmitiendo”. Siendo así de importante los resultados obtenidos 

en este indicador son que el 100% de los estudiantes presentan un buen desarrollo de escucha y 

atención, pudiendo indicar que esto también parte de lo atractivo y el dinamismo del OVA, 

llamando completamente la atención del estudiante para captar plenamente su atención. 

Ilustración 55. Indicador escucha y atención. Objetivo 5. 
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Nota. Grafica realizada a través de Google forms para el análisis de los resultados del proyecto 

por los estudiantes Judy Andrea Lugo, Juan Guillermo Martínez, María José Romero, Edna Rosio 

Villaquira; maestrantes en recursos educativos digitales, UDEC. 

 Como último indicador de esta sección se puede destacar la creación artística, 

representando este ítem a partir de la solicitud de dibujo libre por parte de los estudiantes, donde 

reflejaran sus conocimientos, actitudes y habilidades artísticas y su capacidad de creación y 

representación de sus ideas. Esto da como resultado que el grupo completo (23 estudiantes) 

disfrutan de la creación artística y la libertad de expresión por medio de elementos del arte como 

lo son el dibujo y el coloreado. 

Ilustración 56. Indicador creación artística. Objetivo 5. 

 

Nota. Grafica realizada a través de Google forms para el análisis de los resultados del proyecto 

por los estudiantes Judy Andrea Lugo, Juan Guillermo Martínez, María José Romero, Edna Rosio 

Villaquira; maestrantes en recursos educativos digitales, UDEC. 

 Para la segunda parte de la evaluación se buscó conocer la relación de los niños con su 

mundo y su forma de exploración para adquirir esos conocimientos: por ello se generaron 

algunos indicadores que permitieron al observador-investigador conocer las siguientes 

características puntuales en los estudiantes. 
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 El primer indicador es la construcción de hipótesis, esto generado a partir de preguntas 

durante la utilización del OVA, esto resaltando en los estudiantes sus habilidades para la toma de 

información y presentar de ella diferentes posibilidades de solución a problemas o de investigar a 

partir de ella para conocer los resultados más apropiados, de ello se puede decir que el 30,4% de 

los estudiantes (7 de 23) no muestran este tipo de habilidades, generando así un momento de 

reflexión para apoyar en ellos la adquisición de estas y presentándoles de manera colectiva 

algunas opciones de hipótesis para que puedan adquirirlas. El 73,9% del grupo si muestra 

habilidades en la construcción de hipótesis, lo que hace que el ejecutor de la plataforma 

promueva espacios de socialización de ideas para apoyar a los demás estudiantes en adquirir 

estas habilidades.  

Ilustración 57. Indicador construcción de hipótesis. Objetivo 5. 

   

Nota. Grafica realizada a través de Google forms para el análisis de los resultados del proyecto 

por los estudiantes Judy Andrea Lugo, Juan Guillermo Martínez, María José Romero, Edna Rosio 

Villaquira; maestrantes en recursos educativos digitales, UDEC. 

 El segundo indicador relacionado con la forma de exploración y reconocimiento de su 

mundo es la creatividad, evaluada a partir de la creación de un dibujo donde pudiesen expresar 
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sus ideas y conocimientos tanto cognitivos como artísticos, evidenciando que en un 100% del 

grupo se presentan estas habilidades desde sus conocimientos, edad y grado en el que se 

encuentran.  

Ilustración 58. Indicador creatividad. Objetivo 5. 

  

Nota. Grafica realizada a través de Google forms para el análisis de los resultados del proyecto 

por los estudiantes Judy Andrea Lugo, Juan Guillermo Martínez, María José Romero, Edna Rosio 

Villaquira; maestrantes en recursos educativos digitales, UDEC. 

 Como último indicador de la segunda parte de la evaluación se presenta la clasificación 

de ideas de manera individual ya que, aunque la actividad es en su mayoría realizada de manera 

colectiva se generaron algunos espacios que permiten conocer las habilidades de los estudiantes 

de manera personal, esto principalmente evidenciado en la realización de los juegos realizados 

en el OVA, puesto que algunos de ellos buscaron organizar y expresar la ideas para sí mismo o 

para alguien en particular. De este indicador se puede decir que el 82.6% (19 estudiantes) del 

grupo evaluado alcanza esta habilidad, dejando así un 17.4% (4 estudiantes) en los cuales se 

debe seguir estimulando estas habilidades para adquirirlas satisfactoriamente.  
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Ilustración 59. Indicador clasificación de ideas y conceptos de manejo individual. Objetivo 5. 

 

Nota. Grafica realizada a través de Google forms para el análisis de los resultados del proyecto 

por los estudiantes Judy Andrea Lugo, Juan Guillermo Martínez, María José Romero, Edna Rosio 

Villaquira; maestrantes en recursos educativos digitales, UDEC. 

A nivel general, dicha propuesta llega a concluir varios factores positivos, uno de ellos, 

es el acercamiento de los niños a la filosofía que si bien invita, construye y genera espacios de 

reflexión, análisis de diferentes aspectos que nos rodea, y que nos lleva a interrogarnos a 

compartir esas opiniones, puntos de vista que construye un pensamiento, una idea del porqué de 

las cosas (causa y efecto) al comunicarlas y compartir nuestros argumentos estimulamos la 

competencia dialógica, aspecto que fue sobresaliente en el proyecto con las niñas y niños del 

nivel de preescolar y que junto con el diseño y construcción del OVA “Andy se pregunta por el 

mundo” conlleva a espacios de interacción, de participación, de vivencias donde los niños 

muestran interés y motivación, es por ello que esta propuesta logró generar ese sentir y de esta 

manera un aprendizaje significativo.   

En cuanto al análisis de la estrategia pedagógica implementadas, se evidencio que el 

aporte de los cuentos fueron oportunos iniciando con el cuento “¿Qué haces con una idea?”, el 
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mismo cuento genero un interrogante en los estudiantes que despertó el interés y el pensamiento 

en cuanto al interrogante, y por ende a la participación de los estudiantes, con este cuento se fue 

enseñando los demás cuentos que a su vez trajeron diferentes diálogos, puntos de vista y que 

todos logrando la intencionalidad pedagógica que se quería. Por otro lado, el OVA fue pertinente 

porque en él se encontraron los cuentos de manera auditiva y favoreció los espacios lectores 

donde muchos de los niños recrearon aún más los cuentos y todos estuvieron muy atento a ellos. 

Las actividades creadas a través de las herramientas digitales lograron que los estudiantes 

fortalecieran su reflexión y conclusión de lo realizado en clase, fueron recursos fáciles de usar 

por lo que se logró con el aprendizaje esperado. 

A nivel pedagógico todo el material utilizado fue especialmente para este grado y a los 

intereses que se tenía en el grupo, los cuentos y las letras siempre se escogieron con la 

intencionalidad pedagógica que se quería y pretendía, ante todo de despertar y generar la 

participación y dialogo de diferentes aspectos que llevaba establecidas en el OVA.  

Este proyecto sirve como base y como recurso pedagógico para impartir en las aulas tal 

vez no solo de preescolar sino de otro nivel, al igual sirve como puente para futuras 

investigaciones pedagógicas centradas en la filosofía para niños, en la competencia dialógica. Lo 

importante es brindar un recurso y un enfoque que lleve a innovar las prácticas educativas y den 

respuesta a las necesidades académicas de muchas instituciones de Colombia. 

Impacto del proyecto en diferentes contextos 

Es determinante anotar el impacto del proyecto en diferentes contextos, como son: en 

primera instancia, en el plano educativo, donde se estimuló la competencia dialógica utilizando 

la estrategia pedagógica método Lipman, llamada, también Filosofía para Niños (FnP), llegando 

a ocupar un grado de reconocimiento y valoración por parte de la institución educativa y, así 
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mismo, algunos docentes que se mostraron interesados en conocer de manera más específica y 

puntual acerca del desarrollo de la propuesta de la mencionada filosofía para niños junto con el 

recurso OVA “Andy se pregunta por el mundo”, logrando, precisamente, dejar un aporte para 

continuar su implementación presente y futura. Por ello, en los estudiantes se logró un impacto 

positivo, donde se llegó a despertar el interés por la filosofía y fortalecer el inicio del 

pensamiento crítico, siendo fundamental para lograr, en perspectiva, adultos analíticos, 

reflexivos, argumentativos y que brinden sus aportes o ideas de manera asertiva con la mirada en 

la estimulación de la competencia dialógica, utilizando diferentes aspectos o situaciones que 

rodea los niños como: puntos de vista, ideas, preguntas y conclusiones. 

Así mismo, los docentes comprendieron el sentido que se tenía con la propuesta y el uso 

de recursos didácticos que lograron dar respuesta en el fortalecimiento de la competencia 

dialógica aunado con el uso del método Lipman como se mencionó antes. 

De otro lado, en el contexto tecnológico, el uso del OVA “Andy se pregunta por el 

mundo” constituyó una experiencia, en alto grado, significativa para lograr en los estudiantes, 

docentes y directivos, la motivación para intervenir otros escenarios didácticos y dinámicos para 

ejecutar estrategias de enseñanza en la orientación y trasmisión de conocimientos a los 

estudiantes del grado transición de la Institución Educativa José Manuel Rodríguez Torices, sede 

Jardín Los Caracoles de la ciudad de Cartagena. 

En tercer lugar, está el contexto comunitario, donde, esencialmente, se fijó la mirada en la 

comunidad que rodea la Institución Educativa José Manuel Rodríguez Torices, sede Jardín Los 

Caracoles de la ciudad de Cartagena, que, básicamente se vio beneficiada por la introducción e 

implementación del OVA en los niños del grado transición que, a tan corta edad, son altamente 

proactivos para poder, entre otras aptitudes, tener una aprehensión con elementos que sirvan y 

fortalezcan su subsiguiente escolaridad. 
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Por último, tenemos el contexto social que se fundamenta en el servicio que en la 

sociedad tiene la implementación del OVA propuesto. Así mismo, es importante anotar que el 

trabajo lo proyectamos pensando en todas las esferas que tienen acceso a este tipo de dinámicas 

tecnológicas en el campo de la educación.    

Conclusiones 

La filosofía para niños es un tema que debe ser abordado desde las edades más 

tempranas, son espacios que llevan a construir un pensamiento crítico y analítico, por lo que es 

idóneo implementarlo desde el nivel de preescolar, con ello se busca tener un valor a la 

educación en cuanto a los procesos de enseñanza y aprendizaje, logrando fortalecer desde los 6 y 

7 años el pensamiento crítico, el razonamiento, la comunicación asertiva y demás aspectos, que 

fortalecen la competencia dialógica; son en estás edades donde los niños construyen o nutren sus 

pensamientos con ideas, preguntas, hipótesis que llevan a potenciar la competencia dialógica, 

aspecto que se centró en la propuesta y que llevo a la pregunta de investigación que tuvo el 

siguiente interrogante: ¿Cómo estimular la competencia dialógica implementando el método 

Lipman por medio del OVA llamado “Andy se pregunta por el mundo”, en los estudiantes del 

grado Transición de la Institución Educativa José Manuel Rodríguez Torices de la Sede Jardín 

los Caracoles ubicada en la Ciudad de Cartagena?,  este siempre fue el eje centrar de la 

investigación y por el cual se arrojaron unos resultados positivos, los cuales se concluye que en 

las edades de los 5 y 6 años es oportuno generar espacios que lleven a los estudiantes a buscar 

respuesta antes las diferentes aspectos que circulan en su alrededor e inquietarlos por conocer el 

porqué de su entorno, estimular los niños desde su competencia dialógica los ayuda y posibilita 

en ese aprendizaje autónomo, significativo y colaborativo, llevándolos a enriquecer no solo 

cognitivamente, sino socialmente, generando así, un crecimiento a nivel interpersonal e 

intrapersonal, por lo tanto, contribuyo positivamente en estos aspectos, en cuanto a las maneras 
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como se percibe el mundo desde la observación, la reflexión y el análisis de diferentes 

situaciones y que se refuerza desde los espacios de interacción con el otro, desde los ambientes y 

estrategias implementadas en el aula y fuera de ella. Es aquí vital afirmar que el método Lipman 

fue idóneo para generar estos espacios que llevaron a cuestionarse, a generar diálogos y a 

participar de diferentes temas y situaciones dichos diálogos generaron aprendizaje colaborativo, 

la interacción de los contenidos que se disponía en el OVA despertaron el interés y por ende la 

motivación en los estudiantes, aspecto que fue de gran valor y que al momento de ir avanzando 

con el desarrollo de la implementación los estudiantes dieron muestra de mayor aprestamiento, 

participando e interactuando entre ellos, por lo que posibilito ese aprendizaje significativo y 

autónomo. 

 En el quehacer docente, dicha propuesta invita a permitirles a los niños y niñas a crear 

ambientes estimulantes que generen en ellos el pensar del porqué de las cosas, del para que de 

ellas y que solo podrán ser significativas en la medida que se le permita al estudiante a 

cuestionarse, logrando con ello una construcción autónoma de su pensamiento, al ser ellos los 

protagonistas de su aprendizaje de su exploración, curiosidad y espontaneidad que forjarán ese 

adulto analítico, razonable y por ende responsable de su pensar y actuar. 

Por otro lado, los recursos educativos digitales son herramientas que toma un papel 

interactivo, didáctico, que despierta el interés por el estudiante y que logra un apoyo vital, como 

recurso que se adapta a los propósitos que se pretende con los estudiantes, es por ello que el 

docente debe de aprovechar estos medios y apoyar los procesos educativos que se quieren con 

los niños y niñas con el uso de estas herramientas. 

Recomendaciones 

Es necesario que todos los docentes y comunidad educativa conozcan el impacto positivo 

que trae la estrategia pedagógica método Lipman, también llamada Filosofía para Niños (FnP), 
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que ante todo permita estimular el pensamiento en los niños y niñas; es por ello que es pertinente 

que se brinden estos espacios en la educación preescolar.   

La Filosofía para Niños es considerada como una estrategia de aprendizaje que lleva a 

proporcionar debates entre los estudiantes y docentes, al igual también es vista como medio para 

plantear situaciones y contribuir a dar respuesta en los niños y niñas a medida que van 

favoreciendo el aprendizaje compartido, con ello les ayuda a comprender y también a interpretar 

las experiencias del mundo en que viven y que les permite pensar a través de los lazos de 

convivencia tanto a nivel personal, como familiar y social, donde son precisamente estos 

espacios de interacción que contribuirán en los procesos de análisis. 

Es aquí donde se debe tener presente que estos espacios deben ser eje central de la 

enseñanza - aprendizaje y que lleva al docente a cuestionarse sobre sus prácticas pedagógicas y 

los mecanismos que utilizará y posibilitará para lograr en sus estudiantes un pensamiento crítico 

a través de recursos educativos como los OVA con contenidos y elementos pertinentes que 

potencian la competencia dialógica. 

Con ello damos valor a la filosofía para niños e invitamos a que toda la comunidad 

educativa se inquiete por brindar un aprendizaje que lleve a construir un aprendizaje significativo 

que forje en los niños y por ende en futuros adultos conscientes de su pensar y actuar. 

 

 

 

 

 



156 

 

 

 Referencias Bibliográficas 

Albert, E., & Gallardo, I. (2019). El acompañamiento emocional a través de la lectura dialógica 

en educación infantil. 

https://roderic.uv.es/bitstream/handle/10550/73774/EDUNOVATIC_2019_Acompa%C3

%B1amiento%20emocional.pdf?sequence=1 

Almenara, J., & Cejudo, M. (2015). Tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC). 

  https://www.redalyc.org/pdf/695/69542291019.pdf 

Amézquita, M. (2014). Filosofía para niños: un proyecto para la formación de sujeto ético. 

político en la escuela. 

https://revistas.pedagogica.edu.co/index.php/NYN/article/view/2285/2150 

Anthropos (1999). Una ética del discurso o dialógica.    

https://dialnet.unirioja.es/ejemplar/28051 

Arbelaez, D. (2015). Principios del aprendizaje dialógico.  

https://www.comunidadedeaprendizagem.com/uploads/materials/450/14289a0d39

d832fc603a842f5355c517.pdf 

Arenas, A. (2007). PENSAMIENTO CRÍTICO TÉCNICAS PARA SU DESARROLLO. 

Bogota: Magisterio. 

Asociación de Normalización Española (2021). “UNE 71362”. Calidad de los materiales 

educativos digitales”. Fundación Amigo Museo del Prado. España.         

https://www.une.org/encuentra-tu-norma/busca-tu-norma/norma?c=N0058497 

Barrientos, J. (2013). Filosofía para niños y capacitación democrática Freiriana. Madrid: Liber 

Factory. 

 

https://revistas.pedagogica.edu.co/index.php/NYN/article/view/2285/2150
https://www.une.org/encuentra-tu-norma/busca-tu-norma/norma?c=N0058497


157 

 

 

Castillo, I. (s.f.). Marco contextual o geografico. 

file:///D:/Escritorio/Maestria%202022/Trabajo%20de%20grado/MARCO%20CO

NTEXTUAL%20O%20GEOGRAFICO%20.pdf 

Cifuentes, L., José, G., Arrollo, J., & Roca, L. (2010). Filosofía complementos de 

formación disciplinar. Barcelona: Ministerio de Educación, Cultura y Deporte-

Área de Educación. 

https://books.google.com.co/books?id=mF9BAwAAQBAJ&pg=PA133&dq=que+

es+la+competencia+dialogica+en+filosofia&hl=es&sa=X&ved=2ahUKEwjA-

qzw0dH6AhX9TDABHSdUCO8Q6AF6BAgEEAI#v=onepage&q=que%20es%2

0la%20competencia%20dialogica%20en%20filosofia&f=false 

Condemarín, M., Chadwick, M., Gorostegui, M., & Milicic, N. (2016). Madurez Escolar. 

Santiago: Universidad Católica de Chile. Obtenido de 

https://books.google.com.co/books?id=5e1TDwAAQBAJ&pg=PA325&dq=fluide

z+fonologica+en+ni%C3%B1os&hl=es&sa=X&ved=2ahUKEwiX5OGfkcr6AhV

TRDABHTRLAAo4KBDoAXoECAQQAg#v=onepage&q=fluidez%20fonologic

a%20en%20ni%C3%B1os&f=false 

Cuervo, M., & Diéguez, J. (2011). Mejorar la expresión Oral animación a través de 

dinámicas grupales. Madrid: Visión Libros. Obtenido de 

https://books.google.com.co/books?id=tnLPomDTh-

8C&printsec=frontcover&dq=expresi%C3%B3n+verbal&hl=es-

419&sa=X&redir_esc=y#v=onepage&q=verbal&f=false 

Cabarcas, D., Figueroa, W., & Jiménez, P. (2017). La aventura de la filosofía en el aula: un 

despertar del pensamiento crítico y creativo en la infancia. 

https://repositorio.unicartagena.edu.co/bitstream/handle/11227/5150/FILOSOFIA 

https://repositorio.unicartagena.edu.co/bitstream/handle/11227/5150/FILOSOFIA


158 

 

 

Campos, G., & Lule, N. (2012). La observación, un método para el estudio de la 

realidad.  

https://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/3979972.pdf 

Cardona, C y Restrepo, A. (2009). “Herramientas de Control, lista de chequeo”. Punto de 

Encuentro.  

   https://studylib.es/doc/5370171/lista-de-chequeo 

Cardozo, H. (2018). “El sector solidario”. Ediciones de la U. Bogotá. 

Colecciones Digitales UDELAP. (2002). Metodología, Capitulo III. 

http://catarina.udlap.mx/u_dl_a/tales/documentos/lmk/gallegos_p_va/capitulo3.pdf 

Condemarín, M., Chadwick, M., Gorostegui, M., & Milicic, N. (2016). Madurez Escolar. 

Santiago: Universidad Católica de Chile. 

https://books.google.com.co/books?id=5e1TDwAAQBAJ&pg=PA325&dq=fluidez+fono

logica+en+ni%C3%B1os&hl=es&sa=X&ved=2ahUKEwiX5OGfkcr6AhVTRDABHTR

LAAo4KBDoAXoECAQQAg#v=onepage&q=fluidez%20fonologica%20en%20ni%C3

%B1os&f=false 

Constitución Politica de Colombia (1991). Edición N° 18. Editorial Temis. 

Chimbi, E. (2016). Filosofía para niños: propuesta para el desarrollo del pensamiento crítico en 

estudiantes de educación media. 

https://repository.ugc.edu.co/bitstream/handle/11396/448 

DANE. (2018). Pobreza y desigualdad.   

 https://www.dane.gov.co/index.php/estadisticas-por-tema/pobreza-y-condiciones-de-

vida/pobreza-multidimensional 

https://studylib.es/doc/5370171/lista-de-chequeo


159 

 

 

Deháquiz, J., & Guiérrez, L. (2011). El Desarrollo De Competencias Filosóficas. En J. 

Deháquiz, & L. Guiérrez, EL DESARROLLO DE COMPETENCIAS FILOSÓFICAS 

(págs. 1-29). Bucaramanga: ASED. 

Decreto 2247 de 1997. Prestación del servicio educativo en el Nivel del Preescolar. Ministerio de 

Educación Nacional. 

 https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-104840_archivo_pdf.pdf 

Dolugar, D. (2018). Diseño e implementación de Objetos Virtuales de Aprendizaje para apoyar 

el proceso de enseñanza en la asignatura de estructura de datos. 

https://repositorio.unicartagena.edu.co/bitstream/handle/11227/7441/Informe%20final.pd

f?sequence=1&isAllowed=y  

Educación 3.0. (2022). La escucha activa: respeto, empatía y concentración en el aula. 

https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/educacion-emocional/escucha-

activa-respeto-empatia-concentracion-

aula/#:~:text=%E2%80%9CLa%20escucha%20activa%20favorece%20la,que%20

nos%20lo%20est%C3%A1%20transmitiendo. 

Elliott, J. (1997). La investigación-acción en educación. Madrid: Morata. 

Feo, R. (2010). Diseño De Estrategias Didácticas. Orientaciones básicas. 

https://estrategias2010.webnode.es/_files/200000183-

3a2c23b263/DISE%C3%91O%20DE%20ESTRATEGIAS%20DID%C3%81CTICAS%

20final.pdf 

Feria, M. I. & Zúñiga, L. K. (2016). Objetos virtuales de aprendizaje y el desarrollo de 

aprendizaje autónomo en el área de inglés. Praxis. Vol. 12, 63 – 77 

 https://www.google.com/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=&ved=2ahUKE

wj_tIrOqLP5AhWMQTABHTJoB_8QFnoECDoQAQ&url=https%3A%2F%2Fdialnet.u

https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-104840_archivo_pdf.pdf


160 

 

 

nirioja.es%2Fdescarga%2Farticulo%2F5907248.pdf&usg=AOvVaw1uo_JYAj5unyojkH

Qz-EJ2 

Ferrada, D., & Flecha, R. (2008). El modelo dialógico de la pedagogía: un aporte desde las 

experiencias de comunidades de aprendizaje. 

https://scielo.conicyt.cl/scielo.php?pid=S0718-07052008000100003&script=sci_arttext 

Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia. (2017). 

https://www.unicef.org.co/sitan/assets/pdf/sitan_2017.pdf 

Fontal, O, Gómez, C., & Pérez, S. (2015). Didácticas de las artes visuales en la infancia. 

Madrid: Paraninfo,S,A.  

Geographic, V. N. (2020). Viajes National Geographic. 

https://viajes.nationalgeographic.com.es/medio/2020/04/17/cartagena-de-indias-

gabo_57e07813_1400x929.jpg 

Gonzales, J. (2012). Metodologias de la investigación, tipos de investigación. 

http://metodologiasdeinvestigacion.blogspot.com/search/label/IV.%20%20TIPOS%20DE

%20INVESTIGACION 

González, G. R & Jimeno, B. J (2012). Check list / Listas de chequeo: ¿Qué es un checklist y 

cómo usarlo? 

http://webcache.googleusercontent.com/search?q=cache:OVYJUYZhRaIJ:https://www.p

dcahome.com/check-list/&hl=es&gl=co&strip=0&vwsrc=0 

Gordillo, N.A. (2007) “Metodología, método y propuestas metodológicas en Trabajo Social” 

Revista Tendencia & Retos N.º 12 / octubre 2007.p.123. 

http://www.ts.ucr.ac.cr/binarios/tendencias/rev-co-tendencias-12-08.pdf. 

Heesen, B. (2004). Pequeños, pero valientes, filosofía para niños. Barcelona: GRAO. 

http://webcache.googleusercontent.com/search?q=cache:OVYJUYZhRaIJ:https://www.pdcahome.com/check-list/&hl=es&gl=co&strip=0&vwsrc=0
http://webcache.googleusercontent.com/search?q=cache:OVYJUYZhRaIJ:https://www.pdcahome.com/check-list/&hl=es&gl=co&strip=0&vwsrc=0
http://www.ts.ucr.ac.cr/binarios/tendencias/rev-co-tendencias-12-08.pdf


161 

 

 

Hernandez, G. (2015). El marco de referencia en los trabajos de investigación. 

http://gerardoahernandezm.blogspot.com/2015/03/el-marco-de-referencia-en-los-

trabajos.html#:~:text=El%20marco%20de%20referencia%2C%20como,previamente%20

diferentes%20autores%20o%20investigadores. 

Hernández S, R., Fernández, C., & Baptista, M. (2014). Metodología de la investigación (Sexta 

ed.). México D.C: MC Graw-Hill. 

Hurtado, Frank Junior (2020). “Fundamentos Metodológicos de la Investigación: El Génesis del 

Nuevo Conocimiento”. Revista Scientific, vol. 5, núm. 16, pp. 99-119, Instituto 

Universitario de las Américas y el Caribe, IUAC, Ecuador. 

https://www.redalyc.org/journal/5636/563662985006/html/ 

Hurtado, I., & Toro, J. (2005). PARADIGMAS Y METODOS DE INVESTIGACION en 

tiempos de cambio.   

https://epinvestsite.files.wordpress.com/2017/09/paradigmas-libro.pdf 

Hussey, W. (2017). Pensamiento creativo: Actividades estimulantes, ¡increíbles!, para 

niños de 6 a 12 años. Madrid: Narcea Ediciones. 

Institución Educativa Jose Manuel Rodriguez Torices. (16 de Abril de 2018).  

https://inem-ctg.edu.co/nuestra-institucion/mision.html 

Inés H. (2020). "Investigación Documental". Para: Enciclopedia de Ejemplos. 

https://www.ejemplos.co/investigacion-documental/. Última edición: 4 de diciembre de 

2020. Consultado: 23 de mayo de 2022.  

Juan, G. (2006). Después de Husseri, Estudios sobre la filosofia del siglo XX. Buenos Aires: 

Libros en Red. 

http://gerardoahernandezm.blogspot.com/2015/03/el-marco-de-referencia-en-los-trabajos.html#:~:text=El%20marco%20de%20referencia%2C%20como,previamente%20diferentes%20autores%20o%20investigadores
http://gerardoahernandezm.blogspot.com/2015/03/el-marco-de-referencia-en-los-trabajos.html#:~:text=El%20marco%20de%20referencia%2C%20como,previamente%20diferentes%20autores%20o%20investigadores
http://gerardoahernandezm.blogspot.com/2015/03/el-marco-de-referencia-en-los-trabajos.html#:~:text=El%20marco%20de%20referencia%2C%20como,previamente%20diferentes%20autores%20o%20investigadores
https://www.redalyc.org/journal/5636/563662985006/html/


162 

 

 

Lago, J., & Moreno, J. (2006). La Educación Intercultural Y Bilingüe En El Marco De Los 

Programas De Aprender A Pensar: Filosofía Para Niños. 

http://filosofiaparaninos.org/proyecto-de-investigacion-en-mexico/ 

Laorden, C., & Foncillas, M. (2019). Tertulias dialógicas y adquisición de competencias: 

percepción del estudiante del grado de educación social. 

https://revistaselectronicas.ujaen.es/index.php/ADE/article/view/4608/4287 

Ley 1341 de 2009. Principios y conceptos sobre la sociedad de la información y la organización 

de las tecnologías de la información y las comunicaciones tic 

https://www.funcionpublica.gov.co/eva/gestornormativo/norma.php?i=36913#:~:text=Se

%C3%B1ala%20que%20las%20entidades%20del,la%20Informaci%C3%B3n%20y%20l

as%20Comunicaciones. 

Lipman, M. (1987). “El papel de la Filosofía en la educación del pensar” Diálogo filosófico, 

Madrid España p. 344-354. Ed. de la torre. 

Llanos, R. (2014). La filosofía para niños en el fortalecimiento del pensamiento superior. 

http://revistas.unisimon.edu.co/index.php/educacion/article/view/2334 

Lipman, M., Sharp, A., & Oscanya, F. (1998). La filosofía en el aula (Segunda ed.). 

Madrid: Ediciones de la torre .  

https://books.google.com.co/books?id=PB5sSh-

y880C&printsec=frontcover&source=gbs_ge_summary_r&cad=0#v=onepage&q

&f=false 

Marqués Graells, P. (2012). Impacto De Las Tic En La Educación: Funciones Y Limitaciones. 

Revista de investigación Editada por Área de Innovación y Desarrollo, S.L, 10. 

https://www.google.com/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=&ved=2ahUKE

wj4rdTJpLP5AhWNfjABHV1SAX8QFnoECAMQAQ&url=https%3A%2F%2Fwww.3c

https://revistaselectronicas.ujaen.es/index.php/ADE/article/view/4608/4287


163 

 

 

iencias.com%2Fwp-content%2Fuploads%2F2013%2F01%2Fimpacto-de-las-

tic.pdf&usg=AOvVaw1z1x0AFdwHmbGiwYZzvvBh 

Martínez, A. (2009). Innovación y competitividad en la sociedad del conocimiento. Texcoco: 

Plaza y Valdés. 

https://books.google.com.co/books?id=R75H9WkHlAsC&printsec=frontcover&hl=es#v

=onepage&q&f=false 

Mato, I. (10 de diciembre de 2019). ACES Educación. http://educacion.editorialaces.com/como-

estimular-la-fluidez-verbal/ 

Mejía, L. (2013). la filosofía para niños (FpN) como propuesta para promover el desarrollo de 

competencias científicas y comunicativas con la mediación de TIC. Caso: Estudiantes de 

séptimo grado de una institución educativa oficial de Bucaramanga. 

http://tangara.uis.edu.co/biblioweb/tesis/2013/148702.pdf 

MEN (1994). Ley 115 de febrero de 1994. [Archivo PDF].  

https://webcache.googleusercontent.com/search?q=cache:p10ku9GMXQAJ:https://www.

funcionpublica.gov.co/eva/gestornormativo/norma.php%3Fi%3D292+&cd=1&hl=es&ct

=clnk&gl=co 

MEN. (2005). "Objetos de Aprendizaje Virtual".  

 https://www.mineducacion.gov.co/1621/article-82739.html 

MEN (2010). Orientaciones pedagógicas para la filosofía en educación media.  

https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-

340033_archivo_pdf_Orientaciones_Pedagogicas_Filosofia_en_Educacion_Media.pdf 

MEN. (2010). Documento N° 13. Aprender y Jugar, Instrumento Diagnóstico de Competencias 

Básicas de Transición. Revolución Educativa Colombia Aprende. 

 https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-  



164 

 

 

Molano, f., Alarcón, A., & Callejas, M. (2018). Guía para el análisis de calidad de objetos 

virtuales de aprendizaje para educación básica y media en Colombia. Universidad 

Pedagógica y Tecnologica de Colombia. . 

doi:https://doi.org/10.19053/22160159.v9.n21.2018.8923 

Moreno, E. (2017). Definicion del marco conceptual .  

https://tesis-investigacion-cientifica.blogspot.com/2017/06/definicion-del-marco-

conceptual.html#:~:text=Seg%C3%BAn%20Tafur%20(2008)%20el%20marco,pr

oblema%20y%20tema%20de%20investigaci%C3%B3n. 

Naciones Unidas. (2022). La Agenda para el Desarrollo Sostenible.  

https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/development-agenda/ 

National Geographic. Viajes. (2020). Cartagena de Indias con Gabriel Garcia Marquez. 

https://viajes.nationalgeographic.com.es/medio/2020/04/17/cartagena-de-indias-

gabo_57e07813_1400x929.jpg 

Rubiales, J. F., Bakker, L., & Russo, D. (2013). Fluidez verbal fonológica y semántica en 

niños con Trastorno por déficit de. Revista Neuropsicología Latinoamericana, 

5(3), 7-15. 

Sanlés, M. (s.f). Red Filosofia. https://redfilosofia.es/congreso/wp-

content/uploads/sites/4/2015/06/10.msanles@hotmail.com_.pdf 

Scribano, A. (2007). El proceso de la investigación social cualitativo. Bueno Aires: 

Prometeo Libros. 

Tesis y masters Mx. (2021). ¿Qué es y cómo se elabora un marco de referencia? 

https://tesisymasters.mx/marco-de-referencia/ 

Nogueira y Plá (2009). Nogueira, G., Plá, G., & Nogueira, F. (2009). Fluidez verbal y estilo de 

personalidad. Universidad Nacional de Mar del Plata, Argentina. 



165 

 

 

Moreno, E. (2017). Definicion del marco conceptual .  

https://tesis-investigacion-cientifica.blogspot.com/2017/06/definicion-del-marco-

conceptual.html#:~:text=Seg%C3%BAn%20Tafur%20(2008)%20el%20marco,problema

%20y%20tema%20de%20investigaci%C3%B3n. 

Naciones Unidas. (2022). La Agenda para el Desarrollo Sostenible. 

https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/development-agenda/ 

National Geographic. Viajes. (2020). Cartagena de Indias con Gabriel García Márquez. 

https://viajes.nationalgeographic.com.es/medio/2020/04/17/cartagena-de-indias-

gabo_57e07813_1400x929.jpg 

Noriega, B., Rodriguez, E., López, I., Buchí, C., María, H., & Marco, C. (2021). Revista 

Científica del Sistema de Estudios de Postgrado. 

file:///C:/Users/mgsmm/Downloads/emendez,+Revista+Cient%C3%ADfica+del+SEP+V

ol+4+2021-91-98.pdf  

Obando, E, Villagrán, N y Obando, Edson. (2018). La redefinición del sujeto cognoscente: el 

acto de intelección en cuanto conocimiento.  

https://www.redalyc.org/journal/4418/441855948002/html/#fn1 

O, K. (2006). Teoría y práctica en filosofía con niños y jóvenes.  

Olivares, N. C. (2015). Un acercamiento a los enfoques de investigación y tradiciones 

investigativas en educación.  

 file:///D:/Escritorio/Maestria%202022/Dialnet-

UnAcercamientoALosEnfoquesDeInvestigacionYTradicio-7083551.pdf  

Peña, J. (2013). Supuestos Teóricos Y Prácticos De Los Programas De "Filosofía Para Niños". 

  https://eprints.ucm.es/id/eprint/22787/1/T34721.pdf  

https://tesis-investigacion-cientifica.blogspot.com/2017/06/definicion-del-marco-conceptual.html#:~:text=Seg%C3%BAn%20Tafur%20(2008)%20el%20marco,problema%20y%20tema%20de%20investigaci%C3%B3n
https://tesis-investigacion-cientifica.blogspot.com/2017/06/definicion-del-marco-conceptual.html#:~:text=Seg%C3%BAn%20Tafur%20(2008)%20el%20marco,problema%20y%20tema%20de%20investigaci%C3%B3n
https://tesis-investigacion-cientifica.blogspot.com/2017/06/definicion-del-marco-conceptual.html#:~:text=Seg%C3%BAn%20Tafur%20(2008)%20el%20marco,problema%20y%20tema%20de%20investigaci%C3%B3n
file:///C:/Users/mgsmm/Downloads/emendez,+Revista+CientÃ­fica+del+SEP+Vol+4+2021-91-98.pdf
file:///C:/Users/mgsmm/Downloads/emendez,+Revista+CientÃ­fica+del+SEP+Vol+4+2021-91-98.pdf
https://www.redalyc.org/journal/4418/441855948002/html/#fn1
https://eprints.ucm.es/id/eprint/22787/1/T34721.pdf


166 

 

 

Pérez, & Medrano. (2016). Los Objetos Virtuales de aprendizaje como estrategias pedagógicas 

para fortalecer la lectura y escritura en los niños del grado transición del colegio 

Moderno de la Costa. 

https://repositorio.unicartagena.edu.co/bitstream/handle/11227/4982/LOS%20OBJETOS

%20VIRTUALES%20DE%20APRENDIZAJE%20COMO%20ESTRATEGIA%20PED

AGOGICA%20PARA%20FORTALECER%20LA%20LECTURA%20Y%20ESCR.pdf?

sequence=1&isAllowed=y 

Pineda, D. (1992). Filosofía para Niños: un acercamiento. Universitas Philosophica. 

https://revistas.javeriana.edu.co/index.php/vniphilosophica/article/view/11779/9640. 

Ramírez, J. (s.f.). Informe N. 1.  

https://aulavirtualunicartagena.co/LINEAS%20DE%20INVESTIGACION.pdf 

Romero, M. (2020). Guía para principiantes acerca del Pensamiento Crítico y el cómo 

solucionar problemas. Madrid: Independently Published. 

Rodríguez, E. (2005). Metodologiá de la investigación. Villahermosa: Villahermosa, Tab. 

Rodriguez, P. (2003). Formulación de problema de investigación. eumed.net/tesis-

doctorales/2012/eal/problema_investigacion.html  

Rodriguez, W. (2010). El concepto de calidad educativa: una mirada crítica desde el enfoque 

históricocultural. https://www.redalyc.org/pdf/447/44713068015.pdf 

Royero, M., & Martínez, N. (2021). Estrategia didáctica mediada por OVAs para el 

fortalecimiento del proceso de comprensión lectora en los estudiantes. 

https://repositorio.cuc.edu.co/bitstream/handle/11323/8277/Estrategia%20did%C3%A1ct

ica%20mediada%20por%20OVAs%20para%20el%20fortalecimiento%20del%20proces

o%20de%20comprensi%C3%B3n%20lectora%20en%20los%20estudiantes.pdf?sequenc

e=1  

https://repositorio.unicartagena.edu.co/bitstream/handle/11227/4982/LOS%20OBJETOS%20VIRTUALES%20DE%20APRENDIZAJE%20COMO%20ESTRATEGIA%20PEDAGOGICA%20PARA%20FORTALECER%20LA%20LECTURA%20Y%20ESCR.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.unicartagena.edu.co/bitstream/handle/11227/4982/LOS%20OBJETOS%20VIRTUALES%20DE%20APRENDIZAJE%20COMO%20ESTRATEGIA%20PEDAGOGICA%20PARA%20FORTALECER%20LA%20LECTURA%20Y%20ESCR.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.unicartagena.edu.co/bitstream/handle/11227/4982/LOS%20OBJETOS%20VIRTUALES%20DE%20APRENDIZAJE%20COMO%20ESTRATEGIA%20PEDAGOGICA%20PARA%20FORTALECER%20LA%20LECTURA%20Y%20ESCR.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.unicartagena.edu.co/bitstream/handle/11227/4982/LOS%20OBJETOS%20VIRTUALES%20DE%20APRENDIZAJE%20COMO%20ESTRATEGIA%20PEDAGOGICA%20PARA%20FORTALECER%20LA%20LECTURA%20Y%20ESCR.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://revistas.javeriana.edu.co/index.php/vniphilosophica/article/view/11779/9640


167 

 

 

Royero, N., & Mejía, M. (2021). Universidad de la Costa. 

https://repositorio.cuc.edu.co/bitstream/handle/11323/8277/Estrategia%20did%C3%A1ct

ica%20mediada%20por%20OVAs%20para%20el%20fortalecimiento%20del%20proceso

%20de% Rubiales, J. F., Bakker, L., & Russo, D. (2013). Fluidez verbal fonológica y 

semántica en niños con Trastorno por déficit de. Revista Neuropsicología 

Latinoamericana, 5(3), 7-15. 

Rubio, L. (2004). El Análisis Documental. (p.1) 

http://eprints.rclis.org/6015/1/An%C3%A1lisis_documental_indizaci%C3%B3n_y_resu

men.pdf 

Sanlés, M. (s.f). Red Filosofia. https://redfilosofia.es/congreso/wp-

content/uploads/sites/4/2015/06/10.msanles@hotmail.com_.pdf 

Sarbach, A. (2009). Filosofar con jóvenes. Córdova Argentina. Ed.Eduvim. 

Serna Jaramillo et al, 2016. Derechos básicos de Aprendizaje (DBA) grado Transición v.1. 

Bogotá, Colombia: Ministerio de Educación Nacional de Colombia. 

Silva, J. (2011). Diseño y moderación de entornos virtuales de aprendizaje. Santiago de Chile: 

UOC.  

Tafur, Raúl. (2008). Tesis Universitaria. Editorial Montero. Tercera Edición. Lima Perú. 

Tamayo, & Tamayo. (2003). Capitulo 3, Marco metodológico. 

http://virtual.urbe.edu/tesispub/0098997/cap03.pdf  

Triviño (2010). La Integración del derecho ante las lagunas de la Ley. 

 http://www.scielo.org.co/pdf/dika/v21n2/v21n2a06.pdf 

Tébar Belmonte, Lorenzo (2005). Filosofía para niños de Mathew Lipman. Un análisis crítico y 

aportaciones metodológicas, a partir del Programa de Enriquecimiento Instrumental del 

profesor Reuven Feuerstein. Indivisa.  

https://www.google.com/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=&ved=2ahUKEwiU2tbn59b7AhWESDABHQ41AoEQFnoECAsQAQ&url=http%3A%2F%2Fwww.scielo.org.co%2Fpdf%2Fdika%2Fv21n2%2Fv21n2a06.pdf&usg=AOvVaw13tYyJmfUzAaldSo7bGhQK
https://www.google.com/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=&ved=2ahUKEwiU2tbn59b7AhWESDABHQ41AoEQFnoECAsQAQ&url=http%3A%2F%2Fwww.scielo.org.co%2Fpdf%2Fdika%2Fv21n2%2Fv21n2a06.pdf&usg=AOvVaw13tYyJmfUzAaldSo7bGhQK


168 

 

 

Tesis y masters Mx. (2021). ¿Qué es y cómo se elabora un marco de referencia? 

https://tesisymasters.mx/marco-de-referencia/ 

Touriñán, J. (2010). Intervención pedagógica. Textos de contenido conceptual correspondientes 

a trabajos propios publicados. 

http://webspersoais.usc.es/persoais/josemanuel.tourinan/intervped.html#:~:text=3.,el%20

conocimiento%20de%20la%20educaci%C3%B3n. 

Tovar, C. (2019). Como poner en práctica la escucha activa en la escuela. 

https://medium.com/@maestrocarlostovarpulido/c%C3%B3mo-poner-en-

pr%C3%A1ctica-la-escucha-activa-en-la-escuela-d64cef81c06c 

Trujillo, L. (2017). Teorias pedagógicas contemporaneas. 

https://core.ac.uk/download/pdf/326425474.pdf 

Universidad autonoma del estado de Hidalgo. (s.f.). Importancia de la formación de los docentes 

en las instituciones educativas. 

https://www.uaeh.edu.mx/scige/boletin/huejutla/n9/e2.html#r1 

UNESCO. (2018). La UNESCO y la Declaración Universal de Derechos Humanos. 

https://es.unesco.org/udhr 

UNESCO. (2021). “Las TIC en la Educación” 

https://es.unesco.org/open-access/%C2%BFque-es-acceso-abierto 

Universidad Nacional de Colombia. UNAL(1967). Ideas y Valores. UNAL, 3-218. 

https://revistas.unal.edu.co/index.php/idval/issue/view/2700 

Velasco, C. (2019). Filosofía para niños: apuesta ético-política para transitar hacia una cultura 

de paz desde el pensamiento crítico, creativo y cuidadoso. 

 https://repository.uniminuto.edu/bitstream/10656/10674/1/UVDTM.PDC_VelascoCarlos

_2019.pdf 

http://webspersoais.usc.es/persoais/josemanuel.tourinan/intervped.html#:~:text=3.,el%20conocimiento%20de%20la%20educaci%C3%B3n
http://webspersoais.usc.es/persoais/josemanuel.tourinan/intervped.html#:~:text=3.,el%20conocimiento%20de%20la%20educaci%C3%B3n
https://es.unesco.org/udhr


169 

 

 

Walter, O., & Kohan. (2006). Teoría practica en filosofía con niños y jóvenes. “Experimentar el 

pensar, pensar la experiencia". 

https://books.google.com.co/books?id=Y3RLolQpEWkC&pg=PA75&dq=lipman+filosof

ia+para+ni%C3%B1os&hl=es&sa=X&ved=0ahUKEwjrrJqIndvPAhXGmh4KHck2C-

IQ6AEITDAJ#v=onepage&q=lipman%20filosofia%20para%20ni%C3%B1os&f=false  

Yin, R. (2002). Investigación sobre estudio de casos. Diseño y métodos. 

https://panel.inkuba.com/sites/2/archivos/YIN%20ROBERT%20.pdf  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://books.google.com.co/books?id=Y3RLolQpEWkC&pg=PA75&dq=lipman+filosofia+para+ni%C3%B1os&hl=es&sa=X&ved=0ahUKEwjrrJqIndvPAhXGmh4KHck2C-IQ6AEITDAJ#v=onepage&q=lipman%20filosofia%20para%20ni%C3%B1os&f=false
https://books.google.com.co/books?id=Y3RLolQpEWkC&pg=PA75&dq=lipman+filosofia+para+ni%C3%B1os&hl=es&sa=X&ved=0ahUKEwjrrJqIndvPAhXGmh4KHck2C-IQ6AEITDAJ#v=onepage&q=lipman%20filosofia%20para%20ni%C3%B1os&f=false
https://books.google.com.co/books?id=Y3RLolQpEWkC&pg=PA75&dq=lipman+filosofia+para+ni%C3%B1os&hl=es&sa=X&ved=0ahUKEwjrrJqIndvPAhXGmh4KHck2C-IQ6AEITDAJ#v=onepage&q=lipman%20filosofia%20para%20ni%C3%B1os&f=false
https://panel.inkuba.com/sites/2/archivos/YIN%20ROBERT%20.pdf


170 

 

 

 

Anexos 

 



171 

 

 

Anexo A. Organizador gráfico. Proyecto de investigación. 

 

Objetivos 

Específicos 

Concepto Clave 

problema (autores) 

Categorías de 

los conceptos 

Subcategorí

as 

Indicadores Instrumentos TIC diseñados 

Diagnosticar el nivel 

de fluidez verbal 

relacionado con la 

competencia 

dialógica de los 

estudiantes del 

grado Transición de 

la Institución 

Educativa José 

Manuel Torices, 

Sede Jardín los 

Caracoles de la 

ciudad de 

Cartagena. 

Fluidez verbal  

(Cea & Rios, 2017) 

“corresponde a una 

función ejecutiva y 

a una tarea de 

producción 

lingüística que 

requiere la puesta 

en marcha de 

mecanismos de 

acceso al léxico, así 

como también de 

capacidades 

cognitivas.” (p. 6)   

 

 

 

Fluidez 

Verbal 

 Fluidez 

semántica.  

 

 

 

 

 

 

Fluidez 

fonológica.  

 

Expresarse con 

facilidad y 

espontaneidad.  

 

 

 

 

 

Comunica ideas, 

pensamientos y 

sentimientos por 

medio de palabras, 

frases u oraciones 

con sentido.  

Técnica 

observación. 

(lista de 

chequeo) 

 

Google Forms. 

Reconocer los 

aspectos teórico- 

prácticos, de los 

objetos virtuales de 

aprendizaje y el 

método Lipman 

llamado filosofía para 

niños, como apuesta 

que permita estimular 

la competencia 

dialógica en los 

estudiantes del grado 

Método Lipman 

(Tébar, 2005) “el 

Programa de 

Filosofía para 

Niños (FPN). El 

tema se va 

abriendo cauce, por 

impulso de los 

Profesores de 

Filosofía de los 

Institutos y por 

muchos pedagogos 

Método 

Lipman 

Método 

Socrático  

 

Comunidad 

investigadora  

 

Pensamiento 

crítico y 

creativo. 

Participación de 

manera verbal en 

comunidades de 

indagación.  

 

Movilización del 

pensamiento y su 

capacidad de hacer 

preguntas.   

Técnica:  

Análisis 

Docume

ntal   

 

Guía de análisis 

documental 
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Transición de la 

Institución Educativa 

José Manuel 

Rodríguez Torices de 

la Sede Jardín los 

Caracoles de la 

ciudad de Cartagena. 

que ven en él un 

Método creativo 

con vigor” (pg.4) 

Diseñar el objeto 

virtual de aprendizaje 

llamado “Andy se 

pregunta por el 

mundo” donde se 

proponen los recursos 

estratégico-didácticos 

para la estimulación y 

fortalecimiento de la 

competencia 

dialógica mediante la 

implementación del 

método Lipman 

(FpN). 

Objeto Virtual de 

Aprendizaje. 

El Ministerio de 

Educación 

Nacional de 

Colombia lo define 

como "todo 

material 

estructurado de una 

forma significativa, 

asociado a un 

propósito educativo 

y que corresponda 

a un recurso de 

carácter digital que 

pueda ser 

distribuido y 

consultado a través 

de la Internet" 

(Colombia 

Aprende, 2005) 

Objetivo 

Virtual de 

Aprendizaje 

● Estructura 

● Objetivos 

● Contenidos 

● Actividade

s de 

Aprendizaj

e. 

● Selección de los 

componentes. 

● Presentación de 

los Objetivos de 

Aprendizaje. 

● Formatos 

Multimedia 

(Presentaciones, 

animaciones, 

medio 

audiovisuales). 

● Actividades 

didácticas, 

prácticas e 

interactivas de 

aprendizaje. 

 

  

Observación 

 

 

 

Formato Norma 

UNE 71362 

Google Forms. 

Formato UNE 

71362 
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Implementar el 

método Lipman 

mediado por el 

Objeto Virtual de 

aprendizaje llamado 

Andy se pregunta por 

el mundo, para el 

fortalecimiento de la 

competencia 

dialógica, en los 

estudiantes del grado 

Transición de la 

Institución Educativa 

José Manuel 

Rodríguez Torices de 

la Sede Jardín los 

Caracoles de la 

ciudad de Cartagena 

Competencia 

dialógica. 

(Ferrada & Flecha, 

2008) “denominada 

así porque el 

diálogo asume un 

protagonismo 

mucho mayor que 

en la sociedad 

industrial y que en 

las sociedades 

premodernas, 

aspecto que 

permite abrir 

nuevas formas de 

convivencia, de 

conversación y 

reflexión conjunta 

entre grupos 

humanos diferentes 

(de culturas, de 

géneros, de 

generaciones, de 

etnias, de 

organización 

familiar, entre 

muchos otros)” 

(pg.54) 

 

Competencia 

dialógica 

 

Comunidades 

de 

aprendizaje: 

una nueva 

forma de hacer 

pedagogía 

 

El modelo 

dialógico de la 

pedagogía 

 

Dimensión 

transformador

a 

Participa en los 

distintos momentos 

del diálogo  

 

Promueve y crea 

nuevos temas o 

tópicos a partir de 

sus intereses 

 

Asume posturas 

analíticas y críticas 

 

Guía sistemática del 

diario de campo  

 

Lista de 

chequeo  

Plataforma 

interactiva 

“WordPress” 
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Evaluar la 

contribución del 

proyecto OVA “Andy 

se pregunta por el 

mundo” mediante el 

método Lipman para 

la estimulación de la 

competencia 

dialógica en los 

estudiantes del grado 

Transición de la 

Institución Educativa 

José Manuel 

Rodríguez Torices, 

Sede jardín Los 

Caracoles de la 

ciudad de Cartagena. 

Evaluación: 

Duque, 1993: 

“una fase de control 

que tiene como 

objeto no sólo la 

revisión de lo 

realizado sino 

también el análisis 

sobre las causas y 

razones para 

determinados 

resultados…y la 

elaboración de un 

nuevo plan en la 

medida que 

proporciona 

antecedentes para 

el diagnóstico”. (P. 

167).  

Evaluación 

formativa 

 

 

 

 

 

• Evaluación 

formativa 

formal 

 

 

 

 

 

 

 

• Evaluación 

formativa 

informal 

• Responde 

acertadamente las 

respuestas 

especificas 

planteadas de 

manera verbal y/o 

expresiones 

requeridas en las 

diferentes 

actividades. 

• Durante las 

actividades 

interviene y 

socializa de 

manera verbal y/o 

expresiones sin 

referirse 

específicamente a 

las preguntas 

realizadas. 

Técnica de 

observación: 

Lista de 

chequeo 

Google Form. 

Formato Word 

Formulario 

Form 
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Anexo B. Carta a expertos para evaluación de instrumentos. 

Cartagena, Bolívar. 6 de mayo de 2022 

Señora:  

Emilia Marrugo Diaz. 

Licenciada en Educación Preescolar y Magister en Educación. 

Cordial saludo 

La presente es para informarle que estoy elaborando mi tesis de maestría titulada: “OVA 

mediante el método Lipman para la estimulación de la competencia dialógica en estudiantes del 

grado Transición de la Institución Educativa José Manuel Rodríguez Torices, Sede Jardín Los 

Caracoles de la ciudad de Cartagena”.  

En relación con su amplia experiencia profesional en el área, le solicito su valiosa colaboración 

como experto para la validación de contenidos que conforman cada uno de los instrumentos, los 

cuales serán anexados en el presente formato.  

Se le agradece cualquier sugerencia o aporte que usted sugiera y considere pertinente en cada uno 

de los instrumentos.   

 

Muy atentamente:  

 

  

María José Romero 

Estudiante Maestrante en Recursos Digitales Aplicados a la Educación 

 

 

 

 

 

Anexo C. Carta a expertos para evaluación de instrumentos. 
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Cartagena, Bolívar. 6 de mayo de 2022  

 

Señora:  

Mayerlis Ávila Daza. 

Licenciada en Educación Preescolar y Magister en Neuropsicología   

 

Cordial saludo 

 

La presente es para informarle que estoy elaborando mi tesis de maestría titulada: OVA mediante 

el método Lipman para la estimulación de la competencia dialógica en estudiantes del grado 

Transición de la Institución Educativa José Manuel Rodríguez Torices, Sede Jardín Los 

Caracoles de la ciudad de Cartagena”.  

En relación con su amplia experiencia profesional en el área, le solicito su valiosa colaboración 

como experto para la validación de contenidos que conforman cada uno de los instrumentos, los 

cuales serán anexados en el presente formato.  

Se le agradece cualquier sugerencia o aporte que usted sugiera y considere pertinente en cada uno 

de los instrumentos.   

 

Muy atentamente:  

 

  

María José Romero 

Estudiante Maestrante en Recursos Digitales Aplicados a la Educación 

Anexo D. Carta a expertos para evaluación de instrumentos. 

Cartagena, Bolívar. 6 de mayo de 2022 
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Señora: 

 Rita Pérez Mercado. 

Licenciada en Educación Preescolar y Magister en Lúdica y Recreación. 

 

Cordial saludo 

 

La presente es para informarle que estoy elaborando mi tesis de maestría titulada: OVA mediante 

el método Lipman para la estimulación de la competencia dialógica en estudiantes del grado 

Transición de la Institución Educativa José Manuel Rodríguez Torices, Sede Jardín Los 

Caracoles de la ciudad de Cartagena”.  

En relación con su amplia experiencia profesional en el área, le solicito su valiosa colaboración 

como experto para la validación de contenidos que conforman cada uno de los instrumentos, los 

cuales serán anexados en el presente formato.  

Se le agradece cualquier sugerencia o aporte que usted sugiera y considere pertinente en cada uno 

de los instrumentos.   

 

Muy atentamente:  

 

  

María José Romero 

Estudiante Maestrante en Recursos Digitales Aplicados a la Educación 

Anexo E. Carta a expertos para evaluación de instrumentos. 

 

Pitalito, Huila 20 de mayo de 2022 
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Señora:  

Paula Yelitza Caicedo González 

Especialista en las TIC para la Enseñanza. 

 

Cordial saludo,  

La presente es para informarle que estoy en la construcción de mi tesis de maestría 

titulada: OVA mediante el método Lipman para la estimulación de la competencia 

dialógica en estudiantes del grado Transición de la Institución Educativa José Manuel 

Rodríguez Torices, Sede Jardín Los Caracoles de la ciudad de Cartagena”.  

En relación con su amplia experiencia profesional en el área, le solicito su valiosa 

colaboración como experto para la validación de contenidos que conforman cada uno de 

los instrumentos, los cuales serán anexados en el presente formato.  

Agradezco cualquier sugerencia o aporte que usted sugiera y considere pertinente en cada 

uno de los instrumentos.   

 

Cordialmente, 

  

  

 

Judy Andrea Lugo Quesada 

Estudiante Maestrante en Recursos Digitales Aplicados a la Educación 

Anexo F. Carta a expertos para evaluación de instrumentos. 

Pitalito, Huila 20 de mayo de 2022 
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Señora:  

Juan Felipe Cuchimba Yucumá 

Magister en Gestión de las Tecnologías Educativas. 

 

Cordial saludo,  

La presente es para informarle que estoy en la construcción de mi tesis de maestría 

titulada: OVA mediante el método Lipman para la estimulación de la competencia 

dialógica en estudiantes del grado Transición de la Institución Educativa José Manuel 

Rodríguez Torices, Sede Jardín Los Caracoles de la ciudad de Cartagena”.  

En relación con su amplia experiencia profesional en el área, le solicito su valiosa 

colaboración como experto para la validación de contenidos que conforman cada uno de 

los instrumentos, los cuales serán anexados en el presente formato.  

Agradezco cualquier sugerencia o aporte que usted sugiera y considere pertinente en cada 

uno de los instrumentos.   

 

Cordialmente, 

 

  

 

Judy Andrea Lugo Quesada 

Estudiante Maestrante en Recursos Digitales Aplicados a la Educación 

 

Anexo G. Carta a expertos para evaluación de instrumentos. 

Pitalito, Huila 23 de mayo de 2022 
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Señora:  

José Fabian Montoya 

Licenciatura en filosofía y Magister en educación y las TIC. 

 

Cordial saludo,  

La presente es para informarle que estoy en la construcción de mi tesis de maestría 

titulada: OVA mediante el método Lipman para la estimulación de la competencia 

dialógica en estudiantes del grado Transición de la Institución Educativa José Manuel 

Rodríguez Torices, Sede Jardín Los Caracoles de la ciudad de Cartagena”.  

En relación con su amplia experiencia profesional en el área, le solicito su valiosa 

colaboración como experto para la validación de contenidos que conforman cada uno de 

los instrumentos, los cuales serán anexados en el presente formato.  

Agradezco cualquier sugerencia o aporte que usted sugiera y considere pertinente en cada 

uno de los instrumentos.   

 

Cordialmente, 

  

  

 

Judy Andrea Lugo Quesada 

Estudiante Maestrante en Recursos Digitales Aplicados a la Educación 

 

Anexo H. Carta a expertos para evaluación de instrumentos. 

Cartagena de Indias, D. T y C, 22 de mayo de 2022  
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Prof. Raúl Enrique Puello Arrieta  

Docente Universidad de Cartagena  

 

Cordial saludo,  

 

La presente tiene como objetivo informar que en estos momentos estoy elaborando mi 

tesis de maestría titulada: OVA mediante el método Lipman para la estimulación de la 

Competencia Dialógica en estudiantes del grado Transición de la Institución Educativa 

José Manuel Rodríguez Torices, Sede Jardín Los Caracoles de la ciudad de Cartagena”.  

En relación con su amplia experiencia profesional en el área, le solicito su valiosa 

colaboración como experto para la validación de contenidos que conforman cada uno de 

los instrumentos, los cuales serán anexados en el presente formato.  

Se agradece cualquier sugerencia o aporte que usted considere pertinente en cada uno de 

los instrumentos.   

 

Muy atentamente:  

 

 

 

Juan Guillermo Martínez Barrios  

Estudiante Maestría Recursos Digitales Aplicados a la Educación  

 

 

Anexo I. Carta a expertos para evaluación de instrumentos. 

Cartagena de Indias, D. T y C, 22 de mayo de 2022  
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Prof. Karen Margarita Pérez Prens  

Docente Colegio de la Esperanza   

 

Cordial saludo,  

 

La presente tiene como objetivo informar que en estos momentos estoy elaborando mi 

tesis de maestría titulada: OVA mediante el método Lipman para la estimulación de la 

Competencia Dialógica en estudiantes del grado Transición de la Institución Educativa 

José Manuel Rodríguez Torices, Sede Jardín Los Caracoles de la ciudad de Cartagena”.  

En relación con su amplia experiencia profesional en el área, le solicito su valiosa 

colaboración como experto para la validación de contenidos que conforman cada uno de 

los instrumentos, los cuales serán anexados en el presente formato.  

Se agradece cualquier sugerencia o aporte que usted considere pertinente en cada uno de 

los instrumentos.   

Muy atentamente:  

 

 

 

Juan Guillermo Martínez Barrios  

Estudiante Maestría Recursos Digitales Aplicados a la Educación  

 

 

Anexo J. Carta a expertos para evaluación de instrumentos. 

Cartagena de Indias, D. T y C, 22 de mayo de 2022  
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Prof. Juliana Forero Pérez 

Docente Colegio de la Esperanza   

 

Cordial saludo,  

 

La presente tiene como objetivo informar que en estos momentos estoy elaborando mi 

tesis de maestría titulada: OVA mediante el método Lipman para la estimulación de la 

Competencia Dialógica en estudiantes del grado Transición de la Institución Educativa 

José Manuel Rodríguez Torices, Sede Jardín Los Caracoles de la ciudad de Cartagena”.  

En relación con su amplia experiencia profesional en el área, le solicito su valiosa 

colaboración como experto para la validación de contenidos que conforman cada uno de 

los instrumentos, los cuales serán anexados en el presente formato.  

Se agradece cualquier sugerencia o aporte que usted considere pertinente en cada uno de 

los instrumentos.   

 

Muy atentamente:  

 

 

 

Juan Guillermo Martínez Barrios  

Estudiante Maestría Recursos Digitales Aplicados a la Educación 
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Anexo K.  Validación de instrumentos de investigación. 

UNIVERSIDAD  Universidad de Cartagena 

PROGRAMA  Maestría en Recursos Digitales aplicados a la Educación 

TÍTULO DE LA 

INVESTIGACIÓN 
OVA mediante el método Lipman para la estimulación de la 

competencia dialógica en estudiantes del grado Transición de la 

Institución Educativa José Manuel Rodríguez Torices, Sede Jardín Los 

Caracoles de la ciudad de Cartagena. 

AUTORES  Edna Rosio Villaquirá Campos, María José Romero Hincapié, María 

José Romero Hincapié, Judy Andrea Lugo Quesada, Juan Guillermo 

Martínez Barrios 

DIRECTOR  Mg. Leyla Zarith Contreras Rueda  

 

PRESENTACIÓN DE LA INVESTIGACIÓN  

 
Este proyecto de investigación tiene como finalidad, estimular la competencia dialógica mediante 

el método Lipman haciendo uso de un OVA que lleva como nombre “Andy se pregunta por el 

mundo” dirigido a estudiantes del grado Transición, de la Institución Educativa José Manuel 

Rodríguez Torices, sede Jardín Los Caracoles de la ciudad de Cartagena.  

La creación de esté objeto virtual de aprendizaje es tomado como herramienta didáctica donde 

su estructura se centra en unos objetivos, en unos contenidos y en unas actividades de 

aprendizaje basados en el Método Lipman, que permite en los estudiantes una formación 

filosófica a través de relatos, escritos Socráticos, que genera espacios de indagación, de 

comunicación y participación, fortaleciendo en los niños y niñas su fluidez verbal, a su vez, el 

pensamiento crítico, creativo e investigativo, que llevará a que los niños constantemente se 

interroguen, se cuestionen y lleven a la participación constante dentro del grupo; por otra parte 

el rol como docente es activo, despertando dicho interés en los estudiantes por la indagación y 

la reflexión que junto con las actividades establecidas en el OVA se logrará filosofar de manera 

libre y respetuosa. 



185 

 

 

La finalidad a la que invita este proyecto es a lograr una transformación de las prácticas 

educativas tradicionales, que genere ambientes de estimulación y fortalecimiento de la 

competencia dialógica a través del Método Lipman. 

Palabras claves: dialógica, fluidez verbal, método Lipman, objeto virtual de aprendizaje, 

pensamiento creativo y pensamiento crítico. 

RELACIONES METODOLÓGICAS  

OBJETIVO 

ESPECÍFICO 

NÚMERO 2 

CATEGORI

A/ 

VARIABLE 

SUBCATEGORIA/SUBVARIAB

LE 

INDICADO

R 

INSTRUMENT

O 

RELACIONES METODOLÓGICAS  

OBJETIVO 

ESPECÍFICO 

NÚMERO 1 

CATEGORIA/ 

VARIABLE 

SUBCATEGORI

A/SUBVARIAB

LE 

INDICADOR  INSTRUMENT

O  

Diagnosticar el 

nivel de 

fluidez verbal 

relacionado 

con la 

competencia 

dialógica de 

los estudiantes 

del grado 

Transición de 

la Institución 

Educativa José 

Manuel 

Torices, Sede 

Jardín los 

Caracoles de la 

ciudad de 

Cartagena. 
 
 

Fluidez Verbal Fluidez 

semántica. 
 
 

Expresarse con 

facilidad y 

espontaneidad.  
 

Guías de 

observación 

Fluidez 

fonológica 
 
 
 
 

Comunica ideas, 

pensamientos y 

sentimientos por 

medio de palabras, 

frases u oraciones con 

sentido. 
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Implementar 

el método 

Lipman 

mediado por 

el Objeto 

Virtual de 

aprendizaje 

llamado Andy 

se pregunta 

por el mundo, 

para el 

fortalecimient

o de la 

competencia 

dialógica, en 

los 

estudiantes 

del grado 

Transición de 

la Institución 

Educativa 

José Manuel 

Rodríguez 

Torices de la 

Sede Jardín 

los Caracoles 

de la ciudad 

de Cartagena 

 

 

Competenci

a dialógica 
 

 

Comunidad de aprendizaje 

 

Participa en 

los distintos 

momentos 

del diálogo 

Análisis 

documental 

 

El modelo dilógico de la 

pedagogía 

 

Promueve y 

crea nuevos 

temas o 

tópicos a 

partir de sus 

intereses 
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Dimensión trasformadora 

 

Asumen 

posturas 

analíticas y 

críticas 

 

RELACIONES METODOLÓGICAS  

OBJETIVO 

ESPECÍFICO 

NÚMERO 3 

CATEGORIA/ 

VARIABLE 

SUBCATEGORI

A/SUBVARIAB

LE 

INDICADOR  INSTRUMENT

O  
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Evaluar la 

contribución del 

proyecto OVA 

“Andy se 

pregunta por el 

mundo” 

mediante el 

método Lipman 

para la 

estimulación de 

la competencia 

dialógica en los 

estudiantes del 

grado 

Transición de la 

Institución 

Educativa José 

Manuel 

Rodríguez 

Torices, Sede 

jardín Los 

Caracoles de la 

ciudad de 

Cartagena. 

Evaluación  Evaluación 

formativa  

 

 

 

 

Responde 

acertadamente las 

respuestas específicas 

planteadas de manera 

verbal y/o expresiones 

requeridas en las 

diferentes actividades. 

Durante las 

actividades interviene 

y socializa de manera 

verbal y/o 

expresiones sin 

referirse 

específicamente a las 

preguntas realizadas. 

Lista de 

chequeo  

 

 

 

 

 

DATOS IDENTIFICACIÓN DEL EXPERTO  

NOMBRE DEL EVALUADOR  Mayerlis Avila Daza 

PERFIL DEL EXPERTO  Licenciada en educación preescolar, magister en 

neuropsicología   

EXPERIENCIA EN EL CAMPO DE 

INVESTIGACIÓN  

8 años 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

Pertinencia El indicador o ítem es esencial para evaluar ese concepto, categoría, subcategoría e 

instrumento. Si considera que no es así debe ser excluido, a menos que recomiende 

alguna modificación en las recomendaciones. 

Claridad La redacción del indicador o ítem es clara. Se comprende lo que indaga. 

Coherencia El indicador o ítem guarda estrecha relación con los conceptos las categorías y el 

instrumento 

Suficiencia Los indicador o ítems de la misma categoría son suficientes para obtener la 

información que se requiere 
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Objetivo 1 

 

Objetivo 2 

 

 

 

MATRIZ DE VALORACIÓN  
CATEGORIA  SUBCATEGORIA  INDICADOR/ 

ITEM 
 
PERTINENCIA  

 
CLARIDAD 

 
COHERENCIA 

SUFICIENCIA  OBSERVACIONES  

SI  NO  SI  NO  SI  NO  SI  NO   
Fluidez 
Verbal 

Fluidez 
semántica 

Expresarse con 
facilidad y 
espontaneidad.  

 

 
 

 
 

 
 

 
  

 Fluidez 
fonológica 

Comunica 
ideas, 

pensamientos 
y sentimientos 
por medio de 

palabras, 
frases u 

oraciones con 
sentido. 

 
 

 
 

 
 

 
  

            
NUEVOS ITEM RECOMENDADOS POR EL EVALUADOR  

            
            

MATRIZ DE VALORACIÓN  
CATEGORIA  SUBCATEGORIA  INDICADOR/ 

ITEM 
 
PERTINENCIA  

 
CLARIDAD 

 
COHERENCIA 

SUFICIENCIA  OBSERVACIONES  

SI  NO  SI  NO  SI  NO  SI  NO   
Competencia 
dialógica 

 

 
Comunidad de 

aprendizaje 
 

Participa en 
los distintos 
momentos 
del diálogo 

 
 

 
 

 
 

 
  

  
El modelo 

dilógico de la 
pedagogía 

 

Promueve y 
crea nuevos 

temas o 
tópicos a 

partir de sus 
intereses  

 
 

 
 

 
 

 
  

  
Dimensión 

trasformadora 
 

Asumen 
posturas 

analíticas y 
críticas 

 
 

 
 

 
 

 
  

NUEVOS ITEM RECOMENDADOS POR EL EVALUADOR  
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Objetivo 3 

MATRIZ DE VALORACIÓN  
CATEGORI

A  
SUBCATEGORI

A  
INDICADOR/ 

ITEM 
 
PERTINENCI
A  

 
CLARIDA

D 

 
COHERENCI

A 

SUFICIENCI
A  

OBSERVACIONE
S  

SI  NO  SI  NO  SI  NO  SI  NO   
Evaluación  Evaluación 

formativa  
 
 
 
 

Responde 
acertadamente 
las respuestas 
específicas 
planteadas de 
manera verbal 
y/o expresiones 
requeridas en las 
diferentes 
actividades. 

Durante las 
actividades 
interviene y 
socializa de 

manera verbal 
y/o expresiones 

sin referirse 
específicament

e a las 
preguntas 
realizadas. 

 
 

 
 

 
 

 
  

            
            

NUEVOS ITEM RECOMENDADOS POR EL EVALUADOR  
            
            

 

Firma:  
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Anexo L. Validación de instrumentos de investigación. 

UNIVERSIDAD  Universidad de Cartagena 

PROGRAMA  Maestría en Recursos Digitales aplicados a la Educación 

TÍTULO DE LA 
INVESTIGACIÓN 

OVA mediante el método Lipman para la estimulación de 

la competencia dialógica en estudiantes del grado 

Transición de la Institución Educativa José Manuel 

Rodríguez Torices, Sede Jardín Los Caracoles de la 

ciudad de Cartagena. 

AUTORES  Edna Rosio Villaquirá Campos, María José Romero 

Hincapié, María José Romero Hincapié, Judy Andrea 

Lugo Quesada, Juan Guillermo Martínez Barrios 

DIRECTOR  Mg. Leyla Zarith Contreras Rueda  

 

PRESENTACIÓN DE LA INVESTIGACIÓN  
 
Este proyecto de investigación tiene como finalidad, estimular la competencia dialógica 

mediante el método Lipman haciendo uso de un OVA que lleva como nombre “Andy se 

pregunta por el mundo” dirigido a estudiantes del grado Transición, de la Institución 

Educativa José Manuel Rodríguez Torices, sede Jardín Los Caracoles de la ciudad de 

Cartagena.  

La creación de esté objeto virtual de aprendizaje es tomado como herramienta didáctica 

donde su estructura se centra en unos objetivos, en unos contenidos y en unas actividades 

de aprendizaje basados en el Método Lipman, que permite en los estudiantes una 

formación filosófica a través de relatos, escritos Socráticos, que genera espacios de 

indagación, de comunicación y participación, fortaleciendo en los niños y niñas su 

fluidez verbal, a su vez, el pensamiento crítico, creativo e investigativo, que llevará a que 

los niños constantemente se interroguen, se cuestionen y lleven a la participación 

constante dentro del grupo; por otra parte el rol como docente es activo, despertando 
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dicho interés en los estudiantes por la indagación y la reflexión que junto con las 

actividades establecidas en el OVA se logrará filosofar de manera libre y respetuosa. 

La finalidad a la que invita este proyecto es a lograr una transformación de las prácticas 

educativas tradicionales, que genere ambientes de estimulación y fortalecimiento de la 

competencia dialógica a través del Método Lipman. 

Palabras claves: dialógica, fluidez verbal, método Lipman, objeto virtual de aprendizaje, 

pensamiento creativo y pensamiento crítico. 

 

RELACIONES METODOLÓGICAS  
OBJETIVO 

ESPECÍFICO 
NÚMERO 1 

CATEGORIA/ 
VARIABLE 

SUBCATEGORI
A/SUBVARIAB

LE 

INDICADOR  INSTRUMENT
O  

Diagnosticar 

el nivel de 

fluidez verbal 

relacionado 

con la 

competencia 

dialógica de 

los 

estudiantes 

del grado 

Transición de 

la Institución 

Educativa 

José Manuel 

Torices, Sede 

Jardín los 

Caracoles de 

la ciudad de 

Cartagena. 
 
 

Fluidez 

Verbal 
Fluidez 

semántica. 
 
 

Expresarse con 

facilidad y 

espontaneidad.  
 

Guías de 

observación 

Fluidez 

fonológica 
 
 
 
 

Comunica ideas, 

pensamientos y 

sentimientos por 

medio de palabras, 

frases u oraciones 

con sentido. 

 

RELACIONES METODOLÓGICAS  
OBJETIVO 

ESPECÍFICO 
NÚMERO 2 

CATEGORIA/ 
VARIABLE 

SUBCATEGORI
A/SUBVARIAB

LE 

INDICADOR  INSTRUMENT
O  

Implementar 

el método 

Lipman 

Competencia 

dialógica 
 

 
Comunidad de 

aprendizaje 
 

Participa en los 
distintos momentos 

del diálogo 

Análisis 
documental  
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mediado por 

el Objeto 

Virtual de 

aprendizaje 

llamado Andy 

se pregunta 

por el mundo, 

para el 

fortalecimient

o de la 

competencia 

dialógica, en 

los 

estudiantes 

del grado 

Transición de 

la Institución 

Educativa 

José Manuel 

Rodríguez 

Torices de la 

Sede Jardín 

los Caracoles 

de la ciudad 

de Cartagena. 

 
El modelo 

dilógico de la 
pedagogía 

 

Promueve y crea 
nuevos temas o 

tópicos a partir de 
sus intereses  

 
Dimensión 

trasformadora 
 

Asumen posturas 
analíticas y críticas 

 

RELACIONES METODOLÓGICAS  
OBJETIVO 

ESPECÍFICO 
NÚMERO 3 

CATEGORIA/ 
VARIABLE 

SUBCATEGORI
A/SUBVARIAB

LE 

INDICADOR  INSTRUMENT
O  
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Evaluar la 

contribución 

del proyecto 

OVA “Andy se 

pregunta por el 

mundo” 

mediante el 

método 

Lipman para la 

estimulación de 

la competencia 

dialógica en los 

estudiantes del 

grado 

Transición de 

la Institución 

Educativa José 

Manuel 

Rodríguez 

Torices, Sede 

jardín Los 

Caracoles de la 

ciudad de 

Cartagena. 

Evaluación  Evaluación 
formativa  

 
 
 
 

Responde 

acertadamente las 

respuestas específicas 

planteadas de manera 

verbal y/o 

expresiones 

requeridas en las 

diferentes actividades. 
Durante las 

actividades 

interviene y socializa 

de manera verbal y/o 

expresiones sin 

referirse 

específicamente a las 

preguntas realizadas. 

Lista de 
chequeo  

 

 

DATOS IDENTIFICACIÓN DEL EXPERTO  
NOMBRE DEL EVALUADOR  Emilia Marrugo Díaz 

PERFIL DEL EXPERTO  Licenciada en educación preescolar, magister en 
educación.  

EXPERIENCIA EN EL CAMPO DE 
INVESTIGACIÓN  

15 años 

 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN 
Pertinencia El indicador o ítem es esencial para evaluar ese concepto, categoría, 

subcategoría e instrumento. Si considera que no es así debe ser 
excluido, a menos que recomiende alguna modificación en las 
recomendaciones. 

Claridad La redacción del indicador o ítem es clara. Se comprende lo que 
indaga. 

Coherencia El indicador o ítem guarda estrecha relación con los conceptos las 
categorías y el instrumento 

Suficiencia Los indicador o ítems de la misma categoría son suficientes para 
obtener la información que se requiere 
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Objetivo 1 

MATRIZ DE VALORACIÓN  
CATEGORI

A  
SUBCATEGORI

A  
INDICADOR/ 

ITEM 
 
PERTINENCI
A  

 
CLARIDA

D 

 
COHERENCI

A 

SUFICIENCI
A  

OBSERVACIONE
S  

SI  NO  SI  NO  SI  NO  SI  NO   
Fluidez 
Verbal 

Fluidez 
semántica 

Expresarse con 
facilidad y 
espontaneidad
.  

 

 
 

 
 

 
 

 
  

 Fluidez 
fonológica 

Comunica 
ideas, 

pensamientos 
y sentimientos 
por medio de 

palabras, 
frases u 

oraciones con 
sentido. 

 
 

 
 

 
 

 
  

            
NUEVOS ITEM RECOMENDADOS POR EL EVALUADOR  

            
            

 

Objetivo 2 

MATRIZ DE VALORACIÓN  
CATEGORIA  SUBCATEGORIA  INDICADOR/ 

ITEM 
 
PERTINENCIA  

 
CLARIDAD 

 
COHERENCIA 

SUFICIENCIA  OBSERVACIONES  

SI  NO  SI  NO  SI  NO  SI  NO   
Competencia 
dialógica 

 

 
Comunidad de 

aprendizaje 
 

Participa en 
los distintos 
momentos 
del diálogo 

 
 

 
 

 
 

 
  

  
El modelo 

dilógico de la 
pedagogía 

 

Promueve y 
crea nuevos 

temas o 
tópicos a 

partir de sus 
intereses  

 
 

 
 

 
 

 
  

  
Dimensión 

trasformadora 
 

Asumen 
posturas 

analíticas y 
críticas 

 
 

 
 

 
 

 
  

NUEVOS ITEM RECOMENDADOS POR EL EVALUADOR  
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Objetivo 3 

MATRIZ DE VALORACIÓN  
CATEGORI

A  
SUBCATEGORI

A  
INDICADOR/ 

ITEM 
 
PERTINENCI
A  

 
CLARIDA

D 

 
COHERENCI

A 

SUFICIENCI
A  

OBSERVACIONE
S  

SI  NO  SI  NO  SI  NO  SI  NO   
Evaluación  Evaluación 

formativa  
 
 
 
 

Responde 
acertadamente 
las respuestas 
específicas 
planteadas de 
manera verbal 
y/o expresiones 
requeridas en las 
diferentes 
actividades. 

Durante las 
actividades 
interviene y 
socializa de 

manera verbal 
y/o expresiones 

sin referirse 
específicament

e a las 
preguntas 
realizadas. 

 
 

 
 

 
 

 
  

            
            

NUEVOS ITEM RECOMENDADOS POR EL EVALUADOR  
            
            

 

Firma: 
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Anexo M. Validación de instrumentos de investigación. 

UNIVERSIDAD  Universidad de Cartagena 

PROGRAMA  Maestría en Recursos Digitales aplicados a la Educación 

TÍTULO DE LA INVESTIGACIÓN OVA mediante el método Lipman para la estimulación de la 

competencia dialógica en estudiantes del grado Transición de la 

Institución Educativa José Manuel Rodríguez Torices, Sede 

Jardín Los Caracoles de la ciudad de Cartagena. 

AUTORES  Edna Rosio Villaquirá Campos, María José Romero Hincapié, 

María José Romero Hincapié, Judy Andrea Lugo Quesada, Juan 

Guillermo Martínez Barrios 

DIRECTOR  Mg. Leyla Zarith Contreras Rueda  

 

PRESENTACIÓN DE LA INVESTIGACIÓN  
 

Este proyecto de investigación tiene como finalidad, estimular la competencia dialógica 
mediante el método Lipman haciendo uso de un OVA que lleva como nombre “Andy se 
pregunta por el mundo” dirigido a estudiantes del grado Transición, de la Institución 
Educativa José Manuel Rodríguez Torices, sede Jardín Los Caracoles de la ciudad de 
Cartagena.  
La creación de esté objeto virtual de aprendizaje es tomado como herramienta didáctica donde su 

estructura se centra en unos objetivos, en unos contenidos y en unas actividades de aprendizaje 

basados en el Método Lipman, que permite en los estudiantes una formación filosófica a través de 

relatos, escritos Socráticos, que genera espacios de indagación, de comunicación y participación, 

fortaleciendo en los niños y niñas su fluidez verbal, a su vez, el pensamiento crítico, creativo e 

investigativo, que llevará a que los niños constantemente se interroguen, se cuestionen y lleven a la 

participación constante dentro del grupo; por otra parte el rol como docente es activo, despertando 

dicho interés en los estudiantes por la indagación y la reflexión que junto con las actividades 

establecidas en el OVA se logrará filosofar de manera libre y respetuosa. 

La finalidad a la que invita este proyecto es a lograr una transformación de las prácticas educativas 

tradicionales, que genere ambientes de estimulación y fortalecimiento de la competencia dialógica 

a través del Método Lipman. 

Palabras claves: dialógica, fluidez verbal, método Lipman, objeto virtual de aprendizaje, 

pensamiento creativo y pensamiento crítico. 
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RELACIONES METODOLÓGICAS  
OBJETIVO 

ESPECÍFICO 
NÚMERO 1 

CATEGORIA/ 
VARIABLE 

SUBCATEGORIA/
SUBVARIABLE 

INDICADOR  INSTRUMENTO  

Diagnosticar el 

nivel de fluidez 

verbal 

relacionado con 

la competencia 

dialógica de los 

estudiantes del 

grado 

Transición de la 

Institución 

Educativa José 

Manuel 

Torices, Sede 

Jardín los 

Caracoles de la 

ciudad de 

Cartagena. 
 
 

Fluidez Verbal Fluidez 

semántica. 
 
 

Expresarse con 

facilidad y 

espontaneidad.  
 

Guías de 

observación 

Fluidez 

fonológica 
 
 
 
 

Comunica ideas, 

pensamientos y 

sentimientos por medio 

de palabras, frases u 

oraciones con sentido. 

 

RELACIONES METODOLÓGICAS  
OBJETIVO 

ESPECÍFICO 
NÚMERO 2 

CATEGORIA/ 
VARIABLE 

SUBCATEGORIA/
SUBVARIABLE 

INDICADOR  INSTRUMENTO  

Implementar el 

método Lipman 

mediado por el 

Objeto Virtual 

de aprendizaje 

llamado Andy 

se pregunta por 

el mundo, para 

Competencia 

dialógica 
 

 
Comunidad de 

aprendizaje 
 

Participa en los 
distintos momentos del 

diálogo 

Análisis 
documental  

 
El modelo 

dilógico de la 
pedagogía 

 

Promueve y crea 
nuevos temas o tópicos 
a partir de sus intereses  
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el 

fortalecimiento 

de la 

competencia 

dialógica, en 

los estudiantes 

del grado 

Transición de la 

Institución 

Educativa José 

Manuel 

Rodríguez 

Torices de la 

Sede Jardín los 

Caracoles de la 

ciudad de 

Cartagena 
 
 

 
Dimensión 

trasformadora 
 

Asumen posturas 
analíticas y críticas 

 

RELACIONES METODOLÓGICAS  
OBJETIVO 

ESPECÍFICO 
NÚMERO 3 

CATEGORIA/ 
VARIABLE 

SUBCATEGORIA/
SUBVARIABLE 

INDICADOR  INSTRUMENTO  
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Evaluar la 

contribución del 

proyecto OVA 

“Andy se 

pregunta por el 

mundo” mediante 

el método 

Lipman para la 

estimulación de 

la competencia 

dialógica en los 

estudiantes del 

grado Transición 

de la Institución 

Educativa José 

Manuel 

Rodríguez 

Torices, Sede 

jardín Los 

Caracoles de la 

ciudad de 

Cartagena. 

Evaluación  Evaluación 
formativa  

 
 
 
 

Responde acertadamente 

las respuestas 

específicas planteadas 

de manera verbal y/o 

expresiones requeridas 

en las diferentes 

actividades. 
Durante las actividades 

interviene y socializa 

de manera verbal y/o 

expresiones sin 

referirse 

específicamente a las 

preguntas realizadas. 

Lista de 
chequeo  

 

Anexo N. Validación de instrumentos de investigación. 

DATOS IDENTIFICACIÓN DEL EXPERTO  

NOMBRE DEL EVALUADOR  Rita Perez Morales  

PERFIL DEL EXPERTO  Licenciada en educación preescolar, magister en lúdica y 
recreación.  

EXPERIENCIA EN EL CAMPO DE 
INVESTIGACIÓN  

15 años 

 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

Pertinencia El indicador o ítem es esencial para evaluar ese concepto, categoría, 
subcategoría e instrumento. Si considera que no es así debe ser excluido, a 
menos que recomiende alguna modificación en las recomendaciones. 

Claridad La redacción del indicador o ítem es clara. Se comprende lo que indaga. 

Coherencia El indicador o ítem guarda estrecha relación con los conceptos las categorías 
y el instrumento 
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Suficiencia Los indicador o ítems de la misma categoría son suficientes para obtener la 
información que se requiere 

 

Objetivo 1 

MATRIZ DE VALORACIÓN  
CATEGORI

A  
SUBCATEGORI

A  
INDICADOR/ 

ITEM 
 
PERTINENCI
A  

 
CLARIDA

D 

 
COHERENCI

A 

SUFICIENCI
A  

OBSERVACIONE
S  

SI  NO  SI  NO  SI  NO  SI  NO   
Fluidez 
Verbal 

Fluidez 
semántica 

Expresarse con 
facilidad y 
espontaneidad
.  

 

 
 

 
 

 
 

 
  

 Fluidez 
fonológica 

Comunica 
ideas, 

pensamientos 
y sentimientos 
por medio de 

palabras, 
frases u 

oraciones con 
sentido. 

 
 

 
 

 
 

 
  

            
NUEVOS ITEM RECOMENDADOS POR EL EVALUADOR  

            
            

 

Objetivo 2 

MATRIZ DE VALORACIÓN  
CATEGORIA  SUBCATEGORIA  INDICADOR/ 

ITEM 
 
PERTINENCIA  

 
CLARIDAD 

 
COHERENCIA 

SUFICIENCIA  OBSERVACIONES  

SI  NO  SI  NO  SI  NO  SI  NO   
Competencia 
dialógica 

 

 
Comunidad de 

aprendizaje 
 

Participa en 
los distintos 
momentos 
del diálogo 

 
 

 
 

 
 

 
  

  
El modelo 

dilógico de la 
pedagogía 

 

Promueve y 
crea nuevos 

temas o 
tópicos a 

partir de sus 
intereses  

 
 

 
 

 
 

 
  

  
Dimensión 

trasformadora 
 

Asumen 
posturas 

analíticas y 
críticas 

 
 

 
 

 
 

 
  

NUEVOS ITEM RECOMENDADOS POR EL EVALUADOR  
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Objetivo 3 

MATRIZ DE VALORACIÓN  
CATEGORI

A  
SUBCATEGORI

A  
INDICADOR/ 

ITEM 
 
PERTINENCI
A  

 
CLARIDA

D 

 
COHERENCI

A 

SUFICIENCI
A  

OBSERVACIONE
S  

SI  NO  SI  NO  SI  NO  SI  NO   
Evaluación  Evaluación 

formativa  
 
 
 
 

Responde 
acertadamente 
las respuestas 
específicas 
planteadas de 
manera verbal 
y/o expresiones 
requeridas en las 
diferentes 
actividades. 

Durante las 
actividades 
interviene y 
socializa de 

manera verbal 
y/o expresiones 

sin referirse 
específicament

e a las 
preguntas 
realizadas. 

 
 

 
 

 
 

 
  

            
            

NUEVOS ITEM RECOMENDADOS POR EL EVALUADOR  
            
            

 

Firma: 
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Anexo O. Validación de instrumentos de investigación. 

UNIVERSIDAD  Universidad de Cartagena 

PROGRAMA  Maestría en Recursos Digitales aplicados a la Educación 

TÍTULO DE LA 
INVESTIGACIÓN 

OVA mediante el método Lipman para la estimulación de 

la competencia dialógica en estudiantes del grado 

Transición de la Institución Educativa José Manuel 

Rodríguez Torices, Sede Jardín Los Caracoles de la 

ciudad de Cartagena. 

AUTORES  Edna Rosio Villaquirá Campos, María José Romero 

Hincapié, Judy Andrea Lugo Quesada, Juan Guillermo 

Martínez Barrios 

DIRECTOR  Mg. Leyla Zarith Contreras Rueda  

 

PRESENTACIÓN DE LA INVESTIGACIÓN  
 
Este proyecto de investigación tiene como finalidad, estimular la competencia dialógica 
mediante el método Lipman haciendo uso de un OVA que lleva como nombre “Andy se 
pregunta por el mundo” dirigido a estudiantes del grado Transición, de la Institución 
Educativa José Manuel Rodríguez Torices, sede Jardín Los Caracoles de la ciudad de 
Cartagena.  
La creación de esté objeto virtual de aprendizaje es tomado como herramienta didáctica 

donde su estructura se centra en unos objetivos, en unos contenidos y en unas actividades 

de aprendizaje basados en el Método Lipman, que permite en los estudiantes una 

formación filosófica a través de relatos, escritos Socráticos, que genera espacios de 

indagación, de comunicación y participación, fortaleciendo en los niños y niñas su 

fluidez verbal, a su vez, el pensamiento crítico, creativo e investigativo, que llevará a que 

los niños constantemente se interroguen, se cuestionen y lleven a la participación 

constante dentro del grupo; por otra parte el rol como docente es activo, despertando 

dicho interés en los estudiantes por la indagación y la reflexión que junto con las 

actividades establecidas en el OVA se logrará filosofar de manera libre y respetuosa. 

La finalidad a la que invita este proyecto es a lograr una transformación de las prácticas 

educativas tradicionales, que genere ambientes de estimulación y fortalecimiento de la 

competencia dialógica a través del Método Lipman. 
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Palabras claves: dialógica, fluidez verbal, método Lipman, objeto virtual de aprendizaje, 

pensamiento creativo. pensamiento crítico. 
 

 

 

RELACIONES METODOLÓGICAS  
OBJETIVO 

ESPECÍFICO 
3 OBJETIVO 

CATEGORIA
/ VARIABLE 

SUBCATEGORI
A/SUBVARIAB

LE 

INDICADOR  INSTRUMENT
O  

Diseñar el 

objeto virtual de 

aprendizaje 

llamado “Andy 

se pregunta por 

el mundo” 

donde se 

proponen los 

recursos 

estratégico-

didácticos para 

la estimulación 

y 

fortalecimiento 

de la 

competencia 

dialógica 

mediante la 

implementación 

del método 

Lipman (FpN). 
 

Objetivo 

Virtual de 

Aprendizaje 

● Estructura 

● Objetivos 
Contenidos 
Actividades de 
Aprendizaje 

 
 

● Selección de los 

componentes. 

● Presentación de 

los Objetivos de 

Aprendizaje. 

● Formatos 

Multimedia 

(Presentaciones, 

animaciones, 

medio 

audiovisuales). 

● Actividades 

didácticas, 

prácticas e 

interactivas de 

aprendizaje. 
 

 

Observación 

Formato 

Norma UNE 

71362 

 

DATOS IDENTIFICACIÓN DEL EXPERTO  
NOMBRE DEL EVALUADOR  Paula Yelitza Caicedo González 

PERFIL DEL EXPERTO  Licenciatura en Educación Básica con énfasis en 
Matemáticas y Especialista en Aplicación de TIC para la 

Enseñanza. 
EXPERIENCIA EN EL CAMPO DE 

INVESTIGACIÓN  
8 AÑOS 
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CRITERIOS DE EVALUACIÓN 
Pertinencia El indicador o ítem es esencial para evaluar ese concepto, categoría, 

subcategoría e instrumento. Si considera que no es así debe ser excluido, a 
menos que recomiende alguna modificación en las recomendaciones. 

Claridad La redacción del indicador o ítem es clara. Se comprende lo que indaga. 
Coherencia El indicador o ítem guarda estrecha relación con los conceptos las 

categorías y el instrumento 
Suficiencia Los indicador o ítems de la misma categoría son suficientes para obtener la 

información que se requiere 
MATRIZ DE VALORACIÓN  

CATEGORI
A  

SUBCATEGORIA  INDICADOR/ 
ITEM 

 
PERTINENCI
A  

 
CLARIDA

D 

 
COHERENCI

A 

SUFICIENCI
A  

OBSERVACIONE
S  

SI  NO  SI  NO  SI  NO  SI  NO   

Objetivo 

Virtual de 

Aprendizaje 

Estructura 

 

Selección de los 

componentes 

 

 
 

 
 

 
 

 
  

 Objetivos 

 

Presentación de 

los Objetivos de 

Aprendizaje. 

 

 
 

 
 

 
 

 
  

 Contenidos 

Actividades de 

Aprendizaje 

 

Formatos 

Multimedia 

(Presentaciones

, animaciones, 

medio 

audiovisuales). 

Actividades 

didácticas, 

prácticas e 

interactivas de 

aprendizaje. 

 

 

 
 

 
 

 
 

 
  

NUEVOS ITEM RECOMENDADOS POR EL EVALUADOR  
            
            

 

Firma: 

Firma: 

_________________________ 

Nombre: Paula Yelitza Caicedo González  
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Anexo P. Validación de instrumentos de investigación. 

UNIVERSIDAD  Universidad de Cartagena 

PROGRAMA  Maestría en Recursos Digitales aplicados a la Educación 

TÍTULO DE LA 
INVESTIGACIÓN 

OVA mediante el método Lipman para la estimulación de 

la competencia dialógica en estudiantes del grado 

Transición de la Institución Educativa José Manuel 

Rodríguez Torices, Sede Jardín Los Caracoles de la 

ciudad de Cartagena. 

AUTORES  Edna Rosio Villaquirá Campos, María José Romero 

Hincapié, Judy Andrea Lugo Quesada, Juan Guillermo 

Martínez Barrios 

DIRECTOR  Mg. Leyla Zarith Contreras Rueda  

 

PRESENTACIÓN DE LA INVESTIGACIÓN  
 
Este proyecto de investigación tiene como finalidad, estimular la competencia dialógica 
mediante el método Lipman haciendo uso de un OVA que lleva como nombre “Andy se 
pregunta por el mundo” dirigido a estudiantes del grado Transición, de la Institución 
Educativa José Manuel Rodríguez Torices, sede Jardín Los Caracoles de la ciudad de 
Cartagena.  
La creación de esté objeto virtual de aprendizaje es tomado como herramienta didáctica 
donde su estructura se centra en unos objetivos, en unos contenidos y en unas actividades 
de aprendizaje basados en el Método Lipman, que permite en los estudiantes una formación 
filosófica a través de relatos, escritos Socráticos, que genera espacios de indagación, de 
comunicación y participación, fortaleciendo en los niños y niñas su fluidez verbal, a su vez, 
el pensamiento crítico, creativo e investigativo, que llevará a que los niños constantemente 
se interroguen, se cuestionen y lleven a la participación constante dentro del grupo; por 
otra parte el rol como docente es activo, despertando dicho interés en los estudiantes por la 
indagación y la reflexión que junto con las actividades establecidas en el OVA se logrará 
filosofar de manera libre y respetuosa. 
La finalidad a la que invita este proyecto es a lograr una transformación de las prácticas 

educativas tradicionales, que genere ambientes de estimulación y fortalecimiento de la 

competencia dialógica a través del Método Lipman. 

Palabras claves: dialógica, fluidez verbal, método Lipman, objeto virtual de aprendizaje, 

pensamiento creativo. pensamiento crítico. 
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RELACIONES METODOLÓGICAS  
OBJETIVO 

ESPECÍFICO 
3 OBJETIVO 

CATEGORIA
/ VARIABLE 

SUBCATEGORI
A/SUBVARIAB

LE 

INDICADOR  INSTRUMENT
O  

Diseñar el 

objeto virtual de 

aprendizaje 

llamado “Andy 

se pregunta por 

el mundo” 

donde se 

proponen los 

recursos 

estratégico-

didácticos para 

la estimulación 

y 

fortalecimiento 

de la 

competencia 

dialógica 

mediante la 

implementación 

del método 

Lipman (FpN). 
 

Objetivo 

Virtual de 

Aprendizaje 

● Estructura 

● Objetivos 
Contenidos 
Actividades de 
Aprendizaje 

 
 

● Selección de los 

componentes. 

● Presentación de 

los Objetivos de 

Aprendizaje. 

● Formatos 

Multimedia 

(Presentaciones, 

animaciones, 

medio 

audiovisuales). 

● Actividades 

didácticas, 

prácticas e 

interactivas de 

aprendizaje. 
 

 

Observación 

Formato 

Norma UNE 

71362 

 

DATOS IDENTIFICACIÓN DEL EXPERTO  
NOMBRE DEL EVALUADOR  Juan Felipe Cuchimba Yucuma 

PERFIL DEL EXPERTO  Licenciatura en Educación Básica con énfasis en inglés y 
Magister en Gestión de las tecnologías educativas. 

EXPERIENCIA EN EL CAMPO DE 
INVESTIGACIÓN  

 6 años 

 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN 
Pertinencia El indicador o ítem es esencial para evaluar ese concepto, categoría, 

subcategoría e instrumento. Si considera que no es así debe ser 
excluido, a menos que recomiende alguna modificación en las 
recomendaciones. 

Claridad La redacción del indicador o ítem es clara. Se comprende lo que 
indaga. 
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Coherencia El indicador o ítem guarda estrecha relación con los conceptos las 
categorías y el instrumento 

Suficiencia Los indicador o ítems de la misma categoría son suficientes para 
obtener la información que se requiere 

 

MATRIZ DE VALORACIÓN  
CATEGORI

A  
SUBCATEGORI

A  
INDICADOR/ 

ITEM 
 
PERTINENCI
A  

 
CLARIDA

D 

 
COHERENCI

A 

SUFICIENCI
A  

OBSERVACIONE
S  

SI  NO  SI  NO  SI  NO  SI  NO   

Objetivo 

Virtual de 

Aprendizaje 

Estructura 

 

Selección de los 

componentes 

 

 
 

 
 

 
 

 
  

 Objetivos 

 

Presentación de 

los Objetivos de 

Aprendizaje. 

 

 
 

 
 

 
 

 
  

 Contenidos 

Actividades de 

Aprendizaje 

 

Formatos 

Multimedia 

(Presentaciones

, animaciones, 

medio 

audiovisuales). 

Actividades 

didácticas, 

prácticas e 

interactivas de 

aprendizaje. 

 

 

 
 

 
 

 
 

 
  

NUEVOS ITEM RECOMENDADOS POR EL EVALUADOR  
            
            

 

 

Firma: 

 

 

Juan Felipe Cuchimba Yucumá 

C.C 1083887559 Pitalito Huila 
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Anexo Q. Validación de instrumentos de investigación. 

UNIVERSIDAD  Universidad de Cartagena 

PROGRAMA  Maestría en Recursos Digitales aplicados a la Educación 

TÍTULO DE LA 
INVESTIGACIÓN 

OVA mediante el método Lipman para la estimulación de 

la competencia dialógica en estudiantes del grado de 

Transición de la Institución Educativa José Manuel 

Rodríguez Torices, Sede Jardín Los Caracoles de la 

ciudad de Cartagena. 

AUTORES  Edna Rosio Villaquirá Campos, María José Romero 

Hincapié, Judy Andrea Lugo Quesada, Juan Guillermo 

Martínez Barrios 

DIRECTOR  Mg. Leyla Zarith Contreras Rueda  

 

PRESENTACIÓN DE LA INVESTIGACIÓN  
 
Este proyecto de investigación tiene como finalidad, estimular la competencia dialógica 
mediante el método Lipman haciendo uso de un OVA que lleva como nombre “Andy se 
pregunta por el mundo” dirigido a estudiantes del grado de Transición, de la Institución 
Educativa José Manuel Rodríguez Torices, sede Jardín Los Caracoles de la ciudad de 
Cartagena.  
La creación de esté objeto virtual de aprendizaje es tomado como herramienta didáctica 
donde su estructura se centra en unos objetivos, contenidos y actividades de aprendizaje 
basados en el Método Lipman, que permite en los estudiantes una formación filosófica a 
través de relatos, escritos Socráticos, que genera espacios de indagación, de comunicación y 
participación, fortaleciendo en los niños y niñas su fluidez verbal, a su vez, el pensamiento 
crítico, creativo e investigativo, que llevará a que los niños constantemente se interroguen, 
se cuestionen y lleven a la participación constante dentro del grupo; por otra parte el rol 
como docente es activo, despertando dicho interés en los estudiantes por la indagación y la 
reflexión que junto con las actividades establecidas en el OVA se logrará filosofar de manera 
libre y respetuosa. 
La finalidad a la que invita este proyecto es a lograr una transformación de las prácticas 

educativas tradicionales, que genere ambientes de estimulación y fortalecimiento de la 

competencia dialógica a través del Método Lipman. 

Palabras claves: dialógica, fluidez verbal, método Lipman, objeto virtual de aprendizaje, 

pensamiento creativo y pensamiento crítico. 
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RELACIONES METODOLÓGICAS  
OBJETIVO 

ESPECÍFICO 
3 OBJETIVO 

CATEGORIA
/ VARIABLE 

SUBCATEGORI
A/SUBVARIAB

LE 

INDICADOR  INSTRUMENT
O  

Diseñar el 

objeto virtual de 

aprendizaje 

llamado “Andy 

se pregunta por 

el mundo” 

donde se 

proponen los 

recursos 

estratégico-

didácticos para 

la estimulación 

y 

fortalecimiento 

de la 

competencia 

dialógica 

mediante la 

implementación 

del método 

Lipman (FpN). 
 

Objetivo 

Virtual de 

Aprendizaje 

● Estructura 

● Objetivos 
Contenidos 
Actividades de 
Aprendizaje 

 
 

● Selección de los 

componentes. 

● Presentación de 

los Objetivos de 

Aprendizaje. 

● Formatos 

Multimedia 

(Presentaciones, 

animaciones, 

medio 

audiovisuales). 

● Actividades 

didácticas, 

prácticas e 

interactivas de 

aprendizaje. 
 

 

Observación 

Formato 

Norma UNE 

71362 

 

 

DATOS IDENTIFICACIÓN DEL EXPERTO  
NOMBRE DEL EVALUADOR  José Fabian Montoya 

PERFIL DEL EXPERTO  Licenciatura en filosofía y Magister en educación y las 
TIC. 

EXPERIENCIA EN EL CAMPO DE 
INVESTIGACIÓN  

  

 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN 
Pertinencia El indicador o ítem es esencial para evaluar ese concepto, categoría, 

subcategoría e instrumento. Si considera que no es así debe ser excluido, a 
menos que recomiende alguna modificación en las recomendaciones. 

Claridad La redacción del indicador o ítem es clara. Se comprende lo que indaga. 
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Coherencia El indicador o ítem guarda estrecha relación con los conceptos las 
categorías y el instrumento 

Suficiencia Los indicador o ítems de la misma categoría son suficientes para obtener la 
información que se requiere 

 

MATRIZ DE VALORACIÓN  
CATEGORI

A  
SUBCATEGORI

A  
INDICADOR/ 

ITEM 
 
PERTINENCI
A  

 
CLARIDA

D 

 
COHERENCI

A 

SUFICIENCI
A  

OBSERVACIONE
S  

SI  NO  SI  NO  SI  NO  SI  NO   

Objetivo 

Virtual de 

Aprendizaje 

Estructura 

 

Selección de los 

componentes 

 

 
 

 
 

 
 

 
  

 Objetivos 

 

Presentación de 

los Objetivos de 

Aprendizaje. 

 

 
 

 
 

 
 

 
  

 Contenidos 

Actividades de 

Aprendizaje 

 

Formatos 

Multimedia 

(Presentaciones

, animaciones, 

medio 

audiovisuales). 

Actividades 

didácticas, 

prácticas e 

interactivas de 

aprendizaje. 

 

 
 

 
 

 
 

 
  

NUEVOS ITEM RECOMENDADOS POR EL EVALUADOR  
            
            

 

Firma: 

 

 

 

 

 

José Fabian Montoya 

C.C 1.082.775.370 de San Agustín (Huila) 
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Anexo R. Validación de instrumentos de investigación. 

UNIVERSIDAD 
Universidad de Cartagena 

PROGRAMA 
Maestría en Recursos Digitales aplicados a la Educación 

TÍTULO DE LA INVESTIGACIÓN 

OVA mediante el método Lipman para la estimulación de 

la competencia dialógica en estudiantes del grado 

Transición de la Institución Educativa José Manuel 

Rodríguez Torices, Sede Jardín Los Caracoles de la 

ciudad de Cartagena. 

AUTORES 
Judy Andrea Lugo Quesada, Juan Guillermo Martínez 

Barrios, María José Romero Hincapié, Edna Rosio 

Villaquirá Campos 

DIRECTOR 
Mg. Leyla Zarith Contreras Rueda  

PRESENTACIÓN DE LA INVESTIGACIÓN  

 

Este proyecto de investigación tiene como finalidad, estimular la competencia 

dialógica mediante el método Lipman haciendo uso de un OVA que lleva como 

nombre “Andy se pregunta por el mundo” dirigido a estudiantes del grado 

Transición, de la Institución Educativa José Manuel Rodríguez Torices, sede 

Jardín Los Caracoles de la ciudad de Cartagena.  

La creación de esté objeto virtual de aprendizaje es tomado como herramienta 

didáctica donde su estructura se centra en unos objetivos, en unos contenidos y en 

unas actividades de aprendizaje basados en el Método Lipman, que permite en los 

estudiantes una formación filosófica a través de relatos, escritos Socráticos, que 

genera espacios de indagación, de comunicación y participación, fortaleciendo en 

los niños y niñas su fluidez verbal, a su vez, el pensamiento crítico, creativo e 

investigativo, que llevará a que los niños constantemente se interroguen, se 
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cuestionen y lleven a la participación constante dentro del grupo; por otra parte el 

rol como docente es activo, despertando dicho interés en los estudiantes por la 

indagación y la reflexión que junto con las actividades establecidas en el OVA se 

logrará filosofar de manera libre y respetuosa. 

La finalidad a la que invita este proyecto es a lograr una transformación de las 

prácticas educativas tradicionales, que genere ambientes de estimulación y 

fortalecimiento de la competencia dialógica a través del Método Lipman. 

 

Palabras claves: dialógica, método socrático, método Lipman, objeto virtual de 

aprendizaje, pensamiento creativo y pensamiento crítico. 

 

 

RELACIONES METODOLÓGICAS  

OBJETIVO 

ESPECÍFICO 

NÚMERO 1 

CATEGORIA/ 

VARIABLE 

SUBCATEGORIA

/SUBVARIABLE 

INDICADOR  INSTRUMENTO  

Reconocer los 

aspectos teórico- 

prácticos, de los 

objetos virtuales 

de aprendizaje y 

el método 

Lipman llamado 

filosofía para 

niños, como 

apuesta que 

permita 

estimular la 

competencia 

dialógica en los 

estudiantes del 

grado 

Transición de la 

Institución 

Educativa José 

Manuel 

Rodríguez 

Torices de la 

Método 

socrático 

Preguntas – 

Diálogo 

 

 

Participación de 

manera verbal en 

comunidades de 

indagación 

 

Análisis 

Documental 

Comunidad de 

indagación 

 

 

 

 

Movilización del 

pensamiento y su 

capacidad de hacer 

preguntas 
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Sede Jardín los 

Caracoles de la 

ciudad de 

Cartagena. 

 

DATOS IDENTIFICACIÓN DEL EXPERTO  

NOMBRE DEL EVALUADOR  Raúl Enrique Puello Arrieta  

PERFIL DEL EXPERTO  Filósofo. Magister en Filosofía    

EXPERIENCIA EN EL CAMPO 

DE INVESTIGACIÓN  

15 años  

 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

Pertinencia El indicador o ítem es esencial para evaluar ese concepto, categoría, 

subcategoría e instrumento. Si considera que no es así debe ser excluido, 

a menos que recomiende alguna modificación en las recomendaciones. 

Claridad La redacción del indicador o ítem es clara. Se comprende lo que indaga. 

Coherencia El indicador o ítem guarda estrecha relación con los conceptos las 

categorías y el instrumento 

Suficiencia Los indicador o ítems de la misma categoría son suficientes para obtener 

la información que se requiere 

 Objetivo 2 

MATRIZ DE VALORACIÓN  
CATEGORI

A  
SUBCATEGORI

A  
INDICADOR/ 

ITEM 
 
PERTINENCI
A  

 
CLARIDAD 

 
COHERENCI

A 

SUFICIENCI
A  

OBSERVACIONE
S  

SI  NO  SI  N
O  

SI  NO  SI  NO   

Método 

socrático 

Preguntas – 

Diálogo 

 

Participación 

de manera 
verbal en 

comunidades 

de indagación 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
  

 
Comunidad de 

indagación 

 

Movilización 

del 
pensamiento y 

su capacidad 

de hacer 
preguntas 
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NUEVOS ITEM RECOMENDADOS POR EL EVALUADOR  

            

            

 

 

Firma 

 

 

 Raúl Enrique Puello Arrieta  

CC 7920607 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

_ 
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Anexo S. Validación de instrumentos de investigación. 

UNIVERSIDAD Universidad de Cartagena 

PROGRAMA Maestría en Recursos Digitales aplicados a la Educación 

TÍTULO DE LA INVESTIGACIÓN 

OVA mediante el método Lipman para la estimulación de 

la competencia dialógica en estudiantes del grado 

Transición de la Institución Educativa José Manuel 

Rodríguez Torices, Sede Jardín Los Caracoles de la 

ciudad de Cartagena. 

AUTORES 

Judy Andrea Lugo Quesada, Juan Guillermo Martínez 

Barrios, María José Romero Hincapié, Edna Rosio 

Villaquirá Campos 

DIRECTOR Mg. Leyla Zarith Contreras Rueda 

 

PRESENTACIÓN DE LA INVESTIGACIÓN  
 

Este proyecto de investigación tiene como finalidad, estimular la competencia dialógica 

mediante el método Lipman haciendo uso de un OVA que lleva como nombre “Andy se 

pregunta por el mundo” dirigido a estudiantes del grado Transición, de la Institución 

Educativa José Manuel Rodríguez Torices, sede Jardín Los Caracoles de la ciudad de 

Cartagena.  

La creación de esté objeto virtual de aprendizaje es tomado como herramienta didáctica 

donde su estructura se centra en unos objetivos, en unos contenidos y en unas actividades 

de aprendizaje basados en el Método Lipman, que permite en los estudiantes una 

formación filosófica a través de relatos, escritos Socráticos, que genera espacios de 

indagación, de comunicación y participación, fortaleciendo en los niños y niñas su 

fluidez verbal, a su vez, el pensamiento crítico, creativo e investigativo, que llevará a que 

los niños constantemente se interroguen, se cuestionen y lleven a la participación 

constante dentro del grupo; por otra parte el rol como docente es activo, despertando 

dicho interés en los estudiantes por la indagación y la reflexión que junto con las 

actividades establecidas en el OVA se logrará filosofar de manera libre y respetuosa. 

La finalidad a la que invita este proyecto es a lograr una transformación de las prácticas 

educativas tradicionales, que genere ambientes de estimulación y fortalecimiento de la 

competencia dialógica a través del Método Lipman. 

Palabras claves: dialógica, método socrático, método Lipman, objeto virtual de 

aprendizaje, pensamiento creativo y pensamiento crítico. 
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RELACIONES METODOLÓGICAS  

OBJETIVO 
ESPECÍFICO 
NÚMERO 1 

CATEGORIA/ 
VARIABLE 

SUBCATEGORIA
/SUBVARIABLE 

INDICADOR  INSTRUMENTO  

Reconocer los 

aspectos 

teórico- 

prácticos, de 

los objetos 

virtuales de 

aprendizaje y 

el método 

Lipman 

llamado 

filosofía para 

niños, como 

apuesta que 

permita 

estimular la 

competencia 

dialógica en 

los 

estudiantes 

del grado 

Transición de 

la Institución 

Educativa 

José Manuel 

Rodríguez 

Torices de la 

Sede Jardín 

los Caracoles 

de la ciudad 

de Cartagena. 

Método 

socrático 

Preguntas – 

Diálogo 
 
 

Participación de 

manera verbal en 

comunidades de 

indagación 
 

Análisis 

Documental 
Comunidad de 

indagación 
 
 
 
 

Movilización del 

pensamiento y su 

capacidad de hacer 

preguntas 

 

DATOS IDENTIFICACIÓN DEL EXPERTO  

NOMBRE DEL EVALUADOR  Karen Margarita Pérez Prens   

PERFIL DEL EXPERTO  Psicóloga. Esp. Neuropsicología     

EXPERIENCIA EN EL CAMPO DE 

INVESTIGACIÓN  

8 años  

 



218 

 

 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

Pertinencia El indicador o ítem es esencial para evaluar ese concepto, categoría, 
subcategoría e instrumento. Si considera que no es así debe ser excluido, 
a menos que recomiende alguna modificación en las recomendaciones. 

Claridad La redacción del indicador o ítem es clara. Se comprende lo que indaga. 

Coherencia El indicador o ítem guarda estrecha relación con los conceptos las 
categorías y el instrumento 

Suficiencia Los indicador o ítems de la misma categoría son suficientes para obtener 
la información que se requiere 

 

Objetivo 1 

MATRIZ DE VALORACIÓN  
CATEGORI

A  
SUBCATEGORI

A  
INDICADOR/ 

ITEM 
 
PERTINENCI
A  

 
CLARIDAD 

 
COHERENCI

A 

SUFICIENCI
A  

OBSERVACIONE
S  

SI  NO  SI  N
O  

SI  NO  SI  NO   

Método 
socrático 

Preguntas – 
Diálogo 

 

Participación 
de manera 

verbal en 

comunidades 
de indagación 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
  

 
Comunidad de 

indagación 

 
Movilización 

del 

pensamiento y 
su capacidad 

de hacer 

preguntas 

 

 
 

 
 

 
 

 
  

            

NUEVOS ITEM RECOMENDADOS POR EL EVALUADOR  

            

            

 

Firma:  

 

 

 Karen Margarita Pérez Prens  

CC 1047439015 
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Anexo T. Validación de instrumentos de investigación. 

UNIVERSIDAD Universidad de Cartagena 

PROGRAMA Maestría en Recursos Digitales aplicados a la Educación 

TÍTULO DE LA INVESTIGACIÓN 

OVA mediante el método Lipman para la estimulación de 

la competencia dialógica en estudiantes del grado 

Transición de la Institución Educativa José Manuel 

Rodríguez Torices, Sede Jardín Los Caracoles de la 

ciudad de Cartagena. 

AUTORES 

Judy Andrea Lugo Quesada, Juan Guillermo Martínez 

Barrios, María José Romero Hincapié, Edna Rosio 

Villaquirá Campos 

DIRECTOR Mg. Leyla Zarith Contreras Rueda 

 

PRESENTACIÓN DE LA INVESTIGACIÓN  
 

Este proyecto de investigación tiene como finalidad, estimular la competencia dialógica 

mediante el método Lipman haciendo uso de un OVA que lleva como nombre “Andy se 

pregunta por el mundo” dirigido a estudiantes del grado Transición, de la Institución 

Educativa José Manuel Rodríguez Torices, sede Jardín Los Caracoles de la ciudad de 

Cartagena.  

La creación de esté objeto virtual de aprendizaje es tomado como herramienta didáctica 

donde su estructura se centra en unos objetivos, en unos contenidos y en unas actividades 

de aprendizaje basados en el Método Lipman, que permite en los estudiantes una 

formación filosófica a través de relatos, escritos Socráticos, que genera espacios de 

indagación, de comunicación y participación, fortaleciendo en los niños y niñas su 

fluidez verbal, a su vez, el pensamiento crítico, creativo e investigativo, que llevará a que 

los niños constantemente se interroguen, se cuestionen y lleven a la participación 

constante dentro del grupo; por otra parte el rol como docente es activo, despertando 

dicho interés en los estudiantes por la indagación y la reflexión que junto con las 

actividades establecidas en el OVA se logrará filosofar de manera libre y respetuosa. 

La finalidad a la que invita este proyecto es a lograr una transformación de las prácticas 

educativas tradicionales, que genere ambientes de estimulación y fortalecimiento de la 

competencia dialógica a través del Método Lipman. 

Palabras claves: dialógica, método socrático, método Lipman, objeto virtual de 

aprendizaje, pensamiento creativo y pensamiento crítico. 
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RELACIONES METODOLÓGICAS  

OBJETIVO 
ESPECÍFICO 
NÚMERO 1 

CATEGORIA/ 
VARIABLE 

SUBCATEGORIA
/SUBVARIABLE 

INDICADOR  INSTRUMENTO  

Reconocer los 

aspectos 

teórico- 

prácticos, de 

los objetos 

virtuales de 

aprendizaje y 

el método 

Lipman 

llamado 

filosofía para 

niños, como 

apuesta que 

permita 

estimular la 

competencia 

dialógica en 

los 

estudiantes 

del grado 

Transición de 

la Institución 

Educativa 

José Manuel 

Rodríguez 

Torices de la 

Sede Jardín 

los Caracoles 

de la ciudad 

de Cartagena. 

Método 

socrático 

Preguntas – 

Diálogo 
 
 

Participación de 

manera verbal en 

comunidades de 

indagación 
 

Análisis 

Documental 
Comunidad de 

indagación 
 
 
 
 

Movilización del 

pensamiento y su 

capacidad de hacer 

preguntas 

 

DATOS IDENTIFICACIÓN DEL EXPERTO  

NOMBRE DEL     

EVALUADOR 

Juliana Forero Pérez 

PERFIL DEL 

EXPERTO  

Lic. Educación Preescolar con 

Énfasis en Lenguaje. Esp. Neuropedagogía 

EXPERIENCIA   

EN EL CAMPO DE  

INVESTIGACIÓN  

                   16 años  

CRITERIOS DE EVALUACIÓN 
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Pertinencia El indicador o ítem es esencial para evaluar ese concepto, categoría, 
subcategoría e instrumento. Si considera que no es así debe ser excluido, 
a menos que recomiende alguna modificación en las recomendaciones. 

Claridad La redacción del indicador o ítem es clara. Se comprende lo que indaga. 

Coherencia El indicador o ítem guarda estrecha relación con los conceptos las 
categorías y el instrumento 

Suficiencia Los indicador o ítems de la misma categoría son suficientes para obtener 
la información que se requiere 

 

Objetivo 1 

MATRIZ DE VALORACIÓN  
CATEGORI

A  
SUBCATEGORI

A  
INDICADOR/ 

ITEM 
 
PERTINENCI
A  

 
CLARIDAD 

 
COHERENCI

A 

SUFICIENCI
A  

OBSERVACIONE
S  

SI  NO  SI  N
O  

SI  NO  SI  NO   

Método 
socrático 

Preguntas – 
Diálogo 

 
Participación 

de manera 

verbal en 
comunidades 

de indagación 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
  

 
Comunidad de 

indagación 

 
Movilización 

del 

pensamiento y 
su capacidad 

de hacer 

preguntas 

 

 
 

 
 

 
 

 
  

            

NUEVOS ITEM RECOMENDADOS POR EL EVALUADOR  

            

            

 

 

Firma 

 

 

 

Juliana Forero Pérez 

CC 45527292 
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Anexo U. Instrumento objetivo 1: 

Instrumento sobre el diagnóstico de la fluidez verbal de los niños del grado transición 06. 

Objetivo del instrumento: Diagnosticar el nivel de fluidez verbal relacionado 

con la competencia dialógica de los estudiantes del grado Transición de la Institución 

Educativa José Manuel Torices, Sede Jardín los Caracoles de la ciudad de Cartagena.  

Organización del instrumento. 

1. ¿Cómo está organizado?  

El instrumento está organizado de acuerdo con la escala de valoración cualitativa 

del desarrollo infantil (Manuela técnico) del año 2015 del convenio 1375, retomando 

aspectos importantes relacionados el proceso cualitativo de los estudiantes.  

Indicador I: Expresarse con facilidad y espontaneidad.  

Indicador II: Comunica ideas, pensamientos y sentimientos por medio de palabras, 

frases u oraciones con sentido. 

 

Para cada indicador se encuentran diseñados una serie de subcategorías o variables 

que facilitaran la observación.  

A continuación, se describirán algunos ítems que se evaluarán en las 

subcategorías.  

L: Significará que el ítem o indicador esta logrado por el niño. Por lo que se 

adelantarán actividades para que le niño consolide el proceso.  

P: Este indica que el ítem o indicador se encuentra en proceso, lo que requiere 

mayor trabajo con sus pares.  
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I: Este indica que el estudiante apenas se encuentra iniciando el proceso y no está bien 

afianzado, por lo que este va a necesitar mayor motivación por parte del docente para que este se 

incorpore aún más en las actividades.  

Este consolidado anteriormente descrito, se utilizará para identificar o caracterizar en qué 

nivel se encuentra el estudiante. Este posibilitará registrar la información de manera cualitativa. 

Ejemplo: (Logrado (L), En Proceso (P), iniciado (I)
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Indicador II: Comunica ideas, pensamientos y sentimientos por medio de palabras, frases u oraciones con sentido 

Fluidez Semántica.  

Sugerencias para la observación:  

• Durante la rutina organice momentos de conversación sobre temas que sean de interés para los niños y las niñas, como, por ejemplo, recordar lo que hicieron el fin de semana, hablar/signar sobre 
el cuidado de sus mascotas, su película favorita, entre otras. En estos momentos observe si participan, si lo hacen levantando la mano y explicando claramente su punto de vista;; registre el 
vocabulario que utiliza es muy sencillo o no conoce todas las palabras con las cuales se llaman las cosas y pregunta constantemente por ellas; cuando participa describe con detalles los temas 
de los que está hablando; cuando utiliza palabras no muy comúnmente utilizadas como: madrugada, atardecer, vehículo, etc., utiliza las palabras con el contexto apropiado o las utiliza porque las 
oyó en algún momento; realizan intercambios comunicativos; inician, se mantienen y finalizan un diálogo. 

• Haga mesas redondas o debates sobre temas que sean interesantes para los niños y las niñas. Durante la actividad, escuche y observe si los niños o las niñas describen, explican y argumentan. 
Pueden debatir por ejemplo sobre los cuentos de hadas.  

• Realice actividades de narraciones de cuentos de hadas y solicite que identifiquen ciertos elementos comunicativos de los personajes como su descripción, personajes principales, incluso invítelo 
a pensar otro final para la historia.  

Primera caracterización 

Nombre del estudiante: Grado: Fecha: 

Indicador I: El estudiante se expresa con facilidad y espontaneidad.  

Fluidez fonológica.  

Sugerencias para la observación:  

• Genere ambientes donde los niños y las niñas puedan jugar; observe cómo participan de manera espontánea y exploran el juego libre.   

• Proponga una actividad de dibujo libre.  

• A lo largo del día observe si el estudiante participa de las actividades, hace descripciones verbales de lo que dibujo, además de expresar sus pensamientos he ideas en el juego libre.  

L. La niña o el niño se muestra 
interesado en participar y socializar con sus 
compañeros, en la medida en la que la maestra 
lo invita a participar de las experiencias o 
conversaciones, mostrando seguridad y 
confianza 

P. La niña o el niño participa de 
las experiencias de manera receptiva y en 
ocasiones necesita apoyo de su 
maestra(o) para participar, entablar 
diálogos con sus pares y expresar de 
manera verbal sus pensamientos he ideas.  

I. La niña o niño requiere compañía de un adulto para 
interactuar con sus pares, costándole un poco expresar sus 
pensamientos he ideas; dificultándosele comunicarse con 
precisión.  
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• Utilice actividades con adivinanzas en el proceso escuche cómo identifican y juegan con los sonidos de su lengua. Al realizar estas actividades vincúlelas a los proyectos y secuencias que adelanta 
en estos grados.  

L. La niña o el niño mantiene una 
conversación siguiendo la lógica de la 
misma y aporta nuevas ideas. También 
reconstruye secuencialmente eventos, 
comprende información explícita y 
realiza inferencias sobre la intención 
comunicativa de los demás. A su vez 
une y separa sonidos en cualquier lugar 
de la palabra para formar otras nuevas, 
a través de juegos orales inventados o 
propuestos  

P.. La niña o el niño construye 
ideas sobre los cuentos he 
historias y las representa 
combinando sucesos, 
comunicando lo que observa, 
siente y piensa. Reconociendo 
las palabras que suenan de 
manera similar en las rimas, 
poemas o canciones con el 
apoyo del adulto. 

I. La niña o el niño requiere la ayuda del adulto para interpretar conversaciones, 
mantenerse en ellas y aportar nuevas ideas. Reconstruye eventos sin establecer el 
orden secuencial. Comprende información explícita en un acto comunicativo. 
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Anexo V. Instrumento objetivo 2. Sobre el diagnóstico del Método Lipman de los 

niños del Grado Transición 06.  

Objetivo del Instrumento # 2: Reconocer los aspectos teórico- prácticos, de los objetos 

virtuales de aprendizaje y el método Lipman llamado filosofía para niños, como apuesta que 

permita estimular la competencia dialógica en los estudiantes del grado Transición de la 

Institución Educativa José Manuel Rodríguez Torices de la Sede Jardín los Caracoles de la 

ciudad de Cartagena. 

Índices temáticos por los que se recupera la información. (Rubio, L. M, C. p. 1).  

Organización del Instrumento:  

• Inventariado de fuentes. Se selecciona todo tipo de material que pueda resultar útil para la 

investigación. El disparador a la hora de compilar este material es el tema central de la 

investigación. 

• Revisión. Una vez compilado el material, el investigador debe separar aquello que resulte 

inútil o innecesario para su investigación. 

• Comparación. Se coteja y organiza el material compilado y se extraen las citas y 

referencias que el investigador utilizará para sustentar sus teorías e interpretaciones. 

• Interpretación. El investigador lleva adelante una lectura crítica y analítica del material 

comparado para avanzar en la elaboración de las opiniones y deducciones. 

• Conclusiones. Se compilan, a modo de cierre de la investigación, los elementos 

demostrados a lo largo de toda la investigación y se mencionan sus significados y las 

posibles causas o consecuencias. 
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Anexo W. Instrumento objetivo 3. Formato Norma UNE 71362. 

En la construcción del OVA “Andy pregunta por el mundo” se estableció y adecuo como 

guía la “Norma UNE 71362” como instrumento idóneo que proporciona un modelo y 

herramienta de base para definir y evaluar, cuantitativa y cualitativamente, la calidad de los 

materiales educativos digitales. Para ello, incluye 15 criterios que permiten medir la eficiencia 

didáctica del material, la eficacia tecnológica y la eficacia respecto a la accesibilidad; para medir 

la eficiencia se estima una puntuación de 0 a 10, donde cero no cumple el ítem y 10 se cumple en 

su totalidad. Esté modelo permite la creación de materiales Educativos Digitales (MED) que 

contribuye a un aprendizaje significativo en el área de Filosofía, por medio de objetos virtuales 

de aprendizaje, estimulando la competencia dialógica en los niños y niñas del grado de 

transición. 

A continuación, se encuentra el Instrumento con los criterios que dan cuenta del 

diseño del OVA.    

 

 

 

CRITERIOS/ITEM 

Puntuación 
Cada Ítem un 

valor entre 0 a 10, 
donde 0 (no 

cumple) y 10 (se 

cumple). 

 

 

 

Observaciones: 

 

1. Descripción Didáctica (Valor cognitivo y coherencia Didáctica) 

1.1. Se entiende claramente los 

objetivos a alcanzar con este 

material. 

  

1.2. Se especifica que el material va 

dirigido al nivel y edad y que 

puede ser alcanzado los objetivos 

didácticos que se proponen.  

  

1.3. Se tiene claro qué competencias y 

habilidades se va a desarrollar con 

estos materiales. 

  

1.4. Se conoce las instrucciones y 

sugerencias en la utilización del 

material. 

  

1.5.  Se indica el tiempo estimado de 

aprendizaje. 
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1.6.  Se indica los conocimientos 

previos. 

  

MÁXIMO 6 PUNTOS TOTAL  

PORCENTAJE  

2. Calidad de los Contenidos 

2.1. El contenido incluye todos los 

objetivos de aprendizaje y es 

adecuado al nivel de 

conocimientos de los educandos. 

  

2.2. Los contenidos son claros y 

responden a lo que se debe 

aprender. 

  

2.3. Las ideas y conceptos se 

presentan de manera ordenada. 

  

2.4. El contenido está actualizado o 

bien es intemporal (no es 

necesario actualizarlo). 

  

2.5. El contenido respeta los derechos 

de propiedad intelectual si utiliza 

otros materiales (texto, imágenes, 

etc.) 

  

2.6. El contenido declara las 

condiciones de uso de material 

educativo. 

  

MAXIMO 6 PUNTOS TOTAL  

PORCENTAJE  

3. Capacidad de generar aprendizaje. 

3.1.  El MED promueve el aprendizaje 

significativo del alumno 

(relaciona los conceptos nuevos 

con los que ya conoce) 

  

3.2.  Se estimula la reflexión.   

3.3. Se estimula la capacidad crítica.   

3.4. Se fomenta la creatividad e 

innovación 

  

MAXIMO 4 PUNTOS TOTAL  

PORCENTAJE  

4. Adaptabilidad 

4.1. El contenido se adapta al 

conocimiento previo del 

estudiante (relaciona los 

conceptos nuevos con los que ya 

conoce). 

  

4.2. Se puede modificar fácilmente el 

contenido /actividad del MED 

para ajustarlo a distintos 

grupos/tipos de estudiante (por 

ejemplo, niveles o ritmos de 

aprendizaje diferentes). 
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4.3. Se propone diferentes contenidos 

/actividades según los niveles de 

conocimiento y/o posibilidades y 

capacidades de aprendizaje. 

  

4.4. El material respeta los distintos 

estilos de aprendizaje. 

  

4.5. Los contenidos pueden usarse 

independientemente de métodos 

de enseñanza y aprendizaje. 

  

MÁXIMO 5 PUNTOS TOTAL  

PORCENTAJE  

5. Interactividad 

5.1. El MED fomenta la participación 

del estudiante durante la lectura, 

visualización o interacción con el 

mismo. 

  

5.2. El MED contiene actividades 

interactivas para las ideas claves. 

  

5.3. Se facilita que el estudiante 

controle y maneje su aprendizaje. 

  

5.4. Se puede obtener el historial de 

ejecución de la actividad del 

estudiante. 

  

5.5. La tipología de actividades 

interactivas es variada. 

  

MÁXIMO 5 PUNTOS TOTAL  

PORCENTAJE  

6. Motivación 

6.1. Existe relación entre lo aprendido 

del MED con el entorno social del 

estudiante. 

  

6.2. Se promueve el aprendizaje 

autónomo. 

  

6.3. El tiempo de aprendizaje 

estimado parece adecuado para 

alcanzar los objetivos didácticos y 

está de acuerdo con las 

previsiones y posibilidades de los 

estudiantes. 

  

6.4. Los contenidos se presentan de 

forma atractiva o innovadora. 

  

6.5. Se favorece la comunicación y 

colaboración. 

  

MÁXIMO 5 PUNTOS   

PORCENTAJE   

DIMENSIÓN EFICACIA TECNOLÓGICA 
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7. Formato y Diseño 

7.1. El diseño del MED está bien 

organizado y es claro, conciso e 

intuitivo. 

  

7.2. Las imágenes, audio y videos son 

de calidad. 

  

7.3. Los contenidos audiovisuales 

facilitan y/o refuerzan el 

aprendizaje. 

  

7.4. El MED incluye formato 

multimodal: texto, imagen, audio 

o video.  

  

7.5. El manejo de la interfaz es 

intuitivo (por ejemplo, los 

contenidos e instrucciones se 

localizan fácilmente) y, si no lo 

es, existe instrucciones de uso 

muy claras. 

  

7.6. La estética es compatible y 

adecuada al estudio del MED. No 

presenta ruido visual ni 

sobrecarga informativa 

innecesaria. 

  

7.7. Hay consistencia en la apariencia 

de los elementos funcionales 

(iconos, botones, etc.) y el resto 

de los elementos de diseño a lo 

largo de todo el MED. 

  

7.8. Existe una opción de 

“preferencias” que permite 

personalizar la interfaz y éstas se 

mantienen para siguientes 

sesiones. 

  

MÁXIMO 8 PUNTOS. TOTAL  

PORCENTAJE.  

8. Reusabilidad 

8.1. El MED se organiza 

modularmente de forma que sea 

escalable. 

  

8.2. El MED o alguno de sus módulos 

puede utilizarse para crear nuevos 

MED. 

  

8.3. El MED o alguno de sus módulos 

puede utilizarse en más de una 

disciplina o grupo de estudiantes. 

  

MÁXIMO 3 PUNTOS TOTAL  

PORCENTAJE  

9. Portabilidad   

9.1. El MED se ha creado con 

formatos de uso mayoritario o 
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estándares oficiales. Si el material 

educativo digital no está creado 

con un formato estándar oficial o 

de uso mayoritario se describen 

los requisitos informáticos y se 

facilita el software necesario para 

utilizarlo. 

9.2. El alumno puede utilizar el MED 

con cualquier dispositivo con o 

sin conexión a internet. 

  

9.3. El MED tiene asociado una ficha 

de metadatos que lo describe. 

  

9.4. Los metadatos del MED están 

creados conforme a normas 

nacionales o internacionales. 

  

MÁXIMO 5 PUNTOS TOTAL  

PORCENTAJE  

10. Robustez; estabilidad técnica 

10.1. El material no falla 

durante su funcionamiento. 

  

10.2. No se ve afectado por 

errores del usuario. 

  

10.3. El material responde con 

rapidez, de forma visible y 

audible ante las acciones del 

usuario.  

  

10.4. Se proporcionan 

funciones de ayuda sobre 

problemas comunes de los 

usuarios y sus soluciones. 

  

MAXIMO 4 PUNTOS TOTAL  

PORCENTAJE  

DIMENSIÓN EFICACIA RESPECTO A LA ACCESIBILIDAD 

11. Estructura del escenario de aprendizaje 

11.1. Cada escenario de 

aprendizaje tiene un título único y 

significativo, y se puede acceder 

por canal visual, de forma directa 

o por acceso con los productos de 

apoyo. 

  

11.2. Se permiten escenarios de 

aprendizaje superpuestos, se 

puede minimizar, maximizar, 

cambiar tamaño, restaurar y 

cerrar. 

  

MÁXIMO 2 PUNTOS TOTAL  

PORCENTAJE   
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12. Navegación 

12.1. El nombre de cada enlace 

es descriptivo, claro y diferente 

del resto de los enlaces.  

  

12.2. Los enlaces funcionan 

correctamente. 

  

12.3. Se proporcionan, al 

menos, dos mecanismos para 

localizar cada escenario de 

aprendizaje de la interfaz. 

  

12.4. Se proporciona 

información al usuario acerca de 

dónde se encuentra dentro del 

material educativo digital. 

  

12.5. El estudiante conoce su 

progreso en la ejecución del 

contenido. 

  

12.6. Es posible salir del 

material en cualquier punto. 

  

MÁXIMO 6 PUNTOS TOTAL  

PORCENTAJE  

13. Operabilidad 

13.1. El MED debe ser 

operable a través de acceso 

compatible o directo. 

  

13.2. La operatividad es 

completa con teclado, ratón y 

cualquier otro dispositivo de 

entrada.  

  

13.3. Se permite que el usuario 

pueda pulsar las teclas, el ratón u 

otros dispositivos de entrada a la 

velocidad que se adapte a sus 

necesidades. 

  

MÁXIMO 3 PUNTOS TOTAL  

PORCENTAJE  

14.  accesibilidad del contenido audiovisual. 

14.1. Hay contraste suficiente entre el 

color de fondo y las imágenes para que 

éstas se vean bien. 

  

14.2. Todos los contenidos audiovisuales 

(imágenes, gráficos, figuras, etc.) han de 

tener una descripción textual alternativa a 

la que se puede acceder bien a través de 

productos de apoyo. 

  

14.3. En los contenidos audiovisuales 

(video y audio), el estudiante tiene el 

control del manejo de la reproducción y 

de sus alternativas textuales. 
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14.4. Si el material tiene sonidos 

inesperados, el estudiante ha de poder 

controlarlo (apagar, bajar el volumen). 

  

MÁXIMO 4 PUNTOS TOTAL  

PORCENTAJE  

15. Accesibilidad del Contenido textual 

15.1. El texto es legible o 

puede ajustarse a su tamaño. 

  

15.2. Hay contraste suficiente 

entre el color de fondo y el color 

del texto para que este se lea 

claramente y sin esfuerzo. 

  

15.3. Proporciona información 

exclusivamente por características 

sensoriales. 

  

 

 

 

MÁXIMO 3 PUNTOS TOTAL  

PORCENTAJE  

TOTAL, DIMENSIÓN DEL MED  

PORCENTAJE TOTAL DEL MED  

 

Escala de valores cuantitativos de valoración de RED 

Menor de 60% EL RED NO cumple los requisitos mínimos para ser validado.  

Entre 61% - 90% EL RED cumple los requisitos mínimos para ser validado, pero 

podría mejorar. 

Entre 91% - 100% El RED cumple los requisitos para ser validado. 
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Anexo X. Instrumento Objetivo 4: Lista de chequeo. 

COMUNIDADES DE APRENDIZAJE: UNA NUEVA FORMA DE HACER PEDAGOGÍA 

Estudiante/Grado:  Fecha: 

Puntos chequeados:        1          2         3         4         5               Docente/Moderador 

 
1. Componentes usados: gusto por las temáticas  

¿Te llama la atención la filosofía?      SI         NO        
N/A 

¿Sabes qué es la filosofía?      SI         NO        
N/A 

 
2. Herramientas – Actividades realizadas 

¿Se realizaron actividades que llamaron tu atención?      SI         NO        
N/A 

¿Tu docente realizó actividades que fueron de tu agrado?      SI         NO        
N/A 

¿Te agradó la forma cómo fueron realizadas las actividades?      SI         NO        
N/A 

 

3. In sight (percepción/opinión de los participantes) 

¿Te gustaría seguir aprendiendo filosofía?      SI         NO        
N/A 

¿Quieres continuar en clases de filosofía?      SI         NO        
N/A 

 

4. Beneficios: tiempos de producción 
¿Alguna vez no recibiste clase de filosofía?      SI         NO        

N/A 

¿Te agrada cómo tu docente enseña filosofía?      SI         NO        
N/A 

  
5. Personas: Entrega y logística  

¿Te sientes contento con el área de filosofía?      SI         NO        
N/A 

¿Quieres seguir recibiendo clases de filosofía?      SI         NO        
N/A 

 
Observaciones 
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Se registran las fortalezas y debilidades de la comunidad de aprendizaje con el objetivo de 
construir una nueva pedagogía que permita que el estudiante tenga un aprendizaje significativo a 
partir de sus acercamientos al área como tal.   

NOTA:   N/A = No aplicable.    
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Anexo Y. Instrumento objetivo 5. Criterio evaluación. 

PROYECTO: “OVA mediante el método Lipman para la estimulación de la 

competencia dialógica en estudiantes del grado Transición de la Institución Educativa José 

Manuel Rodríguez Torices, Sede Jardín Los Caracoles de la ciudad de Cartagena” 

 Objetivo 5: Evaluar la contribución del proyecto OVA “Andy se pregunta por el mundo” 

mediante el método Lipman para la estimulación de la competencia dialógica en los 

estudiantes del grado Transición de la Institución Educativa José Manuel Rodríguez Torices, 

Sede jardín Los Caracoles de la ciudad de Cartagena.  

 

DOCENTE Ficha de evaluación para reconocimiento de aprendizajes adquiridos y expresión de emociones. 

Institución educativa José Manuel Rodríguez Torice. SEDE: Jardín los Caracoles                                                

FECHA:  

 P. 3. Las niñas y los niños disfrutan aprender; explorar y se relacionan con el mundo para 

comprenderlo y construirlo. 

N
O

M

B
R

E
 CONSTRUIR HIPÓTESIS CREATIVIDAD CLASIFICACIÓN DE IDEAS 

Y CONCEPTOS DE 

MANERA INDIVIDUAL 

DOCENTE Ficha de evaluación para reconocimiento de aprendizajes adquiridos y expresión de emociones. 

Institución educativa José Manuel Rodríguez Torice. SEDE: Jardín los Caracoles                                                

FECHA:  

 P. 2. Las niñas y los niños son comunicadores activos de sus ideas, sentimientos y emociones; 

expresan, imaginan y representan sus conocimientos.  

N
O

M
B

R
E

 

ORALIDAD LECTURA ESCUCHA Y 

ATENCIÓN 

CREACIÓN 

ARTISTICA 
COMPRENS

IÓN ORAL  

PRODUCCI

ÓN ORAL  

PREDICCIÓ

N  

RECONOCIMEN

TO DE LOS 

TEXTOS 

IN
D

IC

A
D

O
R

 

IN
D

IC

A
D

O
R

 

IN
D

IC

A
D

O
R

 

IN
D

IC

A
D

O
R

 

IN
D

IC

A
D

O
R

 

IN
D

IC

A
D

O
R
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INDICADORES: 

Cumple:       ✔  

No cumple:  ✘ 

 


