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Resumen

La considerable dificultad de la comprension auditiva del inglés como lengua extranjera
existente en los estudiantes que ingresan a la basica secundaria, constituye una problematica
generalizada en la educacién pablica; mas aun cuando se trata de comunidades periféricas. Por
esta razon, el presente trabajo investigativo se enfoco la implementacion de una estrategia que
permitiera el mejoramiento de la comprension auditiva del inglés como lengua extranjera,
mediante el disefio de un blog en el que se ofrecen recursos educativos digitales idéneos en una
convergencia con el aprendizaje basado en ludica. Este proyecto utilizd una investigacién mixta
bajo el modelo IAP y tras su implementacion, los resultados permitieron establecer que, con la
estrategia propuesta apoyada en las TIC, no solo se obtuvo un incremento en la comprension
auditiva del inglés, sino que se pudo ver un mejoramiento en el ambiente de clase, ya que la
experiencia digital generé mayor motivacién y una actitud positiva de los estudiantes.

Palabras claves: Educacion, OVA, comprension auditiva del inglés, aprendizaje basado

en ladica, tecnologia.
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Abstract

The considerable difficulty of listening comprehension of English as a foreign language
in students entering secondary school constitutes a generalized problem in public education, even
more so when it comes to peripheral communities. For this reason, the present investigative work
focused on the implementation of a strategy that would allow the improvement of listening
comprehension of English as a foreign language, through the design of a blog in which suitable
digital educational resources are offered in convergence with play-based learning. This project
used a mixed investigation under the IAP model and after its implementation, the results allowed
to establish that with the proposed strategy, supported in ICT, not only was an increase in
listening comprehension of English obtained, but an improvement in the class environment, since
the digital experience generated greater motivation and a positive attitude of the students.

Key words: Education, OVA, English’s listening comprehension, play-based learning,

technology.
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Introduccion

La ensefianza del inglés como lengua extranjera se ha mostrado como una prioridad a
nivel nacional, teniendo en cuenta esto, el MEN ha establecido directrices claras con respecto a
la ensefianza de este, haciendo precision en los conocimientos que debe adquirir el estudiante
que cursa la educacion media desde los estandares y los derechos basicos de aprendizaje. Para
ello se han desarrollado politicas de estado que sustentan la importancia de la formacion bilingle
como generador de oportunidades, no solo para el estudiante sino, para su comunidad. En la
actualidad se encuentra en vigencia el Programa Nacional de Bilinguismo para el cuatrienio
2018-2022. que a su vez ha sido precedido por las propuestas gubernamentales: Programa
Nacional de Bilingtiismo (PNB) 2014-2019, Programa para el Fortalecimiento de Lenguas
Extranjeras (PFDCLE) 2010-2014, Ley 1651 de 2013, Ley de Bilingliismo, Programa Nacional
de Inglés (PNI) 2015-2025 (Normas y reformas, s/f). Con todo esto, vale la pena sefialar que el
pais se encuentra en una posicion desfavorable con respecto a la apropiacién del inglés como
lengua extranjera.

Colombia se encuentra entre los paises con peor nivel de inglés en el mundo, de acuerdo

con el estudio EF English Proficiency Index (EPI), de la firma Education First, el cual

midio el desempefio en esta lengua en 100 naciones cuya lengua nativa es otra [...] se

encontré que Colombia ocupa la posicion nimero 77 del listado, quedando ademas en la

clasificacion de Muy Bajo con una puntuacion de 448. (Orduz, 2021).

El presente trabajo expone y busca dar solucién a una problematica insoslayable,
consistente en el bajo nivel de la comprension auditiva de la lengua inglesa requerida para los
estudiantes que ingresan a la basica secundaria. Esto representa un punto de interés para la

institucidn, ya que en los Gltimos afios se ha venido dando un detrimento en el rendimiento
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académico de los estudiantes, situacion que, desde luego, limita un posicionamiento de
vanguardia para los objetivos de bilinguismo a nivel departamental y nacional.
Sanchez (2013, p. 31) sostiene que los retos en el tema de bilingiismo en

Colombia son enormes: el nivel de inglés de los estudiantes es relativamente bajo; asi lo

demuestran los resultados asociados con su desempefio en la prueba de inglés de los

examenes de Estado. Estos resultados son consistentes con los de Sanchez-Jabba (2013) y

MEN (2005), donde se estimd que una proporcién muy reducida de los estudiantes

colombianos pueden ser catalogados como bilinguies.

Este hecho coyuntural propone un reto académico donde la ludica y sus implicaciones en
el desarrollo del aprendizaje en convergencia con el uso de un blog educativo seran protagonistas
que apunten a revertir la mencionada situacion.

Para tal fin, es importante puntualizar que la presente propuesta investigativa se compone
de cerca de 30 secciones distribuidas en cinco capitulos. El capitulo 1 va desde los antecedentes
del problema hasta los alcances y limitaciones de este, para dar paso al capitulo 2 que presenta el
marco referencial del documento, el cual esta conformado por un marco contextual, un marco
normativo y los marcos tedrico y conceptual. En el capitulo 3 se describe la metodologia, donde
se muestran los elementos que configuran la estructura de la investigacion. El capitulo 4 esta
dedicado a presentar de manera detallada todo lo relacionado con lo experimentado a lo largo de
la intervencién pedagogica. El quinto capitulo cierra el proceso narrando el analisis de los
resultados que dan paso a las conclusiones y recomendaciones. Finalmente, se enlistan los

documentos bibliograficos que sirvieron de referente para el desarrollo de esta investigacion.
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Capitulo 1. Planteamiento y formulacién del Problema

Planteamiento

La comprension auditiva permite desarrollar e incrementar el nivel de habilidades
comunicativas con las que cuenta el individuo para entender y expresar ideas desde lo verbal, es
importante sefialar que la aplicacion o el uso de la lengua extranjera sugiere por antonomasia las
mismas competencias o habilidades, cuyo desarrollo debe ser un objetivo fundamental que se
debe trazar en cualquier proceso de ensefianza de la lengua extranjera, dicho sea de paso, todas
las estrategias ludicas y didacticas deben apuntar al desarrollo de tales competencias para la
practica del idioma, como lo plantean Aquino et al. (2017, p.2). “El propoésito de ensefianza del
inglés en educacidn basica es que los estudiantes participen en practicas sociales de lenguaje por
medio de la produccion de textos orales y escritos”.

Mejorar las competencias fundamentales de la lengua extranjera, representa una
prioridad institucional, dados los resultados de las pruebas diagnoésticas internas realizadas
durante la primera semana del afio lectivo 2022, buscando determinar el nivel de conocimiento
de los estudiantes que ingresan a la basica secundaria con respecto a las competencias

linguisticas en lo oral y lo escrito.
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Figura 1

Prueba diagnostica institucional, inglés 2022
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Los resultados obtenidos evidenciaron un bajo nivel en las competencias basicas del
inglés como lengua extranjera, donde solo el 19.9 % de los estudiantes evaluados alcanza el nivel
comunicativo requerido para comenzar la basica secundaria, esta cifra corresponde a la suma de
los estudiantes que alcanzaron el nivel alto y superior representados por el 13.8y 6.1
respectivamente. El 22.4%, aunque esta por debajo del nivel, reconoce vocabulario basico y
apenas ubica este en los contextos que corresponde; mientras que el 5.7% restante no alcanza las
nociones basicas de las competencias asociadas a la lengua extranjera. Dichos resultados sitGan a
la institucion en una posicion desfavorable frente a los objetivos de bilingliismo que se han
trazado con base en los lineamientos establecidos por el MEN.

La mencionada situacion constituye un desafio tanto para docentes como para
estudiantes, generando en estos Ultimos resistencia y desmotivacién para el aprendizaje de la
lengua extranjera, lo que a su vez genera una desventaja en el perfil profesional de los

estudiantes al final del ciclo de educacion media.
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El presente proyecto se desarrollara en la sede principal de la Institucion Educativa
Departamental Monsefior Agustin Gutiérrez, ubicada en el casco urbano del municipio de
Fomeque, Cundinamarca, municipio cuya extension rural es ampliamente superior a la zona
urbana. La poblacion seleccionada para la presente investigacion esta conformada por
estudiantes del grupo 4 del grado sexto que en su mayoria provienen de la zona rural.

El mencionado proyecto enlaza la ludica y las herramientas tecnologicas como un canal
para el aprendizaje y el mejoramiento de la compresion auditiva y el aprendizaje del idioma
inglés como lengua extranjera. Cuando se hace hincapié en el término ludica, se alude a una serie
de actividades, dinamicas, integradoras y recreativas como estrategia de aprendizaje. El objetivo
de esta metodologia es fomentar la estimulacion de las relaciones interpersonales y
comunicativas con el fin Unico de lograr el conocimiento a partir del juego en una relacién activa
y dinamica de los estudiantes bajo la guia del maestro. Ademas de transformar el escenario
educativo en un espectro que involucre los items anteriormente sefialados en la busqueda de
aprendizajes significativos. Por su puesto, requiere de un maestro; creativo e innovador con la
capacidad de integrar el aprendizaje y la felicidad en el mismo contexto.

La ludica es la herramienta que permite el desarrollo integral del individuo, permite que

este explore, aprenda, asimile y construya conocimiento propio, promoviendo el

aprendizaje de manera divertida y significativa, facilitando la ensefianza por medio de un

sin namero de alternativas. (Ivan., 2015, p. 35)

De la misma manera, con el propésito de desarrollar aprendizajes significativos en la
comprension auditiva se involucra el uso de las TIC, por medio del blog Easy language, que es
un OVA (objeto virtual de aprendizaje), que constituye un insumo fundamental para el desarrollo

de esta propuesta. EI mencionado es de creacidn exclusiva y su objetivo es facilitar la practica y
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la mecanizacion de la lengua extranjera por medio de la incorporacion de elementos ladico-
musicales que estaran al servicio de la adquisicion y desarrollo de la comprensién auditiva del
idioma inglés. “Los OV A son herramientas pedagdgicas mediadoras de conocimiento, los cuales
permiten una presentacion didactica de los contenidos, teniendo en cuenta distintas formas
audiovisuales e interactivas” (Feria y Zufiga, 2016, p. 66) Este OVA busca, ante todo,
desarrollar la autonomia y la autorregulacion con base en el ritmo de aprendizaje y nivel de
conocimientos particulares de cada estudiante con una herramienta intuitiva a la que se puede
acceder desde cualquier dispositivo que cuente con una conexion a internet. El estudiante
encontrard una variedad de actividades ludicas dispuestas en pestafias dentro del OVA donde
podra: ver videos didacticos que presentan los contenidos a aprender, escuchar canciones y
vocabulario basico del idioma inglés, ademas tendra la posibilidad de reforzar el mismo
mediante juegos interactivos donde puede poner en practica sus conocimientos a partir del reto

de escuchar y escribir palabras en inglés en tiempo real.

Formulacion

¢De qué manera el uso de un blog educativo mediante el aprendizaje basado en la ludica
puede mejorar la comprension auditiva del inglés como lengua extranjera en los estudiantes del

grado 604 de la Institucion Educativa Departamental, Monsefior Agustin Gutiérrez?
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Antecedentes del problema

Ambito internacional

A nivel internacional se encuentra la investigacion desarrollada por Zepeda Hernandez,
Joaquin Sergio, Abascal Mena, Maria Del Rocidé Ldpez Ornelas, Erick De Jesus, realizada para
la Universidad Autonoma Metropolitana de México en 2015, titulada Experiencia de didactica
ludica para incentivar el aprendizaje. El objetivo de la misma fue analizar el impacto de la
aplicacion de la ludica en el proceso de aprendizaje. Esta investigacion estuvo orientada a
modificar el ambiente de aula, con el propdsito de incentivar el aprendizaje y la motivacién en
los estudiantes. La propuesta fue elaborada a partir de tres componentes basicos: el aprendizaje
activo, la ludica y la emotividad. La metodologia cualitativa experimental aplicada en este
particular se basé en un proyecto piloto que analizé los efectos de la Iudica desde la observacion.
Al ser un proyecto piloto, las conclusiones no arrojan resultados reales, sin embargo, se establece
como una buena propuesta ludica para los grados de la educacion basica. En cuanto a la presente
investigacion, permite determinar que la ludica resulta efectiva al aplicarla en la poblacion objeto
de estudio.

El trabajo titulado El aspecto ludico en la ensefianza del inglés, realizado en 2016 por
Romero Anglita Manuel de la Universidad de Jaén, Espafia, tuvo como objetivo, validar la
importancia del aspecto ladico en la ensefianza del inglés y se baso en una metodologia
cualitativa de integracion entre el estudiante, sus pares, el profesor y el contexto donde el
principal actor del aprendizaje es el estudiante con base en el trabajo cooperativo. Esto permitid
concluir que al involucrar el aspecto ludico se propicia la competitividad que se ve reflejada en

mejores desempefios de los estudiantes. Esta experiencia aporta para el presente trabajo el
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argumento que sefiala que la ensefianza de una lengua extranjera desde una perspectiva ludica
arroja mejores resultados, ya que genera una mayor motivacion en el estudiante.

Silvia Sanchez Iglesias de la Universidad de Valladolid, Espafia en 2016 aporta detalles
relacionados con la ludica y sus efectos sobre los individuos dependiendo de su edad, asi lo
sefiala en su trabajo, La importancia del juego en el proceso de ensefianza- aprendizaje de una
lengua extranjera. Con el objetivo de analizar la incidencia del juego en el proceso de
ensefianza aprendizaje del inglés y haciendo uso de la metodologia de investigacién cualitativa-
deductiva, permite sefialar que la ludica contribuye al desarrollo psicomotor del aprendiz y
resulta pertinente asumir que esta metodologia permite asimilar los conocimientos de una manera
espontanea sin el rigor del método ortodoxo. De este modo, los juegos y herramientas ludicas
deben tener una relacién con las edades cronoldgicas de los estudiantes y diferentes grados de
complejidad. Como aporte al presente trabajo investigativo, es claro que se deben diversificar las
actividades ludicas dependiendo de las edades de los sujetos participantes.

La inclusion de una metodologia ludica en el aprendizaje del inglés, es una investigacion
realizada por Africa Montero Fraile en 2017, para la Universidad de Valladolid, Espafia. Este
trabajo hace énfasis en la importancia de la comunicacion y los elementos que hacen parte de la
consecucién del conocimiento, tales son: inteligencias multiples, teorias de la adquisicién,
métodos de ensefianza del lenguaje y psicologia del juego. Bajo una metodologia de
investigacion - accion participativa, se disefiaron sesiones con actividades para ser observadas y
analizadas en busca de resultados que permitan la modificacién del quehacer de aula desde la
ludica. De lo anterior concluyeron que los procesos participativos arrojan mejores resultados en
la ensefianza de la lengua extranjera y base de ello es la implementacion de estrategias ludicas en

los procesos de aprendizaje, dando al estudiante el rol principal. Para la investigacion es
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importante tener estos conceptos en cuenta, ya que el método participativo genera confianza y
autonomia en el estudiante y lo impulsa a mejorar cada vez mas.

Los autores Cardenas Soldevilla, Fiorella Stephany en 2017 con el trabajo Las estrategias
Iudicas en la expresion oral del idioma inglés desarrollado en la Universidad Nacional de
Huancavelica, Perd, buscaron establecer estrategias idoneas para la ensefianza de la lengua
extranjera en esta investigacion exploratoria y descriptiva se propusieron diversas actividades
Iudicas con base en un enfoque constructivista y psicogenético y se pudo establecer que los
juegos de roles e interaccion contribuyen al mejoramiento de las competencias linguisticas del
idioma inglés. las presentes ideas fundamentan la importancia de los juegos en el desarrollo de la
memoria auditiva, concepto vital para el desarrollo de esta propuesta.

Elena Carrion Candel en 2018 en su trabajo titulado Experiencias TIC en la ensefianza
bilinglie mediante recursos digitales musicales desarrollado para la Universidad Camilo José
Cela de Esparia, propuso generar nuevos paradigmas educativos donde la innovacion educativa a
través del uso de las tecnologias, la masica como medio de expresion e integracién social y la
educacion bilingte posibiliten un escenario 6ptimo para el aprendizaje de una lengua extranjera
mediante una metodologia cualitativa experimental basada en aprendizajes integrados de
contenidos y lenguas extranjeras (AICLE). En esta propuesta se concluye que la fusion entre la
musica y las TIC constituye un medio poderoso que favorece el aprendizaje debido al escenario
complementario que generan. Para la presente investigacion se resalta la importancia del
sincretismo derivado de la convergencia de las areas mencionadas.

Con el trabajo de investigacion titulado Las TIC como estrategia motivadora en la
ensefianza del Inglés en la |.E. JEC Mariscal Castilla— UGEL Paita, coautoria de Mendoza

Chumacero, Miriam Vanessa en 2018 realizado para la Universidad San Pedro de Peru.
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Plantearon determinar el grado de influencia del uso de las TIC en la ensefianza del inglés,
basandose en un enfoque investigativo cuantitativo que permitiera conocer las perspectivas de
docentes y estudiantes en cuanto al uso de las TIC en la ensefianza del inglés, apoyandose en el
uso de encuestas para su posterior analisis. En dicho trabajo, los autores concluyeron que el uso
de las TIC estimula la motivacion de los estudiantes y por ende propicia mejores resultados de
aprendizaje, no obstante, el bajo nivel de alfabetizacion digital por parte de los docentes
participantes en el trabajo de campo. Para la presente investigacion se tendra en cuenta la
importancia del disefio del OVA el cual debe ser sencillo e intuitivo pensando en los docentes
renuentes al uso de las tecnologias.

El trabajo de investigacion Estrategias metodoldgicas con uso de tics para la ensefianza
de inglés en una Unidad Educativa de la Libertad, Ecuador, realizado en 2019 por Del Pezo
Gonzaélez, Grace Carolina para la Universidad César Vallejo de Per, se pretendio diagnosticar la
uso de las TIC como método ensefianza del inglés, flexibilizando el quehacer de aula a partir del
uso de recursos digitales, enfocados en un modelo de investigacion descriptivo propositivo con
un enfoque estadistico donde se aplicaron instrumentos de medicion que posteriormente fueron
procesados y tabulados. De acuerdo con los resultados obtenidos en esta investigacion se pudo
afirmar que la poblacién objeto de estudio no alcanza un porcentaje superior al 70% en ninguna
de las competencias lingdisticas, en igual porcentaje se encuentra el personal docente en cuanto
al uso de herramientas tecnologicas se refiere. Para la propuesta a desarrollar, se puede
considerar la aplicacion de instrumentos de medicion que permitan diagnosticar el nivel de
apropiacion del uso de las TIC en estudiantes y docentes.

Montoya Muiioz, Gabriela Emma Edith en 2021 realizaron el trabajo Estrategia de

ensefianza del idioma inglés basada en un modelo lGdico - comunicativo para la mejora de la
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interaccion oral, de manera colaborativa para la Universidad Sefior de Sipan Perud. Con el
objetivo de aplicar un modelo que vinculara la ludica y la comunicacién para el fortalecimiento
de la competencia oral en el idioma inglés, esta disertacion doctoral se basa en un enfoque
investigativo mixto donde se vinculan la investigacion aplicada y experimental. Los resultados
finales de este trabajo contrastaron el diagnostico inicial y la aplicacion de los instrumentos
disefiados para la consecucion del objetivo propuesto y arrojé como conclusion resultados
positivos en cuanto a la potenciacion de la interaccion oral de los estudiantes, quienes se
mostraron motivados a comunicarse en inglés dentro y fuera del aula. El aspecto a considerar
para esta propuesta es el disefio llamativo con el que debe contar el OVA a aplicar para que
promueva el entusiasmo por su uso no solo en el &ambito educativo, sino también fuera de él.
Ambito nacional

El primer proyecto de investigacion que se tiene en cuenta como antecedente a nivel
nacional es coautoria de; Katherine Cifuentes Vasco; Sandra Yaneth Rodriguez Mazo; Eliana
Marcela Pérez Ruiz, data del afio 2013 y se titula La musica como estrategia en el desarrollo de
la competencia linguistica para el aprendizaje del inglés en el grado 4° de ensefianza bésica. Y
ha sido realizado por académicos de la Universidad Pontificia Bolivariana, ubicada en la ciudad
de Medellin, Colombia. El objetivo de esta fue identificar las competencias lingisticas de los
estudiantes del grado cuarto en el area de inglés a partir de la musica y sefiala la pertinencia de la
misma como una estrategia para que el participante se sienta motivado a aprender una lengua
extranjera. El trabajo de campo se realiz6 bajo una metodologia cualitativa, a partir de
observacion en el escenario educativo. Esto arrojo que la musica motiva la creatividad y

desarrolla y fortalece las competencias linguisticas en el aprendizaje del inglés. Las
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formulaciones abordadas soportan la presente investigacion dado que la musica sera la
herramienta ludica a utilizar.

De la Universidad de la Salle, ubicada en Bogota, Colombia, el autor Bernal Martinez,
plantea en el afio 2015 una investigacion titulada La ladica y el juego como estrategia de
aprendizaje en la ensefianza del inglés como lengua extranjera que buscé establecer el impacto
de la ludica y el juego como estrategia de aprendizaje en la ensefianza del inglés como lengua
extranjera. Esta investigacion propuso que la practica pedagodgica y el quehacer en las aulas debe
ser modificado, generando un pensamiento constructivo en la comunidad educativa que
conduzca a la implementacion de estrategias que incluyan la ludica y los juegos didacticos en la
ensefianza de la lengua extranjera para generar aprendizajes significativos, a partir de una
metodologia tedrica de investigacion en la que se enfrentaron diversos postulados, definiciones y
caracteristicas de la ludica como herramienta para abordar las problematicas que se presentan en
la ensefianza del inglés como lengua extranjera. En este trabajo logré establecer cuan importante
es el juego en la ensefianza de las lenguas extranjeras, su adecuada implementacién puede
afianzar la adquisicién y asimilacion del mismo. Merece la pena resaltar los aportes
concatenados en esta investigacion, pues se convierten en un valioso recurso teérico y
descriptivo de los conceptos abordados que son base de la presente investigacion.

Por su parte, Andrea del Pilar Ramirez Chaparro, en su investigacion realizada para la
Universidad de la sabana, Colombia en 2015, bajo el titulo Implementacion de estrategias
Iudicas en la ensefianza - aprendizaje del idioma inglés para el mejoramiento de las habilidades
comunicativas en el grado segundo, determina los alcances de las actividades ludicas para el
aprendizaje del inglés en el primer ciclo de formacion basica. abordando problematicas

recurrentes del aula no solo desde los meros conceptos de la ensefianza de la lengua extranjera,
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sino que también para intervenir en las dinamicas sociales, desde esta perspectiva el idioma
extranjero pasa de ser una simple area de conocimiento, para transformarse en motor de sana
convivencia desarrollo y ampliacion de posibilidades de vida de un individuo desde las
motivaciones particulares. Con la aplicacion del enfoque cualitativo, desde la observacion de
eventos, personas, interacciones, conductas y caracterizaciones de individuos o comunidades,
desde la experiencia docente, se pudo establecer que la poblacion no participé como objeto de
investigacion, sino como sujeto transformador de su propia realidad, donde el lenguaje se
aprende de manera interactiva y depende de los contextos en los cuales se desarrolla el proceso
de ensefianza aprendizaje. Como aporte a la presente propuesta se resalta que las estrategias
ludicas permiten un avance en la habilidad comunicativa del inglés.

Una nueva investigacion para la Fundacion Universitaria los Libertadores, realizada por
Francisco Diaz, Rubiela Gomez B y Serafina Otero en 2016 titulada Estrategias lGdicas para el
aprendizaje del inglés en los estudiantes del grado 6-1 de la Institucion Educativa Santa Maria
de la ciudad de Monteria — Cordoba, sefiala la importancia de la ludica al momento de ensefiar.
La investigacion se realiz6 bajo una metodologia cualitativa basada en referentes pedagogicos
clasicos y contemporaneos, ademas, apoyada en instrumentos de medicion como diarios de
campo y encuestas. Los investigadores concluyeron que, al ser la ludica parte concomitante del
ser humano, es indispensable incluirla en el contexto pedagdgico v si esta incluye la
implementacidn de recursos tecnologicos, los resultados obtenidos seran potencialmente
satisfactorios. Este trabajo de campo reafirma la importancia de una confrontacion teérica para la
generacién de nuevos proyectos como este particular.

Los autores Irina Margarita Feria Marrugo, Karin Sofia Zufiiga Lopez, en 2016, con el

documento titulado, Objetos virtuales de aprendizaje y el desarrollo de aprendizaje autbnomo en
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el area de inglés de la Universidad del Magdalena, Colombia, tiene como objetivo refrendar la
importancia de los OVA y su funcion didactica en el aprendizaje autdbnomo del idioma extranjero
enfocada en el uso de los OVA como herramientas TIC en los procesos de ensefianza-
aprendizaje de caracter autdbnomo a partir de una metodologia cualitativa y cuantitativa, esta
investigacion arrojo como resultado la preferencia de los OVA como herramienta motivadora
frente a los métodos y materiales ortodoxos en la ensefianza del idioma para esta investigacion se
valida el uso de los OVA como herramienta que favorece el aprendizaje autonomo en los
estudiantes. Con respecto al aporte derivado de esta investigacion se rescata el uso del OVA
como instrumento dinamizador y posibilitador del aprendizaje autonomo.

Por su parte en 2019, Adriana Torres Garcia de la universidad de Tolima Colombia, en su
publicacién Las canciones en inglés como estrategia lGdico- didactica para fomentar el interés
hacia el aprendizaje del inglés como lengua extranjera en los estudiantes del grado noveno de la
institucién educativa técnica Nicolas Ramirez del municipio de ortega-Tolima, pretendio
fomentar el aprendizaje del inglés como lengua extranjera a través de canciones en inglés para lo
cual abordd de manera profunda los componentes de las competencias y habilidades
comunicativas del individuo y asi establecer la manera en que las canciones se transforman en
una estrategia adecuada para despertar la motivacion hacia el aprendizaje de la lengua inglesa,
para lo cual enfocd su investigacion en una metodologia cualitativa a través de la cual buscé
describir acontecimientos dentro del contexto escolar para su posterior analisis y confrontacién
con conceptos pedagdgicos. La conclusion mas importante de este trabajo sefiala la importancia
de las canciones en inglés en los procesos de aula, ya que despertaron el interés por conocer

expresiones propias de la lengua extranjera y sus respectivos mensajes y connotaciones. Para la
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presente investigacion, este trabajo arroja un argumento que respalda el uso de las canciones en
inglés como un instrumento que despierta la motivacion y la curiosidad del estudiante.
Es importante resaltar que a nivel regional y local no se hallaron antecedentes que puedan

servir de referente al presente trabajo investigativo.

Justificacion

El presente proyecto se desarrolla con base en la realidad académica que presentan los
estudiantes de la institucion educativa departamental Monsefior Agustin Gutiérrez que ingresan a
la basica secundaria, con respecto a la comprension auditiva del inglés como lengua extranjera,
toda vez que las mismas no alcanzan el minimo requerido en un alto porcentaje de la poblacién
en estudio. Esta realidad obliga a tomar acciones pedagogicas en un plan de accion que permita
modificar los niveles de comprension auditiva del inglés al inicio del bachillerato, para ello se
propone un proceso integral que incluya la ludica y el uso de un blog como herramienta
tecnoldgica. El desarrollo del proyecto permitira un proceso interactivo donde la ludica y la
tecnologia conformen la atmosfera adecuada para el desarrollo y afianzamiento de la mencionada
habilidad conforme a lo sugerido por el MEN para nivel académico comprometido.

Se incluye un blog como recurso digital para generar motivacion, curiosidad e interés en
los estudiantes que hacen parte de la poblacion participante. En el desarrollo de la comprension
auditiva del inglés, el blog se convierte en una herramienta vital dentro del proceso ensefianza-
aprendizaje dado que es un escenario donde el educando encuentra un campo de accion en el que
puede desenvolverse de manera casi natural. Por esto, el apoyo de las TIC resulta pertinente y su
implementacidn se vera materializada en el uso del blog, que cuenta con las caracteristicas de

funcionalidad, practica e intuitiva requeridas para los estudiantes del nivel en estudio que busca



27

desarrollar el aprendizaje autbnomo y que estara a disposicion de los usuarios desde el comienzo
de la experiencia aspirando replicar el proyecto en todos los niveles a mediano y largo plazo.

Con este proyecto no solo se pretende mejorar el nivel de conocimientos basicos de la
lengua extranjera y motivar su aprendizaje, teniendo en cuenta la resistencia que muestra la
poblacién seleccionada, por su condicion de ruralidad. EI aprendizaje del inglés es un factor
preponderante en la actualidad por ser el idioma conductor en muchas regiones del mundo, de
esta forma se ha constituido en un aspecto inherente de la vida moderna. Con la estrategia
propuesta se pretende generar cambios sustanciales que permitan que los individuos
involucrados adquieran conocimientos que les sirvan como herramienta para acceder a mejores
oportunidades y asi ampliar sus opciones de vida, reduciendo de esta manera la brecha dada por
la falta de alfabetizacion digital y el desconocimiento de la lengua extranjera.

La presente propuesta pone a consideracién de la institucion educativa Monsefior Agustin
Gutiérrez la disponibilidad de un recurso de facil utilizacion y bajo costo, que permita modificar
una realidad que a todas luces preocupa por las consecuencias que se dan en cuanto a calidad
educativa con respecto al bilingismo, diezmando asi, las limitaciones que pueden tener
estudiantes por la falta de estrategias y herramientas pedagogicas idoneas que posibiliten la
adquisicion y afianzamiento de la comprensién auditiva de la lengua extranjera en un espacio
donde lleguen a coincidir las bondades de la Iudica y el desarrollo del conocimiento, fomentando
un ambiente de aprendizaje interactivo y cooperativo que podria ser el modelo a seguir en
futuras experiencias.

La presente experiencia se desarrolla bajo la linea de investigacion Educacién y Sociedad
del Conocimiento de la Facultad de Ciencias Sociales de la Universidad de Cartagena y asi

mismo puede ubicarse en el campo de investigacién denominado Impacto de la ltdica en el
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aprendizaje digital, ya que este campo propende por el desarrollo de los procesos de
investigacion donde se apliquen la ludica virtual como motor de aprendizaje en las diferentes
areas del conocimiento, toda vez, que de esta manera se involucra a los actores del escenario
escolar en el desarrollo de la autonomia y la autorregulacion poniendo la mirada en el uso
efectivo de las herramientas TIC y convirtiendo al colegio en un entorno donde converjan la

ludica y los recursos digitales como principal insumo del conocimiento.

Objetivo general

Mejorar la comprension auditiva del inglés en los estudiantes del grado 604 de la
Institucién Educativa Departamental Monsefior Agustin Gutiérrez mediante el aprendizaje

basado en la ludica, a través de un blog educativo.

Objetivos especificos

1. Diagnosticar el nivel de comprension auditiva en inglés como lengua extranjera con el
que cuentan los estudiantes del grado sexto (grupo 4) de la Institucion Educativa
Monsefior Agustin Gutiérrez.

2. Disefar un blog idéneo que posibilite el aprendizaje basado en ludica como estrategia
para el desarrollo de la comprension auditiva del inglés como lengua extranjera en los
estudiantes del grado sexto (grupo 4).

3. Implementar el blog en el desarrollo de actividades de comprension auditiva del area de
inglés en el grado sexto de la Institucion Educativa Monsefior Agustin Gutiérrez.

4. Valorar el mejoramiento de la comprension auditiva del inglés, a través del uso del blog,

en los estudiantes del grado (604).
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Supuestos y constructos

Los procesos investigativos tienen sus inicios en concepciones especulativas que
pretenden alcanzar un nivel de rigurosidad tedrica. Para ello, es indispensable delimitar lo que se
supone, se logra al considerar las variables que componen la propuesta y de esa manera abordar
construcciones de investigaciones previas que tengan estrecha relacion con la propuesta. De
acuerdo a esto, se presentan los supuestos y constructos del presente trabajo.

Supuestos

El aprendizaje basado en la Iudica contribuye al mejoramiento de la comprension auditiva
del inglés como lengua extranjera en los estudiantes del grado sexto de la institucion educativa
departamental monsefior Agustin Gutiérrez.

El blog educativo representa una herramienta idonea para encontrar el conocimiento por
medio del aprendizaje basado en lGdica y de acuerdo con los resultados obtenidos puede
generarse la posibilidad de extenderlo a los grados superiores.

El blog educativo es una herramienta que permite el desarrollo de la autonomia en el
proceso de la adquisicion de la comprension auditiva en el area de inglés.

La implementacidn del aprendizaje basado en la ludica y el uso del blog como
herramienta tecnoldgica son una convergencia que decanta en la motivacion, disposicion y mejor
rendimiento académico en el area de inglés de los estudiantes de grado sexto de la institucion
educativa departamental Monsefior Agustin Gutiérrez.

Docentes de la basica primaria adopten las estrategias ludico-digitales de la propuesta en

sus procesos de aula.
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Constructos
Aprendizaje Basado en la Ludica.
La ludica es la herramienta que permite el desarrollo integral del individuo, permite que
este explore, aprenda, asimile y construya conocimiento propio, promoviendo el
aprendizaje de manera divertida y significativa, facilitando la ensefianza por medio de un
sin numero de alternativas. (Bernal, 2015, p. 35)
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion.
Las TIC forman parte de la cultura tecnoldgica que nos rodea y con la que debemos
convivir. Amplian nuestras capacidades fisicas y mentales, desde esta perspectiva el uso
de las TIC en la educacion se convierte en una metodologia, herramienta didactica
motivadora, ya que brinda variedad de posibilidades para que el docente ponga en
funcionamiento sus mecanismos de creatividad y pueda variar los estimulos, las
actividades y las situaciones de aprendizaje con la frecuencia que cada estudiante o grupo
necesite. (Mendoza, 2018, p. 5)
Blog.
Un Blog, denominado también bitacora, es un formato de publicacién web que se
actualiza periodicamente y en el que se recopilan cronoldgicamente textos o articulos de
uno o varios autores. Supone, por tanto, un sitio web personal o colectivo que simplifica y

facilita la publicacién de contenidos en Internet. (Martinez y Hermosilla, 2011, p. 166)

Alcances y limitaciones

Este proyecto de investigacion que pretende dar solucion a una problematica en
particular, necesita establecer los alcances que puede tener la intervencion o implementacion,

desde una dptica positiva, pero realista. Asimismo, se deben considerar las situaciones adversas
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que se puedan suscitar durante el proceso. Sin embargo, estas dos variables, de ninguna manera
representan una digresion para el proceso investigativo por el contrario representan una
oportunidad para el establecimiento de nuevas alternativas. Esto en resumen concatena los
alcances y limitaciones que tiene cualquier trabajo de campo y muestran una realidad del
contexto en estudio.

Alcances

El presente proyecto se enfoca en solucionar una problematica de indole institucional
relacionada con el bajo nivel de la comprension auditiva del area de inglés en el primer grado de
la basica secundaria y apunta a corregir la mencionada situacién en la Institucién Educativa
Departamental Monsefior Agustin Gutiérrez.

El blog educativo es una herramienta disefiada para uso exclusivo del area de inglés como
apoyo para el desarrollo de la comprensién auditiva en los estudiantes del grado sexto de la
institucién educativa Monsefior Agustin Gutiérrez.

La aplicabilidad del presente proyecto tendra lugar en el segundo semestre del afio 2022,
tiempo que corresponde a los periodos tres y cuatro del afio lectivo. Dado que el mismo es un
proceso experimental.

Limitaciones

La principal limitacion que enfrentan las instituciones que hacen parte del sistema
educativo de caracter publico es la brecha social que redunda en las dificultades de cobertura
relacionadas con las herramientas tecnoldgicas suficientes para el desarrollo de las actividades
que derivan en la adquisicién de las competencias fundamentales del idioma extranjero, maxime

cuando cada grupo esta conformado por cuarenta estudiantes en promedio en presencialidad
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total. Esta realidad es la que puntualmente afecta a la institucion educativa Monsefior Agustin
Gutiérrez, donde se desarrolla el proyecto.

La carencia de recursos digitales de facil acceso representa una limitante de peso; ya que,
aunque existen algunos, funcionan bajo licencias demasiado costosas que en la gran mayoria de
casos no pueden ser adquiridas con los recursos propios de las instituciones o con los aportes
provenientes del CONPES (Consejo Nacional de Politica Economica y Social).

Los equipos de computo con los que cuenta la institucion estan dispuestos de manera
exclusiva para la asignatura de tecnologia e informatica, lo que puede afectar el tiempo para el
desarrollo del presente proyecto, precisamente en la obtencion de los resultados.

La conectividad a la red de internet que es fundamental para la puesta en marcha del
trabajo investigativo se presta de manera intermitente y no cuenta con la capacidad suficiente que

les brinde cobertura a los equipos de computo disponibles.
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Capitulo 2. Marco de Referencia

En un trabajo de carécter investigativo resulta pertinente referenciar los aspectos
fundamentales que dan cuenta de las caracteristicas de la poblacion objeto de estudio, los
antecedentes teoricos y conceptuales y el piso legal y normativo que lo soporta, teniendo en
cuenta este precepto se sefiala la definicion de lo que constituye el Ilamado marco de referencia.
“Con la revision de la literatura se construye el marco de referencia a partir del balance critico de
los logros y limitaciones de las teorias identificadas para la propuesta, del disefio del cuerpo
conceptual del problema” (Unicartagena, 2022, p. 3).

De acuerdo con lo anterior, en primera instancia se hace alusion al marco contextual, el
cual proporciona informacion respecto a la ubicacion geografica, las condiciones y
caracteristicas del lugar y la poblacion con la que se desarrolla la investigacion. Asimismo, se
presenta el marco normativo que ampara la pertinencia del enfoque investigativo. Finalmente, se
presentan los marcos tedrico y conceptual en los que se analizan postulados investigativos

relevantes que tienen relacion con la presente propuesta.

Marco Contextual

Partiendo del precepto de que un marco contextual “deriva de la palabra contexto,

sitio, lugar, institucion, donde laboramos, espacio que debemos revisar para valorar de
nuevo la magnitud del problema” (Unicartagena, 2022, p.4). Es propicio detallar la condicion
geografica y socioeconémica de la poblacion sobre la que se desarrolla la investigacion, de la
misma manera se describe la planta fisica de la institucion educativa y las caracteristicas del

entorno.
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El presente proyecto se desarrollara en la sede principal de la Institucion Educativa
Departamental Monsefior Agustin Gutiérrez, reconocida a nivel provincial como una institucion
formadora de jovenes integrales con talento artistico. Se ubica en el casco urbano del municipio
de Fomeque, Cundinamarca, a 65 kilémetros de la capital del pais, a una altura estimada de
1.900 m s. n. m. Dicha municipalidad la conforma una poblacion de 12.157 habitantes
aproximadamente, de la cual, alrededor del 64% es rural.

Figura 2
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Figura 3
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La institucién de caracter publico fue fundada por Monsefior Agustin Gutiérrez en el afio
1948 y desde sus inicios ha sido un colegio de confesion catdlica y pertenecid a una corporacion
privada conformada por la élite del municipio. Por aquel entonces, la institucién contaba con
gran prestigio a nivel regional y nacional por ser un centro de formacién docente, en su
momento, de caracter superlativo. Contd ademas con un internado que albergaba a jévenes
provenientes de distintas regiones del pais.
La institucidn, que es recordada por la formacién pedagdgica que ofrecia al haber sido
una Normal Superior, también encaminaba sus esfuerzos a la formacion agropecuaria de la que
aun hay vestigios, pues la sede principal colinda con amplios lotes que otrora sirvieron como

granjas para la formacion de los jovenes campesinos. Con el paso del tiempo, el centro educativo
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modificd su PEI, abandonando la formacion pedagogica y las practicas relacionadas con el agro
que paulatinamente se fueron debilitando hasta ser totalmente soslayadas. Las zonas verdes que
rodean la institucion hoy por hoy son utilizadas para adelantar eventuales proyectos ambientales
0 productivos de caracter experimental.

Hacia las postrimerias del siglo pasado, el plantel paso de privado a publico bajo la
Ordenanza 062 del 03 de diciembre de 1996, emanada por la Asamblea del departamento de
Cundinamarca. A partir de ese momento tomo el nombre de colegio Departamental Monsefior
Agustin Gutiérrez, que no solo cuenta con su sede principal en la carrera 42 con calle 42, sino que
ademas esta conformado por dos sedes mas a nivel urbano. Las escuelas urbanas, el jardin
infantil y las veinte escuelas que conforman la red de escuelas rurales fueron agregadas al plantel
bajo la Resolucion 03337 del 30 de septiembre de 2002.

En la actualidad, el colegio es dirigido por el licenciado Manuel Dario Saray Millan,
nombrado mediante Decreto 03500 del 27 de noviembre de 2000. La planta docente a su cargo
estd conformada por 33 educadores, entre ellos, tres directivos docentes, una orientadora escolar,
cinco profesionales no licenciados que fungen como docentes de aula y 21 licenciados. Dentro
del mencionado cuerpo docente, seis licenciados se encuentran nombrados en calidad de
provisionalidad indefinida. Por otro lado, de los 29 docentes de aula, 13 cuentan con maestrias
enfocadas a la educacion.

Para el afio 2022 la institucion cuenta con una matricula que oscila en los 730 y 750,
contemplando la poblacion flotante.

En cuanto a la estructura fisica, la institucion esta conformada por un edificio central
constituido por un recinto enclaustrado que se encuentra rodeado por construcciones externas

como es el caso de los laboratorios de quimica y fisica, la sede de la jornada sabatina y un
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edificio alterno donde funcionan los programas de formacién comunitaria tales como escuelas de
formacion artistica y deportiva, tres campos deportivos adyacentes y una cafeteria. Ademas de
secretaria y rectoria, el claustro central cuenta con 31 salones, de los cuales 21 corresponden a
aulas de clase y las locaciones restantes corresponden a dos coordinaciones, dos oficinas de
orientacion escolar, una enfermeria y cuatro salas especializadas. Cuenta también con un teatro y
un patio de banderas. Teniendo en cuenta la antigiiedad de este edificio y para continuar con la
prestacion de un servicio 6ptimo, durante el afio 2017 se hizo necesario un reforzamiento de su
estructura.

Figura 4

Foto I.E.D. Monsefior Agustin Gutiérrez

La poblacion seleccionada para adelantar el presente trabajo de investigacion esta
conformada por estudiantes pertenecientes al grado sexto (grupo 4) que en su mayoria provienen
de la zona rural, de familias cuya principal fuente de ingresos se deriva de las actividades
agropecuarias, situacion que les condiciona a una realidad socioeconémica irregular que dificulta
el acceso a los medios tecnoldgicos que propician el acercamiento al idioma extranjero.

Con respecto a la percepcion que tiene la poblacién tanto de la institucién como del
servicio educativo, es posible encontrar posturas contrastantes con relacion al papel que juega la

iglesia en el proceso formativo de los estudiantes, hay quienes encuentran conveniente la
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conservacion de principios religiosos como apoyo en la construccion moral; mientras que otra
parte de la poblacion sugiere que el mencionado vinculo interfiere con el precepto de que la
educacion debe procurarse laica, pues puede limitarse la libertad de cultos y el libre desarrollo de
la personalidad.

Por otra parte, se percibe cierto nivel de preocupacion en cuanto a la calidad y cantidad
de los recursos y tecnologicos disponibles para el proceso educativo que, en consecuencia,
afectan la calidad de los resultados académicos y las metas propuestas. Dado que la institucion
cuenta con una Unica sala de informatica cuyo nimero de equipos de coémputo no supera las 40

unidades.

Marco Normativo

La validacion de las propuestas pedagdgicas debe estar sustentada por un piso juridico,
una reglamentacion o normatividad que sirva como argumento para su implementacion y
desarrollo. “El marco normativo, como la palabra lo indica, se refiere a las normas, leyes,
decretos, resoluciones y acuerdos relacionados con el trabajo de grado.” (Unicartagena, 2022, p.
6).

De acuerdo a lo expuesto, es procedente realizar una interpretacion de las normas que
amparan los aspectos fundamentales de la presente investigacion, con respecto a la ensefianza de
la lengua extranjera y la implementacion de los recursos tecnologicos en el &ambito educativo.
Ambito Internacional

La Resolucién de la Asamblea General de las Naciones Unidas (2019) respecto a la
pertinencia de la ciencia, tecnologia e innovacion para el desarrollo sostenible recalca la
necesidad de adoptar estrategias en materia de ciencia, tecnologia e innovacién como elementos

integrales de los planes y las estrategias nacionales de desarrollo sostenible para ayudar a
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fortalecer el intercambio de conocimientos en condiciones mutuamente convenidas y la
colaboracion y de invertir mas en la educacion en las esferas de la ciencia y la tecnologia, entre
otras.

De igual manera la UNESCO (2015) puntualizé:

Reconocemos que la capacidad de aprovechar las TIC para el aprendizaje ya no

constituye una competencia especializada, sino que es la clave del éxito en las sociedades

actuales. Por ello, reconocemos la necesidad de integrar las competencias basicas sobre

las TIC y en materia de informacion en los planes de estudio de la educacién primaria y

secundaria. (p. 23)

Los anteriores predicamentos enfatizan en la importancia de adoptar modelos y
estrategias que permitan el desarrollo de la creatividad y la innovacién por medio de la
implementacidn de recursos tecnoldgicos, teniendo en cuenta las particularidades y necesidades
de cada contexto.

De igual manera se pueden encontrar planes educativos dispuestos por algunas naciones
latinoamericanas en los que se prioriza la implementacion de las TIC en los procesos de
ensefianza. Tal es el caso de Costa Rica con el Plan De Accién De Educacion Para Todos 2007-
2015, el cual crea el Programa N.° 6. Aplicacién de las tecnologias de la informacién y el
conocimiento (TIC) a los procesos educativos y en cuyo numeral 6.1 decreta

Fortalecimiento de los procesos de ensefianza y aprendizaje mediante la utilizacion de las

TIC como herramienta didactica. Para esto se ampliara la instalacion de laboratorios de

informatica y la asignacion de computadoras portatiles para ser utilizadas por el

profesorado y el estudiantado en las aulas. (p.12)
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En este mismo plan de accion, en el numeral 1.3 se establece la ampliacion de la

cobertura en la ensefianza del inglés desde los primeros niveles educativos.

Lo referido anteriormente ratifica la importancia de la ensefianza del inglés como lengua
extranjera y su convergencia con implementacion de las TIC como herramienta al servicio de la
educacion.

Otra politica a tener en cuenta en la presente investigacion con relacion al aprendizaje de
una lengua extranjera es el Marco Comun Europeo de referencia para las lenguas: aprendizaje,
ensefianza, evaluacion en su version 2002. Toda vez que sefiala las reglas para estandarizar los
procesos de formacion en lengua extranjera, para este caso particular, la lengua inglesa.

Ambito Nacional

El Articulo 67 de la constitucion nacional determina que:

La educacidn es un derecho de la persona y un servicio publico que tiene una funcion

social. Con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnicay a los

demas bienes y valores de la cultura.

El anterior fragmento de la carta magna establece el derecho de participacion e
interaccion del individuo a partir de la educacion mediante la cual pueda acceder al conocimiento
desde lo humanista, lo axiologico, lo cientifico y lo tecnoldgico. Para de esta manera desarrollar
las competencias y habilidades que le permitan ampliar sus opciones para desempefiar
satisfactoriamente su funcion social.

En concordancia con el anterior articulo, la ley de las tecnologias de la informacion y las
comunicaciones (Ley 1341 de 2009) en su articulo 39 exige la articulacién del plan de TIC con

el servicio educativo nacional de la siguiente manera:
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El Ministerio de Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones coordinara la
articulacion del Plan de TIC, con el Plan de Educacion y los demas planes sectoriales,
para facilitar la concatenacion de las acciones, eficiencia en la utilizacion de los recursos

y avanzar hacia los mismos objetivos. Ademas, fomentar el emprendimiento en TIC,

desde los establecimientos educativos, con alto contenido en innovacion y poner en

marcha un Sistema Nacional de Alfabetizacion Digital, entre otros.

Otro de los pilares del presente documento hace hincapié en la importancia del
aprendizaje del inglés como lengua extranjera y esta esta sustentada en la ley 1651 de 2013, que
en su “articulo 2° adiciona al articulo 20 de la ley 115 de 1994 el siguiente literal: g) Desarrollar
las habilidades comunicativas para leer, comprender, escribir, escuchar, hablar y expresarse
correctamente en una lengua extranjera.”

A partir de lo anterior es obligacion del sistema educativo implementar estrategias que
permitan desarrollar y afianzar las competencias relacionadas con la ensefianza y aprendizaje del
inglés como lengua extranjera. En ese sentido se crean los planes nacionales de bilingliismo,
estando en vigencia el plan nacional de bilingiiismo para el cuatrienio 2018-2022, de donde se
derivan los estandares basicos de competencia que para grado sexto exigen un minimo nivel de
comprension auditiva con el que el estudiante pueda entender vocabulario relacionado con sus
actividades cotidianas. Puntualmente, el estudiante del primer grado de la basica secundaria debe
estar en la capacidad de identificar palabras familiares, comprender instrucciones y participar en

conversaciones, asi lo establecen los derechos basicos de aprendizaje para ese nivel.
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Marco Tebrico

Cuando se hace referencia a la ensefianza del inglés como idioma extranjero, se denota
claramente que no se habla de la lengua materna o el lenguaje que se usa a diario y que ademas
no esta involucrado con todas las actividades de la vida. Dada esta tesis, es vital interpretar las
teorias que convergen para dar el sincretismo de la propuesta que pretende potenciar la
comprension auditiva como elemento de aprendizaje de la lengua extranjera. De acuerdo con
Daros (2002, p. 80) “Un marco teodrico es lo que encuadra, contiene, ubica y hace relevante el
sentido del problema. Una teoria, en cuanto permite describir, comprender, explicar e interpretar

los problemas, les da a los mismos un marco.”

De tal cuenta es pertinente abordar una a una, dichas teorias desde; lo pedagdgico, lo

tecnoldgico y lo referente a la competencia auditiva.

Dentro de lo que corresponde a la categoria pedagogica se establece a la ludica como el
pilar fundamental del aprendizaje significativo, que en definitiva depende de las estrategias y

dindmicas que se utilicen dentro del aula para dar lugar a dichos aprendizajes.

Entendiendo al juego como una actividad ludica la cual benéfica el proceso ensefianza
aprendizaje, Sanchez (2016) establece que “El juego supondra también una fuente de motivacion
a la hora de aprender un segundo idioma, aumentara la participacion y ayudara a desinhibirse a
los alumnos, que muchas veces tienden a retraerse cuando deben hablar en un idioma
extranjero.” (p. 46). A partir de lo anterior, se da por sentado que los espacios ludicos
constituyen una estrategia idonea para dar lugar al aprendizaje, toda vez que propician la

motivacion y la integracion.



43

Asi mismo, Bernal (2015) afirma que:

La ludica es la herramienta que permite el desarrollo integral del individuo, permite que
este explore, aprenda, asimile y construya conocimiento propio, promoviendo el
aprendizaje de manera divertida y significativa, facilitando la ensefianza por medio de un

sin nimero de alternativas. (p. 35)

De acuerdo al anterior planteamiento, es pertinente sefialar que un escenario ludico,
ademas de ser un ambiente propicio para la generacion de confianza y bienestar del estudiante,
en el que se desenvuelve con naturalidad, es también proveedor de beneficios, por demas
innumerables, que favorecen los aprendizajes y derivan en la obtencion de los objetivos

propuestos del proceso educativo.

En lo referente a espectro tecnolégico Montoya Acosta et al. (2019) sostienen que “las
tecnologias de la informacién y las comunicaciones propician un cambio significativo en el
orden metodoldgico y didactico dentro de cualquier organizacion o institucion educativa.” (p.

252)

Desde esa perspectiva la inclusion de las tecnologias en el contexto educativo, permite

ampliar el abanico de posibilidades y de recursos para los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Por otra parte, y a la luz del propdésito del presente trabajo resulta indispensable establecer
en qué consiste el aprendizaje de una lengua extranjera. Para tal efecto, Lin (2008) sugiere que
“El aprendizaje de una lengua extranjera es considerado como el conocimiento de una lengua
diferente a la lengua materna de un estudiante (L1), y ella generalmente no es usada en la vida

diaria del aprendiz.” (p.12)
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Con base en la anterior definicion, se infiere que la posibilidad de uso del inglés como
lengua extranjera estara limitado al contexto de aprendizaje y a la aplicacion que el estudiante
decida dar a la misma, pues no contara con un caudal de informacion constante y recurrente de la

lengua objeto de estudio dentro de su entorno social.

En lo correspondiente a la competencia auditiva, Cubillo et al. (2005, p.4) sintetizan que:

Asi como el infante atraviesa en sus primeros meses de vida por un “periodo silencioso”
en su lengua materna, durante el cual recibe una gran cantidad de estimulo (lo que en
inglés se denomina “input”) sin producir lenguaje adulto, de la misma manera, la persona
que se enfrenta a una segunda lengua bien podria beneficiarse de este periodo silencioso,

durante el cual, estaria en contacto con el idioma, pero no se veria forzada a producirlo.

Lo anterior deja de manifiesto la relevancia del componente auditivo en el proceso de
aprendizaje de una lengua extranjera, pues este estimulo es el que permite acceder a una lengua

extranjera de manera pasiva mientras se afianza el proceso de memorizacion.

Marco Conceptual

Debido a la pertinencia de la argumentacion y la sustentacion cientifica, se hace necesario
dedicar un espacio al analisis pormenorizado de los conceptos abordados a lo largo de la
investigacion. Asi lo precisa Vidal (2016, p.1) “Un marco conceptual es una seccion de un texto
escrito en el ambito académico que detalla los modelos tedricos, conceptos, argumentos e ideas

que se han desarrollado en relaciéon con un tema.”
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Desde esta perspectiva, los conceptos que inciden y se resefian son; ludica, aprendizaje
basado en la ludica, comprension auditiva, comprension auditiva en lengua extranjera, inglés

como lengua extranjera y blog como herramienta educativa.

Lddica

Dentro de los procesos de ensefianza se define como ludico a toda aquella actividad que

involucra el juego, la recreacién y la diversion.

La ludica como una actitud personal frente a la vida, caracterizada por rasgos tales como
la creatividad, la espontaneidad, el optimismo y el buen sentido del humor; rasgos que
afloran en las interacciones personales cotidianas. De esta manera se diferencia la Ludica
de sus satisfactores, multiples casi hasta el infinito: hacer chistes y bromas, ir a paseos,
bailar, escuchar musica, ver peliculas, leer, coleccionar, contemplar la naturaleza o el

arte, jugar, hacer deporte, cultivar el erotismo, etc. (Baquero, 1999, p. 47)

De acuerdo con lo anterior, la Ludica encarna todas aquellas conductas positivas que

derivan en juegos, recreacién y todo que genere bienestar.

Aprendizaje basado en ludica

Se denomina asi a toda actividad ladica que esta dirigida a la adquisicion de un saber. Asi
lo establece Bueno (2016) “El aprendizaje basado en juegos consiste en la utilizacion de juegos
como recurso de aprendizaje, lo que supone una experiencia educativa y lidica como

metodologia que se puede aplicar en distintas areas” (p. 139)
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De acuerdo con la definicidn presentada, es pertinente asumir que la metodologia del
aprendizaje basado en ladica propone escenarios de goce en los que el estudiante, a través del
disfrute de las actividades propuestas, adquiere competencias propias del area del conocimiento

que opta por la mencionada metodologia.

Comprension auditiva

La comprension auditiva puede entenderse como una experiencia absolutamente vital
para la comunicacion, ya que los seres humanos desarrollan sus posibilidades comunicativas
inicialmente a través de la escucha, de este modo el fendbmeno acustico constituye un importante
pilar de la comunicacion.

La comprensidn auditiva no es una destreza, sino una serie de destrezas marcadas por el

hecho de involucrar la percepcion auditiva de signos orales [ademas]... No es pasiva.

Una persona puede oir algo, pero no estar escuchando... Es absolutamente necesaria para

cualquier otra labor que se realice con el lenguaje, especialmente para poder hablar y adn

para poder escribir. (James, 1984, como se cité en Cubillo et al, 2005)

Como se puede identificar en este espectro, se debe tener en cuenta la importancia de la escucha

y sus elementos concomitantes para el proceso de memorizacién y la reproduccion del lenguaje.

Comprension auditiva en lengua extranjera

Considerando la importancia de la comprensién auditiva en el proceso comunicativo, esta
cobra mayor relevancia durante el aprendizaje de una lengua extranjera. Como lo plantea

Arévalo (2019)
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La comprension auditiva es, entonces, un proceso complejo y vital, particularmente
dentro del contexto del aprendizaje de una lengua extranjera. Evidentemente, si el
estudiante no logra alcanzar un nivel apropiado de comprension de la informacion, no

sera capaz de usarla para avanzar en su aprendizaje. (p. 4)

Es asi como se puede determinar que, en el proceso de adquisicion del inglés como
lengua extranjera, la comprension auditiva permite la acumulacion y asimilacion de recursos

retoricos; lo que finalmente facilitara reproduccién de los mismos.
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC)

Teniendo en cuenta el papel preponderante que tiene las tecnologias en el desarrollo del
presente trabajo, se hace necesario presentar la definicion de TIC, mas exactamente la que

expone la ley 1341 de 2009 emanada por congreso de la republica.

Las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (en adelante TIC), son el
conjunto de recursos, herramientas, equipos, programas informaticos, aplicaciones, redes
y medios, que permiten la compilacion, procesamiento, almacenamiento, transmision de

informacién como voz, datos, texto, video e imagenes.
El blog como herramienta educativa.

Partiendo del entendido del “Blog” como un sitio web que posibilita la recopilacion de
recursos y a su vez la interaccion de los usuarios de este espacio digital, es importante resaltar su
relevancia y pertinencia en el 4mbito educativo. “El weblog permite todo un abanico de
experiencias compartidas que permiten al alumno la reflexion y el contraste de ideas propias y

ajenas.” (Bohorquez, 2008, p. 1). En esa misma linea y entendiendo al blog como un OVA, Feria
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y Zufiga (2016) establecen que “son herramientas pedagogicas mediadoras de conocimiento, los
cuales permiten una presentacion didactica de los contenidos, teniendo en cuenta distintas formas

audiovisuales e interactivas”. (p. 66)
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Capitulo 3. Metodologia

Tipo de Investigacion

El tipo de investigacion adoptado para la implementacion de la presente propuesta
corresponde al enfoque mixto, que desde una intencidn exploratoria buscé recaudar, analizar y
tabular variables involucradas con el desarrollo e implementacion de esta, desde la observacion
de actividades y procesos con el interés de interpretar, inferir, concluir y proponer la
implementacidn de experiencias de aula que puedan modificar la realidad del quehacer docente y
la naturaleza de las experiencias que dan lugar a conocimientos significativos.

Los métodos mixtos o hibridos representan un conjunto de procesos sistematicos,

empiricos y criticos de investigacion e implican la recoleccion y el analisis de datos tanto

cuantitativos como cualitativos, asi como su integracion y discusion conjunta, para
realizar inferencias producto de toda la informacion recabada denominadas
metainferencias y lograr un mayor entendimiento del fenémeno bajo estudio (Sampieri,

2018, p.10)

Observadas las anteriores particularidades del método, resulto apropiado para adelantar
una investigacion donde reposan lo cualitativo y lo cuantitativo, un maridaje que permite dar
registro de los fendmenos inherentes al proceso investigativo y que, por ende, deben ser
argumentados desde lo contable y lo descriptible. Puntualmente, este tipo de investigacion fue la
indicada, ya que se hizo imperativo recaudar cifras y datos que orientaron la intervencion dentro
de una dindmica que facilit6 el analisis de lo observado, lo implementado y lo recaudado en el

proceso de aula.
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Modelo de Investigacion

El proyecto de investigacion que se adelantd va en consonancia con la Investigacion
Accidén Pedagogica (IAP) teniendo en cuenta que en él se implementaron procesos de campo que
posibilitaron la practica docente basada en la autocritica, la planeacion y el desarrollo de las
acciones enfocadas al logro de las metas establecidas. Dicho de otra manera, el modelo IAP fue
pertinente para este proyecto, pues permitio identificar, desde la cotidianidad del entorno, retos
que los docentes debieron afrontar y superar buscando la posibilidad de transmutar el quehacer
de aula, a fin de construir en la practica educativa un mejoramiento permanente. Ello se
estructur6 mediante la unién armonica de la introspeccion, la reflexion, la planeacion y la
ejecucidn de procedimientos objetivos que pudieron dar solucién a las problematicas sujetas a
los escenarios educativos. El sistema de educacion publica configura el contexto y en él se
deben dar cambios sustanciales en los procesos evaluativos y en el mejoramiento de los
resultados académicos.

La investigacidn-accion se encuentra ubicada en la metodologia de investigacion

orientada a la practica educativa. Desde esta perspectiva, la finalidad esencial de la

investigacion no es la acumulacion de conocimientos sobre la ensefianza o la
comprension de la realidad educativa, sino, fundamentalmente, aportar informacion que
guie la toma de decisiones y los procesos de cambio para la mejora de la misma. (Sandin,

2003, p.35)

Habiendo establecido la pertinencia del modelo 1AP en el &mbito educativo, cabe
puntualizar que, como agente activo de la accion educativa, el docente investigador se
desenvuelve en un escenario natural en el que se erige como pilar fundamental del proceso y se

faculta para facilitar la construccion constante. En este proceso se deben involucrar herramientas
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y estrategias que posibiliten la dinamizacion de la ensefianza y del aprendizaje para dar lugar a la
materializacion de los objetivos propuestos.

Apelando a lo expuesto a lo largo de este documento, el proyecto esta orientado por la
IAP, ya que desde el area de inglés se incorporo al quehacer de aula una herramienta tecnolégica
que, sumada a un proceso de observacion, recoleccion y analisis de datos, buscaba dar solucion
al problema relacionado con la comprension auditiva y sus implicaciones en el desarrollo y
afianzamiento de las competencias basicas del inglés como lengua extranjera. Dicho sea de paso,
estas dinamicas propiciaron un cambio en el ambiente de aula, dando lugar a la motivacion y la
autonomia como factores de la dinamizacion de las actividades en el escenario de aprendizaje de

los estudiantes del grado sexto de la Institucion Educativa Monsefior Agustin Gutiéerrez.

Fases del Modelo de Investigacion

El modelo investigativo optado para la presente propuesta corresponde a Investigacion
Accién Pedagobgica (IAP), pues en esta se tienen en cuenta los eventos y todos los factores que a
ello se asocian dentro del ambiente de aula y que al ser analizados permiten la transformacion de
la experiencia educativa con el fin de mantenerla en constante mejora. Dado lo expuesto
anteriormente, se han disefiado secuencias de aprendizaje que le permitieron al estudiante
aprender el vocabulario basico de la lengua extranjera, inglés. Involucrando la lGdica como
estrategia de aprendizaje, ademas de la implementacion de una herramienta TIC que posibilito la
dinamizacién y transformacién del proceso de aprendizaje.

De acuerdo a lo anterior se establecieron cuatro etapas, que son: etapa diagndstica, etapa
de disefio, etapa de implementacion y etapa de evaluacion. Se dio inicio con la etapa diagnostica

apoyada principalmente en la observacion.
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La observacion se puede planear con una finalidad exploratoria, con el fin de obtener
informacidn que luego se podra corroborar con alguna otra técnica. Su contexto puede ser
local, o mas amplio, pero cualquiera que sea debe estar determinado en la descripcion del
proceso. (Guerrero, 2016, p. 6)

En esta etapa, la observacion se utilizd como instrumento de valoracion del escenario de
aprendizaje, procurando asi la posibilidad de analizar detalladamente la experiencia durante las
clases de inglés, de manera simultanea se aplico una prueba diagnostica, consistente en una
evaluacion que permitié percibir las dificultades que podian tener los estudiantes en cuanto a la
comprension auditiva, a la hora de adquirir vocabulario basico en inglés relacionado con
emociones y sentimientos, pronombres personales y miembros de la familia.

Por su parte, la etapa dos se enfoco en la planeacion y disefio del blog educativo Easy
Language como recurso pedagdgico. Este fue desarrollado con el proposito de proporcionar
herramientas didacticas y ludicas que apunten al mejoramiento de la comprensién auditiva,
materializando asi, el objetivo propuesto en la presente investigacion.

El OVA esta compuesto por una serie de segmentos organizados de manera secuencial,
facilitando su navegabilidad gracias a su caracter intuitivo, de tal forma, dichos segmentos se
encuentran dispuestos de la siguiente manera:

Primero: Prueba diagndstica.

Segundo: Presentacion del vocabulario para su reconocimiento.

Tercero: Juegos interactivos para la practica del vocabulario presentado.

Cuarto: Actividades interactivas para el afianzamiento del vocabulario en la aplicacion

Quinto: Actividad interactiva en Lyrics Training para la aplicacion del conocimiento

adquirido.
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La etapa tres, corresponde a la implementacion del blog educativo Easy Language, junto
con las estrategias pedagogicas y didacticas pertinentes para el desarrollo de las clases y el logro
de los objetivos propuestos. Para tal fin, se dispuso de terminales informaticas con conexion a
internet que le permitieron a cada estudiante acceder al blog disefiado, el cual incluye actividades
que van desde la prueba diagndstica hasta la etapa de evaluacion. Actividades a las que se accede
de manera secuenciada segun las indicaciones del docente. El tiempo estimado para el uso del
OVA en el quehacer de aula comprendid un total de veintidds horas de 60 minutos cada una. Al
implementar el recurso TIC, se dieron indicaciones preliminares en lo que corresponde a su
funcionamiento para paulatinamente generar un proceso de aprendizaje autonomo.

Finalmente, la etapa cuatro se destina para adelantar la evaluacion de la pertinencia de la
herramienta TIC implementada, con la intencidn de determinar su incidencia en el mejoramiento
de la comprensidn auditiva del inglés como lengua extranjera, y sus implicaciones en los
aspectos motivacionales. Dicho proceso evaluativo se realiz6 a través de los progresos
individuales registrados en las aplicaciones interactivas y los resultados de la evaluacion final de

competencias.
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Partiendo de lo establecido por Lopez (2004, p. 69) quien define a la poblacién dentro de

un proceso investigativo como “el conjunto de personas u objetos de los que se desea conocer

algo en una investigacion”. La poblacion sobre la cual se desarrolla la presente propuesta

investigativa se establece en el primer grado de la basica secundaria de la Institucion Educativa
Monsefior Agustin Gutiérrez del municipio de Fomeque (Cundinamarca) debido a la injerencia
que tienen los investigadores sobre la misma, puesto que alli fungen como docentes de aula.
Dicha poblacion esta conformada por 38 estudiantes, de los cuales 23 son nifias, mientras los 15

restantes son nifios; estos a su vez oscilan entre los 11 y los 14 afios de edad.
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Este grupo poblacional pertenece a los estratos 1 y 2 mayoritariamente, procedentes de
estructuras familiares diversas y en muchos casos disfuncionales, lo que incide en el desarrollo
emocional y psicologico de los estudiantes; es importante resaltar que algunos de estos
estudiantes son personal flotante debido al fendmeno migratorio caracteristico de la region. La
principal actividad econdémica de estas familias son las labores agropecuarias y su nivel
académico en la mayoria de los casos es basico.

Frente a lo anteriormente mencionado, se hace necesario traer a colacién el concepto de
muestra desde la concepcion investigativa, y el mismo Lépez (2004, p. 69) la establece como “un
subconjunto o parte del universo o poblacion en que se llevara a cabo la investigacion”. En este
sentido se han seleccionado como muestra 20 estudiantes del primer nivel de la basica
secundaria.

Los motivos que propician esta seleccion se dan principalmente por la importancia de
fundamentar desde la base de la secundaria los conocimientos elementales del inglés como
lengua extranjera y porque en estas edades aun existe una curiosidad que favorece la
implementacidn de nuevas propuestas pedagdgicas. Otro factor que incide en la seleccion del

grupo muestral obedece al limitado acceso a equipos de computo que se ofrece en la institucion.

Categorias de Estudio

Los conceptos clave, categorias, subcategorias e indicadores; ademas de los instrumentos
que se implementan para el logro de los objetivos especificos propuestos, son puntos focales en
la presente investigacion. Asi pues, este aparte permite registrar de manera minuciosa las
especificidades inherentes al proyecto. Ver Anexo A

Es prioritario determinar el nivel de competencias basicas en la comprensién auditiva del

inglés como lengua extranjera, sustentada en la habilidad que los estudiantes tienen para
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comprender e interpretar palabras o expresiones mientras escuchan audios, canciones,
conversaciones o dialogos.

La comprension auditiva es, entonces, un proceso complejo y vital, particularmente

dentro del contexto del aprendizaje de una lengua extranjera. Evidentemente, si el

estudiante no logra alcanzar un nivel apropiado de comprensién de la informacion, no

sera capaz de usarla para avanzar en su aprendizaje. (Arévalo, 2019, p. 4)

De tal cuenta, el primer objetivo, estara centrado en diagnosticar la capacidad que el
estudiante tiene de reconocer vocabulario en inglés desde la escucha. Lo que lleva a identificar
una categoria consistente en la competencia de comprension auditiva que tienen los estudiantes y
que ademas indica una sub variable que se evidencia en el nivel de reconocimiento de términos
referentes a sentimientos y emociones, pronombres personales y miembros de la familia a través
de narraciones en inglés. Para alcanzar un diagnostico confiable es preciso valerse, ademas de la
observacion en clase, de una prueba diagndstica como instrumento para determinar el nivel de
comprension auditiva basica de los estudiantes de grado sexto por medio de un test interactivo
como herramienta tecnoldgica disefiada para tal fin.

Por su parte, el siguiente objetivo se centra en el desarrollo de una herramienta
tecnoldgica, que en este particular obedece al disefio de un OVA que facilite y dinamice el
proceso de la comprension auditiva, haciendo uso de algunos recursos digitales; proporcionando
asi un ambiente de aprendizaje con contenidos dispuestos de manera sistémica donde el docente
y el estudiante pueda interactuar. En ese sentido, Feria y Zufiga (2016) sostienen que los OVA
“Son herramientas pedagogicas mediadoras de conocimiento, las cuales permiten una
presentacion didactica de los contenidos, teniendo en cuenta distintas formas audiovisuales e

interactivas.” (p. 66)
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Asi pues, se materializa la categoria que posibilita la inmersion de la tecnologia en los
procesos de aula y a su vez una subcategoria que hace referencia a la importancia de considerar
los RED (Recursos Educativos Digitales) que compondran el OVA. Esta inmersion tecnoldgica
se consigue por medio del mencionado disefio del OVA haciendo uso de la plataforma gratuita
de creacion de blogs “Blogger”. El Blog debi0 ser objeto de revision y analisis de su idoneidad
por medio de un instrumento de evaluacién de calidad del RED.

Con lo anterior, el tercer objetivo se focaliza en la implementacion del blog disefiado
como propuesta para la dinamizacion del proceso de aprendizaje y de cuyo postulado surge como
categoria principal la pertinencia de RED que posibiliten el mejoramiento de la comprension
auditiva del inglés como lengua extranjera. En ese sentido, Pinto y Fernandez, (2012) como se
citd en Nifio et al. (2019,) establecen que los RED “son materiales digitales cuya funcion es
educativa, ya que se enfocan al logro de un objetivo de aprendizaje y cuando su disefio responde
a unas caracteristicas didacticas apropiadas para el aprendizaje.” (p. 258)

Desde esa perspectiva, se establece como subcategoria la operabilidad y pertinencia de
los RED propuestos; que se requieren sean intuitivos, practicos y funcionales. El indicador de
aceptacion del OVA disefiado se percibira a través de la aplicacion de una encuesta de
satisfaccion digital aplicada a los usuarios.

Como ultimo objetivo se encuentra la valoracion del mejoramiento de la comprension
auditiva del inglés, a través del uso del blog. “La evaluacion es un proceso de analisis que
permite obtener datos, retroalimentando el procedimiento que se esta realizando durante el
proceso de ensefianza-aprendizaje” (Ocampo, 2017, p. 3). El nivel de mejoramiento de la
comprension auditiva del inglés se determina a partir de la adquisicion y uso, parte de los

estudiantes, del vocabulario por relacionado con sentimientos, emociones, miembros de la
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familia y pronombres personales en experiencias de aula y a través de una prueba de habilidades

y competencias, mediante un test interactivo disefiado para tal fin.

Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos

Las técnicas e instrumentos de recoleccidn de informacidn son herramientas que permiten
cotejar los avances de los fines propuestos en un proceso de investigacion y buscan generar
practicidad en toda la gestion operativa del mismo. Por una parte, Godinez (2013) define las
técnicas como “las estrategias empleadas para recabar la informacion requerida y asi construir el
conocimiento de lo que se investiga” (p. 2) asi mismo, referente a los instrumentos, sostiene que:

Lo que permite operativizar a la técnica es el instrumento de investigacion. Se aclara que

en ocasiones se emplean de manera indistinta las palabras técnica e instrumento de

investigacion; un ejemplo es lo que ocurre con la entrevista, que es una técnica, pero

cuando se lleva a cabo, se habla entonces de la entrevista como instrumento. (p. 3)

De este modo, dichas técnicas e instrumentos constituyen un recurso de uso vital para el
investigador. Dentro de las técnicas e instrumentos de recoleccion de datos empleadas en la
presente se aplican; pruebas de conocimiento, observacion directa del entorno y encuestas.

Este proceso comienza con la observacion como primera técnica, de donde deriva los
sucesos a consignar en el diario de campo “En la investigacion social o de cualquier otro tipo, la
observacién y fundamentalmente los registros escritos de lo observado, se constituyen en la
técnica — e instrumento basico para producir descripciones de calidad”, (Martinez, 2007, p. 74).

De este modo, se recala en el analisis de dindmicas sociales desarrolladas en el aula que
permitan registrar las experiencias, inquietudes y expectativas de los involucrados; asimismo, sus
aciertos y dificultades a lo largo del proceso de ensefianza aprendizaje. De tal cuenta, los casos o

hechos representan datos de analisis e interpretacion, y es alli donde la observacién se erige
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como un ejercicio sistémico, base del proceso investigativo, donde las particularidades del
contexto y los agentes que en €l convergen aportan informacion valiosa.

La propuesta planteada requiere de un diagndstico de competencias. Por tal motivo, se
realiza la aplicacion de una prueba diagndstica de conocimientos por medio del uso de un
instrumento interactivo digital, donde, a partir de la escucha de narraciones en inglés, el
estudiante podra sefalar las palabras que reconozcay de alli resultara un puntaje que permitira
identificar el nivel de comprensién auditiva de cada uno de los estudiantes de la Institucion
educativa que forman parte del grupo muestral. “Diagnosticar en Educacion no pretende
demostrar o falsar hipotesis o conjeturas, sino encontrar soluciones correctivas o0 proactivas, para
prevenir o mejorar determinadas situaciones de los sujetos en orden a su desarrollo personal en
situaciones de aprendizaje” (Mari, 2008, p. 611)

La prueba diagnostica se ubico en una de las pestafias del OVA. De la misma manera, el
estudiante tendréa la posibilidad de ubicarse en un ranquin donde se posicionara de acuerdo con
su nivel de comprension auditiva.

Un tercer instrumento a utilizar es la encuesta de satisfaccion, ya que esta permite
recopilar informacion de primera mano, donde los estudiantes, como usuarios del blog disefiado,
responderan a una serie de preguntas enfocadas a determinar la percepcion que tienen respecto a
operabilidad, disefio y practicidad del OVA,

En ella se pueden registrar situaciones que pueden ser observadas y en ausencia de poder

recrear un experimento se cuestiona a la persona participante sobre ello. Por ello, se dice

gue la encuesta es un método descriptivo con el que se pueden detectar ideas,

necesidades, preferencias, habitos de uso, etc. (Torres et al., 2019, p. 4).

Esta informacion sera recaudada a través de una encuesta realizada en Google Forms.
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Asimismo, permitira recopilar opiniones y sugerencias sobre las dificultades, fortalezas,
aciertos y fallas derivadas de la interaccidn con el mencionado blog. El instrumento para
determinar la percepcion de la satisfaccion de los usuarios constara de una serie de preguntas a
manera de cuestionario.

Como cuarto instrumento de recoleccion de datos, se tendré en cuenta la evaluacion final
de competencias de conocimiento, “La evaluacion sirve para retroalimentar 1a tarea educativa,
ejerce una influencia importante sobre la planificacion y el desarrollo de las clases, permitiendo
realizar revisiones y ajustes permanentes”, (De Vincenzi y De Angelis, 2008, p. 19).

Esta permitira recaudar los datos relacionados con los niveles de competencia adquiridos
por los estudiantes, para este fin, se cuenta con una prueba interactiva basada en los DBA
proporcionados por el Ministerio de Educacion Nacional. La prueba tendrd como objeto:
identificar el nivel de competencia auditiva que los estudiantes de grado sexto de la I.E.D.

Monsefior Agustin Gutiérrez alcancen finalizando el proceso de formacion.

Valoracion de Instrumentos por Expertos: Objetividad, Validez y Confiabilidad

El mencionado proceso fue realizado por un par académico titulado como magister en
tecnologias de la informacién aplicadas a la educacion. Un experto que considero y verifico la
coherencia, de la propuesta, bajo los siguientes criterios de evaluacion: pertinencia, claridad,
coherencia y suficiencia de cada uno de los objetivos especificos establecidos. Dichos
lineamientos contenidos en un instrumento, permitieron establecer la viabilidad de la propuesta

para dar solucién a la problematica formulada en el proyecto de investigacion.
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Tabla 1

Valoracién de expertos

NOMBRE DEL EVALUADOR GINA LORENA MORENO RAMIREZ
MGISTER EN TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION APLICADAS A
LA EDUCACION

PERFIL ACADEMICO Egresada de la Universidad Pedagdgica
EXPERIENCIA EN EL CAMPO

ESPECIFICO DE ESTA 12 ANOS COMO DOCENTE DE INGLES
INVESTIGACION

CRITERIOS DE

EVALUACION
Pertinencia: razones que avalen o no los componentes del organizador grafico

Claridad: apreciacioén acerca de la redaccidn del trabajo de investigacion

Coherencia: relacidn entre todos los componentes del organizador grafico
Suficiencia: los componentes brindan la informacién pertinente para desarrollar el proyecto

PERTINENCIA CLARIDAD COHERENCIA SUFICIENCIA OBSERVACIONES Y
Si No Si No Si No Si No RECOMENDACIONES

Es claro cada paso que
compone el proyectoy
como se va a desarrollar
cada uno de los
OBIJETIVO 1 X X X X segmentos.
Los componentes son
coherentesy la
informacidn es claray
OBIJETIVO 2 X X X X pertinente.
Los recursos propuestos
son acordes con el objetivo
OBIJETIVO 3 X X X X gue se pretende lograr.
La forma de evaluacion es
coherente y pertinente
para la secuencia del
proyecto y el grado en el
OBIJETIVO 4 X X X X que se aplicara.
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Ruta de Investigacion

Frente a lo relacionado con la ruta de investigacion se deben tener en cuenta los siete
momentos que estan presentes en esta. Dichos momentos se presentan a continuacion.

El primer momento corresponde al problema de investigacion que resulta de identificar
una problematica relacionada con el aprendizaje del inglés como lengua extranjera, que deriva en
una pregunta problema sobre la que se sustenta el proyecto. El segundo estadio se enfoca en el
marco referencial, destinado a la revision del contexto, normatividad, teorias y conceptos que son
inherentes al presente trabajo. Un tercer momento hace referencia a | metodologia, en esta se
establecen los procesos secuenciales para el desarrollo de la investigacion. El disefio de
estrategias pedagdgicas que lleven a la consecucion de los objetivos propuestos, corresponde al
cuarto paso de la ruta. La implementacion del recurso y de las estrategias disefiadas, ocurre en el
quinto momento denominado intervencidn pedagogica, simultaneamente es alli donde se realiza
el registro de las situaciones observadas. La sexta etapa corresponde a la evaluacion de la
intervencion pedagdgica, donde se realiza la prueba final de competencias y se aplica la encuesta
de percepcidn. Finalmente, en el tltimo momento de la ruta se realiza la reflexion hermenéutica,
consistente en el analisis de los resultados obtenidos, con base en os objetivos propuestos y los

postulados tedricos presentes en la investigacion.



Figura 6.

Ruta de investigacion
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Técnicas de Analisis de la Informacién

Para el analisis de los datos recaudados en la presente investigacion fue necesario el uso
de software especifico. Estos permitieron facilitar la interpretacion de los factores cualitativos y
cuantitativos que hacen parte concomitante del proceso investigativo adelantado.

El anélisis de informacidn, por su parte, es una forma de investigacion, cuyo objetivo es

la captacion, evaluacion, seleccion y sintesis de los mensajes subyacentes en el contenido

de los documentos, a partir del analisis de sus significados, a la luz de un problema

determinado (Dulzaides, 2004, p. 2).

Las herramientas que se utilizaron para tal fin fueron:

Excel: Es una herramienta que incluye hojas de calculo, estas permiten registrar y operar
gran cantidad de datos, a su vez permite digitalizar, analizar y procesar estos en tablas que
contienen celdas verticales y horizontales, posibilitando una mejor organizacion de la
informacidn recaudada con el uso de formulas. También permite la posibilidad de cotejar y
representar los datos estadisticos por medio de graficas con recursos propios de la aplicacion.
“Microsoft Excel es, sin dudas, una buena opcién para los investigadores. La captura de datos
tiene multiples facilidades, asi como la edicién de estos, cuando el investigador logra disponer de
una base de datos” (Gonzalez, 2006, p. 68).

Word: Otra herramienta que al igual que Excel da la posibilidad de digitalizar toda la
informacidn, en este caso redactando en un formato generador de texto conocido como, DOC.
“Word es un potente programa de creacion de documentos que ofrece la capacidad de crear y
compartir documentos mediante la combinacion de un conjunto completo de herramientas de
escritura con una interfaz facil de usar” (Gonzalez, 2014, p. 1). Desde luego es de uso imperativo

para el desarrollo de cualquier tipo de investigacion. EI mencionado software también cuenta con
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un amplio nimero de fuentes, formas, permite la insercion de imagenes, ademas, cuenta con
recursos basicos para disefio de cuadros y gréaficos, entre otras particularidades.

Google Forms: Es una herramienta idonea para recaudar datos relacionados con la
satisfaccion del usuario frente a los mecanismos, estrategias e intervenciones del grupo
investigador en el proceso de aula, esta aplicacion, ademas, permitié generar formularios para el
desarrollo de la evaluacion diagndstica y la evaluacion final de competencias. “Permite
colaboracion en equipo, agregando varios usuarios, preguntas y respuestas ilimitadas,
exportacion de datos, filtros de respuestas, compartir los resultados de forma segura, varias
plantillas de disefio” (Espinosa, 2016, p. 178).

Teniendo en cuenta el uso de esas tres herramientas, resulta importante para el desarrollo
de la investigacion cotejar todos los datos arrojados desde el mismo momento de la observacion,
pasando por; el diagnostico, la implementacion y la evaluacién de la pertinencia de la
herramienta digital disefiada para solucionar el problema expuesto inicialmente. Datos numéricos
y conceptuales que deben ser recaudados, analizados y confrontados para determinar las

conclusiones precisas con respecto a la investigacion adelantada.
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Capitulo 4. Intervencion Pedagdgica

El presente capitulo incluye los pormenores de la implementacion de la herramienta
tecnoldgica propuesta con el objetivo de desarrollar la competencia auditiva del idioma inglés
como lengua extranjera en los estudiantes del grado 604 de la institucion educativa monsefior
Agustin Gutiérrez. La puesta en marcha de esta parte de la investigacion se da tras el
cumplimiento de las fases preliminares del proyecto, ademas, del desarrollo de la herramienta
que incluye las tematicas ajustadas a los DBA propuestos por el MEN para la asignatura de
inglés como lengua extranjera. Para dar comienzo, se tuvieron en cuenta los resultados de las
pruebas diagndsticas aplicadas a los estudiantes durante la primera semana del afio lectivo,
seguido por la fase de disefio y la planeacion de las unidades didacticas, el desarrollo de las
actividades, y finalmente, la evaluacion para determinar el nivel de las competencias adquiridas
al igual que el nivel de satisfaccion de los usuarios tras la implementacién del recurso educativo
digital en el proceso de aprendizaje.

Estrategias de Intervencion

Al pensar en un proceso de aprendizaje objetivo que decante en uno significativo, el
alcance final de las metas u objetivos no depende solamente de las capacidades cognitivas del
estudiante. Ademas de ello, requiere de la actitud con la cual se enfrentan los mencionados
procesos. Asi pues, es importante sefialar las condiciones emocionales que presente el estudiante
y gue en su gran mayoria estan condicionadas por el entorno. Partiendo de este precepto, el
docente pierde su rol de transmisor del conocimiento, para transformarse en un desarrollador de
espacios de aprendizaje a partir de las estrategias que le permitan transformar las dindmicas de

construccion del conocimiento.
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La motivacién incentiva a las personas hacia el logro de sus objetivos y metas,
llevandolas a satisfacer sus necesidades e intereses propios y de los demas. Es la causa
por la que se hacen las cosas, pues siempre debe existir un motivo que se alimenta de
factores que controlan el comportamiento y la conducta del ser humano. (Villareal, 2021,

p. 109)

De acuerdo a lo anterior, incentivar la motivacion de los estudiantes fue la principal
estrategia para el momento de intervencion pedagdgica de la presente propuesta, centrando el
aspecto ludico como factor fundamental del proceso. Razon por la cual se realizé una seleccién
de juegos y actividades llamativas y de facil desarrollo. Ademas, se les ofrecio la oportunidad de
interactuar con canciones en lengua inglesa de su preferencia y se les indico que la participacién
seria tenida en cuenta como alternativa para nivelacién en la asignatura de inglés, o en la
calificacion final del presente periodo.

Otra estrategia encaminada al éxito de la herramienta propuesta fue posibilitar el acceso a
la misma de manera asincrénica, procurando asi un afianzamiento en las tematicas de manera
autonoma.

Fase Diagnostica

Para iniciar la implementacion del blog educativo, se realizd una prueba diagnostica a los
estudiantes seleccionados con la intencion de establecer el nivel de comprensién auditiva del
inglés que poseian para ese momento, por medio de una prueba digital previamente disefiada. La
prueba diagnostica aplicada se encuentra en el Anexo B. Los resultados de dicha prueba se

presentan a continuacion:
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Figura7

Resultado prueba diagndstica

® Bajo
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Alto

M Superior

De acuerdo con la anterior gréafica, se puede establecer que el porcentaje mas alto,
especificamente el 65%, corresponde a los estudiantes que presentan un nivel bajo de
competencia en la compresion auditiva del inglés, nivel en el que el evaluado no identifica o
identifican muy pocas palabras de la lengua inglesa al momento de escucharlas. Por su parte, el
20% de los evaluados, consigui6 identificar algunos de los términos utilizados en la prueba.
Asimismo, tan solo el 15% de los estudiantes restantes reconoci6 las palabras de manera
suficiente. Donde dos de los estudiantes, cifra correspondiente al 10%, presentan un nivel alto,
ya que identificaron una cifra considerable de las palabras utilizadas, dejando asi, solo a un
estudiante, que representa el 5% de la poblacion evaluada, en el nivel superior al conseguir
identificar el total de las palabras en lengua inglesa presentes en la prueba.

Fase de Implementacion
En esta fase de la investigacion se dio inicio a la implementacion del blog educativo Easy

Language (https://learningkingdomplay.blogspot.com/) disefiado para lograr el objetivo

propuesto. Con esto se pretendid dar solucién al problema planteado en el proyecto de


https://learningkingdomplay.blogspot.com/
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investigacion, incluyendo en el mismo los recursos que permitan alcanzar tal fin, involucrando
igualmente a la didactica como elemento motivador y dinamizador del proceso, de tal cuenta, se
quiso poner a disposicion del grupo de estudiantes los elementos necesarios desde juegos
interactivos, videos y actividades, ademas de una atmosfera apta para que los participantes
lograran, no solo aprender, sino que también pudieran disfrutar de la experiencia.

Figura 8

Easy Language-Blog

Cada clase desarrollada estuvo pensada bajo los criterios metodoldgicos con que se
prepara cualquier clase de inglés y de ello queda evidencia consistente en el disefio de una
Unidad didéctica, la cual cont6 con los requisitos de rigor para adelantar el proceso de ensefianza
aprendizaje. Ver Anexo C.

En este punto del desarrollo de la investigacion se procedio a adelantar el trabajo de
campo con base en lo planeado en la unidad didactica En el siguiente gréafico se sintetiza el

trabajo de campo realizado.
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Organizador gréfico de trabajo de campo
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Figura 11

Foto Implementacion (Sesion 2)

Figura 12

Foto Implementacion (Sesion 3)

Figura 13

Foto Implementacion (Sesion 4)
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Figura 14

Foto Implementacion (Sesion 5)

Para realizar un registro pormenorizado de todos los acontecimientos, incidentes,
dificultades, aciertos, logros alcanzados y las observaciones derivadas del proceso se hizo
necesario, como en todas las investigaciones, consignar un diario de campo. Este sirvio para
registrar lo sucedido durante todas las sesiones celebradas durante las semanas destinadas a
poner a disposicion de los estudiantes la herramienta disefiada. El diario se consignoé en un
grafico en forma de tabla que concatena la fecha, las actividades desarrolladas durante las clases,
las dificultades y la forma como se solucionaron para adelantar el proceso sin mayor dilacion ni
traumatismo. Véase Anexo D.

Por otro lado, para comprobar la efectividad de la herramienta propuesta para el
mejoramiento de la comprension auditiva del inglés en los participantes, se disefié una
evaluacion final con los contenidos e items que permitieron determinar el nivel de competencia
adquirido por los estudiantes a lo largo de la experiencia. Ver Anexo E.

Los resultados de dicha prueba se ven reflejados en la siguiente gréafica:
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Figura 15

Resultados prueba final.

m Bajo
m Basico
Alto

H Superior

De acuerdo con la anterior grafica, se establecio que 18 de los 20 estudiantes a quienes se
les practicé la prueba, tras el desarrollo de las actividades contenidas en la herramienta
implementada, alcanzaron un nivel satisfactorio, siendo estos el 90% del total. Por un lado, el
nivel superior fue alcanzado por el 30% de los participantes, la cifra corresponde a 6 estudiantes;
mientras que un 60%, correspondientes a 12 participantes, alcanzo el nivel alto. Asimismo, tan
solo 2 estudiantes, que representan el 10%, se mantuvieron en un nivel basico. Presumiblemente,
este resultado obedece a la poca interaccién de estos estudiantes con la herramienta. Finalmente,
es oportuno mencionar que ninguno de los participantes del proceso se mantuvo en el nivel bajo.

Con el animo de establecer el nivel de satisfaccion de los participantes frente a la
herramienta en general, los contenidos, las actividades y los juegos utilizados para enriquecer el
OVA, se disefid una encuesta que recogio las percepciones y opiniones de los participantes. El
formato de encuesta se presenta en el Anexo F y a continuacion se analizan las respuestas de los

participantes.
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Una de las preguntas apuntaba a indagar por la opinién de los participantes con relacion
al aspecto de la herramienta. Las respuestas se aprecian en la siguiente figura:
Figura 16

Aspecto del blog

20 mE Bajc M Suficients Satisfactorio Il Ao I Excelente

El blog EasyLanguuage tiene un disefio:

En este item la respuesta mas seleccionada fue la que calificaba al blog educativo con una
alta calidad en el disefio. Un nimero intermedio de usuarios encontrd que el aspecto del blog es
excelente, seguido de quienes piensan que el disefio de la interfaz es satisfactorio. Mientras que,
un escaso namero de encuestados opind que la herramienta tiene una calificacidn de suficiente,
cabe resaltar que ninguno de los usuarios califico el OVA con un concepto bajo por cuenta de su
disefio.

Otro aspecto importante tuvo que ver con la navegabilidad dentro del OVA y las

opiniones de los participantes se pueden ver reflejadas en la grafica siguiente:
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Figura 17

Navegabilidad en blog

I Muy facii [ Facil I No muy facil [ Dificii N Muy dificil

20

Usar el Blog Easylanguage es

Frente al item relacionado con la navegabilidad de la herramienta, un alto nimero de
quienes visitaron el blog expresé que la navegabilidad resultaba muy facil, otros sefialaron que la
navegabilidad en el OVA era facil, mientras que un escaso numero de visitantes al blog opin6
que la navegabilidad no era facil, era dificil o demasiado dificil.

En el siguiente item se muestra la percepcién de los usuarios antes y después de haber
utilizado la herramienta.

Figura 18

Contribucion del blog al aprendizaje

B Ssic E Suficente I Satisfacoro MM A I Excelecte

._.
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La experiencia arroja las siguientes posiciones: en la primera indagacion se puede
evidenciar como un amplio namero de usuarios afirmoé que antes de tener acceso al blog
educativo, su nivel de habilidades era bajo. Asimismo, cerca de ese rango se encuentran quienes
afirmaron que sus habilidades eran suficientes. Mientras que quienes afirmaron contar con un
nivel de competencias satisfactorio antes del uso de blog, alcanzé un minimo nimero de usuarios
y ninguno de los usuarios manifesto contar con un nivel alto o excelente antes del uso de la
herramienta.

Por otra parte, y en lo concerniente con la segunda indagacion en la gréfica, sobre el nivel
de conocimientos adquiridos con el uso del blog, el niUmero de participantes que afirmaron haber
alcanzado un nivel alto o excelente fue el mayor, mientras que pocos expresaron haber
permanecido en los niveles inferiores y ninguno en el nivel bajo.

Con otra pregunta se pretendio establecer si los participantes hacian uso de la herramienta
solo en clase o, si también accedian a ella en contextos distintos a la clase.

Figura 19

Lugar donde se usé el blog

B Solo en clase

m Tanto en clase
como fueraa
de ella.
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En cuanto al uso del blog, el grafico muestra que el 85% de los usuarios utiliza la
herramienta tanto en la clase como en otros lugares donde tiene acceso a un computador con
sefial de internet, mientras que los usuarios que lo usan solo durante las clases corresponden al
15%.

La séptima pregunta de la encuesta pretendié conocer los aspectos que resultaron mas
atiles y valiosos de la herramienta para los usuarios. En ese sentido, se relacionan las respuestas
mas recurrentes y se puede identificar que lo mas relevante para los encuestados fue la facilidad
de uso del blog, los contenidos y la jugabilidad que este permitid.

“Facil de usar”

“El refuerzo de los temas de inglés”

“De facil comprension”

“Las imagenes”

“Las canciones o juegos que ayudan a aprender las palabras”

“Los videos educativos”

“La pronunciacion de las palabras en los distintos juegos”

“Los juegos para aprender nuevas palabras”
“La posibilidad de repetir los ejercicios”

“Facil comprension buenas actividades ludicas”
“Refuerzo en conocimiento”

“El aprendizaje”

“Los videos, la pronunciacion de las palabras en ingles”
“La pronunciacion de las palabras en inglés”

“La repeticion de las palabras en inglés”
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“Las tematicas secuenciadas”
“Repeticion de las palabras en inglés”
“Se puede escuchar la pronunciacién correcta”

La pregunta nimero 8 de la encuesta buscaba indagar por las sugerencias que podrian
hacer los usuarios con la intencion de mejorar la herramienta, siendo la variedad de actividades,
la mejora en los graficos, la cantidad de juegos y los colores las sugerencias mas recurrentes.
“Mejorar las graficas”

“Mas juegos”

“Que tuviera mas color”

“Poner musica de fondo”

“Mas variedad de actividades™

“Mas variedad de actividades. menos colores”

“Maés graficos”

6 ’

as imagenes relacionadas’
El siguiente item apuntaba a conocer la percepcion de los estudiantes frente a la
contribucion de la herramienta en el ambiente de clase. A ese respecto, las respuestas se pueden

apreciar en la siguiente grafica.
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Figura 20

Contribucion del blog al ambiente de clase

H Nada
H Poco
Medianamente

B Bastante

Frente a las contribuciones al ambiente de clase, el 66% de los usuarios sostienen que el
blog ha tenido bastante impacto, mientras un 34% afirman que la herramienta tiene una mediana

influencia en el ambiente de aula. Las opciones poco y nada quedan desiertas.

Andlisis Teoria vs. Practica

En el proceso de intervencion pedagdgica se dio el escenario propicio para determinar si
los argumentos tedricos bajo los cuales fue concebida esta experiencia, pueden ser confirmados o
refutados al contrastarlos con los objetivos planteados al inicio del proceso y lo comprobado a lo

largo del mismo.

Con relacidn al primer objetivo de la presente investigacion, consistente en diagnosticar
el nivel de comprension auditiva en inglés como lengua extranjera con el que cuentan los
estudiantes, y considerando a Mari (2008) quien sostiene que “Diagnosticar en Educacion no

pretende demostrar o falsar hip6tesis o conjeturas, sino encontrar soluciones correctivas o
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proactivas, para prevenir o mejorar determinadas situaciones de los sujetos en orden a su
desarrollo personal en situaciones de aprendizaje” (p. 611) Efectivamente, al aplicar un
diagnostico de competencias se logro determinar que era necesaria una intervencion que apuntara
a mejorar el bajo nivel de competencia que presentaron los estudiantes al inicio del proceso.

Por otro lado, y frente al segundo objetivo en el que se plantea el disefio de un blog como
herramienta idonea para modificar la realidad establecida en el diagnostico, herramienta que

Martinez y Hermosilla (2011) definen como:

Un Blog, denominado también bitacora, es un formato de publicacién web que se
actualiza periodicamente y en el que se recopilan cronoldgicamente textos o articulos de
uno o varios autores. Supone, por tanto, un sitio web personal o colectivo que simplifica y

facilita la publicacidn de contenidos en Internet. (p. 166)

Se pudo constatar que efectivamente el blog disefiado facilito la organizacion y
disposicién de los recursos educativos digitales seleccionados. Asimismo, y de acuerdo con
opiniones de los estudiantes que accedieron a la herramienta, quienes aseguraron que la
distribucion de los contenidos fue organizada de manera secuenciada, lo que les permitié una

mejor comprension y uso de estos.

En cuanto al tercer objetivo en el que se plantea la implementacién de la herramienta
disefiada como estrategia para el desarrollo de la comprensidn auditiva., entendiendo este como
un objeto virtual de aprendizaje y recordando que Feria 'y Zufiga (2016) lo han definido como
“herramientas pedagdgicas mediadoras de conocimiento, los cuales permiten una presentacion
didactica de los contenidos, teniendo en cuenta distintas formas audiovisuales ¢ interactivas.” (p.

66) Evidentemente, los OVA, en este caso el blog implementado, permitié una mejor
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presentacion dinamica de los contenidos que al ser complementada con los recursos interactivos,
permitié una mejor asimilacion de los conceptos, facilito el proceso de aprendizaje y mejoro el

ambiente de aula.

De otro lado, y de acuerdo con lo planteado en el cuarto objetivo en el que se buscaba
valorar el mejoramiento de la comprension auditiva del inglés en los estudiantes, a través del uso
del blog y considerando lo establecido por Ocampo (2017) quienes sostienen que “La evaluacion
es un proceso de analisis que permite obtener datos, retroalimentando el procedimiento que se
esta realizando durante el proceso de ensefianza-aprendizaje” (p. 3). En ese sentido, con la
prueba final aplicada a los participantes, se pudo determinar que el blog disefiado contribuyé
significativamente con el mejoramiento de la capacidad de comprender vocabulario en inglés

desde la escucha.

Inconvenientes y Soluciones

Desde el mismo momento en que se inicio la intervencion, se dio la necesidad de
encontrar soluciones para problemas que fueron previsibles desde la designacion de la institucién
educativa que serviria de contexto para el desarrollo de esta investigacion. Como primera
medida, se encontraron computadores obsoletos, no aptos para el desarrollo de estas actividades
debido a la baja capacidad de su hardware. Sin embargo, en el inventario de equipos, algunos
contaron con un mantenimiento reciente que permitio en alguna medida adelantar el proceso sin
mayor dificultad. Esto permiti6 ubicar por cada computador funcional a un par de estudiantes
modificando la idea original que apuntaba a la individualizacion del proceso. Es mismo sentido,
la calidad de audio de los equipos fue deficiente, situacion que obligd a hacer uso de un sistema

de audio alternativo.
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Por otra parte, la irregularidad de la sefial de internet dificulté la operabilidad del
software y no permitié que el trabajo a desarrollar fuera fluido, pues debido a esto la
funcionalidad de los recursos digitales incluidos en el blog educativo no fue del todo
satisfactoria, teniendo que esperar bastante tiempo para que el blog y los recursos incluidos en él
funcionaran optimamente, lo que retraso el desarrollo de las actividades. Para dar solucion a esta
eventualidad, hubo la necesidad de recurrir al uso del teléfono personal de los investigadores

para proporcionar sefial de calidad a los equipos.
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Capitulo 5. Analisis, Conclusiones y Recomendaciones

La investigacion que se desarrollé en la I1.E.D. Monsefior Agustin Gutiérrez del
municipio de Fémeque Cundinamarca y fue dirigida a un grupo de estudiantes del grado 604,
con el objetivo de mejorar la interpretacion auditiva, en el aprendizaje del inglés como lengua
extranjera, requirio del uso de una herramienta tecnologica y a su vez permitio la intervencion de
estrategias didacticas como la ludica en el proceso de ensefianza-aprendizaje. De este modo, los
avances tecnoldgicos no se hicieron ajenos al &ambito educativo, ya que este posibilito la
existencia de un contexto donde se vinculan los elementos mencionados anteriormente y en
consecuencia generaron aprendizajes significativos. En el presente capitulo se presenta el
analisis de los resultados, conclusiones, recomendaciones y nuevos interrogantes producto del
proceso investigativo.

Anélisis de resultados

Con la implementacién del blog educativo Easy Language utilizado como entorno virtual
de aprendizaje, se incluyeron recursos aptos, funcionales y suficientes para que en poco tiempo
el participante tuviera la fundamentacion necesaria para identificar e interpretar palabras y
expresiones en inglés. Asimismo, se dio la posibilidad de involucrar la ludica como estrategia
pedagdgica, juegos y actividades que ademas de relacionar a los estudiantes con el uso adecuado
de los computadores, permitié mejorar sus condiciones emocionales, su actitud frente a sus
comparieros, a las clases y al aprendizaje.

El disefio e implementacion de la herramienta propuesta para adelantar esta investigacion
requirié de la seleccion de juegos interactivos, videos y canciones aptas para la edad de los
participantes y fueron organizadas de manera secuencial para ser abordadas sisteméaticamente a

lo largo del tiempo de aplicacién. Como consecuencia de ello, las repercusiones positivas se
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vieron reflejadas de manera inmediata, pues a pesar de no contar con los computadores mas
modernos, ni con una conectividad cien por ciento confiable, los estudiantes percibieron un
ambiente de aula diferente que motivo la curiosidad y el bienestar en su proceso de aprendizaje,
mostrando agrado al desarrollar actividades para incrementar el vocabulario basico del idioma
inglés relacionado con las emociones y los sentimientos, los dias de la semanay el verbo To Be,
de manera facil y divertida. Asi pues, se demostré como la tecnologia se asocia a la educacién de
manera positiva, aportando entusiasmo, creatividad e innovacion.
Hallazgos

La implementacion del blog educativo y los variados recursos que incluia pusieron a
disposicion del participante actividades motivadoras y llamativas. Ademas, la interaccion con la
tecnologia permitié una mejor actitud que mejoré el proceso de ensefianza— aprendizaje y
facilitd la apropiacion del vocabulario basico en inglés. Con el uso de la tecnologia en el proceso
de aprendizaje, los estudiantes se mostraron interesados por adquirir conocimientos rompiendo
los esquemas de la educacion tradicional, viéndose en un entorno educativo divertido y mas
acorde con sus necesidades e intereses. Alli las actividades contaron, en su gran mayoria, con un
contenido colorido, pertinente y, lo mas importante, asociado al contexto de la tecnologia, donde
el estudiante encontré un ambiente en el que se mueve de manera natural, ya que este le permite
desarrollar y afianzar sus habilidades en el manejo de herramientas digitales y terminales de
informacién, mejorando al mismo tiempo, sus competencias basicas del inglés. Por otra parte,
también se hallaron cambios en el estado emocional de los estudiantes, pues con la
implementacién de la herramienta digital mas la aplicacion de la ludica, se dio la posibilidad de
un entorno empatico con las necesidades de los participantes en el que estos se sintieron

confiados y felices, lo que se tradujo en una mejor disposicion hacia el aprendizaje. La acertada
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seleccidn de las actividades incluidas en el blog mejoro la integracion entre pares y también con
la tecnologia. La autonomia fue otra de las manifestaciones que aparecio de manera espontanea,
ya que la flexibilizacion del proceso permitio que los estudiantes aprendieran los contenidos
desde su propio ritmo de aprendizaje. Es asi como se desarrollé un escenario donde el discente
alcanzé los objetivos propuestos, mostrandose interesado, a lo largo de la experiencia, en el
incremento y afianzamiento de su vocabulario basico en inglés.

Entre las dificultades mas visibles presentes en el desarrollo de la investigacién se
encuentran; en primera instancia, el deficiente estado de los equipos de computo con los que
cuenta la institucion educativa, ya que estos fueron oficialmente entregados a la misma en el afio
2014, alcanzando asi, ocho afios de servicio, lo que los convierte en equipos obsoletos y
deteriorados por su uso frecuente. Asi mismo, la deficiente calidad de la sefial de internet, pues
su intermitencia no permitio la navegabilidad simultanea en varios equipos, lo que dificulté el
proceso de implementacién de la herramienta disefiada, toda vez que esta demandaba de
conexion estable para su funcionamiento, pues opera netamente online.

Impacto

Con base en los resultados arrojados por la experiencia, se demuestra que en la educacion
contemporanea resulta favorable la interaccion entre el estudiante y la tecnologia, desde luego,
mediado por el educador. Los OVA deben ser un recurso por utilizar, si se puede, en la gran
mayoria de los procesos de ensefianza aprendizaje, ya que la implementacion de estos, no solo
permite mejorar el ambiente de aula, sino que también permite la posibilidad de mejorar el
rendimiento académico siempre y cuando esa integracion de la tecnologia esté enfocada hacia los
intereses y necesidades del estudiante. Por otra parte, la inmersion de la tecnologia en las aulas

puede mejorar las dinamicas de clase, toda vez que en la presente investigacion se pudo
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evidenciar que hubo estudiantes mas tranquilos, confiados y felices. Es asi como al principio de
la intervencidn, algunos estudiantes mostraron apatia, pero con el paso de los dias y gracias a las
actividades incluidas en el blog, se not6 un cambio de actitud frente al proceso de aprendizaje.
La adquisicion de un vocabulario basico fue el pretexto perfecto para crear un ambiente de
interés, curiosidad y autonomia donde los participantes efectivamente fueron el nucleo del
proceso e hicieron un buen uso de la tecnologia para alcanzar el objetivo propuesto.
Conclusiones

Con el analisis sobre este proceso de investigacion, habiendo involucrado la tecnologia
como pilar de este, se puede concluir que:

Los resultados de las pruebas diagnosticas institucionales realizadas a los estudiantes del
grado sexto reflejaron la escasa capacidad que tienen los estudiantes de identificar o reconocer
palabras del vocabulario basico del idioma inglés al inicio del afio lectivo. De igual manera, se
pudo identificar que un gran numero de estudiantes no cuenta con los preconceptos
fundamentales, lo que disminuye sus competencias para enfrentar el inicio de la educacion basica
secundaria. Frente a esta realidad, se hizo necesaria la formulacion de un problema, que,
sustentado en las cifras arrojadas del analisis de las pruebas diagndsticas, obliga a tomar medidas
que impliquen el uso de la tecnologia como canal de aprendizaje y su convergencia con
estrategias pedagdgicas eficientes que rompan con la metodologia tradicional en la ensefianza del
inglés como lengua extranjera.

Al desarrollar un blog educativo, como herramienta para el aprendizaje del inglés como
lengua extranjera, para los estudiantes del grado 604 de la I.E.D. Monsefior Agustin Gutiérrez, se
realizd una exploracion de variados recursos educativos de aprendizaje. Los elegidos fueron

estudiados de manera minuciosa para que cumplieran con los criterios dados por el MEN en los
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DBA formulados para el nivel comprometido en el presente estudio. De esta forma, se
complementaron acertadamente los procesos de ensefianza, rompiendo en alguna medida con las
dinamicas de la educacidn tradicional, optimizando el proceso e incluyendo recursos multimedia
tales como, videos, juegos interactivos, evaluaciones y encuestas virtuales.

Los resultados positivos de la experiencia se dieron gracias a la organizacién secuenciada
de los recursos multimedia utilizados para alimentar la herramienta disefiada, estos permitieron
un ambiente de aula diferente que posibilitd la retroalimentacion y el afianzamiento de las
competencias requeridas en el desarrollo de las tematicas vistas. Asi pues, se puede dar por
sentado, que el uso de la tecnologia y la ludica y la creatividad al servicio de la ensefianza del
grupo estudiantes objeto de estudio, favorecio el desarrollo de la comprension auditiva, elemento
vital para su aprendizaje.

Con la evaluacién de la herramienta se pudo determinar que las actividades interactivas
incluidas en los recursos digitales empleados facilitaron la adquisicién de vocabulario, los
participantes se sintieron motivados a aprender, mostrando interés e integracion. Situacion que
demuestra gue los recursos propuestos fueron funcionales, pertinentes y agradables, pues
encontraron elementos que integraron; el sonido, las imagenes, y la posibilidad de aprender y
retroalimentar por medio de recursos digitales complementarios que permitieron el desarrollo de
ejercicios como, relacionar imagenes con palabras, emparejar cuadros con ideas comunes, digitar
la mayor cantidad palabras del inglés en un tiempo determinado. Todo esto incluido en una
herramienta de aprendizaje que cuenta con una interfaz intuitiva y agradable.

Desde la perspectiva docente, queda absolutamente claro el compromiso que se adquiere
con un nuevo paradigma en la educacion, donde incluye la innovacién en el aula en combinacion

con las estrategias didacticas y metodol6gicas en sus medidas proporciones. La educacion del
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presente requiere de la actualizacion constante, ya que habitamos en un mundo que avanza a
pasos agigantados y que gira en torno a la democratizacion de la informacion, el conocimiento y
las nuevas tecnologias.

Recomendaciones

Al finalizar la intervencion resulta preponderante hacer énfasis en puntos neuralgicos que
se dieron durante el avance de la investigacion y vale la pena hacer unas recomendaciones
pertinentes. Un blog educativo es una herramienta que debe ser frecuentemente actualizada, se
pueden incluir infinidad de recursos dependiendo de las posibilidades y nivel de aprendizaje de
los usuarios de esta. Internet ofrece un amplio catalogo de recursos que incluyen actividades
divertidas y llamativas disefiadas con gran ingenio y creatividad, en ese sentido es pertinente
sugerir que las diferentes herramientas deben ser seleccionadas de acuerdo con el nivel de
competencias, necesidades e intereses de los participantes.

Por otra parte, y para otros niveles de la educacion basica y media, podria tenerse en
cuenta herramientas que permitan el reconocimiento de la pronunciacion, el deletreo, la
construccién de frases con coherencia y en definitiva incluir en los OVA actividades que
posibiliten ampliar y afianzar el vocabulario, los conocimientos y la practica del inglés en sus
diferentes habilidades comunicativas.

De igual manera, es importante insistir en la implementacion de los recursos digitales en
los procesos educativos, cualquiera sea el area del conocimiento y el grado, dada la evidencia de
la presente propuesta en la que el OVA utilizado contribuy6 en el desarrollo del aprendizaje
autonomo de los participantes, lo que puede redundar en el mejoramiento del rendimiento
académico individual y el posicionamiento de la institucion frente a las evaluaciones de indole

nacional.
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Considerando la realidad de las instituciones de educacién pablica en donde la mayoria
tiene una limitada conectividad a internet, resulta pertinente recomendar que las propuestas
tecnoldgicas futuras procuren el desarrollo de los RED cuya funcionalidad no esté supeditada a
una conectividad obligada.

Nuevos interrogantes investigativos y pedagogicos.

Dados los inconvenientes evidenciados en la presente investigacion con relacion a la
calidad y suficiencia de los equipos de computo y de la conectividad, cabe cuestionarse si ¢las
oportunidades para innovacion en la ensefianza involucrando los avances tecnoldgicos, pueden
pensarse para cualquier institucion educativa en igualdad de condiciones?

De otra parte, no es absurdo pensar en que, debido a la fuerte tendencia de inmersion
tecnoldgica en el aula de clase, ¢El profesor podria pasar de ser un multiplicador del
conocimiento y promotor de la ensefianza a ser simplemente un desarrollador de material digital

que posibilite el trabajo autbnomo?
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adquirido.
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OBJETIVO
ESPECIFICO TRES
Implementar el

blog en el

desarrollo de
actividades de

comprension
auditiva del area
de inglés en el
grado sexto de la

Uso de Recursos Educativos Digitales,
Los recursos educativos digitales se
enfocan hacia el logro de objetivos de
aprendizaje. (Pinto y Fernandez, 2012,
como se citd en Mifio, Fernandez y
Duarte, 2019)

Estrategia usada:

sprendizaje basado en secuencias
didacticas,

Las secuencias didacticas san,

RED (Recursos Educativos
Digitales)

Comprension auditiva en
inglés como lengua
extranjera

Operahilidad y
pertinencia de |os RED
en la comprensian
auditiva eningés
como lengua
extranjera.

Responder
encuesta de
satisfaccian,

Encuesta de
satisfaccion

Farmularios
digitales.

Institucidn sencillamente, conjuntos articulados
Educativa de actividades de aprendizaje y
Ionsefior Agustin| evaluacion.
Gutiérrez. Tobén, Prieto y Fraile (2010).
waloracion de blog como herramienta
de mejoramiento de la comprension
auditiva en lengua extranjera.
La aplicacion de la evaluacidn permite
olotenerinformacion relevante para
mejorar los materiales, modificar Identificar
procesos, o corregir el modo de uso de términos
OBJETIVO . .
. estos. Judrez, De lavega, Espinosa e relacionadaos
ESPECIFICO

CUATRO Valorar la
idoneidad del blog
disefiado para el
mejoramiento de
la comprensidn
auditiva del inglés
en los estudiantes
del grado 604

Hidalgo (2014),

Arévalo [2005) sefala quela
comprensian auditiva es vital dentro
del aprendizaje de unalengua
extranjera, pues si el estudiante no
aleanza un nivel apropiado de
omprensian de la informacion, no
serd capaz de usarla para avanzar,

Por otra parte, la estrategia usada fue
el Aprendizaje basado en ldica, 2l
respecto, Sanchez (2016) precisa que el
juego supondrd una fuente de
motivacian a la hora de aprender un
segundo idioma, va gue mejorala
participacion y desinhibe,

Evaluacian de Chjeto
wirtual de Aprendizaje:
blog educativo,

Comprension auditiva en
inglés como lengua
extranjera,

Avances en la
cornprension auditiva
del inglés como lengua

extranjera.

con
sentimientos,
emaociones,
miembros de
la familia y
pronombres
personales
dentra de
narraciones
escuchadas,

Prueba de
habilidades v
competencias,

Test Interactiva
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Anexo B

Prueba Diagnostica

Escuche la frase oprimiendo el parlante. después seleccione la imagen que comresponda con la
frase escuchada y llévela sobre el parlante.

Gayol, V. (s/f). Ejercicio Interactive de Feelings and Emotions — Listening.
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Aprendizaje basado en la ltdica para el mejoramiento de la comprension
auditiva del inglés con los estudiantes del grado 604 de la institucion Monsefior

Agustin Gutiérrez usando el blog como herramienta tecnolégica.

Nivel . Grado Sexto
educativo
Sector Instituciéon Publica
Disciplina Inglés (como lengua extranjera)

¢ Qué? - Descripcion general de la Unidad

Titulo I feel... / Me siento...
El estudiante tendréa la posibilidad de participar de una serie de actividades
Resumen de | que le permita conocer y aplicar vocabulario y expresiones para expresar
la unidad sentimientos y emociones, dias de la semana y comprender la conjugacion
del verbo ser o estar en lengua extranjera (inglés).
e Sentimientos y emociones
Temas e Dias de la semana
rincipales
P P e Verbo To- Be

¢Por qué? — Fundamentos de la Unidad

Objetivos
de
aprendizaje

* Puedo expresar sentimientos y emociones

* Puedo entender los sentimientos que otros expresan

* Puedo identificar el dia de la semana que escucho.

« Puedo identificar la correcta conjugacién con el verbo to- be

Competenci
as
Generales

» Escucho un texto oral y, si me resulta familiar, comprendo la informacion
mas importante.

« Sostengo conversaciones sencillas donde expreso y comprendo
emociones e identifico los dias de la semana.

Competencia
s Especificas

« Identifico vocabulario relacionado con sentimiento y
emociones
« Comprendo la conjugacion del verbo To-Be.




102

» Reconozco los dias de la semana.

Los estudiantes se apropiaron del vocabulario y expresiones
relacionadas con los sentimientos, emociones, dias de la
semana y son capaces de identificar y expresarse con los
vocablos aprendidos.

Resultados/Pr
oductos de
aprendizaje

El estudiante debe conocer los pronombres personales, los
articulos definidos e indefinidos; colores y nimeros
bésicos.

Habilidades
prerrequisito

¢Dbénde? ;,Cuando? — Escenario de la Unidad.

Lugar Sala de informatica.
T|empo Ocho sesiones de 90 minutos c/u.
aproximado
¢, Como? — Detalles de la unidad
Metodologia
de Aprendizaje basado en ludica.

aprendizaje

Contenidos Didacticos.

Ll_nea de Actividades del Estudiante Actividades del Her_ra}m[entas
Tiempo Docente didacticas
Explicay dirige la
5 Repaso de preconceptos |, yiidaq Prueba digital (TIC)
Sesion 1 Aplicacion de prueba dera | b . :
diagnéstica Modera la prueba https://es.liveworkshe
Reproduce audios. ets.com/zy27318rx

Modera la actividad
para que los

Sesion 2 . estudiantes se
+ Exploracion del blog
acerquen y exploren el

educativo Easy Language. blog educativo.

Easy Language Blog
(TIC)
https://learningkingdo
mplay.blogspot.com

* Actividad rompehielos

* Visualizacion de videos y | Orientar la navegacion
explicaciones referentes a por la pestafia nimero | Easy Language
emociones y sentimientos, | 1 del blog, explica'y Blog (TIC)

conjugacion del verbo “To- | resuelve dudas sobre https://learning

Sesion 3
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Be” y dias de la semana
presentadas en el (Step 1)
del blog, de manera grupal.

las temaéticas
presentadas.

kingdomplay.bl

ogspot.com
Tablero y marcador
(NO TIC)

* Los estudiantes navegan
nuevamente en la primera
pestafia del blog, pero de
manera autdbnoma e

Observa el proceso
individual de los
estudiantes, orienta en

Easy Language Blog
(TIC)

Sesion 4 individual, concentrandose / L
en memorizar y reconocer la la correcta https://learningkingdo
ronunciacion de los pronunciacion y aclara | mplay.blogspot.com
pront dudas.
términos presentes en esta
pestana.
Orienta y dirige los
« Se centra en la pestafia Juegos invitando a los
estudiantes a
(Step 2) donde se presentan .
LY e . realizarlos en el menor
ejercicios practicos traidos . .
o - tiempo posible,
de la pagina del British indicandoles aue
Council con los cuales los ueden re eti?los Easy Language Blog
. estudiantes reforzaran el P P . (TIC)

Sesion 5 o cuantas veces quieran. / .
aprendizaje de los vocablos Para dinamizar el https://learningkingdo
estudiados por medio de la roceso. el docente mplay.blogspot.com
escucha y emparejamiento proceso, q
estos con imagenes mo_tllvara aque de esa

: sesion salga un
representativas y otros que q |
: ganador con el menor
promueven la escritura. . -
tiempo en la solucion
de los ejercicios.
« En esta sesion se aborda la | Interactda con los
pestafia (step 3) la cual estudiantes
presenta un recurso proponiendo que
interactivo denominado se empiece en el
Lyricstraining. Es una web modo principiante
donde se debe interactuar en | y sugiriendo Easv lanauage Blo
inglés con canciones, las canciones (TI():/) guag g
Sesion 6 cuales mientras estan siendo | referentes a los

reproducidas su letra va
apareciendo debajo del
video, pero cada
determinado numero de
palabras hay una que no
aparece y el estudiante debe
escribirla, preferiblemente

sentimientos y dias
de la semana con
vocabulario
sencillo y buena
pronunciacion.

https://learningkingdo
mplay.blogspot.com
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de manera simultanea a la
pronunciacion en la cancion.
Para evitar que la misma se
detenga.

Esta sesion se dispone para
abordar la dltima pestafia
del blog (step 4) en la que se
presenta la oportunidad de
reforzar los conocimientos
aprendidos a lo largo del

Anima a los
estudiantes a
conseguir el menor
tiempo en el

Easy language
Blog (TIC)
https://learning

Sesion 7 blog por medio de juegos de :
. . . desarrollo de los k|nqd0mp|ay bl
emparejamiento y escritura :eqos. indicando aue :
de vocablos reproducidos en JUEgos, d ogspot.com
-~ T al final de la clase se
inglés, que invitan a .
: recogera a un ganador.
competir para obtener la
mejor posicion en un
ranquin.
Prueba digital
(TIC)
https://docs.google.co
) m/forms/d/e/1FAIpQL
El docente explica ScM aGa0-
En esta sesion se aplica la lamaneraenlaque | Ttel3mXTdalxvu6slf
prueba final y la encuesta de | se desarrollara la AYUOQEJSmIh1Twtut
satisfaccion, a este momento | prueba, solicita Og5sw/viewform?us
de la investigacion los silencio y p=sf_link
estudiantes se sienten disposicion.
Sesion 8 afianzados en la . Encuesta
identificacion y uso de Indica a los digital (TIC)

Estrategias adicionales para atender las necesidades de los estudiantes.

palabras en un contexto
determinado.

estudiantes como
acceder a la prueba y
la encuesta.

https://docs.go
ogle.com/forms/d/e/1F

AlpQLScj9Dx1ukQa9
Innevay8bW90oPLDV
GCcCaf-
SKwL7nLBnCnvDoQ
/viewform?usp=sf lin
K

* Revision de actividades escritas flexibilizando las fechas de realizacion y entrega.

« Ajuste a los DBA planteados de acuerdo a las capacidades del estudiante.
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« Seguimiento por parte de orientacion escolar y apoyo por parte de los padres de familia.

Evaluacion

Resumen de la evaluacién

« La evaluacion se da bajo valoracion cuantitativa en escala de 1 a 5 (siendo 1 la valoracion
mas baja y 5 la mas alta).

« En cada clase se evalua la participacion y desempefio del estudiante mediante
observacién y toma de notas.

Plan de evaluacion

Antes de empezar la Se realiza evaluacion diagnostica para determinar el grado
Unidad de apropiacion de los saberes prerrequisitos.

Durante la unidad Se evalua la participacion.

Después de finalizar Se realiza una evaluacion final que permitan evidenciar el
la unidad grado de apropiacion de las teméticas abordadas.

Materiales y Recursos TIC

Hardware: Equipos de computo de la institucién

Easy Language Blog:
https://learningkingdomplay.blogspot.com

Prueba Diagnostica: https://es.liveworksheets.com/zy27318rx

Prueba Final
https://docs.google.com/forms/d/e/IFAIpQLScM aGa0-
Ttel3mXTdalxvubsIfAYUQEJSmIh1Twtut Og5sw/viewform?us

p=sf_link
Encuesta de Satisfaccion:
https://docs.google.com/forms/d/e/1IFAIpOLScj9Dx1ukQa9

Innevay8bW9oPLDVGCCaf-
3KwL7nLBnCnvDoQ/viewform?usp=sf link

Recursos en linea
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Anexo D

FECHA

15/09/22

SESION

SITUACIONES

Se realiza una prueba
diagndstica especifica que
apunta determinar el nivel de
competencia de la comprension
auditiva del inglés con el que

cuentan los participantes.
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OBSERVACIONES

Se observa que la mayoria de los
estudiantes tienen falencias en la
identificacion de las palabras en
lengua inglesa y solamente un escaso
numero de los evaluados se sienten
en la capacidad de responder
acertadamente la prueba (las cifras
aun estan pendientes por

determinar).
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2

Se inicia con la exploracion del
uso del blog educativo disefiado

para adelantar el proyecto.

La mayoria de los estudiantes
muestran una actitud positiva
frente a las clases, ademas se
nota bastante curiosidad, agrado
e interés por conocer la
herramienta digital que se les ha
ofrecido. Al realizar un
diagndstico de preconceptos se
observa que todos los estudiantes
participantes tienen habilidad en
el uso de los computadores.
Algunos comandos o palabras en
idioma extranjero no son
entendidas por algunos
estudiantes, algo que resulta
bastante normal, ya que no es un
lenguaje que se utilice

frecuentemente.
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En la exploracion preliminar, los
estudiantes que muestran desinterés
0 apatia son pocos, tenian otro tipo
de expectativas relacionadas con los
juegos interactivos, sin embargo,
acatan las observaciones y
sugerencias del docente en el
proceso de aprendizaje.
Curiosamente, estos estudiantes son
maés hébiles en el manejo del
computador, a pesar de su
obsolescencia y la mala calidad de la

conectividad.

Se observa que algunos estudiantes
tienen falencias en la pronunciacion
y por supuesto, la interpretacion de
algunas palabras y frases en inglés
gue utilizamos como comandos
regularmente, los estudiantes
conscientes advierten que es
necesario el blog para aprender la

pronunciacion correcta de las
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palabras basicas, sin embargo,
algunos estudiantes lo pasan por alto.
Pero la actitud en la mayoria de
estudiantes es buena. Los problemas

de conectividad son frecuentes.

22/09/22 3 Con la implementacion del blog = Algunos estudiantes exploraron
educativo (stepl) aparecen todas las pestafias del blog antes de

preguntas relacionadas tanto con = comenzar a ver los videos tutoriales

las teméticas, como con las sobre las emociones y los
actividades que estan sentimientos, los dias de la semana y
secuenciadas de manera el verbo “To be”, fue necesario hacer
pertinente de acuerdo con las precision en que las pestafias iban a

capacidades de los participantes | ser abordadas por fases para
en el proceso, el uso y manejo desarrollar un aprendizaje paulatino.
del blog no representa En cuanto a la operabilidad del

dificultades. Algunos estudiantes = software se han suscitado
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dicen que los temas son muy
faciles, juicio que resulta
bastante valido porque en
esencia este proceso deberia
aplicarse durante el primer
periodo del afio, ya que busca
desde la interpretacién auditiva
retroalimentar y nivelar a los
estudiantes en las competencias
béasicas del inglés como lengua

extranjera.

Con el uso del blog educativo, la
mayoria de los estudiantes han
mostrado bastante interés
cambiando de actitud frente a la
clase. Los estudiantes que en un
principio mostraron apatia,
muestran una mayor disposicion
y se ven entusiasmados,

expresan que “al incluir videos
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traumatismos, ya que se presentan
dificultades para ver los videos,
debido a la sefial intermitente de la
internet, esto desde luego, genera
retrasos en el desarrollo de las
actividades. La alternativa ha sido
utilizar el teléfono celular como
modem para dar sefial de internet a
un escaso numero de computadores,
haciendo que los participantes tengan
que trabajar por parejas en cada uno

de los terminales disponibles.

En las distintas pestafias abordadas
hasta el presente dia, la dificultad
recurrente ha sido la irregularidad de
la sefial de internet, esto dificulta la
operabilidad del software y no
permite que el trabajo sea
individualizado, la funcionalidad de
los recursos digitales incluidos en el

blog educativo no es del todo
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menos infantiles pueden sentirse
mas motivados al aprendizaje de
algo nuevo”. Por su parte, los
mas entusiastas se ven mas
comprometidos viendo los
videos, repitiendo las palabras
después de escucharlas, haciendo

una lectura de las imagenes.

Con la implementacion del blog
educativo, se ha dado un
ambiente propicio de

aprendizaje.

En la presente sesion se han
desplegado las pestafias donde
aparecen los juegos didacticos
tomados de British Council.

(step2) Al momento de jugar los
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satisfactoria, se debe esperar bastante
para que el blog y los recursos
incluidos carguen con fluidez
retrasando el optimo desarrollo de
las actividades. La deficiente calidad
de la sefial de internet, ha generado
algun grado de apatia 'y
desmotivacién en algunos
estudiantes, la queja por la calidad de
la sefial de internet se hace frecuente.
Se sigue apelando al uso del celular

como modem.

La mayor dificultad sigue
presentandose con el hardware. los
equipos se hacen demasiado lentos,
algunos a veces prenden, en otras
ocasiones no. también presentan
problemas con el sistema de bocinas
incorporadas, razon por la cual se ha
tenido que utilizar un sistema de

amplificacion externo para que los



participantes muestran agrado,
escuchando repetidamente los
términos o palabras en inglés
relacionadas con los
sentimientos y las emociones y a
su vez comentando que la
performance de los juegos
didacticos les permite identificar
quien es mas veloz identificando
palabras en inglés. “Es divertido
aprender asi” mencionan
algunos. No se presentd ningln
tipo de resistencia con la
realizacion de las actividades, la
participacion se dio de acuerdo
con lo esperado. Aunque la
herramienta tecnoldgica es
funcional y bastante deductiva,
el docente funge como mediador
aclarando dudas relacionadas

con el idioma extranjero.
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estudiantes puedan desarrollar los
gjercicios, Como un apunte curioso,
una de las participantes hizo una
observacion relacionada con el blog
afirmando que “los juegos serian
mas chéveres si tuvieran una masica
divertida de fondo”. otros estudiantes
sugieren que falta una interfaz mas
colorida, en ese punto, no todos estan
de acuerdo, ya que algunos dicen que
la misma tiene los colores
apropiados. También hay algunas
sugerencias relacionadas con los

graficos.
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En esta sesion se desplego la
pestafia (step 3) utilizando el
Lyricstraining en donde solo dos
de los participantes consiguieron
completar el reto en nivel
principiante, los demas no
consiguieron completar la
cancion seleccionada de manera
satisfactoria, aduciendo que no
cuentan con la velocidad para
digitar rapidamente, pero la
participacion en el proceso fue
satisfactoria, ya que los
estudiantes en su gran mayoria
reconocen las palabras

escuchadas.
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En el desarrollo de esta actividad las
dificultades tecnologicas son las
mismas que en las sesiones
anteriores tanto en los equipos, como

la calidad de la sefial de internet.

La situacion que generé mayor
desmotivacion o frustracion no se da
por causa de la interpretacion
auditiva, sino por la falta de
habilidades motrices que no permiten
una digitacion a la velocidad que
requieren algunas canciones,
evidentemente, los estudiantes
identifican y comprenden las
palabras escuchadas, pero la escasa
velocidad para digitar limita la

realizacion objetiva de la actividad.
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8

En la Gltima pestafia del blog
(step 4) se presenta la
oportunidad de reforzar los
conocimientos aprendidos a lo
largo del blog por medio de
juegos que invitan a competir
para obtener la mejor posicion

en un ranquin.

En esta sesion se aplica la prueba
final y la encuesta de
satisfaccion, a este momento de
la investigacion los estudiantes
se sienten afianzados en la
identificacion y uso de palabras

en un contexto determinado.
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Los estudiantes se muestran
entusiastas porgue en esta seccion
tuvieron nuevamente la oportunidad
de competir entre ellos en nuevos
juegos y resolviendo los
cuestionarios propuestos en el blog
en donde se requiere haber aprendido

las palabras en inglés vistas

Se observa entusiasmo y expectativa
frente a la prueba, durante el
desarrollo las expresiones y
comentarios susurrados son de
comodidad y tranquilidad, pues a la
gran mayoria parecen entender las
oraciones en inglés que escuchan.
No hay mayor dificultad con el
desarrollo de la encuesta, puesto que
esta fue difundida a través de
sistemas de mensajeria instantanea,
usando nuevamente el teléfono

celular como modem para que todos
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los participantes tuvieran acceso a la

encuesta de manera simultanea

Anexo E

Tercera frase * 1 puno

O The Wednesday is 2 bored day

Flnal TESt O The Wednesday is a tired day

Escuche atentamente las oraciones en inglés presentadas por el profesor y seleccione la (T) The Sawrday is & happy day
respuesta correcta para cada una. (Tenga presente que para algunas respuestas debe
seleccionar la raduccién de la frase escuchada).

Q learningkingdomplay@gmail.com (no se comparten) “
> 1 punto
Cambiar cuenta Cusrta frase e
*Obligateric )
O Mosotros estamos sorprendidos.
() Ellos estén enojados.
Mombre *

(C) Ellzs estén sedientos

Tu respuesta

Quinta frase. *

Preguntas del cuestionario
() 1am worried

o You are hungry.
Primera frase * 1 purts

O John iz angry.
() Elestatriste

(") Ellos eetdn aburridos Borrar formulario

() Ella estd asustada Humzs 2mvies santrasefas = sravés de Sarmulados d= Gamgle

Gaoogle no oed ni aprobé este comtenida. Denunciar abuso - Condicicnes del Servicio - Politica de Privacidad

Sequnda frase. * _— Google Formularios

o Taday is Tuesday, 50 he is happy
() Tomorrow is Saturday. so you are happy

() Taday is Thursday and she is happy
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Encuensta de satisfaccion.

Ervia comentarios de tu opinién sobre Easylanguage Blog.

&) learningkingdomplay@gmail.com (no s comparten) ey

Cambiar cuenta

*Obligatario

Mombre del estudiante

Tu respuesta

1. i Ha explorado el blog EasyLanguage, Con gué frecuencia? *

O Rara vez
O Algunas veces

O Frecuentemente

2 Aspecto*
Bajo
El blog
EasyLanguuage O

tiene un dissfio:

3. Contenido del Blog *

Completamente
an dezacuerdo

La seleccién y
presetnacion

de actividaes

syudan =

mejorar ls O
competncia

auditiva del

inglés.

El contenido

estuve,

organizado y O
bien

secuenciado

Lz carga de

actividades

presentadas O
fue apropiada

Los jusgos

son
entretenidos y @
agradables.

4. Mavegabilidad *

Muy facil

Usar el Elog
Easylsngusgs @)
-

Suficiente  Satisfactorio Al Excelente

O O O O

dossoardo Mol o
O O O O
O O O O
O O O O
O O O O
Facil Mo muy facil  Dificil Muy dificil
@] @] O O

Hunca envies contrasefias a través de Formularios de.

5. Contribucion al aprendizaje *

Bsjo Suficients  Satisfactorio Aho

Hivel de
habilidzdes o

conocimientos O O O O

antes del use

del bleg.

Nivel de
habilidzdes o

conocimientos O O O O

después de
haber trabajado
en el blog

Contribucién
del bleg s
habilidedez o O O O O

conocimientos

6. ;Donde usas el blog? *

() Sclo en clase.

() Tanto en clase como fuera de ella.

7. ¢Qué aspectos del bleg te resultaron mas dtiles o valiosos? *

Tu respuesta

8. ;Qué mejorarias al blog? *

Tu respusesta

9. Contribucidn al ambiente de clase. *

() Nada
O Poco

(O Medianamente

O Bastante

10. ;Recomendaria usar Easylanguage a un compariero? *

O s
O Mo
O Tzl vez

m S Paginz 1 de 1

gl
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Excelente

Borrar formulario

Gaoogle no cred ni aprobé este contenida. Denunciar abusa - Condiciones del Servicic - Politica de Privacidad

Google Formularios



