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10

Introduccion

La importancia de analizar, comprender y transmitir las ideas o pensamientos se deben
hacer de una manera clara y eficaz con el fin de que estas sean entendidas por los receptores; de
ahi la necesidad de mejorar el 1éxico con el fin de expresar de manera adecuada lo que se quiere
decir. En la actualidad se puede ver una problemaética relacionado con la comprension de textos
debido al poco hébito de leer que poseen la gran mayoria de los estudiantes en las aulas

escolares.

Es asi como los estudiantes del grado cuarto de la Institucion Educativa Juan José
Rondén del Municipio de Soatd Departamento de Boyaca poseen una gran dificultad para
comprender los diferentes tipos de textos y como consecuencia conlleva a un bajo rendimiento
en el area de Lengua Castellana, afectando los resultados negativamente en las diferentes pruebas

saber realizadas por el Ministerio de Educacion Nacional.

El poco habito de leer provoca que el nivel de comprension lectora sea mas bajo, y si
desde edades tempranas no se habitla a esta una practica deriva en resultados negativos en todas
las areas académicas. Al no ser capaz de comprender la informacion que se transmite,

dificilmente se afianzara ese conocimiento y se hara duefio de su significado (Mufioz, 2007).

Por lo tanto, este déficit presentado afecta la resolucion de problemas cotidianos que
enfrentan los nifios en su diario vivir, debido a los diferentes aspectos identificados que
intervienen en la comprension de un texto como son la falta de motivacién por parte de los
acudientes, la actitud negativa que tienen algunos docentes frente a este tema, la falta de

vocabulario, la capacidad de analisis y el temor de manifestar lo que piensa por parte del
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estudiante. Ahora, con el fin de contrarrestar esta problematica se plantean diferentes estrategias

y actividades pedagogicas que lleven a mejorar y fortalecer la comprensién de textos escritos.

El uso de herramientas tecnoldgicas que ofrecen las nuevas tecnologias de la informacion
ayuda a desarrollar, fortalecer habilidades y destrezas en los educandos quienes ven en ellas un

recurso innovador, permitiendo mejorar la comprension y amor hacia la lectura.

En una sociedad cada vez mas digitalizada, aliarse con las nuevas tecnologias puede
resultar una via muy motivadora por su caracter interactivo. Actualmente, aunque los
medios digitales se utilicen con una finalidad de entretenimiento y ocio, profesionales de
las nuevas tecnologias y la educacion han combinado el factor ltdico que aportan los
recursos digitales con objetivos educativos. Es el caso del disefio de apps educativas, que
se convierten en el instrumento mas atractivo para mejorar la comprension desde las

edades mas tempranas. (Mufioz, 2007)

Dicho lo anterior, con la presente investigacion se busca mejorar y fortalecer el proceso
de comprension lectora de los estudiantes de grado cuarto de primaria quienes son objeto de
estudio a traves del uso de actividades como: crucigramas, completar parejas y test, del Recurso

Educativo Digital Educaplay.

Finalmente, el estudiante con el uso de dichas herramientas tecnolégicas como estrategia
pedagogica lograra la comprension, la reflexidn, el andlisis critico y la produccién textual,

fortaleciendo sus habilidades comunicativas, expresivas y resolutivas.
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Capitulo 1. Formulacién del Problema de investigacion

La comprension lectora ha sido uno de los procesos mas complejos a nivel educativo, y
es un elemento de la comunicacion en el cual necesitamos entender lo que se lee, saber el
significado de las palabras y relacionarlas con los conceptos ya que de esta forma el lector podra

dar sentido a lo que esté leyendo.

En el diario vivir de la préctica pedagogica, el docente aplica estrategias que faciliten su
labor, encontrando siempre pequefios o grandes obstaculos en sus actividades, como es la falta de
comprension lectora y de ahi parte en buscar, fomentar, crear actividades las cuales ayuden a

mejorar este proceso en sus estudiantes.

Analizando lo planteado anteriormente, se puede evidenciar la poca interaccion que los
estudiantes tienen con los textos, de ahi surge la necesidad de plantear estrategias de aprendizaje
utilizando el Recurso Educativo Digital (Educaplay) el cual sera de apoyo a los estudiantes para

mejorar el proceso de decodificacidn de ideas centrales de un texto.

La estrategia mencionada se desarrollara en la Institucion Educativa Juan José Rondon,
ubicada en el Municipio de Soata, Departamento de Boyacd, la cual cuenta con ocho sedes de las
cuales seis estan en la parte Rural y dos en el area Urbana, ubicada en la carrera 7° #4-1 (sede
principal) y en la carrera 4° 7-36 (sede primaria). La poblacidn a la cual se atiende se encuentra

en el nivel 1y 2 del Sisbén, donde predomina la actividad econémica ganadera y agricola.

Los estudiantes del grado cuarto de primaria han pasado por un proceso de evaluacion de
pruebas externas aplicadas por el Ministerio de Educacién Nacional (pruebas saber) dénde sus
resultados no han sido los esperados por la institucion acorde a los obtenidos a nivel

departamental debido a su bajo indice de comprension lectora. Las pruebas Saber son
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evaluaciones externas estandarizadas aplicadas por el Instituto Colombiano para la Evaluacion

de la Educacién -ICFES-, las cuales evalGan el desempefio alcanzado por los estudiantes segun

las competencias basicas definidas por el Ministerio de Educacion Nacional.

Teniendo en cuenta lo anterior, se plantea una estrategia lGdica pedagogica digital para

disminuir los bajos resultados en las diferentes pruebas que propone el ministerio de educacion y

a la vez mejorar las habilidades para la vida.

Tabla 1. Reporte de la excelencia 2.018.

Reporte de la Excelencia 2018

IE JUAN JOSE RONDON

Cédigo Dane: 115753000013

ETC: Boyaca

2018
2017
2016
2015

1.04
0.12
0.88
1.31

0.96
0.96
0.95
0.93

0.74
0.74
0.74
0.75

ISCE
5.29
4.28

5.03
5.52

MMA

5.96
5.74
5.58

Nota: se puede observar como ha ido disminuyendo el progreso en cuanto a comprension

lectora y analisis de la informacion, lo cual permite realizar una reflexion sobre las

consecuencias de este bajo rendimiento y crear estrategias de mejoramiento.
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Tabla 2.

Estadistica del Area de Lenguaje

Lenguaje
% 8% 1% 7%
27% g ! 2% V5%
43% 5% 7% %
0% @5 ®10% 01
= — = =
2014 2015 2016 2017

Nota: se analiza el desempefio insuficiente el cual arroja como resultado el crecimiento
que ha tenido en los diferentes afios desde el 2.014 hasta el 2.017, lo cual surge una gran
preocupacion por la variacion de los resultados, de ahi parte la necesidad de implementar
procesos de mejoramiento desde el grado cuarto mediados por estrategias de aprendizaje para

mejorar las proximas pruebas.

La comprension lectora estimula, no solamente el desarrollo cognoscitivo de los
conocimientos de la literatura, sino también preparan para su manejo autodidactico en su
formacion académica. La practica de la comprensién lectora se convierte en un valioso
instrumento a fin de ser utilizado en el proceso de ensefianza-aprendizaje en todas las areas del

conocimiento, incentivando el aprendizaje con mayor éxito.

Mediante la observacion de varios resultados a nivel individual, grupal e Institucional y
llegando a la realidad de este proceso, nos ha motivado a realizar el siguiente proyecto de
investigacion donde les proporcionaremos herramientas a los estudiantes para mejorar su proceso
de comprension lectora, teniendo en cuenta el Recurso Digital de Educaplay, utilizando

diferentes actividades que alli se encuentran y asi poder mejorar habilidades lectoras para que el
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estudiante sea capaz de: analizar, extraer, decodificar y evaluar la informacion presentada en un

texto.

Formulacion

¢Coémo fortalecer la comprension lectora en los estudiantes del grado 4°, de la Institucion
Educativa Juan José Ronddn, Municipio Soatd Departamento de Boyacd, ;mediante la

implementacién del Recurso Educativo Digital Educaplay?

Antecedentes del Problema

Antecedentes Internacionales

A nivel internacional se toma como referencia el proyecto denominado “Uso de las Tic
como estrategia para mejorar la compresion lectora en los estudiantes del 5° Grado “A” en la
Institucién Educativa Primaria N° 70620 De Juliaca, 2018, por Rutelia Mamani Quispe, cuyo
objetivo fue utilizar en forma adecuada las herramientas de las Tecnologias de Informaciény
Comunicacion para mejorar la comprension lectora de los estudiantes del 5° grado “A” de la
Institucién Educativa Primaria N° 70620 de Juliaca, 2018. En esta investigacion, se hizo
necesario la implementacion de las Tecnologias de Informacion y Comunicacién, con el aula de
Innovacion Pedagodgica debidamente equipados en las computadoras con el programa Jclik
donde existen muchas lecturas del ambito local, regional, nacional, con sus respectivas

evaluaciones para responder las lecturas leidas en forma individual o en tandem, en el aula de
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innovacion donde se ha participado en forma directa y participativa del docente y sus alumnos.

(Caceres, 2018)

Antecedentes Nacionales

Teniendo en cuenta la problemética que se vivencia en la I.E San Juan de Uraba, en los
estudiantes de tercer grado, este apartado presenta la estrategia que contempla el conjunto de
repositorios digitales apropiados para desarrollar y fortalecer el habito de la lectura para dichos
estudiantes quienes a traves de los resultados de las pruebas saber, dejan ver el déficit que poseen
en la comprension lectora, lo cual repercute en manifestaciones de bajo rendimiento académico,
déficit que a su vez infiere en el adecuado desempefio de las demas areas que ameritan de
manera indispensable la comprensién de la lectura para poder avanzar en el proceso de
aprendizaje. El conjunto de repositorios digitales disefiados para desarrollar y fortalecer el habito
de la comprensidn lectora en el nivel literal, en los estudiantes de tercer grado comprende los
siguientes recursos: imagenes, videos, cortometrajes, juegos interactivos, portales con preguntas
interactivas para trabajar la lectura, documentos digitales, libros, audio cuentos y todo tipo de
recursos que cumplan con las caracteristicas de la ficha técnica y la finalidad que se quiere que

es la comprension lectora en el nivel literal. (Orbin, 2018)

Esta investigacion se desarrolld en la institucion educativa Técnico Distrital Helena De
Chauvin ( Barranquilla) bajo el paradigma positivista, método hipotético-deductivo con un
enfoque cuasi experimental, el cual consistio en realizar un analisis detallado de los procesos de
comprension lectora en estudiantes de quinto de basica primaria, teniendo en cuenta la variable
tecnoldgica de este proyecto: la Plataforma Virtual Mangus Classroom; la cual fue utilizada con

la finalidad de generar un impacto en los procesos de ensefianza-aprendizaje. Los textos fueron
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tomados de la Prueba Saber 2017 y Prueba de Caracterizacion del nivel de fluidez y comprension

lectora 5 2017, ambas emanadas del Ministerio De Educacion Nacional (Hernandez, 2019).

A nivel nacional se asume el trabajo realizado Marjorie Luz Pasella Bolafio Y Beatriz
Elena Polo Guette, para obtener el titulo de: Magister en Educacion, denominado
“Fortalecimiento de la comprension lectora a través del uso de estrategias didacticas mediadas
por las tic en los estudiantes de octavo grado de la Institucion Técnica Industrial Blas Torres de
la Torre — ITIDA” de la Universidad de la Costa — CUC Facultad De Humanidades Maestria en
Educacion Barranquilla, 2016. Las investigadoras en cuanto a los docentes pretenden que éstos
incluyan estrategias didacticas innovadoras mediadas por las TIC, tales como debates post
lecturas, entre otros, para de esta manera mejorar la comprension lectora. Los resultados se
evidenciaron en el momento que se enriquecié el mejoramiento de las practicas pedagogicas, por
medio de la ejecucidon de estrategias didacticas innovadoras que favorecieron los intereses y la
motivacion de los estudiantes no solo desde la comprensidn lectora sino desde las diversas areas
del saber, desarrollando diversas capacidades, habilidades y competencias que favorezcan el

aprendizaje (Mrjorie, 2016).

Antecedentes Regionales

Este escrito presenta la experiencia pedagdgica realizada en una Institucion Educativa
Técnica (IET) rural del municipio de Samaca (Boyaca). Esta IET ha presentado, histéricamente,
bajos resultados en las pruebas internas y externas, especialmente, en el area de lenguaje; de
igual forma, los y las estudiantes muestran dificultad en los procesos de lectura y escritura, lo
cual se enmarca en el escaso interés que tienen por estas, probablemente, ahincada por la falta de
motivacion extrinseca dada tanto en el aula como en sus hogares (Ayala & Nifio, 1997),

permitiendo que la pregunta de investigacion fuese ¢Cémo inciden las estrategias pedagogicas
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significativas en el desarrollo y fortalecimiento de los niveles de literacidad en los y las

estudiantes de segundo de primaria de la IET La Libertad?.

Los participantes fueron 3 nifias y 3 nifios, seleccionados de forma intencional a través de
una prueba de entrada. Esta prueba permitio clasificar a los 20 estudiantes en tres niveles segun
su desempefio: bajo, medio y alto. Estos niveles se tuvieron presentes en la eleccion de los
participantes; puesto que, se escogieron una nifia y un nifio por nivel de desempefio en
literacidad. Ademas, otro de los criterios de seleccion fue la autorizacion de sus padres para
participar en la investigacion a través del respectivo consentimiento informado. Se disefiaron 5
talleres pedagogicos teniendo en cuenta los (Ebcdba) de Lenguaje, propuestos por el MEN.
(Gonzales, 2018); el Colegio San Viator de la ciudad de Tunja plantea la problematica detectada
en estudiantes de grado cuarto de primaria. Luego de haber revisado los planes de estudio que se
encuentran en la malla curricular se observa que se plantean los temas enfocados a los logros que
se deben cumplir para cada grado con el trabajo de un plan lector a través del desarrollo de un
libro y la lectura de obras literarias, pero es vital tener presente las metodologias implementadas
por 7 los docentes con el objetivo de desarrollar otras habilidades cognitivas y realizar
seguimiento de los procesos. Se incluyeron diversas actividades partiendo de los gustos e
intereses del nifio donde fue mas significativo el construir con diversos materiales elementos,
personajes, juegos que motivaron el quehacer diario y asi se logré que el nifio empezara a
conocer desde lo minimo implicito en un texto hasta plantear sus propios argumentos con sus

palabras que fueron llevandolo a aumentar su participacion. (Rojas, 2019)

La universidad Pedagdgica y tecnoldgica de Colombia en uno de sus repositorios
concluye: la siguiente investigacidn de corte cualitativo que se realiz6 durante los afios 2015 y

2016 en las sedes Granada Occidente y San Antonio Bajo de la Institucién Educativa Técnica
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Agropecuaria San Rafael en el municipio de Ronddn-Boyaca; esta tiene como propdsito
determinar los procesos de comprension lectora que se ven fortalecidos a partir de la
implementacion de estrategias disefiadas con base en la pedagogia conceptual y la “teoria de las
seis lecturas” de Miguel de Zubiria Samper, la poblacién objeto la componen ocho nifios de los
grados cuarto y quinto de primaria entre los 10 y 11 afios de edad, la recoleccion de la
informacion se realiza mediante la aplicacion de entrevista, observacion y la elaboracion de listas
de chequeo; se aplican cinco talleres teniendo presente cinco categorias: lectura fonética,
decodificacion primaria, decodificacion secundaria, decodificacion terciaria y lectura categorial.
Los resultados permiten hallar avances en la mitad de los nifios en decodificacidn secundaria
evidenciando falencias en la extraccion de proposiciones contenidas en las oraciones; la otra

mitad de los nifios han avanzado a nivel de codificacion terciaria (Soler, 2016).

Justificacion del problema de investigacion

Esta propuesta de investigacion surge de la necesidad de fortalecer el proceso de
comprension lectora en estudiantes de la Institucion Educativa Juan José Ronddn ubicada en el
municipio de Soatd Boyaca, debido a los bajos indices de desempefio en los estudiantes
colombianos, lo cual, se constituye como una incidencia negativa que va mas alla de su
rendimiento académico, pasando por toda su escolaridad hasta llegar a la adultez en su entorno

laboral.

Pues bien, si un lector no es capaz de decodificar un texto, tampoco de llegar a la idea
global de él, es una persona con poca capacidad de razonamiento lo cual implica que dicho
estudiante sea inseguro y con bajo autoestima, asi mismo con poca capacidad de emitir y recibir

mensajes, por ende, no le permite desenvolverse de manera adecuada en su entorno.
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Vieiro y Gomez (2.016) aseguran que la competencia lectora es considerada un acto de
razonamiento que lleva al individuo a la construccion activa y consciente de una interpretacion
del mensaje escrito. En el mismo, se asume que el proceso lector, debe analizarse desde cuatro
elementos fundamentales como son: un lector, un texto, un contexto, en el cual se esta leyendo y

un significado.

De acuerdo al planteamiento al estar en una sociedad cambiante los docentes necesitan
reflexionar en su praxis he interactuar con los nuevos Recursos Educativos Digitales para ofrecer
un proceso educativo dindmico a los estudiantes y ponerse a la vanguardia de la educacion, es
por ello que surge la necesidad de realizar el proceso de comprension lectora utilizando las TIC
para favorecer su desarrollo; asi mismo, se debe de tener en cuenta que el uso de las Recursos
Educativos Digitales por si solos no aportarian al proceso de comprension lectora, por tanto se
debe de tener planteados los objetivos de aprendizajes para utilizar las TIC, de manera que
concuerde con los objetivos y de esta manera formar un aprendizaje con significado en los

estudiantes como lo plantea Clavijo.

Asociar practicas tradicionales de la escuela con el uso del computador, permite al
estudiante desde los primeros afios de escolaridad, acceder, producir, comprender diferentes
clases de textos en diferentes formatos y participar como agente dinamizador dentro de su

proceso de formacion ( Pérez 2.011).

Una de las dificultades que se presentan continuamente en el aula de clases es la falta de
comprension lectora lo cual conlleva a un bajo rendimiento en las pruebas saber; por lo que es
necesario e imprescindible generar estrategias que puedan mejorar la practica de los docentes,

consiguiendo de esa manera una educacion de calidad referente a la manera de interpretar los
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diferentes textos, lo que es necesario para la formacion educativa de los estudiantes y asi logren
desarrollar sus habilidades comunicativas; de acuerdo a lo anterior, la comprension e
interpretacion de textos es de gran importancia, ya que estos crean los cimientos del aprendizaje
en cada una de las areas del conocimiento por medio de las cuales el estudiante logra comprender
conceptos claros y puntuales que le permitiran dar solucién a problemas cotidianos o

académicos.

Para generar estrategias que nos lleven a mejorar este aspecto, se propone disefiar
diversas actividades en la plataforma de Educaplay con el propésito de mejorar las habilidades
comunicativas enfocadas en la comprension lectora, de esta manera el estudiante se muestra
interesado y motivado en su aprendizaje debido a la interaccidn con el recurso, por medio del
cual desarrolla autonomia, intelecto y manejo de tiempo en la realizacion de las actividades. Al
ser actividades interactivas y atraidas por el estudiante se genera mayor concentracion,

comprension y aprendizaje significativo.

Por lo anterior, las practicas educativas se ven afectadas positivamente mediante el uso de
la plataforma Educaplay ya que la ensefianza pasa de ser algo monétono a algo mas atractivo
para el estudiante, donde este hace parte de su proceso de manera autbnomay se interesa por su
formacion académica, por tanto el proyecto tiene como finalidad ser aplicado en el aula de clase
y como actividades extracurriculares y en cualquier area del conocimiento generando habilidades
comunicativas para la integracién de nuevos conocimientos mediados por un aprendizaje

interactivo con los recursos tecnoldgicos.
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Objetivos

Objetivo General

Analizar el recurso educativo digital Educaplay como estrategia pedagogica
desarrollando actividades de test y crucigramas, para el fortalecimiento de la comprension
lectora en los estudiantes de grado 4°, en la Institucion Educativa Juan José Rondon del

municipio de Soata.

Obijetivos Especificos

Identificar las dificultades que presentan los estudiantes del grado cuarto en la

comprension.

Disefar una estrategia pedagogica basada en lecturas comprensivas modeladas a través

del software Educaplay.

Aplicar la estrategia pedagdgica basada en lecturas comprensivas mediante el software

Educaplay en estudiantes de grado cuarto de primaria.

Evaluar la estrategia implementada en los estudiantes de grado cuarto guiada al

fortalecimiento de la comprension lectora a través de resultados obtenidos.

Supuestos y Constructos

Para llevar a cabo este proyecto se tienen en cuenta los siguientes constructos:

La comprension lectora puede fortalecerse mediante el uso del software Educaplay.
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La estrategia de aprendizaje basado en lecturas, creado a traves del software Educaplay

fortalece la comprension lectora.

El software Educaplay como herramienta ludica, didactica y pedagogica mejora las

habilidades comunicativas para la vida.

La estrategia pedagdgica permite realizar un andlisis literal, inferencial llevando a un

resultado critico.

La comunicacion «es una accion consciente de intercambiar informacion entre dos 0 més
participantes con el fin de transmitir o recibir informacion u opiniones distintas” Basado en dicho
concepto los seres humanos contamos con diversas habilidades que a medida que transcurre el
tiempo se van desarrollando a medida que se requieren, es por ello, que cuando no se utilizan

pierden su importancia.

Los estudiantes desarrollan diferentes habilidades comunicativas cuando estas entran en
funcionamiento, pero cuando no se practican se genera un problema en el individuo para llevar a
cabo una comprension adecuada. Ramirez manifiesta “el uso del recurso educativo Educaplay
puede fortalecer el nivel literal de comprension lectora” Ruiz(2018). pues las diferentes
actividades que contiene la herramienta permiten una interaccion con el estudiante que motivan a

los nifios a la lectura.

Hacer uso consciente de las herramientas digitales para su practica académica.
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Alcances y Limitaciones

Alcances

La presente investigacion se llevd a cabo en la Institucion Educativa Juan José Rondon
del Municipio de Soata, Departamento de Boyaca, y pretendié mejorar la Comprension Lectora
en los estudiantes de grado cuarto, haciendo uso de las herramientas tecnoldgicas que ofrecen las
nuevas Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion. Es asi como el software Educaplay a
través de las diferentes actividades que contiene como test y crucigramas nos ayudan a
interactuar y desarrollar ejercicios que estimulan el aprendizaje en cuanto a la comprension de

textos narrativos.

Por otra parte, los estudiantes desarrollaran habilidades comunicativas en su cotidianidad,
como la forma de expresar lo que quiere decir, interpretar fendmenos en su entorno vivencial,
reflexionar sobre lo que es bueno y malo, ser propositivo en cualquier circunstancia,
fortaleciendo de esta manera su aprendizaje y convirtiendo sus ideas en proyectos para su vida.
También mejorar los resultados en las diferentes pruebas que propone el Ministerio de

Educacién Nacional en la Institucion.

Limitaciones

La Institucion no cuenta con equipos suficientes para generar una ensefianza
personalizada y asi, cada estudiante pueda llevar a cabo el desarrollo de las actividades

propuestas, que permitan afianzar sus conocimientos y fortalecer sus habilidades comunicativas.

La calidad de la sefial de internet no es de buena cobertura.
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Algunos padres de familia no cuentan con recursos suficientes para adquirir un
dispositivo digital para apoyar el estudio del nifio y la nifia, si lo tiene no cuenta con el acceso a

internet.

Algunos docentes no manejan las herramientas digitales, ni tampoco se preocupan por

actualizarse en este tema.
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Marco Referencial

El marco referencial segn Cubillos (2004), es un conjunto de elementos que se refieren
de forma directa al problema de investigacion focalizado y que define, explica y predice
I6gicamente los objetivos, conceptos y metodologia, los cuales deben constituir una estructura o
varias unidades estructurales identificables como son el marco Normativo, el marco teérico y el

marco Conceptual que se abordaran en la presente investigacion.

Marco Contextual

Se puede decir que el marco contextual segin Hernandez y Baptista (2010), es el
territorio o lugar donde se evidencia o manifiesta la situacion de estudio, en el cual se realizaréa el
proceso investigativo, teniendo en cuenta aspectos como la poblacién, cultura, economia,
gastronomia, creencias, contexto social y biodiversidad; lo que define las caracteristicas del
entorno donde se lleva a cabo la investigacion, de igual manera se precisa la ubicacion
geogréfica del Municipio, Ciudad, Departamento y Pais determinando asi el contexto de los

participantes.

La Institucion Educativa Juan José Rondon se encuentra ubicada en el Municipio de
Soata Departamento de Boyacéa ubicado en la vertiente occidental de la Cordillera Oriental , en el
extremo noreste del Departamento de Boyaca. Es la capital de la provincia nortefia de
Boyacé . Dista de 160 km de Tunja capital del departamento. Tiene una extension de 136 kmz2,
Soaté limita con Boavita al este, Tipacoque al norte, Susacén al sur y al oeste limita con el

municipio de Onzaga del departamento de Santander. Soata en el idioma Chibcha de los muisca


https://en.wikipedia.org/wiki/Cordillera_Oriental_(Colombia)
https://en.wikipedia.org/wiki/Northern_Boyac%C3%A1_Province
https://en.wikipedia.org/wiki/Northern_Boyac%C3%A1_Province
https://en.wikipedia.org/wiki/Tipacoque
https://en.wikipedia.org/wiki/Onzaga
https://en.wikipedia.org/wiki/Santander_Department
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significa labranza del sol. Sus habitantes son descendientes de una mezcla de Muiscas, Caribe y

Choques, fue fundada por el Sargento Juan Rodriguez Parra el diez de diciembre de 1.945.

Soata cuenta con una poblacién aproximada de 9.000 habitantes de los cuales el 63% vive
en la zona urbana y el 47% vive en las ocho subdivisiones que componen el area rural. Los
fraccionamientos (veredas) son: Los Molinos, La Laguna, Llano Grande, El Espinal, La Chorrera
y La Costa. El centro urbano de Soata esta ubicado a una altura de 1.950 metros (6.400 pies)
sobre el nivel del mar. Su economia es de subsistencia y se caracteriza por la agricultura y la
ganaderia en forma de minifundios, con cultivos de cafia de azucar, café, tabaco, tomate, maiz,
trigo, cebada, frutales, datiles y flores. El sector ganadero se distingue por la presencia de cabras,
cerdos y vacas. En el sector industrial, se destaca la produccion de ladrillos, piezas de piso,
zapatos de lona, sombreros de paja, panela y miel de abeja; sobresale la elaboracion de dulces y
golosinas. La produccion de datiles le ha valido a Soaté el titulo de ciudad de la palmera datilera

de Colombia.

En este Municipio existe un bosque seco protegido por los habitantes de su alrededor,
destacandose el Colibri quincha Soatense y algunas clases de Azulejos; es un territorio lleno de
Mitos, Leyendas, e Historia. Se conserva la Proteccion a la Fauna y Flora. Los sitios turisticos
maés destacados de Soaté son: La Casona de Bolivar, Catedral la Inmaculada Concepcion, Cafion
del Chicamocha, entre otros. Los festivales que mas se destacan son: el festival de nuestra sefiora

del Monte Carmelo, festival de la alegria Soatense y el festival del Torbellino.

Soaté cuenta con las siguientes sedes universitarias: Universidad Pedagogica y

Tecnoldgica de Colombia (UPTC), Universidad Nacional Abierta y a Distancia (UNAD);



28

Institutos como Técnico de Colombia, Servicio de Aprendizaje (SENA) e Instituciones

Educativas como I.E. Juan José Ronddn y Escuela Normal Superior la Presentacion.

La Institucion Educativa Juan José Ronddn inici6 labores en el afio 1.948 con el nombre
de Liceo Departamental de VVarones, siendo Gobernador de Boyaca el Doctor José Maria
Villarreal y su primer Rector fue el insigne Educador Victor Julio Gonzélez. En 1.955 la
institucion se trasladd de la casa denominada La Ceiba, a una edificacion de propiedad de
Monsefior Cayo Leonidas Pefiuela, traslado que se protocolizdé mediante escritura 153 del 13 de
mayo de 1955. A partir de esta fecha la Institucion adquirié el nombre Instituto Norte Prospero
Pinzén. El 6 de Junio de 1972 por Decreto 0578 cambi6 el nombre por el de Colegio Regional
Juan José Ronddn, en memoria del héroe de la independencia, oriundo segun parece de esta
ciudad. En 1974 se traslada a su nueva y actual Sede construida por el ICCE, en terrenos
adquiridos por la Asociacion de Padres de Familia mediante transaccion comercial realizada con

el Sefior Victor Manuel Gil Amaya.

Asi mismo, en 1978 la Asociacion de Padres de Familia llevd a cabo la negociacion con
la Curia, del lote y edificio donde funciona la Seccién Primaria de la Sede Central.
Posteriormente por Acuerdo 069 del 5 de agosto de 1986 emanada de la Junta Administradora
del FER de Boyaca, cambid su nombre por el del Colegio Nacionalizado Juan José Rondén. En
el afio 1963 se proclamaron los primeros bachilleres. En 1972 por Resolucién 7305 del 17 de
noviembre se aprueban los estudios de Basica primaria. En 1989 se organizan las jornadas
completas de 6° a 11° en la mafiana y en la tarde. En 1973 por Decreto 0281 del 5 de abril, el
Gobierno Departamental autoriza el funcionamiento del Bachillerato Nocturno y en el afio 1978;

se proclaman los primeros Bachilleres de esta Jornada. En el afio 2003 mediante Resolucién
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2470 del 8 de octubre de 2003, se fusiond el Colegio de Educacién Basica Simén Bolivar al

Colegio Nacionalizado Juan José Rondon.

Posteriormente, en el afio 2008, mediante Resolucion No. 2936 del 2 de diciembre de el
mismo afo, se fusionan al Colegio Nacionalizado Juan José Rondén las Sedes Rurales de: Santa
Rita, Hatillo Medio, Llano grande, El Ceibo, El Espinal, Santa Marta, Hoya del Toldo, en una
sola Institucion cuya nueva razén social es: Institucion Educativa Juan José Rondon. En el afio
2008 se inicia la integracion de la Educacion Media con el Centro Agroempresarial y Turistico
de los Andes, SENA de Malaga Santander, con el Programa Auxiliar en Desarrollo de Productos.
En el afio 2009 se implementa el Técnico en Sistemas y el afio 2010 el Técnico en Instalaciones
Eléctricas Residenciales, en el afio 2016 se abren las especialidades enfocadas en recursos
humanos y contabilidad, el 5 de mayo 2016, se establece en la Institucién Educativa la formacion
para adultos, programa denominado “Palabras Mayores” la cual forma a estudiantes con
conocimientos, habilidades y competencias bajo la tutoria de la Fundacion Itedris,

posteriormente caminos de equidad.
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Identificacion de la Institucién Educativa

Datos Detalles

Direccion Carrera 72 No.5-03
Teléfono 7880003

Fax 7880003

Celular 3123137397
Correo electrénico cnjjri@gmail.com
Naturaleza Oficial

Modalidad Académica
Cédigo DANE 115753000013
NIT 891.855.514-6

Licencia de funcionamiento
Niveles ofrecidos

Numero de sedes

Registro PEI

Inscripcion SEB

Aprobacién por el consejo directivo
Nombre del rector

Nombre de la secretaria

Resolucién 2936 Diciembre 2 de 2008

Preescolar, Basica y Media

Ocho

92123412

9400020

Acuerdo No. 003 de Marzo 2 de 2017. Acta No. 001
Rubiela Castellanos Piracoca

Amanda B4ez Rojas

Nota: la tabla muestra los datos basicos de la I.E.

Los distintivos de la institucion educativa Juan José Rondon: la Bandera, Escudo y el

Himno. Los dos primeros son autoria de Monsefior Roberto Marquez, quien se desempefid como

Rector de la Institucion entre 1951 a 1956. EI Himno cuya letra es del Escritor Fernando Soto

Aparicio, expresa y sintetiza la filosofia y fundamento de la Institucion, su masica fue compuesta

por el Maestro Luis Martin Mancipe Bricefio.

La Bandera la conforma una figura geométrica rectangular, dividida en dos secciones

iguales horizontales: la primera es de color blanco, simboliza la paz, la tranquilidad y la

inteligencia en avance. La otra seccién de color verde es signo del progreso, esperanzay de

mejores ideales para la comunidad estudiantil.

Figura 1.

Bandera |.E. Juan José Rondon.
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Nota: Bandera de la I.E con dos franjas de color verde y blanco.

El Escudo en forma de cono invertido y subdividido vertical y oblicuamente en tres
secciones: de adentro hacia afuera, la mas interna lleva una estrella que simboliza guia; luego
una franja diagonal con el lema fijate una meta. La segunda seccion conlleva la razén social e
identificacion del centro educativo Institucion Educativa Juan José Rondon. Observando del
vértice hacia arriba, la tercera seccion lleva dos ramos de laurel, repartidos en dos direcciones;
simbolizan la victoria, el triunfo, el poder alcanzado gracias a la cultura, ciencia y verdad
impartidas en la institucion. Cierra el vértice del escudo una pequefia franja con el nombre de

Soaté sobre fondo rojo.

Figura 2. Escudo de la I.E. Juan José Rondon.

Nota: Escudo de la I.E. donde se representa la mision y la vision.

La mision de la 1.E. Juan José Ronddn, del municipio de Soata, ofrece educacion
integral, incluyente y diversa en los niveles de preescolar, basica, media y adultos; promoviendo
la formacion de ciudadanos responsables, competentes, con valores civicos, morales y
ecoldgicos; capaces de aportar en la construccion de una sociedad progresista, equitativa y

participativa, a través de la accion e interaccidn con el entorno, mediante la implementacion de
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presencialidad asistida por tecnologias, haciendo uso de recursos disponibles y de facil acceso

para la comunidad educativa tanto para el trabajo en casa como para el modelo de alternancia.

La vision dice que en el afio 2025, la Institucion Educativa Juan José Rondon, se
reconocera por su alto nivel académico y ético; siendo lider en la formacién de personas idoneas
que contribuyan al desarrollo sostenible del municipio y la region, en un entorno mas equitativo,
incluyente y tolerante, implementando estrategias innovadoras, transformadoras, précticas y
flexibilizadas, adaptadas a las necesidades de los estudiantes mediante el uso de las tecnologias
de la informacién, la comunicacion y la utilizacion de recursos no tecnoldgicos, para fomentar y

acompaiiar el aprendizaje de manera significativa y colaborativa.

Los principios institucionales son las normas que rigen la conducta de la comunidad
Rondonista tales como libertad, excelencia académica, responsabilidad, Autonomia y
singularidad del educando, Convivencia, lgualdad y Conciencia Ecoldgica. El enfoque
pedagdgico por el cual se rige la I.E es crear ciudadanos capaces de amarse a Si mismos, amar a
su patria, convivir arménicamente con su semejante y con la naturaleza. Por otro lado, el
Modelo Pedagdgico adoptado por la Institucion Educativa Juan José Ronddn es escuela
transformadora, propuesto por Giovanni Marcello La Francesco Villegas. Una Escuela
Transformadora tiene como misién formar al ser humano, en la madurez de sus procesos, para
que construya el conocimiento y transforme su realidad socio-cultural, resolviendo problemas
desde la innovacidn educativa. Esta mision le permite relacionar el ser con el saber y el saber

hacer y desarrollar la capacidad de sentir, pensar y actuar de quien aprende.

La Institucion Educativa Juan José Rondon cuenta con 6 sedes en la parte rural donde

funcionan grados de preescolar y basica primaria, todas tienen restaurante escolar y algunas de
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estas sedes cuentan con aula para informatica o un salén grande donde estan los computadores
los estantes con libros, los pupitres para los estudiantes y un patio para descanso o educacion
fisica, dos de ellas tienen internet. Dos sedes en la parte urbana: la sede principal ubicada en el
barrio Nuevo Mundo, donde funciona la basica secundaria correspondiente a los grados de sexto
a once, Rectoria, dos coordinaciones, psico orientacion, biblioteca, dos salas de sistemas, sala de
fisica, sala de quimica, fotocopiadora, tienda escolar, dos teatros, cancha para futbol, salén para

implementos de educacion fisica, mapoteca, secretaria y zona verde.

La segunda sede urbana donde se llevaré a cabo el desarrollo del proyecto
investigativo, esta localizada en el barrio Centro Cra. 4 #7-36, cuenta con dos plantas, en la cual
funcionan los grados de preescolar (2) y béasica primaria ( 10 cursos, 2 por cada grado),
coordinacion, tienda escolar, sala de informatica, un aula para psico orientacion la cual esta
habilitada para dar tencién a estudiantes y padres de familia los dias martes y jueves, una cancha
para educacion fisica y formaciones generales, se esta adecuando el restaurante escolar, una
pequefia zona verde, no hay biblioteca, hay bateria de bafios para nifios, nifias y docentes, pero
no son suficientes para la cantidad de estudiantes, hay un aula destinada para guardar
instrumentos musicales que son utilizados por la banda Municipal (conformada por algunos
estudiantes de la Institucidon), se dan clases de musica por parte de la Alcaldia utilizando los

espacios fisicos de la sede ya que estos son propiedad de la Alcaldia.
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Figura 1. Institucién Educativa Juan José Rondon

Nota: Sede de Bésica Primaria urbana I.E Juan José Rondon.

El aula de informatica cuenta con 10 computadores de mesa, 20 portatiles y 60 tabletas
que algunos de ellos han sido donados por el ministerio de educacion nacional o el ministerio de
las Tic, se hace necesaria la actualizacion del Software y mantenimiento del Hardware, ya que el
momento no se estan utilizando debido a las fallas presentadas, al ser distribuidos para la
cantidad de educandos solo corresponde un equipo por cada tres estudiantes. La conectividad a

internet no es permanente debido a que la Institucion no cuenta con recursos destinados para ello.

Ademas, alrededor del plantel educativo se encuentran ubicadas miscelaneas, papelerias,
restaurante, drogueria, tiendas, viviendas, una capilla, el Estadio Municipal y el parque Juan José
Rondén, lugares que son de apoyo para las diferentes necesidades de padres de familia 'y
estudiantes. Esto hace que la economia del lugar sea prosperay a la vez sean de apoyo para la
institucion cuando se ha solicitado colaboracion para diferentes actividades relacionadas con la

comunidad educativa.
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Figura 2. Sala de informaética.

Nota: Sala de Informaética que cuenta la sede de Bésica Primaria de la I.E.

Marco Normativo

Para lograr los objetivos propuestos en el proceso investigativo se presentan un conjunto
de normas, leyes, decretos y politicas publicas que protegen el derecho a la educacion en sus
diferentes entornos sociales, donde las autoridades competentes velan por la aplicabilidad y
cumplimiento para no vulnerar el derecho que toda persona tiene en su proceso de formacién en
las diferentes areas del conocimiento, supliendo las necesidades propias de cada comunidad, de

esta forma se reduce el analfabetismo, la pobreza y la desigualdad social.

Normas Internacionales

La Declaracion Universal de los Derechos Humanos, adoptada en 1948, en su articulo 26
proclama: "Toda persona tiene derecho a la educacion™. Desde entonces, se ha ratificado el
derecho a la educacidn en diversos tratados internacionales. Es asi como el proyecto de
investigacion tiene en cuenta a toda la poblacion estudiantil sin importar su raza, credo, aspectos
sociales y condicidn cognitiva, garantizando asi la formacién académica de las personas y en

especial de los nifios y jovenes de nuestras regiones.
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Segun la organizacién de las naciones unidas para la educacién, la ciencia y la cultura, en
su articulo 4° plantea que es obligatoria y gratuita la ensefianza primaria, generalizar y hacer
accesible a todos la ensefianza secundaria en sus diversas formas, en condiciones de igualdad
total y segun la capacidad de cada uno, la ensefianza superior; velar por el cumplimiento por
todos de la obligacion escolar prescrita por la ley. De este modo en el proyecto educativo
institucional de la Institucion se garantiza el cumplimiento y aplicacion del articulo antes

mencionado.

Con el proposito de crear un mundo en el que cada nifio aprenda, el fondo de las naciones
unidas para la infancia promovera cada vez més la igualdad y la inclusién realizando esfuerzos
especificos para los nifios excluidos por razon de género, discapacidad, pobreza, etnia e idioma,
asi como los que estan desplazados o afectados por emergencias. Sin embargo, el gobierno no

asume muchos de los derechos en educacion que se encuentran en vigencia.

El Banco Mundial esta concentrando su apoyo en la educacion bésica para impulsar
acciones que pongan fin a la pobreza de aprendizajes, con el fin de que todos los nifios sean
lectores competentes y seguros al finalizar la escuela primaria. Por tanto, el proyecto
investigativo es un aporte al mejoramiento de la competencia lectora, ya que la poblacion

presenta una comprension lectora baja.

Normas Nacionales

La Constitucion Politica de Colombia en su Articulo 67. proclama que la educacién es un
derecho de la persona y un servicio publico que tiene una funcion social; con ella se busca el
acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los demas bienes y valores de la cultura. La

educacion formara al colombiano en el respeto a los derechos humanos, alapazy a la
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democracia; y en la practica del trabajo y la recreacion, para el mejoramiento cultural, cientifico,
tecnoldgico y para la proteccion del ambiente. Considerando que el Estado es quien vela por el
bienestar y la educacion de las personas no emplea recursos suficientes para mejor este aspecto y

asi tener una educacion de calidad.

El Ministerio de educacion nacional plantea la importancia del uso de las herramientas
tecnoldgicas ya que estos recursos inciden positivamente en la disposicion que muestran los
alumnos para profundizar y enriquecer sus conocimientos indagando mas fuentes de informacion
con este engranaje interactivo, la curiosidad e imaginacion del alumno se transforman en un
poderoso dispositivo capaz de dominar varios conocimientos. Realizando una comparacién con
la clase tradicional, los programas multimedia ayudan al estudiante a aprender de una forma méas

rapida e incrementan su aprendizaje ya que es méas llamativo cuando un texto tiene ilustraciones.

El Ministerio de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, indica que estudios
de la OCDE (2014), demuestran que los entornos educativos mas innovadores y con mejores
resultados de aprendizaje son aquellos que, ademas de un sistema pedagogico innovador,
integran las nuevas tecnologias en su desarrollo diario. Es decir que en el proyecto educativo
institucional se debe hacer énfasis en el uso de estas herramientas para crear ambientes de

aprendizajes innovadores y asi lograr mejorar resultados en cuanto al aprendizaje.

De acuerdo con el Plan Decenal de Educacion, se hace necesario enfatizar en su Desafio
6: De acuerdo con los lineamientos general y especificos se pueden establecer metas en 3
dimensiones: Meta de docentes formados en uso pedagdgico de las TIC; meta asociada al
aprendizaje mediado por las TIC y meta de inversion en infraestructura tecnoldgica. De modo

que es importante la capacitacion de docentes en el manejo y buen uso pedagdgico de las TIC,



38

asi mismo como la dotacion suficiente de equipos tecnoldgicos para el desarrollo de las

estrategias pedagdgicas.

Uno de los Objetivos del Milenio es velar que, para el afio 2015, los nifios y nifias de todo
el mundo puedan terminar un ciclo completo de ensefianza primaria y que tanto las nifias como
los nifios tengan igual acceso a todos los niveles de la ensefianza. Sin embargo, este objetivo no
se ha cumplido a cabalidad, ya que ain hay nifios y nifias que por su contexto social no puede

acceder a este proceso de forma continua.

La ley General de Educacion (ley 115) contempla las normas generales para regular el
servicio de la educacién que cumple una funcién acorde a las necesidades e intereses de las
personas, de la familia y de la sociedad fundamentada en una concepcion integral de la persona,
de su dignidad en cuanto a sus derechos y deberes. Podemos decir con relacién a esta ley que la
educacion en nuestro pais se encuentra en un déficit de infraestructura y herramientas
tecnoldgicas, incluyendo la conexidn a internet que son de apoyo al fortalecimiento de una

educacion de calidad.

Normas Regionales

El plan de desarrollo pacto social por Boyaca tierra que sigue avanzando (2020 — 2023),
en su Titulo Il capitulo 1 establece que las pruebas saber 11 es uno de los instrumentos de la
calidad educativa, logrando un indice global de 253 para el afio 2019, ubicandonos en el mismo
promedio de nivel nacional, sin embargo, es necesario implementar estrategias pertinentes para
fortalecer la calidad educativa, fomentando el desarrollo de competencias en los estudiantes. Por
esta razon se ejecuta el proyecto de investigacion que ayuda al fortalecimiento de la comprensién

lectora en los estudiantes para mejorar el resultado en las pruebas.
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Asi mismo, el gobierno departamental asume como reto optimizar las capacidades
institucionales del sector educacion y disefiar una politica pablica educativa que propicie una
educacion de calidad, el bienestar integral del personal, el fortalecimiento tecnolégico y la

creacion de ambientes de trabajo 6ptimos.

En el capitulo IV muestra la estadistica del DANE (2020) que a nivel nacional la
cobertura del servicio de internet en promedio es del 43,4%, en tanto el departamento de Boyaca
es del 24,6%, muy por debajo del promedio nacional. El 56% de los municipios de Boyacé (69)
tienen conexion a internet. Por causa de este déficit se dificulta realizar el proyecto de
investigacion encaminado al uso de las TIC sobre el fortalecimiento de las competencias

comunicativas.

Segun acuerdo No 007 de mayo 31 de 2020 por medio del cual se adopta el Plan de
desarrollo Municipal 2020 — 2023 del municipio de Soata juntos por un mejor futuro, en el
Capitulo 3.1.1 sobre educacion se inclina a gestionar procesos de formacion de areas técnicas,
tecnoldgicas, bilingtismo y formacion relaciona con el sector agropecuario, ambiental, turistico,
empresarial y comercial principalmente mediante la suscripcién de convenios interinstitucionales
con universidades, el SENA y otras entidades del orden Departamental y Nacional que presten
estos servicios formativos en el municipio con énfasis en demandas y necesidades de formacion

de los jovenes y adultos.

En cuanto a dotacion de elementos educativos se requiere materiales didacticos tanto
profesores como a alumnado, apoyando la formacion académica, libros, textos escolares

avanzados y modernos que refuercen las habilidades de aprendizaje y estén a la vanguardia
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moderna y equipos tecnologicos como herramientas educativas para el aprendizaje diario

de la comunidad como lo es sala de informaética y puntos de internet.

Los objetivos propuestos por la Administracion Municipal no se han ejecutado en los
tiempos establecidos, lo cual ha generado insatisfaccion en la comunidad educativa ya que no se
ha podido desarrollar de manera efectiva la accion pedagdgica en los establecimientos educativos
y como consecuencia se han obtenido bajos resultados académicos en comparacion a objetivos

trazados a nivel departamental y nacional.

Marco Teérico

Segun Roberto Hernandez Sampiere (2008), el Marco Teorico es un compendio escrito
de articulos, libros y otros documentos que describen el estado pasado y actual del conocimiento
sobre el problema de estudio. Siendo una de las etapas mas importantes del trabajo de
investigacion que trata de demostrar en que autores y libros se bas6 para fundamentar el proceso
investigativo que se pretende desarrollar bajo sustentos tedricos y conceptuales. Por lo anterior,
el presente proyecto busca las fuentes documentales que permiten extraer y recopilar
informacidn previa sobre las categorias del proceso de lectura y estrategia pedagdgica con sus

subvariables e indicadores.

La teoria de la accion comunicativa como lo plantea Habermas (1982), la cual permite
analizar la sociedad como dos formas de racionalidad (sustantiva y formal del sistema), donde la
primera pertenece al ser y la segunda a las normas de control social. Cabe resaltar la importancia

de la comunicacién porque a través de ella se aprende y fortalece el conocimiento en la persona,
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para que este se relacione con facilidad en su entorno y contexto, a la vez comprenda su mundo
exterior el cual esta mediado por signos y simbolos, mejorando su actuar en la sociedad.
Finalmente, es necesario crear el habito de la lectura en los nifios y nifias desde sus primeros
afios de vida, el cual permite ampliar su vocabulario para comprender e interpretar la intencion

que tiene el autor en los diferentes tipos de textos que cada uno lee en su cotidianidad.

Desde el punto de vista del modelo de la teoria textual de Teun Van Dijk (1978),
considera la pragmética como uno de los componentes principales de una gramética que tiene
como tarea relacionar la forma, el significado y la funcion de oraciones o textos. Es asi como se
debe conocer la diferencia entre el discurso y leer textos, indicando que el texto tiene una
estructura definida, mientras que el discurso no se evidencian reglas establecidas dentro de la
gramatica. Teniendo en cuenta que el acto de hablar no es lo mismo que comprender y producir
textos; ya que estos deben llevar al lector a identificar el tipo de texto, su contenido, su funcion,
extraer ideas principales y el propésito del autor para ser comprendido en su totalidad; de modo
que, el proyecto de investigacion plantea que los estudiantes reconozcan los diferentes tipos de

textos con las caracteristicas antes mencionadas.

Como sefala Alliende (2002), en su teoria de la comprension de la lectura y su desafio, el
cual se vincula con problemas tan globales como el de la comprensidn que el hombre tiene de si
mismo y del mundo, es por esto que la comprension textual es un proceso complejo y sistematico
que requiere de aptitudes intelectuales para poder entender e interiorizar lo leido mediante su
correspondiente analisis. Para resolver problemas de la vida diaria es necesario plantearse los
siguientes interrogantes ¢ Qué significa saber algo? ¢ Qué significa entender algo? ;Qué significa
conocer algo?, de tal modo que la comprensidn es propia de cada individuo, un texto puede ser

comprendido de varias maneras segun el nivel cognitivo de cada lector, es por ello que el
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proyecto de investigacion fortalece las habilidades comunicativas de tal forma que el estudiante

pueda desenvolverse adecuadamente en su cultura.

Teniendo en cuenta que la Ley General de Educacion en el Titulo IV Organizacién para
la prestacion del servicio educativo, Capitulo 1 Normas generales en su Articulo 73 de acuerdo al
proyecto educativo Institucional, cada Institucion debe plantear estrategias pedagdgicas entre
otros aspectos de cuerdo a las necesidades académicas ya que se debe responder a unos objetivos
propuestos por el Ministerio de Educacién Nacional; es asi como el proyecto de investigacion
disefia una estrategia pedagogica con el fin de fortalecer las habilidades comunicativas en los

estudiantes del grado cuarto de basica primaria de la Institucién Educativa Juan José Ronddn.

La Ley General de Educacién ratifica en su Titulo V de los educandos Capitulo 1°
Formacidn y capacitacion Articulos 91 y 92 define al educando como centro del proceso
educativo y debe participar activamente en el proceso de ensefianza aprendizaje planteado en el
PEI, este proceso debe favorecer el pleno desarrollo de la personalidad de los estudiantes,
formacion en valores, aspectos sociales, econdmicos y las habilidades comunicativas. En el
Titulo VI De los educadores Capitulo 1° Generalidades Articulo 104 el educador es el orientador
en los establecimientos educativos de un proceso integral de los estudiantes; por lo tanto, se
capacitard y actualizara profesionalmente, no tendra discriminacion alguna, ejecutara el proyecto
educativo institucional y aportara ideas y sugerencias a travées de los diferentes estamentos con

los cuales cuenta la Institucion.

Como expresa la OCDE, OIE-UNESCO, UNICEF LACRO (2016), el ambiente de
Aprendizaje reconoce a todos los nifios, nifias y jovenes como participes fundamentales de su

propio aprendizaje, desarrollando habilidades para desenvolverse de una manera apropiada en su
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entorno social. EI docente como facilitador debe crear ambientes agradables y propicios
innovando estrategias pedagogicas con ayuda de las herramientas tecnoldgicas, que conlleven a

los estudiantes a potenciar el aprendizaje autdbnomo, colaborativo y participativo.

Segun la Teoria Emergente formulada por George Veletsianos (2010) manifiesta que son
herramientas, conceptos, innovaciones y avances utilizados en diferentes contextos educativos al
servicio de diversos propdsitos relacionados con la educacion, y por tal motivo la plataforma de
Educaplay hace parte de estas teorias emergentes ya que las actividades creadas alli sirven para
el apoyo del aprendizaje aumentando la participacion activa y motivacional de los estudiantes;
es asi como el proyecto de investigacion fortalece las habilidades comunicativas con el

desarrollo de las actividades disefiadas con propoésitos educativos en Educaplay.

Como lo sefiala Brittain (2004), el aprendizaje virtual o E-learning son los procesos de
ensefianza aprendizaje que se llevan a cabo a través de internet, por medio de esta metodologia,
el estudiante es el encargado de autogestionar su aprendizaje, ya que no hay un contacto fisico
con el docente pero este es el guia que genera las pautas de dicha ensefianza, utilizando
estrategias didacticas que motivan al estudiante a fortalecer su proceso formativo; es por ello que
educaplay hace parte de este aprendizaje E-learning, ya que las actividades a desarrollar se hacen

de manera online permitiendo que el estudiante ingrese en un lapso de tiempo determinado.

La teoria pedagogica propuesta por Lakatos (1978), se puede definir como estructuras de
pensamiento constituidos por valores, creencias y supuestos que le permiten al profesor
interpretar situaciones, conceptuar su experiencia, sistematizarla, investigarla, transformarla 'y
construir la praxis pedagdgica, contribuyendo a enriquecer la teoria y el discurso pedagdgico.

Por ello se deben transformar las acciones y adquirir herramientas que puedan hacer un cambio
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positivo y libre en su formacidn integral ya la vez de sus estudiantes. Esta teoria es practica ya

que indaga el quehacer diario de cada educador.

Marco Conceptual

Como lo plantea Tafur (2008) el marco conceptual es el conjunto de conceptos que
expone un investigador cuando hace el sustento tedrico de su problema y tema de investigacion.
Por ello, a continuacion, se busca caracterizar los conceptos y definiciones utilizados marcados
por interrogantes generados en el presente proyecto de investigacion, mediante el mejoramiento
de la competencia comunicativa, apoyada por las Tic, teniendo en cuenta los objetivos generales

y especificos, problema de investigacion, indicadores, categorias y variables.

En primer lugar, se define el concepto de implementacién segun Scheirer (1981), se
ejecuta a través de cada una de las actividades que se van a desarrollar, ya que no todas las
acciones o actividades dependen de la misma estrategia o implementacion; al implementar
alguna estrategia en el desarrollo de un quehacer académico se fortalecen los conocimientos ya
adquiridos con anterioridad. Para fortalecer el proceso de lectura es preciso llevar a cabo las
estrategias de lectura que presenta Goodman (1982), las cuales son actividades organizadas que
se realizan sobre una determinada informacion. Por lo anterior, la comprension lectora cumple
un papel muy importante no solo para aquellas personas que hablan de lo académico, sino para
aquellas que no comprenden lo que leen, es muy factible que no entiendan un mensaje o se le

dificulte una apropiada integracion en la vida social.

Seguidamente, se define el concepto de recurso educativo digital educaplay que como lo

manifiesta Galves ( 2011), son herramientas las cuales se encuentran en un portal de internet,
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brindan la oportunidad de crear y desarrollar diferentes tipos de actividades, ademas da la opcién
de integrar otras herramientas en linea atreves del codigo HTML, esto permite trabajar on line en
el contexto educativo, pues las diferentes actividades que contiene la herramienta permiten una
interaccion con el estudiante que motivan a los nifios a la lectura. Igualmente, la usabilidad del
recurso permite mejorar los procesos, interactuando de manera facil con el estudiante como lo
menciona Yusef Hassam (2015). Es asi como Abreu (2017), plantea el concepto de didactica
como una ciencia que esta interrelacionada con otras ciencias de estudio integrados al sistema
académico, que busca integrar todo un campo teérico que va evolucionando a través de la

busqueda de soluciones a problemas que se presentan en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Autores como Kirk y Bateman (2009), definen el concepto de dificultades de aprendizaje
como un desorden o retraso causado en uno o mas de los procesos de habla, lenguaje, lectura,
escritura; siendo este el motivo por el cual la presente investigacion promueve estrategias
pedagogicas que permitan fortalecer y potenciar con profundidad dichas dificultades que se
encuentran en los estudiantes y logran de esta manera una mejor comprensién que se fundamenta
en el entendimiento de los diversos textos comunicativos que se encuentran en la cotidianidad,

permitiendo en la persona reflexionar acerca del contenido y hacer proposiciones al respecto.

De acuerdo a Coufiago (2020) la ensefianza y aprendizaje, son procesos que tiene lugar en
una etapa concreta de la vida de las personas de ahi la importancia de interiorizar los
conocimientos en los educandos, ademas de aprovechar sus capacidades, cabe sefialar que los
habitos hacia la lectura comprensiva tiene por objeto la interpretacion y comprensién critica del
texto, es decir en ella el lector descodifica el mensaje, lo interroga, lo analiza, lo critica, entre
otras cosas; para ello se plantean actividades interactivas haciendo uso de las nuevas tecnologias

de la informacion en este caso la plataforma de Educaplay que para Galvez (2011) define como
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herramientas que permiten crear actividades que motivan al estudiante a comprender de una

manera creativa las tematicas propuestas.

En primer lugar, se define el concepto de competencia comunicativa segin Hymes y
Fishman (2001) como el conjunto de habilidades y conocimientos que permiten que los
hablantes de una comunidad puedan entenderse, la capacidad de interpretar y usar
apropiadamente el significado, este acto a la vez esta regido por reglas de interaccion social
como saber quién es el interlocutor, tipo de persona, escenario, tiempo, topico, propésito y
resultados. Ya desarrolladas estas habilidades pasamos al proceso de lectura que para Goodman
(2010) es la construccion de significados, la relacion estrecha entre el lector y el texto, es
necesario tener en cuenta algunos pasos para que este proceso sea de agrado y aprendizaje para la

persona.

Dicho lo anterior se define el concepto de Pragmatica que segun Scandell (1996) son las
condiciones que determinan el empleo de un enunciado concreto por parte de un hablante, y su
interpretacion por parte del destinatario, logrando la comprension de todas las personas con las
gue nos comunicamos. De esta manera al hacer lectura de cualquier tipo de texto debemos
fijarnos en el propdsito del autor, el cual es informar, entretener, ensefiar o convencer; todo texto
tiene como intencién comunicar. A la vez se define el concepto de Semantica como la ciencia de
los significados y de los sonidos hablados como lo menciona Breal (2017), conocer y reconocer
la estructura de la palabra, la oracion o el enunciado, es asi como se logra extraer la informacién

adecuada de un texto, identificando los detalles relevantes del mismo.

Seguidamente Bloomfield (2010),define el concepto de Sintaxis como el saber como unir

y relacionar palabras a fin de elaborar oraciones y expresar conceptos de modo coherente, lo
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anterior es elemento fundamental de la estructura del texto, llevando una secuencia légica en su
contenido, esto para que el lector pueda saber y entender aspectos fundamentales de la lectura,
reconocer el tipo de texto ya sea informativo, descriptivo, persuasivos, instruccionales o

narrativo, llegando a la comprension de la lectura.

Se contempla en el Capitulo 1 Normas generales en su Articulo 73 de acuerdo al proyecto
educativo Institucional, cada Institucion debe plantear estrategias pedagdgicas, entre otros
aspectos de acuerdo a las necesidades académicas ya que se debe responder a unos objetivos
propuestos por el Ministerio de Educacién Nacional; De esta manera se pretende que con la
estrategia planteada en el proyecto de investigacion se mejore la comprension lectora en los
estudiantes de cuarto de primaria, desarrollando la competencia comunicativa. Un proceso de
ensefianza aprendizaje en el cual interviene la tecnologia, la innovacion, el rol del docente, rol

del estudiante, la innovacién y el proceso de evaluacion.

En consecuente a esto, el proceso de ensefianza aprendizaje, segun Brittain Liber (2004),
el aprendizaje virtual o E-learning son los procesos de ensefianza que se llevan a cabo a través de
internet, por medio de esta metodologia, el estudiante es el encargado de autogestionar su
proceso, por tanto el docente es un facilitador de saberes que da pautas para que el estudiante
adquiera su conocimiento de manera autdbnoma, donde se crean estrategias que motivan al

educando a fortalecer su proceso sin que haya un encuentro fisico.

Alli es donde la tecnologia juega un papel muy importante, como lo plantea Herrera
(1990) siendo un elemento externo al sistema social, por lo tanto es la sociedad quien le da uso y
valor; es por ello que se pretende que la tecnologia sea un apoyo para cumplir con los objetivos

planteados y dar respuesta la situacion problema donde el estudiante es un actor fundamental
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para la interaccion con el recurso educativo, potenciando su desarrollo mediante la innovacion
del recurso, es necesario resaltar que la tecnologia aporta a la innovacién, como lo plantea Inbar
(1996) es parte del cambio, donde interviene la planificacion y ambientes interactivos; es asi
como se pretende que el proyecto sea parte del cambio integrando la teoria con la practica

mediante la interaccion, la creatividad y la imaginacion.

Cabe mencionar que el concepto del rol del docente y del educando como lo menciona en
la ley 115 es el orientador en los establecimientos educativos de un proceso integral de los
estudiantes motivando y dando pautas de aprendizaje y el educando como centro del proceso
educativo debe participar activamente en su formacion académica planteado en el PEI, a la vez
desarrollar actividades planteadas de manera autbnoma, responsable, reflexiva, analitica y critica,
mejorando su capacidad intelectual. Por lo anterior es necesario hacerle el seguimiento a los
resultados obtenidos mediante la evaluacion, la cual es entendida como lo plantea Lépez (1995),

es el manejo de datos cualitativos para analizar los alcances y limitaciones del plan curricular.

El Ministerio de Educacion Nacional para avanzar en una educacion de calidad presenta
los Derechos Bésicos de Aprendizaje (DBA) conjunto de aprendizajes estructurantes que han de
aprender los estudiantes en cada uno de los grados, en este caso en el area de Lenguaje se basan
en las competencias que debe adquirir el estudiante para poder comunicarse en sus diferentes
contextos de una forma adecuada y eficaz, al igual crea la Matriz de Referencia como
instrumento de consulta basados en los estandares basicos de competencia, dando a conocer los
aprendizajes que evalta el ICFES en cada competencia y de esa forma que las Instituciones

Educativas puedan construir sus planes de mejoramiento.



Figura 3. Principales conceptos del proyecto de investigacion

Marco Conceptual
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Nota: En el marco conceptual se encuentra el planeamiento del problema los objetivos

especificos y las competencias que se van a desarrollar con la aplicacion del proyecto.
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Capitulo 3. Metodologia

La metodologia parte de una fase introductoria sobre la investigacion cualitativa, centrada
en las ciencias sociales interpretativas, frente a la investigacion cuantitativa de las ciencias
naturales, exactas. Si van a asumir el método mixto en la investigacion lo anuncia lo fundamenta

y lo justifica

Modelo de investigacion

Para el desarrollo del proyecto se ha elegido el modelo de investigacion cualitativa el cual
se refiere en su mas amplio sentido a la investigacion que produce datos descriptivos basada
mediante la observacion, andlisis, recopilacion de la informacion y entrevistas. Explica el
comportamiento de un grupo de personas frente a una situacion dada. Este modelo comprende
diferentes tipos de evaluacién tales como: entrevistas en grupo o grupales, Entrevistas
estructuradas y no estructuradas, Métodos de observacion cualitativa esta puede ser online,
Investigacion etnografica y Analisis de redes sociales. Basados en lo que manifiestan Taylor y

Bogdan.

Segun lo aportado por Denzin y Lincoln (1994) la investigacion cualitativa implica la
utilizacién y recogida de una gran variedad de materiales como entrevistas, experiencias
personales, historias de vida, observaciones, textos historicos, imagenes y sonidos que describen
la rutina y las situaciones problematicas y los significados en la vida de las personas, cuyos
registros adquiridos luego son interpretados y analizados obteniendo un diagnéstico de la

poblacidn objeto de estudio.
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Meétodo de Investigacion

El método a utilizar es la investigacion basada en disefio que consiste en construir
estrategias de aprendizaje para mejorar la comprension lectora en los estudiantes de grado cuarto
de basica primaria de la institucion educativa Juan José Rondon con el recurso educativo
Educaplay, siendo este un recurso innovador que permite mejorar el proceso pedagdgico,
fortaleciendo en el estudiante diferentes competencias tales como: competencias ciudadanas,
respeto a la biodiversidad, espirituales, pensamiento cientifico, de innovacion, ético sociales,

linguisticas, matematicas y artisticas.

El término investigacion de disefio, por Collins y Brown en 1992, lo definen como una
idea tedrica que a lo largo de la investigacién se debe sistematizar con las estrategias y
herramientas pedagdgicas complementada con las tecnologias le dan vida a un método de
ensefianza innovador para poder dar respuesta a la pregunta del problema o situacion planteada

en la investigacion.

Segun Nieveen (2013) la investigacion basada en disefio responde a problemas detectados
en el aula recurriendo a teorias cientificas y modelos disponibles para dar soluciones a la
problematica que encontramos; es asi como a través del disefio de estrategias pedagogicas las
cuales nos permiten analizar, implementar y evaluar los recursos utilizados para tal fin, dandole
certeza a la estrategia utilizada, realizando las pruebas y validaciones pertinentes para obtener

resultados positivos.

Para Valverde-Berrocoso (2016) la investigacion basada en disefio tiene como fin

desarrollar principios y orientaciones para futuras investigaciones con el objetivo de hacer uso de
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las nuevas tecnologias de la informaciéon en los procesos ladico-pedagdgicos en el contexto que

lo rodea, siendo estos aspectos innovadores y motivacionales para los estudiantes.

Participantes

En el contexto en el cual se pretende desarrollar el proyecto de investigacion cualitativa
se toma como poblacion de muestra estudiantes del grado cuarto de primaria la sede zona urbana
de la institucién educativa Juan José Ronddn del municipio de Soata departamento de Boyaca,
cuya edad esta en los 9 afios, el numero de participantes son 10; de los cuales 5 son nifias y 5 son
nifios, pertenecientes a familias monoparental, nuclear y extensa; con estrato socioeconémico
bajos y medios. Con sus respectivos padres de familia los cuales se desempefian como

trabajadores independientes y empleados por contrato de prestacion de servicios.

Las caracteristicas tenidas en cuenta para seleccionar la poblacion objeto de estudio son:
mejorar los resultados en las diferentes pruebas internas y externas fortaleciendo la comprension
lectora mediante el recurso interactivo Educaplay ya que los estudiantes seleccionados presentan
algunas de las siguientes dificultades: en la comprension e interpretacion, produccién textual,
lectura fluida teniendo en cuenta signos de puntuacién, otro aspecto fundamental es la conexion
a internet y los dispositivos electronicos que tienen los estudiantes en sus hogares, disposicion y
apoyo por parte de los estudiantes y padres de familia para hacer parte del proceso de

investigacion.

Categorias del estudio y otros indicadores

A continuacion, se presenta un cuadro sobre las categorias o variables del proceso

investigativo sobre el fortalecimiento de la comprension lectora en nifios de cuarto grado de



bésica primaria en el que se define cuatro objetivos que se componen de competencias,
categorias, subcategorias, indicadores, sustento tedrico e instrumentos, que nos facilitan

desarrollar la aplicacién de las actividades.
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Tabla 4. Variables para desarrollar en el proyecto.
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Obijetivos Especificos Competencias Categorias Subcategorias indicadores Sustento Tedrico Instrumentos
Identificar las Comunicativa  Proceso Pragmético Propdsito del autor Matrices de Referencia de Lenguaje de Grado 5to. Prueba Diagnostica de
dificultades que Lectura Instrumento de consulta basado en los estandares basicos ~ Comprension lectora
presentan los estudiantes Intencion del texto de Competencias, donde presentan los aprendizajes que EDICOLE.
del grado cuarto en la Tipo de personajes evalla el ICFES evidenciando las competencias que los
comprension Semantico del texto estudiantes han adquirido a través de su recorrido

Extrae informacion escolar. Teniendo en cuenta estos resultados los

principal del texto. establecimientos educativos pueden realizar planes de

Estructura del texto mejoramiento basados en los derechos basicos de

Sintactico Contenido del texto.  aprendizaje.

Tipo de texto.

Disefiar una estrategia Tecnoldgica Estrategia Procesos de Rol del docente Estrategia pedagégica (Ministerio de Educacién Estrategia Pedagdgica:
pedagdgica basada en Pedagdgica Ensefianza- Nacional, Guia de fortalecimiento Curricular) ¢ pensando pensando la

lecturas comprensivas
modeladas a través del
software Educaplay.

Aplicar la estrategia
pedagégica basada en
lecturas comprensivas
mediante el software
Educaplay en
estudiantes de grado
cuarto de primaria.

Evaluar la estrategia
implementada en los
estudiantes de grado
cuarto guiada al
fortalecimiento de la
comprension lectora a
través de resultados
obtenidos.

Aprendizaje

Educaplay

Rol del estudiante
Evaluacion

Innovacién

Didactica
Ladico
Usabilidad
Efectividad
Interaccion

Todo EE. Define en su PEI estrategias pedagogicas que
presentan las construcciones tedricas que la comunidad
educativa considera mas pertinentes para lograr el perfil
de estudiante que quiere formar y que responde a su
realidad sociocultural e histdrica concreta. Estas
estrategias guian las précticas pedagogicas que se
desarrollan en el EE, las relaciones de los docentes con
los estudiantes, los procesos de ensefianza, aprendizaje
y evaluacion con el fin de alcanzar los fines educativos y
objetivos de aprendizaje propuestos en el PEI.
Comunidad Educaplay. Expoelearning.

Es una plataforma gratuita para la creacion de
actividades educativas multimedia que nos permite crear
aplicaciones en linea de diversos tipos con las cuales es
posible generar novedosos escenarios evaluativos para
reforzar el aprendizaje, de forma individual o
colaborativo.

Caracteristicas: a) Plataforma web en 3 idiomas.

b) Permite ver y utilizar las actividades creadas por todos
los usuarios.

€)Si nos registramos, podemos crear actividades
multimedia.

d)Es gratis.

e) Actividades en 10 idiomas.

f) Sencilla integracion en blogs.

g) Las actividades propias pueden ser descargadas para
ser utilizadas offline o integradas en plataformas como
Moodle al ser compatibles con Score.

comprensién voy
mejorando”.

Plataforma Instantanea
de mensajeria
WhatsApp.

Encuesta Evaluando mi
Educaplay.
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Competencias

Como lo propone Hymes (2001) la competencia comunicativa es un conjunto que retine
las habilidades y conocimientos que poseen las personas para comunicarse, logrando de esta
manera desarrollar la capacidad de interpretacién, apropiacion de significados o Iéxico desde
cualquier circunstancia social teniendo en cuenta la parte cultural de cada region, convirtiéndose

en un sistema de reglas para la interaccion social.

Por su parte Goodman (2010) define el proceso de lectura como la construccion de
significado, este se proporciona al interactuar con un texto mediante estrategias de lectura, donde
él lector a utiliza los conocimientos previos mediante el analisis y abstraccién de la informacion

llevandolo a la reedificacion del significado.

Segln Orozco (2016) las estrategias pedagdgicas son acciones realizadas por el docente
con el fin de facilitar la formacion y el aprendizaje de los estudiantes atribuyendo al proceso
ensefianza-aprendizaje, dentro de las estrategias también se desarrollan tanto en las acciones y
operaciones fisicas y mentales que facilitan la interactividad y cooperacion con otros durante el
proceso en el aula, con esto se busca que los alumnos interactien y mejoren el desarrollo de sus

conocimientos, las actividades se ejecutan por medio de talleres en los cuales los alumnos
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interactlan, ya que trabajan en grupo para investigar las problematicas que suceden en el

entorno.

El filosofo Frances Breal (1996) define la seméantica como la ciencia de los significados,
de los sonidos hablados donde es necesario saber la estructura y la cauda de la definicion de una

palabra, oracion o enunciado, de esta forma aparecen varias clases de semantica.

Jiménez (2002, como se citd en Gomez, 20015) considera la ludica como una condicion y
forma de vivir en la cotidianidad, es el espacio que se produce para cambiar de actividad de lo
monotono al disfrute, descanso, relajacion, juego; interactuando con las personas para mejorar

nuestra comunicacion social.

Segun Escandell (2020) la pragmaética se define como las condiciones que determinan el
empleo de un enunciado concreto por parte de un hablante, y su interpretacion por parte del
destinatario, convirtiéndose en una disciplina que toma los factores extralinguisticos que
determinan el uso del lenguaje. Por otro lado, Galvés (2011) manifiesta que la plataforma de
educaplay son herramientas las cuales encontramos en un portal de internet, que nos brindan la
oportunidad de crear desarrollar actividades y evaluaciones, ademas da la opcion de integrar
otras herramientas en linea atreves del codigo HTML, esto permite trabajar on line en el contexto

educativo.

La interaccion segun lo plantea Simmel (2008) constituye la base fundamental en la vida
de todo ser humano, ademas de ser una vinculacion entre la sociedad donde pueden existir

relacion de unos y otros por acciones y determinaciones que son vividas por la misma sociedad.

Chomsky (1964, como se citd en Diaz. 2007) plantea que todos los seres vivos nacen con

la capacidad de hablar independientemente del idioma que poseen siempre esto es dependiendo
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de la lengua materna por medio de la cual se adquieren las reglas gramaticales, dando a paso a
dos niveles linguisticos, en el primer nivel se determina el orden que conlleva una frase para que

tenga sentido y en el segundo nivel relacionado con los elementos del proceso de comunicacion.

Abreu (2017) plantea que la didactica es una ciencia que esta interrelacionada con otras
ciencias de estudio integrados al sistema académico, que busca integrar todo un campo teorico
que va evolucionando integrado con la practica entre los integrantes de la comunidad educativa,
donde se busca dar solucion a los problemas que se presentan en el proceso de ensefianza y
aprendizaje impidiendo su desarrollo teniendo en cuenta también la realidad presentada en las

aulas.

Mufioz (2006, cémo se citd en Arancibia, 1992) propone que la efectividad trata de
calidad la cual esta regida por porcentajes académicos y la equidad en la cual la educacién es
para todos sin distincion de poblacién buscando una educacion de calidad para todos los

educandos.

Cuando los estudiantes interactdan con los docentes en los diferentes entornos, se generan
espacios propicios para la ensefianza y el aprendizaje, permitiendo asi la adquisicion de
conocimientos que fortalecen el intelecto en las personas. Segin Vygotsky (ANO, PAGINA)
sostiene que “los nifios desarrollan su aprendizaje mediante la interaccion social” permitiendo asi
a los educandos aprender en un espacio donde las personas que se encuentran a su alrededor son

participes y el estudiante el protagonista de su aprendizaje.

Los recursos educativos digitales son herramientas estratégicas que brindan apoyo a los
maestros en las diferentes tematicas, generando asi un aprendizaje mas flexible que contribuye al

fortalecimiento de los conocimientos de las personas; ademas el acceso permanente a estos
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recursos por otros usuarios no afecta su calidad; para Hassam (2002, PAGINA) “la usabilidad es
la disciplina que estudia la forma de disefiar Sitios Web para que los usuarios puedan interactuar
con ellos de la forma mas facil, comoda e intuitiva posible” motivando asi el uso de estos

recursos a la comunidad educativa.

Técnicas e Instrumentos de recoleccion de informacion

Para el desarrollo de la presente Investigacion se tiene en cuenta los siguientes
instrumentos Prueba Diagnostica de Comprension Lectora EDICOLE, Estrategia Pedagdgica
“Pensando pensando la comprension voy mejorando”, Disefio Actividades Educaplay, video

explicativo y Encuesta en linea (evaluando mi educaplay).

Prueba Diagndstica de Comprension lectora Edicole.

La prueba Diagndstica es un proceso que permite visualizar en el estudiante su nivel de
comprension lectora para asi mismo fortalecer las habilidades que requiere esta competencia
referente a la comunicacién. Consta de dos textos breves muy sencillos, seguidos cada uno de un
conjunto de 13 preguntas sobre su contenido, los textos son presentados con un estilo narrativo,
cada uno se compone con un namero reducido de parrafos (3 0 4) construidos con oraciones con

un Iéxico y una estructura sintactica muy simple.

En esta prueba se evaluaran los componentes pragmatico, sintactico y semantico, la
aplicacién de la prueba tiene un tiempo de 15 a 20 minutos, su aplicacion se hara de manera
online. La Finalidad de la prueba EDICOLE, es la Evaluacion Diagndstica de la Comprension

lectora, el cual es un instrumento sencillo de evaluacién en escolares de 7 a 11 afios. Su
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aplicacién permite conocer la forma rapida y eficaz la habilidad (baja, media o alta) de la
persona valorada para acceder durante la lectura a los conocimientos previos almacenados en la
memoria a largo plazo, construir una representacion del significado que se extrae a partir de la
informacidn dada en el texto e integrar la informacion textual y el conocimiento relevante al que

ha accedido.

En la siguiente tabla se puede evidenciar los percentiles utilizados para comparar los
resultados de la prueba diagndstica donde se muestran cinco puntuaciones y cada una con una

interpretacion de muy alto, alto, medio, bajo y muy bajo.

Tabla 4. Puntuacion para analizar prueba Edicole.

Puntuacién Interpretacion
Pc >98 Muy alto
85<Pc<97  Alto
16 <Pc<84 Medio
3<Pc<15 Bajo
Pc<2 Muy bajo
Nota: La anterior tabla muestra la interpretacion para cada puntuacién dependiendo el

resultado obtenido en cada prueba por los participantes.

La prueba diagnostica cuenta con un perfil para cada estudiante mostrando el 1D que es
creado por el docente, edad del estudiante, sexo del estudiante, fecha de aplicacion de la prueba,
baremo: estudiantes de cuarto grado con edades comprendidas entre los 9 a 11 afios y el
responsable de la aplicacion de la prueba; luego le arroja los resultados de la aplicacién asi: una
escala de validez de la informacidon control(ctr), un indice principal de comprension lectora (ICL)
como fuente de informacion relevante, junto a tres escalas C: conocimiento, Rt: representacion
textual, I: integracién; donde se profundiza los resultados de la prueba correspondientes a la

prueba de la comprension que se evalla. Ver anexo A. Prueba Edicole y ficha técnica
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Disefio de Estrategia pedagogica

Con la presente estrategia se da a conocer la forma como vamos a desarrollar la tematica
referente a la comprensién lectora en los nifios del grado cuarto de educacion basica primaria,
mediante actividades elaboradas en Educaplay con las cuales pretendemos que sean llamativas e
interesantes para los estudiantes y a la vez podamos lograr el objetivo propuesto sobre el

fortalecimiento de la competencia comunicativa en su componente lector.

El rol del docente es motivar y dar a conocer oportunamente las instrucciones para el
desarrollo de las actividades interactivas planteadas en la plataforma Educaplay y asi establecer
el avance académico de cada estudiante en cuanto al proceso de comprension e interpretacion y

analisis de textos.

El rol del estudiante es desarrollar todas las actividades propuestas con responsabilidad y
de manera autobnoma con el fin de mejorar su capacidad intelectual, a la vez tener en cuenta las
sugerencias dadas por su docente para seguir avanzando de manera positiva en su proceso

académico.

Titulo: “Pensando Pensando la comprension voy mejorando”.

Tema: La comprension lectora

Proposito: mediante la prueba diagnostica realizada a los estudiantes se han evidenciado
falencias en comprender, analizar e interiorizar diferentes tipos de textos. Por tal motivo el
propdsito es fortalecer en los educandos los componentes semantico, sintactico y pragmatico,

mediante actividades interactivas como recurso innovador en el area de lengua castellana.
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En el siguiente grafico se sefiala la forma de precisar las diferentes actividades como
metodologia para abordar los componentes semantico, sintactico y pragmatico disefiados en la

plataforma de Educaplay.

Figura 6. Estrategia pedagogica

PENSANDO,
PENSANDO LA

COMPRENSION
VOY MEJORANDO

Nota: Se muestra de una forma detallada la estrategia pedagdgica elaborada para llevarla

a cabo.

Es asi como la aplicacion de las actividades se dara a conocer por medio de la plataforma
instantanea de mensajeria WhatsApp a través de videos explicativos de cada actividad planteada
y a la vez el enlace de la misma para su respectivo desarrollo. Ademas, si presenta alguna
dificultad para el desarrollo de las actividades el estudiante puede comunicarse a través de una

Ilamada telefonica o cualquier otro medio de comunicacion para su respectiva aclaracion.
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El proceso evaluativo se hara de manera cualitativa teniendo en cuenta diversos
aspectos como: analisis, comprension e interpretacion textual, también se tendra en cuenta el
numero de intentos y jugadas en el desarrollo de cada actividad, de esta forma se da a conocer al
estudiante sus fortalezas y debilidades permitiendo de esta manera realizar una retroalimentacion

que lo lleven a mejorar la competencia comunicativa en el proceso lector.

WhatsApp Mensajeria instantdnea de texto y voz.

En este instrumento se utilizara la plataforma de WhatsApp para los teléfonos inteligentes
siendo esta una aplicacion que cuenta con un sitio web oficial; categoria de mensajeria
instantanea con plataformas web, androide, los. Los mensajes pueden ser de voz Y de texto;

Ilamadas en linea y video llamadas; envio de archivos multimedia.

Esta plataforma cuenta con unas caracteristicas principales donde se conformara un grupo
con los contactos de teléfono con los diez participantes (padres de familia y estudiantes), en el
estado del grupo se compartira fotos, informacion y videos referente al tema de investigacion; el
docente es quién se encargara de administrar el grupo, pero este queda abierto para una oportuna

interaccion entre los participantes.

Este tipo de WhatsApp cuenta con tres pestafias (chats, estados, llamadas), en el chat se
puede visualizar los mensajes que llegan al celular; el estado muestra imagenes y videos que han
publicado los contactos y a la actualizar el estado de la cuenta; las llamadas pueden ser en linea o
video llamadas. Tiene la opcion de busqueda rapida en la imagen de una lupa ubicada en la parte
superior derecha; ademas cuenta con un icono de tres puntos (Nuevo grupo, nueva difusion,
dispositivos vinculados, mensajes destacados y ajustes), La opcion “nuevo grupo” permite crear

grupos segun las necesidades del usuario; la nueva difusion, admite enviar un mensaje o archivo
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multimedia a varios contactos a la vez; los dispositivos vinculados o WhatsApp web con la
escaneada de un codigo QR, en un PC o tableta; los mensajes destacados son aquellos favoritos
guardados en el teléfono; en ajustes se evidencia la foto de perfil y la informacion de contacto.

Ver anexo B. WhatsApp creado.

En la siguiente figura se encuentra las diferentes opciones que se tienen en cuenta y son

utilizadas al crear un grupo en la plataforma de mensajeria instantanea WhatsApp.

Figura 7. Creacion de grupos de WhatsApp

vaciar
chat

Plataforma de Mensajeria Instantanea whatsApp lel

repartar

exportar
chat

crear acceso

Crear sala - Més o drecto
salir del grupa
ajustes del
grupo
Silenciar
i L Fondo de
archivos, Buscar notificaciones 5
anacesy \ fa.del Archivosdel pantalla colores solidos
ocs. Info.de I~
Brupo grupo N
silenciar — ﬂ \
natificaciones : misfotas
8 haras s ascUros
—| documentos
persanalizar 1 hara
natificaciones visibilidad de — archivos
archivos emire
muktimedia enlaces [

Nota: las diferentes caracteristicas que tiene la plataforma para la creacion de un grupo en

WhatsApp.

A traveés de la plataforma de WhatsApp se enviaran primero los enlaces correspondientes

a los videos explicativos de como realizar cada una de las actividades planteadas y luego el



64

enlace gque corresponde a los diferentes ejercicios de cada componente, para ser desarrollado

segun el cronograma establecido.

Componente Semantico

Enlace video tutorial actividad 1: https://www.youtube.com/watch?v=u47iYC2-W50

Enlace actividad 1 Definicion de palabras: hitps://es.educaplay.com/recursos-educativos/9782937-

definicion.html

Enlace video tutorial actividad 2: nttps:/youtu.be/M/QrMZ8hmEts

Enlace actividad 2 relacionar: https://es.educaplay.com/juego/9811666-indagando conceptos.html

Enlace video tutorial actividad 3: https://voutu.be/I68FnN\VODWFEM

Enlace actividad 3 completar textos: https://es.educaplay.com/juego/9826323-comer_fruta_es_genial.html

Componente Sintactico

Enlace video tutorial actividad 1: https://www.youtube.com/watch?v=Sy0Jaj9hSD0

Enlace actividad organizar frases: https:/es.educaplay.com/jueqo/9837639-ordenar_la_frase.html

Enlace video tutorial actividad 2: https://youtu.be/ R1iHPBPH48

Enlace actividad 2 test: https:/es.educaplay.com/juego/9841869-componente_sintactico_test.html

Enlace video tutorial actividad 3: https://youtu.be/FvwkKx-DHfI

Enlace actividad 3 organizar imégenes: https://es.educaplay.com/recursos-educativos/9830511-

secuencia_los tres_cerditos.html

Componente Pragmatico

Enlace video tutorial actividad 1: https://youtu.be/u47iY C2-W50

Enlace actividad 1 audio cuento: https://es.educaplay.com/recursos-educativos/9823314-video_quiz.html

Enlace video tutorial actividad 2: https://youtu.be/ R1iHPBPH48
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Enlace actividad 2 test: https://es.educaplay.com/juego/9825588-componente pragmatico_test.html

En la siguiente tabla se puede evidenciar el cronograma a seguir donde se encuentra el

componente, las actividades, los meses con sus respectivas semanas y en esta sefialada la

actividad que se va a realizar.

Tabla 6. Cronograma actividades planteadas
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COMPONEN
TE

Actividades JUNIO
y VIDEOS S S S
1 2 3

S
3

S
4

AGOSTO

S1

S
2

S
3

S
4

SEPTIEMPBRE

S1

S
2

S
3

S
4

OCTUBRE

S1

S
2

S
3

S
4

Consentimie
nto
Informado
Aplicacion
prueba
Edicole

Diagnostico

Video 1
Definicién
de palabras
Video 2
Semantico  Relacionar
Video 3
Completar
textos
Video 1
Organizar
frases
Video 2
Sintactico  Test

Video 3
Organizar
imégenes
Video 1
Audio cuento

PRAGMATICO

Video 2
Test

Evaluando
mi educaplay

Encuesta

Nota: se evidencia el cronograma de cada actividad y el tiempo para su respectivo

desarrollo.

X


https://es.educaplay.com/juego/9825588-componente_pragmatico_test.html
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Encuesta Formulario en Docs. Google

La siguiente encuesta se hace con el propdsito de conocer el grado de satisfaccion que
tienen los nifios y nifias en el desarrollo de las actividades disefiadas en la plataforma de
Educaplay; estrategia empleada para fortalecer la comprension lectora en los estudiantes de

grado 4° de basica primaria.

La encuesta de satisfaccion no presenta un tiempo estipulado para la realizacion, pero este
tendra un aproximado de 20 minutos. A la vez esta se realizara a través del envio del enlace por

medio de la plataforma de mensajeria instantanea WhatsApp.

https://docs.google.com/forms/d/1g9MGsI0j22rNnj23UQXY VedwKiwlLtglZL 11 ArtlgU

Qs/edit .ver anexo F.

La escala de calificacion a utilizar es la escala de Likert, la cual proporciona calificar por
items y valoraciones, para conocer las opiniones de los estudiantes. Esta escala de calificacion
busca interrogar a las personas para conocer sus opiniones si estan de acuerdo o no con un tema

planteado, mediante apartados y niveles de valoracion.

Los estudiantes para calificar el recurso Educaplay tendran en cuenta el nivel de
valoracién donde 1 (nada satisfecho), 2 (poco satisfecho), 3 (satisfecho), 4 (muy satisfecho), 5
(totalmente satisfecho). Los criterios que se tendran en cuenta para el analisis de los resultados
son los aspectos positivos y negativos de las respuestas obtenidas de cada pregunta realizada
teniendo en cuenta la escala de valoracion, de esta manera los aspectos positivos son: 3
(satisfecho), 4 (muy satisfecho), 5 (totalmente satisfecho), encontrando asi los aspectos negativos

1 (nada satisfecho), 2 (poco satisfecho).


https://docs.google.com/forms/d/1g9MGsl0j22rNnj23UQXYVcdwKiwLtq1ZLI1Art1qUQs/edit
https://docs.google.com/forms/d/1g9MGsl0j22rNnj23UQXYVcdwKiwLtq1ZLI1Art1qUQs/edit

En la siguiente tabla se encuentra los items a evaluar y los aspectos a tener en cuenta.

Tabla 7. Evaluando mi educaplay

Categorias Items a evaluar

Efectividad Resolviendo las actividades en
Educaplay, se aprenden cosas
nuevas.

Efectividad Los botones para el desarrollo de
las actividades funcionan
correctamente.

Didactica Las actividades ayudan a mejorar
la habilidad en el proceso de la
lectura.

Didactica Plataforma llamativa que

despierta el interés para el
desarrollo de la temética

planteada.

Ladico Contenido claro, atractivo y de
facil uso.

Ludico Las actividades desarrolladas son
agradables y entretenidas.

Usabilidad El desarrollo de las actividades

en Educaplay fortalecen el
aprendizaje.

Usabilidad Los ejercicios desarrollados en
Educaplay son de agrado para el
estudiante.

Interaccién El contenido de las actividades se

presenta de forma clara
permitiendo mejorar el
aprendizaje.

Interaccién Las instrucciones dadas para el
desarrollo de las actividades son
de facil comprension.

1.Totalmente de  2.Ni en acuerdo

acuerdo. ni en descuerdo.

3.Totalmente en
desacuerdo.
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Nota: la tabla muestra las categorias y los items a evaluar que se disefiaron para conocer

el resultado de las actividades aplicadas.

Ruta de investigacion

Para llevar a cabo la estrategia pedagogica se tiene en cuenta unas fases que indican la
ruta del proceso, donde la fasel corresponde al diagndstico con los aspectos definir la

Institucion, solicitud de permiso, consentimiento de padres de familia, aplicacion prueba
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diagnostica y evaluar resultados; en la fase 2 se encuentra el disefio del cual se desprende los
roles entre estudiante y docente, estrategia pedagdgica la cual tiene como nombre “pensando
pensando mi comprension voy mejorando”, el recurso educativo digital educaplay abarca videos
instruccionales y enlaces de las actividades de los componentes sintactico, semantico y
pragmatico; la fase 3 se refiere a la aplicacion a través de la creacion del grupo de WhatsApp,
videos tutoriales, enlaces para desarrollar actividades y la evaluacion de educaplay. Por ultimo se
encuentra la fase 4 donde se encuentra la evaluacion mediada por la encuesta “evaluando mi

educaplay”.

Figura 8. Estrategia pedagdgica

Estudiante

Docente

Pensando, pensando mi

‘comprensi6n voy
mejorando

R Uta videos instruccionales

enlaces de las
Estrategia ‘
Pedagégica educaplay f

‘Evaluando mi Educaplay

Videos
tutoriales

Enlaces para
desarrollo de —
actividades

Evaluacién
@ SR

Nota: Esta figura representa las 4 fases aplicadas para la Investigacién Basada en Disefio.

La exploracion del proyecto esta regida por el modelo de Investigacion Basada en
Diserio, el cual contempla 5 fases que nos permiten identificar las actividades a desarrollar y

finalmente obtener el producto de lo aplicado durante el proceso.



Tabla 8. Fases, actividades y productos creados
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FASE ACTIVIDAD PRODUCTO
I Se identifico la poblacién estudiantil del grado 4° de educacién basica primaria Estado del
Analisis de la Institucion Educativa Juan José Rondédn del municipio de Soatd Boyaca. conocimiento
Se solicita el permio a la sefiora rectora para el desarrollo del proyecto de
investigacion
Por medio de mensajes se les informa a los padres de familia y estudiantes sobre
el proyecto a desarrollar.
Solicitud del consentimiento informado a padres de familia.
Aplicacién de prueba diagndstica.
Andlisis de los resultados.
. Disefio de la estrategia pedagdgica “pensando pensando la comprension voy Documento de la
Desarrollo. mejorando” estrategia pedagogica

Disefio de actividades en la plataforma de Educaplay, sobre el componente
semantico, el componente sintactico y el componente pragmatico.

Elaboracion de videos explicativos sobre el desarrollo de cada actividad
planteada.

Anadlisis sobre los resultados de cada actividad por estudiante.

y disefio de
actividades
plataforma Educaplay.

I1.
Implementacion

Creacion grupo de los participantes en la plataforma de mensajeria instantanea
WhatsApp.

Envio de mensajes sobre las actividades a desarrollar.

Envio de enlaces sobre los videos explicativos para el desarrollo de las
actividades.

Envio de enlaces de la plataforma Educaplay de las actividades a desarrollar

Cronograma de
actividades planeadas

V. Aplicacion de instrumentos en el proyecto de investigacion. Certificacion de los
Validacion Anélisis de cada instrumento aplicado. instrumentos
Aplicacion de la encuesta tipo Likert “evaluando mi Educaplay” por medio de un  aplicados.
formulario de Google, para determinar el impacto del recurso educativo digital.
V. Se realizar la triangulacion de los datos. Anélisis de
Produccion y Anadlisis del efecto producido en los estudiantes del recurso Educativo digital documentos.

documentacion

Educaplay.

Nota: Esta tabla representa las cinco fases del modelo de Investigacion con sus respectivas

actividades y producto.

Recurso o programa con el cual realizara el analisis

Explica la forma como van a realizar los anélisis, desde las mas manuales e incluidas los

softwares digitales estadisticos que van a utilizar, origen, autores, nombres, caracteristica,

manejos, formas de presentar resultados y el uso de las categorias para la interpretacion de los

resultados, en sintesis, describe con qué tipo de recurso o programa realizara el analisis de la

informacidn que resulte del trabajo de campo. Se anuncia, se sustenta y se justifica.
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Analisis de la Informacién

Para el analisis de la informacion de la investigacion en proceso se tendran en cuenta los

siguientes pasos:

1. Recoleccidon de datos de cada instrumento disefiado en el proyecto para fortalecer
la comprension lectora de los estudiantes. Entre ellos la prueba diagnostica, las actividades
interactivas en la plataforma educaplay y la encuesta en escala de Likert sobre el recurso
educativo digital.

2. Depuracion de aquella informacion que no tenga relacion con el tema de
investigacion obteniendo asi los datos pertinentes para un mejor proceso.

3. Caracterizacion de las competencias establecidas para el desarrollo del proceso
investigativo a las cuales se les coloca un cédigo y se les asigna un color, como son:

Comunicativa (COM) color rojo

Tecnoldégica  (TEC) color azul

4. Precision de las categorias o variables que se van a tener en cuenta para su debido
analisis y reflexion sobre el proceso de formacion, las cuales son:

Proceso Lectura (PRL) color verde

Estrategia Pedag6gica  ( ESP) color morado

5. Asignacion de un cddigo y color a las subcategorias o subvariables las cuales se
desprenden de las categorias para facilitar su analisis y comprension, estas son:

Semantico  (SEM) color naranja

Sintactico color amarillo

Pragmética ( PRA) color purpura
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Proceso de ensefianza aprendizaje  (PEA) color azul claro
Educaplay (EDU) color verde oscuro
6. Identificacion de las categorias emergentes para que la informacién no se repita 'y

se pueda nombrar las categorias predeterminadas.

Para el andlisis e interpretacion de datos se tendra en cuenta los siguientes pasos:
unidades de significado y categorias de analisis (reduccion de los datos, disposicién y
transformacion), e interpretacion de resultados (verificacion de conclusiones), las cuales se

explicaran a continuacion:

Unidades de significado y categorias de analisis

Las Unidades de Significado son aquellas frases o palabras que sen tendran en cuenta
segun las opiniones y expresiones de los estudiantes y padres de familia involucrados en el
desarrollo del proceso. Los criterios aplicables pueden ser temporales los cuales permite la
flexibilizacion de tiempos para organizar el desarrollo de las actividades; los gramaticales nos
aportan claridad en la comunicacion oral y escrita; los tematicos nos ayudan a la comprension,
analisis e interpretacion de aquellas expresiones que los estudiantes utilicen en el desarrollo de la

propuesta de investigacion.

Las categorias de andlisis se definen de forma clara con un cédigo de tres caracteres y

color asignado a los conceptos que se emplearan para explicar el problema de investigacion.

La siguiente tabla explica de manera clara cada una de las categorias diferenciadas por

cddigos y colores que definen su funcién dentro del proceso de investigacion.



Tabla 9. Categorias, codigos y colores
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Competencias  Codigo Categorias  Cdédigo  Subcategorias Codigo  indicadores Cadigo
o variables 0
subvariables
Comunicativa COM Proceso PRL Pragmético PRA Proposito del autor PDA
Lectura Intencion del texto INT
Tecnoldgica TEC Estrategia ESP Procesos de PEA Rol del docente RDD
Pedagbgica Ensefianza- Rol del estudiante RDE
Aprendizaje Evaluacion EVA
Innovacién INN
Educaplay EDU Didéactica DDT
Luadico LDC
Usabilidad usB
Efectividad EFT
Interaccion ITR

Nota: esta tabla representa las categorias, subcategorias, indicadores y codigos

respectivos para su identificacion.

Disposicién y transformacién de datos

Al realizar el compendio de toda la informacién de acuerdo con las categorias de analisis,

se representa en un diagrama de la siguiente manera, donde se muestra las categorias,

interconexiones existentes entre las categorias y algunos aspectos de su contenido.
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Figura 9. Representacion de datos de recoleccion

REPRESENTACION DE LOS DATOS RECOLECTADOS

. COMPETENCIA

SINTACTICO

PROCESO DE LECTURA SEMANTICO

PRAGMATICO

BAJA COMPRENSION
® LECTORA

PROCESO DE ENSENANZAY
APRENDIZAJE

ESTRATEGIA PEDAGOGICA

EDUCAPLAY

COMPETENCIA
. TECNOLOGICA
Nota: Para fortalecer la comprension lectora se trabajara las competencias comunicativa y

tecnoldgica.

Para el analisis de los resultados se hara una triangulacion de la informacién con base en
el siguiente modelo de matriz teniendo en cuenta que puede estar sujeta a ajustes dependiendo de
los datos arrojados por cada instrumento. La siguiente tabla contiene dos competencias la
comunicativa y la tecnolégica de las cuales se desprenden las categorias tales como proceso de
lectura y estrategia pedagdgica que definen unas subcategorias en el campo pragmatico,
sintactico, semantico, proceso de ensefianza aprendizaje y educaplay con sus correspondientes
indicadores; acompafiadas de un marco referencial y los cuatro instrumentos que se van a tener

en cuenta para llevar a cabo el proceso de investigacion.



Tabla 10. Modelo de matriz para el analisis de cada instrumento.
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Competencia
s

Categorias

Subcategorias

Marco Instrumento Instrumento
Referencial 1 2

indicadores

Instrumento
3

Instrumento
4

Comunicativa

Tecnoldgica

Proceso
Lectura

Pragmatico

Semantico

Sintactico

Propésito
del autor
Intencién
del texto
Tipo de
personajes
del texto
Extrae
informacion
principal
del texto.
Estructura
del texto
Contenido
del texto.
Tipo de
texto.

Estrategia
Pedagégica

Procesos de
Ensefianza-
Aprendizaje

Educaplay

Rol del
docente
Rol del
estudiante
Evaluacién
Innovacion
Didactica
Ladico
Usabilidad
Efectividad
Interaccion

Nota: esta tabla representa la matriz, disefiada para el analisis de los resultados de cada

instrumento que se tiene en cuenta en el proceso de investigacion.

La interpretacion de los resultados

Segun los objetivos propuestos al inicio del proceso se plantean estrategias para mejorar

el problema planteado de acuerdo con los aspectos abordados a través de una prueba diagnostica

que permiten identificar las causas por el cual los estudiantes tienen un bajo nivel de

comprension, analisis e interpretacion lectora a lo largo de su proceso formativo.

Después de haber recolectado toda la informacion de cada instrumento e identificado el

motivo por el cual se encuentra esta falencia en los educandos es necesario volver al

planteamiento del problema y el marco de referencia para determinar si las estrategias son
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acordes con el proceso investigativo, por otro lado se tiene en cuenta la matriz para el analisis de
cada instrumento el cual permite hacer una reflexion acerca de la situacion problema y asi

elaborar las conclusiones de estudio teniendo como parte importante la poblacién implicada.



Capitulo 4. Intervencion Pedagdgica o Innovacion TIC.
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Como intervencion pedagdgica o innovacion TIC, se construyé la propuesta para el

fortalecimiento de la comprension lectora en los nifios de cuarto grado de basica primaria de la

Institucion Educativa Juan José Ronddn del Municipio de Soata departamento de Boyaca,

utilizando la plataforma de Educaplay con el disefio de varias actividades Iudicas e interactivas

logrando los objetivos propuestos. De esta manera se abordd cada objetivo con sus respectivas

estrategias y acciones dandolas a conocer de manera minuciosa con los detalles sucedidos

durante su realizacion por parte de los estudiantes actores principales del objetivo de la

propuesta.

Para el desarrollo de la propuesta se trazaron cuatro objetivos que a continuacion se

describen:

Tabla 11. Objetivos de la propuesta a desarrollar.

Objetivos Competencias  Categorias Estrategias pedagogicas Indicadores Instrumentos TIC usadas
Especificos
Identificar las Comunicativa  Proceso Investigar sobre pruebas Propédsito del Prueba Correo
dificultades que Lectura diagnosticas que nos autor. Diagndstica de electrénico con
presentan los arrojen resultados para la Intencion del Comprension el enlace para el
estudiantes del realizacion de las demas texto. lectora desarrollo de la
grado cuarto en la actividades y su Tipo de EDICOLE. prueba.
comprension. adquisicion personajes del
correspondiente. texto.

Extrae

informacién

principal del

texto.

Estructura del

texto.

Contenido del

texto.

Tipo de texto.
Disefiar una Tecnolbgica Estrategia Elaboracion de ocho Rol del docente  Estrategia Plataforma
estrategia Pedagdgica  actividades en la Pedagogica: Educaplay.
pedagdgica basada plataforma educaplay Rol del pensando
en lecturas teniendo en cuenta los estudiante pensando la
comprensivas componentes comprension
modeladas a través comunicativos (semantico,  Evaluacion voy
del software pragmatico y sintactico) mejorando”.
Educaplay. Innovacién
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Aplicar la
estrategia
pedagdgica basada
en lecturas
comprensivas
mediante el
software
Educaplay en
estudiantes de
grado cuarto de
primaria.

Evaluar la
estrategia
implementada en
los estudiantes de
grado cuarto
guiada al
fortalecimiento de
la comprension
lectora a través de
resultados
obtenidos.

Tecnoldgica Estrategia Por medio de la plataforma  Didactica Plataforma Computador.
Pedagdgica  de mensajeria instantanea Ladico Instantanea de Celular.
WhatsApp se enviaron Usabilidad mensajeria Tablet.
videos tutoriales y los Efectividad WhatsApp. Conexion a
pines de acceso para el Interaccion Internet.
desarrollo de cada
actividad
Tecnolégica Estrategia Disefiar una prueba de Didactica Encuesta Enlace enviado
Pedagodgica  escala tipo liker en el Ladico Evaluando mi por mensajeria
formulario de Google doc. Usabilidad Educaplay. de WhatsApp.
Efectividad
Interaccion

Nota: se da a conocer cada uno de los objetivos y la forma cono se va a lograr cumplirlo.

La comprension lectora es un factor muy importante en el diario vivir de un

individuo, ya que depende de la interpretacion que se le da a cada codigo de comunicacion que

utilizan las personas para relacionarse entre si. De esta manera se vio la necesidad de afianzar

este proceso comunicativo en el aula de clase, lugar donde el nifio o nifia pasa la mayoria de su

tiempo para potenciar estos procesos. En el aspecto educativo se evalu6 la parte comunicativa e

interpretativa del estudiante por medio de diferentes pruebas ludicas como estrategia pedagogica,

donde se vieron reflejados los conocimientos adquiridos y la capacidad que tienen para

interpretar lo leido, por cada uno de los nifios y nifias; fortaleciendo de esta manera su analisis y

su capacidad reflexiva.

En la institucion objeto de estudio se ve la necesidad de mejorar los resultados que los

estudiantes obtuvieron al presentar las pruebas saber las cuales propone el Ministerio de

Educacion Nacional y son ejecutadas por el Icfes. Es asi como se tom6 una muestra de los

estudiantes de grado cuarto ya que ellos se preparan para este proceso que deben presentar en el

grado quinto; por lo tanto, se identificaron las dificultades que presentaban los educandos en
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cuanto al nivel de comprension lectora y de esta manera se cre6 y elabor6 el material que ayudo
a mejorar estos aspectos comunicativos y a su vez resultados de este proceso a nivel

institucional.

Por lo anterior, se indago sobre diferentes pruebas diagnosticas y se realizé una bdsqueda
selectiva en pro de encontrar la prueba adecuada donde se analizd las diferentes falencias que se
encontraron en los nifios, objeto de estudio, sobre el tema de la comprension lectora y se decidid
aplicar la prueba EDICOLE para trabajar la competencia comunicativa, en la categoria del
proceso de lectura y de esta manera se analizaron los resultados que nos llevaron a planear,
construir y elaborar actividades para ser desarrolladas por los estudiantes seleccionados para este
fin en la plataforma de Educaplay, a las cuales se les generd un pin para que cada estudiante se
registrara y con el cddigo desarrollé cada actividad, siendo un reto de competencia con sus
deméas compafieros. De esta manera los docentes del proyecto logramos analizar el resultado de
cada actividad desarrollada por los estudiantes y asi evaluarlos cualitativamente para que ellos
consiguiesen mejorar y a la vez fortalecer este proceso comunicativo de comprender y analizar lo

que leen.

La estrategia pedagdgica se tituld “Pensando, pensando la comprensién voy mejorando”,
donde se tuvo en cuenta aspectos importantes que definid la propuesta como es el caso del rol del
docente y de los estudiantes, el tema, el proposito, la metodologia y la plataforma de educaplay en
el cual se disefiaron las actividades; teniendo en cuenta que los nifios siempre se motivan al
interactuar con los juegos en los diferentes dispositivos, se organizaron diferentes actividades en
educaplay, ya que esta plataforma tiene elementos para crear juegos interactivos que fortalecen el

aprendizaje en los nifios y nifias, ademas es una herramienta conocida de facil acceso y manejo,
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haciéndolo innovador porque promovié ambientes diferentes para el aprendizaje logrando asi un

proceso significativo.

Las actividades creadas, posteriormente fueron enviadas por medio de un enlace junto con
un pin de acceso a través de la plataforma de mensajeria instantdnea WhatsApp a los estudiantes
y de esta manera las desarrollaron. Dichas actividades tuvieron un tiempo limite y un nimero de
intentos lo que hizo que el alumno tuviese diferentes oportunidades, ademas, estas actividades
fueron disefiadas con un estilo de reto para verificar entre el grupo quien obtuvo la puntuacién méas
alta. Se insisti6 en el desarrollo de estas actividades debido a que algunos estudiantes presentaron
dificultades al cumplir con el ejercicio en las fechas estimadas debido a fallas en el fluido eléctrico,
cobertura de la sefial de internet por factores climaticos, pero afortunadamente todos cumplieron

con el desarrollo de todas las actividades.

Finalmente, los estudiantes se sintieron satisfechos al ver que los resultados han sido
exitosos aprendiendo de una manera diferente a través de las nuevas tecnologias de la
informacién y comunicacion TIC; asi mismo, para el docente es un reto impartir los
conocimientos a través de estos medios donde se aprovechd al maximo los recursos que ofrece la
tecnologia, alli se fortalecid los procesos de ensefianza y aprendizaje especialmente la
comprension lectora en los estudiantes de grado cuarto de primaria de la Institucién Educativa

Juan José Rondon del municipio de Soatd Boyaca.

Luego de identificar las dificultades que presentaron los estudiantes en la comprension
lectora se disefid una estrategia pedagdgica la cual nos permitio crear actividades ludicas
mediante las cuales los estudiantes pudieron interactuar con el tema a tratar, escogimos el

software Educaplay, que es una plataforma web que le posibilita a los docentes crear diferentes
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tipos de actividades educativas multimedia, mediante diferentes escenarios o actividades tales
como crucigramas, sopa de letras, adivinanzas, dictados, entre otras. Nos parecio una buena
alternativa para llevar a cabo esta estrategia ya que nos permitio elaborar deferentes actividades,
estipulando el tiempo de duracién en la actividad, los intentos que se tienen como opcidén para
desarrollar la actividad. Estas actividades se disefiaron teniendo en cuenta, que sean de facil uso

en la plataforma, cortas y precisas, ademas que sean entendibles para ellos.

Nos basamos en ocho (8) actividades que los estudiantes las desarrollaron en linea,
obteniendo un valor por cada ejercicio desarrollado y de la misma manera se dio un porcentaje
por cada actividad, estos resultados fueron muy faciles de analizar ya que por medio de software
educaplay, se pudo observar una gréafica con los porcentajes alcanzados en cada una de las
actividades desarrolladas, estas actividades se disefiaron tomando como referencia la
comprension lectora teniendo en cuenta los componentes comunicativos (semantico, pragmatico

y sintactico) se llevaron a cabo las siguientes:

En el componente Semantico se elaboraron las siguientes actividades:

Definicion de palabras: Esta actividad consistio en seleccionar la definicion

correspondiente a la palabra en cada caso.

Indagando conceptos: En esta actividad los estudiantes relacionaron las palabras que
estan en la parte de izquierda, con las de la columna que se encuentra en la derecha de forma

correcta.

Comer fruta es genial: Esta actividad cuenta con un texto que tiene algunos espacios en
blanco, en los cuales se deben ubicar las palabras que se encuentran en la parte derecha, de tal

manera que al leer el texto lo puedan comprender.
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En el componente Sintactico se establecieron las siguientes actividades:

Ordene la frase: La cual consiste en organizar las palabras formando una frase con

sentido.

Test: El cual consiste en leer un texto corto y contestar cada pregunta la cual es de

multiple respuesta con cuatro opciones para cada pregunta.

Los tres cerditos: En este encontramos unas imagenes del cuento los tres cerditos, en
estas hay un pequefio espacio donde se debe escribir un nimero del 1 al 8 de tal manera que las

iméagenes del cuento queden en orden.

En el componente pragmaético se disefiaron las siguientes actividades:

Audio cuento: Esta actividad consiste en observar un video, y responder las preguntas

acertadamente, estas preguntas se presentan mientras va transcurriendo la proyeccién del video.

Test: El cual consiste en leer un texto corto y contestar cada pregunta la cual es de

multiple respuesta con cuatro opciones para cada pregunta.

A continuacién, se describen las actividades.

Actividad 1: Componente Semantico.

Tabla 12. Actividad definicion de palabras para el componente semantico.

Nombre de la actividad Definicion de palabras.
Poblacion a quien va dirigida = Estudiantes de grado cuarto de basica primaria
Los estudiantes deber&n de analizar la palabra a definir que se
Reglas de la actividad encuentra en el enunciado, después leer las posibles respuestas y
elegir la definicion correcta.

Tiempo de la actividad 20 minutos.
Tema Ampliacidn de Iéxico.




Competencia y componente
Objetivo
Materiales

Actividad

Evaluacion

Enlace
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Comunicativa
Semantica.

Identificar la definicién de cada una de las palabras propuestas para
ampliar el 1éxico de cada uno de los participantes.

Computador, audifonos, parlantes, micr6fono, conexién a internet,
enlace. Tablet, celular.

Definicién de palabras.

Selaccionar 1a definicion comacta de 1a palabra enunciads.

20:00

TIEAMEG MAXIMO

Sensible: [X) Mayusculas/Minasculas
) Acentos

£, Estas identificado como Eilen Sierra

Se verifica los intentos que realizo el estudiante, tiempo efectuado
en cada actividad y jugadas realizada. Después se procede a realizar
un informe cualitativo.

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/9782937-
definicion.html

Nota: se muestra detalladamente la actividad que se van a desarrollar en el componente

semantico.

Actividad 2.

Tablal3. Actividad indagando conceptos para el componente Semantico

Nombre de la actividad
Poblacion a quien va dirigida

Indagando conceptos.
Estudiantes de grado cuarto de bésica primaria

Reglas de la actividad
Tiempo de la actividad
Tema

Competencia y componente

Objetivo

Materiales

Los estudiantes deben leer las palabras que se encuentran al lado
derecho, y relacionarlas con una flecha con las definiciones que se
encuentran a lado izquierdo, de manera acertada.

8 minutos

Relacion de palabras

Comunicativa

Semantico

Reconocer el concepto de algunas palabras bésicas en el area de
lenguaje, estableciendo relaciones, determinando como se encuentra el
componente semantico

Computador, audifonos, parlantes, micro6fono, conexion a internet,
enlace. Tablet, celular.



https://es.educaplay.com/recursos-educativos/9782937-definicion.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/9782937-definicion.html

Actividad

Evaluacion

Enlace
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.
Indsgando concaptos aans 5

Se verifica los intentos que realizo el estudiante, tiempo efectuado en
cada actividad y jugadas realizada. Después se procede a realizar un
informe cualitativo.

https://es.educaplay.com/juego/9811666-indagando conceptos.html

Nota: se detalla la actividad a realizar para el componente seméntico.

Actividad 3.

Tablal4. Actividad comer fruta es genial,para el componente semantico.

Nombre de la actividad

iComer fruta es genial!

Poblacion a quien va dirigida
Reglas de la actividad
Tiempo de la actividad
Tema

Competencia y componente
Objetivo

Materiales

Actividad

Evaluacion

Enlace

Estudiantes de grado cuarto de bésica primaria

Los estudiantes deben leer un texto en el cual se encuentran unos
espacios en blanco, luego ubicaran las palabras que se encuentran en
la parte izquierda, en los recuadros correspondientes para darle
sentido al texto.

15 minutos.

Comprension lectora.

Comunicativa

Semantico.

Ubicar las palabras correspondientes dentro del texto y darle sentido
al mismo.

Computador, audifonos, parlantes, micro6fono, conexion a internet,
enlace. Tablet, celular.

Se verifica los intentos que realizo el estudiante, tiempo efectuado en
cada actividad y jugadas realizada. Después se procede a realizar un
informe cualitativo.

https://es.educaplay.com/juego/9826323-

comer fruta es genial.html

Nota: se muestra la actividad comer fruta es genial de una forma detallada.


https://es.educaplay.com/juego/9811666-indagando_conceptos.html
https://es.educaplay.com/juego/9826323-comer_fruta_es_genial.html
https://es.educaplay.com/juego/9826323-comer_fruta_es_genial.html
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Componente Sintactico Actividad 1.

Tabla 15. Actividad ordene la frase del componente Sintactico.

Nombre de la
actividad

Ordene La Frase

Poblacion a quien va
dirigida

Reglas de la
actividad

Tiempo de la
actividad
Tema
Competencia y
componente
Objetivo
Materiales

Actividad

Estudiantes de grado cuarto de béasica primaria

El estudiante entra a interactuar con la actividad de manera que organice la
secuencia de palabras de manera correcta.

Puede realizar la actividad en tres intentos.

1 minutos

Promueve el desarrollo de la habilidad para producir textos literarios.
Comunicativa

Pragmatico

Mejorar la produccion textual.

Computador, audifonos, parlantes, micréfono, conexion a internet, enlace,
Tablet, celular.

Tema: Ordenar la frase.

Descripcién: Ordenar las palabras de manera que la frase al leerla tenga un
sentido completo.

Tiempo maximo: 1 minuto.

Numero de intentos: 3

Pregunta: ;Qué es el COVID 19?

Respuesta: palabras en desorden (enfermedad, descubierto un por Es
recientemente, una, infecciosa, causada, coronavirus).

ORDENAR LA FRASE

Ordenar las palabras de manera que la frase al leerla tenga un sentido
completo.

01:00 3

TIEMPO MAXIMO NUM. INTENTOS.

o  Estés identificado como LUIS ADRIAN CALAMBAS
IS CUCHILLO

Autor: LUIS ADRIAN CALAMBAS CUCHILLO
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evaluacion

enlace

¢Qué es el COVID 19?

Forma la frase con estas palabras

coronavirus | descubierto recientemente causada

enfermedad | infecciosa

Se verifica los intentos que realizo el estudiante, tiempo efectuado en cada
actividad y jugadas realizada. Después se procede a realizar un informe
cualitativo.

https://es.educaplay.com/juego/9837639-ordenar la_frase.html

Nota: se muestra la finalidad de la actividad.

9.6.2.5 Actividad 2.

Tabla 16. TEST para el componente sintactico.

Nombre de la actividad

Componente Sintactico TEST

Poblacién a quien va
dirigida

Reglas de la actividad

Tiempo de la actividad
Tema

Competencia y
componente

Obijetivo

materiales

actividad

Estudiantes de grado cuarto de basica primaria

Se le envia el enlace de la actividad a los estudiantes para que
ingresen en la opcion “comenzar” y leer detenidamente el texto, la
pregunta con sus opciones de respuesta y dar clic en la opcién que
considere es la correcta, no puede pasar a otra sin contestar la
anterior. Al finalizar le sale un cuadro donde puede ver si has
superado 0 no la prueba, se puede ver la correccion y volver a jugar
para completar el 100% de la prueba.

13 minutos con 20 segundos

Comprension de textos: Promueve el desarrollo de una adecuada
lectura y comprension textual para determinar la estructura,
contenido y tipo de texto.

Competencia: COMUNICATIVA.

Componente: SINTACTICO

° Identifica informacidn de la estructura explicita del texto.
° Recupera informacion implicita de la organizacién, tejido y
componentes de los textos.

Computador, audifonos, parlantes, micréfono, conexion a internet,
enlace, Tablet, celular.

Conta de 5 preguntas de seleccion multiple con Unica respuesta.



https://es.educaplay.com/juego/9837639-ordenar_la_frase.html

Evaluacion

enlace

Componente Sintictico- Test.

Lee muy bien ef texto par que puedas identficar su estructuray
reconocer las partes que lo companen.

13:20

TEMPD MAXHO

Sensible: %) Mayisculas/Mintsculas.
) Acentos

g Estés identificado como Margarita BAEZ
BAEZ

Componente Sintactico- Test.

; En que momento el papa
péjaro volaba del nido al
campo y del campo al nido?

O Luego de que la mams pajara cuidara de sus tres huevecitos
Al mismo tiempo que la mams péjara cuiadara de sus tres huevecitos

Antes de que la mama péjara cuidara de sus tres huevecitos

O Después de que la mama pajara habia cuidado de sus tres huevecitos

Argumentativa

Esta se hara de forma cualitativa indicando sugerencias de
mejoramiento en esta prueba a cada estudiante, segun el tiempo y las
jugadas que haya hecho para obtener el cien por ciento de las

respuestas dadas.
NO HAS SUPERADO EL PORCENTAJE DE ACIERTOS PARA APROBAR ESTA
ACTIVIDAD
Componente Sintactico- Test.

Tu puntuacién es E Margarita BAEZ BAEZ
o
2 Bie 3 Mal

40 02:26

Volver a jugar

Volver a jugar

https://es.educaplay.com/juego/9841869-
componente sintactico test.html

Compartir resultado: l F
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Nota: se muestra con detalle el propdsito de la actividad.


https://es.educaplay.com/juego/9841869-componente_sintactico_test.html
https://es.educaplay.com/juego/9841869-componente_sintactico_test.html

9.6.2.6. Actividad 3.
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Tabla 175. Actividad de secuencia los tres cerditos para el componente pragmatico.

Nombre de la actividad

Secuencia: Los tres cerditos

Poblacion a quien va dirigida
Reglas de la actividad
Tiempo de la actividad
Tema

Competencia y componente

Obijetivo
materiales

actividad

evaluacion

enlace

Estudiantes de grado cuarto de bésica primaria

El estudiante entra a interactuar con la actividad de manera que
organice la secuencia de manera correcta.

Puede realizar la actividad en tres intentos.

3 minutos

Promueve el desarrollo de la habilidad interpretativa y de reflexion.
Comunicativa

Sintactico

Identificar la secuencia de la escena propuesta de los tres cerditos
Computador, audifonos, parlantes, micréfono, conexion a internet,
enlace, Tablet, celular.

Tema: Secuencia los tres cerditos.

Descripcion: Organiza la secuencia escribiendo los nimeros de 1 a 8
de manera gue la historia quede correcta.

Tiempo maximo: 5 minutos.

Numero de intentos: 3

Secuencia Los tres cerditos

rrrrr

Mayisculas /Mindsculas
(%] Acentos

o Estas identificado como LUIS ADRIAN CALAMBAS
= CUCHILLO

.........

‘4‘ " ﬂu - 3
Se verifica los intentos que realizo el estudiante, tiempo efectuado en
cada actividad y jugadas realizada. Despueés se procede a realizar un
informe cualitativo.
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/9830511-
secuencia_los tres cerditos.html

Nota: se muestra detalladamente la actividad que se va a desarrollar.


https://es.educaplay.com/recursos-educativos/9830511-secuencia_los_tres_cerditos.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/9830511-secuencia_los_tres_cerditos.html
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Componente Pragmatico: Actividad 1.

Tabla 18. Actividad de Audiocuento para el componente Pragmatico.

Nombre de la actividad Audiocuento.
Poblacion a quien va Estudiantes de grado cuarto de basica primaria
dirigida

Escucha atentamente el audiocuento, a medida
o que vas escuchando el cuento apareceran preguntas de
Reglas de la actividad
opcién mdaltiple relacionadas con él, deberas seleccionar
la respuesta adecuada para poder continuar con la

lectura y con las proximas preguntas. Al finalizar

aparecerd la puntuacién obtenida.

Tiempo de la actividad 6 minutos
Tema Comprension textual.
Competencia y componente Comunicativa
pragmatico
Objetivo Identificar el proposito del audio cuento y

responder de manera correcta las preguntas planteadas
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para determinar cOmo se encuentra en el componente

pragmatico.

Materiales Computador, audifonos, parlantes, micréfono,

conexion a internet, enlace. Tablet, celular.

Actividad

Audio cuento.

N\ Observa el video con mucha atencién y responde las preguntas de manera
adecuada.
[ o

(=
Sensible: Maytsculas/Mintsculas
Acentos
,/—"/ -

9  Estas identificado como Eilen Sierra

Se verifica los intentos que realizo el estudiante,
. tiempo efectuado en cada actividad y jugadas realizada.
Evaluacién
Después se procede a realizar un informe cualitativo.

enlace https://es.educaplay.com/recursos-

educativos/9823314-video quiz.html

Nota: se muestra detalladamente la actividad para desarrollar sobre el audiocuento.


https://es.educaplay.com/recursos-educativos/9823314-video_quiz.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/9823314-video_quiz.html

Actividad 2.
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Tabla 19. Actividad de un Test para el componente pragmatico.

Nombre de la actividad

TEST de Comprension lectora

Poblacion a quien va
dirigida

Reglas de la actividad

Tiempo de la actividad
Tema

Competencia 'y
componente

Objetivo

materiales

actividad

Estudiantes de grado cuarto de béasica primaria

Se le envia el enlace de la actividad a los estudiantes para que ingresen en la
opcion “comenzar” y leer detenidamente el texto, la pregunta con sus
opciones de respuesta y dar clic en la opcidn que considere es la correcta, no
puede pasar a otra sin contestar la anterior. Al finalizar le sale un cuadro
donde puede ver si has superado o no la prueba, se puede ver la correccion y
volver a jugar para completar el 100% de la prueba.

30 minutos

Comprension de textos: Promueve el desarrollo de una adecuada lectura y
comprension textual para determinar el propdsito y la intencion que tiene el
autor del texto para comunicarsela al lector.

Competencia: COMUNICATIVA.

Componente: PRAGMATICO

Reconoce elementos implicitos de la situacion comunicativa del texto.
Reconoce informacion explicita de la situacion de comunicacion.
Computador, audifonos, parlantes, micr6fono, conexidn a internet, enlace,
Tablet, celular.

Consta de 10 preguntas cada una con su respectivo texto.

texto, ef autor esperaria que
el lector desarrolle un sentido
de.

<componente Pragmstico test
En el texto, quién dice "en el
lugar de esas cuatro monedas
podrias tener mil o dos mil..

. es




componente Pragmatico --test

Quien cuenta la historia
anterior es

componento Pragmitico - test

Enel primer prrafo del texto
predomina una secuencia

Caperucita Roja

El narrador

La mama de Caperucita

Argumentativa

El lobo del bosque

Teniendo en cuenta el

contenido del texto podria

afirmarse que el mejor medio 7
para volver a publicarlo seria .
una revista de.

componente Pragmtico test

;Quién cuenta la historia de
1a diosa Sie?

Pragmitico --test
En la primera line del primer

parrafo, se advierte que el
autor del texto quiere..

8 £n la historia, ; Quién dice
fagalh S Jo slifios Convencernos que no hay seres mas hermosos que las hadas
profundos'?
Exponer razones de por qué fas hadas son 0 seres mas maravillosos.
Explicarnos por qué las hadas madrinas son |as criaturas mas viejas
Contarnos como es el reino de |a fantasia en el que viven las hadas.
10 7 o :Qué quiere lograr con la

informacion que se
encuentra entre nubes?

Explicarle o le eristicas prncipales def agua

Esta se hara de forma cualitativa indicando sugerencias de mejoramiento en
esta prueba a cada estudiante, segun el tiempo y las jugadas que haya hecho
para obtener el cien por ciento de las respuestas dadas.

'0S PARA APROBAR ESTA ACTIVIDAD

test

30

Evaluacion

L L

Enlace https://es.educaplay.com/juego/9825588-componente pragmatico test.html



https://es.educaplay.com/juego/9825588-componente_pragmatico_test.html
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Nota: detalladamente se observa la actividad sobre el test.

En el proceso pedagogico desarrollado por los estudiantes fue pertinente plantear una
evaluacion donde se determinaron los logros alcanzados por los educandos en el desarrollo de las
diferentes actividades planteadas, fortaleciendo el aprendizaje y competencias necesarias para
llevar a cabo un buen proceso lector, que permita el alcance de los objetivos planteados en el
presente proyecto. Por lo tanto, se disefié una prueba escala tipo Likert en el formulario de
Google doc, que atiende el manejo y las actividades presentadas en la plataforma de Educaplay,
la cual fue enviada a través de un enlace por la plataforma de mensajeria instantanea WhatsApp
y cada estudiante evalud la herramienta segun sus propias necesidades al resolver lo solicitado en
el transcurso de la implementacion del proyecto. En el disefio de esta prueba se tuvieron en
cuenta las siguientes categorias y para cada una dos items a evaluar: Efectividad, Didactica,
Ladica, Usabilidad e Interaccion; con un nimero e enunciado de 1. nada satisfecho, 2. poco

satisfecho, 3. satisfecho, 4.muy satisfecho,5. totalmente satisfecho.
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Capitulo 5. Analisis, conclusiones y recomendaciones.

A continuacion, se presenta el analisis de los resultados de cada uno de los objetivos
propuestos en el proyecto donde se tiene en cuenta la triangulacién de las competencias,
categorias, variables, indicadores, marco referencial con cada instrumento disefiado para cumplir
con las metas propuestas. Como lo define Denzin (2005) al utilizar en la triangulacion diferentes
métodos se busca analizar un mismo fenémeno a través de diversos acercamientos. Aunque
generalmente se utilizan distintas técnicas cualitativas, se pueden utilizar tanto cuantitativos
como cualitativas en conjunto. Por lo tanto, se tiene en cuenta el aspecto cualitativo en el proceso
de dar a conocer los resultados que obtuvieron los estudiantes a sus padres de familia y asi

mejorar su proceso lector.



Tabla 20. Matriz de andlisis de cada Instrumento.
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Competencias  Categori  Subcategori  Indicadore Marco Referencial Instrumento 1 Instrumento 2 Instrumento 3 Instrumento 4
as as s
Comunicativa Proceso  Pragmético  Propésito  Desde el punto de vista del modelo de la  Prueba Estrategia Plataforma Encuesta
de del autor. teoria textual de Teun Van Dijk (1978), Diagnostica Pedagdgica: Instantanea de Evaluando mi
Lectura Intencién  considera la pragmatica como uno de los  de “pensando mensajeria Educaplay,
del texto. ~ componentes  principales de una comprension  pensando la WhatsApp, doénde se
gramética que tiene como tarea lectora comprension ~ medio por el analiza el
relacionar la forma, el significado y la EDICOLE. voy cual se envian funcionamient
funcién de oraciones o textos. mejorando”. las actividades o de la
Seméntico Tipo de Enprimer lugar, se define el concepto de Ocho creadas y a la plataformay el
personaje  competencia comunicativa segun Hymes actividades vez se desarrollo de
del texto. y Fishman (2001) como el conjunto de creadas sobre resuelven las actividades
Extrae habilidades 'y  conocimientos que las inquietudes y planteadas.
informaci  permiten que los hablantes de una subcategorias.  dudas sobre las
on comunidad puedan entenderse, la mismas.
principal capacidad de interpretar y usar
del texto.  apropiadamente el significado, este acto
a la vez estd regido por reglas de
interaccion social como saber quién es el
interlocutor, tipo de persona, escenario,
tiempo, tdpico, proposito y resultados.
Sintactico Estructura  Bloomfield(2010),define el concepto de
del texto. Sintaxis como el saber como unir y
Contenido  relacionar palabras a fin de elaborar
del texto. oracionesy expresar conceptos de modo
Tipo de coherente, lo anterior es elemento
texto. fundamental de la estructura del texto,
llevando una secuencia logica en su
contenido, esto para que el lector pueda
saber y entender aspectos fundamentales
de la lectura, reconocer el tipo de texto
ya sea informativo, descriptivo,
persuasivos, instruccionales o narrativo,
llegando a la comprension de la lectura.
Tecnologia Estrateg Proceso de Rol del EIl concepto de implementacion segin Estrategia Plataforma Encuesta
ia ensefianza docente. Scheirer (1981), se ejecuta a través de Pedagdgica: Instantdnea de Evaluando mi
Pedagég aprendizaje. Rol  del cada una de las actividades que se van a “  pensando mensajeria Educaplay.
ica estudiante.  desarrollar, ya que no todas las acciones pensando la  WhatsApp.
Evaluaci6 o actividades dependen de la misma comprension
n. estrategia 0 implementacion.
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Educaplay

Innovacio
n.
Didactica.
Ladico.
Usabilida
d.
Efectivida
d.
Interaccié
n.

El recurso educativo digital educaplay
que como lo manifiesta Galves ( 2011),
son herramientas las cuales se
encuentran en un portal de internet,
brindan la oportunidad de crear y
desarrollar  diferentes  tipos  de
actividades, ademas da la opcién de
integrar otras herramientas en linea
atreves del cddigo HTML, esto permite
trabajar on line en el contexto educativo,
pues las diferentes actividades que
contiene la herramienta permiten una
interacciéon con el estudiante que
motivan a los nifios a la lectura.

voy
mejorando”.

Nota: La tabla muestra cada competencia con su categoria, subcategoria, indicadores, marco de referencia y los cuatro

instrumentos a desarrollar.
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Objetivo N° 1: Identificar las dificultades que presentan los estudiantes del grado cuarto en

la comprension.

Para el desarrollo de este objetivo se hizo la aplicacion de la prueba EDICOLE

instrumento que se aplico a diez estudiantes arrojando los siguientes resultados:

Figura 10. Resultados prueba diagnostica Edicole.

Participantes 1 2 3 4 E] G 7 8 El 10
Eclad S afios Jafios Jafios Jafios 9afios Jafios 9 afios Safios Jafios S afios
Sexo IWujer varén Ivlujer varén Ivlujer Varon ujer Varén ujer Varon
Escalade
Validez FD PC PO PC FD PC FD PC FD PC FD PC PO PC FD PC FD PC FD FC
Contral CTR| 2 | Mormal | 2 | Normal | 2 | Normal | 2 | Normal | 2 | Normal | 2 | Mormal | 2 | Narmal | 2 | Normal | 2 | Normal | 2 | Wormal
Indice General
indice de
Comprensién
Lectora ICL[ 14 28 15 E=] 16 51 13 74 17 63 18 74 13 83 17 63 13 83 17 63
Escalas
Conocimiento | C 4 4 3 3 4 4 4 4 4 4
Representacién
Textual RT [ 5 14 7 44 El 78 3 78 El 78 8 62 3 78 8 62 El 78 8 62
Integracion | 5 =] 4 33 4 33 <] 83 4 33 [ 23 <] 83 5 58] [ 83 5 60
35 2 3 1 2 3 3 15 3 1
Desempefio
Distorsion en la prueba Distorsion Distorsion D\stursuﬁn|
entre el ha sida Desempefio entre el entre el Desempefio entre el Desempefia
Desempefio | rendimiento y | acorde con la | Comprensién | acordeala | rendimiento | rendimiento | acordeala | rendimiento | acordeala
acordecon la | ladificultad dificultad | metacognitiva| dificultad | yla dificultad | y la dificultad |  dificultad | v la dificultad dificultad
Dificultad dificultad percibida percibida. esadecuada. | percibida percibida percibida percibida. percibida percibida,
Incongruencia | Incongruencia
entrelo entrelo
interesante | interesante
cue gl han que le han
Incongruencia| parecido los | parecico los Aambas Armbas Aambas Aambas Armbas Armbas Armbas
enla textosy la textosyla | puntuaciones | puntuaciones | puntuaciones | puntuaciones | puntuaciones | puntuaciones | puntuaciones
comprensién | comprensién | cormprension 500 soh son sen s0h s0h son
Interés detextos de estos deestos. | congruentes. | congruentes | congruentes. | congruentes. | congruentes, | congruentes. | congruentes.

Nota: se presenta detalladamente el resultado de la prueba diagndstica Edicole por cada

participante.

El participante 1 presentd un desempefio acorde con la dificultad, por lo que su
comprension metacognitiva es adecuada, presentando una incongruencia entre lo interesante que
le han parecido los textos y la comprension de estos. El participante 2 presentd una distorsion

entre el rendimiento y la dificultad percibida por lo que puede que su capacidad metacognitiva de
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la comprension lectora no es adecuada, presentando incongruencia entre lo interesante que le han
parecido los textos y la comprension de estos. El participante 3 presenté un desempefio acorde
con la dificultad percibida, presentando una incongruencia entre lo interesante que le han
parecido los textos y la comprension de estos. El participante 4 su desempefio en la prueba ha
sido acorde a la dificultad percibida de la prueba, por lo que su comprension metacognitiva es

adecuada, por lo tanto, parece que ambas puntuaciones son congruentes.

El participante 5 present6 un desempefio acorde a la dificultad percibida de la prueba, por
lo que su comprension metacognitiva es adecuada, por lo tanto, parece que ambas puntuaciones
son congruentes. El participante 6 presenta una distorsion entre el rendimiento y la dificultad
percibida, por lo que puede que su capacidad metacognitiva de la comprension lectora no sea
adecuada, por tanto, parece que ambas puntuaciones son congruentes. El participante 7 indica
una distorsion entre el rendimiento y la dificultad percibida, por lo que puede que su capacidad
metacognitiva de la comprensidn lectora no sea adecuada, por tanto, parece que ambas
puntuaciones son congruentes. El participante 8 indica que, efectivamente, su desempefio en la
prueba ha sido acorde a la dificultad percibida de la prueba, por lo que su comprensién

metacognitiva es adecuada, por tanto, parece que ambas puntuaciones son congruentes.

El participante 9 presentd un desempefio acorde con la dificultad, por lo que su
comprension metacognitiva es adecuada, presentando una incongruencia entre lo interesante que
le han parecido los textos y la comprension de estos. El participante 10 su desempefio en la
prueba ha sido acorde a la dificultad percibida de la prueba, por lo que su comprensién

metacognitiva es adecuada, por tanto, parece que ambas puntuaciones son congruentes.



Objetivo N° 2: Disefiar una estrategia pedagdgica basada en lecturas comprensivas

modeladas a través del software Educaplay.

Para analizar el anterior objetivo, los resultados se plasmaron en el siguiente cuadro:

Figurall. Resultado del desarrollo de la estrategia pedagdgica.
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componente | 45112 Pi p2 P3 P Ps P& P7 P8 P9 P10
Tiem |Puntuaci| Tiem | Puntuaci | Tiem | Puntuaci | Tiem | Puntuaci | Tiem | Puntuaci | Tiem | Puntuaci | Tiem | Puntuaci | Tiem | Puntuaci | Tiem | Puntuzci | Tiem | Puntuac
po an po on po an po on po on po an po an po an po on po on
Definici
p%’;aafa 313 | 60 | 29| e [10s| 100 |s09| 8o | 22 | o0 |aos | 100 [134| 7o |208| a0 1 65 |108| 100
5
Indagan
Semantico m;’cnem 15| oo |19 100 |225| 83 |458| 100 |41 | 100 |155| 100 | 57 | 100 |143| 92 | 45 | 100 |1p4| 75
0s
Comer
me‘fa 735 | 86 |107| 100 [spa| ey |ea39| 100 |415| 92 |ez2| 9 [434| 100 [soi| 100 [63a| 89 |435| 100
genial
g’f;’;s 54| o5 |767| 100 |sp8| &7 |[1208) 100 | 503 | 100 [634| 100 | 784 | 100 |834| 83 |578| 100 | 945 | 100
Sintictico | Test |83 | 80 |[935| @9 1w | 100 [1151] 8o |so0s| 87 [s525| e&n |13 | o0 | 12 95 |597| 86 |954| 100
IES::EE: 135 | 100 [103] 100 5 87 [139| 100 | 23| @B 5 37 |1a47| 100 |a3s| 87 |289| 92 |az3| 100
li”gﬂfﬂ 1186 78 |1218| 100 |933| 100 |109s| e84 |9ss| 83 |1034| 97 |ase| 82 |7sa| 72 |933| 100 [1222| o4
Pragmatica|
Test | 67 | 8 |726| 92 |54 | 80 |714| 100 |sor| 85 |68 | 100 |744| 9% |ess| 95 | 10 | 100 |e18| @0

Nota: se da a conocer el tiempo y la puntuacion obtenida por participante en el desarrollo

de cada una de las actividades disefiadas.

El participante 1 en el componente semantico desarrollo la actividad de indagando

conceptos obteniendo el puntaje mas alto con 90 puntos, la actividad de definicion de palabras se

le dificulté un poco ya que obtuvo una puntuacién de 60;en el componente sintactico la actividad

de los tres cerditos fue la de mayor puntuacion con 100 en un tiempo de 1:35 minutos, y la

actividad con mayor dificultad fue el test, ya que obtuvo una puntuacién de 80, en 8:38 minutos;

En el componente pragmatico, la actividad en la que obtuvo mayor puntuacion fue el test con 80




99

puntos en 6: 07 minutos, en la que obtuvo mayor dificultad fue en el audio cuento con 78 puntos

en 11:56 minutos.

El participante 2 en el componente semantico sobresalio en las actividades indagando
conceptos y comer fruta es genial, la actividad que mas se le dificulto fue definicion de palabras;
en el componente sintactico en las actividades ordene la frase y los tres cerditos obtuvo una
puntuacion de 100, la actividad del test se le dificulté con una puntuacion de 89 ; en el
componente pragmatico en la actividad del audio cuento obtuvo una puntuacion de 100, y la
actividad que mas se le dificulto fue el test con un puntaje de 92. El participante 3 en el
componente seméantico obtuvo el puntaje més alto en la actividad de definicion de palabras con
100 puntos, la actividad con mayor dificultad fue la de comer fruta es genial ya que obtuvo una
puntuacion de 87 en 8:4 minutos; en el componente sintactico la actividad con mayor puntuacion
fue el test con 100 puntos, la actividad de mayor dificultad fue ordene la frase con 67 puntos; en
el componente pragmatico, la actividad con mayor puntuacion fue el audio-cuento con 100

puntos, la actividad con mayor dificultad fue el test con 80 puntos en 5:4 minutos.

El participante 4 en el componente semantico la actividad de mayor comprension fue
indagando conceptos y comer fruta es genial, la actividad con mayor dificultad fue definicion de
palabras; en el componente sintéctico la actividad con mayor puntuacion fue ordene la frase y los
tres cerditos con 100 puntos, la actividad con mayor dificultad fue el test con 80 puntos; en el
componente pragmatico la actividad en la que obtuvo mayor puntuacion fue en el test 100
puntos. El participante 5 en el componente semantico obtuvo el puntaje mas alto en la actividad
definicion de palabras e indagando conceptos con 100 puntos, con un poco de dificultad fue
comer fruta es genial con 92 puntos; en el componente sintactico la actividad con mayor

puntuacion fue ordene la frase, la de mayor dificultad fue el test; en el componente pragmatico la
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actividad en la que obtuvo mayor puntuacién fue el test con 85 puntos y la de mayor dificultad el

audio-cuento con 83 puntos en 9:58 minutos.

El participante 6 en el componente Semantico desarrolld la actividad de indagando
conceptos con una puntuacion de 100, mientras que el tiempo que duro en desarrollar la
actividad comer frutas es genial fue de 6,22 minutos; del componente Sintactico la actividad con
mayor desempefio fue la de ordene la frase y en la que present6 dificultad fue la de los tres
cerditos; en el componente pragmatico el test fue desarrollado en 6 minutos mientras que el
audiocuento lo desarroll6 en 10 minutos. El participante 7 en el desarrollo del componente
Semantico la actividad con mayor desempefio fue indagando conceptos, presentando dificultad
en definicion de palabras; en el componente Sintéctico la puntuacién de las tres actividades fue

de 100 con un tiempo favorable en el test y de 8 minutos en ordene la frase.

El participante 8 en el componente Semantico con la actividad de comer frutas es genial
obtuvo un puntaje de 100, presentando dificultad en la definicion de palabras con 60 puntos; el
componente Sintactico la actividad con mayor puntaje 93 es la de ordene la frase, presentando
dificultad en los tres cerditos con 87 puntos; el componente pragmatico con un puntaje de 95 es
el test. El participante 9 en el componente Semantico la actividad de definicion de palabras fue la
de mayor comprension y con un poco de dificultad la de definicion de palabras; del componente
Sintactico la actividad que mejor comprendié fue la de ordene la frase y con un poco de
dificultad en los tres cerditos; el componente Pragmatico en su puntuacién y tiempo fueron muy
similares. El participante 10 en el componente Semantico la actividad con mayor comprension
fue la de definicién de palabras, en el componente Sintactico todas fueron comprendidas

acertadamente y en el componente pragmatico fue la del audio cuento.
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Objetivo 3: Aplicar la estrategia pedagogica basada en lecturas comprensivas mediante el

software Educaplay en estudiantes de grado cuarto de primaria.

Para este objetivo se creo el grupo de WhatsApp para la aplicacion de la estrategia con el

siguiente analisis:

Figural2. Comunicacion a través del grupo de WhatsApp.

COMPOHENTE | ACTIVIDAD MEHSAJE OBSERVACIONES
Sedieron 3 dias para el desarrollo de esta actividad, todos los partidpantes desarrollamn
latotalidad delaprueba
Definiciénde |EBuenos dis dando inidoal desarmllo de | actividades planeadas en &l programa
palabras educaplay para el desarmliodel proyedo, iniciarems con unaobservacidnde un
widen el cualnos indica como entrar @ este programa para desarmllar | actividades
wyaplaneadas, para dar inidono olddes ingresar con el pin dado.
SEMANHTICO Buenas tardes paratodm queridos estudiantes les endd unlink en el cual Algunos participantes no pudierondesarrollar |2 actividad en eltiempo estipuladoya que
Indagando | encontraran unvideninstructivo paraque por fawor o mirenyse den cuentade que | hubo fallas con el imternet, pero luego ladesarrollarmn
conceptos  |tratalaactividad, no ohideningresar elpin dadoparaesta actividad.
c frut Buenas tardes paratodm por favor realzar lasiguiente actividad |a cual es completar| En el desarrollo de estaactividad solo un estudiante no la pudo desarrollarya quese
Oersngrenialas untexto cunpa‘Iabras dadas, debe colocar | palabras enlos reaadros no ohide e?cnntrabaenunsitindunde nohabfaaccesno ainternet desarmlldndola en Im siguient &
entrar con el cddign dado. dis.
Ordenela Buena tardes paratodm, s& les envid unlink enlacual hay un video que indica @mo | Todos |os participantes desarrollaron |a actividad en su totalidad
fraze serealizala actividad.
Tres estudiantes presentaron dificultad en el desarrollo dela actividad, solidtando
Diespués de observary escudhar |& imstrucciones ahora podrds observar |asiguiente | explicacidn por parte de s docentes, luegno de una breve explicacidn pudieron realizar a
Test actividad, hazlohasta que todo tesalga muy bien, cualquier duda o inquietud por cabalidad la actividad.
SIHTACTICO & favor preguntar por este mismo grupn, e docentes en@rgados d el proyecto
estaremos prestos a@yudartey colaborarte. Adelante, buenasuerte.
Buenm tardes paratodms por favor nifios y nifias desarmllar lasiguiente actividad en Se presentaron Incun\'enlem.ﬁ con el F'm creadu, se credun I'.IL!E\'DDII'IDI:II'DEIT[ede Im
Loz tres |aplataforma e ducaplay, la cual consste en oEaniar lasecuencia de un cuentn, esta docentes para que los estudiantes pudieran desarrollar la actividad ensu totalidad.
cerditos se Oreanizaescribiendo el nimero en elrecuadro quesale enlapartesuperior.no
olvide ingresar con el cddign dado.
Euenos dis paratodos desedndole quese enquentren bienjunto asu familia, por
Audio Cuento | favor nifios y nifis desarrollarlasiguient e actividad que es de un audinwento Alingresar el pindado surgieron inmnwenientes, debido a esto |m padres de Ios nifiosse
~ ingresandn con el pin. Agrade camos su colaboracidn cualquisr inquiztud con gustn comunicaron con |os docentes wiaWhatsApp, |os docentes crearon un nuzva pinu lo
PRAGMATICO estamos paracolaborares. enviaron para lograr el desarrollo de la actividad.
Buenas tardes paratodms paraque por favor desarrollenlasiguiente actividad del Sedesarrolldlapruebaacabalidad por parte de todos Ic estudiant s.
Test proyecto ledoragradeza su colaboracidn cualquieringuistud con gustose les dard
repuesta, no okviden ingresar mn el pin para el desarrollo de esta actividad

Nota: las aclaraciones obtenidas a través de los mensajes enviados a través del grupo

creado para este fin.

El grupo de WhatsApp fue el medio utilizado para la comunicacion asertiva entre

docentes, participantes y padres de familia para el pleno desarrollo de las actividades planeadas

en el proyecto, aclarar las dudas e inquietudes presentadas al llevar a cabo cada ejercicio en la
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plataforma de educaplay, para cada actividad se les envio un pin para acceder a ella 'y al finalizar

arroja tiempo y puntaje obtenido.

Objetivo 4°: Evaluar la estrategia implementada en los estudiantes de grado cuarto guiada

al fortalecimiento de la comprension lectora a traves de resultados obtenidos.

Se cred un formulario en Google doc teniendo en cuenta la escala de Likert con tres

opciones representadas por emoticones ( “~ totalmente de acuerdo (opcién 1), “'ni en acuerdo

ni en desacuerdo (opcion 2) y © “totalmente en desacuerdo (opcién 3)), dando como resultado lo

siguiente:

Figura 13. Resultado enunciado 1.

1. El red se presenta de manera agradable organizada y llamativa.

10 respusstias

@ Opcidn 1
@ Opcidn 2
Opcidn 2

Nota: EI 100% de los 10 estudiantes a los cuales se aplico la encuesta respondieron la opcion
1. La cual corresponde a “total mente de acuerdo”, ya que esta actividad fue de agrado para cada

uno de ellos.



Figura 14. Resultado enuncido?2.

2. El audio, video & imagenes del RED, se pusden ver y escuchar correctamente
10 respuestas
@ Opcidn 1

@ Opocidn 2
Opoidn 3

Nota: El 90% de los 10 estudiantes a los cuales se aplicd la encuesta respondieron la

opcion 1. La cual corresponde a “total mente de acuerdo”, ya que pudieron llevar a cabo la
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totalidad del desarrollo de las actividades; el 10% de los 10 estudiantes respondieron la opcién 2.

La cual corresponde a “ni en acuerdo ni en desacuerdo”, ya que tuvieron alguna dificultad en el

desarrollo de la misma (conexion a internet).

Figura 15: Resultado enunciado 3.

3. Durante el desarrollo de las actividades entendiste las instrucciones dadas y interactuaste
con con las tic.

10 respusstas

@ Opcidn 1
@ Opcicn 2
Opeion 2

Nota: El 60% de los 10 estudiantes a los cuales se aplicé la encuesta respondieron la

opcién 1. La cual corresponde a “total mente de acuerdo” ya que entendieron las instrucciones
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que se dieron para el desarrollo de las actividades; EI 40% de los 10 estudiantes respondieron la
opcion 2. La cual corresponde a “ni en acuerdo ni en desacuerdo” ya que no entendieron algunas

instrucciones dadas para el desarrollo de las mismas.

Figura 16. Resultado enunciado 4.

4. Dentro del RED encontraste un menu. enlacas o hipervinculos que funcionen
correctamente y de manera sencilla.

10 respuesias

@ Cpeidn 1
@ Opcidn 2
Opcidn 2

Nota: El 80% de los 10 estudiantes a los cuales se aplicd la encuesta respondieron la
opcion 1. La cual corresponde a “total mente de acuerdo” ya que exploraron la plataforma de
educaplay al maximo encontrando cada uno de los enlaces e hipervinculos; ElI 20% de los 10
estudiantes respondieron la opcidn 2. La cual corresponde a “ni en acuerdo ni en desacuerdo” ya

que presentaron dificultades en el momento de explorar la plataforma.

Figura 17. Resultado enunciado 5.

5. EI RED, desarrolla la comprension lectora.

10 respusstas

@ Opcidn 1
@ Opcion 2
Opcidn 2
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Nota: El 100% de los 10 estudiantes a los cuales e aplicé la encuesta respondieron la
opcion 1. La cual corresponde a “total mente de acuerdo”, ya que a partir de las actividades

planteadas fortalecieron su comprension lectora.

Figura 18. Resultado enunciado 6.

&. El RED es util, practico y motivante en el proceso de ensefanza - aprendizaje.

10 respusstas

@ Opcion 1
@ Cpeicn 2
® Opeicn 2

Nota: EI 100% de 10 estudiantes a los cuales se aplicé la encuesta respondieron la opcion
1. La cual corresponde a “total mente de acuerdo” ya que las actividades que desarrollaron les

parecieron adecuadas para su aprendizaje.

Figura 19. Resultado enunciado?.

7. El desarrollo de las actividades en Educaplay me ayudaron a mejorar mi proceso lector

10 respusestas

@ Cpeidn 1
@ Opcion 2
@ Cpcidn 2
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Nota: El 60% de los 10 estudiantes a los cuales se aplicé la encuesta respondieron la
opcion 1. La cual corresponde a “total mente de acuerdo” debido a que por medio de los

ejercicios planteados mejoraron su proceso lector.

Figura 20. Resultado enunciado 8.

8. Los ejercicios desarrollados en Educaplay son de su agrado.

10 respusstas

& Opcidn 1
@ Cpcicn 2
Opeign 2

Nota: EI 60% de los 10 estudiantes a los cuales se les aplico la encuesta respondieron la
opcion 1. La cual corresponde a “total mente de acuerdo”, ya que las actividades desarrolladas
fueron de su agrado; El 30% de los 10 estudiantes a los cuales se les aplicé la encuesta
respondieron la opcion 2. La cual corresponde a “ni en acuerdo ni en desacuerdo” ya que los
ejercicios no llamaron su atencion; EI 10% de los 10 estudiantes a los cuales se les aplicd la
encuesta respondieron la opcion 3. La cual corresponde a “total mente en desacuerdo”, ya que

las actividades planteadas no fueron del agrado de estos nifios.
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Figura 21: Resultado enunciado 9.

2. El contenido de las actividades se presenta de forma clara permitiendo mejorar &l
aprendizaje.

10 respusstas

@ Opcion 1
@ Opcion 2
Opcion 3

Nota: De los 10 estudiantes el 90% de ellos tomaron la opcién 1totalmente de acuerdo
como mayoritaria ya que ellos entendieron claramente el contenido de las actividades y el 10%
tomaron la opcion 2 ni en acuerdo ni en desacuerdo ya que algunas de las actividades fueron

comprensibles y otras no.

Figura 22. Resultado enunciado 10.

10. Las instrucciones dadas para el desarrollo de las actividades son de facil comprension.

10 respusstas

@ Opcidn 1
@ Opeidn 2
Opeicn 3

Nota: De los 10 estudiantes el 90% respondieron la opcion 1 totalmente de acuerdo ya
que las instrucciones dadas para el desarrollo de las actividades fueron de facil comprension y el
10% tomaron la opcion 2 ni en acuerdo ni en desacuerdo ya que para ellos las instrucciones no

fueron claramente o poco entendibles.
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En el primer Instrumento que es la aplicacion de la prueba diagnéstica denominada
EDICOLE, se obtuvieron los siguientes resultados donde se puede evidenciar que: todos los
estudiantes presentan una normalidad de 2 lo cual significa que no se detectan inconsistencias en
sus respuestas; en la parte de la dificultad seis estudiantes presentan un desempefio acorde con la
dificultad percibida y los otros cuatro hay una distorsion entre el rendimiento y la dificultad
percibida; en la parte del interés se muestra que tres estudiantes presentan Incongruencia entre lo
interesante que le han parecido los textos y la comprension de estos y los siete restantes sefialan
que ambas puntuaciones son congruentes. De esta manera se planean y realizan las actividades

en Educaplay.

En el segundo instrumento se disefia la estrategia pedagdgica “pensando, pensando la
comprension voy mejorando” basadas en lecturas comprensivas modeladas a través del software
Educaplay, teniendo en cuenta los componentes Semantico, Sintactico y Pragmatico a los cuales
se les disefian ocho actividades Ilamativas e interactivas como son: relacionar conceptos,
completar el texto con palabras dadas, ordenar las frases, test, ordenar la imagen y audiocuento.
Estas actividades se comparten a los estudiantes por medio de la plataforma de mensajeria
instantanea WhatsApp cada una con su pin correspondiente para ser desarrollada en un tiempo
dado, haciendo de ellas retos que aun son mas interesantes para los participantes a la vez las
instrucciones de su desarrollo y solucién de dudas e inquietudes por parte de ellos se hacen a

través de la plataforma anteriormente mencionada.

El anélisis de los resultados del anterior instrumento arroja que en la actividad de
definicion de palabras cuatro estudiantes obtienen un puntaje de 100, seis entre 60 y 80 puntos,
desarrollada entre 30 segundos y 3 minutos; indagando conceptos: en el desarrollo de la

actividad tres estudiantes se mantuvieron con mas de 90 puntos y un estudiante con 75 puntos,
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desarrollada entre 57 segundos y 2,25 minutos; comer fruta es genial: en esta actividad cinco
estudiantes obtuvieron 100 puntos, los otros cinco se mantuvieron entre 86 y 96 puntos,
desarrollada entre uno y nueve minutos; ordene la frase: siete estudiantes obtuvieron 100 puntos,
dos de 95y 93 puntos y uno con 67 puntos, en un tiempo estimado de 7 a 12 minutos; test
sintactico: tres estudiantes obtuvieron 100 puntos, seis de 80 a 96 puntos, y uno menos de 60
puntos, desarrollada entre dos y ocho minutos; los tres cerditos: cinco obtuvieron 100 puntos
cuatro entre 87 y 96 y uno de 37 puntos, desarrollada entre 1 y 5 minutos; audio-cuento: tres
estudiantes obtuvieron 100 puntos, cinco entre 82 y 97 punto y dos entre 72 y 78 puntos,
desarrollada en un tiempo de 8 a 13 minutos; test pragmatico: tres estudiantes obtuvieron 100
puntos, tres entre 92 y 95 puntos y cuatro entre 80 y 85 puntos, fue desarrollada en un tiempo

estimado de 5 a 10 minutos.

Para el tercer instrumento que consiste en aplicar la estrategia pedagogica en estudiantes
de grado cuarto de basica primaria utilizando la plataforma instantanea de mensajeria WhatsApp
se crea el grupo con los respectivos docentes del proyecto, diez participantes y sus respectivos
padres de familia ya que debido a la situacion de pandemia que afronta el mundo todo se realiza
cien por ciento virtual, se envian las respectivas explicaciones para el desarrollo de cada
actividad y a la vez se resuelven dudas e inquietudes presentadas en el tiempo del desarrollo del
proyecto. Siendo este instrumento el de mayor importancia para mantener una comunicacion
asertiva entre docentes, estudiantes y padres de familia. Analizando el instrumento se puede
evidenciar que varios padres de familia prefieren escribir al nimero interno del docente para

aclarar dudas ya que al numero grupal sienten pena al preguntar.
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El cuarto instrumento indica los resultados obtenidos al evaluar el recurso educativo
Educaplay utilizado en la elaboracién de las actividades con un formulario hecho en Google doc.

teniendo en cuenta la escala de Likert con diez enunciados, donde cada nifio sefiala la opcion que

esta representada por tres emoticones ( = totalmente de acuerdo, ““'ni en acuerdo ni en
desacuerdo y ~“totalmente en desacuerdo), los enunciados 1, 5y 6 tiene una calificacion del
cien por ciento totalmente de acuerdo; los enunciados 2, 9 y 10 tienen una calificacion del
noventa por ciento totalmente de acuerdo y diez por ciento ni en acuerdo ni en desacuerdo; los
enunciados 3y 7 tienen una calificacion del sesenta por ciento totalmente de acuerdo y cuarenta
por ciento ni en acuerdo ni en desacuerdo; el enunciado cuatro es calificado con un ochenta por
ciento totalmente de acuerdo y veinte por ciento ni en acuerdo ni en desacuerdo; el enunciado
ocho califica un sesenta por ciento totalmente de acuerdo, treinta por ciento ni en acuerdo ni en

desacuerdo y diez por ciento totalmente en desacuerdo.
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Conclusiones

La humanidad tiene la necesidad de comunicarse con si mismo y con sus semejantes a
través de varios cédigos linguisticos y por ende la importancia de las instituciones educativas
para mejorar estos procesos comunicativos por ende la importancia de comprender lo que
escuchamos y leemos ya que nos puede abrir al conocimiento interno y externo de la realidad y
la fantasia de cada persona y aun méas de cada nifio o nifia, es asi como se vuelve relevante la
aplicacion de pruebas externas por parte del Ministerio de Educacion Nacional a la poblacion
estudiantil para conocer habilidades y dificultades durante el desarrollo de este proceso. De esta
manera se Ve la necesidad de fortalecer estas competencias con la aplicacion del proyecto

propuesto para este fin.

En el primer Instrumento que es la aplicacion de la prueba diagnostica denominada
EDICOLE, se obtuvieron los siguientes resultados donde se puede evidenciar que: todos los
estudiantes presentan una normalidad de 2 lo cual significa que no se detectan inconsistencias en
sus respuestas; en la parte de la dificultad seis estudiantes presentan un desempefio acorde con la
dificultad percibida y los otros cuatro hay una distorsion entre el rendimiento y la dificultad
percibida; en la parte del interés se muestra que tres estudiantes presentan Incongruencia entre lo
interesante que le han parecido los textos y la comprensidn de estos y los siete restantes sefialan
que ambas puntuaciones son congruentes. De esta manera se planean y realizan las actividades

en Educaplay.

En el segundo instrumento se disefia la estrategia pedagogica “pensando, pensando la
comprension voy mejorando” basadas en lecturas comprensivas modeladas a través del software

Educaplay, teniendo en cuenta los componentes Semantico, Sintactico y Pragmatico a los cuales
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se les disefian ocho actividades Ilamativas e interactivas como son: relacionar conceptos,
completar el texto con palabras dadas, ordenar las frases, test, ordenar la imagen y audiocuento.
Estas actividades se comparten a los estudiantes por medio de la plataforma de mensajeria
instantanea WhatsApp cada una con su pin correspondiente para ser desarrollada en un tiempo
dado, haciendo de ellas retos que ain son mas interesantes para los participantes a la vez las
instrucciones de su desarrollo y solucién de dudas e inquietudes por parte de ellos se hacen a

través de la plataforma anteriormente mencionada.

El andlisis de los resultados del anterior instrumento arroja que en la actividad de
definicidn de palabras cuatro estudiantes obtienen un puntaje de 100, seis entre 60 y 80 puntos,
desarrollada entre 30 segundos y 3 minutos; indagando conceptos: en el desarrollo de la
actividad tres estudiantes se mantuvieron con méas de 90 puntos y un estudiante con 75 puntos,
desarrollada entre 57 segundos y 2,25 minutos; comer fruta es genial: en esta actividad cinco
estudiantes obtuvieron 100 puntos, los otros cinco se mantuvieron entre 86 y 96 puntos,
desarrollada entre uno y nueve minutos; ordene la frase: siete estudiantes obtuvieron 100 puntos,
dos de 95y 93 puntos y uno con 67 puntos, en un tiempo estimado de 7 a 12 minutos; test
sintactico: tres estudiantes obtuvieron 100 puntos, seis de 80 a 96 puntos, y uno menos de 60
puntos, desarrollada entre dos y ocho minutos; los tres cerditos: cinco obtuvieron 100 puntos
cuatro entre 87 y 96 y uno de 37 puntos, desarrollada entre 1 y 5 minutos; audio-cuento: tres
estudiantes obtuvieron 100 puntos, cinco entre 82 y 97 punto y dos entre 72 y 78 puntos,
desarrollada en un tiempo de 8 a 13 minutos; test pragmatico: tres estudiantes obtuvieron 100
puntos, tres entre 92 y 95 puntos y cuatro entre 80 y 85 puntos, fue desarrollada en un tiempo

estimado de 5 a 10 minutos.
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Para el tercer instrumento que consiste en aplicar la estrategia pedagogica en estudiantes
de grado cuarto de basica primaria utilizando la plataforma instantanea de mensajeria WhatsApp
se crea el grupo con los respectivos docentes del proyecto, diez participantes y sus respectivos
padres de familia ya que debido a la situacion de pandemia que afronta el mundo todo se realiza
cien por ciento virtual, se envian las respectivas explicaciones para el desarrollo de cada
actividad y a la vez se resuelven dudas e inquietudes presentadas en el tiempo del desarrollo del
proyecto. Siendo este instrumento el de mayor importancia para mantener una comunicacion
asertiva entre docentes, estudiantes y padres de familia. Analizando el instrumento se puede
evidenciar que varios padres de familia prefieren escribir al nimero interno del docente para

aclarar dudas ya que al numero grupal sienten pena al preguntar.

El cuarto instrumento indica los resultados obtenidos al evaluar el recurso educativo
Educaplay utilizado en la elaboracion de las actividades con un formulario hecho en Google doc.

teniendo en cuenta la escala de Likert con diez enunciados, donde cada nifio sefiala la opcion que

esta representada por tres emoticones ( “~totalmente de acuerdo, ““'ni en acuerdo ni en
desacuerdo y © “totalmente en desacuerdo), los enunciados 1, 5y 6 tiene una calificacion del
cien por ciento totalmente de acuerdo; los enunciados 2, 9 y 10 tienen una calificacion del
noventa por ciento totalmente de acuerdo y diez por ciento ni en acuerdo ni en desacuerdo; los
enunciados 3y 7 tienen una calificacion del sesenta por ciento totalmente de acuerdo y cuarenta
por ciento ni en acuerdo ni en desacuerdo; el enunciado cuatro es calificado con un ochenta por
ciento totalmente de acuerdo y veinte por ciento ni en acuerdo ni en desacuerdo; el enunciado
ocho califica un sesenta por ciento totalmente de acuerdo, treinta por ciento ni en acuerdo ni en

desacuerdo y diez por ciento totalmente en desacuerdo.
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Recomendaciones.

La comprension lectora requiere dedicacion, tiempo he integracion de las Tecnologias
Informaticas de la informacion por tal motivo es necesario que la institucion educativa capacite a
los docentes en pro a un mejoramiento continuo, donde el estudiante no vea la lecturay su
comprension como algo impuesto, si no algo que ellos realicen con gusto y motivacién lo cual
conlleva a mejorar el intelecto, de esta manera es necesario que la institucion incluya las TICS en

su curriculo y proporcione las herramientas necesarias para llevar un buen proceso.

Por lo anterior se recomienda continuar con la invencién de recursos educativos digitales,
apoyando de esta manera el mejoramiento de la comprension lectora, lo cual se trabaja de
manera transversal en las diferentes areas de conocimiento, lo cual permite que los estudiantes
puedan mejorar las pruebas internas y externas. Por tanto, la institucion educativa generara
mejoramiento en la calidad educativa y debera tener recursos tecnolégicos como: pc, Tablet,
internet, audifonos, etc. Integrando el uso de las TIC en el proceso pedagdgico de ensefianza

aprendizaje.

Se recomienda a los docentes de la institucion educativa continuar con el uso de los
recursos educativos digitales en sus praxis pedagdgica y ambiente de aprendizaje, lo cual
proporciona posibilidades de aprendizajes a los estudiantes, mediante la motivacion e interaccién
con los recursos, lo permite fomentar el aprendizaje critico, autbnomo, responsable, colectivo e
individual. Se extiende la invitacion a los docentes de la institucidn para que en sus practicas
pedagdgicas habituales se le dé continuidad a la inclusion de herramientas tecnolégicas y

ambientes de aprendizaje los cuales brindan nuevas posibilidades de aprendizaje para los
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estudiantes, fortalecen el pensamiento critico y reflexivo, ademas de generar espacios para el

aprendizaje autbnomo y responsable
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ANEexXos

Anexo A. Prueba Edicole

INSTRUCCIONES

L | =
Aafalwa et monongo- es semeills; «maﬂ:mdmww?hqom“

esnonden o, unay, equntas sobre ells, . w’l‘
Es importante que feas cadn, higlon

i DOS veces, decpiocin hasto, enlondenls,
h & A | =
Siem. Luego nulsands sobae [ Jlecha nana, rasen o obra, (.MJZIIA, y exonden o

unas nregumias sohne o £ -
qunias sobre el terin bim, que ruiedan woluen, o, reloenls)

e
® Lee atentamente DOS veces cada texto.

¢ Luego rvlm wbe lo }l}xia pana contestan a las equntas.

AAnnfoq«w(om loss amimales. Amu»mavmqa)o Aoy tambisn, liene
Qoloo. some amimales. como lo galos. Pons los qplon som més hpides que b
Ana bisms una. tortuge

oo las tortugos, Fos bas

Un dia Ao, compns

el som coma Lo

Aloa amimalen de Ao leo

. Cuando hasgas leido- DOS wecas o toats alentaments dale ol lackar
pana 2esnonden a las g da que una ver que des  las
MNOWW&MJM

7773
R




=

como o ubiia e ol -
W s B il dn L ol
oo dn il porvh i cprmaans Vo Pl (o

: : "Tnhmqu‘.w
i TN i

= e
| } wrika || sl oFiL
Mwy::mm.m.u &

Zﬁ“

U .l"h#"w

o [ESERER

’ o 4o ha parecido ity 09

N~ ~ | ~ ) ~ o
@ | (®) @ @) )

‘ 7 2 | o/ | -/ | O@
MUY FAC FAcL NORKAL OFfL |

¢/



120

Anexo B. Ficha técnica sobre el uso de la prueba Edicole.

Ficha tecnica

Nombre

Autores

Procedencia

Aplicacién

Ambito de aplicacién

Duracién

Finalidad

Baremacion

Material

| Formato de aplicacién

‘ Modo de correccion

EDICOLE. Evaluacion Diagnéstica de la Comprensién Lectora.

Isabel Gomez-Veiga,Juan A. Garcia-Madruga, Elena Pérez-Hernandez,
Isabel Orjales-Villar, Carmen Lopez-Escribano, Gonzalo Duque de Blas y
David J. Francis.

TEA Ediciones (2020).

individual y colectiva.

desde los 7 a los 11 anos (de 2.° a 6.° curso de Educacién Primaria).

entre 15 minutos en los Gltimos cursos y 20 minutos en los primeros,
aproximadamente.

evaluacién de la comprensién lectora y sus componentes principales en
estudiantes de Educacién Primaria.

baremos en percentiles para los diferentes indices y cursos (de 2. a 6.2 de
Educacién Primaria).

manual,ejemplar y claves de acceso (PIN) para la aplicacion o la correcciéon
por Internet.

papely lapiz u online.

online.
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Anexo C. Actividades realizadas en la plataforma de Educaplay.

educopsy

@ Crea tu propia actividad gratis desde

Crear test
nuestra creador de actividades

Componente Sintactico- Test.

Compite contra tus amigos para ver

x quien consigue la mejor puntuacién Crear reto

en esta actividad

Top 10 resultados

Sensible:

1 8 Camila Andrea Alva... 00:16 100

16 de Noviembre de 2021 TEMPO PUNTUACION
2 8 Dairon Julidn barre... 00:31 100

7 de Noviembre de 2021 TIEMPO PUNTUACION
3 8 Dairon Julién barre... 00:41 100

7 de Moviembre de 2021 TEMPO PUNTUACION

iComer fruta es genial! Rz SE Rz

completa el siguiente texto

Crear completar

x Compite contra tus amigos para ver quien consigue
.

15:00 K] 1 mejor puntuacién en esa aciidsd

TIEMPO MAXIMO NUM. INTENTOS

Crear reto

Mayusculas/Mintsculas
D‘/ Acentos

Top 10 resultados

& Estas identificado como amanda camacho tarazona

1 ()  Camila Andrea A... 00:53 100
16 e Noviemore ce 2021 TEMPO  PUNTUACION

2 (@] Dairon Julian ba... 01:07 100
15 e Moviembre de 2021 TIEMPO  PUNTUACION

3 @] LAURA STEPHA... 04:34 100
1206 Noviemore ce 2021 TEMPO  PUNTUACION

Completar
- - - -0 William 1 éney 04-35 100
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Anexo D. Grupo de WhatsApp Padres de Familia proyecto lector.

120080 20880 80 =t ][]

Grupoproyectolector > ¢+ Grupo proyecto lector > ¢4 Grupo proyecto lector = ¢+
AngellyNatalL Estela, DaironJula. AngellyNatali_Estela, DaironJula.. ' AngellyNatali_Estela, DaironJulia..
'i.

30de junio de 2021 (RS

2 ¥

Muy buenos dias para todos,
deseandoles que se encuentren bien

de salud junto a su familia

- —
De manera respetuosa solicito su
colaboracion para llevar a cabo este
proyecto con sus hijos, se tuvieron
en cuenta varios factores para esta
eleccion..

Por lo tanto solicito a ustedes la
firma del consentimiento donde me
autorizan trabajar con ellos esto sera
de forma virtual, aplicando diferentes
actividades....

# Los mensajes y las llamadas estén cifrados de  §
extremo a extremo. Nadie fuera de este chat, ni
siquiera WhatsApp, puede leerlos ni escucharlos,
Toca para obtener mas informacion,

B Creaste el grupo ‘Grupo proyecto lector§g”

Buenas tardes padres de familia,
desedndoles que se encuentren

Alos correos que ustedes me
enviaron les llegard un mensaje
con las indicaciones para que los
nifios puedan presentar la prueba
diagnstica de comprension

: ; o Muchas gracias por su atencin... BN lectora...
bien de salud junto a su familia. %
: i Agradezco lo puedan hacer entre hoy
# Que pena molestarlos en tiempo de # ¢ mafiana...

Caralahel Allmabing
Sarababri_Glimarinco

Buenas tardes, listo profe, gracias por
1} tener en cuenta a mihija (g

AWTEY

‘ contestada por ellos solitos, es muy
importante saber en que temas se
| debe reforzar...

NicolasSantiago_Jenny
y

8 Buenas tardes Profesora ;.

EENRMTMIN)T WEAVAED IO 8 A, AR TN
LA H AT MO

NNFRRDA) BF CARTADFA
% MALSTIA DA RUANO8 EUKATIDRORTALEY

ANA08A LA DIATHN

o Estoy desarrollando un proyecto
- sobre el fortalecimiento de la

~ comprension lectora, solicité el
permiso con la sra. rectora y se
§ escoge una muestra para este fin.
Por lo tanto del curso elegia 10
estudiantes para este proceso... Los

cuales son sus hijos. , —
= Les envio el congentimiento para

De manera respetuosa solicito su que por favor me o firmen y me lo
colaboracion para llevar a cabo este L YR eVen... o
proyecto con sus hijos, se tuvieron ™ ALVEZ R

0 CUeNta varios fAClIes.0alag DAUALN.E e

ph-\ | LA L e TAY .

i f Estaré atenta a cualquier inquietud....
1 Buenatarde ),
. LauraStephan_Marcela
Graciass

11:508 m. v&

M consentimiento proyecto.pdf

2paginas * 98 kB » PDF 340 0.m. v/

DavidAlejandro_Flor
Bueno profe. Muchas gracias. Feliz
dia

A/ AL KA |

RN WS W e—




Anexo E. Consentimiento Informado a padres de familia.

CONSENTINIENTO INFORMATO A PACRES DE FAMILWG, ACUDENTES © REPRESENTANTES

LEGALES DF ESTUCIANTES MENORES OE 1§ ARCS.

UNIVERSIDAD DE CARTAGEHA

MAESTRIA EN RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES

AFLICADOE A LA EDUCACION

Lus Docentes Especialitas Ejen, Siera, Amanda Camacho, Lui [alamhas v Margarta
Baez, enla actuaiidad desanallamas el Proyecto: Fartalecimienta de 2 comprension
lectora a travésdel recurso educativo digital Educaplay enlos nifios del grada
cuarto de Basica Primaria dela Institucidn Educativa Juzn José Rondon del

Muricipio de Soata Boyacé,
Objethios del proyecto:

+ |dentficarlas dificutades que prezentan los estudiantes delgrado cuarto enla
comprensian de un fexto,

o Dizefiar una estiateqia pedagdgica basada en lecturas compransivas modeladas a
fraves delzoftware Educaplay.

& Jplicar |3 eshategia pedagdgica basada en lechuras comprensivas mediane el
suftwars Educaplay en estudiantes de grado cuarts de primaria.

+ Evaluar | estrate gia implementada en los estudiantes de grado cuarto guiada al

forlalecimienta de la comprension lectora a trawés de resukados abtanides.

CONSENTIVENTD INFORWACO A PADRES OE FAMNILI, ACUCIENTES © REPRESENTANTES

LEGALES O ESTUCIANTES MENORES OF 17 ARCS.

CONSENTIMENTO INFORMADD A PADRES DE FAMLIA, ACUDIENTES O

REPRESENTANTES LEGALES OF ESTUDIANTES MENDRES O 18 ARDS.

o, mayor de edad, entfiadofz) con

44" expedifa en & candicion

de reprasentartes keaks aacudiems del nifafa)

de s de edad,

Warfesto que be s imformadofa] de s condiviones de b partiinaciin de mi higva como
estuliame enel Proyecta: Fortal ecimierto de 13 compranzicn |actora através del
recurso educativo digital Educaplay en loznifios del grade cuarto de Basic
Prinaria en la Insttucion EdusativaJuan José Rondan del municipi de Soata,y
tesuehas todas las inquietudes y comprendido en su totalidad la infarmaciin sobre dicha

proyects, autorzo:

¥ Laasktencia explicaciones vituales en horarios establecidos.

¥ Lapaticipacian en pruebas de comprension lectora, de forma vitual,

¥ Elregistro de fots v videos de las actividades que se vayan a desamolar de
manera jy ine. (vittua)).

¥ La participacion de mi hijo(a) na generaia ningun costo, nireshiremes
remuneracion alguna pat su parisipasian.

¥ Laidentidad de mihip(a) noserd publicada ylas imagenes registradas durants el
proceso defarmasion se uliizaran Onicamente para los propasites de la

Universidad de Cartagena en el proyecto antes mencionado,

Aendiendo ala normatividad vigente sobre congentimientos informadas, v da
forma congeiente y voluntaria DO ELCONSENTIMENTO,

Firma:

Vireceibn:

Nimera Celular

[P

Comes
Dadoen Soatd alos 30 dias delmes de lunia del afio 2021,
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Anexo F. Encuesta en Linea.

"EVALUANDO Ml
EDUCAPLAY"

Apreciados estudiantes, es muy importante para
como saber su apreciaci

sobre el RED ( Recurso educativo

digital)E en el cual i las

actividades asignadas.

Por este motivo solicitamos su valiosa

colaboracién para realizar este proceso.

La valoracion se hara teniendo en cuenta la

siguiente escala.

Opcion 1. Totalmente de acuerdo

3. Durante el desarrollo de las actividades
entendiste las instrucciones dadas y
interactuaste con con las tic.

Opcioén 1
Opcién 2

Opcion 3

4. Dentro del RED encontraste un menu,
enlaces o hipervinculos que funcionen
correctamente y de manera sencilla.

Opcion 1
Opcion 2
Opcioén 3
9. El contenido de las actividades se
presenta de forma clara permitiendo
mejorar el aprendizaje.
Opcion 1
Opcién 2

Opcién 3

10. Las instrucciones dadas para el
desarrollo de las actividades son de facil
comprension.

Opcién 1

Opcién 2

Opcion 3

Opciodn 2. Ni en acuerdo ni en desacuerdo
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1. El red se presenta de manera agradable

organizada y llamativa.

Opcién 1

Opcion 2

Opcion 3

2. El audio, video e imagenes del RED, se

Opciodn 3.Totalmente en desacuerdo

Opcidn 1

Opcién 2

Opcién 3

5. EI RED, desarrolla la comprension lectora.
Opcién 1
Opcién 2

Opcién 3

6. EI RED es util, practico y motivante en el
proceso de ensenanza - aprendizaje.

Opcion 1
Opcion 2

Opcién 3

pueden ver y escuchar correctamente

7. El desarrollo de las actividades en
Educaplay me ayudaron a mejorar mi
proceso lector

Opcion 1
Opcién 2

Opcién 3

8. Los ejercicios desarrollados en Educaplay
son de su agrado.

Opcién 1
Opcion 2

Opcidn 3
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