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Resumen

Titulo: Implementacion de las TIC en la creacion de actividades pedagdgicas Offline en la

materia de ciencias sociales para estudiantes de octavo grado de la Institucion Educativa Tierra

Negra del municipio de Chipata (Santander)

Autor: Yerson Cadena Pardo

En el mundo actual, las TIC se han convertido en el mejor complemento para los
procesos de ensefianza-aprendizaje. Sin embargo, aln existen muchas zonas en Colombia que
no cuentan con los recursos técnicos necesarios para utilizar los recursos educativos que se

encuentran en la red.

Adicionalmente, en muchas veredas apartadas, los docentes no cuentan con la formacion

adecuada para usar o desarrollar materiales interactivos.

El presente trabajo, disefia y desarrolla una propuesta para disefiar un material interactivo
en PowerPoint para una clase de ciencias sociales del grado octavo. El proyecto fue
implementado en una prueba piloto que arrojo resultados positivos frente por parte tanto de los

docentes como de los estudiantes.

Palabras Clave: TIC, Ciencias Sociales, Aprendizaje Significativo, PowerPoint, Recursos

Educativos



Abstract

Title: Implementation of ICT in the creation of offline pedagogical activities in the social

sciences course for eighth grade students of the Tierra Negra Educational Institution of the

municipality of Chipata (Santander)

Author: Yerson Cadena Pardo
In today's world, ICTs have become the best complement to teaching-learning processes.
However, there are still many areas in Colombia that do not have the necessary technical

resources to use the educational resources found on the Internet.

Additionally, in many remote villages, teachers do not have adequate training to use or
develop interactive materials., teachers do not have adequate training to use or develop

interactive materials.

The present work designs and develops a proposal to design an interactive material in
PowerPoint for an eighth grade social studies class. The project was implemented in a pilot test

that yielded positive results in front of both teachers and students.

Key Words: ICT, Social Sciences, Meaningful Learning, PowerPoint, Educational Resources



Introduccion

Los recursos educativos digitales son herramientas disefiadas para dinamizar los procesos
de ensefianza-aprendizaje, con contenidos multimedia dindmicos y llamativos que buscan atraer
la atencion de los estudiantes (Zapata, 2012).

(Poremba, Rama, & Mishkin, 2004)Es frecuente que los docentes utilicen recursos
didacticos para mejorar la comunicacion, hacer atractivas las explicaciones, facilitar la
comprension de los temas y, sobre todo, generar interés por el conocimiento para asi conseguir
mejores resultados académicos. Antiguamente, estos materiales se limitaban al tablero, guias,
fotocopias y libros. Con el desarrollo de las nuevas tecnologias se abrié un horizonte muy amplio
que involucra recursos como audio, video, videojuegos, realidad aumentada, audiolibros,
podcasts, entre otros.

Ademas de dinamizar el aprendizaje en el aula, estos materiales son muy utiles para
ensefar a los estudiantes la capacidad de ser protagonistas de su aprendizaje de manera
autonoma. Aunque en las zonas rurales, el acceso a dispositivos tecnoldgicos suele ser limitado,
los estudiantes son nativos digitales que estan familiarizados con el uso de estos contenidos y
herramientas con fines de entretenimiento, por lo que darles un enfoque educativo generalmente
representa un gran acierto.

Los seres humanos, somos principalmente visuales y estamos programados para percibir
el mundo a través de los ojos. Un ejemplo de ello son las primeras comunicaciones escritas, que
estan basadas en imagenes. En una investigacion de la Universidad de lowa, descubrieron que
recordamos hasta el 80% de lo que vemos, mientras que solo el 20% de lo que leemos y el 10%

de lo que oimos. (Poremba, Rama, & Mishkin, 2004) autores del articulo, sefialan que:



“Como docentes, queremos creer que los estudiantes recordaran todo lo que decimos.

Pero si realmente quieres que algo permanezca en el recuerdo puede que tenga que incluir

una experiencia visual o practica, ademas de la informacién auditiva”.

En la actualidad existen una gran variedad de sitios web, portales y aplicaciones que
ofrecen herramientas multimedia que les permiten a los docentes preparar clases méas interactivas
y atractivas para los estudiantes. Algunas de ellas, han sido desarrolladas por entidades
gubernamentales como el portal www.colombiaaprende.com, por empresas privadas y otras
compartidas por otros docentes.

Sin embargo, en muchas zonas rurales de Colombia no se cuenta con las condiciones de
infraestructura necesarias, como la conexion a internet, para hacer uso de estos recursos en linea.

Por esta razdn, se evidencia la necesidad de utilizar herramientas offline que permitan el
disefio de materiales didacticos sin el uso de internet. Dado que muchas instituciones cuentan
con equipos de computo con la suite de Microsoft instalada, se hace de gran utilidad el uso de
PowerPoint, un programa de disefio de presentaciones interactivas y dinamicas que no requiere
para su uso conexion a la red.

La primera etapa del trabajo se centrd en la investigacion del marco tedrico que da
sustento a la investigacion; ademas de revisar los conceptos claves para el disefio de material
didactico con fines educativos, se realiz6 un analisis del curriculo planteado por el (Ministerio de
Educacién de Colombia, 2008), para identificar los lineamientos de competencias y teméticas
planteadas para el grado octavo.

En un segundo momento, se realizo una encuesta con 20 estudiantes del grado octavo de

la Institucion Educativa Tierra Nueva, que tuvo como objetivo descubrir las necesidades de



aprendizaje en torno a la materia de ciencias sociales. Lo anterior fue de gran utilidad para el
disefio del material propuesto.

El tercer paso fue la conceptualizacion de un material piloto, sobre la Revolucion
Industrial, que fue puesto en préctica durante la clase de ciencias sociales.

Finalmente, se realiz6 una prueba tipo quiz en la que se midieron los conocimientos
adquiridos por los estudiantes del tema presentado y se compar6 con un examen de un tema
anterior en el que no se utilizaron recursos didacticos para medir si hubo aumento o no en los
resultados de las dos pruebas y asi determinar la efectividad del material.

El proyecto de investigacion busca convertirse en un referente de trabajo en la
construccién de materiales educativos dindmicos con herramientas offline, que se puede aplicar
en las diferentes instituciones educativas en zona rural que no cuentan con servicio de internet,
con el objetivo de generar herramientas que mejoren el interés, capacidad de aprendizaje y

resultados de los estudiantes en torno a las ciencias sociales.
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1. Planteamiento y formulacion del problema

El gobiero nacional y el del Ministerio de Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién (MiInTIC), cuenta con programas como: Computadores para Educar y los Kioskos
Vive Digital, que se enfocan en dotar de recursos tecnoldgicos a lass instituciones educativas de
la zona rural del pais y brindan capacitacion para que los docentes implementen herramientas

TIC en sus clases.

Sin embargo, en Colombia las zonas rurales ain no cuentan con los requerimientos
necesarios para incorporar la tecnologia en los procesos educativos. En primer lugar, ain existe
una brecha enorme frente al uso de computadores y otros dispositivos. Segun (IPEE Unesco,
2014), en la zona urbana el 69% de los jovenes usa computador, mientras que en la rural solo lo
hace el 36,7%. Adicionalmente, en las zonas rurales solo el 17% de las personas tiene acceso a

internet.

De esta manera, en las zonas rurales, el acceso basico a las herramientas TIC por parte de
los alumnos se da casi que exclusivamente en el aula. Si bien el gobierno ha disefiado politicas
enfocadas a llevar recursos y estrategias tecnologicas a las instituciones educativas rurales del
pais, dichas politicas han resultado insuficientes, siendo la limitante principal el bajo acceso a
internet, seguido de la intermitencia en el servicio de energia y que, en la mayoria de los hogares,
los alumnos no cuentan con computador, celular inteligente o tableta.

(Felizzola, 2010), afirma que: “las tecnologias tienen un lenguaje estilizado y el disefio de los
programas, procesos y procedimientos de acceso Y retribucion, tienen un caracter casi
exclusivamente urbano”, que no responde a las caracteristicas de los contextos rurales lo que

dificulta el empoderamiento de estas comunidades a través del acceso a la informacion.
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Adicionalmente, estas iniciativas suelen significar altos costos de operacion, por tratarse
de instituciones apartadas, lo cual da como resultado la generacion de altas expectativas, pero en
términos de funcionamiento los proyectos solo son sostenibles por cortos periodo de tiempo o
dependientes de los propoésitos politicos de los dirigentes del momento.

Lo anterior se ve reflejado en muchas instituciones educativas del area rural del
departamento de Santander; donde no se cuenta con el servicio de internet o llega de manera
deficiente; esto se convierte en una limitante para que los docentes utilicen herramientas TIC
para hacer que sus clases sean mas dinamicas y facilitar el proceso de aprendizaje en sus
estudiantes. Adicionalmente, el bajo poder adquisitvo de las familias, dificulta la adquisicion de
equipo de computo e internet para que los jévenes puedan realizar trabajos o investigaciones en
casa.

Los docentes de la Institucion Educativa Tierra Negra del municipio de Chipata
(Santander) cuentan con recursos muy limitados para el desarrollo de las actividades de
aprendizaje: algunas guias impresas o libros de su propiedad. Si bien la institucion cuenta con
una sala de cdbmputo, esta no tiene acceso a internet, lo que dificulta que los estudiantes accedan
a tecnologia y contenidos que les ayuden a fortalecer el conocimiento y el trabajo auténomo.

El uso de guias impresas supone que estas son fotocopiadas a blanco y negro en la
institucion, lo que muchas veces hace que no sean claras, dificulta la comprension y es poco
atractivo para los estudiantes.

El presente trabajo, realiza una investigacion para el disefio de recursos educativos
digitales en la materia de ciencias sociales de los estudiantes de grado octavo de la Institucion
Educativa Tierra Negra, ubicada en la zona rural del municipio Chipata, ubicado en el

departamento de Santander (Colombia).
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Formulacion
¢Coémo utilizar herramientas TIC offline para disefiar materiales educativos en la materia
de ciencias sociales para estudiantes de octavo grado en la Institucion Educativa Tierra Negra del

Muncipio de Chipata (Santander)?

Antecedentes del problema

La institucion Educativa Tierra Negra, ubicada en la zona rural del municipio de Chipata
Santander, fue constituida en el afio 2003. Desde su fecha de creacion ha carecido de conexion a
internet. Tradicionalmente los docentes han utilizado libros de texto y fotocopias para el
desarrollo de su labor educativa. A pesar que cuentan con computadores no pueden hacer uso de
recursos educativos digitales como los que se encuentran en internet, e incluso, algunos que
ofrece el Ministerio de Educacion Nacional.

Esta situacion hace que los equipos de la sala de computo se encuentren inutilizados; el
poco uso Yy el paso del tiempo los han vuelto obsoletos, al punto que algunos de ellos, no
soportan la conexion a internet o la descarga de material online. Adicionalmente, algunos
docentes no cuentan con las competencias necesarias para el uso de los recursos TIC, lo que
dificulta ain mas la implementacion de este tipo de herramientas, lo que engrandece la brecha
tecnoldgica que existe en el entorno educativo.

Hace dos afios la institucion cuenta con un docente idoneo en la formacion de las TIC,
que se ha concentrado en la pedagogia de los docentes y alumnos para acercarlos al uso de los
recursos TIC.

El PowerPoint es una de Microsoft, utilizada para el disefio de presentaciones dindmicas

con imagenes, sonido y movimiento es de gran importancia para la estimulacion del lado derecho
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del cerebro ya que con el uso de imagenes relacionadas con un texto el alumno logra un mejor
aprendizaje y retencion de los contenidos presentados (Gofii A. , 2003).

(Maroto Marin, 2008), escribid en la revista electronica "Actualidades Investigativas en
Educacion™:

“...el uso de PowerPoint es de gran ayuda en la educacion ya que es una forma de

integrar tanto el texto como las imé&genes y permite a los estudiantes seguir el hilo

facilmente, creando habitos de estudio autonomos”.

Por lo anterior, se puede concluir que con esta herramienta se pueden crear recursos
educativos digitales, que no estan sujetos a la conexion a internet, lo cual es perfecto para las
instituciones que no cuentan con este servicio. Esto genera un cambio importante tanto en la
mentalidad del docente, que obtiene nuevas herramientas para sus clases, como para los
estudiantes que encuentran recursos innovadores que facilitan su proceso de aprendizaje.
Objetivo General

Disefiar material pedagdgico por medio del programa PowerPoint que favorezca el

aprendizaje del area de sociales en los estudiantes de grado 8° de la institucion educativa Tierra

Negra del municipio de Chipata Santander.

Objetivos Especificos
) Identificar el estado inicial del conjunto de habilidades correspondientes al
pensamiento cientifico para el area de Ciencias Sociales que poseen los estudiantes del
grado 8° de la Institucion Educativa Tierra Nueva.
° Crear material digital por medio de la herramienta PowerPoint para el area de

ciencias sociales.
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) Implementar el material creado con los estudiantes de grado 8° de la institucion

educativa.

) Evaluar los resultados obtenidos con la aplicacion de la estrategia basada en el

aprendizaje por descubrimiento a través de un laboratorio virtual como herramienta para

fortalecer las competencias en ciencias sociales de los estudiantes de grado 8°.
Supuestos y constructos

Los estudiantes de la actualidad estan en la generacion del uso de dispositivos y
herramientas TIC, cuyo uso facilita la compresion de la informacion, esto quiere decir que
aprenden mas rapidamente utilizando cualquier herramienta tecnoldgica. Dado que la Institucion
Educativa no cuenta con conexién a internet no se pueden utilizar recursos educativos digitales,
lo que limita a los docentes al uso de contenido impreso.

El disefio de material educativo didactico con la herramienta PowerPoint contribuye a que
el alumno aprenda de manera diferente, mas ludica, interactiva y utilizando variedad de
iméagenes, sonidos y videos que facilita la apropiacion y retencién de los conceptos. Al docente
le ofrece recursos para realizar actividades mas dinamicas.

La elaboracion de este material, en conjunto con los estudiantes, contribuye a
implementar innovadoras dindmicas de aprendizaje en la institucion y permite hacer de cada
salon de clase una pequefia aula interactiva con recursos propios, offline y portables, sin estar
sujetos a la conexion a internet.

Para la presente investigacion se tomaron los siguientes supuestos:

- La Institucion Educativa Tierra Negra cuenta con un docente en el area de

informatica que ha facilitado la apertura a nuevas herramientas y ha generado

capacitacion a profesores de otras areas.
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- El desarrollo de materiales digitales educativos en ciencias sociales para el grado
octavo, utilizando la herramienta PowerPoint permite el fortalecimiento en TIC
de los docentes.
- La creacion de materiales en PowerPoint facilita y motiva en los estudiantes el
aprendizaje y retencion de los conceptos, lo que se demuestra como resultado del
andlisis de la prueba piloto realizada.
De igual forma, se toman como fundamento los siguientes constructos:
Competencia tecnologica

Teniendo en cuenta el supuesto: “la creacién de materiales en PowerPoint facilita y
motiva en los estudiantes el aprendizaje y retencién de los conceptos, lo que se demuestra como
resultado del analisis de la prueba piloto realizada”; surge como constructo la necesidad de
afianzar en los docentes las competencias tecnolégica, definidas como: “la capacidad para
seleccionar y utilizar de forma pertinente, responsable y eficiente una variedad de herramientas
tecnoldgicas entendiendo los principios que las rigen, la forma de combinarlas y las licencias”
(Ministerio de Educacion de Colombia, 2008)
Recursos Educativos Digitales

Un recurso educativo digital cuenta con dos caracteristicas fundamentales, en primer
lugar, su disefio tiene una intencionalidad educativa que apunta al logro de un objetivo de
aprendizaje; por otro lado, responde a unas caracteristicas didacticas apropiadas para el
aprendizaje. Estos materiales estan creados para informar, apoyar la adquisicion de un
conocimiento, reforzar un aprendizaje, favorecer el desarrollo de una determinada competencia y

evaluar conocimientos (Zapata, 2012).
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Estos materiales son creados a partir de herramientas tecnoldgicas de programacion y es
de utilidad si facilita la interiorizacion de conceptos, el desarrollo de habilidades y/o
competencias y despierta un interés genuino por la investigacion y el conocimiento.

A diferencia de los medios que tienen un soporte tangible como los libros, los
documentos impresos, el cine y la TV, los medios digitales constituyen nuevas formas de
representacion multimedial (enriquecida con imagen, sonido y video digital), para cuya lectura se
requiere de un computador o un dispositivo moévil (Zapata, 2012)

Microsoft PowerPoint

Microsoft PowerPoint es un programa de presentacion desarrollado por la empresa
Microsoft para sistemas operativos Windows, macOS y Gltimamente para Android y iOS. Viene
integrado en el paquete ofimatico llamado Microsoft Office como un elemento mas, que puede
aprovechar las ventajas que le ofrecen los demés componentes del equipo para obtener un
resultado éptimo.

Esta disefiado para hacer presentaciones con texto esquematizado, asi como
presentaciones en diapositivas, animaciones de texto e imagenes predisefiadas o importadas
desde iméagenes del computador. Se le pueden aplicar distintos disefios de fuente, plantilla y
dibujos (Google, 2010).

Alcances y limitaciones

El presente trabajo plantea la creacion de material pedagdgico interactivo offline con la
herramienta PowerPoint, como estrategia alternativa para suplir la falta de conectividad a
internet, que impide el acceso a los diferentes recursos educativos que ofrece el Ministerio de

Educacion.
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Este programa se puede utilizar sin necesidad de conexién a internet, ya que se encuentra
instalado en los equipos de computo de la institucion educativa. Otra ventaja, es la llegada a la
Institucion del docente del area de tecnologia que ha facilitado la gestion de las TIC y la
capacitacion a docentes de otras areas.

Los contenidos educativos interactivos facilitaran la comprension de las &reas de manera
significativa, ya que el material multimedia motivard a los estudiantes en su proceso de
aprendizaje. Adicionalmente, estos contenidos son portables por lo que pueden ser utilizados por
el estudiante en su casa, facilitando asi la autoformacion.

En cuanto a las limitaciones del proyecto, pueden ser la falta de energia en la institucion,
la falta de equipos de computo en las casas de los estudiantes y que los computadores del colegio

se encuentren obsoletos.
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2. Marco de Referencia

El marco referencial de una investigacion consiste en una compilacion breve y precisa de
conceptos, teorias y reglamentos que estan directamente ligados con el tema y el problema de la
investigacion. Esta parte de la investigacion permite dilucidar las ideas y las finalidades de los
autores (Perez, 2018).

Su objetivo es presentar el tema y la problemaética que se investiga basados en la
informacion de distintas teorias que la enriquecen y fundamentan.

(Séenz, 2013), indica que:

“En el marco de referencia se anuncian l6gicamente las teorias a las que pertenece el

problema que se investiga. Rodriguez y Bermudez (2016) resaltan la importancia de este

insumo en un proyecto de investigacion, ya que permite identificar los aspectos que otros
investigadores han planteado y los vacios conceptuales que se tienen sobre el tema”.

A continuacion, se presenta el marco contextual, normativo, teérico y conceptual que
fuundamenta el presente trabajo de investigacion.

Marco Contextual

En la zona rural del departamento de Santander (Colombia), se encuentra un municipio
que cuenta con un poco mas de 5.000 habitantes: Chipata. Su importancia historica radica en que
en su suelo, el 2 de febrero de 1537, se realizo la primera misa de expedicién del conquistador
Gonzalo Jiménez de Quesada. Esto lo convirtié en el primero de los municipios fundados en el
departamento y el punto de partida de la ruta colonizadora de Quesada.

El proceso de colonizacion, fusiono a los espafioles con los indigenas de la region, entre

ellos los Guanes, imperio aborigen que poblaba la region. Desde su creacion, Chipata adquirio
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simbolos patrios como la bandera con tres franjas y un sol; cuyos colores verde y rojo

representan sus campos y la sangre derramada por los pobladores en la defensa de su territorio.

El municipio esta ubicado a aproximadamente 130 kilometros de Bucaramanga, capital
del departamento y limita al sur y occidente con el municipio de Vélez, al norte con La Paz, al
oriente con Barbosa, Guespa y San Benito (Ver Foto 1).

Foto 1: Mapa del Departamento de Santander
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Fuente: SIGAC recuperado en: http://www.colombiamania.com/mapas/departamentos/santander.html

Su temperatura promedio es de 18 C°. En cuanto a la economia, su base principal es la
agricultura, en especial el cultivo de cafia para la produccion de panela. Otros cultivos

importantes son el maiz, café y pan coger.
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Foto 2: Panoramica del Municipio de Chipata
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Sus principales lugares turisticos son: la casa de la cultura, el Instituto Agropecuario y la
alcaldia municipal (Foto 2). Adicionalmente, la iglesia Santo Ece Homo y la piscina Villa rural
Agata donde se encuentra ubicada la quebrada de la vereda El Papayo. Entre otros lugares
atractivos estan: la cueva de los indios en la vereda Tubavita, las piedras del molino en la vereda
el Hatillo. Numerosos lugares turisticos como Pozo Azul, la Chorrera, la formacion natural en la
vereda Tierra Negra y los aposentos en la vereda Centro. Los platos tipicos son: los molidos, la
mazamorra, la arepa de maiz pelado, el mazato, el piquetico chipatefio y la chicha.

La actividad turistica principal es la Fiesta del Maiz que se celebra en el mes de Octubre

(Foto 3).
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Foto 3: Fiestas del Maiz Chipata

Fuente: Diario La Vanguardia recuperado en: https://www.vanguardia.com/santander/velez/hoy-desfile-de-
carrozas-elaboradas-con-maiz-YQVL 79133

Vereda Tierra Negra

Ubicada a aproximadamente dos horas del casco urbano del municipio de Chipata. No
cuenta con carreteras pavimentadas, ni transporte, lo que dificulta el acceso. Los estudiantes que
se desplazan a la Institucion Educativa, realizan trayectos de hasta dos horas a pie. En época de
invierno, la carretera se convierte en barro y el trayecto puede durar hasta tres horas.

La instituciéon Educativa Tierra Negra del municipio de Chipata Santander zona rural (ver
Fotos 4 y 5), fue constituida en el afio 2003. Esta institucién atiende a una poblacién estudiantil
de 200 estudiantes entre primaria y secundaria.

La mision de la Institucion Educativa Tierra Negra es ofrecer una educacion integral
fundamentada en la pedagogia dialogante, los valores humanos, actitudes criticas, reflexivas,
democraticas y ambientales, necesarias para la formacion de lideres promotores del desarrollo

social, politico, econémico, cultural, ambiental y ético de la comunidad, la regién y el pais.

22


https://www.vanguardia.com/santander/velez/hoy-desfile-de-carrozas-elaboradas-con-maiz-YQVL79133
https://www.vanguardia.com/santander/velez/hoy-desfile-de-carrozas-elaboradas-con-maiz-YQVL79133

Foto 4: Institucién Educativa Tierra Negra

Fuente: elaboracion propia.

Foto 5: Entrada Institucion Educativa Tierra Negra

[

Fuente: elaboracién F;robia.

La vision es que en el 2022 la Institucion Educativa Tierra Negra: ““sera reconocida a
nivel local, departamental y nacional por la integralidad de la propuesta educativa fundamentada
en la pedagogia dialogante, centrada en la formacion del ser y el desarrollo de competencias que
responden a estandares de calidad, mediante procesos pedagdgicos que reconocen la

individualidad y promueven la autonomia del estudiante”. (Romero, 2002)
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La institucion Tierra Negra no cuenta con una adecuada infraestructura fisica, carece de
una bateria de bafios apropiada y un escenario deportivo. Cuenta con un restaurante escolar que
es de gran apoyo para los estudiantes, ya que muchos de ellos tienen que caminar largos
trayectos para llegar a su casa y en ella permanecen solos puestos que sus padres o cuidadores se
encuentran en las labores del campo, por lo que el acompafiamiento en el proceso educativo es
muy limitado.

Cuenta con un aula de informatica dotada de portétiles en regular estado (Foto 6), la
conexion a internet es muy limitada y el servicio de energia suele ser intermitente, lo que

dificulta a los docentes la consulta de material y herramientas TIC con los estudiantes.

Foto 6: Sala de CoOmputo Institucién Educativa Tierra Negra

Fuente: elaboracidn propia.

Los docentes que laboran en la institucion también carecen de recursos tecnologicos y de
formacion en TIC dificultando el manejo de muchas herramientas que faciliten el aprendizaje
activo y auténomo con los estudiantes. Adicionalmente, los trabajos de consulta deben

imprimirse ya que la zona no cuenta con fotocopiadora, lo que hace mas dispendioso el trabajo.
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En esta zona del municipio el sustento de las familias proviene del cultivo de cafa para
produccion de panela. Dado que se trata de una zona rural, la mayoria de padres de familia no
cuenta con educacion completa. Los limitados ingresos y la inestabilidad de los mismos
dificultan que los hogares cuenten con recursos tecnolégicos como computador o conexion a
internet.

Por lo anterior, la comunidad estudiantil de la institucion se encuentra cerrada a estos
recursos ya que los estudiantes se encuentran lejos del casco urbano y viven en veredas distantes
unas de otras.

Marco Normativo

El marco normativo hace referencia a los fundamentos legales que sustentan una
investigacion, de acuerdo con (Romero, 2002), el marco normativo permite el conocimiento de
las leyes y normativas relacionadas con la problematica estudiada. En este sentido, se tomaron
como referencia los lineamientos presentados por la Constitucion Politica de Colombia, la
Unesco y la Unicef.

En cuanto a los organismos que estan pendientes de la educacion nivel internacional se
encuentra la Unesco, (Unesco, 2012)

Por otro lado, la Unicef trabaja en la disponibilidada y acceso a la educacion de las
comunidades mifas desfavorecidas (Sunkel, Trucco, & Espejo, 2013).

Segun la Constitucion Politica de Colombia de 1991: “es la responsabilidad del estado, la
sociedad y la familia velar por una educacion de calidad en Colombia” (Presidencia de la
Republica de Colombia, 1991).

Adicionalmente, en Colombia existe la Ley 115 del 8 de febrero de 1994, cuyo articulo 4°

hace referencia al cubrimiento del servicio para velar por la calidad de la educacion y de los
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docentes para que brinden un excelente proceso de educacion (Presidencia de la Republica de
Colombia, 1994).

El Ministerio de Educacion de Colombia cuenta con una serie de documentos en los que
presenta la malla curricular de cada una de las materias basicas, entre ellas la de ciencias
sociales, que sirven como guia para que los docentes elaboren sus planes de estudio (ver Grafico
1).

Graéfico 1: Esquema de la propuesta curricular del MEN para Ciencias Sociales
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Fuente: (Ministerio de Educacién de Colombia, 2008)

Estos lineamientos (ver Gréafico 2), tienen como objetivo promover cambios en el
enfoque y la forma de abordar las Ciencias Sociales en la educacion basica y media. Aunque el
MEN es consciente de que este tipo de iniciativas no cristalizan del todo cuando no se
acomparian con otras como la capacitacion de maestras y maestros, el uso de mayores recursos
en el aula, la asignacion de tiempo para la reflexion pedagogica en las instituciones, etc., sabe
que es necesario empezar a introducir el cambio y estos son el momento y la oportunidad para

hacerlo; mas, si se piensa en la situacion actual que vive Colombia y en la responsabilidad que
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por ende lleva para las Ciencias Sociales, las autoridades educativas y para las y los maestros del

pais (Ministerio de Educacion de Colombia, 2008).

Gréfico 2: EstAndares bésicos de competencias en Ciencias Sociales (octavo y hoveno)

Competencias

Conocimientos

Formulo preguntas acerca de hechos politicos,
econémicos sociales y culturales.

Explico las principales caracteristicas de algunas
revoluciones de los siglos XVI11'y XIX (Revolucion
Francesa, Revolucidn Industrial...).

Planteo hipotesis que respondan provisionalmente estas
preguntas.

Explico la influencia de estas revoluciones en algunos
procesos sociales, politicos y econémicos posteriores
en Colombia y América Latina.

Hago planes de busqueda que incluyan posibles fuentes
primarias y secundarias (orales, escritas, iconografi

cas, virtuales...) y diferentes términos para encontrar
informacién que conteste mis preguntas.

Analizo algunas de las condiciones sociales,
economicas, politicas y culturales que dieron origen a
los procesos de independencia de los pueblos
americanos.

Recolecto, registro y clasifico la informacién que
obtengo de diferentes fuentes. Analizo criticamente los
documentos que utilizo e identifico sus tesis.

Explico algunos de los grandes cambios sociales que se
dieron en Colombia entre los siglos XIX y primera
mitad del XX (abolicion de la esclavitud, surgimiento
de movimientos obreros...).

Analizo los resultados de mis busquedas y saco
conclusions y las compare con las hipétesis iniciales.

Comparo estos procesos teniendo en cuenta sus
origenes y su impacto en situaciones politicas,
econdmicas, sociales y culturales posteriores.

Identifico y estudio los diversos aspectos de interés
para las ciencias sociales (ubicacién geogréfica,
evolucion histérica, organizacion politica, econémica,
social y cultural...).

Identifico algunas corrientes de pensamiento
econémico, politico, cultural y filoséfico del siglo XI1X
y explico su influencia en el pensamiento colombiano y
el de América Latina.

Reconozco mdltiples relaciones entre eventos
historicos: sus causas, sus consecuencias y su
incidencia en la vida de los diferentes agentes y grupos
involucrados.

Reconozco, en el pasado y en la actualidad, el aporte
de algunas tradiciones artisticas y saberes cientifi cos
de diferentes grupos étnicos colombianos a nuestra
identidad.

Utilizo diversas formas de expresion para comunicar
los resultados de mi investigacion y promuevo debates
para discutir los resultados de mis observaciones y cito
adecuadamente las diferentes fuentes de la informacion
obtenida.

Describo el impacto del proceso de modernizacion
(desarrollo de los medios de comunicacion,
industrializacién, urbanizacion...) en la organizacion
social, politica, econdmica y cultural de Colombia en el
siglo XIX y en la primera mitad del XX.

Fuente: Elaboracion propia a partir de (Ministerio de Educacion de Colombia, 2008).

Marco Teérico

Segun el MEN:

“Aunque es dificil lograr un consenso sobre el objeto de estudio de las ciencias sociales

dado su caracter abierto, historico y cultural, nos aventuramos a afirmar que su objeto

es la reflexion sobre la sociedad. Se trata de una reflexion que no se queda en la

interpretacion y comprension de los hechos sociales y que, a través del estudio e
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indagacion sistematica, busca proveer conocimientos sobre lo social que orienten la

busqueda del bienestar de la humanidad y la convivencia pacifica de los distintos

integrantes (Ministerio de Educacion de Colombia, 2008)”.

Las llamadas disciplinas sociales estdn compuestas por materias como: historia,
geografia, ciencia politica, economia, psicologia, sociologia y antropologia son importantes para
la cosntruccidn del conocimiento pero en las colectividades humanas también circulan saberes
culturales dotados de significado valioso para comprender la realidad.

Ademaés de permitir a los estudiantes apropiarse de dichos conceptos, es necesario que la
formacion en ciencias sociales en la Educacion Basica ofrezca a sus estudiantes las herramientas
necesarias para hacer uso creativo y estratégico de diversas metodologias que les permitan
acceder de manera comprensiva a la compleja realidad social y las distintas instancias de
interaccion humana (Ministerio de Educacion de Colombia, 2008).

Sin embargo, la importancia principal radica en la formacion de seres humanos criticos y
éticos que reaccionen ante las injusticias sociales y estén en capacidad de aportar ideas para la
transformacion de su entorno desde acciones decididas frente a problematicas como la violacién
de los derechos humanos, la pobreza, la desigualdad, el abuso de poder y los dafios
medioambientales, entre otros.

Su objetivo principal es “desmitificar” las ciencias y llevarlas al lugar donde tienen un
verdadero significado Gtil para implementar acciones en la vida diaria y comprender el mundo en
el que vivimos. Para ello, es importante disefiar metodologias practicas y dinamicas que les
permitan a los estudiantes ir mas alla de los simples conceptos y poner en practica los
aprendizajes adquiridos (Ministerio de Educacion de Colombia, 2008).

Se trata, entonces, de brindar bases que les permitan a los estudiantes acercarse
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paulatinamente y de manera rigurosa al conocimiento y la actividad cientifica a partir de la
indagacion, alcanzando comprensiones cada vez mas complejas, todo ello a través de lo que se
denomina un hacer (Ministerio de Educacion de Colombia, 2008).

Como afirman (Ausubel, Novak, & Hanesian, 1983):

“Para lograr generar transformaciones graduales y profundas en las formas de conocer es

importante que el aprendizaje resulte significativo, es decir, que los nuevos

conocimientos adquiridos por un individuo se vinculen a lo conocido y transformen de
una manera clara y estable los conocimientos previos”.

El resultado principal de este proceos es el aprendizaje de nuevos conceptos, Utiles para la
comprension de otros fendmenos diferentes a los planteados inicialmente. Cuando un
conocimiento aprendido se aplica en un contexto diferente, podemos decir que se obtuvo un
aprendizaje significativo.

El desarrollo del presente trabajo parte del concepto de aprendizaje significativo y busca,
hacer uso de las TIC para aportar herramientas que no solo capturen la atencion de los
estudiantes si no que les permitan involucrarse de manera participativa en la construccion del
conocimiento y el entendimiento de conceptos que le permitan aplicarlo a su vida diaria.

Para ello, es necesario ir més alla del libro de texto, o las fotocopias y crear materiarles
dinamicos e interactivos que trasmitan conocimientos por diferentes medios como texto, imagen,
sonido y video.

Marco Conceptual
En los altimos tiempos, los diferentes procesos de implementacion de las TIC en las

actividades pedagdgicas han su efectividad en los procesos de innovacion educativa. Ya que son
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una herramienta apropiada para la creacion e innovacion de los docentes que repercute de
manera positiva en los aprendizajes de los estudiantes.

TIC

Definicion

Los servicios TIC 2006, las definen como:

"Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, también conocidas como TIC,

son el conjunto de tecnologias desarrolladas para gestionar informacion y enviarla de un

lugar a otro. Abarcan un abanico de soluciones muy amplio. Incluyen las tecnologias para

almacenar informacion y recuperarla después, enviar y recibir informacion de un sitio a

otro, o procesar informacion para poder calcular resultados y elaborar informes (UDEA,

2015)"

Las TIC se consideran herramientas que permiten el manejo conceptual de una forma
activa y dinamica permitiendo el uso de tecnologias que facilitan esta labor, (Ciberespacio
profesional, 2011) la define como:

“Las TIC son herramientas tedrico conceptuales, soportes y canales que procesan,

almacenan, sintetizan, recuperan y presentan informacién de la forma mas variada. Los

soportes han evolucionado en el transcurso del tiempo (telégrafo optico, teléfono fijo,
celulares, television) ahora en esta era podemos hablar de la computadora y de la Internet.

El uso de las TIC representa una variacion notable en la sociedad y a la larga un cambio

en la educacion, en las relaciones interpersonales y en la forma de difundir y generar

conocimientos (UDEA, 2015)”.

Dada la actual globalizacion, que exige estar a la vanguardia, las TIC permiten ajustarse a

las necesidades de las personas en los diferentes aspectos. Estos cambios afectan la manera como
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estamos abordando las cosas en la parte econdmica, cultural y de aprendizaje; ya que cada vez
dependemos més de ellas (UDEA, 2015).

Las TIC se definen como herramientas que ayudan a mejorar el desempefio tanto en la
educacién, como en el trabajo y el &mbito personal. Muchas de estas herramientas son de tipo
online lo que permite su actualizacion constante; sin embargo, también existen offline para ser
usadas cuando se carece de conexion a internet.

Caracteristicas

(Jonnasen, 1995), considera que las TIC tienen siete caracteristicas que permiten un
aprendizaje significativo en los estudiantes y es fundamental tenerlas en cuenta, ellas son:

- Al utilizar las diferentes herramientas tecnoldgicas para la compresion y
adquisidor de conocimientos de manera autdnoma, son responsables de la
informacion y se pueden considerar estudiantes activos.

- Al integrar las ideas al conocimiento adquirido previamente de una manera
coherente y usar las diferentes herramientas tecnoldgicas para la produccion se
puede hablar de estudiantes que construyen su conocimiento.

- Al utilizar los recursos tecnoldgicos en comunidad, y ayudan al aprendizaje en

equipo se considera que es trabajo colaborativo.

- Al emplear los recursos tecnoldgicos para alcanzar los logros y los objetivos, se

considera que es una educacion intencionada.
- Al utilizar los diferentes recursos TIC como son el correo electronico, las
videoconferencias y otras redes sociales permite hablar de didactica

conversacional.
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- Al usar los recursos tecnoldgicos para resolver problemas de la vida real

mediante proyectos se considera que es una pedagogia contextualizada.

- Cuando el estudiante al terminar los proyectos o tareas realiza la reflexion y

andlisis de lo trabajado se puede considerar que es aprendizaje reflexivo.

Sin embargo, segln el uso que se les dé, las TIC pueden tener ventajas o desventajas.
Cuanto, a los beneficios, esta la facilidad para encontrar la informacion de forma rapida, el
acceso en cualquier momento y lugar y las herramientas desarrolladas en formatos dinamicos y
atractivos para los estudiantes.

En cuanto a las desventajas, se encuentra la facilidad de distraccion y pérdida de tiempo
si no se tiene metas definidas para el uso de las mismas. Adicionalmente, en el inmenso mundo
de internet, existe tanto informacion veraz como falsa, por lo que es importante fomentar en los
estudiantes un sentido critico y reflexivo que les permita discernir y diferenciar correctamente lo
que es verdadero y lo que no.

Actividades Pedagogicas
Definicion

Las actividades pedagdgicas son aquellas que se desarrollan en el aula entra los docentes
y sus estudiantes y tienen como objetivo el aprendizaje de un tema, concepto 0 competencia.

En otras palabras, una actividad de ensefianza aprendizaje es una actividad que se realiza
en el aula de clase para facilitar el conocimiento en los estudiantes y tienen el propésito de
motivar el conocimiento. Por lo anterior, los objetivos que se pretenden alcanzar son el insumo

principal al momento de elegirlas.
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Las actividades de ensefianza/aprendizaje son los medios por las cuales los estudiantes se
comprometen a aprender en esferas tanto cognitivas, afectivas, como de conducta o
comportamiento (Cooper, 1999)

Dependiendo del conocimiento o competencia que se quiere ensefiar, existen diferentes
tipos de actividades. Pueden estar enfocadas a reforzar el aprendizaje cognitivo, afectivo o
conductual.

Segun (Villalobos, 2003), una forma de organizar las actividades pedagogicas es a través
de las esferas de aprendizaje, que divide en tres: cognitiva, afectiva y del comportamiento.
-Esfera cognitiva: corresponde a las actividades enfocadas a estimular el pensamiento. Las
actividades elegidas dependen del nivel de la transferencia que se quiera obtener. Para el nivel
de aprendizaje mecénico o por repeticion, se requieren actividades que destacan recordar lo
memorizado como: canciones, rompecabezas, juegos sencillos y acrdsticos, entre otros son Utiles
para recordar. Pero el docente debe entender que estas actividades solo permiten que el
estudiante recuerde informacion. Por ejemplo, recordar informacién memorizada usando las
palabras de un poema, por ejemplo, no es lo mismo que entender el significado de ese poema.

En niveles mas altos de aprendizaje, tales como el reconocimiento, la expresion de una
verdad en sus propias palabras, relacion y niveles de realizacion, las actividades pedagdgicas
deben estar mas centradas en el estudiante y el maestro es mas una guia de las mismas (Hynds,
1994).

Las principales actividades para trabajar dentro de la esfera cognitiva incluyen: lluvia de
ideas, comentarios de grupo, analisis de caso, debates, foros, entrevistas, interaccion entre

estudiantes (comentarios breves en grupos de dos), paneles de discusion, preguntas y respuestas,
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preguntas provocativas, historias inconclusas (historias que el grupo debe completar),
escenificaciones cortas, dramas y conferencias.

Por lo anterior, es fundamental tener en cuenta que actividades diferentes demandan
niveles distintos para involucrar a los estudiantes. Por lo general, mientras mas se involucran los
estudiantes, més alto es el nivel de aprendizaje que se logra (Villalobos, 2003)

-Esfera afectiva: una segunda categoria de actividades incluye aquellas que estan mejor
adaptadas a la esfera afectiva del aprendizaje (McDonough, 1981).

El campo afectivo se enfoca en el desarrollo de las emociones, los valores, las actitudes,
las convicciones y las motivaciones humanas. Estas actividades son claves para que el docente
desarrolle estas compentencias, caso en el cual la historia es una herramienta fundamental.

Es probable que las actividades méas potentes para ensefiar en esta esfera sean las que
modelan la verdad (Cooper, 1999). Se ha dicho que se aprende mas del ejemplo que de lo que se
ensefa.

Las actividades dentro del area afectiva incluyen: estudios de casos, historias, dramas,
representaciones, escritura creativa, debates y discusiones. Cualquier actividad que vaya mas alla
de sencillamente llenar la cabeza del estudiante para afectar el corazén se cataloga con propiedad
como una actividad dentro de la esfera afectiva (Villalobos, 2003).

- Esfera de conducta o comportamiento. La tercera categoria de actividades esta mejor
relacionada con la esfera de la conducta o del comportamiento (Leontiev, 1981).

Estas actividades ayudan al estudiante a transformar sus habitos poco saludables de
conducta para transformarlos en otros socialmente aceptables. Adicionalmente, son claves para
aprender nuevas habilidades o desarrollar las que ya existen. Este proceso, requiere trabajar

valores como la constancia, la paciencia y la tolerancia a la frustracion, puesto se trata de
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procesos que se aprenden gradualmente. Aprender nuevas conductas o patrones de
comportamiento es un proceso que se lleva a cabo gradualmente a través del tiempo. La mayoria
de los patrones de conducta y hébitos no cambian instantaneamente. Requieren préctica. Debido
a que las conductas se han engranado a traves del tiempo, los docentes deben proveer un medio
por el cual el estudiante pueda marcar el progreso y encontrar una medida de satisfaccion
personal y motivacion con cada éxito (Villalobos, 2003).

Por ejemplo, un docente que esté tratando de motivar a sus estudiantes para modificar sus
conductas, a veces descontrolada, dentro del aula de clase. Es muy probable que el docente
tendré que demostrar la conducta o habilidad que quiere de los estudiantes (Smith, 1981). Por lo
tanto, es importante usar acciones que motiven a los estudiantes a trabajar con constancias hasta
lograr el éxito. Este apoyo o refuerzo puede venir de muchas formas, desde premios apropiados
hasta el reconocimiento verbal.

Las actividades de conducta incluyen dar el ejemplo, talleres, experimentos, premios,
aprendizaje programado, ser aprendiz, comparieros a quien dar cuenta, representar el papel de
alguien, reconocimiento publico, sesiones practicas y grupos de apoyo (Villalobos, 2003).

Seleccionar actividades que motiven la participacion y reaccion del estudiante es un
aspecto crucial del proceso pedagdgico. Una vez que los estudiantes se hayan involucrado
mediante el uso de actividades creativas, estardn més abiertos para aprender y aplicar los
conceptos, ideas y temas que se faciliten dentro del aula de clase. Las actividades no son el fin.
Son las actividades para el fin. Pero las actividades son importantes. La implementacion de
actividades biem seleccionadas puede llevar al estudiante a profundas percepciones y
reflexiones. Las actividades que el docente implemente en sus clases son herramientas

imprescindibles para un buen desarrollo de una leccion (Villalobos, 2003).
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Pedagogia

Segun (Rojano, 2008), la pedagogia es:

“el conjunto de acciones que se llevan a cabo en el campo educativo, apoyada en

procedimientos y métodos que le dan sistematicidad al estudio de la problematica

educativa existente en el ambito de la ensefianza aprendizaje”.

En esta definicion la pedagogia busca dar dinamismo al proceso de aprendizaje dentro del
salon de clases para que el proceso de ensefianza aprendizaje sea en los dos sentidos.

(Elliot, 1997), afirma que se debe de crear conocimiento para que pueda ser compartido
y analizado por otros.

Para definir actividad pedagdgica tomamos la propuesta de (Garcia, 1996), quien dice que
la actividad pedagogica transforma la personalidad de los estudiantes segun los objetivos del
estado que requiere para la educacion de las nuevas generaciones, esta actividad se debe dar en
las partes involucradas como son el docente, el alumno y la comunidad educativa para tener una
comunicacion adecuada y de esta manera desarrollar todos los procesos en conjunto.
Caracteristicas
Segun (Raffino, 2021), la pedagogia tiene las siguientes caracteristicas:

-Es una herramienta fundamental en la planificacion educativa.

-Se vale de métodos y herramientas para transmitir conocimientos, habilidades o valores.

-Es estudiada por muchos pensadores que aportan su vision y enfoques.

-Se aplica en la escuela, en el hogar y en todos los &mbitos en los que se desarrolla el
nifo.

-Puede ser de diversos tipos: algunas centradas en el maestro y otras que se centran en el

alumno.
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-Utiliza conocimientos y herramientas de diversas disciplinas como la psicologia, la
filosofia o la sociologia
Tipos de pedagogia

Dentro de la pedagogia podemos numerar algunos tipos como son:

Pedagogia infantil: de acuerdo con el portal educativo www.mundomagico.edu.co, es una
disciplina cientifica cuyo objeto de estudio es la educacion de los nifios. Un experto en pedagogia
infantil cuenta con formacién especifica para desempefiarse como docente de preescolar o
primaria. Por tratarse de una etapa de la vida fundamental para el desarrollo del aprendizaje, los
pedagogos mas importantes han enfocado sus estudios en este periodo. Algunos de ellos son: Jean
Piaget, Maria Montessori, Antén Makarenko y Lev Vygotski, entre otros.

Pedagogia social: en la Pedagogia Social confluyen distintas concepciones relativas tanto
a su teorizacion como a sus especificos campos de aplicacion. (Quintana, 1984), sefiala que:
Quintana, "la Pedagogia Social ha sido entendida y definida de diversas maneras, segun los
distintos paises, autores y épocas. Y aln hoy dia no existe una sola concepcién de esta disciplina
pedagogica”.

El término como un referente de problemas asociados al nacimiento de la revolucion
industrial para los cuales se intentaba buscar una respuesta pedagdgica y con nuevas formas de
actuacion y organismos sociales adecuados (Arroyo, 1995).

Pedagogia teoldgica: es la que se apoya en la verdad revelada inspirandose en la
concepcidn del mundo. Este concepto creado por la alemana Edith Stein, se fundamenta en un
personalismo de raiz tomista que no se cierra a las aportaciones de la fenomenologia al presentar
la filosofia como apertura hacia nuevos horizontes de sentido, siendo uno de sus méritos haber

vivificado la tradicion de la filosofia perenne con la aportacion de la fenomenologia (Stein, 1992).
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Es importante tener en cuenta que la autora, fue la llamada a establecer los principios de la
pedagogia catdlica, fundamental para dar respuesta a grandes cuestionamientos que se abrieron en
un momento importante para la historia de la humanidad.

Si la pedagogia habia de ser una auténtica ciencia, hay que admitir que “en su estadio actual
de desarrollo no constituye una base suficiente para la labor educativa préctica, sino que necesita
del complemento proporcionado por la fe (Stein, 1992)”.

Pedagogia tecnoldgica: se trata de un campo innovador pero fundamental para el
desarrollo de la educacién como la conocemos hasta el momento. Su estudio se centra en encontrar
los pro y los contra de las nuevas tecnologias en el campo académico. De manera, que sus
beneficios sean utilizados para motivar a los jovenes a aprender de una manera mucho mas
didactica e interactiva.

La pedagogia encierra multiples areas y se puede enfocar en la que se necesite, pero en este
tiempo se puede hablar de la pedagogia tecnoldgica para que se ajuste en los nuevos estudiantes
que estan en la era de la conexion y la tecnologia, aprovechando todo el potencial que trae para el
desarrollo de los procesos de ensefianza aprendizaje.

Software Educativo
Definicion

(Vidal, Gomez, & Ruiz, 2009), definen el software educativo como programas de
computadora que ayudan al desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje, facilitando la labor
del docente y del estudiante de manera significativa, permitiendo implementar diversas estrategias

de manera creativa y dindmica.
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El software educativo se puede utilizar en computadoras, teléfonos mdviles y tabletas,
aprovechando que la sociedad est4 sumergida en la era tecnoldgica la cual estd mejorando las
distintas labores que ejerce la sociedad moderna (Universidad Autdnoma de Chiapas 2015).
Caracteristicas

El software educativo requiere de algunas caracteristicas especiales para que pueda
satisfacer las necesidades tanto del docente como del estudiante. Pere (2000) las define de la
siguiente manera:

e Deben de tener una finalidad didactica.

e Utilizar computadores para que los estudiantes desarrollen las actividades

e Interactivos, permitiendo que haya comunicacion entre el alumno y el computador

e Trabajo individual, permiten que los estudiantes trabajen de manera individual y

autonoma.

e Facilidad de uso, deben de tener una interfaz intuitiva que permita el uso facil de los

mismos.

El software educativo debe ser una herramienta que facilite el trabajo de los docentes y a
la vez ayude en el mejoramiento del aprendizaje de los estudiantes en las diferentes areas, de
manera creativa y que no se convierta en un trabajo mas para el docente sino una herramienta de
apoyo.

Aunque tradicionalmente se han utilizado programas online, es posible implementar
herramientas offline en el aula para crear contenidos educativos dindmicos y de facil

implementacion.
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3. Metodologia
Tipo de Investigacion

La investigacién cualitativa permite la descripcion de los diferentes datos tomados por
medio de la observacion, la escucha; a los diferentes participantes, de una manera natural y sin
presiones, permitiendo observarlos en el lugar de trabajo donde se evidencia los diferentes
comportamientos individuales y grupales (Herndndez y otros, 2010).

Segun Taylor y Bogdan, el investigador se vincula con la poblacion para obtener una
mejor compresion sin influir en el proceso; esta metodologia permite el trabajo humano por
interactuar con las personas conociéndolas directamente en su nicho, y no las convierte en
variables sino las considera como un todo de manera flexible sin seguir reglas basado en
lineamientos.

Metodologia de Investigacion

La Investigacion Basada En Disefio (IBD) permite abordar los diferentes problemas
déndoles soluciones reales vinculando la innovacion (Romero, 2014).

Este tipo de investigacion ofrece la oportunidad de trabajar en las dificultades que existen
en el entorno educativo de una manera creativa e innovadora dando la oportunidad de trabajar
con las TIC; las cuales permiten disefiar estrategias para enfrentar las dificultades o problemas en
la ensefianza y de esta manera se puede trabajar con la comunidad educativa en el disefio de
dichas estrategias para mejorar en los diferentes procesos educativos.

Segun Plomp (2010, p.13) la IBD permite el disefio, desarrollo y evaluacion de diferentes
estrategias, herramientas de las actividades de ensefianza aprendizaje.

Van den Akker (1999), identifica cuatro subdominios en la educacion: el curriculum, los
medios, la tecnologia y la instruccion, haciendo hincapié en los medios y la tecnologia donde la

IBD puede aumentar su utilizacion.
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Este modelo de investigacion permite observar el comportamiento, aceptacion y
efectividad en la utilizacion de software offline con contenidos pedagdgicos de manera
multimedia del &rea de ciencias sociales dentro del aula de clase en los estudiantes de octavo
grado ya que se puede valorar en el sitio de trabajo y a la vez se puede observar al docente del
area la manera de utilizar estos recursos.

Adicionalmente, esta herramienta permite que los estudiantes puedan observar el material
en los diferentes dispositivos inteligentes a los que tienen acceso sin necesidad de estar
conectados a internet, ayudando a la comprension de los temas desde sus hogares.

Para el docente, es una herramienta muy util puesto que mejora la comprension de los
temas, dinamiza las clases y permite la eliminacién del material fisico.

Fases del Modelo de Investigacion

La IDB cuenta con un modelo basado en tres fases principales (ver Grafico 3):

-ldentificacion: a partir de observacion directa y entrevistas en sitio.

-Creacion: en la que se disefian los materiales en PowerPoint.

-Implementacion: a partir de una prueba piloto y una comparacion de los resultados de
aprendizaje obtenidos.

La investigacion se implemento con la intencién de propiciar la creacion de herramientas
dindmicas y atractivas para los estudiantes de octavo grado

en el area de ciencias sociales.

41



Gréfico 3: Ruta de la Investigacion
RUTA DE LA INVESTIGACION

llustracion de las fases de la investigacion basada en el modelo
IBD.

e -

Fases dela
- *

investigacion CREACION
Fuente: IBD

IMPLEMENTACION
*-

Como se muestra en la ruta, la investigacion parte de indagar en la problematica para

definir los contenidos a realizar en el proyecto piloto.

Posteriormente, se disefi6 el material del proyecto piloto sobre el tema de la Revolucion
Industrial, que fue sometido a observacidn, reflexién y cambio.

Luego de la implementacion de la herramienta en clase se realizé una evaluacion tipo
quiz, que luego fue comparada con los resultados obtenidos en otra prueba similar en la que no
se uso ningun recurso didactico.

Poblacion y muestra

La poblacion de estudio son los estudiantes del grado octavo de la institucion educativa

Tierra Negra del municipio de Chipat4 Santander; el cual esté constituido por 20 estudiantes, 15

nifias y 5 nifios, en edades de los 13 y 15 afios. Los alumnos pertenecen a la zona rural, estrato
uno y viven en veredas a una y dos horas de distancia de la institucion.
El nivel educativo del grupo familiar es bajo; sus padres y cuidadores se dedican a

labores del campo en los cultivos de la cafia y la produccion de panela. Muchos de ellos no
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tienen completa la educacion primaria; esto hace que la mayoria de estudiantes deban llevar su

proceso educativo de manera autbnoma y adicionalmente acompafien a sus padres en el trabajo.

Por tratarse de una zona rural, ni la institucién educativa, ni los alumnos en sus hogares

cuentan con una adecuada conexion a internet, lo que dificulta el uso de herramientas

tecnoldgicas online.

Por lo anterior, la herramienta TIC propuesta facilitara tanto al estudiante como al

docente la compresion del area de manera innovadora, esperando que se presente una mejoria en

los resultados académicos y de aprendizaje.

Categorias del estudio y otros indicadores

Tabla 1: Cuadro de Relaciones Conceptuales

Objetivos especificos Competencias Categorias o Indicadores Instrumentos
variables
Identificar el estado inicial | Identificar las | En este estudio se | Identificar materiales | Entrevista con los
del conjunto de dificultades de los | pretende definir | didacticos de ciencias | docentes y alumnos
habilidades estudiantes y | con los docentes | sociales adecuado | sobre dificultades del
correspondientes al docentes en el | del area las | para la | area

pensamiento cientifico

area de ciencias

dificultades a la

implementacion en la

para el area de Ciencias sociales. hora de trabajar | herramienta TIC

Sociales que poseen los con los | (PowerPoint)

estudiantes del grado 8° de estudiantes el area

la Institucién Educativa de ciencias

Tierra Nueva. sociales

Crear material digital por Disefiar el | En el estudio se | Seleccionar el | Lista de chequeo

medio de la herramienta material  digital | recopilan los | material didactico de

PowerPoint para el area de | mediante la | temas con | ciencias sociales para

ciencias sociales. herramienta dificultad del area | la implementacién en
PowerPoint, para desarrollar | la herramienta TIC
segln las | material didactico | (PowerPoint)
necesidades de los | que llevara la

estudiantes,
docentes y la
institucion

herramienta TIC

Implementar el material
creado con los estudiantes
de grado 8° de la
institucién educativa.

Realizar las
pruebas piloto con
los estudiantes y
docentes para ver
la efectividad del
material.

En el estudio se
pone a Prueba la
herramienta TIC
con el material del
area.

Realizar  diferentes
pruebas de trabajo de
la herramienta TIC
con el  material
pedagdgico del area

Percepcion por parte
de los estudiantes y

Lista de chequeo
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docentes del material
de ciencias sociales
en la herramienta TIC
(PowerPoint)

Evaluar los resultados Realizar dos | Dos evaluaciones. | Identificar cambios | Examenes.
obtenidos con la evaluaciones, una en los resultados del
aplicacion de la estrategia | para los examén 1 versus el 2.

basada en el aprendizaje
por descubrimiento a
través de un laboratorio
virtual como herramienta
para fortalecer las
competencias en ciencias
sociales de los estudiantes
de grado 8°.

conocimientos
iniciales sin la
herramienta y otra
luego de la clase
en la que se
implementa la
presentacién
disefiada.

Fuente: elaboracion propia.

Técnicas e Instrumentos de la Recoleccion de Datos

Para el presente estudio, se utilizaran dos técnicas para la recoleccion de datos: la
observacion y la entrevista.

El método de observacion directa consiste basicamente en observar el objeto de estudio
dentro de una situacion particular. Todo esto se hace sin necesidad de intervenir o alterar el
ambiente en el que se desenvuelve el objeto. De lo contrario, los datos que se obtengan no van a
ser validos (Ok Diario, 2019).

Esta metodologia se utiliza para evaluar el comportamiento de un determinado grupo
durante un periodo de tiempo y se puede realizar de dos formas: encubierta, cuando el grupo
objetivo no sabe que esta siendo observado o, manifiesta cuando esté enterado. Para el presente
estudio se eligio la observacion directa manifiesta durante el proceso de implementacion de la
herramienta en el aula de clase.

En cuanto a los métodos del estudio, se utiliz6 la entrevista, en la que se realizaron de
manera directa preguntas abiertas tanto a docentes como a estudiantes. Esta herramienta permitio

interactuar con los estudiantes y docentes en las labores cotidianas de la formacién, dando un
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mejor enfoque de las dificultades que se les presentan al en el desarrollo de los temas de ciencias
sociales.

Valoracion de Instrumentos por Expertos: Objetividad, Validez y Confiabilidad

Ruta de la Investigacion

El presente estudio se realizo en tres fases que permitieron abordar la problematica y
darle una solucién mediante la utilizacion de herramientas offline que estan al alcance del
colegio como lo es PowerPoint.

En la primera fase, de identificacion, se aplicaron los métodos de observacion y
entrevistas a los docentes y estudiantes, lo que permitié comprender la forma como se desarrolla
el &rea de ciencias sociales. La observacion se realizé en clase (Ver Fotos 7, 8y 9), y estuvo
enfocada en el docente, en cuanto a la metodologia dentro del aula, los materiales de estudio con
los que trabaja y la tecnologia que utiliza. En la entrevista, se le realizaron preguntas sobre las
dificultades que tiene por falta de material y herramientas didacticas para usar con los
estudiantes; si le gustaria que una herramienta TIC le ayudara en clase para que los estudiantes se
interesen mas y de esta manera mejoren el proceso de aprendizaje.

En cuanto a los alumnos, se les observo en el desarrollo de la clase, la manera en que
asimilan la informacién dada por parte del docente, las reacciones y usos del material entregado
para la aprehension del conocimiento. En la fase de entrevista se les consulto si les gusta el
material y la forma que el docente desarrolla, si consideran suficientes las herramientas TIC
utilizadas y si les gustaria que el docente implemente material mas didactico para cambiar la

dindmica de la clase.
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Foto 7: Observacion de clase sin ayudas interactivas 1

Fuente: elaboracién propia.

Foto 8: Observacion de clase sin ayudas interactivas 2

Fuente: elaboracion propia.

En la fase de creacién, con ayuda del docente se seleccion6 el material a utilizar para

implementar en PowerPoint, en conjunto con los estudiantes del grado octavo se realiz6 la
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estructuracion de la plantilla y se escogio el material para su implementacion. Este material
facilito la manera de interactuar y navegar dentro de los contenidos implementados en
PowerPoint, con una estructura agradable visualmente, que cuenta con vinculos para navegar en
internet y profundizar el contenido dentro de la misma herramienta cuando puedan acceder a la
web.

En la tercera fase, se realiz6 una prueba piloto tanto con el docente como con los
alumnos, para saber la aceptacion de la herramienta, los contenidos, la manera de interactuar y
navegar en ella; a través de observaciones y entrevistas al grupo. Lo anterior, permitié tomar
decisiones en los respectivos ajustes de contenidos y estructuracion de la herramienta (Ver Fotos

9y 10).

Foto 9: Clase con presentacion en Power Point

Fuente: elaboracidn propia.
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Foto 10: Clase con presentacion de PowerPoint 2

Fuente: elaboracidn propia.

El modelo de investigacidn basado en disefio (IBD) (ver Gréafico 2), se ajusta a las fases
que se plantean en este trabajo permitiendo el analisis, desarrollo e implementacion.x
Técnicas de Andlisis de la Informacion

En la presente investigacion se empled como técnica de recoleccién de informacién la
observacién de los docentes y los alumnos en el aula de clase. La informacidn recolectada se
tuvo en cuenta para el desarrollo de los contenidos tematicos y herramientas de la propuesta.

Adicionalmente, se aplico la entrevista estructurada (ver anexo 1) en la que el
entrevistador, con base en un cuestionario estructurado, realiz6 preguntas cerradas a los docentes
y estudiantes entrevistados que respondieron sin salirse de las preguntas que fueron disefiadas
previamente de acuerdo a objetivos preestablecidos.

Al respecto, (Troncoso & Amaya, 2016) sostienen que en la entrevista estructurada se

plantean anticipadamente las preguntas que se desarrollaran a través de una secuencia concreta
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ligada a la fijacion de las categorias de estudio definidas en la investigacién para que el
participante escoja, lo que ocasiond que la opinion del entrevistado fuera limitada, sin embargo,
posibilitd la sistematizacion y permitio el analisis y la clasificacion cuyos resultados fueron
altamente objetivos y confiables. La entrevista constd de una serie de cinco preguntas para el
docente y ocho para el estudiante, que, posteriormente fueron sistematizadas y graficadas para un
mejor analisis de los datos obtenidos.
Valoracion de Instrumentos por Expertos: Objetividad, validez y confiabilidad

La validez de los instrumentos se refiere al uso de herramientas probadas con anterioridad
que permiten validar que se ha elegido la mejor opcidn para el desarrollo de la investigacion.
Segun (Corral, 2008), la validez de un instrumento reside en que mida la autenticidad de lo
analizado a través de diferentes métodos como indagar a grupos conocidos, corroborar el
comportamiento y contrastar informacion previa. Por tanto, una investigacion tendra un alto
nivel de validez cuando en los resultados se reflejen una representacién completa y concisa,
dentro de lo posible, de la realidad, fenémeno o circunstancia estudiada. Los instrumentos
utilizados ya fueron aplicados en otras investigaciones, por tanto, ya se encuentran validados.

Para la presente investigacion, se realiz6 un andlisis de diferentes herramientas utilizadas
en distintos procesos con objetivos similares y se decidi6 que las méas apropiadas eran la

observacion directa y la entrevista tanto a docentes como a estudiantes.
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4. Intervencion pedagdgica o innovacion TIC, institucional u otros

modelos

Fase 1: Investigacion
Observacion de clases

Durante un mes se realizo la observacidn de las clases de ciencias sociales del grado
octavo de la Institucion Educativa Tierra Negra, que se imparten dos veces a la semana. Se pudo
observar que la clase es en su mayoria tedrica y el material utilizado por el docente es fotocopias
o0 apartes del libro de texto, lo que genera poco interés de los estudiantes hacia los temas
propuestos.
Encuesta

Para la realizacion del andlisis de la informacidn de la investigacion, tanto de docentes
como de estudiantes se aplicé una encuesta utilizando la herramienta de google formulario,
desarrollada por la empresa Google Company que permite de forma fécil el trabajo de
tabulacion, permitiendo registrar de manera online los datos que se ingresaron; entregando de
forma inmediata la tabulacion por medio de gréficas de tortas los datos obtenidos (Antofagasta,
2020).
Encuesta a Docentes

La aplicacion de la encuesta a los docentes fue més facil ya que ellos contaron con buena
conexion y herramientas para contestarla, esta encuesta se les realiz6 a 6 docentes de la

institucion obteniendo las siguientes respuestas:
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Pregunta 1: ; Qué material de apoyo utiliza con més frecuencia en el aula de clase?

Figura 1: Pregunta 1 Docentes

@ 3) Lioros
@ b) Foto Copias
¢} Digita

De la pregunta uno se puede concluir que ninguno de los profesores ha utilizado
herramientas digitales para los procesos de ensefianza y que prevalecen las tradicionales como
los libros y fotocopias.

Pregunta 2: ¢ Le gustaria que su material de apoyo fuese de forma interactiva?

Figura 2: Pregunta 2 Docentes

La respuesta dada a esta pregunta permite concluir que el 100% de los docentes quisieran

contar con herramientas interactivas para trabajar con sus alumnos en el aula de clase.
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Pregunta 3: ¢ Cree que las presentaciones interactivas en PowerPoint ayudarian a educar a
los estudiantes?

Figura 3: Pregunta 3 Docentes

El 100% de los docentes considera que las presentaciones interactivas en PowerPoint
serian una buena herramienta para ensefiar a sus estudiantes.
Pregunta 4: ¢ Le gustaria contribuir en la creacion de contenidos digitales interactivos con
la herramienta PowerPoint?

Figura 4: Pregunta 4 Docentes

El 100% de los docentes entrevistados se mostraron dispuestos a contribuir al desarrollo

de herramientas digitales interactivas usando PowerPoint.
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Pregunta 5: ¢ Las presentaciones interactivas en PowerPoint pueden dinamizar el
aprendizaje en el aula de clase?

Figura 5: Pregunta 5 Docentes

Conclusiones encuesta docentes

Todos los docentes encuestados consideran que las herramientas interactivas pueden
dinamizar el aprendizaje.

Como se puede notar, los docentes encuestados manifiestan que entienden la utilidad y
les gustaria utilizar material digital didactico disefiado con la herramienta PowerPoint, para
dinamizar las clases y de esta manera poder dejar de utilizar material pedagdgico impreso.

El auge de la educacion virtual y el uso de las TIC, los centros educativos han
implementado herramientas como pantalla y computador en los salones de clase, los docentes
usan PowerPoint para ensefiar a sus alumnos, pero también algunas instituciones carecen de
conectividad, esta herramienta facilita el trabajo del aula ya que se puede usar de manera offline
y tener contenido multimedia e interactivo para realizar las clases mas dindmicas y participativas.

Adicionalmente, consideran que el uso de PowerPoint dentro de las aulas de clase puede
mejorar el aprendizaje ya que favorece las relaciones y el interés de los alumnos con los docentes
permitiendo la dinamizacion de los contenidos y por ende las clases.

En un estudio realizado a los alumnos de psicologia de dos distintos campus, los
investigadores notaron que los estudiantes en general creyeron que el uso de PowerPoint facilito

su aprendizaje.
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Encuesta a Estudiantes

Por otra parte se aplicd una encuesta a 20 estudiantes de grado 8°, a los cuales se les
envio el enlace a través de WhatsApp (ver Anexo B). Como se presento dificultad en la
aplicacion de la encuesta, ya que estos viven en veredas distantes del casco urbano del municipio
Y No cuentan con conexion y herramientas para contestarla. Por esta razén se tuvo que Ilamar a
cada uno y realizarle la encuesta via telefonica e irla registrando para su posterior tabulacion.

La encuesta a estudiantes presento los siguientes resultados:
Pregunta 1: ¢ Qué material de trabajo utiliza con mas frecuencia el docente en el aula de
clase?

Figura 6: Pregunta 1 Estudiantes

20 respuestas

® 3) Libros
@ b) Foto Copias
¢) Digital

Para la primera pregunta el 65% de los estudiantes encuestados manifestaron que el
material de trabajo que utiliza con més frecuencia el docente son las fotocopias, por otro lado el
30 % manifiesta que los libros es el material de trabajo con més frecuencia que utiliza el docente,

y un 5% manifiesta que el digital es el material mas utilizado.
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Pregunta 2: ¢ De qué manera le gustaria que el docente presente el material de trabajo en el

aula?

Figura 7: Pregunta 2 Estudiantes

A0 respueitas
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En la segunda pregunta el 95% de los estudiantes manifestaron que le gustaria que el
docente utilizara material digital en el aula de clase, y un 5% manifestd que le gustaria el

material fisico.

Pregunta 3: ¢ Le gustaria que el docente trabajara con presentaciones de PowerPoint en el

aula?

Figura 8: Pregunta 3 Estudiantes

0 respueslag
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=
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Para la tercera pregunta el 100% de los estudiantes les gustaria que el docente utilizaria

presentaciones de PowerPoint en el aula.

Pregunta 4: ¢ Cuando el docente trabaja con presentaciones de PowerPoint estas son

interactivas?
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Figura 9: Pregunta 4 Estudiantes

zw
&

Para la cuarta pregunta el 95% de los estudiantes coinciden que el docente cuando utiliza

presentaciones de PowerPoint estas no son interactivas y el 5% manifiesta que si son

interactivas.

Pregunta 5: ¢ Le gustaria que el material de estudio fuera interactivo utilizando

PowerPoint?

Figura 10: Pregunta 5 Estudiantes

En la quinta pregunta el 100 % de los estudiantes coinciden que les gustaria que el
material de estudio fuese interactivo usando presentaciones en PowerPoint.
Pregunta 6: Considera que el contenido digital para el apoyo de las clases debe

Figura 11: Pregunta 6 Estudiantes
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La sexta pregunta el 75% de los estudiantes les gustaria que la creacion de contenido
digital fuese un proyecto en colaboracion con el docente y estudiante y el 25% les gustaria que
fuera creado por docentes.

Pregunta 7: ¢ Cree que el uso de presentaciones en PowerPoint de forma interactiva
facilitara tu aprendizaje y la comprension de la tematica de cada area?

Figura 12: Pregunta 7 Estudiantes

En relacion a la séptima pregunta el 100% de los estudiantes manifiestan que el uso de
presentaciones en las herramientas PowerPoint de forma interactiva facilita el aprendizaje y la
comprension de los temas.

Pregunta 8: ¢ Te gustaria que las presentaciones en PowerPoint tuvieran juegos ludicos que
te ayudaran al aprendizaje de un tema?

Figura 13: Pregunta 8 Estudiantes

Conclusiones encuesta estudiantes

En la pregunta ocho el 100% de los estudiantes les gustaria que en las presentaciones de

PowerPoint tuvieran juegos ludicos para que les ayuden en el aprendizaje.
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Los resultados de la encuesta a los 20 estudiantes del grado 8° de la institucion educativa
Tierra Negra del municipio de Chipat4, nos indican que se deben realizar materiales interactivos
digitales usando la herramienta PowerPoint, ya que les permite tener un mejor aprendizaje de
forma dindmica permitiendo la interaccion de los estudiantes y el docente.

Como manifiesta (Scepanskyb, 2008). Los estudiantes prefieren contenidos visuales que
estén acompafiados de poco texto para que generen mas discusion.
Fase 2: Disefio del material piloto en PowerPoint

Para el disefio del material interactivo en PowerPoint, se eligié con los docentes el tema
de la Revolucién Industrial; el primer paso fue la investigacion de los temas y conceptos que
posteriormente se incluyeron en la presentacion.

Para ello se utilizaron recursos como libros, enciclopedias, conocimiento propio y
recursos encontrados en internet.

Posteriormente se realiz6 el disefio de la presentacion que cuenta con 35 diapositivas
interactivas con imagen, texto, sonido y video, de acuerdo con cuatro tipos:

-Diapositivas de titulo (ver Figura 14).

-Mendus hipervinculados (ver Figura 15).

-Desarrollo de los temas (ver Figuras 16, 17 y 18).

-Iméagenes complementarias.

-Juegos de conocimiento.

A continuacion presento un ejemplo de cada uno de ellos:
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Diapositiva de titulo
Figura 14: Diapositiva 1

]

Grado8°

Revolucion
INDUSTRIAL

o
Diapositiva de menu hipervinculado
Figura 15: Diapositiva 2
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MENU
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GUBERNAMENTALE
S POR
INDUSTRIALIZAR EL
PAIS

INTRODUCCION
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Diapositiva de desarrollo de tema

Figura 16: Diapositiva 4

RERRRRRRRRRNRRR RN RN RRRRNRRRNRRR RN RRRRRNRRRNRRRRRRRRRRRNNRRRRRNNINI

PRIMERA REVOLUCION

* La Primera Revoluciéon Industrial comenzé en Gran
Bretafa. Las causas de que fuese el pais pionero en la
industrializacién fueron tener una nueva mentalidad

3Qué invento consolidé la Revolucién Industrial? La
maquina a vapor tuvo un rol muy importante en el
proceso de industrializacion, puesto que hacia posible el
funcionamiento de las fabricas, los trenes y los barcos,
tres pilares indispensables para el desarrollo de la
industria de un pais.

liberal econémica en la cual se difundié el liberalismo
econdémico y permitié desarrollar un mercado mds
amplio. Otro factor fue poseer numerosos yacimientos de
hierro, usado para construir la maquinaria y las
heramientas y la red de ferrocarriles y contar con
abundantes cuencas carboniferas que producian
carbén mineral, alimento para la maquinaria. A
mediados del Siglo XIX empezaron a cobrar importancia
paises como Alemania y Estados Unidos, centros
industriales de la Segunda Revolucion Industrial y otros
préximos a Gran Bretana: Francia, Bélgica y Rusia.

Escucha el audio para profundizar sobre

evol

Figura 17: Diapositiva 10

g

INDUSTRIA TEXTIL

Estd compuesta por empresas dedicadas a la fabricacion de hilos y telas, es una de las
mds antiguas en Colombia. Se calcula que su produccién a mediados del siglo XIX
satisfacia al rededor del 20% de la demanda interna, constituyéndose en uno de los
primeros procesos de industrializacion en el pais. Las primeras industrias productoras de
tejidos aparecieron a principios del siglo XX en Medellin y Baranquilla. El desarrollo de la

. .
I nd UST“O textil en sus comienzos se dio bajo un manto de proteccién, con lo

cual se posibilité en la década de los treinta diversificar su produccién y cubrir
practicamente toda la gama de hilados y tejidos, incluyendo los géneros mas finos. Hoy
ésta industria pese, a la seria crisis por la que atraviesa, confinGa siendo de vital
importancia para una buena parte del aparato productivo. Por un lado, los hilados y los
tejidos consumen materias primas de origen nacional; por ofro, surten de materiales a
las empresas de confeccién de prendas; y por Ultimo, permiten la comercializacién de
una amplia gama de productos terminados y genera divisas por concepto de
exportaciones. Con respecto a la inversién, desde 1992 la industria ha invertido mas de
US$600 millones en maquinaria y equipo para su modernizacion.

Audio para profundizar sobre la industria textil :

—

o

Balancin

Movimiento paralelo
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Caja de vilwlas ]' Volante
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Bomba de aire 19 | A4

60



Figura 18: Diapositiva 13

RERRNRRRRRRRRR RN RRRRRNRRNRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRNNn

GENERAL FRANCISCO DE PAULA SANTANDER Y
OMANA Y SUS APORTES AL PAIS

« Sus estudios los hizo en San Bartolomé, y termind sus cursos de filosofia en 1808
y estaba a punto de concluir su formacién en derecho civil y candnico
cuando estalld la revolucidn. En estos afnos tuvo que aprender latin y
familiarizarse con los rudimentos de la matemdtica y las ciencias naturales que |
se ensenaban en la clase de filosofia, pero sus estudios juridicos siguieron los
textos relativamente convencionales de la universidad colonial. Luego las
exigencias de la guerra y la politica y sus pasiones y aficiones lo inclinaron mdés
a las satisfacciones de la accién y a los placeres de la mUsica y el baile. Fue,
sin duda, un buen lector, y hasta cierto punto un biblidfilo; cuando estuvo
detenido en la Biblioteca Nacional en 1828, aprovechd sus horas de quietud
para contar los libros alli existentes. Pero no era en los libros donde queria
aprender las leyes de la guerra o del gobierno, sino en la experiencia misma, y
sorprende, por ejemplo, que en su detallado diario de viaje por Europa,
mientras comenta con entusiasmo sus frecuentes visitas a la épera o a los
grandes museos y bibliotecas de Europa, y mientras registra con placer las
visitas y encuentros con personagjes notables y los libros que le regalan,

rdcticamente nunca se refiere a sus lecturas.

Este grupo de diapositivas corresponden a los temas hipervinculados en el mend 1. En

ellos se presentan temas como la primera revolucion, la industria textil y los inicios del
ferrocarril. Cada tema estd acompafado de imagenes y audio que amplia la informacion
presentada en el texto.

Un segundo grupo de diapositivas, presenta los aportes al pais de personajes histéricos
como Simdn Bolivar, Francisco de Paula Santander, Joaquin Mariano Mosquera, Manuel Murillo
Toro y Manuel Maria Mallarino.
factores de los inicios de la revolucion industrial, revolucion demogréfica, barco y vapor y
carreteras y canales. En la diapositiva 18, se plantea una actividad practica basada en la imagen

anexa.
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Diapositiva de imagenes complementarias

Figura 19: Diapositiva 21

L g

IMAGEN DE CARRETERAS Y CANALES

Figura 20: Diapositiva 22
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IMAGEN DE FERROCARRIL REVOLUCION
INDUSTRIAL

A
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Figura 21: Diapositiva 23
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IMAGEN INDUSTRIA TEXTIL

Las dispositivas 21 a 25, presentan el banco de imégenes hipervinculadas en el mend
presentado en la diapositiva 7.
Diapositiva de juegos de conocimiento

Figura 22: Diapositiva 28

4
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Figura 23: Diapositiva 30

Las diapositivas 28 a 34 plantean una actividad didactica, un juego tipo ¢Quién quiere ser
millonario?, en el que los estudiantes podran repasar los conocimientos adquiridos a lo largo de
la clase.

Fase 3: Prueba piloto y medicién de resultados

El material disefiado se implementd en el marco de una prueba piloto en una clase de
ciencias sociales con estudiantes del grado octavo de la Institucion Educativa Tierra Nueva.

En la fase de observacién se pudo determinar que el material gener6 interés de parte de los
estudiantes, que vincularon de manera positiva a la dindmica.

En la parte final de la clase se hicieron dos equipos A y B para un reto del juego de ¢Quién
quiere ser millonario? Gano el equipo B que tuvo 3 respuestas correctas versus el A con solo 2.

La clase siguiente, se realizo una prueba de 5 preguntas, cada una con un valor de 1 punto.
Los resultados se compararon con un examen previo de una clase sobre Constituciones, dictada
sin recursos interactivos.

Graéfico 4: Cuadro comparativo resultados examenes 1y 2
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W Exdmen 1

B Examen 2

Al A2 A3 A4 A5 A6 A7 A8 A9 A10A11A12A13A14A15A16A17A18A19A20

El comparativo de los resultados de las dos pruebas permite establecer las siguientes
conclusiones:

-En el primer examen la nota minima fue 2.0, mientras que en el segundo fue 2.9.

-En cuanto a la nota méxima paso de 4.2 en el primero a 5.0 en el segundo.

-Con el uso del material en PowerPoint el promedio general del curso aument6 de 3.29 a
3.92.

-Se redujo el nimero de estudiantes que reprobaron de 6 en la primera prueba a 2 en la
segunda.

-En general, se presentd una mejoria de los resultados de los estudiantes entre un examen

y el otro. 18 de los 20 estudiantes aumentaron su nota entre una prueba y la otra.
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5. Analisis, conclusiones y recomendaciones

Segun (Soriano, 2017), las conclusiones brindan las ideas que dan cierre a la investigacion
para contribuir en las afirmaciones obtenidas en el proceso y dan pie a las nuevas probabilidades
que surjan durante la redaccion final.

Por otra parte (Carlino, 2005), propone que las conclusiones permiten sintetizar la
investigacion, evaluar lo planteado y elabora nuevos interrogantes.

Las conclusiones nos permiten definir la investigacion, revisando cada uno de los objetivos
propuestos y dandole un valor concreto que sirve de guia para trabajos futuros.

Conclusiones

La investigacion se llevé a cabo en la institucion educativa Tierra Negra del Municipio de
Chipatéa Santander, ubicada en el sector rural y no cuenta con un buen servicio de internet, lo cual
dificulta el manejo de contenidos digitales y los docentes utilizan material impreso para trabajar
con los estudiantes.

Para alcanzar los objetivos fue de vital importancia el aporte tanto de alumnos y docentes
que se vincularon de manera activa y participativa en todas las etapas del proceso. En primer lugar,
se pudo identificar el interés y deseo tanto de alumnos como de docentes de utilizar material
didactico para el grado 8° y dejar de lado el material impreso poco interactivo.

Dadas las condiciones de la institucion, se decidié que la mejor herramienta para crear una
prueba piloto era PowerPoint, ya que esta se encuentra en los computadores de la institucion y no
es necesario tener conexion a internet para trabajar con ella, permitiendo crear material pedagdgico
interactivo, el cual facilite y estimule el trabajo con los estudiantes, ofreciendo contenidos

interactivos.
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Los docentes podran enriquecer la elaboracién del material de sus planes de area
apoyandose con estudiantes de grados avanzados para dicha elaboracién, donde le pueden
incorporar a la herramienta TIC multimedia, hipervinculos, juegos, permitiendo dinamizar las
clases, fomentando el uso de las TIC en la creacion de los contenidos.

Recomendaciones

Las recomendaciones para la implementacion de dicha investigacion en la institucion
educativa Tierra Negra son las siguientes:

e  Que los docentes seleccionen el material pedagdgico que se preste para desarrollar
presentaciones con la herramienta PowerPoint.

e Bridarle el material seleccionado a los estudiantes de grados avanzados para que
incorporen en la herramienta PowerPoint.

e  Verificar que se incorpore material pedagdgico de manera interactiva.

e Incluir en la herramienta PowerPoint hipervinculos para facilitar la navegacion
dentro de la herramienta.

e Incluir enlaces a paginas web relacionados con el tema para profundizar, para
cuando haya conexion.

e  Crear juegos en la herramienta PowerPoint, que incentiven el aprendizaje, también
se pueden incluir enlaces a juegos online cuando haya conexion.

e  Se puede trabajar este proyecto a futro de manera online cuando se cuente con una

buena conectividad.
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ANexos

Anexo 1: Formulario encuesta docentes

Nombre

Cargo

Area de trabajo

PowerPoint pueden dinamizar el aprendizaje en el aula
de clase?

Preguntas Posibles respuestas

a) Libros
Pregunta 1: ;Qué material de apoyo utiliza con mas b) fotocopias
frecuencia en el aula de clase? c) digital
Pregunta 2: ; Le gustaria que su material de apoyo fuese | a) Si
de forma interactiva? b) No

a) Si
Pregunta 3: ;Cree que las presentaciones interactivas b) No
en PowerPoint ayudarian a educar a los estudiantes?

a) Si
Pregunta 4: ; Le gustaria contribuir en la creacion de b) No
contenidos digitales interactivos con la herramienta
PowerPoint?

a) Si
Pregunta 5: ¢ Las presentaciones interactivas en b) No
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Anexo 2: Formulario encuesta estudiantes

Nombre

Grado

Area de trabajo

Preguntas Posibles respuestas
Pregunta 1: ;Qué material de trabajo utiliza con mas a) Libros
frecuencia el docente en el aula de clase? b) fotocopias
c) digital
Pregunta 2: ;De qué manera le gustaria que el docente | a) Digital
presente el material de trabajo en el aula? b) Fisico
Pregunta 3: ¢ Le gustaria que el docente trabajara con a) Si
presentaciones de PowerPoint en el aula? b) No
Pregunta 4: ;Cuando el docente trabaja con a) Si
presentaciones de PowerPoint estas son interactivas? b) No
a) Si
Pregunta 5: ¢ Le gustaria que el material de estudio b) No
fuera interactivo usando PowerPoint?
a) Ser disefiado por los docentes
Pregunta 6: Considera que el contenido digital para el b) Ser disefiado por los alumnos
apoyo de las clases debe... c) Ser un proyecto colaborativo entre docentes y
alumnos
a) Si
Pregunta 7: ¢ Cree que el uso de presentaciones en b) No
PowerPoint de forma interactiva facilitara tu proceso
de aprendizaje y la comprension de la temética de cada
area?
Pregunta 8: ; Te gustaria que las presentaciones en a) Si
PowerPoint tuvieran juegos ladicos que te ayudaranal | b) No

aprendizaje de un tema?
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