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Resumen

Titulo: Estrategia de Aprendizaje Ubicuo, Mediada por una Aplicacion Mavil para el
Fortalecimiento de las Competencias Lectoras en el Nivel Critico en el Area de Humanidades -
Lengua Castellana de los Estudiantes del Grado Undécimo.

Autor(es): Adalberto Pomares Rangel, Alonso De Jesus Torres Lerma, Fernando Herrera
Fonseca, Gustavo Corrales Vergara.

Palabras claves: Lectura critica, Aprendizaje Ubicuo, Aplicacion Movil.

El presente estudio trata la problematica detectada en los estudiantes del grado undécimo de la
IETASF, relacionada con los bajos niveles en el manejo de las competencias en lectura critica.
Por tal razdn, se hizo necesario crear una estrategia enmarcada en el aprendizaje ubicuo, mediada
por una Aplicacion movil para fortalecer las competencias lectoras, a traves de la cual se busca
motivar a los estudiantes a la practica y desarrollo de habilidades de lectura, que les ayude a
obtener mejores resultados de desempefios en todo lo relacionado con el campo de la lectura
critica. Cabe resaltar, que para esta investigacion se utilizé una metodologia mixta, la cual tiene
en cuenta la parte humana y la sistematizacion de datos, reflejada a su vez en las cinco fases
implementadas por el Modelo de Investigacion Basado en Disefio de Reevés, propuesta que
sirvid de base para el desarrollo del estudio, a parte de la importancia que tuvo el disefio
correlacional en la produccion del resultado final. Corresponde resaltar, que después de aplicada
la estrategia se observéd una mejora significativa en el desempefio de competencias de lectura
critica de los estudiantes que hacian parte de la muestra. Finalmente, se llego a la conclusién que
el uso de herramientas tecnoldgicas, como en este caso una aplicacion mavil, se convierte en
recurso pedagdgico valioso, que contribuye a la mejora y transformacién de los procesos

educativos, ya que ofrecen nuevas y atractivas formas de aprender.
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Abstract

Title: Ubiquitous Learning Strategy, Mediated by a Mobile Application for Strengthening
Reading Skills at the Critical Level in the Humanities Area - Spanish Language of Eleventh
Grade Students.

Author(s): Adalberto Pomares Rangel, Alonso De Jesus Torres Lerma, Fernando Herrera

Fonseca, Gustavo Corrales Vergara.

Key words: Critical Reading, Ubiquitous Learning, Mobile Application.

The present study deals with the problems detected in the eleventh grade students of the
IETASF, related to the low levels in the management of critical reading skills. For this reason, it
was necessary to create a strategy framed in ubiquitous learning, mediated by a mobile application
to strengthen reading skills, through which it seeks to motivate students to practice and develop
reading skills, which Help achieve better performance results in all things critical reading. It should
be noted that for this research a mixed methodology was used, which takes into account the human
part and the systematization of data, reflected in turn in the five phases implemented by the Reevés
Design-Based Research Model, a proposal that served as a basis for the development of the study,
apart from the importance of the correlational design in the production of the final result. It should
be noted that after applying the strategy a significant improvement was observed in the
performance of critical reading skills of the students who were part of the sample. Finally, it was
concluded that the use of technological tools, such as in this case a mobile application, become
valuable pedagogical resources that contribute to the improvement and transformation of

educational processes, since they offer new and attractive ways of learning.
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Introduccion

La presente investigacion centra su propuesta en la implementacion de una App para
dispositivos moviles como estrategia de aprendizaje ubicuo, que es una nueva forma de aprender
sin limitante de tiempo y espacio con posibilidades que el estudiante pueda acceder a la
informacion en cualquier momento y en el lugar donde se encuentre. Por tal razén, la idea es
aprovechar el gusto que tienen los jévenes por los dispositivos moviles y utilizarlos como
estrategia pedagdgica para el fortalecimiento de las competencias lectoras en el nivel critico de
los estudiantes del grado undécimo de la Institucion Educativa Técnica Agropecuaria de San
Fernando — Bolivar, en adelante (IETASF); ubicada en la zona urbana.

Se inicia utilizando un arbol de problema en donde se describen las causas y consecuencias de
la deficiencia que presentan los estudiantes del grado undécimo, en competencia lectora en su
nivel critico. Por otro lado, contiene unos antecedentes que soportan la investigacion, mediante
datos precisos en donde se reflejan los bajos resultados académicos de los estudiantes en las
pruebas que se le practican, a nivel institucional y nacional; por esto se considera pertinente
realizar esta propuesta, enmarcada en la estrategia de aprendizaje ubicuo que permita que el
estudiante tenga la posibilidad de mejorar su competencia lectora no solo en aula sino en todo
momento y en todo lugar donde se encuentre. Asi mismo se definieron unos objetivos que al
alcanzarlos permitiran fortalecer el nivel de comprension lectora en los estudiantes del grado
undécimo, apoyados en el uso de la tecnologia ubicua, dandole la posibilidad al docente de

innovar en su quehacer pedagdgico orientando aprendizajes mas dindmicos e interactivos.
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Capitulo 1. Planteamiento y Formulacién del Problema

12

Los estudiantes del grado undécimo de la IETASF, presentan dificultades académicas en el

area de Humanidades (Lengua Castellana - Lectura critica), estas se evidencian cuando el

estudiante al momento de leer un texto no entiende lo que este describe, como también presentan

falta de coherencia, errores ortograficos, omision de palabras y la no utilizacion de conectores

gramaticales. La falta de comprension de los textos no les permite hacer una reflexion critica de

lo leido, ni mucho menos asumir una postura o un punto de vista personal ante lo planteado por

el autor.

Prueba de esto son los resultados académicos del primer periodo del afio 2020 que evidencian

el bajo rendimiento académico de los estudiantes en el &rea de Humanidades (Lengua Castellana)

Ver Figura 1. - Lectura critica ver Figura 2.

Figura: 1

Resultados Académicos Asignatura Espafiol - Periodo I- 2020
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Figura: 2

Resultados Academicos de la Asignatura Lectura Critica - Periodo 1-2020
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Nota: Datos Obtenidos de EDUSAC “Aplicativo Para el Manejo de Notas de la IETASF ”

Al realizar el analisis de los resultados, se observa que estos no son muy alentadores, teniendo
en cuenta que de 45 estudiantes matriculados en el grado undécimo, solo uno (1) logra el nivel de
rendimiento académico superior en el area de Humanidades (Lengua Castellana) y ninguno
alcanza este desempefio en lectura critica, por otro lado, el nivel desempefio alto solo es
alcanzado por 3 estudiantes en Lengua Castellana y 17 estudiantes en lectura critica; el mayor
numero de estudiante se encuentra en nivel basico con 37 estudiantes en el area de Humanidades
(Lengua Castellana) y 27 estudiantes de lectura critica y en el nivel bajo se encuentran solo 4
estudiante en el &rea de Humanidades (Lengua Castellana).

Al hacer un andlisis retrospectivo de los resultados académicos del area de Humanidades
(Lengua Castellana) de los estudiantes del grado undécimo de la IETASF, se observa un bajo
nivel desempefio académico, asi lo demuestran los resultados institucionales de la Pruebas

SABER del grado 9°y las Pruebas - SABER 11° efectuadas anualmente por el MEN, como
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soporte a la informacidn antes mencionada, se evidencian los resultados historicos de las Pruebas

- SABER 11°, de los afios 2017, 2018 y 2019 ver Figura 3.

Tabla: 1

Resultados Historico Ultimos 3 Afios Niveles de Desempefio en Lectura Critica Prueba Saber 11

Fichatécnica | General |[ESUIEXGUEM Matematicas | Sociales y dudadanas | Ciencias naturales

3. Resultados en la prueba de Lectura critica

3.2 Porcentaje de estudiantes por niveles de desemperio en Lectura critica

1 2 3 4

Nivel de agregacion

2018-2 2017-2 | 2018-2 2017-2 | 2018-2 2018-2

Establecimiento

: 6%A 10%4 17% | 60%A | 63%Y 62% 2%y | 27%Y 17% 2%A 0%a 4%
educativo (EE)

Sede ! 4%A %A 15% | 60%Y | 59%e 9% | 35%Y | 32%Y 21% 2% A 0% 3%
Celombia %A 3%aA 4% 33%A | 35%Y 34% | 52%Y | 49%e 49% 13%v | 13%Y 12%
ETC % A 8%A 12% | 55%Y | 57%Y 5% | 34%Y | 32%V 31% 4% 4%he 4%

Oficiales urbanos ETC | 6% 7% A 10% | 54%Y | 55%Y 51% | 37%Y | 35%Y 34% 3%A 3%A 4%
Oficiales rurales ETC 9% A 12%4 17% | 65%Y | 65%Y 60% | 25%Y | 22%e 22% 1% 1% 1%
Privados ETC % A %A 4% 25%A | 24%a 26% | 48%Y | 48%Y 47% | 25%Vv | 25%Y 23%

Nota: Resultados Institucionales Prueba Saber 11

La tabla 1 muestra la tendencia de aumento en nivel desempefio bajo, pasando del 6% en el
afio 2017 al 17% en el afio 2019 y asi mismo se observa la tendencia de disminucién de
estudiante en el nivel alto pasando del 32% en el afio 2017 al 17% en el afio 2019, mientras que
el nivel de desempefio basico se mantiene en un promedio del 62%; a partir de estos resultados

se puede inferir que los estudiantes, estan presentando dificultades de lectura critica, falencias
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que vienen evidenciando, en los diferentes niveles de la educacion, especificamente en el area de

Humanidades - Lengua Castellana.

Figura: 3

Arbol de Problemas — Lectura Critica
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Nota: Elaboracién Propia de los Investigadores

Teniendo en cuenta lo expuesto anteriormente, se hace necesario que la IETASF busque
nuevas estrategias pedagdgicas que le permitan mejorar sus resultados académicos en esta area;
razén por la cual, el objetivo de este proyecto es proponer una estrategia de aprendizaje ubicuo,

mediada por una aplicacion movil para el fortalecimiento de las competencias lectoras en el nivel
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critico en el area de Humanidades (Lengua Castellana), de los estudiantes del grado undécimo.
Por lo tanto, se plantea el siguiente interrogante: ¢ De qué manera una estrategia de aprendizaje
ubicuo mediada por una aplicacién mdvil, fortaleceria las competencias lectoras en el nivel
critico en el area de Humanidades - Lengua Castellana, de los estudiantes del grado undécimo de

la IETASF?

1.1. Antecedentes del Problema

En los Resultados de PISA 2018 (Volumen I: Lo que los Estudiantes Saben y Pueden Hacer)
publicados por la OECD (Organizacion para la Cooperacién y el Desarrollo Econémicos),
expresan claramente que el manejo de la lectura critica es importante en una gran diversidad de
acciones cotidianas de las personas, desde seguir un paso a paso de instrucciones, para dar
respuestas a sus inquietudes e interactuar con sus semejantes en situaciones especificas. No en
vano, el tema primordial evaluado en PISA 2018 fue la lectura. Esta evaluacion se efectud
utilizando los ordenadores en un gran nimero de paises participantes, tuvo en cuenta textos

actualizados y formatos digitales de evaluacion. OCDE. (2019)

Por otro lado, en la estadistica de la prueba, la media aritmética sefialé un descenso en la
puntuacion de las areas evaluadas entre los afios 2006 y 2018. En cuanto a los resultados de
Colombia, se aprecia una baja en los puntajes de Lectura y Ciencias, y un repunte en

Matematicas en las aplicaciones 2015 y 2018. Ver fig 5.
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Tabla: 2
Estadistica prueba PISA de Colombia entre los afios 2006 y 2018.

Area 2006 2009 2012 2015 2018
Ciencias 388 402 399 416 413
Lectura 385 413 403 425 412
Matematicas 370 381 377 390 391

Nota: Elaboracion propia de los investigadores basados en estadisticas PISA.

En la actualidad, los dispositivos moviles ofrecen una nueva oportunidad de fortalecer el
aprendizaje de los estudiantes en el desarrollo de sus competencias lectoras, ya que es una
herramienta tecnoldgica que permite ser utilizada dentro y fuera del aula de clase. El uso de este
dispositivo y su utilizacion paragogica, se denominada M-Learning; que facilita la apropiacion
de contenidos en cualquier momento y lugar potenciando asi el aprendizaje, siendo esta el
fundamento del aprendizaje ubicuo, aprendizaje que reforma la forma de ensefiar ya que se da en
cualquier momento y en cualquier lugar y que, como resultado, los procesos de aprender estan
asociados mas a fondo al flujo de las labores y las interacciones diarias. Burbules, N. (2014), “El
principio de la ubicuidad aplicado al mundo de la educacion, significa que el aprendizaje debe
estar disponible en cualquier lugar”. Garcia Aretio, L., Ruiz Corbella, M., & Dominguez
Figaredo, D. (2007). El aprendizaje ubicuo posee la siguiente caracteristica segin McLean, N.

(2003),Houser, C., & Thornton, P. (2004); Wang, S. y Higgins, M. (2005); Ting, Y.L. (2005):
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e Permanencia. Los estudiantes siempre aprovechan su trabajo, se aprende constantemente
y a diario.

e Accesibilidad. Los estudiantes acceden a medios digitales desde cualquier lugar o
tiempo.

e Inmediatez. Obtencion de informacion en tiempo real.

e Interactividad. Los estudiantes pueden interactuar con dispositivos tecnoldgicos con
distintos actores.

e Actividades situadas. Se aprende interactuando con la tecnologia ya que hace parte de la
vida diaria.

e Adaptabilidad. Obtencidn de la informacion pertinente en tiempo y lugar correcto.

Para que el disefio de estrategias en entornos ubicuos pueda cumplir con las necesidades de
los estudiantes, es preciso integrar teorias educativas que tengan en cuenta la caracteristica de la
tecnologia y el disefio de la interaccion; la importancia de utilizar el M-Learning, como
estrategia didactica, las aplicaciones, denominadas App son programas que se pueden descargar
y a los que se accede desde dispositivos maviles, como un teléfono mavil, un reproductor MP3 o
una Tablet; son un recurso didactico del M-Learning, su inclusion por parte del docente en su
quehacer, responde a aspectos en primera instancia del &ambito pedagogico, su utilizacion
requiere la revision de los contenidos, a quienes va dirigido, el contexto del aula de clase, calidad

y pertinencia pedagdgica.

1.2. Justificacion

La presente investigacion es pertinente porque el tema objeto de estudio (lectura critica)

ayuda a la persona a pensar de manera critica, elemento que es importante para estructurar

ciudadanos sensatos y comprometidos. Por otro lado, Serrano de Moreno, S., & Madrid de
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Forero, A. (2017), manifiesta que “el conocimiento de la lectura critica involucra el progreso de
todas las habilidades esenciales de comunicacion que le permiten al hombre incursionar en el
mundo laboral y en su saber como formas de realizacion personal y espiritual, de progreso social
y desarrollo econémico”. A partir de este punto de vista, la lectura en su nivel critico se convierte
en una meta primordial en el curriculo del entorno educativo. Ademas, ser un lector critico,
depende de las destrezas que posee internamente un ser humano con relacion a la sociedad donde
se desarrolla.

De igual manera, la lectura en su nivel critico se convierte en una meta primordial para la
comunidad educativa, porque sugiere en los estudiantes un cambio de paradigma, que facilita
avanzar en el anélisis basico de los textos, hasta lograr decodificar, comprender, interpretar los
mensajes o la verdadera intencién de estos. Por esta razon, la propuesta tiene como finalidad
despertar ese interés emocional, critico y reflexivo fundamental en los estudiantes; mediante la
facilitacion de una herramienta tecnoldgica App movil que ayude a desarrollar y fortalecer esas
competencias lectoras.

También es importante para el personal docente, porque, le brinda la posibilidad de innovar
en su quehacer pedagdgico, orientando aprendizajes mas dindmicos e interactivos, ademas sirve
de estrategia para preparar a los estudiantes en las pruebas internas, pruebas saber 11°y
simulacros ICFES, a través de la estrategia de aprendizaje ubicuo.

Asi mismo, a los padres de familia se les brinda la posibilidad de compartir, interactuar y
apoyar el proceso de aprendizaje de sus hijos a través de los beneficios que ofrece la ubicuidad.
A los directivos docentes, les permite liderar procesos que incorporen el uso de las TIC dentro de
sus curriculos escolares y a la institucion estar a la vanguardia con la implementacion de la

tecnologia en sus procesos de ensefianza — aprendizaje.
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Por otro lado, este proceso de investigacion fortalece el crecimiento académico e intelectual
del grupo investigador, aporta en la construccion de nuevos conocimientos en el campo de la
innovacion educativa, teniendo en cuenta que la linea de investigacién es disefio, elaboracion y
evaluacion de un recurso educativo digital como estrategia de aprendizaje ubicuo,
correlacionando la pedagogia con la tecnologia buscando dar solucién a la
problematica presentada en la IETASF. De igual forma, se desarrollaron algunas habilidades
como estrategia de disefio de investigaciones y la capacidad de llevarlas a cabo, busqueda de
literatura relacionadas con el tema de investigacion, creatividad, originalidad e innovacién,
trabajo en equipo, ambientes de aprendizajes enriquecidos por TIC, pensamiento critico, trabajo

colaborativo, redes de conocimientos, conciencia ecoldgica, entre otras.

1.3. Objetivo General

Proponer una estrategia de aprendizaje ubicuo, mediada por una aplicacion movil para el
fortalecimiento de las competencias lectoras en el nivel critico en el &rea de Humanidades -

Lengua Castellana, en los estudiantes del grado undécimo.

1.4. Objetivos Especificos

e Diagnosticar la competencia lectora en estudiantes del grado undécimo de la institucion.
e Disefiar una estrategia de aprendizaje ubicuo mediado por una aplicacién mévil que
facilite el mejoramiento de las competencias lectoras en el nivel critico en los estudiantes

del grado undécimo
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e Implementar la estrategia de aprendizaje ubicuo en los estudiantes del grado undécimo
para el mejoramiento de las competencias lectoras en el nivel critico.

e Evaluar el impacto de la estrategia para el mejoramiento de las competencias lectoras en el
nivel critico en los estudiantes del grado undécimo, a través de la aplicacion de una prueba

final.

1.5. Supuestos y Constructos

A continuacion, se relacionan algunos referentes tedricos acordes con la propuesta.

Segun Fidalgo, A. (2013), el aprendizaje ubicuo es aquel que se da en cualquier espacio y
tiempo. En esta nueva forma de aprender, la tecnologia ubicua desarrolla extraordinariamente
esta clase de aprendizaje.

En relacién al concepto de comprension lectora, Pérez Zorrilla, M. J. (2005). Afirma que este
supone “un proceso a través del cual el lector elabora un significado en su interaccion con el
texto. La comprension a la que el lector llega se deriva de sus experiencias previas acumuladas,
experiencias que entran en juego, se unen y complementan a medida que decodifica palabras,
frases, parrafos e ideas del autor”.

La utilizacion de dispositivos mdviles en pedagogia, se conoce como m-learning, y permite la
apropiacién de conocimiento utilizando herramientas tecnoldgicas mdviles. (Traxler, J. (2009).
Por tal razdn, dentro de este contexto educativo se supone que la implementacion de una
estrategia de aprendizaje ubicuo mediada por una aplicacién mavil fortaleceria las competencias
lectoras en el nivel critico en el area de Humanidades - Lengua Castellana en los estudiantes del

grado undécimo de la IETASF o en su defecto la implementacion de una estrategia de
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aprendizaje ubicuo mediada por una aplicacién maévil no fortaleceria las competencias lectoras
en el nivel critico en el area de Humanidades - Lengua Castellana en los estudiantes del grado

undécimo de la IETASF.

1.6. Alcances y Limitaciones

1.6.1 Alcances.

Esta investigacion pretende alcanzar el fortalecimiento de las competencias lectoras del nivel
critico en el area de Humanidades - Lengua Castellana, en los estudiantes de undécimo de la
IETASF, a través de una estrategia de aprendizaje ubicuo mediada por una aplicacién mdvil, con
la cual se espera gue los estudiantes adquieran competencias comunicativas sélidas y bien
fundamentadas para que puedan desempefiarse exitosamente en el mundo moderno en el que
vivimos y tener oportunidades laborales futuras

e Incentivar la creatividad del estudiante e influir positivamente en su manera de pensar.

e Familiarizar a la mayor cantidad de estudiantes con el uso de app con fines educativos.

e Con el fortalecimiento de las competencias lectoras se espera que exista una correlacion

en el mejoramiento académico de los estudiantes en las otras areas del conocimiento.

e Promover en los estudiantes el trabajo colaborativo.

1.6.2 Limitaciones.

En esta investigacion también se contemplan algunas limitaciones como son: La falta de
interes por la lectura por parte del estudiante y la desigualdad en la brecha social en el acceso a

dispositivos o recursos tecnolégicos.
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Capitulo 2. Marco de Referencia

El marco referencial segin Mario Tamayo y Tamayo (2014), es definido como el lugar donde
se puede encontrar las referencias fundamentales de manera objetiva por la cual se hara la
propuesta, delimita el problema, sugiere nuevas alternativas para tratar el problema, guia la
investigacion, permite compilar las teorias y conocimiento existente en el area que quiere
investigar y se planearon todos los fundamentos de la misma, con especificadores claros,
haciendo de esta manera una investigacion detallada sobre el problema a tratar.

Para la presente investigacion, el marco de referencia lo constituye un marco contextual, que
permite establecer el contexto sociocultural y geogréafico del lugar en donde se encuentra la
institucion en la cual se ha identificado la problematica; un marco normativo, conformado por las
recientes leyes y decretos por los cuales se rige la educacion a nivel nacional; un marco teérico
conformado por los planteamientos de reconocidos autores, filosofos e investigadores
relacionados con la temética, en este caso el aprendizaje ubicuo, y el fortalecimiento de la
comprension lectora en el nivel de lectura critica, sobre los cuales se fundamenta las diferentes
acciones del presente proyecto y por Ultimo un marco conceptual, que contiene los diferentes
términos, y conceptos claves que ayudan a la comprension y la solucién a la problemética

detectada.

2.1 El Marco Contextual

El marco contextual es el escenario fisico, condiciones temporales y situacion general que

describen el entorno de un trabajo de investigacion. A continuacion, se brinda una descripcion de
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la ubicacidn geogréafica en donde se encuentra ubicada la institucidn objeto de estudio como
también de los elementos y aspectos sociales, culturales, histéricos y econdémicos que
caracterizan su comunidad.

La Institucion (IETASF) presenta las siguientes generalidades, las cuales fueron tomadas del
libro San Fernando del Oriente, Elementos de su Tradicidn, cuyo autor es el Lic. Luis Gonzaga

Ortiz Rodriguez, ilustre historiador Fernandino y rector de la Institucion.

Ubicacién Geografica
Se encuentra localizada en el municipio de San Fernando, la zona urbana, el cual esta ubicado
al Sur del Departamento de Bolivar, en el ZODES de la Depresion Momposina, dista de

Cartagena, capital del Departamento, a 290 kilémetros.

Posicién Astrondmica

Su posicion astrondémica es de 9° 127 30” de latitud norte y 0° 15712 de latitud sur. Altura
sobre el nivel del mar 40 metros.

Clima: predomina el clima tropical himedo, con temperaturas que oscilan entre 27°y 40°. La
precipitacion pluviométrica anual es aproximadamente de 1.200 m3. La época de mayor lluvia se

da en los meses de marzo a noviembre y el resto del afio se caracteriza por fuertes sequias.

Actividades Econdmicas
La base econémica del municipio se centra en la agricultura, pesca, ganaderia, comercio
informal; y una gran variedad de productos y frutas tropicales. Las pérdidas de post cosechas son

del orden del 60% y se debe, por un lado, a las permanentes crecientes que azotan a la region.
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Por otra parte, a la poca o nula capacitacion técnica de los campesinos y por ultimo a la escasa
inversion en el sector por parte de las entidades municipales. La pesca es totalmente artesanal y
se realiza con métodos rudimentarios indiscriminados, causando la desaparicion de muchas
especies, especialmente de bocachico, coroncoro y bagre. La ganaderia y la economia informal

son otras actividades con alguna importancia en la generacion de empleo y subsistencia

Aspectos Culturales

Costumbres.

La zona del municipio de San Fernando también es rica, una gran variedad de manifestaciones
culturales, propias de la Costa Caribe, cabe resaltar la conservacion de este folklore en el tiempo
debido a la tradicion oral. Asi mismo, su literatura local se basa en los relatos de sus costumbres,
la cual esté llena de mitos y leyendas propias de los pueblos riberefios del Rio Magdalena, que
dan origen a una variedad de creaciones artisticas como cuentos, coplas, décimas, danzas entre

otras.

Decretos y Ordenanzas que influyeron en el cambio de nombre de la Institucién a través del
tiempo.
La institucion educativa de San Fernando, al igual que otras instituciones del pais, también

inicié con un nombre diferente al actual.

e Ordenanza No 21 del 26 de noviembre de 1.970 se crea el “Colegio Cooperativo de San

Fernando, Bolivar”

e Ordenanza No 20 del 29 de noviembre de 2002 y por decreto 143 del 1 de abril del 2003

se reorganizo el Colegio Departamental de Bachillerato de San Fernando “Oscar Sepulveda
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Garcés” y debido al desarrollo de los Planes de Reorganizacion del Sector Educativo en

Colombia tomé el nombre que actualmente lleva. Figuras 6y 7.

Figura: 4

Imagen del Salén de Actos de la Institucion.

Nota: Elaboracion Propia de los Investigadores con Base en los Archivos Historico de la
Institucion

Figura: 5

Imagen de la Fachada Principal de la Institucién

Nota: Elaboracion Propia de los Investigadores con Base en los Archivos Historico de la
Institucion
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La institucion esta ubicada en la Direccion: Calle Real N° 8 - 89 Sector el Carmen Barrio

Norte con codigo DANE: 113650000489 y se le anexaron las siguientes sedes. Ver Tabla N° 3

Tabla: 3

Nombres de las Sedes que Conforman la Institucién

Sede Niveles Jornadas
Centro Educativo de Gato Preescolar y Bésica Primaria Mariana
Centro Educativo el Porvenir Preescolar y Béasica Primaria Mafiana
Centro Educativo las Cuevas Preescolar y Basica Primaria Mariana
Centro Educativo San Lazaro Preescolar y Basica Primaria Marfiana
Esc. Rur. Mix. de Menchiquejo Preescolar y Basica Primaria Marfiana
Esc Rur Mix # 3 de San Fernando Preescolar y Basica Primaria Mafiana
Escuela Maria Auxiliadora Preescolar y Béasica Primaria Mafiana
Escuela rural mixta punta de horno Preescolar y Bésica Primaria Mafiana

Preescolar y Béasica Primaria

Centro Educativo de Guasimal

Basica secundaria y Media Técnica Mafana

Institucion Educativa Técnica Preescolar y Bésica Primaria

Agropecuaria de San Fernando Mafana

Basica secundaria y Media Técnica

Nota: Elaboracion Propia de los Investigadores con Base en la Informacion del DANE

En cuanto a la infraestructura fisica la institucion cuenta con una sede principal ubicada en el
area urbana y nueve (9) sedes en la zona rural, las aulas de clase tienen un area promedio de 49
Mts?, tiene una biblioteca escolar, un aula maltiple, dos canchas para fomentar el deporte y la

recreacion, zonas verdes y area administrativa.
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Desde el punto de vista tecnolégico, la IETASF cuenta con una sala de tecnologia e
informética dotada con treinta (30) computadores portatiles marca Lenovo, con caracteristicas de
gama media, Procesador Intel Celeron de 2.4 GHz, Memoria RAM de 4 GB, Disco duro de 500
GB, Sistema Operativo Windows 7, estos equipos fueron donados por la gobernacion de Bolivar.
la institucion fue priorizada por el programa de conectividad de MinTic Conecta Colegios, tiene
instalada una Red Wifi abierta para toda la comunidad educativa las 24 horas, posee un
mecanismo de almacenamiento de energia mediante Baterias, lo cual garantiza el servicio en
caso de fallas en el fluido eléctrico, este sistema permite conectar cualquier dispositivo mévil por
intérvalo de tiempo de 2 horas, el soporte técnico y administracion de la misma es directamente

con el programa y el proveedor del servicio de internet (ISP).

Por otro lado, la sede principal tiene cobertura a las redes de telefonia maévil, mediante
antenas que ofrecen tecnologia 3G y 4G, también existen varios proveedores de internet que le
suministran planes Pospago para el hogar, por Gltimo, en la localidad existen dos zonas wifi, una
ubicada en la Alcaldia y la otra en la biblioteca publica municipal. Todo lo anterior, contribuye a

la viabilidad del proyecto.

Todo lo descrito a lo largo del presente marco contextual permite imaginar el escenario fisico
y caracteristicas de todos los elementos que hacen parte del contexto donde se desarrollaré el
presente trabajo de investigacion, como son los estudiantes, profesores, la comunidad y la misma
institucion. El ambiente y los paisajes descritos, no da a entender que la institucién, esta ubicada

en una poblacién o pequefio municipio de la costa caribe colombiana
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2.2 Marco Normativo

El marco normativo es el conjunto general de normas, criterios, metodologias, lineamientos y
sistemas, que establecen la forma en que deben desarrollarse las acciones para alcanzar los
objetivos propuestos en el proceso. Para la realizacion del presente trabajo se tuvo en cuenta las
leyes, decretos y por la cual se rige la educacion colombiana y los nuevos requerimientos que

hacen parte del curriculo y del area lengua castellana.

A nivel mundial, la tecnologia tiene un papel muy importante que desempefiar en la
realizacién de los objetivos de desarrollo sostenibles de las naciones; por tal razén, la UNESCO,
en asociacion con lideres del sector y expertos internacionales en la materia, crearon un marco
internacional que define las competencias necesarias de los docentes para utilizar de forma
efectiva las TIC en la ensefianza: EI Marco de Competencias de los Docentes en Materia de TIC
(ICT-CFT). Se han publicado tres versiones en 2008, 2011 y 2018; que sirven de guia a
instituciones formadoras de maestros en la creacion o revision de sus programas de capacitacion.
Este Marco entrecruza tres enfoques para reformar la educacion (alfabetismo en TIC,
profundizacion del conocimiento y generacion de conocimiento) con seis de los componentes del
sistema educativo (curriculo, politica educativa, pedagogia, utilizacién de las TIC, organizacién

y capacitacion de docentes). UNESCO (2019)

El sistema educativo en Colombia, en los Gltimos afios a enfrentados diversas reformas una de
las més importante se produjo a mediados de los afios noventa en donde se establecié como
prioridad, el desarrollo de la capacidad de interpretar y comprender la realidad a través de las

diversas areas del conocimiento, por encima del simple almacenamiento de informacién puntual
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(MEN 1999). Este principio orient6 decisiones en materia curricular y pedagogica generando

cambios historicos sustanciales en la educacion colombiana entre los mas representativos estan:

En el afio 1994, se publica la Ley (115) general de educacion por parte del MEN,
a traveés de las cuales se estipulan las directrices en todo lo concerniente con la
educacion para todos los agentes educativos.

En el afio 1996, se publican los indicadores de logro curriculares por parte del
MEN, en su primera version
En 1998 se publicaron los Lineamientos curriculares de la lengua castellana y
humanidades, matematicas, ciencias naturales educacion ambiental por parte del
Ministerio de Educacion Nacional

En el mismo afio 1998, se publican los indicadores de logro curriculares por parte
del MEN, los cuales son un punto central del PEI y del plan de estudios

En el afio 2002, el MEN publica los Estandares para la excelencia en la educacion
para las areas de matematicas, lengua castellana, ciencias naturales y educacion
ambiental para la educacion preescolar, basica y media.

En el afio 2003, el MEN publico los Estandares basicos de matematicas y lenguaje
para la educacion basica y media en su segunda version

En el afio 2006, el MEN publico los Estandares basicos en su tercera version. Guia
sobre lo que los estudiantes deben saber y saber hacer con lo que aprenden.

En el afio 2015, el MEN publico los Derechos Béasicos de Aprendizaje como un
complemento a los estandares basicos y a los lineamientos.

En el mismo afio 2015 se creo el Indice sintético de la calidad educativa (ISCE).

como una herramienta para monitorear y hacer seguimiento la calidad educativa



Estrategia de Aprendizaje Ubicuo 31

de cada colegio oficial y privado, a través de las variables de progreso,
desempefio, eficiencia y ambiente escolar. Se estructura en una escala de 1 a 10
(siendo 10 la mayor nota) y se calcula para cada nivel educativo (basica primaria,
basica secundaria y media) de cada colegio, ETC y nacional.

e Enelafio 2017, el MEN publicé las mallas de aprendizaje que son un recurso para
la implementacion de los Derechos Basicos de Aprendizaje, que permitird orientar
a los docentes sobre qué deberian aprender en cada grado los estudiantes y cémo
pueden desarrollar actividades para este fin

e Enelafio 2018, el MEN publicé los Derechos Béasicos de Aprendizaje segunda

version.

Iniciativa para abordar el enfoque de innovacién educativa con la integracién de las

TIC en Colombia.

e La primera iniciativa en abordar el enfoque de innovacion educativa en la
integracion de las TIC se implemento durante el periodo 2002-2010. El Ministerio
de Educacion Nacional implementé el Programa Nacional de Medios Educativos y
Uso de TIC, que promovi6 el uso y apropiacion de las TIC en el marco de la
innovacion educativa.

e Enelafio 2007, se propuso una ruta de apropiacion de TIC que facilité a docentes
y directivos la identificacion de los programas posibles para profundizar y

reflexionar sobre el uso pedagdgico de estas tecnologias. En el marco de este
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programa posteriormente se cred la Oficina de Innovacion Educativa del
Ministerio de Educacion Nacional.

En el afio 2016 a partir del Plan Decenal de Educacién (2016-2026) se planteo el
uso pedagdgico de las tecnologias digitales para impulsar la innovacién y la
promocion del desarrollo de competencias para el siglo XXI. Asi mismo, se
consider6 que las tecnologias son esenciales para la transformacién del sistema
educativo.

En el afio 2019, el Ministerio de Educacion Nacional implemento el programa
Aprender Digital, en donde se reconoce que la transformacion digital implica un
cambio de aprendizaje en los estudiantes y exige la transformacion de la
ensefianza por parte de docentes y directivos. Para ello, se fomenta la innovacion
educativa y la transformacion de los ambientes de aprendizaje a partir de las
herramientas digitales.

En el mismo afio 2019, se aprob6 el Documento CONPES 3975 Transformacion
Digital e Inteligencia Artificial. A través de esta politica se identifico la necesidad
de preparar al talento humano del pais para adquirir las nuevas habilidades
digitales en el marco de la cuarta revolucion industrial e implementar acciones
para fortalecer los ecosistemas de innovacion educativa y los espacios de
aprendizaje para la creatividad, la cultura de innovacién y el emprendimiento.
En el afio 2020, se aprob6 el Documento CONPES 3988 Tecnologias para
Aprender: Politica nacional para impulsar la innovacion en las préacticas
educativas a través de las tecnologias digitales, la presente politica establece las

acciones para estructurar, articular y ejecutar las apuestas institucionales

32
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necesarias con el fin de impulsar la innovacion en las practicas educativas a partir
de las tecnologias digitales. Lo anterior para el desarrollo de competencias en

estudiantes de educacion preescolar, basica y media del sector oficial.

Por su parte, en el area de lengua castellana, también se hicieron algunas modificaciones
orientadas a la mejora de ciertas competencias y al desarrollo de algunas habilidades especificas
del estudiante esta area, es asi como en el 2014, el sistema de evaluacion estandarizada, cambio
el apelativo de lenguaje por lectura critica con el objeto de fomentar y evaluar la capacidad de
los estudiantes para “comprender, interpretar y evaluar” cualquier texto, con este cambio se
busca formar a través de la educacion a un ser humano auténomo, critico y reflexivo capaz de
desarrollar competencias y habilidades de pensamiento que le permitan procesar de manera
correcta cualquier tipo de informacion que se le presente en el mundo actual, a través del
conocimiento y uso de las tres competencias bésicas del proceso lector. Estos esfuerzos van
encaminados a contar con una educacion que le permita al estudiante desempefiarse con eficacia
en contextos diferentes, haciendo uso del conocimiento, habilidades, destrezas y actitudes, es

decir la competencia del ser, del saber hacer y del ser.

En el afio 2000, el ICFES reestructurd la prueba tomando como base de evaluacion las
siguientes competencias: identificacion o repeticion, resumen o parafrasis, informacién previa o
enciclopédica, gramatica, pragmatica. Ademas, establecieron niveles de lectura: literal,

inferencial y critico intertextual, como también se definieron los siguientes modos de lectura:

e Comprension literal transcrita,
e Comprension literal a modo de paréafrasis.

e Comprension inferencial directa.
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e Comprensién inferencial indirecta.
e Comprensién intertextual.

e Comprension valorativa.

Entre 2005 y 2006 se incorporaron a la prueba las competencias discursiva-comunicativa y
textual, utilizando las siguientes dimensiones del lenguaje: dimension sintactica se entiende por
el reconocimiento y construccion del sistema de significacién basico; dimension semantica se
entiende como la utilizacion y explicacion del proceso de significacion y control; dimension

pragmatica se entiende como el posicionamiento critico en la comunicacién.

Con base en estos cambios, se busco dar mayor importancia a la comprension y al analisis
textual en vez del conocimiento gramatical y la memorizacion de informacion; de igual manera
se prefirié lo comunicativo sobre los elementos formales del lenguaje. De esta manera, la prueba
que antes era de lenguaje quedo estructurada hacia la lectura critica. Es asi como los saberes
especificos contienen los siguientes estandares de ejemplo: “comprendo e interpreto textos con
actitud critica y capacidad argumentativa”; “analizo critica y creativamente diferentes
manifestaciones literarias del contexto universal”; “interpretd en forma critica la informacion

difundida por los medios de comunicacién masiva”; y “retomo criticamente los lenguajes no

verbales para desarrollar procesos comunicativos intencionados” (MEN 2006).

2.3 Marco Teodrico

Segun Sampieri, R. H. (2010); cita que un marco teorico es “una de las fases mas importantes
de un trabajo de investigacion, consiste en desarrollar la teoria que va a fundamentar el proyecto

con base al planteamiento del problema que se ha realizado”. La presente investigacion se
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sustenta en los resultados de algunos estudios realizado por algunos investigadores a nivel
internacional, nacional y regional en temas que tienen que ver con el uso de tecnologia mévil
para el fortalecimiento de la lectura en el nivel critico, y el efecto que produce esta cuando se
incorpora a la educacién, como elemento de apoyo en las estrategias de aprendizaje.

Existen muchas investigaciones internacionales que han abordado los aspectos de interés y
motivacion suscitados por la utilizacion de las nuevas tecnologias mdviles, en el campo de la
educacion; por lo extenso del tema, abordaremaos tres de ellas, las cuales guardan una relacion
muy estrecha con el problema de esta investigacion.

La primera elaborada por Gheytasi, M., Azizifar, A., & Gowhary, H. (2015) Estudiaron el
efecto ante el uso de dispositivos moviles, en comprension lectora de inglés como lengua
extranjera, en una escuela de secundaria de Teheran, en resumen, los resultados demostraron que
los estudiantes que interactuaron con su aplicacion en teléfonos maéviles comprendieron méas
textos de lectura; ademas la discusion sincrdnica a traves de teléfonos moviles puede ser una
variable para mejorar la comprension lectora y por otro lado la atencién hacia los equipos
moviles por parte de los jovenes, se convierte en un atractivo para motivar el interes hacia la
lectura.

Otro estudio internacional que investigd, los comportamientos de estrategias de lectura con el
uso de teléfonos inteligentes desde las opiniones de los estudiantes jordanos, elaborado por Al-
Momani, A., Hussin, S., & Hamat, A. (2015), se pudo verificar un nivel de comprension lectora
alto cuando los estudiantes usan un teléfono para leer. Esto se debe al hecho de que esta
tecnologia es relativamente nueva y los atrae, a diferencia de la lectura tradicional de un libro, o
materiales en linea. Sin embargo, incluso con el uso de un teléfono inteligente, los estudiantes

deben practicar la comprension lectora, Los resultados mostraron que, si los ejercicios fueron
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bajos, también lo fueron los niveles de prueba. Esto muestra que incluso con el uso de un
teléfono inteligente, si el estudiante no realiza bien los ejercicios, entonces él o ella no se
desempefaran bien en la prueba. Sin embargo, el teléfono inteligente permite mas comprension
que la lectura convencional a partir de una copia impresa del mismo material, por otro lado, este
trabajo sirvié de base para el estudio de nuevos contenidos y herramientas educativas en donde
se usen dispositivos moviles que motiven a los estudiantes.

Finalmente, a nivel internacional el estudio, realizado por Liu, T. C., Chang, K. E., & Sung,
Y. T. (2016), docentes de la Universidad Nacional de Taiwan, Republica de China realizaron,
trata sobre un metaanalisis y sintesis de investigacion de los efectos de los aparatos méviles
integrados en la ensefianza y el aprendizaje, en el que se codificaron y analizaron 110 articulos
de revistas experimentales y cuasiexperimentales publicados durante el periodo 1993-2013. El
andlisis revelo, que en general es mejor el efecto del aprendizaje en la ensefianza educativa,
cuando se usan aparatos moviles; que cuando se usan computadoras de escritorio o0 cuando no se
usan o no se usan dispositivos méviles como medio de intervencion.

En ese mismo sentido, también se comprob6 que el uso en el aprendizaje orientado a la
investigacion fue mas efectivo que el uso junto con conferencias, estudio autodirigido,
aprendizaje cooperativo y aprendizaje basado en juegos; Los entornos educativos informales
fueron més efectivos que sus contrapartes formales, y las intervenciones de mediana y corta
duracion fueron superiores a las intervenciones de largo plazo.

Por otro lado, a nivel de América latina se destacan dos estudios; uno que trata el uso de los
teléfonos maviles, en educacion como estrategia de aprendizaje ubicuo, realizado por Reyes
Chéavez, R., & Medina Diaz, J. H. (2015), de la Universidad Autdnoma de Tlaxcala de México

investigaron sobre las nuevas perspectivas del aprendizaje haciendo uso de un enfoque
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pedagdgico apoyado en el aprendizaje mavil a través del uso de las TIC. Siendo, el Smartphone
el elemento tecnoldgico preponderante por la importancia social de esta herramienta en los
ultimos tiempos entre las personas de distintas edades principalmente entre los jovenes, esto
debido a la familiarizacién y a su facil acceso, permitiendo una gran interaccion y un aprendizaje
de forma natural entre jovenes de diferentes estratos y contextos sociales.

El segundo estudio, fue realizado por Thorne, C., Morla, K., Ucelli, P., Nakano, T., Mauchi,
B., Landeo, L., Vasquez, A., & Huertas, R. (2013); en la Universidad Pontificia Catolica de
Per(; investigaron el impacto del uso de una plataforma virtual como estrategia para mejorar la
comprension lectora en el nivel primaria, esta investigacion utilizo la plataforma LEO como
estrategia de mejoramiento de comprension lectora en el nivel primaria. Para tal fin, se adoptaron
estrategias de comprension de lectura y ejercicios de vocabulario en el entorno virtual ICON y se
disefid la plataforma LEO.

Los resultados encontrados permitieron establecer la efectividad del uso de la herramienta
tecnoldgica, para mejorar la comprension lectora en los estudiantes que utilizaron la plataforma
tecnoldgica LEO. Otro aspecto del resultado de la investigacion, es la capacitacion de los
docentes ya que deben ejercer un rol activo en el uso efectivo de la plataforma como mediadora
de la comprension lectora.

A nivel nacional se hallaron dos (2) investigaciones: la primera en Medellin, en el Instituto
Tecnol6gico Metropolitano de Medellin. Se llevé a cabo la investigacién, Teoria de la
conectividad: Un caso de estudio desde la lectura critica (proyecto pedagogico de aula).
Realizada por Quiroz Hoyos, E. M. (2017). La investigacion busca planificar y desarrollar un
proyecto pedagdgico de aula que integre una herramienta interactiva en la preparacion del

modulo de lectura critica de las pruebas Saber 11, mostrando su incidencia en dichas pruebas y
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su aporte al mejoramiento de competencias, pese a que existen diversos cursos en el mercado que
se orientan a la preparacion en este tipo de pruebas en la Web.

Los resultados evidenciaron una alta incidencia en los procesos de mejoramiento de
competencias en el modulo de lectura critica de las pruebas ICFES Saber 11, en los grupos
experimentales establecidos en los grados undécimos, por otro lado algunas variables de
aplicacion de la prueba como el contexto, didacticas utilizadas en el area de lenguaje para el
desarrollo de la competencia en lectura critica y configuracion de las preguntas de la prueba,
pueden afectar los resultados en las pruebas que realiza el estado.

En el desarrollo del estudio, se elabor6 una herramienta interactiva de la red Descartes que
posee diversos recursos interactivos como herramienta y medio didactico, permitiendo la
participacion de los estudiantes al generar los scripts, donde los textos enfocados a la lectura
critica permiten situaciones de aprendizaje autonomo para la apropiacion y generacion de
conocimiento, implementar el sitio Web en el dominio conectivismolc.com, integrando el banco
de preguntas con la herramienta interactiva, permitiendo la participacion y trabajo colaborativo
en red, donde los nuevos ambientes y plataformas de aprendizaje como Edmodo.

La segunda investigacion a nivel nacional fue la efectuada por Mufioz Moreno, D. M. (2015),
en la Universidad de Tolima, segtn el autor el objeto de la investigacion fue “el mejoramiento de
la comprensidn lectora mediada por el uso de las tecnologias y comunicacion en los estudiantes
de grado Séptimo de la Institucion Educativa Técnica Agropecuaria Mariano Melendro de la
Ciudad de Ibagué¢”. Como resultado de la intervencion y la aplicacién de una prueba final se
pudo comprobar el mejoramiento de los niveles de comprension lectora de los estudiantes

participantes a través del uso de las herramientas TIC.
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Los resultados de los anteriores estudios, realizados en diferentes partes del mundo, coinciden
en que el uso de la tecnologia movil favorece el proceso de aprendizaje en los estudiantes, ya que
aparte de mejorar la comprension lectora, permite la interaccion, despierta el interés y la
motivacion, convirtiéndose asi en una manera mas atractiva y efectiva para aprender. Los
resultados obtenidos por estos estudios, enriquecen la vision acerca de la problematica a
solucionar y son un fundamento para realizar la presente propuesta de investigacion.

Asi mismo, para la elaboracion de esta propuesta también se tuvo en cuenta lo considerado
por Dominguez (2009), el cual plantea que “las herramientas tecnologicas deben emplearse para
permitir que los estudiantes comuniquen e intercambien ideas, construyan conocimiento en
forma gradual, resuelvan problemas, mejoren su capacidad de argumentacion oral y escrita 'y
creen representaciones no lingiiisticas de lo que han aprendido”. Ademas, dice “Este enfoque del
uso de las tecnologias ayuda a los profesores a medir el nivel de comprension de los alumnos y

ademas los ayuda a dirigir su propio aprendizaje”.

2.4 Marco Conceptual

Segun Tafur Portilla, R. (1995) el “marco conceptual es el conjunto de conceptos que expone
un investigador cuando hace el sustento tedrico de su problema y tema de investigacion”. En este
aparte, se hace claridad sobre algunos conceptos considerados claves en la presente investigacion
que ayudaran a entender, identificar y abordar la problematica en estudio, como también orientar
a la consecucion de su posible solucion.

Son conceptos claves para esta investigacion el término aprendizaje ubicuo, nueva forma de

manifestacion pedagdgica utilizando tecnologia como estrategia de ensefianza. Otro término que
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es necesario clarificar, es el concepto de comprension lectora, como elemento base en la
identificacién de los niveles de lectura, hasta llegar al concepto que hace parte esencial de la
investigacion como es el de lectura critica, que busca que esta se conciba como herramienta que
le permita al estudiante asumir posturas y formarse una opinién con base en la reflexién de un
texto leido. Otros conceptos a tener en cuenta, corresponden a dispositivos y aplicaciones
moviles y ambiente virtual de aprendizaje, en donde los primeros, hacen parte constitutiva de

este ultimo.

Ambiente virtual de aprendizaje.

Segun Salinas (2011) “un entorno virtual de aprendizaje, es un espacio educativo que se
encuentra en la Web, compuesto por un conjunto de herramientas informaticas que posibilitan la
interaccion didéctica”. A continuacidn, se describen segun este autor, las cuatro caracteristicas

primordiales:

1. Esun entorno tecnoldgico y elaborado con presencia de tecnologias digitales.

N

Se encuentra en la red, siendo accesible en cualquier momento.

w

Las actividades formativas de docentes y alumnos estan mediadas por las aplicaciones o
programas basadas en la web.

4. El espacio formativo se da desde la virtualidad.

Aprendizaje ubicuo.
Segun Flores Ortiz, A.C. (2015). “Se puede definir aprendizaje ubicuo en ambientes virtuales,
como aquel aprendizaje que se produce en cualquier lugar y momento, donde y cuando lo

necesite el estudiante, soportado en un ambiente virtual de tecnologias ubicuas que dan riqueza a
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las actividades interpersonales”. Entre los aspectos que caracterizan el aprendizaje ubicuo se
encuentran los siguientes:

e Correlacion: se destaca el beneficio de las actividades de intercambio entre las personas,
ofreciendo el ambiente preciso para la creacion de comunidades de aprendizaje virtuales.

e Movilidad: los estudiantes tienen la oportunidad de interconectarse desde cualquier lugar y
en cualquier momento y navegar en el vasto campo de la informacién y la comunicacion
cuando lo requiera.

e Colaboracién: posibilita participar en el conocimiento individual y colaborativo a través de
red.

e Caréacter informal: establece una forma de aprender centrado en el contexto y la brevedad.

e Portabilidad: la informacién y los medios tecnoldgicos se pueden movilizar a cualquier
lugar.

o Flexibilidad: no se requiere de la presencialidad ni cumplir horarios.

El entorno educativo y social de la ubicuidad y movilidad.

La educacion del futuro en este mundo globalizado, debe adaptarse a los nuevos cambios
tecnoldgicos, de la virtualidad y el manejo de datos e informacién; y es aqui en donde la
tecnologia genera dos visiones, la primera vision es la ubicuidad, posibilita la disponibilidad de
la educacion actualizada, debido a los nuevos medios digitales y la segunda vision es la
movilidad que se consigue usando cualquier dispositivo mavil. Es por esto, que el aprendizaje
ubicuo representa una nueva forma de aprender, en donde los estudiantes deben adquirir estas
nuevas competencias tecnoldgicas y los docentes redefinir su proceso de ensefianza basado en la

reflexion, interaccion y colaboracion.
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Bases didacticas del aprendizaje ubicuo

La inclusion de los recursos educativos en los salones de clase, conlleva internamente una
nueva pedagogia, que deja a un lado el aprendizaje memoristico y lineal, para fomentar un
aprendizaje basado en el estudiante y en constante retroalimentacion del proceso educativo; esto
conlleva a nuevos modelos y estrategias con contenidos digitales, y es aqui en donde el
aprendizaje ubicuo toma relevancia sobre en su aplicacion en el aula, debido a que es el Unico
que integra los nuevos contenidos digitales y los nuevos modelos de aprendizaje. Por otro lado,
en el aprendizaje ubicuo, el desarrollo de este, favorece al estudiante para que este avance de
manera autbnoma, mediante participacion activa y sin ningin desgaste memoristico como en el
aprendizaje tradicional y con su dispositivo mavil aprende dentro o fuera del aula de clase en

cualquier momento.

Los dispositivos digitales moviles en la educacion

Hoy en dia, el uso de las TIC en el aula de clase, a través de los dispositivos moviles, es
completamente normal para los nativos digitales entendiendo estos como la poblacion que ha
nacido en la década de los ochenta y manejan con fluidez el lenguaje de los computadores,
videojuegos e internet. Aunque las TIC son un gran referente para comunicarse y capacitarse no
se ha generalizado debido a que en muchas instituciones su uso es restringido y controvertido,
basando en el mal uso y la distraccidn que estos dispositivos causan al estudiante. Por tal razon,
el reto de los docentes es integrar estos dispositivos progresivamente, metodologica y
eficientemente en el aula de clase.

Generalmente el dispositivo digital mévil, que mas cominmente se usa en educacion, es el

computador personal o portatil, pero actualmente el Smartphone o teléfono inteligente, por su
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tamafio, robustecidad, portabilidad y cada vez mas econémicos, con un plan de datos o por Wifi
permite acceder a internet en la institucion desde cualquier lugar, bajo cualquier circunstancia y
en cualquier momento; en otras palabras, es el dispositivo fundamental en la aplicacion del
aprendizaje ubicuo, este dispositivo es el que llevan usualmente los estudiantes a las
instituciones, y es utilizado para comunicarse, enviar mensajes de voz y textos; también son

utilizados para comunicacién multidireccional.

Aprendizaje ubicuo y movil mediante “App”

Los dispositivos mdviles Smartphones o teléfonos inteligentes, cuentan con una variedad de
productos incorporados, hoy en dia el boom es la “App” (acronimo procedente del inglés
“Applications”) segin Vazquez Cano, E., & Sevillano Garcia, M. L. (2016). “Las App son
pequefios programas informaticos que pueden descargarse e instalarse en teléfonos inteligentes y
tabletas, y que permiten a los usuarios ejecutar diferentes tareas. La mayoria de ellas se
encuentran agrupadas en tiendas virtuales y pueden ser pagas o gratuitas; dependiendo
generalmente del sistema operativo”. Estas aplicaciones una vez descargadas proporcionan
acceso inmediato a un sitio con informacion, ya que una vez instaladas no necesitan conexion a
la red. Aungue son pequefios programas ofrecen una gran variedad de funciones y servicios
como: cargar fotos, crear calendarios, preparar listas, consultar periédicos y acceder a una gran
cantidad de material audiovisual.

Las “App educativas” proporcionan una nueva forma de ensefar y posibilita diferentes usos y
aplicaciones en el aula de clase como: realidad aumentada, aprender otra lengua, juegos y el
fortalecimiento de saberes en cualquier area del conocimiento, pueden ser utilizadas como

herramientas de apoyo Yy estrategias para enriquecer el quehacer docente.
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Lectura critica.

Segun Gordillo Alfonso, A., & Flérez, M. P. (2009). La lectura critica, inicia por lectura de
nivel literal, donde el lector reconoce oraciones, términos clave, percibe lo que el texto expresa
sin profundizar el aspecto cognoscitivo, centrandose en su contenido explicito. En el segundo
nivel correspondiente a la lectura inferencial, el lector deduce ideas, afirmaciones y significados
a partir de lo literal, relacionando la lectura con los conocimientos que posee. El tltimo nivel es
el de lectura inferencial; en donde el lector establece juicios y posturas frente a lo que lee, valora
la calidad del texto e identifica el propoésito del autor.

En este sentido, también es necesario tener en cuenta lo que tiene que ver con la evaluacion de
la competencia lectora como un indice de referencia; sobre este aspecto es importante resaltar lo
afirmado por Diez Mediavilla, A, & Garcia Velasco, A. (2015) consideran que “la evaluacién de
la competencia lectora es un instrumento de especial relevancia en la consideracion general de la
ensenanza de dicha habilidad”.

Los anteriores apartes son, una seleccion de conceptos que, por ser derivados del titulo, los
objetivos y de la tesis del presente proyecto de investigacion, guardan una estrecha relacion con
el tema que trata y estan sustentados por autores y tedricos reconocidos, lo cual ayudar a
comprender, explicar y darle claridad a la problematica tratada en el presente proyecto y de esta
forma poder resolverla y conseguir el objetivo planteado. Ademas de esto, para la realizacion del
presente trabajo se tuvo en cuenta los nuevos requerimientos de calidad que hacen parte del
curriculo y del area lengua castellana, como son los lineamientos curriculares, indicadores de
logros curriculares, los estandares basicos de competencia, los derechos béasicos de aprendizaje,

indices sintéticos de calidad educativa, mallas curriculares, PEI y plan de estudio de la IETASF
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2.5 Planificacion de Actividades

45

Una vez realizado el planteamiento y la formulacion del problema, y haber sustentado el

marco referencial se procede a realizar la planificacion de las actividades ver tabla 4.

Tabla: 4

Cronograma de Actividades

Tiempo
N° Actividades Junio Julio
12341234

1  Descargar e inscribirse en la  pp SiComprendo y ver el video X
introductorio

2  Realizar Prueba Diagnostica de Lectura Critica X

3 Verel video de como abordar preguntas de lectura critica de X
nivel literal

4 Resolver las pruebas propuestas para el nivel literal X

5 Ver video de como abordar preguntas de lectura critica de nivel X
inferencial

6 Resolver las pruebas propuestas para el nivel inferencial X

7 Ver video de como abordar preguntas de lectura critica de nivel X
intertextual

8 Resolver las pruebas propuestas para el nivel intertextual X

9  Resolver la prueba final X

10 Recoleccion y sistematizacion de datos X

11 Evaluacion de la estrategia X

Nota: Elaboracion Propia de los Investigadores
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2.6 Descripcion de la Aplicacion Moévil - PP Si Comprendo

Este aplicacion fue realizada en Microsoft Visual Studio 2019, un entorno de desarrollo
integrado (IDE, por sus siglas en inglés), la tecnologia utilizada es la .Net Core 3.1, una
plataforma de desarrollo de Microsoft que permite la creacion APIs Web (Application
Programming Interface), interfaces de usuario y otras aplicaciones basadas en la nube, su
principal caracteristica es que es de cadigo fuente abierto, multiplataforma y de alto rendimiento
para la creacion de todo tipo de aplicaciones, es posible utilizarla en Mac, Android, iOS, y
Windows.

Esta aplicacion se encuentra desarrollada en el lenguaje de programacion C#, bajo la
arquitectura de Asp.net 6 para la compilacion, servicios y aplicaciones web, aplicaciones de loT
y back-ends méviles

Se utiliz6 Postgres como sistema de gestion de bases de datos relacional, orientado a objetos y
de cddigo abierto.

Por otro lado, para adaptar la interfaz del sitio web al tamafio del dispositivo en que se
visualice se utilizé la Ul Bootstrap 4 en su ultima version, el cual es un framework de CSS,
HTML y JavaScript mas popular, que nos permite desarrollar webs que se ajustan a cualquier
resolucién y dispositivo y presenta el siguiente ambiente:

Visor de contenido: permite visualizar textos, imagen, graficas de cada pregunta, ademas

presenta cuatro opciones de respuesta, permitiendo escoger una de ellas como solucion.


https://es.wikipedia.org/wiki/Entorno_de_desarrollo_integrado
https://es.wikipedia.org/wiki/Entorno_de_desarrollo_integrado
https://es.wikipedia.org/wiki/Entorno_de_desarrollo_integrado
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Figura: 6

Visor de contenido de la aplicacion  pp SiComprendo
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Nota: Elaboracion Propia de los Investigadores
Ventana de textos comunes: Contiene encabezados o0 textos comunes a grupos de preguntas.

Panel de navegacion: posibilita el desplazamiento a cualquier pregunta de la sesion y permite
ver la respuesta seleccionada.

Panel superior de progreso: muestra los avances de progreso y tiempo al efectuar una prueba.

Panel inferior Contiene flechas de avance y retroceso, un boton para ampliar pantalla y otro
para finalizar la prueba.

Correccion Automatica y Revisién de Resultados

Una vez finalizada la prueba, el estudiante puede observar de manera inmediata el nivel de
desempefio obtenido en cada pregunta de la prueba y compararlo con la retroalimentacion que le
efectla la aplicacion. Esta informacion también puede ser consultada en cualquier momento, ya

que los datos quedan almacenados.
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Figura: 7

Correccion Automatica y Revision de Resultados App SiComprendo
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Nota: Elaboracion Propia de los Investigadores

Retroalimentacion. Esta opcion de la Aplicacion  pp SiComprendo, le brinda al estudiante
explicaciones y sugerencias detalladas de cada pregunta; permitiendo la retroalimentacion

necesaria para el afianzamiento de los conocimientos en donde el estudiante presenta debilidades

o dificultades.

Informes

La Aplicacion App SiComprendo almacena los datos de las pruebas aplicadas, con el fin de
producir informes detallado, que muestran los resultados obtenidos en los tres niveles de lectura
y con esta informacidn el docente y el estudiante estan en la capacidad de realizar los planes de

mejoramientos en los niveles que necesiten mayor atencion.
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Figura: 8
Informe de Resultados pp SiComprendo
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Nota: Elaboracion Propia de los Investigadores

¢ Informe por Prueba y pregunta: genera en forma global el desempefio del estudiante en
cada una de las pruebas pregunta por pregunta.

¢ Informe Individual: genera el puntaje obtenido en cada nivel de lectura critica en las
pruebas realizadas.

¢ Informe General: genera un puntaje que mide el nivel de lectura critica de cada estudiante

en cada una de las pruebas realizadas.



Estrategia de Aprendizaje Ubicuo 50

Capitulo 3. Metodologia

Antes de especificar el tipo de metodologia utilizada en la presente investigacion, se considera
importante recordar su concepto. El término metodologia hace referencia al modo en que
enfocamos los problemas y buscamos las respuestas, a la manera de realizar la investigacion.

Quecedo Lecanda, M. R., & Castario Garrido, M. (2006).

Teniendo en cuenta que el tipo de problematica a resolver en este proyecto se encuentra
enmarcada en la dimension de las ciencias humanas y sociales, lo cual se relaciona directamente
con el método cualitativo y ademas al hacer el analisis estadistico mediante la tabulacién, gréaficas
y sistematizacidn de datos se estaria relacionando el proyecto con el método cuantitativo; por
consiguiente, el método que se utilizara para abordar la problematica serd el método mixto; el cual
segun Plano Clark, V. L., & lvankova, N. V. (2016 : 57) lo definen como “la integracion
intencional de enfoques de investigacion cuantitativos y cualitativos para abordar mejor un

problema de investigacion”.

Concordante con esta metodologia, este estudio se basa en la recoleccion de datos, la
observacion y el andlisis de los ultimos resultados histdricos a nivel internacional en las pruebas
PISA donde existe una disminucidn en los puntajes de lectura, de igual forma, este fendmeno
también se refleja en los resultados académicos del &rea de Humanidades - Lengua Castellana de
los estudiantes del grado undécimo de la IETASF, donde se muestra un bajo nivel de desempefio
académico en los resultados institucionales de la Pruebas SABER del grado 9°'y las Pruebas -

SABER 11° efectuadas anualmente por el MEN.
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3.1 Modelo de Investigacion

La presente investigacion se basa en el Modelo de investigacion Basada en Disefio (IBD) de
Reevés, el cual contempla 5 fases o estudios, los cuales son adaptables, caracterizados por ser

dindmicos, permeables y sistematicos.

Figura: 9

Modelo de Investigacion Basada en Disefio (IBD) de Reevés.

DESARROLLO DE
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DEFINICION DEL UNA IMPLEMENTACION VALIDACION Y PRINCIPIOS DE
PROBLEMA N
FUNDAMENTACI DISENO

ON TEORICA
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Nota: Reevés, 2000, adaptado por Salinas y De Benito (2006) y Salinas y De Benito (2016).

Esta metodologia de investigacion basada en disefio, hace parte de la tecnologia educativa ya
que esta relacionada con el uso de las TIC en la educacion, es definida por De Benito Crosetti,
B., & Salinas Ibafiez, J. M. (2016) “como un tipo de investigacion orientada hacia la innovacion
educativa cuya caracteristica fundamental consiste en la introduccién de un elemento nuevo para
transformar una situacion” y por Wang y Hannafin (2005, p.6), como “una metodologia

sistematica, pero flexible, dirigida a la mejora de la practica educativa mediante analisis, disefio,
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desarrollo e implementacion interactivos, basados en la colaboracion de investigadores y

practicantes en un entorno real y que persigue principios de disefo y teoria basadas en contexto”.

Con el disefio de una estrategia de aprendizaje ubicuo, mediado por una aplicacion mavil, se
pretende hacer un aporte en la innovacion educativa en la forma como aprende el estudiante y
dandole la posibilidad al docente de innovar en su quehacer pedagdgico orientando aprendizajes
mas dindmicos e interactivos, siendo el eje de transformacion educativa el uso de la ubicuidad en
los escenarios educativos y el disefio de la app el elemento novedoso por medio del cual se daria
solucion a una problematica que busca fortalecer las competencias lectoras en su nivel de lectura

critica.

La importancia del objetivo de esta investigacion, que es dar solucion a una problematica real
en el campo educativo a través del disefio de una aplicacion que resulte atractiva y que motive al
estudiante al aprendizaje, al mismo tiempo también se convierte en una herramienta que ayuda
al estudiante y al profesor a superar los inconvenientes provocados por la aparicion de la
pandemia del Covid -19, situacion que ha impedido que hoy las instituciones educativas trabajen
de forma presencial sus procesos académicos, acudiendo a nuevas estrategias e implementacion

de nuevos modelos de ensefianza, como la alternancia y virtualidad.

Por lo anterior, se considera que con la implementacion de la estrategia de aprendizaje ubicuo
se esta brindando un mecanismo de solucion a la problemaética en el sector educativo

aprovechando las ventajas que ofrece esta forma de aprendizaje.
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3.2 Disefio Metodologico

La presente investigacion abordara un disefio metodoldgico correlacional que, segun
Hernandez Sampieri, R., Fernandez Collado, C., & Baptista Lucio, P. (2014). un disefio es
correlacional “cuando mide cada variable presuntamente relacionada y después también mide y

analiza la correlacion; tales correlaciones se expresan en hipdtesis sometidas a prueba”

La manipulacion de una variable independiente (estrategia de aprendizaje ubicuo mediado por
una APP.) para analizar la correlacién con la variable dependiente (Competencia Lectora) con el
propdsito de mejorar el nivel de lectura critica en los estudiantes de grado once a través de la
implementacion de una estrategia de aprendizaje ubicuo mediado por una APP y de esta manera

analizar el impacto de la aplicacién en el desempefio lector de los estudiantes. Ver figura 14.

Tabla: 5

Diagrama del Disefio Metodoldgico Propuesto

Esquematizacion del Disefio Metodoldgico

P1: Implementacion App movil p2:
Curso Prueba pp SiComprendo Prueba Final
Diagnostica
T. APP
Ci Wi Wai

Nota: Elaboracion propia de los investigadores
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P1: Prueba de diagnoéstica: Se realiza con la App de manera virtual antes de aplicar la
estrategia propuesta.

P2: Prueba Final: Se realiza después de implementar la estrategia de aprendizaje ubicuo con
la App movil App SiComprendo

T APP: Periodo de la implementacion de la App movil App SiComprendo

Ci: NUmero de estudiantes en la prueba

N: Tamano de la muestra

W1i: Puntuacién del nivel de comprension lectora del estudiante Ci en la prueba diagndstica
antes de aplicar la estrategia de aprendizaje ubicuo.

W?2i: Puntuacion del nivel de comprension lectora del estudiante Ci en la prueba final

después de finalizar la estrategia de aprendizaje ubicuo.

3.3 Hipotesis

Hi: Hay un fortalecimiento de las competencias lectoras en el nivel critico en el area de
Humanidades (Lengua Castellana) en los estudiantes del grado undécimo de la IETASF; entre la
realizacion de la prueba diagnostica y la prueba final después de aplicar la estrategia de
aprendizaje ubicuo mediada por una aplicacion maévil. W1i < W2i

HO: No hay diferencias de las competencias lectoras en el nivel critico en el &rea de
Humanidades (Lengua Castellana) en los estudiantes del grado undécimo de la IETASF; entre la
aplicacion de la prueba diagndstica y la prueba final después de aplicar la estrategia de

aprendizaje ubicuo mediada por una aplicacion mévil W1i = W2i
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Ha: No hay un fortalecimiento de las competencias lectoras en el nivel critico en el area de
Humanidades (Lengua Castellana) en los estudiantes del grado undécimo de la IETASF; entre la
aplicacion de la prueba diagndstica y la prueba final después de aplicar la estrategia de

aprendizaje ubicuo mediada por una aplicacién mévil. W1i > W2i

3.4 Definicion Conceptual de las Variables

e La competencia lectora en el nivel critico; seria la variable dependiente de esta
investigacion que segun el MEN (1998) define como “las potencialidades y capacidades
con gue un sujeto cuenta para desemperfiarse a nivel de las acciones en el campo social,
cognitivo, cultural, estético o fisico y comprende tres niveles, que son literal, inferencial y
critico”

e La estrategia de aprendizaje ubicuo mediado por una APP; seria variable independiente de

esta investigacion.

3.5 Participantes

La poblacién seleccionada para ser objeto de estudio, estd conformada por 45 estudiantes
matriculados en el grado undécimo, del nivel de educacién media técnica la IETASF, en la
jornada de la mafiana, estos jévenes en su mayoria pertenecen a estratos bajos, un alto
porcentaje de ellos viven en zona rural, (corregimientos y veredas), pero a pesar de su
precariedad, muestran interés por el estudio, tienen suefios y ganas de salir adelante, ya sea

como deportistas, artistas 0 como grandes profesionales.
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Por otro lado, se puede decir que viven en un ambiente relativamente sano, lleno de mucha
cultura y ain con muchas costumbres pueblerinas; donde aln siguen presente sus creencias,

mitos y leyendas que hacen parte de la identidad cultural de la comunidad.

Muestra

En el estudio participaron 25 estudiantes, en adelante (C), conformado por 15 hombres y
10 mujeres, con edades que oscilan entre los 15 y 18 afios de edad, la seleccion de los

participantes se realiz6 de manera aleatoria.

Como caracteristica general de aprendizaje de los estudiantes seleccionados, se pueden
citar varios aspectos, por ejemplo, aprenden interactuando con el docente en el aula de
clases, con el material suministrado y las actividades propuestas, su estilo de
aprendizaje apunta mas bien a lo auditivo y visual y depende en un alto porcentaje de la
orientacion del docente, por otro lado, tienen poco acompafamiento para el refuerzo de sus
conocimientos en casa, muestran gran interés por los recursos tecnologicos pero lo utilizan

mas que todo para el entretenimiento y vida social y no para su formacion personal.

3.6 Técnica de Recoleccion

La técnica de recoleccion de informacion empleada en la presente investigacion es la encuesta,
que, segun Hernandez Sampieri, R., Fernandez Collado, C., & Baptista Lucio, P. (2014), aborda

el concepto de la encuesta como un conjunto de preguntas respecto a una o0 mas variables a medir.
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3.7 Instrumentos de Medicién

El cuestionario es el instrumento de medicion utilizado en esta investigacion; que, segun
Hernandez Sampieri, R., Fernandez Collado, C., & Baptista Lucio, P. (2014). “Un cuestionario
consiste en un conjunto de preguntas respecto de una o mas variables a medir. Puede ser tan variado
como los aspectos que mide y basicamente se consideran dos tipos de preguntas; abiertas y

cerradas”. Ver tabla 7.

Tabla: 6

Variable y Categoria de Estudio.

Estrategias por

Objetivos Categorias o
Competencias Indicadores Instrumentos objetivos
Especificos Variables
especificos
Diagnosticar la Competencia Variable Preguntas Cuestionario  Aplicar una
competencia lectora  lectora Dependiente  correctas e prueba diagnostica
incorrectas para determinar el
nivel de lectura
critica
Disefiar una Soluciona Variable Porcentaje de Cuestionario Estructurar la
estrategia de problemas independiente  cierre aplicacion por
aprendizaje ubicuo usando la inesperado de la niveles
mediado por una tecnologia app

aplicacion movil
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Implementar la Utiliza Variable NUmero de Entrevista Alimentar la
estrategia de dispositivos Dependiente  usuarios activos mediante un aplicacion con
aprendizaje ubicuo para solucionar Variable en un periodo cuestionario contenido libre
problemas independiente  de tiempo estructurado sobre lectura
critica
Evaluar el impacto Valida las Variable Porcentaje de Comparacion de
de la estrategia hipotesis Dependiente  mejoramiento Cuestionario los resultados de
Variable de la prueba inicial y
independiente  los estudiantes final
en lectura
critica.

Nota: Elaboracién propia de los investigadores

3.8 Descripcion de las Técnicas e Instrumentos de Recoleccidn de Informacion

Para aplicar la Prueba diagndstica se utilizé algunas preguntas del cuadernillo de la prueba saber
de 2018, en el area de lectura critica; esta prueba se aplicard de manera virtual mediante la
aplicacion App Si Comprendo, la prueba consta de un cuestionario con 20 preguntas con cuatro
opciones de respuestas y con respuesta unica, mide los diferentes niveles de comprension lectora
y utiliza diferentes tipos de textos, con varios niveles de dificultad. La valoracion de la prueba

diagnostica se midio de acuerdo con las respuestas acertadas por los participantes.
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Confiabilidad y validez de los cuestionarios.

La presente investigacion utilizo las preguntas liberadas por el ICFES en el area de comprensién
lectora y lectura critica, estas preguntas son realizadas por equipo interdisciplinario, en donde
participan expertos en evaluacion, docentes universitarios y docentes que laboran en instituciones
educativas; estos equipos son asesorados por expertos que tienen un gran conocimiento de las
competencias y tematicas evaluadas. La estructura de cada pregunta pasa por un proceso riguroso
de construccion, revision, ajustes y constantemente son actualizadas para ser aplicadas, lo que
garantiza la confiabilidad y la validez de los diferentes cuestionarios aplicados con la App

SiComprendo.
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Capitulo 4. Estrategia de Aprendizaje ubicuo, mediada por la Aplicacion Movil App

Sicomprendo, para el Fortalecimiento de las Competencias Lectoras en el Nivel Critico

4.1 Presentacion de la Experiencia

Una vez realizado el diagnostico en la IETASF, sobre los resultados de las pruebas saber,
en comprension lectora en el nivel de critico intertextual, se lleg6 a la conclusion, que se
debia realizar una propuesta de investigacion, encaminada a fortalecer la competencia lectora
de los estudiantes del grado undécimo, en el nivel critico de lectura, a través de una estrategia
de aprendizaje ubicuo, mediada por una aplicacién movil, que le permita al estudiante
aprender de una manera diferente e innovadora, dejando de lado, en el desarrollo de la
practica de aula, la utilizacion de material impreso, como fotocopias y cuadernillos ICFES
liberados de afios anteriores y aprovechando con esto el interés que despierta en el estudiante
el uso de los dispositivos moviles y aplicaciones educativas. Por tal razén la  pp
SiComprendo, es la aplicacion movil creada como recurso educativo digital para ser
implementada como estrategia de aprendizaje ubicuo, en el area de humanidades lengua
castellana para fortalecer las competencias de los estudiantes, en la comprension lectora y

poder alcanzar el nivel critico—intertextual.
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4.2 Estrategias Desarrolladas

La habilidad de comprension lectora y critica es una condicion intrinseca de cada
individuo, pero esta se puede adquirir y fortalecer con mucha préctica y la estrategia mas
recomendada es comenzar por lo mas sencillo, el nivel literal, e ir escalonando, hasta
alcanzar nivel inferencial, siendo estas las bases obligatorias para lograr ascender al nivel
mas alto, en este caso el nivel el critico intertextual. Esto no es facil, pero se puede ir

perfeccionando con el tiempo.

Por tal razon, la estrategia de aprendizaje ubicuo consiste en utilizar la aplicacién mavil
pp SiComprendo para implementar 6 talleres de lectura critica en forma escalonada
ascendente de la siguiente forma: dos (2) de nivel literal, dos (2) de nivel inferencial y dos
(2) de Nivel Critico — intertextual, con las preguntas liberadas por el ICFES, de igual forma,

cada grupo de taller va acompafiado de un video explicativo para abordar la tematica tratada.

A continuacion, se describe el paso a paso de cada una de las actividades que el estudiante
debe realizar en el proceso de la implementacion de la estrategia pedagdgica ubicua, mediada por

la aplicacion movil - pp SiComprendo. (Ver anexo 1)

Las dificultades originadas por la imposibilidad de tener un contacto directo o presencial con
el estudiante en la institucion, ocasionada por la pandemia, seran suplidas por medio de chat o
grupos de WhatsApp, con lo cual se buscara ofrecer al estudiante un medio de comunicacion que

le sirva de apoyo y pueda recibir orientacion y asesoria por parte del docente. Ver anexo 3



Estrategia de Aprendizaje Ubicuo 62

4.3 Ingreso e Inscripcion EN LA APP

Al WhatsApp del estudiante se le envia la direccion URL.: https://icfes.automatafe.com,
para que desde su dispositivo mévil o equipo de computo acceda a la aplicacion y realice el

proceso de registro e ingreso a la  pp Si Comprendo. Ver Figura 9.

Figura: 10

Aplicacion pp SiComprendo.

@ Si o

Nota: Elaboracién propia de los investigadores

Una vez abierta la aplicacién, debe registrarse llenando por completo el formulario de

entrada, ver figura 11.
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Figura: 11

Formulario de Inscripcion de la - pp SiComprendo.

W

(] icfes. autaormatafe.comdldaemtityAAScoou it Registaer

AP pSicCorm o remncl o

Registrador

Crea urma cuenmnita musaswa .

N o b re

El FMNomibre es reguerido

Plarmeros de telefomoao
Caorreao electramico

e rmttrassira

La TComtrasaenma s recpu=sricda.
CeomTirrmar Contrasema
=t 2 g —— o

Nota: Elaboracion propia de los investigadores

Diligenciado todos los campos, puede dar clic en el boton registrar. La aplicacion le muestra
el siguiente pantallazo de inicio de sesion, para lo cual debera ingresar correo y contrasefia

suministrado en la fase de registro. Ver figura 11
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Figura: 12

Pantallazo de entrada a la aplicacién pp SiComprendo.

unidad - Google Drive > | B TRABAIO DE GRADD Il WERS 3=C | & Eugs

[ =1 icfes.automatafe.com./ldentity/ Account/Login
AppSiComprendo
INniciar Sesion

Utilice una cuenta de Email para
iniciar sesion

Correo Electranico

El Correo

ectranico es reqgueridoc.

Contrasena

La Contrasefia es requerida.

) Recordar?

Nota: Elaboracion propia de los investigadores

Al digitar usuario y contrasefia correctamente, el estudiante puede dar clic en el botdn
empezar, inmediatamente se abrira la pantalla con la interfaz grafica que contiene el menu
de las pruebas, las cuales deben realizarse en estricto orden, iniciando con la prueba
diagndstica hasta llegar a la prueba final. Pero antes de empezar las pruebas el estudiante
podré ver un video tutorial; que le permitird hacer un recorrido por todas las opciones que

tiene la App para familiarizarse con ella. Ver figura 12.



(2]
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Figura: 13
Menu de las Pruebas pp SiComprendo.

AppSl’Comprendo Fernando Herrera Fonseca  Cerrar sesién

Prueba Diagnostica

Nivel Literal

Nivel Inferencial

Nivel Critico-Intertextual

Prueba Final

Estadisticas de las Pruebas

Nota: Elaboracién propia de los investigadores

4.4 Realizacion Prueba Diagnostica de Lectura Critica

Una vez finalizado el video introductorio, la aplicacion le permite al estudiante realizar la
prueba diagnostica, esta prueba contiene veintiuna (21) preguntas asi: siete (7) preguntas por

cada nivel de lectura. VVer anexo 4.

Cabe aclarar que esta prueba no arroja ningun resultado al estudiante, el objetivo de esta,
es diagnosticar la competencia lectora de los estudiantes de la institucion que forman parte
de la muestra objeto de estudio. Los resultados de estas pruebas solo pueden ser consultados

a través de la opcion estadistica por las personas que tengan el privilegio de rol de docente.
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4.5 Realizacion de Pruebas de Nivel Literal

Antes de realizar las pruebas de nivel literal, el estudiante debera ver un video donde
encontrara todo lo concerniente al tema de lectura literal, como su definicién, la competencia
que ella evalta y también algunas claves de como responder preguntas de este tipo. Todo
ello orientado a que el estudiante pueda reconocer y comprender los elementos explicitos de
un texto, a través de la comprension del significado de palabras, expresiones o frases que

aparecen explicitas en un texto.

Finalizado el video de lectura literal, el estudiante podra realizar las dos (2) pruebas
propuestas para este nivel, estas pruebas le permiten poner en préactica y desarrollar la
habilidad en la competencia literal, ya que el estudiante debera aprobar cada prueba para
poder pasar a la siguiente. En cada una de estas pruebas, el estudiante deberé responder diez
(15) preguntas correspondientes a este nivel y podra recibir la retroalimentacion de pregunta
por pregunta una vez termine la prueba, permitiéndole al estudiante conocer su nivel de

competencia literal a través de una autoevaluacion.

4.6 Pruebas de Nivel Inferencial

Antes de realizar las pruebas de nivel Inferencial, el estudiante debera ver un video donde
encontrara todo lo concerniente al tema de lectura inferencial como su definicién, la
competencia que ella evalta y también algunas claves de como responder preguntas de este

tipo. Todo ello orientado a que el estudiante pueda entender como se enlazan las partes de
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un texto para darle un sentido general a través de preguntas que involucran varios elementos

locales de un texto y que exigen reconocer y comprender su articulacion.

Finalizado el video de lectura inferencial, el estudiante podra realizar las dos (2) pruebas
propuestas para este nivel, estas pruebas le permiten poner en practica y desarrollar la
habilidad en la competencia inferencial, ya que el estudiante debera aprobar cada prueba
para poder pasar a la siguiente. En cada una de estas pruebas, el estudiante debera responder
diez (15) preguntas correspondientes a este nivel y podra recibir la retroalimentacion de
pregunta por pregunta una vez termine la prueba, permitiéndole al estudiante conocer su

nivel de competencia inferencial a través de una autoevaluacion.

4.7 Prueba Nivel Critico — Intertextual

Antes de realizar las pruebas de nivel Critico - Intertextual, el estudiante debera ver un
video donde encontrara todo lo concerniente al tema de lectura critica- intertextual como su
definicién, la competencia que ella evalla y también algunas claves de como responder
preguntas de este tipo. Todo ello orientado a que el estudiante pueda reflexionar a partir de
un texto y evaluar su contenido y pueda ser capaz de enfrentar un texto criticamente, validar

su argumento, derivar implicaciones e identificar estrategias retoricas empleadas por el autor.

Finalizado el video de lectura critica intertextual, el estudiante podra realizar las dos (2)
pruebas propuestas para este nivel, estas pruebas le permiten poner en practica y desarrollar

la habilidad en la competencia critica intertextual literal, ya que el estudiante debera aprobar
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cada prueba para poder pasar a la siguiente. En cada una de estas pruebas, el estudiante
deberad responder diez (15) preguntas correspondientes a este nivel y podra recibir la
retroalimentacién de pregunta por pregunta una vez termine la prueba, permitiéndole al
estudiante conocer su nivel de competencia critica intertextual a través de una

autoevaluacion.

4.8 Realizacion de Prueba Final

Una vez finalizado los seis (6) talleres la aplicacion permite a los estudiantes realizar la
prueba final, esta prueba contiene un total de veinte (21) preguntas, siete (7) por cada nivel.
El estudiante podra recibir la retroalimentacion pregunta por pregunta una vez termine esta
prueba También le permitira conocer qué puesto obtuvo con respecto a los demas estudiantes
pertenecientes al grupo seleccionado para la muestra objeto de estudio. El objetivo de esta
prueba es evaluar el impacto de la estrategia para el mejoramiento de las competencias

lectoras en el nivel critico de los estudiantes de la IETASF.

4.9 Recoleccion de Datos

Una vez que el estudiante termine de realizar todas las actividades propuestas en la  pp

SiComprendo como son:

e La prueba diagnostica.
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e Los 6 talleres propuestos de lectura critica en forma escalonada ascendente: dos (2)
de nivel literal, dos (2) de nivel inferencial y dos (2) de Nivel Critico —intertextual,
con las preguntas liberadas por el ICFES.

e Yy laprueba final.

La pp SiComprendo, a través de la opcion estadistica le permite a las personas que
tengan el privilegio de rol de docente acceder a la informacion y resultados estadisticos

individuales y grupales de la muestra objeto de estudio.

410 Sistematizacion de Datos

Los datos generales para el estudio estadistico se encuentran en el boton denominado
estadisticas de las pruebas en la aplicacion  pp SiComprendo y para la sistematizacion de
los mismos, se utilizd la escala valorativa del sistema de evaluacion institucional de la
IETASF; como se presenta a continuacion: “1.0 a 5.99 Nivel de desempeio bajo, de 6.0 a
6.99 Nivel de desempefio basico, de 7.0 a 8.99 Nivel de desempefio alto, de 9.0 a 10. Nivel

de desempeiio superior”

Las siguientes graficas muestran la tabulacién de cada una de las pruebas realizadas asi:

Prueba diagndstica

Los datos de la figura 20 muestran los resultados de la prueba diagndstica de la

competencia lectora en estudiantes del grado undécimo de la IETASF.
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Tabla: 7

Resultados Estadisticos de la prueba diagnoéstica (P1)

Nivel de Desempefio Resultados Estadisticos
Prueba
Bajo Béasico Alto Superior Valor Valor Media Desviacion
Minimo Méximo Aritmética Estandar
P1 80% 20% 0% 0% 39 65 52.24 7.41215

Nota: Elaboracion propia de los investigadores con los datos de la  pp SiComprendo.

En esta grafica se puede apreciar que el 80% de estudiantes que realizaron la prueba
diagnostica alcanzaron el nivel de desempefio Bajo, 20% alcanzaron nivel de desempefio

Basico.

Por otro lado, los resultados estadisticos se muestran en el anexo 2 y se puede inferir que,
el puntaje maximo alcanzado en la prueba fue de 65, el minimo es de 39, que el valor
promedio del puntaje obtenido fue de 52.24 y que la dispersion de los puntajes con respecto

a la media es de 7.41215

Prueba Final

Los datos de la figura 21 muestran los resultados estadisticos de la prueba final de la

competencia lectora en estudiantes del grado undécimo de la IETASF.
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Tabla: 8

Resultados Estadistico de la prueba final (P2)

Nivel de Desempefio Resultados Estadisticos
Grupo
Bajo Béasico Alto Superior Valor Valor Media Desviacion
Minimo Méximo Aritmética Estandar
P2 40% 40%  20% 0% 38 78 62 10.57718

Nota: Elaboracion propia de los investigadores con los datos de la  pp SiComprendo.

En esta grafica se puede apreciar que el 40% alcanzaron nivel de desempefio basico y el

20% alcanzaron nivel de desempefio alto.

Por otro lado, los resultados estadisticos se muestran en el anexo 2 y se puede inferir que,
el puntaje maximo alcanzado en la prueba fue de 78, el minimo es de 38, el valor promedio
del puntaje obtenido fue de 62 y que la dispersién de los puntajes con respecto a la media es

de 10.57718.

4.11 Evaluacion de la Estrategia

Para hacer el analisis de las diferencias encontradas entre los resultados de la prueba
diagndstica y la prueba final después de aplicar la estrategia de aprendizaje ubicuo utilizando
la aplicacion mévil pp SiComprendo, como recurso digital para fortalecer el nivel de
comprension lectora en los estudiantes del grado undécimo de la IETASF y como la cantidad

de participantes de la muestra es menor que (30), se utilizo la prueba T de Student para
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muestras relacionadas, ya que se desea saber si la aplicacion de la estrategia de aprendizaje
ubicuo utilizando la aplicacion movil  pp SiComprendo, mejora el nivel de comprensién
lectora en los estudiantes del grado undécimo de la IETASF; antes de aplicar la estrategia de

aprendizaje ubicuo y después de finalizar su aplicacion.

pp SiComprendo: Estrategia de aprendizaje ubicuo

Dos mediciones relacionadas

Wii: Puntuacion del nivel de comprensidn lectora del estudiante Cjen la prueba diagnéstica

antes de aplicar la estrategia de aprendizaje ubicuo.

W.i: Puntuacion del nivel de comprension lectora del estudiante C;en la prueba final después

de finalizar la estrategia de aprendizaje ubicuo.

Para probar la hipotesis nula con un nivel de confianza o del 0.05% de que:

HO: No hay diferencias significativas de las competencias lectoras en el nivel critico en el
area de Humanidades (Lengua Castellana) en los estudiantes del grado undécimo de la IETASF,;
entre la realizacion de la prueba diagnoéstica y la prueba final después de aplicar la estrategia de

aprendizaje ubicuo mediada por una aplicacion movil

HI: Se debe verificar que hay una verdadera diferencia significativa entre estas dos

puntuaciones

Antes de aplicar la prueba T Student, hay que demostrar que los datos provienen de una
distribucion normal, esto se consigue aplicando el paquete estadistico SPSS, los datos
encontrados con el paquete estadistico de prueba diagndstica y prueba final que se encuentran en

el Anexo 5. El paquete arroja los siguientes resultados Ver fig. 14
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Figura: 14

Resultados de la Prueba de Normalidad.

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov® Shapiro-Wilk
Estadistico ol Sig.  Estadistico 0l Sig.
Prueba_Diagnostica 076 25 ,200' 974 25 134
Prueba_Final 109 25 200 942 25 164

* Esto es un limite inferior de la significacion verdadera.

Fuente: Datos obtenidos con el Software Estadistico SPSS

Nota: como el nimero de datos es menor que 30 se utiliza la prueba de normalidad Shapiro-

Wilk.

De la figura 14, se puede verificar que el nivel de significancia de 0,734 para la prueba
diagndstica, es mayor que el nivel de confianza (a del 0.05%) y que el nivel de significancia
de 0.164 para la prueba final es mayor que el nivel de confianza (a del 0.05%), por tal razon
se demuestra que la puntuacion del nivel de comprensién lectora se comporta normalmente
y para verificar las diferencias significativas entre la puntuacion de las dos pruebas, se utiliza
la prueba T Student para muestras relacionadas en el paquete estadistico SPSS; los resultados

obtenidos se plasman en la figura 15.
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Figura: 15

Resultados de la prueba T Student para muestras emparejadas.

74

Estadisticas de muestras emparejadas

Desviacidn

Maodia do
Srror

Mo cin ~ entiandar estandar
Far Frusba_ Diagnostica 52,2400 2 7.47215 1.48243
FPrusba_ Final 80,2800 ?5 1_0»,75_77;{‘173_4 2,3‘1 5}:__
Correlaciones de muestras emparejadas
Signincacidn
P de dos
~ Correlaciédn P de un factor factores
Par 1 Prueba_Diagnostica & 25 931 - 001 - 001
Prueba_ Final
Prueba de muestras emparejadas
Diferencias smparsjadas Signicacion
¥5% 09 mbaralo dé contanza
Media de G# la dfscenia
Desvtackin ot P ds ®%
Meds estind estinde infenor Supenior t g P de un fattot taciores
Par1  Prusba_Diagnestica- -8.04000 455561 msa 51 6.15789 881 4 <001 001

Prueba_Final

Tamahos de efecto de muestras emparejadas

Estimacion

Intervalo de conflanza al 95%

Standardizer® de puntos Infenor Superior
Par1 Prueba_Dlagnostica - d de Cohen 455961 -1,763 -2,388 -1,124
Frustafinal correccidn de Hedges 463243 1,736 2,361 1,106

a. El denominador utilizado en la estimacién de tamafios del efecto
La d de Cohen utiliza 13 desviacién estdndar de muestra de 1a diferencia de medias

La commeccion de Hedges uliliza 1a desviacion estandar de muestra de Ia diferencia de medias, mas un factor de

correccion

Nota: Datos obtenidos con el paquete estadistico SPSS

Con los datos obtenidos se puede verificar que la media aritmética después de utilizar la

App SiComprendo, aumentd y en los datos de la prueba emparejada se puede observar el

valor de la significancia de 0.01 y como este valor es menor que el nivel de confianza (o del

0.05%) se rechaza la hipétesis nula y se demuestra que hay una verdadera diferencia

significativa en el mejoramiento en el nivel de competencias lectoras de los estudiantes al

utilizar la aplicacion -~ pp SiComprendo.
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Para precisar el desarrollo del analisis cualitativo de la investigacion, se tuvo en cuenta la
observacion directa al momento de realizar la induccidn de la estrategia de aprendizaje ubicuo
mediada por la aplicacion movil y en la implementacion de la prueba diagnostica, por parte del
grupo investigador a los estudiantes que hicieron parte de la muestra. En esta etapa, se pudo
apreciar que el estudiante a partir de una induccion por parte del grupo investigador y
complementada con un video tutorial disponible en la aplicacion al ejecutada, realizaron 3
pruebas de lecturas criticas de manera escalonada y ascendente encontrando los siguientes

hallazgos:

o Elresultado de la prueba diagnostica generd desmotivacion en muchos estudiantes y los
investigadores debieron motivar y concientizar al estudiante que el propésito de la
estrategia es fortalecer su desempefio académico en comprension lectora.

« Laestructura presentada en los diferentes textos no fue inconveniente para la resolucion
de la prueba por parte de los estudiantes.

o A pesar de la estructura del tipo de textos de la prueba, el estudiante se adapt6 de
manera facil y rapida, ayudando a una mejor resolucion de la prueba.

e La participacion en los videos introductorios del docente que orienta el area en la
institucion, explicando la manera de como abordar cada tipo de pregunta de acuerdo a
los diferentes niveles, generd una mayor motivacion e interés del estudiante por la
aplicacion.

o Los estudiantes se adaptan facilmente a la interfaz de la aplicacon.

« Los estudiantes mostraron entusiasmo por la actividad que incluia el aprendizaje

apoyado en uso la tecnologia.
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La interaccion con el contenido de las pruebas fue dinamica y motivadora.

Que al finalizar cada prueba la retroalimentacion generd un impacto en la construccién
del conocimiento en los estudiantes.

La gran mayoria estudiantes al comparar el resultado de la prueba diagnostica con la
prueba final pudieron experimentar avances en el fortalecimiento de sus competencias
lectora.

El resultado de la prueba es independiente del dispositivo mdvil utilizado.

Por otro lado, al realizar la entrevista a los estudiantes, mediante el cuestionario estructurado

en linea, ver Anexo 6, se obtuvo diferentes apreciaciones por parte de ellos, las mas relevantes

fueron:

La gran mayoria considera, que estdn completamente satisfecho de que la prueba
diagnostica gque contiene la estrategia, €s un mecanismo para establecer su nivel de
comprension lectora.

Todos los estudiantes que conforman la muestra, manifiestan que estan completamente
satisfecho con el disefio de la interfaz presentada por la App SiComprendo en cuanto a
comprensién y manejo.

La gran mayoria de los estudiantes que conforman la muestra, manifiesta que esta
completamente satisfecho de utilizar la aplicacion App SiComprendo en cualquier
momento y lugar y que a su vez este debe ser adaptado para aplicarlo a otras areas del

conocimiento.
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e Todos los estudiantes que conforman la muestra, manifiestan que estan
completamente satisfecho en que la aplicacion App SiComprendo, contribuyd al

fortalecimiento de sus competencias lectora.

4.12 Hallazgos e Impactos Significativos Precisando Sector

Entre los impactos significativos en el uso de esta estrategia podemos mencionar:

e A nivel ambiental, la estrategia proporciona un recurso amigable con el entorno y el
medio ambiente, ya que al no utilizar papel se reduce la contaminacion.

e Anivel transversal, la estrategia puede lograr la interrelacion entre las distintas areas
del conocimiento.

e A nivel curricular, esta estrategia puede ser adaptada para el mejoramiento de
competencias en otras asignaturas o areas.

e A nivel pedagdgico, es una estrategia que revoluciona la manera de aprender y de
ensefar aprovechando las ventajas del aprendizaje ubicuo.

e A nivel tecnologico, esta estrategia permite al estudiante y al docente incursionar en

los procesos de ensefianza y aprendizajes mediados por el uso de la tecnologia.

Para complementar, también se pueden mencionar otros aportes originados por la
implementacion de la estrategia a la comunidad educativa, como por ejemplo a nivel
individual se pudo observar una mejora en las habilidades y competencias en el analisis del
pensamiento critico en los estudiantes para la comprensién no solamente de textos sino
también de sus realidades, lo cual se ve reflejado en el cambio de actitud y en su desempefio

académico. A nivel institucional generé la transformacion y adaptacion del curriculo hacia
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las nuevas tecnologias y produjo un cambio en las practicas docentes. Asi mismo, la
comunidad educativa adquirié nuevos conocimientos mediante la adquisicion y desarrollo

de habilidades en las competencias tic.

Capitulo 5. Analisis, Conclusiones Recomendaciones

5.1 Andlisis

Segun el analisis de resultado de prueba diagnostica para medir el nivel de desempefio de
competencia lectora realizado en esta investigacion, se pudo detectar que el 80% de los
estudiantes estan en el nivel bajo y el 20% estan en el nivel basico, evidenciando que hay
una deficiencia en el manejo de las diferentes competencias de lectura critica. Esto pudo ser
observado por los investigadores ya que los resultados de esta prueba, generé desmotivacion
en muchos estudiantes, pero, estos son conscientes de que la prueba diagndstica, es un

mecanismo valido para establecer el nivel de comprension lectora.

Por tal razon, se propuso realizar una estrategia pedagodgica basada en el aprendizaje
ubicuo y mediada por el disefio de una aplicacion movil con el fin de fortalecer las
competencias lectoras de los estudiantes, en el nivel critico, al aplicar la estrategia los
investigadores observaron que la estructura de los textos no fue inconveniente para que los
estudiantes aplicaran la prueba, ya que se adaptaron con facilidad a la interfaz de la

aplicacion, lo que fue corroborado por ellos en la entrevista.
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Con base en lo anterior, se implementd una estrategia que consistié en el uso de una
aplicacion maévil denominado App SiComprendo que contiene 6 talleres de lectura critica
en forma escalonada ascendente de la siguiente forma: dos (2) de nivel literal, dos (2) de
nivel inferencial y dos (2) de Nivel Critico — intertextual, con las preguntas liberadas por el
ICFES, de igual forma, cada grupo de taller fue acompariado de un video explicativo para
abordar la tematica tratada, los investigadores pudieron observar que, la participacién en los
videos introductorios del docente que orienta el area en la institucion, explicando la manera
de cdmo abordar cada tipo de pregunta de acuerdo a los diferentes niveles, generd una mayor
motivacion e interés del estudiante por la aplicacion; ademas manifestaron que esta
deberia ser adaptado para aplicarlo a otras areas del conocimiento, ya que con él, pueden

adquirir conocimiento en cualquier momento y lugar.

Finalmente, se pudo evaluar el impacto pedagdgico que tuvo la estrategia al comparar los
datos obtenidos en la prueba diagndstica con los datos obtenidos en la prueba final
evidenciando una mejora significativa en las competencias lectora de los estudiantes
participantes, después de implementar la estrategia de aprendizaje ubicuo mediada por la
aplicacion movil App SiComprendo, lo cual fue corroborado también por los estudiantes en
la entrevista. Aparte de esto, los investigadores pudieron observar que el resultado de la

prueba es independiente a los dispositivos mdviles utilizados.

5.2 Conclusiones
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Después de aplicada la estrategia y analizar los resultados obtenidos de la muestra
seleccionada, se puede concluir que, el uso de herramientas tecnoldgicas, como en este caso
una aplicacion movil, se convierten en recursos pedagogicos valiosos, que contribuyen a la
mejora y transformacion de los procesos educativos, ofreciendo nuevas formas de aprender
que se caracterizan por ser sencillas, dinamicas, innovadoras, que resultan muy atractivas y
motivantes para los autores del proceso de ensefianza y aprendizaje, es decir, docentes y

estudiantes.

5.3 Recomendaciones

e Como el objetivo de la estrategia es fortalecer las competencias lectoras y desarrollar
habilidades en lectura critica a través de la practica, se sugiere aplicar la estrategia en
diferentes periodos de tiempo con la supervision del docente, para de esta manera, la
estrategia cumpla sus caracteristicas de escalonada y ascendente, y poder determinar
los progresos y avances de los estudiantes.

e Actualizar el contenido de la aplicacion de acuerdo a las necesidades reales de
competencias lectoras de los estudiantes.

e Adaptar la estrategia a otras areas o asignaturas.

e Utilizar lecturas en formato digital en los diferentes niveles de escolaridad para ir

involucrando al estudiante en el uso de este recurso educativo.
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Anexos
Anexo 1. Paso a paso de la aplicacion PP SI comprendo

URL.: https://icfes.automatafe.com, para que desde su dispositivo movil o equipo de computo
acceda a la aplicacion y realice el proceso de registro e ingreso ala  pp Si Comprendo

usuario invitado a la plataforma: apomaresr@hotmail.com
Clave: 123123
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Cada prucba nos

permite visualizar
la pantalla en tres

secciones,
Niamero de
Preguntas, Visor
de Contenidos
(Texto, imagen,
grafica) y la
Pregunta con las
cuatro opciones
de respuesta.

Al finalizar cada
prueba, el
estudiante podra
observar de
manera inmediata
el nivel de

de

obtenido en cada
pregunta de la
prucba y
compararlo con la
retroalimentacion
que le efectia la
aplicacion. Esta
mformacion
también puede ser
consultada en
cualquier
momento, ya que
los datos se
guardan en una
Base de Datos

Lectura Critica

El estudiante
también obtendra
unos Resultados (< do
Generales: donde ol

se le brinda un -~
mforme detallado

con el puntaje
obtenido en las

~ Resutados consoidados

distintas prucbas
realizadas.
teniendo encuentra

los diferentes

de lectura
critica y una barra
de colores permite
visualizar los
resultados de una
manera grafica

Resultados
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Anexo 2. Resultados estadisticos generales la aplicacion PP SI comprendo

Nivel Nivel Nivel Critico-
E;urzs(;g Puntage Dizrﬁeba} Literal | Inferencial | Intertextual Prgebla

gnostica "o Too T py [ p2 | pP1 | P2 | T
1 341 65 65 | 67 60 65 64 74 78
2 332 64 60 | 65 64 66 63 12 73
3 325 62 60 | 74 50 54 65 80 71
4 320 61 57 |1 60| 55 67 69 70 70
5 322 60 55 | 67 65 67 60 69 70
6 313 59 54 164 | 57 66 60 68 69
7 306 58 54 | 67 50 65 58 66 68
8 304 57 54 | 65 59 64 55 63 67
9 302 56 53 | 65 58 62 54 68 66
10 301 54 54 | 64 54 64 60 67 65
11 295 53 54 | 63 53 63 55 67 64
12 297 52 50 | 70 54 64 61 65 63
13 291 53 50 | 65| 53 60 59 64 62
14 287 52 48 | 63 54 61 58 63 61
15 284 51 50 | 60 50 65 57 63 60
16 283 50 54 | 64 50 60 57 62 59
17 275 49 47 | 63 52 59 54 61 58
18 260 48 45 | 62 51 58 53 59 48
19 260 48 44 161 | 50 60 54 58 48
20 260 45 47 | 60 47 58 48 55 57
21 259 44 54 | 61 45 57 45 55 56
22 250 43 53 | 60 42 55 40 54 55
23 230 42 50 | 59 42 50 39 53 41
24 221 41 44 | 54 40 52 37 52 40
25 198 39 38 | 44 35 44 35 46 38

Atras 52,24 Media o Promedio 60,28



https://icfes.automatafe.com/Principal/Estadisticas
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Anexo 3. Docentes investigadores durante la socializacion de la aplicacion.
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Anexo 4. Estudiantes durante la aplicacion de la prueba diagndstica
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Anexo 5. Resultados obtenidos en el paquete estadistico SPSS
Resumen de procesamiento de casos
Casos
Valido Perdidos Total
[+l FPorcentaje [+l Faorcentaje [+l Forcentaje
Frueba_Diagnostica 25 100,0% ] 0,0% 25 100,0%
Frueba_Final 25 100,0% ] 0,0% 25 100,0%
Descriptivos
Error
Estadistico estandar
Frueba_Diagnostica Media 52,2400 1,48243
95% de intervalo de _ Limite inferior 491804
BERIEDRES EFD 18 GSEE Limite superior 55,2096
Media recortada al 5% 52 2556
Mediana 52,0000
arianza 54 940
Desviacidn estandar T.41215
Minirmo 29,00
Maximo 65,00
Rango 26,00
Rango intercuartil 12,00
Asimetria -,034 AG4
Curtosis -,910 a0z
Prueba_Final Media 60,2800 211544
95% de intervalo de _ Limite inferior 55,9140
confianza para la media Limite superior 64,6460
Media recortada al 5% 60,5667
Mediana 62,0000
arianza 111,877
Desviacian estandar 10,687718
Minimo 32,00
Maximo Ta,00
Rango 40,00
Rango intercuartil 13,00
Asimetria -, 691 AG4
Curtosis -124 a0z
Pruebas de normalidad
Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico ] Sig. Estadistico ] Sig.
Prueba_Diagnostica 076 25 ,200” G774 25 734
Prueba_Final 109 25 200 942 25 64

* Esto es un limite inferior de la significacidn verdadera.

a. Correccidn de significacidn de Lilliefors
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Estadisticas de muestras emparejadas

Media de

Deswviacidn error
Media Il estandar estandar
Far 1 Frueba_Diagnostica 52,2400 25 T.41215 1,48243
Frueba_Final 50,2200 25 10,57718 211544

Correlaciones de muestras emparejadas

Significacidn

P de dos
[ Correlacian F de un factor factores
Par1 Prueba_Diagnostica & 25 931 =,001 =,001
Prueba_Final
Prueba de muestras emparejadas
Diferencias emparejadas Significacian
) §5% de intervalo de confianza
o Mediz de de la diferencia
Desviacidn ermor P dedos
WMedia astandar astandar Inferior Superior t l P de un factor factores
Par1  Prueha_Diagnostica- -8,04000 455061 91192 -9.92211 -6,15789  -8817 I} <001 <001
Prueba_Final
Tamafios de efecto de muestras emparejadas
Estimacisn Intervalo de confianza al 95%
Standardizer® de puntos Inferior Superior
Par1  Prueba_Diagnostica - dde Cohen 455961 -1,763 -2,388 -1,124
S A correccion de Hedges 463243 1,736 -2,351 1106

a. El denominador utilizado en la estimacidn de tamafios del efecto.
La d de Cohen utiliza l1a desviacion estandar de muestra de |a diferencia de medias.
La correccion de Hedges utiliza la desviacidn estandar de muestra de la diferencia de medias, mas un factor de
correccidn.
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Anexo 6. Encuesta de percepcion

Enlace para realizar la encuesta virtual

URL: https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSf2xendwe fiHOIWFbw9l2S10K -

IbXM5IGn2sH9viFaCwNpA/viewform?usp=sf link

Link para realizar la encuesta de percepcion que tiene como finalidad conocer la percepcion

que usted tiene acerca de este trabajo investigativo ala  pp Si Comprendo

1. ¢Como consideras la prueba diagnostica brindada por la App SiComprendo
como mecanismo para establecer tu nivel de comprension lectora?
a. Completamente satisfecho
b. Muy satisfecho
c. Satisfecho
d. Poco satisfecho
e. Nada satisfecho
2. ¢Como consideras el disefio de la interfaz presentada por la aplicacion App
SiComprendo en cuanto a comprension y manejo?
a. Completamente satisfecho
b. Muy satisfecho
c. Satisfecho
d. Poco satisfecho

e. Nada satisfecho


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSf2xendwe_fiH0iWFbw9l2S1oK-_IbXM5lGn2sH9viFaCwNpA/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSf2xendwe_fiH0iWFbw9l2S1oK-_IbXM5lGn2sH9viFaCwNpA/viewform?usp=sf_link
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3. ¢Qué opinas sobre la posibilidad que te ofrece la implementacion de la App
SiComprendo de aprender en cualquier momento y lugar?
a. Completamente satisfecho
b. Muy satisfecho
c. Satisfecho
d. Poco satisfecho
e. Nada satisfecho
4. ¢Qué opinas de la posibilidad que la App SiComprendo, sea implementada para el
fortalecimiento de competencias en otras areas del conocimiento?
a. Completamente satisfecho
b. Muy satisfecho
c. Satisfecho
d. Poco satisfecho
e. Nada satisfecho
5. ¢Consideras que la aplicacion App SiComprendo contribuyd al fortalecimiento de tus
competencias lectoras?
a. Completamente satisfecho
b. Muy satisfecho
c. Satisfecho
d. Poco satisfecho

e. Nada satisfecho



