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Resumen

Titulo: La produccién textual y creacion de cuentos interactivos apoyados en recursos
educativos digitales en aulas multigrado de las sedes rurales Versalles y Cinta y Fria de la I.E.D
Miguel Samper municipio de guaduas Cundinamarca.

Autor(es): Luz Neila Aguilar Matta, Nelly Herrera Henao, Giovanna Andrea Mora
perilla

Palabras claves: TIC, Escuela Rural Multigrado, produccién Textual.

Esta propuesta plantea la posibilidad de encaminar nuestras acciones pedagogicas hacia
précticas novedosas e interactivas que involucren a los estudiantes con el aprendizaje de manera
mas activa y valorando su contexto.

Por lo tanto estd planteada como una intervencion pedagdgica innovadora centrada en la
utilizacion e incorporacion de Recursos Educativos Digitales a los procesos de comprension y
produccion de textos en estudiantes de dos escuelas rurales multigrado pertenecientes a la 1.E.D.
Miguel Samper Agudelo del Municipio de Guaduas Cundinamarca, es importante agregar que esta
propuesta estd enmarcada en generar un aprendizaje significativo en ambientes interactivos de
forma individual y trabajo colaborativo, desarrollando competencias en lecto-escritura.

Esta estrategia de trabajo ademas fortalece la formacién en valores como el respeto, la
tolerancia y la autoestima, de igual manera fomentar la escritura, la creatividad, la autocritica a
partir de la creacion de textos narrativos por medio de recursos educativos digitales.

La presente propuesta de investigacion consiste en plantear e implementar estrategias
metodoldgicas mediante los recursos educativos digitales, con el objetivo de fortalecer procesos

de comprension y produccion de textos narrativos desde la interpretacion, la interaccion con los
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estudiantes de la escuela multigrado en dos sedes rurales la escuela Cinta y Fria y Versalles de la
IED Miguel Samper Agudelo del Municipio de Guaduas Cundinamarca.

Esta idea surge como una propuesta encaminada a una problematica observada en las dos
sedes frente a los procesos de produccién y comprension textual en los diferentes cursos de escuela
multigrado.

La misma se enmarca en el tipo de investigacion Accion Pedagdgica, sustentada desde la
perspectiva y postura de autores como Colmenares E, quienes mencionan que es una metodologia
que permite generar soluciones concretas a las problemaéticas presentadas. De igual manera se
retomé al autor Restrepo (2006) quien reglamenta la investigacion como una condicion, por lo
cual se pretende que dentro del aula se aborde la investigacion accion con la intencion de mejorar
la calidad educativa y el quehacer pedagdgico Yy asi dar solucién a problemas que se encuentran
presentes en la escuela multigrado, del mismo modo fomentando en los estudiantes el interés por
su aprendizaje, motivandolos con estrategias de ensefianza aprendizaje que involucren el uso de
recursos educativos digitales.

En este sentido y teniendo encuentra la investigacion la propuesta abarca un enfoque
investigativo debido a que centra su atencion en el analisis de diferentes cualidades y variables que
influyen en el objetivo de mejorar la produccion textual y del mismo modo crear cuentos
interactivos apoyandonos en los recursos educativos digitales en aulas multigrado, punto de partida
para analizar el problema actual en las sedes mencionadas anteriormente. Para esta investigacion
se va a trabajar en funcion de una poblacion de dos sedes educativas rurales de la IED Miguel
Samper Agudelo conformada por una poblacion de 35 estudiantes.

Para darle cumplimiento a los objetivos especificos, se emplearan como tecnicas e

instrumentos de recoleccion de datos los cuales se van a mencionar a continuacion: prueba
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diagnostica, foros, talleres, observacion directa y encuestas dirigidas a los estudiantes involucrados
en la investigacion.

Finalmente, se pretende que esta propuesta de investigacion sea tomada como guia por
otras sedes de la IED Miguel Samper Agudelo que quieran mejorar facilitar el proceso lecto-

escritor de los estudiantes.
Abstract

Titulo: Textual production and creation of interactive stories supported by digital
educational resources in multigrade classrooms of the rural headquarters of Versalles and Cinta y
Fria of the 1.E.D Miguel Samper, municipality of guaduas Cundinamarca.

Author(s): Luz Neila Aguilar Matta, Nelly Herrera Henao, Giovanna Andrea Mora
Perilla

Key words: TIC, Multigrade Rural School, Textual production.

This proposal raises the possibility of directing our pedagogical actions towards novel and
interactive practices that involve students with learning in a more active way and valuing their
context.

Therefore, it is proposed as an innovative pedagogical intervention focused on the use and
incorporation of Digital Educational Resources to the processes of comprehension and production
of texts in students of two multigrade rural schools belonging to the I.E.D. Miguel Samper Agudelo
from the Municipality of Guaduas Cundinamarca, it is important to add that this proposal is framed
in generating significant learning in interactive environments individually and collaboratively,

developing literacy skills.
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This work strategy also strengthens the training in values such as respect, tolerance and
self-esteem, in the same way, promoting writing, creativity, self-criticism from the creation of
narrative texts through digital educational resources.

The present research proposal consists of proposing and implementing methodological
strategies through digital educational resources, with the aim of strengthening processes of
understanding and production of narrative texts from interpretation, interaction with students of
the multigrade school in two rural locations the school Cinta y Fria and Versalles of the IED
Miguel Samper Agudelo of the Municipality of Guaduas Cundinamarca.

This idea arises as a proposal aimed at a problem observed in the two campuses in the face
of textual production and comprehension processes in the different multigrade school courses.

It is part of the Pedagogical Action type of research, supported from the perspective and
position of authors such as Colmenares E, who mention that it is a methodology that allows
generating concrete solutions to the problems presented. In the same way, the author Restrepo
(2006) was taken up, who regulates research as a condition, for which it is intended that action
research be approached within the classroom with the intention of improving educational quality
and pedagogical work and thus provide a solution to problems that are present in the multigrade
school, in the same way, encouraging students' interest in their learning, motivating them with
teaching-learning strategies that involve the use of digital educational resources.

In this sense and having the research found, the proposal encompasses an investigative
approach because it focuses its attention on the analysis of different qualities and variables that
influence the objective of improving textual production and in the same way creating interactive
stories based on educational resources digital in multigrade classrooms, starting point to analyze

the current problem in the aforementioned venues. For this research, we are going to work based
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on a population of two rural educational centers of the Miguel Samper Agudelo IED, made up of
a population of 35 students.

To comply with the specific objectives, data collection techniques and instruments will be
used which will be mentioned below: diagnostic test, forums, workshops, direct observation and
surveys directed to the students involved in the research.

Finally, it is intended that this research proposal be taken as a guide by other IED Miguel
Samper Agudelo headquarters that want to improve facilitating the reading-writing process of

students.
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Introduccion

La presente investigacion consiste en un proyecto de aula donde se plantea la posibilidad
de encaminar nuestras acciones pedagdgicas hacia practicas novedosas e interactivas que

involucren a los estudiantes con el aprendizaje de manera mas activa y valorando su contexto.

Por lo tanto esta propuesta esta planteada como una intervencion pedagdgica innovadora
centrada en la utilizacién e incorporacion de recursos educativos digitales a los procesos de
comprension y produccion de textos en estudiantes de escuelas multigrado pertenecientes a la
I.E.D. Miguel Samper sedes rurales: Versalles y Cinta y fria del municipio de Guaduas
Cundinamarca, enmarcada en generar un aprendizaje significativo en ambientes interactivos de

forma individual y trabajo colaborativo, desarrollando competencias en lecto-escritura.

Esta estrategia de trabajo ademas fortalece la formacion en valores como el respeto, la
tolerancia y la autoestima, de igual manera fomentar la escritura, la creatividad, la autocritica a

partir de la creacion de textos narrativos por medio de recursos educativos digitales.
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Capitulo 1. Planteamiento y formulacion del Problema
Planteamiento

Es necesario comprender la importancia de las Tecnologias de la Informacién y de la
Comunicacién (TIC), y como estas han tenido un auge en diversos contextos, en este sentido
emergen nuevas formas de relacionarnos con el conocimiento ligado al aumento y acceso a la
informacion, la conectividad y el uso del internet. Del mismo modo y como se ha venido
evidenciando en la actualidad es inminente el uso de las herramientas tecnolégicas en diferentes
ambitos; entre estos el educativo, aunque el proceso aun requiere de mayor compromiso por parte
del estado y de los docentes, para capacitarse e incluir el uso de las TIC en sus précticas de

ensefianza- aprendizaje.

Es por esto por lo que surge la necesidad de darle un sentido didactico y préactico mediante
el uso y aplicacion recursos educativos digitales el cual nos permitiria crear narraciones digitales
e ilustrarlas potenciando la creatividad de los nifios y fortaleciéndolos en valores como el respeto,

la tolerancia y la autoestima.

A partir de lo descrito anteriormente nos hacemos el siguiente interrogante, ;Como influye
el uso de recursos educativos digitales en el fortalecimiento de procesos de comprension y
produccion de textos narrativos en las escuelas multigrado de la IED Miguel Samper Agudelo

sedes Versalles y Cinta y Fria?
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Antecedentes

ANTECEDENTES INTERNACIONALES

El aumento de las herramientas tecnoldgicas en el ambito educativo ha llevado a que el uso
de las TIC resuelvan las necesidades informativas y comunicativas de los estudiantes. En este
sentido la incorporacion de herramientas tecnoldgicas facilitaria significativamente el quehacer
pedagogico y enriqueceria el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Un primer trabajo corresponde citar Basaez et al, (2002) quienes realizaron la propuesta
MODELO DIDACTICO PARA POTENCIAR LA ESCRITURA USANDO TIC, donde
pretendieron validar un modelo didactico orientando la aplicacion de las TIC en el lenguaje y la
comunicacion, con el fin de mejorar los procesos de escritura en los estudiantes del segundo ciclo
del sistema educativo Chileno. Esta propuesta fue “enfocada en el trabajo colaborativo, y durante
su andlisis tuvieron en cuenta cinco etapas las cuales se mencionan a continuacion: planificacion,
escritura, revision, reescritura y socializacion”.(p. 5). En este sentido se evidencia el uso de
recursos didacticos y de herramientas tecnoldgicas las cuales promovieron la innovacion en las
practicas educativas, la incorporacion de la concepcion del trabajo colaborativo en la produccién
de textos escritos, ademas de la participacion activa de los estudiantes y por ende un aprendizaje
significativo.

Como segunda propuesta se toma la realizada por Cardenas (2014) denominada LA
INCORPORACION DE HERRAMIENTAS TIC A LOS PROCESOS DE COMPRENSION Y
PRODUCCION DE TEXTOS, donde muestran diferentes herramientas tecnoldgicas para trabajar
diferentes temas a modo de taller, centrados en las necesidades y preferencias de los estudiantes.
El proyecto cuenta con diferentes guias orientadoras para docentes y esta enfocado a estudiantes

de grado octavo de lengua Castellana y comunicacion, con el uso de textos narrativos e
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informativos. Resulta oportuno destacar que en este proyecto se evidencia “la incorporacion de
tecnologias digitales a través de metodologias didacticas facilitando los procesos de ensefianza-
aprendizaje, impactando positivamente en el desarrollo de competencias de comprension y
produccion de diversos tipos de texto”. (p. 143) Con referencia a lo anterior es una propuesta que
aporta en gran medida al ambito educativo y al uso de las TIC en el aula respondiendo a las
necesidades de los estudiantes, al mismo tiempo enriqueciendo el proceso de ensefianza-
aprendizaje y fortaleciendo el quehacer pedagogico de los docentes.

Ahora bien, en la propuesta de innovacién educativa Ivarra (2015) denominada
RECURSOS EDUCATIVOS ABIERTOS COMO ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE PARA
LA PRODUCCION DE TEXTOS NARRATIVOS ESCRITOS EN ESTUDIANTES DE 4° DE
EDUCACION PRIMARIA DE LA IE N° 36410 DE HUANCAVELICA, en Per(, En este sentido
“los docentes incorporaron recursos educativos abiertos en las sesiones de aprendizaje del area de
comunicacion para la redaccion de textos narrativos escritos porque considera que promueven
dejar los esquemas tradicionales de ensefianza-aprendizaje” (p.78). Se observa claramente que los
docentes investigan cdmo mejorar capacidades para la produccion de textos narrativos, usando
herramientas tecnoldgicas e impulsando el uso de los REA como una estrategia metodoldgica
innovadora e interactiva, dando oportunidad tanto a los estudiantes como docentes adquirir
habilidades en el uso de tales recursos ademéas de un componente importante el acompafiamiento
de los padres de familia en parte del proceso.

Anélogamente, Paredes (2005) en el articulo denominado ANIMACION A LA LECTURA
Y TIC: CREANDO SITUACIONES Y ESPACIOQOS, “pretende valorar como aprovechar las TIC
para fomentar la lectura, una suma de capacidades que también esta en la base de nuevas

alfabetizaciones visuales, informaticas y para las redes” (p. 256). De acuerdo a las consideraciones
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anteriores se hace énfasis a un analisis critico de procesos metodoldgicos que fortalece la
animacion a la lectura mediante tecnologias de la informacion y la comunicacién (TIC). A partir
de los procesos de integracion de las TIC en la escuela y su relacién con otros espacios no
convencionales, los cuales abren posibilidades para reorientar las actividades de animacion a la
lectura. Son pertinentes entonces cinco principios para hacer efectiva la alfabetizacion con y para
las TIC: antes que las posibilidades de las TIC esta primero la actuacion posible del profesor; las
practicas de los profesores y los usos de las TIC deben ser complementarios; los usos de las TIC
deben ser practicables; se debe atender siempre la equidad de las practicas educativas y la
integracion de las TIC debe reconocer y ajustarse a la trayectoria de los procesos emprendidos en
las aulas. Partiendo de esta afirmacion sabemos que para darle un verdadero sentido y uso a las tic
como herramientas que potencian a creacion lecto-escritora en la escuela, se debe priorizar el
sentir del maestro en relacion a apropiacion contextualizacion y ejecucion antes de incluirla en sus
practicas diarias para que logre una finalidad verdadera y aplicacién de dichas herramientas,
beneficios en pro de las buenas practicas, la digitalizacion, la creacion y se aprovechen.

Ademas, Suarez et al (2015) en su investigacion “DESARROLLO DE LA
LECTOESCRITURA MEDIANTE TIC Y RECURSOS EDUCATIVOS ABIERTOS (REA)”
involucran el desarrollo de habilidades lectoescritoras y procesamiento de la informacion a través
de recursos educativos abiertos (REA), con el fin de implementar algunos REA en la practica de
la habilidad lecto-escritora por medio de herramientas tecnolédgicas que llevaran al estudiante a
procesar informacion. En este sentido se hace referente mencionar la importancia de “la
innovacion educativa que busca generar e implementar transformaciones en las practicas de aula
que propicien aprendizaje significativo para los educandos” (p. 2) Es evidente entonces mencionar

importantes resultados en los que demostraron que mediante las TIC se desarrollan habilidades de
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lectoescritura y motivan el aprendizaje de los educandos; estas habilidades se consideran base
fundamental del aprendizaje en las diferentes disciplinas del conocimiento.

Del mismo modo Parrado (2018) propone una investigacion titulada, PROPUESTA
DIDACTICA PARA POTENCIAR EL APRENDIZAJE DE LA LECTOESCRITURA EN LA
BASICA PRIMARIA POR MEDIO DEL USO DE LAS TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y LA COMUNICACION TIC. Es una propuesta compuesta por cuatro
unidades didacticas apoyada en TIC. La metodologia desarrollada para la implementacion de esta
propuesta esta fundamentada en el paradigma cuantitativo, es de tipo proyectiva, en la cual se hace
la descripcidn de la caracterizacion de las fortalezas y debilidades presentadas por los estudiantes
de la béasica primaria en el proceso lecto-escritor, en este sentido disefiar una propuesta didactica
donde se afiance el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Ahora bien, Bohérquez et al, (2016) en su propuesta “FORTALECIMIENTO DE
COMPETENCIAS LECTOESCRITORAS EN ESTUDIANTES DE 2° GRADO A TRAVES
DEL METODO COUSINET APOYADO EN LAS TIC”. Esta propuesta permitié “aportar en el
reforzamiento del curriculo del colegio en cuanto al uso de las herramientas tecnoldgicas con nifios
de primaria, ademas de dar a conocer a los docentes formas innovadoras para la ensefianza de la
lectura y la escritura” (p. 11) Por consiguiente, es una propuesta de investigacion que pretende
demostrar que a partir del empleo del método Cousinet apoyado en las TIC como herramientas
didacticas se fortalecen las competencias lectoescritoras en estudiantes de segundo grado de basica
primaria.

Se propone citar ahora a Sanchis (2019) quien realizd un trabajo denominado
“APLICACIONES DIGITALES PARA EL DESARROLLO DE LA LECTOESCRITURA

PARA EL ALUMNADO DE EDUCACION INFANTIL Y PRIMARIA” Esta propuesta tiene
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como objetivo “mostrar los resultados de un analisis de las propuestas didacticas realizadas con el
alumnado de la Facultad de Educacion para integrar herramientas digitales de lectoescritura en sus
actividades de aula en distintas asignaturas” (p. 722). De manera semejante proponen la inclusion
del uso de herramientas digitales a partir de criterios dados y asi comprobar el grado de
funcionalidad.

De igual forma Ulco (2019) destaca en su investigacion “LAS TIC Y SU INFLUENCIA
EN LA LECTOESCRITURA” determinar los niveles de aceptacion de casos précticos, en la
implementacion de las TIC en el proceso de ensefianza de lectoescritura, en los cuales a nivel del
mundo los actores principales fueron estudiantes, docentes y padres de familia. Del mismo modo
hace referencia “el uso de soportes tecnologicos que motivan la ensefianza de la escritura y lectura
mediante el correo electrénico, internet y procesador de textos quienes afirman que es un apoyo
para el aprendizaje de los estudiantes” (p. 5). En este sentido cabe mencionar que la investigacion
se realiz0 a través de una investigacion bibliografica, donde se remite al analisis de casos aplicados
en distintos paises, plasmados en libros, tesis, documentos web y articulos académicos inherentes
a la temética. No obstante, y obteniendo como resultados que los estudiantes, padres de familia 'y
docentes, consideran que es importante el uso de las TIC en el desarrollo de la lectoescritura, es
decir, este proceso tiene un alto nivel de aceptacién en el proceso del aprendizaje a nivel mundial.

Asi mismo Hernandez & Rovira (2018) en la publicacion de su investigacion titulada
ENSENANZA DE LA LECTOESCRITURA EN EDUCACION INFANTIL Y DESARROLLO
DE LA COMPETENCIA PROFESIONAL DEL ALUMNADO PARA MAESTRO relacionan
los contenidos, competencia profesional y ensefianza de la lectoescritura a través de distintas
practicas escolares realizadas por los estudiantes para trabajar la Lectoescritura en Educacion

Infantil. En este sentido esta experiencia demuestra la importancia de la perspectiva que tienen los
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profesores y los estudiantes frente a las narrativas escolares [uso de las TIC, PDI y creacion de
videos]. Sin embargo, los resultados de estas practicas muestran que la ensefianza-aprendizaje de
la lectoescritura es un espacio en evolucion y de gran interés para toda la comunidad escolar, ya
que un correcto desarrollo de esta facilitara una competencia lecto-literaria adecuada que permite
a los estudiantes y docentes mejorar su competencia profesional a través de elementos facilmente

identificables.
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ANTECEDENTES NACIONALES

Asi mismo Escorcia & Jaimes (2015) en el articulo TENDENCIAS DE USO DE LAS TIC
EN EL CONTEXTO ESCOLAR A PARTIR DE LAS EXPERIENCIAS DE LOS DOCENTES,
dan a conocer un estudio sobre las experiencias significativas que caracterizan el uso de las TIC
en el contexto escolar. Asi mismo este estudio estda enmarcado desde “el paradigma cualitativo
por cuanto busca analizar y comprender las practicas educativas frente al uso de unas
herramientas tecnoldgicas concretas, en aras de tomar decisiones respecto a los resultados
del programa Computadores para Educar” (p. 143). De la misma manera este proceso concluye
constituir programas de formacion docente a partir del redisefio curricular con inclusién en TIC y
la construccién de redes de aprendizaje basadas en experiencias significativas.

A la vez Ballestas (2015) en el articulo RELACION ENTRE TIC Y LA ADQUISICION
DE HABILIDADES DE LECTOESCRITURA EN ALUMNOS DE PRIMER GRADO DE
BASICA PRIMARIA publica los resultados de su investigacion, con el objetivo de comprender
“la relacion que hay entre las TIC y la adquisicion de las habilidades de lectoescritura en alumnos
de primer grado de basica primaria” (p. 340). En esta propuesta de investigacion disefiaron y
aplicaron una experiencia de aprendizaje basada en elementos tecnolégicos con una poblacion
objeto de 22 nifios del grado primero de basica primaria de una escuela en el municipio de Cucuta,
Colombia; Posteriormente, hicieron un diagndstico entre la poblacion escolar participante,
entrevistas a los docentes y grupos focales con algunos nifios y nifias que dieron pautas para el

disefio de la experiencia de aprendizaje.
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Por otra parte Santoyo (2014) publica un articulo denominado LA LECTOESCRITURA
EN LA ESCUELA PRIMARIA Y SUS TRANSFORMACIONES ANTE LA
INCORPORACION DE LAS TIC. Este articulo hace referencia a que “la escuela y el aula de
clase deben estar disefiados como uno de estos medios de vida que le permitan al estudiante
observar, discutir, realizar y evaluar con otros, situaciones reales de la vida cotidiana que fomenten
nuevos aprendizajes” (p. 40). Por su parte el autor destaca en el resultado del articulo una revision
tedrica relacionada con la conceptualizacion y précticas de la lectoescritura desde el siglo XIX,
hasta la época actual. En relacion con lo anterior el autor pretende motivar la reflexion y brindar
algunas estrategias para su ensefianza, teniendo en cuenta los cambios producidos por la
incorporacion de las TIC a la escuela y a la sociedad en general.

A su vez Sarmiento (2019) proponen un articulo denominado FORTALECIMIENTO DE
LOS PROCESOS DE LECTO-ESCRITURA A TRAVES DE LA IMPLEMENTACION DE
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS APOYADAS EN LAS TIC, esta publicacion tiene como
objetivo facilitar a los estudiantes el aprendizaje de la lectoescritura a través de la implementacion
de estrategias ludico-pedagdgicas que le permitan fortalecer al final sus competencias en expresion
oral y escrita” (p.. 947). En relacion con lo anterior las estrategias planteadas refieren al uso de
textos literarios, trabalenguas, adivinanzas y la creacion de estos.

A la vez Mondragén et al. (2018) con el estudio EL USO DE LAS TIC EN LA
INTERPRETACION Y PRODUCCION DE TEXTOS NARRATIVOS: UNA ESTRATEGIA
PACIFICADORA EN UN TERRITORIO DE FRENTE AL POSTCONFLICTO, esta propuesta
tiene como objetivo “Fortalecer la competencia interpretativa y escritora de los estudiantes de
grado quinto mediante una estrategia pacificadora, con el uso de las historias de vida como

mediacion y las TIC como herramienta de apoyo” (p. 21). Es preciso mencionar que la propuesta
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muestra una proyeccion en el aula con el uso de las TIC, con un enfoque critico y social
desarrollado con estudiantes de Buenaventura, afianzando capacidades para interpretar y producir
textos, mejorando el desempefio escolar en el area de lenguaje, pero a la vez acercando a los
estudiantes a una realidad social como individuos criticos que pueden llevar sus vivencias
siguiendo procesos narrativos, que a la vez mejora el clima escolar.

Por otra parte en la investigacion denominada EL USO DE LAS TIC Y SU INFLUENCIA
EN LA PRODUCCION DE TEXTOS NARRATIVOS DE LOS ESTUDIANTES DE GRADO
CUARTO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA SOLEDAD MEDINA SEDE
ANDRES ROCHA, MUNICIPIO DE CHAPARRAL, TOLIMA 2018 de Campos et al, (2012),
esta tesis tuvo como objetivo “determinar en qué medida el uso de las TIC influye en la produccién
de textos narrativos de los Estudiantes del grado cuarto de la Institucion Educativa Técnica
Soledad Medina Sede Andrés Rocha, Municipio de Chaparral Tolima-Colombia 2018 (p. 27). Es
necesario recalcar que se evidencia el aprovechamiento de las herramientas tecnoldgicas para
promover las competencias en la lectura y escritura, como parte de las estrategias innovadoras que
surgen para motivar a los estudiantes y guiarlos hacia un aprendizaje mas dinamico y significativo,
aprovechando su entorno.

Del mismo modo el proyecto DE HEROES Y VILLANOS: UNA PROPUESTA
DIDACTICA MEDIADA POR TIC PARA LA PRODUCCION DE TEXTOS NARRATIVOS de
Quintero y Salazar (2016) definen como objetivo general “propone, analizar la incidencia de una
secuencia didactica de enfoque comunicativo mediada por TIC, en los procesos de produccion de
textos narrativos de los estudiantes multigrado de escuela nueva, de la IED publica del Municipio
de Dosquebradas” (p. 23). Por consiguiente muestra la incidencia de una secuencia didactica de

enfoque comunicativo mediada por las TIC en la produccion de textos narrativos, desarrollada en
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la modalidad de Escuela Nueva, utilizando rejillas de produccion; teniendo en cuenta contexto
comunicativo, plano de la narracion, plano de la historia y plano del relato. A la vez el anlisis y
comparacion estadistica de los resultados se llevaron a cabo mediante la aplicacion del estadigrafo
T-Student, que permite inferir las potencialidades de la incorporacion de las TIC para la
comunicacion.

Ahora bien, Aramburo et al (2018) realizan una guia didactica entorno a las TIC
denominada ORALIMATIC...PARA LA CONQUISTA DE LA LECTOESCRITURA. La guia
didactica se “convirtié en un elemento esencial para poder evidenciar que se pueden desarrollar
actividades mediadas por las TIC desde el aula y sin necesidad de ser unos expertos digitales, pues
las tecnologias de informacion y comunicacién actualmente estan categorizadas como elemento
motivador dentro de las competencias comunicativas, principalmente en el componente lector y
escritor” (p. 24). Del mismo modo es importante mencionar que es un disefio de guia didactica,
donde se sistematizaron las secuencias o rutas utilizadas para docentes mediatizada por las TIC
con el fin de facilitar la transicién de la oralidad a la lecto-escritura en el grado 2°, en una institucion
de zona rural del distrito especial de Buenaventura.

En la PROPUESTA DE COMUNICACION Y EDUCACION AMBIENTAL A TRAVES
DEL FACEBOOK Y EL USO DE NARRATIVAS DIGITALES del autor Badillo (2017) “La
discusion en este articulo se centrara sobre la factibilidad de implementar estas estrategias, las
cuales desde la comunicacion y la educacion pretenden dar un lineamiento sobre un modo de
integrar acciones de caracter tradicional con el uso de tecnologias” (p. 129). De modo que el autor
disefia una estrategia de comunicacion y educacion a traves de las TIC, creando una comunidad

virtual de aprendizaje a traves de la red social mencionada. Esta propuesta esta basada en un
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modelo planteado por la UNESCO, enfocada al desarrollo sostenible con la construcciéon de
discursos y motivando el aprendizaje autbnomo.

Finalmente se cuenta con la propuesta FORTALECIMIENTO DE LA PRODUCCION
DE TEXTOS MEDIANTE UN AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAJE. Medina (2009).
Este trabajo de grado tuvo como objetivo “Disefiar un ambiente virtual de aprendizaje apoyado en
los TIC que facilite el fortalecimiento de las habilidades para la produccion de textos desde la
asignatura Lengua Castellana en los estudiantes de grado décimo” (p. 19). Sin embargo, lo mas
Ilamativo es que plantea un ambiente virtual como herramienta que permite flexibilizar el
aprendizaje y fortalecer los procesos de produccion de textos, con el uso de aulas bimodales,
pensando en los estudiantes que no cuentan con una buena conectividad, trabajando 5 contenidos
tematicos de Lengua Castellana y evidenciando de tal manera el aprendizaje colaborativo.

Contando con la evidencia de un portafolio con el resultado de la produccion escrita.
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Justificacion

El auge de las nuevas tecnologias en la sociedad de la informacion, permite que haya
innovacion en diferentes contextos, sin ser ajeno a estos cambios el &mbito educativo, que, aunque
se ha mantenido encasillado durante mucho tiempo en los modelos tradicionales, esta buscando
emerger para brindar una educacion acorde a la época, teniendo en cuenta que los estudiantes que
reciben la educacion actual son nativos digitales y por ende se debe involucrar en el curriculo el
uso de herramientas tecnoldgicas y de comunicacion, permitiendo flexibilizarlo y adecuarlo a las
necesidades actuales de los educandos.

Es asi como en el desarrollo de proyectos de aula se busca un aprendizaje significativo,
dando relevancia al uso de herramientas tecnoldgicas como parte de la innovacion educativa que
busca hacer del estudiante un agente activo en su propio proceso de aprendizaje. No obstante, la
responsabilidad del docente implica conocer y apropiarse de la tecnologia, explorando recursos
que le permitan desarrollar habilidades y capacidades a sus estudiantes, teniendo en cuenta las
necesidades y contexto.

La produccion y comprension de textos es una falencia que se presenta en nuestro ambito
escolar, prueba de esto son los bajos resultados en las pruebas saber y supérate, donde se evidencia
que los estudiantes tienen dificultad al decodificar un texto y comprenderlo. A la vez en el aula de
clase se evidencia la falta de habilidades para la produccion de textos narrativos y poco
desenvolvimiento a la hora de socializarlos con sus comparfieros y docentes. Es por esto que en la
busqueda de nuevas estrategias de ensefianza-aprendizaje, se eligen recursos educativos digitales
que permitan a los nifios crear narraciones de manera interactiva, ofreciéndoles recursos como
iméagenes de personajes, espacios y la posibilidad de agregar texto, para luego compartirlo con sus

comparieros, apoyados en el trabajo colaborativo y afianzando valores como el respeto, la
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tolerancia y la autoestima, como tema central de sus narraciones y como fundamentos dentro del

ambiente escolar.
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Objetivos

Objetivo General
Fortalecer los procesos de produccion textual y creacion de cuentos interactivos a partir de

la implementacion de estrategias metodoldgicas mediante recursos educativos digitales.

Objetivos especificos
Identificar el nivel de competencias en produccion textual en los estudiantes de las sedes

rurales Versalles y Cinta y Fria de la IED Miguel Samper Agudelo.

Caracterizar los Recursos Educativos Digitales pertinentes que permitan el mejoramiento
de las habilidades de produccion textual.

Disefar e implementar material pedagogico y didactico con relacion al uso e integracion
de Recursos Educativos Digitales

Evaluar las estrategias implementadas del material Pedagdgico apoyado en los Recursos

Educativos Digitales.
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Supuestos y constructos

SUPUESTOS

Es probable que la interaccion con recursos educativos digitales mejore los procesos de
comprension y produccion de textos narrativos en las escuelas multigrado.

Es posible al interactuar con recursos educativos digitales los estudiantes se motiven a crear
historias y compartirlas con sus comparieros y docentes.

Es probable que el desarrollo de actividades integrando las TIC favorezca el trabajo
colaborativo.

Probablemente al crear textos narrativos con un enfoque en valores, se fortalezca el respeto,
la tolerancia y la autoestima, mejorando el clima escolar.

Es posible que la falta de recursos tecnoldgicos y conectividad no permitan adquirir los
objetivos planteados y dificulte la produccion de textos y la aplicacién de herramientas

digitales.
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Constructos

El proyecto de aula “LA PRODUCCION TEXTUALY CREACION DE CUENTOS
INTERACTIVOS APOYADOS EN RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES EN AULAS
MULTIGRADO DE LAS SEDES RURALES VERSALLES Y CINTA Y FRIA DE LA LE.D.
MIGUEL SAMPER MUNICIPIO DE GUADUAS CUNDINAMARCA.” pretende mejorar el
desarrollo de competencias comunicativas en el aula, mediante la creacion y produccion textual
de cuentos interactivos con el propésito de promover competencias digitales en la escuela
multigrado a través de la apropiacion e interaccién de los estudiantes con diferentes tecnologias
de la informacion y la comunicacién; que les permitiran dar a conocer sus pre-saberes, fortalecerlos
y crear nuevos conceptos donde la interaccion concepto-conocimiento- didactica favoreceran la
produccion de textos en el aula, procesos de comunicacion y uso de recursos educativos digitales
en la practica de aula adquiera la habilidad de la produccién, motive a los estudiantes y permita
explorar su creatividad.

También se busca mejorar la convivencia, fortaleciendo valores por medio de la narrativa
y el trabajo colaborativo, entendiéndose este como un proceso en el que el individuo aprende por
la interaccion con los demés generando construccion de conocimiento, tal como lo explica Relevo
et al (2017) en su explicacion de la nocidn del trabajo colaborativo mencionando que:

Es un proceso en el que un individuo aprende méas de lo que aprenderia por si solo, fruto de la
interaccion de los integrantes de un equipo, quienes saben diferenciar y contrastar sus puntos
de vista, de tal manera, que llegan a generar un proceso de construccion de conocimiento” (p.

117).
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Por consiguiente podemos decir que la produccion textual y la comprension de lectura en
el proceso de interpretacion de textos es la base para la interaccion en las demas areas del
conocimiento, el nifio que se inicia con bases sélidas en el analisis y comprension textual no tendra
dificultad para el desarrollo de cualquier actividad en su vida escolar. Hechas las consideraciones
anteriores pretendemos mediante la motivacion tecnolégica mejorar las competencias y
habilidades de produccion textual, creacion de cuentos interactivos y la interpretacion en

estudiantes rurales de escuela multigrado en interpretacion de textos.
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Alcances y limitaciones

Se espera con esta propuesta:

e Interactuar en la educacion rural, en las escuelas multigrado sede rural cinta y fria y sede
Versalles de la IED Miguel Samper con recursos educativos digitales

e Dinamizar actividades diarias con uso de recursos educativos digitales y actividades en el
aula.

e Generar una estrategia de aprendizaje didactica mediada por TIC para la comprensién y
produccién de textos.

e Incentivar a estudiantes que interactlien con recursos educativos digitales que motiven su
proceso de creatividad y aprendizaje significativo.

e Integrar de manera interdisciplinar los valores, no solamente la tecnologia, sino la ética en
su formacion en la creacion de textos.

e Integrar a acudientes y padres de familia en el proceso de ensefianza —aprendizaje de sus
hijos, conociendo y socializando los resultados de diferentes actividades desarrolladas.

e Indagar sobre recursos educativos digitales off line.
DIFICULTADES

e Conectividad: dificulta de cierto modo el trabajo ya que una de las sedes mencionadas no
cuenta con servicio de internet.

e Falta de equipos de computo y/o tabletas, en una de las sedes.
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Capitulo 2. Marco de Referencia

A continuacion, se hara una descripcion del marco de referencia con el cual se pretende
sustentar la propuesta de investigacion denominada: La produccion textual y creacion de cuentos
interactivos apoyados en recursos educativos digitales en aulas multigrado de dos sedes

educativas.

Marco Contextual

La IED Miguel Samper Agudelo fue fundado el 29 de septiembre de 1926 con caracter
municipal; Se denomina Institucién Educativa Departamental Miguel Samper Agudelo mediante
resolucion de Integracion N° 0530 del 16 de febrero de 2005. La IED Miguel Samper Agudelo, es
la institucion educativa méas notable del Municipio de Guaduas Cundinamarca, conocido como
uno de los trece centros historicos que fueron declarados Monumento Nacional en 1959.

La IED Miguel Samper Agudelo con 95 afios de historia, de caracter oficial, de naturaleza
mixta, la matricula actual es de 1574 estudiantes: esta conformada por un jardin infantil
denominado el Refugio, 8 escuelas urbanas que prestan el servicio educativo en los niveles de
Preescolar y Bésica Primaria, 29 escuelas rurales multigrado; la sede principal Miguel Samper
Agudelo funciona en Jornada Unica escolar en los niveles de Bésica Secundaria y Media. También
se presta el servicio de Educacion de Adultos en jornada nocturna y dominical, para poblacion
extra edad y trabajadora. La planta de personal actual estd conformada por un directivo docente
rector, 5 directivos docentes coordinadores, 1 docente orientador, 64 docentes de primaria, 67

docentes de secundaria, 9 administrativos. A través de contrato, la Secretaria de Educacion apoya
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el servicio de aseo con cuatro operarias y de vigilancia nocturna y de fin de semana con dos
celadores.

La Institucion Educativa Departamental Miguel Samper presta el servicio educativo en los
niveles de Educacion Preescolar, Basica Primaria, Basica Secundaria, Media Académica y
Técnica, tiene como misién ( orientar su Proyecto Educativo Institucional hacia la formacion
integral de personas éticas con disposicion permanente para aprender, capaces de desempefarse
de manera competente en el campo académico, social y laboral; responsables con su entorno para
contribuir de manera positiva en el desarrollo y transformacion de la sociedad.(p. 5). MANUAL
DE CONVIVENCIA INSTITUCIONAL. Es decir, Propone lograr que el estudiante adquiera
sentido de pertenencia por su institucion, su localidad, la conservaciéon del medio ambiente y el
patrimonio histérico y cultural de su region.

La Institucion Educativa Miguel Samper Agudelo tiene como vision ser reconocida por sus
logros académicos, culturales, deportivos y técnicos a nivel departamental y nacional, desde una
perspectiva integral e incluyente; lider en la apropiacion del patrimonio con identidad local, para
mejorar la calidad de vida de la comunidad. (p. 5). MANUAL DE CONVIVENCIA
INSTITUCIONAL.

La escuela Rural Cinta y Fria estd ubicada al oriente del Municipio de Guaduas
Cundinamarca a una distancia de 23 kilémetros del casco urbano. La sede rural Cinta y Fria es una
escuela multigrado se cuenta con un total de 6 estudiantes, donde los grupos estan conformados
de la siguiente manera: de grado primero con 3 nifios y nifias, donde 1 es nifio y 2 son nifias, sus
edades oscilan entre los 6 y 7 afios, de grado tercero con 2 nifios y nifias, donde 1 es nifio y 1 es

nifia, sus edades oscilan entre los 7 y 8 afios y grado cuarto con 1 nifio su edad es de 9 afios. La
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mayoria son estudiantes que han realizado su proceso de aprendizaje en la Escuela Rural cinta 'y
Fria, los cuales son de la misma vereda y sus alrededores.

En el aspecto psicoldgico la mayoria de estudiantes manifiestan un comportamiento y
desarrollo cognitivo, motor, linglistico, perceptivo, social y emocionales normales, sin embargo
existen nifios que tienen problemas de aprendizaje y de conducta.

La mayoria de los padres de familia son Guaduences. En el aspecto laboral, los padres de
familia se dedican al comercio informal, obreros, una minoria ostenta en la siembra de cultivos de
café y frutales. A pesar de la incertidumbre en la que viven los nifios por sus aspectos econdmicos
muchos tienen aspiraciones de triunfar en la vida pues quieren ser profesionales, jugadores de
futbol, profesores, comerciantes, entre otros.

La escuela Rural Versalles esta ubicada al Norte del Municipio de Guaduas Cundinamarca
a una distancia de 13 kilémetros del casco urbano. La sede rural Versalles es una escuela
multigrado se cuenta con un total de 28 estudiantes, donde los grupos estan conformados de la
siguiente manera: grado pre-escolar con 3 nifios y nifias, donde 1 es nifio y 2 son nifias, sus edades
oscilan entre los 5 y 6 afios de grado primero con 4 nifios y nifias, donde 2 es nifio y 2 son nifias,
sus edades oscilan entre los 6 y 7 afios, grado segundo con 3 nifios y nifias, donde 3 es nifio y 1
son nifias, sus edades oscilan entre los 7 y 8 afios, de grado tercero con 8 nifios y nifias, donde 3
es nifio y 5 es nifia, sus edades oscilan entre los 7 y 8 afios y grado cuarto con 7 nifios, donde 3
es nifio y 4 son nifias su edad son de 9 a 11 afios y grado quinto con 2 nifias, su edad son de 11
a 12 afnos. La mayoria de los estudiantes son una poblacion flotante debido a las granjas avicolas
que hay en el sector y periddicamente son rotados en otros municipios y una minoria son
estudiantes que han realizado su proceso de aprendizaje en la misma escuela. En el aspecto

psicoldgico la mayoria de estudiantes manifiestan un comportamiento y desarrollo cognitivo,
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motor, linguistico, perceptivo, social y emocionales normales, sin embargo existen nifios que
tienen problemas de aprendizaje y de conducta.

La mayoria de los padres de familia son migrantes, de municipios vecinos y del mismo
sector. En el aspecto laboral, los padres de familia se dedican al comercio informal,
administradores de granjas, obreros, etc. Una minoria se dedica al turismo y sus derivados. A pesar
de la incertidumbre en la que viven los nifios por sus aspectos econémicos muchos tienen
aspiraciones de triunfar en la vida pues quieren ser profesionales, manejo de maquinaria pesada,
enfermeros, profesores, comerciantes, entre otros.

Ahora bien, es importante comprender la importancia de incluir y crear nuevos espacios en
donde los nifios de las poblaciones de las escuelas rurales mencionadas anteriormente tengan
acceso a diferentes estrategias de aprendizajes mediante el uso de diferentes recursos educativos

digitales, dando a conocer la creatividad y potencial que cada uno posee.
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Marco Normativo

MARCO NORMATIVO O LEGAL NACIONAL

Articulo 67 de la Constitucion Politica de Colombia de 1991

“La educacion es un derecho de la persona y un servicio publico que tiene una funcion
social; con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los demas bienes
y valores de la cultura” (p. 29). Se enfatiza en un ciudadano formado en derechos humanos, con
competencias laborales, con apropiamiento cultural, cientifico y tecnolégico, capaz de enfrentarse

a las exigencias de una sociedad en cambio constante.

La ley 115 de 1994 —L ey general de educacion

Percibe al individuo como un ser integral con derechos y deberes, el cual requiere de una
formacion permanente, personal, cultural y social. Por ende, la educacion debe ser pensada con un
enfoque social que atienda “las necesidades e intereses de las personas, la familia y la sociedad”
(p- 1). En esta ley se exponen los fines de la educacion, entre estos el nimero 13 que habla de la
innovacion educativa por medio de la adopcién de la tecnologia e investigacion, promoviendo y

garantizando una educacion de calidad.

Articulo 72 de la Ley 115.

Este articulo se enfoca en el Plan Nacional de Desarrollo Educativo que incluye las
acciones necesarias para dar cumplimiento de manera legal y constitucional al servicio educativo
nacional. Es asi como el PNDE (2016-2026) denominado “El camino hacia la calidad y la equidad”

aporta desafios estrategicos; entre estos el sexto, el cual proyecta Impulsar el uso pertinente,
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pedagdgico y generalizado de las nuevas y diversas  tecnologias, aportando estrategias

innovadoras para apoyar el proceso educativo de ensefianza aprendizaje.

La Ley 1341 del 30 de julio de 2009

La llamada ley TIC, aprobada por el presidente Alvaro Uribe, expone un marco normativo
para el desarrollo de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién, promoviendo el acceso
y uso de estas, contemplando derechos y deberes de los usuarios. Se propone con esta ley brindar
conectividad masiva a los lugares més alejados y estratos socioeconémicos bajos, siendo deber del

estado promover el acceso eficiente de este servicio para lograr innovacion en diferentes contextos.

Articulo 6 de la Ley 1341- DEFINICION DE TIC

Las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (en adelante TIC), son el
conjunto de recursos, herramientas, equipos, programas informaticos, aplicaciones, redes y
medios, que permiten la compilacion, procesamiento, almacenamiento, transmision de

informacion como: voz, datos, texto, video e imagenes. (Art. 6)

Articulo 39 de la Ley 1341.- Articulacion del plan de TIC

En este articulo se contempla el apoyo del Ministerio de Tecnologias de la informacion y
las Comunicaciones al Ministerio de Educacion Nacional, articulando el plan TIC con el Plan de
Educacion. El proposito consiste en innovar en el sector educativo haciendo uso eficiente de las
TIC. Por consiguiente, se pretende gestionar un Sistema Nacional de Alfabetizacion digital,
ademas de capacitar a los docentes de todos los niveles educativos e incluir la catedra Tic desde el

nivel inicial de educacion.
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Ley 1955 de 2019

Esta ley que da vida al Plan Nacional de Desarrollo contempla entre otros pilares, el de la
tecnologia e innovacion y la transformacion digital de Colombia, expuestos como pactos en los
numerales 5 y 7 respectivamente, buscando que, desde diferentes ambitos, los ciudadanos estén
conectados con “la era del conocimiento”, permitiendo mayor acceso a la informacion y cerrando

la brecha digital entre ciudadanos y comunidades.

Orientaciones Generales para la educacion en tecnologia

Teniendo en cuenta el diagndstico hecho para Plan Decenal de educacion 2006- 2015, se
evidencié la importancia de incluir la ciencia y la tecnologia en el sistema educativo, siendo
indiscutible la relevancia de ésta en la innovacion de practicas de ensefianza aprendizaje y en la
transformacion de la sociedad actual que se ve proyecta de manera global. Por consiguiente, se
dan a conocer las Competencias para la educacion en tecnologia para basica primaria y secundaria.
Estas competencias muestran los estandares a seguir y estan organizadas en cuatro componentes
interrelacionados; los cuales son: naturaleza y evolucién de la tecnologia, apropiacion y uso de la
tecnologia, solucion de problemas con la tecnologia, tecnologia y sociedad. Ademas, se consignan
los desempefios por grupos de grados para valorar el alcance de los estudiantes y algunas

orientaciones para trabajar desde las Instituciones Educativas.

Lineamientos curriculares lengua castellana
Estas “orientaciones epistemologicas, pedagdgicas y curriculares” son definidas para las
areas obligatorias y fundamentales definidas en el articulo 23 de la Ley General de Educacion. En
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este caso no centraremos en Lengua castellana, donde se habla del desarrollo de competencias y
habilidades basicas en lectura y escritura. Por lo tanto, el documento pretende orientar hacia el
fortalecimiento de estas. A la vez se estipulan los ejes alrededor de los cuales gestionar propuestas
curriculares, entre estos el concerniente a los procesos de interpretacion y produccién de textos.
Refiriendo en este eje unas categorias basicas para el andlisis y produccion de diferentes tipos de
textos; ya sean, periodisticos, narrativos, cientificos, explicativos, entre otros. De ahi la
importancia de que los estudiantes “logren comprender, interpretar, analizar y producir tipos de

textos seguin sus necesidades de accion y comunicacion”. (p. 36)

Estandares Basicos de Competencias del Lenguaje

Este documento de referencia del Ministerio de Educacion Nacional muestra parametros
sobre lo que los estudiantes deben saber y saber hacer, identificando el nivel de calidad en
aprendizaje por grupos de grados. Ahora bien, en lenguaje estos EBC estan estructurados en
produccion textual, comprension e interpretacion textual, medios de comunicacién y otros sistemas
simbolicos, literatura y ética de la comunicacién. Asi como identificadores y subprocesos que
permiten alcanzar la meta trazada. El eje correspondiente a la actividad linglistica comprende dos
procesos comprension y produccion de textos. En este sentido estos procesos suponen la presencia
de actividades cognitivas basicas como la abstraccion, el analisis, la sintesis, la inferencia, la
induccion, la deduccion, la comparacion, la asociacion. Asi entonces una formacion en lenguaje
que presume el desarrollo de estos procesos mentales en interaccion con el contexto sociocultural
lo cual no solo posibilita a las personas la insercion en cualquier contexto social, sino que
interviene de manera crucial en los procesos de categorizacion, organizacion de los pensamientos,

acciones, construccion de la identidad individual y social.
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Derechos Basicos de Aprendizaje de lenguaje

Los DBA son un conjunto de aprendizajes estructurales por area y grado, que ayudan a
trazar rutas de ensefianza y se convierten en una herramienta de apoyo en cuanto a planeacion y
flexibilizacion curricular. Los DBA estan estructurados siguiendo el orden de tres elementos: el
enunciado, las evidencias del aprendizaje y el ejemplo. Se tiene en cuenta los factores de estandares
bésicos, entre estos la produccidn textual y la comprension e interpretacion textual, para los DBA

de lenguaje respectivamente.
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Tabla 1.

Referentes normativos del uso de las Tic en el proceso educativo y documentos de referencia del
MEN para el desarrollo de competencias en produccion y comprension textual.

Define la educacién como un derecho de cada persona y a la vez un servicio pablico con funcién
social.

Indica normas generales para regular el servicio educativo, ya que es publico.
Puntualiza el Plan Nacional de Desarrollo Educativo, que incluye las acciones pertinentes para la
prestacion del servicio educativo.

Esta ley contempla los principios y conceptos sobre la sociedad de la informacion y la organizacion
de las Tic.

En el cual se define las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones.

Se establece la articulacion del plan TIC con el Plan Nacional de Educacion

Expide el Plan Nacional de Desarrollo

Componen orientaciones basicas para el desarrollo de competencias en tecnologia.
Define las orientaciones epistemoldgicas, pedagdgicas y curriculares para el area de lengua castellana.
Son criterios que permiten establecer los niveles basicos de calidad de la educacion brindada en las

diferentes areas.

Delimita los saberes basicos que se deben adquirir en los diferentes grados escolares.
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MARCO NORMATIVO O LEGAL INTERNACIONAL

Dentro del Marco Normativo a nivel Internacional a continuacion se relacionan las
siguientes:

Dentro de los planteamientos de la UNESCO esté crear, aplicar politicas, programas, planes
generales eficaces entorno al uso de las TIC en la educacion. Del mismo modo contribuye a
elaborar y aplicar programas orientados a aprovechar las tecnologias de la informacion y la
comunicacion en pro de la educacion.

Segun la UNESCO (2008) la adquisicion de nociones basicas de TIC es el que entrafia
mayores cambios en las politicas educativas de base, es decir la “alfabetizacion tecnolégica (TIC)
que comprende la adquisicion de conocimientos béasicos sobre los medios tecnologicos de
comunicacion mas recientes e innovadores” .(p.8) de acuerdo a lo anterior podemos afirmar que
el objetivo principal de la politicas educativas es fomentar la adquisicion de competencias basicas
en TIC por parte de los docentes, incrementando la escolarizacion, mejorar practicas educativas,
fomentar la participacion y escolarizacion al igual que y mejorar las competencias béasicas en
lectura, escritura y la l6gica matematica.

Segun la UNESCO “La pedagogia asociada a este enfoque comprende el aprendizaje
colaborativo basado en proyectos y en problemas en el que los estudiantes examinan un tema a
fondo y aportan sus conocimientos para responder interrogantes, temas y problemas cotidianos
complejos.” (p. 13) A raiz de lo anterior expuesto deducimos que la ensefianza/aprendizaje tiene
como objetivo el estudiante y el papel del docente consiste en estructurar tareas, guiar las
habilidades y encaminar su proceso de ensefianza en desarrollar competencias digitales, que le

faciliten la adquisicion y acercamiento al conocimiento en el contexto.
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Del mismo modo plantea Rodriguez et Al (2010) que las “habilidades que los estudiantes
deben tener para enfrentarse a las Ilamadas necesidades del siglo XXI, mismas que son producto
de la globalizacion, la multiculturalidad y la influencia de las TIC en la sociedad (p.8). Segun lo
anterior mencionado si los paises invierten en transformar el contexto actual los ciudadanos
impulsaran su economia y potenciaran sus habilidades.

Loreli et Al (2019) menciona varios aspectos importantes los cuales se van a enumerar a
continuacion primero que los docentes son un modelo para los estudiantes, por lo que requiere
poseer las competencias que todo ciudadano necesita para participar en una sociedad digital. El
segundo aspecto es la concepcidn del docente como facilitador del aprendizaje y, en consecuencia,
la importancia de las competencias pedagogicas de su perfil. El tercer aspecto es la relacién de la
competencia digital con otras areas competenciales docentes: las profesionales, pedagdgicas y del
area disciplinar. Adicionalmente, se relaciona la CDD con la competencia digital de los
estudiantes, necesaria para su participacion en el contexto actual.

En efecto Loreli et Al (2019) indica que se “tener experiencia en el uso de herramientas,
conocer una gama de estrategias digitales, valorar sus aportaciones a la mejora educativa, actuar
con confianza, creatividad y criticidad, y finalmente, ser fuente de aliento y ejemplo para otros
profesores” (p.145).Asimismo, en el marco de las consideraciones anteriores es necesario
complementar los aprendizajes en estudiantes, es necesario que exista la reflexion, mediante
diferentes propuestas que potencien, aumenten, diversifiquen y apliquen mediante procesos y

contexto.
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Marco Tedrico

El marco tedrico de esta propuesta esta basado en cuatro ejes tematicos los cuales se van a
relacionar a continuacion. EI primero se relaciona con teorias que aportan a la investigacion del
uso de los recursos educativos digitales como lo es la teoria del Conectivismo. El segundo refiere
a los aspectos fundamentales del uso de las TIC en el aula. El tercero hace referencia a la
comprension y produccion textual y la importancia de la creacion de cuentos interactivos por
medio de recursos educativos digitales y por ultimo se hablara del enfoque conectivista y
aprendizaje significativo en escuelas multigrado.

En relacion con el primer eje temético se relaciona la teoria del Conectivismo, sobre la base
de las consideraciones anteriores segin Siemens citado por Tumino y Bournissen (2016) el
Conectivismo “es la integracion de principios explorados por las teorias de caos, redes,
complejidad y auto-organizacion. El aprendizaje es un proceso que ocurre al interior de ambientes
difusos de elementos centrales cambiantes — que no estan por completo bajo control del individuo™.
(p. 118). En relacién con lo anterior podemos decir que este nuevo enfoque cambia la forma de
ver el mundo, de participar en la globalidad de la relacion del conocimiento y el individuo que
media los cambios la transversalidad en la educacion, ya la relacion del docente y el estudiante
cambiaron de pasivo a activo, el estudiante posee mas habilidades tecnoldgicas y el docente posee
un saber que es el mediador entre el estudiante y el conocimiento.

En el orden de las ideas anteriores Tumino y Bournissen, (2016) plantea que “el
reconocimiento de que la tecnologia esta propiciando la relacion e interconexion de informacion,
procesos y conocimientos de personas de diversas culturas de la manera mas estrecha, inmediata
y global” (p. 115) Dadas las condiciones que anteceden el conectivismo es el avance mediante

artefactos tecnoldgicos donde promueve las practicas interactivas, cambiantes, actualizadas,
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innovadoras, donde la informacion es en relacion al maestro y estudiante el objeto de estudio, de
aceptacion y desecho de acuerdo a la funcionalidad, la validez y la puesta en practica donde se
concibe un verdadero y significativo aprendizaje, que se evidencia en la toma d decisiones, en la
resolucion de conflictos en la blsqueda creativa de nuevas alternativas de cambio.

En el segundo eje tematico que se van a evidenciar aspectos fundamentales del uso de las
TIC en el aula, tal como lo plantea Lugo (2017) “las TIC aplicadas a un proceso de ensefanza y
aprendizaje en nuestras instituciones pueden generar un aporte innovador y creativo, dando acceso
a nuevas formas de comunicacion y beneficiando en gran proporcion al ambito educativo  (parr.
1) En efecto se evidencia en este articulo denominado: Aspectos positivos de las TIC en el aula
que las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) que son una herramienta
dinamizadora y facilitadora de los procesos de ensefianza y aprendizaje en beneficio de nuestros
educandos.

Por las consideraciones anteriores es importante mencionar los beneficios y aspectos
positivos que generan las TIC en el aula Segun Lugo (2017):

1. Interés: Los recursos audiovisuales, que integran textos, graficos e iméagenes en
movimiento, refuerzan la comprension multimedia y aumentan el interés del alumno
respecto a los contenidos tradicionales estaticos (no interactivos).

2. Motivacion. El alumno se encontrard mas motivado si se le permite aprender la materia de
forma maés atractiva, amena, divertida y sencilla. Quizas este aspecto sea el mas importante,
puesto que el docente puede ser muy buen comunicador, pero si no tiene la motivacion del
grupo sera muy dificil que consiga sus objetivos.

3. Interaccion sin limites geogréaficos. Mediante las TIC cualquier alumno puede interactuar

con cualquier otro alumno o grupo, a través de aulas virtuales, foros o redes sociales. A
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través de Internet, un docente puede coordinar una clase sin la necesidad de que todos sus

alumnos se encuentren en un mismo espacio fisico.

4. Trabajo grupal. Las TIC también pueden potenciar el trabajo colaborativo en grupos, el
intercambio de experiencias y la cooperacion en busca de la solucion de un problema. Las
fronteras fisicas del aula se expanden y, aunque el trabajo grupal se refiera a un tema
especifico, los participantes también desarrollan sus habilidades para utilizar dispositivos
moviles, Internet y otros recursos TIC. Asi estardn desarrollando las competencias que
necesitaran en el futuro laboral.

5. Comunicacion. Las TIC permiten que la comunicacién entre docentes y alumnos sea mas
fluida, abierta y necesaria. Mensajes de correo electronico, conversaciones en salones de
chat o foros, grupos de Whatsapp, blogs, etc. Los distintos canales de comunicacion que
ofrecen las TIC logran ampliar el debate iniciado en el salon de clases, a fin de compartir
ideas y resolver dudas.

6. Autonomia. Las TIC e Internet ofrecen una variedad de canales de informacidn. El usuario
debe ejercer su autonomia para obtener la informacién relevante; aunque en principio
necesite aprender a filtrar su busqueda y seleccionar los contenidos esenciales. El docente
debera acompafiar este aprendizaje, pero finalmente los alumnos aprenderan a tomar
decisiones por si mismos.

Segun se ha visto Lugo (2017) en su blog hace énfasis en que las TIC van enfocadas al
proceso de enseflanza-aprendizaje generando un valioso aporte muy innovador, creativo,
proporcionando camino y beneficio al ambito educativo.

En la tercera parte hace referencia a la comprension y produccion textual e importancia de

la creacion de cuentos interactivos por medio de recursos educativos digitales en donde partiremos
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a hablar de que en la actualidad vivimos en un contexto donde abundan diferentes expresiones
comunicativas y este auge hace que nuestros sentidos también estén predispuestos al maximo a
diferentes tipos de informacidn y nuevos conocimientos.

Para afirmar lo anterior podemos decir que el MEN (2020) nos habla de “Comprension y
produccion— suponen la presencia de actividades cognitivas basicas como la abstraccion, el
analisis, la sintesis, la inferencia, la induccion, la deduccion, la comparacion, la asociacion” (p.
21). Apoyandonos en las afirmaciones anteriores podemos atribuirle a la comprensiéon y a la
produccion textual ventajas y capacidades cognitivas que se desarrollan durante la vida del
individuo y se dan a conocer en la escuela cuando reflejan sus conocimientos en las diferentes
apreciaciones linguisticas, formas de expresarse, cuando da a conocer su punto de vista, y emite
didlogos, sustenta sus ideas y las plasma para que otros las conozcan mediante diferentes
situaciones artisticas, no verbales, seméanticas y en un buen sentido en una correcta relacion de él
y su entorno social.

Ademas “todos los seres humanos estan dotados con la capacidad linguistica y es funcién
primordial de la formacion en lenguaje aportar a su adecuado desarrollo” (p. 21) el nivel del
lenguaje lo determinan varios factores e inciden de manera positiva o0 negativa el entorno social
donde se desenvuelve cada persona pero es labor de la escuela encaminar, orientar a aquellas
personas que por una u otra razon no tienen su potencial cognitivo desarrollado al méximo.

Significa entonces que las habilidades de comprension y produccion textual priman en la
vida escolar de un individuo en el momento que le ayudan a definir sus cualidades como ser unico
y el papel dentro de una sociedad cambiante y que puede transformarla con su aporte, deseos ,

creencias, valores. Ademas, se declara que:
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Se apunta a la consolidacion de un significado al interactuar con el otro y comprende las
diferentes situaciones de su entorno y la forma de asumir su rol y mejorar desde su
condicién Unica en un ser sociable que interactua y lleva a la transformacion a la “cultura

de la argumentacion en el aula (p. 29).

Es asi como la escuela, es el lugar adecuado para lograr una interaccion constante entre las
acciones pedagodgicas, la sociedad y la cultura, para potenciar habilidades y destrezas
comunicativas pertinentes para satisfacer las necesidades actuales y responder a los requerimientos
de las necesidades del entorno.

La sociedad escolar actual para desarrollar y evidenciar un desarrollo participativo en el
aula debe de Construir y compartir objetivos transversales que dan sentido y entrada al uso de las
TIC en el desarrollo del curriculo y la formacion activa de estudiantes en educacion primaria.
Como lo puede evidenciarse segin Garcia et al. (2013) “no cabe duda de que los recursos
educativos digitales amplian las posibilidades pedagdgicas de los libros de textos tradicionales en
formato papel” (p. 66). Con estas apreciaciones, se busca un mayor aprovechamiento de los
enormes recursos educativos disponibles en la red y en las posibilidades que ofrece la evolucién
tecnoldgica de los materiales didacticas dentro del aula.

Es evidente entonces que “las principales ventajas que los docentes atribuyen al aprendizaje
colaborativo mediado por TIC se relacionan con el desarrollo de competencias transversales” (p.
68). Lo anterior evidencia que facilita las diferentes actividades dentro y fuera del aula.

Barrera et al (2020) sostiene en su investigacion que “la tecnologia educativa en las aulas
de clases los estudiantes tienen mayores oportunidades de que aprendan mas, distinto y mejor; [...]
los docentes pueden planear el proceso de aprendizaje y mejorar su metodologia de ensefianza

gracias a los recursos digitales” (p. 2). Es de esta forma como las diferentes herramientas digitales
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benefician la creacién de cuentos, motivan y crean diferentes expectativas que después de una
buena estrategia dinamizadora mediada por TIC y trabajo colaborativo beneficia y potencia la
creacion de cuentos en diferentes aplicaciones web claramente dirigido y mediado por docentes y
cuidadores.

Del mismo modo Barrera et al (2020) afirma que “al aplicar estrategias tecnoldgicas dentro
del aula de clases mediante aplicaciones, programas, herramientas que favorecen al aprendizaje de
la lectura llaman la atencion del nifio y les motiva a aprender” (p. 472). Después de las
consideraciones anteriores la iniciativa del docente en cambiar actividades y actitudes frente a la
tecnologia y la disposicion al cambio abre la puerta principal de nifios comprometidos, que emiten
juicios, buscan generar conocimiento y ponen a prueba los adquiridos.

En el quehacer pedagdgico, se ha replanteado la forma de concebir la lectura y escritura
como un proceso en el cual los estudiantes involucran el desarrollo de las competencias
comunicativas, es una de las tantas necesidades que es evidencian en la educacion, tal como se ha
visto en diversos proyectos de investigacion.

A lo largo de la historia educativa han surgido y se han ampliado investigaciones en torno
a la lectoescritura evidenciandose un notable cambio en sus concepciones tedricas y conceptuales.
En este proposito estudios sobre la produccion textual han descubierto el papel esencial y
fundamental que cumplen en el proceso de aprendizaje de los educandos. Cabe mencionar a
investigadores expertos como Daniel Cassany y Van Dijk entre otros, quienes nos han brindado
importantes aportes en cuanto a la conceptualizacion y estrategias de composicion de textos.

Hechas las consideraciones anteriores Vera (s.f) manifiesta que:

En el libro Describir el escribir, que no es suficiente que los escritores conozcan el codigo

escrito; para escribir adecuadamente los autores deben saber utilizar dicho codigo en una
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situacion particular, y ademas tienen que haber desarrollado buenos procesos de

composicion de textos” (como se cita en Cassany, 1995, p. 2).

En efecto y como se ha venido mencionando la calidad en la produccidn de textos es una
prioridad en todos los &mbitos: sociales, académico, personal y hasta profesional. Del mismo modo
Vera (s.f) hace referencia a la importancia de dos aspectos fundamentales en la produccién textual
la coherencia y la cohesion.

Finalmente se habla de la importancia de desde el aprendizaje colaborativo y significativo
en escuelas multigrado. En relacién a la importancia del aprendizaje colaborativo es importante
recalcar la postura de Mora y Hooper (2016) donde sefialan a Ralph y Yang (1993), citados por
Prendes, (2003) donde aluden que el trabajo colaborativo se deriva del aprendizaje colaborativo y
que este es: “el intercambio y cooperacion social entre grupos de estudiantes para el propdésito de
facilitar la toma de decisiones y/o la solucion de problemas. La colaboracidn entre aprendices les
permite compartir hipotesis, enmendar sus pensamientos, y trabajar mediante sus discrepancias
cognitivas” (p. 103).

En este sentido es importante tener claro que el trabajo colaborativo es un término diferente
al trabajo en grupo, debido a que el primero implica una mayor interaccion grupal. En el ambito
educativo es significativo para los estudiantes porque hay un intercambio de ideas lo cual permite
ejercer un rol activo- participativo en diferentes escenarios.

Resulta oportuno mencionar que segin Ausubel (1976) “el surgimiento de nuevos
significados en el alumno refleja la consumacion de un proceso de aprendizaje significativo” (p.
2) Este aprendizaje corresponde a la capacidad de relacionar conocimientos previos, llegando a
adquirir nuevos significados, enriqueciendo asi su estructura cognoscitiva. Este enfoque va en

contra de la memorizacion y repeticion, por lo tanto, acerca al estudiante a un rol mas activo, de

MAESTRIA EN




53

analisis y comprension. Ademas, delimita sus necesidades de aprendizaje que varian de acuerdo
con la edad, contexto social, cultura, entre otros aspectos.

Por lo mencionado anteriormente, no es inoportuno asociar el aprendizaje que se da en las
aulas multigrado de las escuelas urbanas, con el aprendizaje significativo, teniendo en cuenta que
los estudiantes logran autonomia en el desarrollo de actividades y llegan a ejercer un rol
cooperativo con sus compafieros de grados inferiores, donde al ensefiar conceptos basicos,
afianzan sus propios conocimientos. Es asi como se menciona en “blog Tiching (2019)” al referirse
a las aulas multigradas, “Esta estrategia pedagdgica, permite que los alumnos de diferentes edades
puedan convivir en el aula y aprender juntos” (parr. 3)

El hecho de contar con aulas multigrado llega a ser un desafio para el docente, ya que la
diversidad del grupo conlleva a una planificacion exhausta de actividades que se ajusten a las
necesidades grupales e individuales, pero a la vez representa una oportunidad de explorar
estrategias que motiven y activen diferentes metodologias, de igual manera juega a favor del

proceso pedagogico el trabajo dentro del aula de manera interdisciplinar.
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Marco Conceptual

Dentro de las politicas educativas para el sector rural formuladas durante los noventa,
conviene destacar el disefio e implantacion del Proyecto de Educacion para el Sector Rural, a cargo
del Ministerio de Educacién Nacional. Asi mismo Perfetti (2003) plantea el objetivo de este
proyecto fue:

Ampliar la cobertura y promover la calidad de la educacion en el sector rural para las

poblaciones focalizadas, fortalecer la capacidad de gestion educativa de las entidades

territoriales, promover procesos de formacion de las comunidades para la convivencia y la

paz, y generar politicas para la educacion técnica rural”. (p. 168).

El proyecto comenzd en el afio 2000 esta previsto realizarse en diez afios. Los modelos y
programas que ofrece el PER para el nivel de educacién basica son los siguientes

Como lo anota el MEN, “la atencién de los gobiernos sobre la educacion rural se ha
concentrado principalmente en la ampliacion de la cobertura en educacién primaria [...] hicieron
particular énfasis en la educacion de adultos y mas recientemente en el preescolar o en la educacién
basica secundaria” (p. 187) En los marcos de las observaciones anteriores podemos afirmar que
por parte de las entidades nacionales, se dio un avance en cuanto a la cobertura de la educacion
rural mejorando a nivel de infraestructura, cobertura y programas que beneficiaron
principalmente a la poblacién rural infantil, juvenil y adultos mejorando los niveles de
alfabetizacion. Es evidente que los esfuerzos en cuanto al mejoramiento de la cobertura han
cosechado logros a juzgar por la evolucion positiva de este indicador en los diagnosticos de los
respectivos planes.

En el Plan “La Apertura Educativa” (1990-1994), se ve representada la intencion de

“superar las extremas condiciones de inequidad de la educacion en el pais. Dentro de los objetivos
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en a educacién rural, se propuso promover la asistencia y permanencia escolar durante todo el ciclo
de primaria” (p. 186). De los anteriores planteamientos se deduce que el modelo Escuela Nueva
que se implementa a todas las areas rurales del pais, mediante capacitacion de docentes rurales en
este modelo, promoviendo el desarrollo de la educacion para la poblacion indigena y campesina y
asi buscar una estrategia para cerrar la brecha educativa y redistribuir los recursos de
financiamiento hacia las zonas méas desfavorecidas de la poblacién colombiana.

Por otra parte, Forero (2013) define la escuela rural multigrado “como una alternativa para
mejorar las practicas tradicionales de caracter trasmisionista, memoristico y pasivo, por una nueva
forma de ensefianza y aprendizaje personalizado, participativo y constructivista. Argumento
fundado en el criterio de Colbert y Mogollén (1985) cuando sefialan que con este tipo de escuela:

Se ha logrado modificar el modelo educativo convencional, centrado en el docente, hacia

un modelo participativo y colaborativo centrado en el estudiante; donde se toma la escuela

como la unidad fundamental de cambio para mejorar la cobertura, calidad y equidad de la

educacion” (p. 49).

En este sentido la escuela rural multigrado no funciona dentro de los términos de equidad
y eficiencia planteados a través de las politicas educativas del Estado Colombiano, que
constitucionalmente sefiala que la educacion de los colombianos debe ser igualitaria y de la misma
calidad.

En este propdsito, podemos decir que en teoria el gobierno plantea avances, recursos que
favorecen la actividad en la escuela multigrado rural, pero no se llevan a la préctica y esas
escuelas que permanecen en la ruralidad, donde los recursos economicos de los padres son
limitados hay decadencia en la infraestructura, en material didactico y las tecnologias son ajenas

a ese contexto, donde el quehacer del docente es la Unica interaccion con el conocimiento, las
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interaccion tecnoldgica y con la actualidad y depende del docente y su capacitacion tecnoldgica la
innovacion en el aula.

Por consiguiente, podemos decir que la produccion textual y la comprension de lectura en
el proceso de interpretacion de textos Diaz, (2012) “es la base para la interaccion en las demas
areas del conocimiento, el nifio que se inicia con bases sélidas en el analisis y comprension textual
no tendra dificultad alguna para el desarrollo de cualquier actividad en su vida escolar” (p. 25).
Hechas las consideraciones anteriores pretendemos mediante la motivacion tecnoldgica mejorar
las competencias y habilidades de produccién textual, creacion de cuentos interactivos y la
interpretacion en estudiantes rurales de escuela multigrado en interpretacion de textos.

Segun Santiago et al (2005) menciona que “la lectura es comprender, y este acto implica el
ejercicio de habilidades mentales superiores tales como: predecir, inferir, analizar, sintetizar, entre
otras” En consecuencia la comprension lectora es un conjunto de actividades, que incluyen pre-
saberes, crea hipotesis y finalmente las comprueba, crea expectativas y crea nuevos conceptos.
Estos nuevos conceptos el individuo va asociandolos a través de experiencias, y de su contexto,
para cambiar la forma de ver la realidad.

Ahora bien, la lectura literal es predominante en el ambito académico. Es el nivel basico
de lectura centrado en las ideas y la informacidn que esta explicitamente expuesta en el texto. La
Lectura literal es reconocimiento de detalles (nombres, personajes, tiempos y lugar del relato) (p.
9) comUnmente esta lectura se realiza para identificar lo que podemos decir acerca del texto, y
verificar si siguen la secuencia, identifican causas y consecuencias de hechos explicitos en la
narrativa.

Por el contrario, la lectura inferencial constituye la lectura implicita del texto y requiere un

alto grado de abstraccion por parte del lector. Las inferencias se construyen cuando se comprende
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por medio de relaciones y asociaciones de los significados local o global del texto. (p.10) por
consiguiente la lectura inferencial busca que el lector después de hacer un analisis pueda dar razén
y exponer nuevas ideas que surgen a partir de lo leido, crear conclusiones, crear detalles y
relacionarlos en el contexto.

Al mismo tiempo Durango (2015) resalta que “la lectura critica es de caracter evaluativo
donde intervienen los saberes previos del lector, su criterio y el conocimiento de lo leido, tomando
distancia del contenido del texto para lograr emitir juicios valorativos desde una posicion
documentada y sustentada”. (p. 10) Podemos decir que se hace una lectura critica cuando después
de leer un texto nos apoyamos en el para tomarlo de referente, apoyando o invalidando su teoria 'y
exponer un punto de vista dandole un valor de exactitud, claros concisos, pertinentes y apropiadas.

De acuerdo con los razonamientos que se han venido realizando es importante mencionar
que las TIC son fundamentales en el proceso educativo y formativo de los estudiantes, con el fin
de potenciar y fortalecer el proceso de lecto-escritura, debido a que los estudiantes en la actualidad
son mas perceptivos a un entorno digital, ademas que facilita la interaccion con diferentes recursos
educativos digitales. En este sentido Abril & Barrefio (2016) argumenta que “las TIC son aquellas
tecnologias que se necesitan para la gestion y transformacién de la informacion, y muy en
particular el uso de computadores y programas que permiten crear, modificar, almacenar,
administrar, proteger y recuperar esa informacion” (p. 32) Sobre la base de las consideraciones
anteriores podemos dirigir nuestros esfuerzos como docentes teniendo como herramientas aliadas
diferentes recursos educativos manejador por las tecnologias que nos permita hacer mas facil,
practicas y divertidas, que permitan la creacion textual de historias, cuentos y recreen la produccion
textual en diferentes contextos promoviendo diferentes aprendizajes.

El aprendizaje colaborativo es definido Relevo et al (2018) como:
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Un proceso en el que un individuo aprende mas de lo que aprenderia por si solo, fruto de

la interaccion de los integrantes de un equipo, quienes saben diferenciar y contrastar sus

puntos de vista, de tal manera, que llegan a generar un proceso de construcciéon de

conocimiento” (p. 117).

Como se ha venido exponiendo en las lineas anteriores, este ultimo es una técnica que se
centra en el razonamiento para el pensamiento divergente o pensamiento de la creatividad, a través
de actividades de aprendizaje basadas en el principio de la socializacion didactica y la
interdependencia positiva entre los aprendices. Esa interdependencia es el corazén de las
actividades colaborativas que definen la colaboracién y transforman el trabajo grupal en trabajo
en equipo. Para lograr una disciplina en los estudiantes, organizarlos en grupos y decirles que
trabajen juntos puede no ser suficiente. Dada su habitual confusion, cabe mencionar que el
aprendizaje colaborativo se diferencia del cooperativo. En este ultimo, se hace una divisién
marcada de la tarea que cada miembro debe realizar, y la responsabilidad del desarrollo de
construccion de saberes recae fundamentalmente en el docente. En cambio, con el primero, el
colaborativo, las metas son comunes a lo largo de todo el proceso y la autogestion de los
conocimientos se hace cada vez mas evidente.

El aprendizaje colaborativo tiene sus fundamentos en el Aprendizaje Social (Vygotsky) y
esta asociado a la teoria Social Constructivista, esto implica estrategias de ensefianza y de
evaluacion que propicien en los estudiantes el desarrollo de un aprendizaje consciente y

verdaderamente significativo en interaccion con sus comunes.
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Capitulo 3. Metodologia

Tipo de Investigacion

INVESTIGACION ACCION PEDAGOGICA

La investigacion accion sustentada desde la perspectiva de Colmenares (2011)
“metodologia de mucha riqueza, que permite la expansion del conocimiento, que genera respuestas
concretas a problematicas que se plantean los investigadores y coinvestigadores” (pp. 103-104) es
importante posibilidad de accionar en aula diferentes estrategias disefiadas y aplicadas para
mejorar el sistema educativo y social.

La investigacion accién segun Restrepo (2006) sustenta que se “reglamenta la
investigacién como una condicion minima para el otorgamiento del Registro Calificado en todos
los programas profesionales” (p. 92). Lo anterior pretende que en el aula se aborde
obligatoriamente la investigacion accion con el proposito de mejorar la calidad educativa y de
formacion docente mejorando el quehacer diario y asi dar solucion a problemas que se encuentran
presentes en la escuela propiciando desde la formacion herramientas para desde un enfoque
investigativo plantear estrategias que mitiguen, cambien y activen las buenas practicas
actualizadas en escuela.

La Investigacion accion permitira interactuar con las diferentes estrategias uniendo la teoria
y la practica en el aula para dar solucién a problemas que afecta a estudiantes escuela multigrado

Ademas, resulta oportuno mencionar en Restrepo (2006) que el “saber hacer se construye
permanentemente para enfrentar y transformar su practica diaria, respondiendo adecuadamente a
necesidades de aprendizaje de los estudiantes” (p. 95). En el orden de las observaciones anteriores

podemos afirmar que es en el trabajo de aula el docente a partir del analisis de su situacion real
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actual, analice, critique, se cuestione y plantee estrategias acordes, dinamicas interactivas, para
beneficiar el entorno de su aula y potencie las capacidades de los estudiantes.

La investigacion accion consta de las fases implican un diagnostico, la construccion de
planes de accion, la ejecucion de dichos planes y la reflexion permanente de los involucrados en
la investigacion, que permite redimensionar, reorientar o replantear nuevas acciones en atencion a
las reflexiones realizadas.

Entonces es el rol del docente el que toma mas fuerza siendo este un transformador en su
quehacer cotidiano contextualizando, un saber acorde a la realidad, abierto al cambio, definir
fortalezas y atender debilidades presentes para mejorar la calidad educativa y trasformar la practica
docente mediante un cambio continuo.

Par abordar la investigacion accién educativa debemos tener en cuenta las ideas (teoria),
herramientas (métodos y técnicas) y ritos (costumbres, rutinas, exigencias, habitos) que deben ser
registrados a medida de los alcances realizados constantemente.

En conclusidn la Investigacién Accion permite al docente comportarse como un artifice,
potenciador de acciones de cambio, ya que le da valor a ensefiar, a cOmo aprender a aprender,
comprender la estructura de su propia practica, ser transformador permanente y estar en

constantemente registrando lo que aprende.

Modelo de Investigacion

ENFOQUE INVESTIGATIVO.
Dentro de este item se va a abarcar el tema del enfoque investigativo debido a que el
proyecto de investigacion concentra su atencion en el andlisis de diferentes cualidades y variables

que influyen en un hecho sin llevar a cabo una medicion exacta. Para llevar a buen téermino nos
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referimos a la idea que nos ofrece La investigacion cualitativa segun Rodriguez et. al (1996)
“representa las distintas estrategias cualitativas en la investigacion educativa como un arbol que
hunde sus raices en la vida cotidiana, y parte de cuatro actividades bésicas: experimentar, vivir,
preguntar y examinar” (p. 28.)

Para la aplicacion del método cualitativo el problema debe estar en el contexto del
investigador y ser experimentada, ademas se puede tomar como una investigacion etnogréafica e
interpretativa, ya que se tiene una poblacion ya definida, teniendo como objetivo mejorar la
produccion textual y del mismo modo crear cuentos interactivos apoyandonos en los recursos
educativos digitales en aulas multigrado, punto de partida para observar el problema actual en
dichas sedes.

Para dar més claridad al enfoque cualitativo cabe mencionar como Galeano, (2003) plantea
que “las investigaciones no cuantitativas son valiosas si se realizan periddicamente a través de un
estudio completo” (p. 16). Hechas las consideraciones anteriores se puede afirmar que la escuela
es un foco de investigacion constante en donde el interactuar con estudiantes es el escenario
propicio para verificar periodicamente el progreso en la solucion de un problema dentro del aula.

Desde la escuela multigrado se pretende abordar la problematica encontrada entorno a la
produccion textual y como ya se ha mencionado anteriormente por medio de estrategias alternas
articuladas con RED (Recursos Educativos Digitales), los cuales permiten ser un eje fundamental

entre los procesos de ensefianza de los estudiantes dandoles asi un aprendizaje significativo.
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Fases del Modelo de Investigacion

Figura 1.
Fases de la investigacion
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investigacion
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Para dar cumplimiento al desarrollo de esta investigacion se presentan las siguientes

fases: planificacién, accién, observacién
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Descripcion de las fases

1. Planificacion: se inicia con el propdsito de implementar estrategias metodoldgicas

mediante los recursos educativos digitales con el fin de fortalecer procesos de comprension y
produccion de textos, mejorar aspecto de nuestro quehacer docente frente a los procesos lecto-
escriturales en la escuela multigrado, en este sentido se identifica el problema se hace un
diagndstico y a continuacion se plantean las acciones estratégicas para desarrollarlo

2. Accion: en la Investigacion Accion Pedagogica la investigacion como ya se menciono
anteriormente permite interactuar con las diferentes estrategias articulando la teoria y la practica
en el aula para dar solucion a la problematica que afecta a los estudiantes de la escuela multigrado.

3. Observacién: involucra el recoger y analizar los datos respectivos con los aspectos de la

investigacion. Se observa la accion para poder reflexionar sobre lo que se ha descubierto y aplicarlo
a la investigacion. En este sentido para la observacion se requiere utilizar técnicas para recoger
datos que aporten a la investigacion que se estéa desarrollando.

4. Reflexidn: establece la fase que cierra la investigacion y da paso a la elaboracion de la
reflexion y probablemente se replantean el problema para dar apertura a la autorreflexion. Es
evidente entonces que esta fase compone uno de los periodos mas significativos del proceso de
investigacién — accion.

Para la elaboracion del proyecto de investigacion, se hace fundamental la identificacion de
las fuentes que permiten la recoleccion de la informacidn, por lo cual se muestran las siguientes

fuentes:

Fuentes Primarias.
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Suministrada directamente por el sujeto de estudio de la investigacion, descrita
anteriormente, es decir, la poblacién conformada por la Institucion Educativa Miguel Samper
Agudelo y en especial las sedes educativas rurales que son sujeto de estudio: Escuela Rural Cinta

y Fria'y Versalles

Fuentes Secundarias.
Mencionadas igualmente como fuente documental o de segunda mano, las cuales
corresponden a estudios, articulos y teorias ya elaboradas sobre las TIC, los AVA, los OVA, y las

herramientas digitales aplicadas a los procesos de la lectoescritura.




65

Poblacion y Muestra

El proyecto de investigacion se pretende aplicar en el municipio de Guaduas
Cundinamarca, ubicado a 77km de Bogoté la Capital de Colombia; el Municipio de Guaduas
Cundinamarca, conocido como uno de los 13 centros historicos que fueron declarados Monumento
Nacional en 1.959 cuenta actualmente con una poblacién de 31. 250 habitantes. Se aplicara en sede
Versalles y cinta y fria 2 de las 56 veredas que conforman el area rural municipio de Guaduas,
donde se encuentra la Unica I. E. D. Miguel Samper de caracter pablico del municipio con
presencia en el area urbana atendiendo prescolar, primaria, basica, media y educacién para adultos
y extra edad con la jornada dominical y nocturna que es atendida por los docentes de planta dela
institucion educativa. A continuacién, se presenta la tabla de la totalidad de la poblacion de
estudiantes atendidos en la Institucion Samperina patrimonio historico y cultural de su region.
Poblacion Muestra- Sedes Cinta y Fria y Versalles IED Miguel Samper Agudelo- Guaduas
Cundinamarca.

La Institucion Educativa Departamental Miguel Samper presta el servicio educativo en los
niveles de Educacion Preescolar, Bésica Primaria en jornada mafiana, Basica Secundaria y Media
Académica y Técnica en jornada Unica, la jornada nocturna ofrece educacion por ciclos para
realizar 2 grados en uno y la jornada dominical también se acoge a esta modalidad para prestar un
servicio educativo mas flexible y accesible para aquellos que por diferentes razones no terminaron
su periodo de aprendizaje en la jornada mafiana, todas las jornadas tiene como misién segun lo
plantea en su documento institucional la I.E.D Miguel Samper. Consejo Academico, (2017)
orientar su Proyecto Educativo Institucional (PEI) hacia la formacion integral de personas éticas
con disposicion permanente para aprender, capaces de desempefiarse de manera competente en el

campo académico, social y laboral; responsables con su entorno para contribuir de manera positiva




66

en el desarrollo y transformacion de la sociedad, es decir, se propone lograr que el estudiante
adquiera sentido de pertenencia por su institucion, su localidad, la conservacion del medio

ambiente y el patrimonio historico y cultural de su region.
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Estadistica de estudiantes por jornada IED Miguel Samper Agudelo — Municipio de

Guaduas Cundinamarca

Tabla 3.

Sedes de Basica Primaria Urbana IED Miguel Samper Agudelo — Guaduas Cundinamarca

Namero Numero

de Estudiantes de Docentes
Concentracion Urbana Benjamin Herrera 162 5
Concentracion Urbana Camino Real 96 3
Concentracion Urbana Francisco Javier Matiz 159 6
Concentracion Urbana Infantil EI Refugio 26 1
Concentracion Urbana Jhon F. Kennedy 181 6
Concentracion Urbana José Antonio Galan 195 6
Concentracion Urbana La Granja 69 2
Concentracion Urbana Policarpa Salavarrieta 187 6
Total 1075 35
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Sedes de Basica Primaria - Multigrado de Rural IED Miguel Samper Agudelo — Guaduas

Cundinamarca.

Sedes Multigrado

Escuela Rural Raizal y Caj6n
Escuela Rural Buenos Aires
Escuela Rural Campeona
Escuela Rural Carbonera
Escuela Rural Despensas
Escuela Rural El Balu
Escuela Rural El Hato
Escuela Rural Granada
Escuela Rural La Cumbre
Escuela Rural La Yerbabuena
Escuela Rural San José
Escuela Rural Totumal
Escuela Rural Santa Rosa
Escuela Rural Ceniceros
Escuela Rural Chipauté
Escuela Rural El Palmar
Escuela Rural Guaduero
Escuela Rural Versalles
Escuela Rural Agua Clara
Escuela Rural Cinta y Fria
Escuela Rural Corrales
Escuela Rural Cucharal
Escuela Rural Escritorio
Escuela Rural El Hatillo
Escuela Rural El Per
Escuela Rural El Trigo
Escuela Rural Lajitas

Escuela Rural San Miguel

NUmero de

estudiantes

11
18
12
75
21
12
13
17

24

14
24

11

11

10
18
388

Namero de

Docentes
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Tabla 5.

Jornada Unica IED Miguel Samper Agudelo — Guaduas Cundinamarca

Sexto 310
séptimo 283
Octavo 258
Noveno 264
Décimo 202
Once 152
Total 1469
Tabla 6.

Jornada Extra-edad IED Miguel Samper Agudelo — Guaduas Cundinamarca

Jornada NGmero de

Estudiantes

Fin de semana 110

Nocturna 36

Total 146
Tabla 7.

Total, Jornadas IED Miguel Samper Agudelo — Guaduas Cundinamarca

Jornadas Namero Total de

Estudiantes

Jornada Unica 1469
Mafiana 1463
Fin de semana 110
Nocturna 36
Total 3078
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MUESTRA

La sede rural Cinta y Fria es una escuela multigrado donde los grupos estan conformados
de la siguiente manera: de grado primero con 3 nifios y nifias, donde 1 es nifio y 2 son nifias, sus
edades oscilan entre los 6 y 7 afos, de grado tercero con 2 nifios y nifias, donde 1 es nifio y 1 es
nifia, sus edades oscilan entre los 7 y 8 afios y grado cuarto con 1 nifio su edad es de 9 afios. La
mayoria son estudiantes que han realizado su proceso de aprendizaje en la Escuela Rural cinta y
Fria, los cuales son de la misma vereda y sus alrededores.

En la sede se cuenta con un total de 6 estudiantes, en los cuales se puede observar que no
tienen la posibilidad de tener acceso, ni cobertura de internet para realizar sus clases virtuales; asi
que hay que hacerlo mediante Ilamada telefonica por Ilamada-conferencia 0 mensajes via
WhatsApp ya que los padres no cuentan con plan de datos o wifi sino solo por recarga.

En el aspecto psicolégico la mayoria de los estudiantes manifiestan un comportamiento y
desarrollo cognitivo, motor, linglistico, perceptivo, social y emocionales normales, sin embargo,
existen nifios que tienen problemas de aprendizaje y de conducta.

La mayoria de los padres de familia son Guaduences.

En el aspecto laboral, los padres de familia se dedican al comercio informal, obreros, una
minoria ostenta en la siembra de cultivos de café y frutales.

A pesar de la incertidumbre en la que viven los nifios por sus aspectos econémicos muchos
tienen aspiraciones y proyectos a largo plazo ya que quieren ser profesionales, jugadores de futbol,
profesores, comerciantes, entre otros.

De igual manera la escuela Rural Versalles esta ubicada al Norte del Municipio de Guaduas
Cundinamarca a una distancia de 13 kilometros del casco urbano. La sede rural Versalles es una

escuela multigrado se cuenta con un total de 29 estudiantes, de los cuales 26 asistentes y tres
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ausentes, donde los grupos estan conformados de la siguiente manera: grado preescolar con 2 nifias
y 1 nifio, sus edades oscilan entre los 5 y 6 afos; de grado primero con 2 nifios y 2 nifias, donde,
sus edades oscilan entre los 6 y 7 afios, grado segundo con 2 nifios y 1 nifia, sus edades oscilan
entre los 7 y 8 afios, de grado tercero con 3 nifilos y 5 nifias, , sus edades oscilan entre los 7y 8
afios y grado cuarto con 4 nifios, y 4 son nifias su edad son de 9 a 11 afios y grado quinto con 2
nifias, su edad son de 11 a 12 afios. La mayoria de los estudiantes son una poblacion flotante
debido a las granjas avicolas que hay en el sector y periddicamente son rotados en otros municipios
y una minoria son estudiantes que han realizado su proceso de aprendizaje en la misma escuela.
En el aspecto psicoldgico la mayoria de los estudiantes manifiestan un comportamiento y
desarrollo cognitivo, motor, linglistico, perceptivo, social y emocionales normales, sin embargo,
existen nifios que tienen problemas de aprendizaje y de conducta.

La mayoria de los padres de familia son migrantes, de municipios vecinos y del mismo
sector. En el aspecto laboral, los padres de familia se dedican al comercio informal,
administradores de granjas, obreros, etc. Una minoria se dedica al turismo y sus derivados. A pesar
de la incertidumbre en la que viven los nifios por sus aspectos econémicos muchos tienen
aspiraciones para un futuro no muy lejano pues quieren ser profesionales, manejo de maquinaria

pesada, enfermeros, profesores, comerciantes, entre otros.
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Tabla 8.

Muestra- Sede Rural Cinta 'y Fria IED Miguel Samper Agudelo- Guaduas Cundinamarca.

Sede Rural Cintay Fria

Grado Numero de Estudiantes
Nifios Nifias Edad
1° 1 2 Entre6a7
afios
3° 1 1 7y 8 afios
4° 1 0 9 afios
3 3
Total
Tabla 9.

Poblacion Muestra- Sede Rural Versalles IED Miguel Samper Agudelo-Guaduas Cundinamarca.

Sede Rural Versalles

Grado NUmero de Estudiantes
Nifios Nifias Edad

Preescolar 1 2 Entre5y 6
afios

1° 2 2 Entre6y7
afios

2° 2 1 Entre 7y 8
afios

3° 3 5 Entre 7y 8
afios

4° 4 4 Entre9y 11
afnos

5° 0 2 11y 12 afios

23

Total
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Categorias de Estudio

Para esta investigacion se tuvieron en cuenta categorias como la comprension lectora,
produccion textual, habilidades comunicativas y las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion TIC. Referenciando las respectivas subcategorias.

Segun Strauss y Corbin (2002):

La categorizacion consiste en la asignacion de conceptos a un nivel més abstracto... las

categorias tienen un poder conceptual puesto que tienen la capacidad de reunir grupos de

conceptos o subcategorias. En el momento en el que el investigador empieza a agrupar los
conceptos, también inicia el proceso de establecer posibles relaciones entre conceptos sobre

el mismo fenémeno (p. 1).

Asi que dichas categorias de analisis nos muestran la ruta hacia los objetivos que queremos
alcanzar, identificando conceptos que se relacionan y, por ende, permitiendo generar estrategias
de ensefianza-aprendizaje aplicables al aula; que, junto a la base tedrica, ayudan a integrar y
especificar procesos.

En la siguiente tabla se muestran dos dimensiones educativas; la ensefianza y el
aprendizaje, las respectivas categorias y subcategorias, citando algunos teéricos que se refieren a

estas y los instrumentos de recoleccion de informacion que seran utilizados.
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Tabla 2.

Categorias de analisis

DIMENSIONES CATEGORI
AS

Ensefianza

Profesor

Enfoque docente

Procesos
comunicativos

Comprensidn lectora

Aprendizaje .
Estudiante Produccion

textual

Las TIC

SUBCATEGORIA

e  Conectivismo

e Aprendizaje
significativo y
escuela multigrado

e Aprendizaje
colaborativo

e Lectura

e Escritura

Niveles de lectura
e Inferencial

e Critica

e Literal

e Coherencia
e Cohesion

e (Tipologia textual)
Textos narrativos

e LasTICenelaula

e Uso de Recursos
Educativos Digitales
(Creacion de
cuentos interactivos)

(2011)

TEORICOS

Siemens (2004) Tumino y
Bournissen, (2016)

Lugo (2017)

Diaz, (2012)

Relevo, O. et al 2018

Bohérquez Gémez V, et al

Suarez et al, (2015)

Cassany (1995)
Diaz (1996)
Durango (2015)

Basaez Sepulveda
&Cérdenas V, (2014)
Alfaro y Badilla (2015)

INSTRUMENTOS

Observacion directa

Blog colaborativo

e  Prueba diagndstica

e Talleres

e Encuesta

e  Observacion directa
e Talleres

e [Foro

e Planeacion de clase
e Foro

e Foro
e Blog colaborativo
e Padlet colaborativo
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Para el desarrollo de esta propuesta se categoriz6 el enfoque docente; involucrando teorias
y metodologias como el Conectivismo, el aprendizaje significativo; relacionandolo estrechamente
con la escuela multigrado, teniendo en cuenta que la poblacion muestra pertenece a esta modalidad
educativa, por ende, juega un papel muy importante el trabajo colaborativo entre estudiantes de
diferentes grados.

De igual manera se habla de los procesos comunicativos, con sus respectivas subcategorias
como son, la lectura y la escritura como pilares del proyecto, que permiten indagar e implementar
estrategias dirigidas al mejoramiento de estos procesos, involucrando otras categorias como
comprension lectora y la produccion textual, ya que se pretende que los estudiantes por medio de
diferentes actividades y valiéndose de Recursos Educativos digitales, creen textos narrativos,
conociendo su estructura y caracteristicas, pero que ademas interacttien y comprendan otros textos,
que sirvan como guia para sus creaciones. Por consiguiente, se categorizaron también las TIC,
como apoyo al proceso de ensefianza aprendizaje, tomando el aspecto motivador que implica su

uso en el aula y por ende los Recursos Digitales aplicados al quehacer pedagdgico.
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Técnicas e Instrumentos de Recoleccidon de Datos
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Las técnicas e instrumentos que se van a desarrollar en la propuesta de investigacion son

las siguientes:
v" Test inicial (prueba diagndstica)
v" Foro
v’ Talleres
v" Observacion directa

v Encuesta (Test final)

Figura 3.

Instrumentos y Técnicas de Investigacion. (Fuente creacion propia)
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A continuacidn, se hara una breve descripcidn de cada una de las técnicas e instrumentos
de investigacion:

Prueba Diagnostica (test inicial): Es un instrumento que permite reconocer las
habilidades y conocimientos entorno a establecer las competencias comunicativas que han
adquirido los estudiantes. Resulta oportuno mencionar que la prueba diagndstica tiene como
finalidad determinar cuales son las debilidades y fortalezas que presentan los educandos, en este
sentido se evidencia qué puede o no puede hacer el estudiante y como se desenvuelve en diferentes
situaciones.

Foro: Segun Acufa (2016), es un instrumento de evaluacion que permite el aprendizaje
colaborativo y el desarrollo del pensamiento critico por sus multiples aspectos cognitivos y socio-
afectivos.

Talleres: Teniendo en cuenta los planteamientos de Alfaro y Badilla (2015) al determinar
que el “taller es un espacio para hacer, para la construccion, para la comunicacion y el intercambio
de ideas y experiencias...es ante todo un espacio para escuchar es, ante todo, un espacio para
acciones participativas” (p. 87). En este proposito se realizaron talleres pedagogicos donde se
incluyen actividades pedagdgicas innovadoras con el soporte de las TIC a los estudiantes para el
desarrollo y fortalecimiento de competencias comunicativas.

Observacion directa: Loggio (2012) afirma que “la observacion directa consiste en el
registro sistematico, valido y confiable de comportamientos o conducta manifiesta” (como se cita
en Hernandez, et al., 2006, p. 316). En este propdsito esta técnica sera utilizada con el fin de
observar y recoger datos directamente en el aula o espacio de ensefianza-aprendizaje. Logrando el
objetivo de interactuar directamente con las necesidades, inquietudes y motivaciones de los

estudiantes.
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Encuesta: Segun Grasso (2006) “es un procedimiento que permite explorar cuestiones que
hacen a la subjetividad y al mismo tiempo obtener esa informacion de un nimero considerable de
personas” (p. 13). Con relacion a lo anterior se plantea realizar a los estudiantes una encuesta con
el fin de identificar el nivel de desarrollo en competencias comunicativas que poseen los

estudiantes.
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Ruta de Investigacion

Figura 2.
Hipervinculo de infografia
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Nota. Consultar la infografia completa en el siguiente enlace: https://www.canva.com/design/DAEgfmwuONg/Gj-
J6yZ2Yq5C2E gEzwTgQ/view?utm content=DAEgqfmwuONg&utm_campaign=designshare&utm medium=link&
utm_source=publishsharelink



https://www.canva.com/design/DAEqfmwuONg/Gj-J6yZ2Yq5C2E_gEzwTqQ/view?utm_content=DAEqfmwuONg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAEqfmwuONg/Gj-J6yZ2Yq5C2E_gEzwTqQ/view?utm_content=DAEqfmwuONg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAEqfmwuONg/Gj-J6yZ2Yq5C2E_gEzwTqQ/view?utm_content=DAEqfmwuONg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
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Capitulo 4. Intervencién Pedagdgica o Innovacion TIC, Institucional u Otra

Disefio

Para la ejecucion de este proyecto denominado “La produccion textual y creacion de
cuentos interactivos apoyados en recursos educativos digitales en aulas multigrado de las sedes
rurales Versalles y Cinta 'y Fria de la I.E.D Miguel Samper municipio de Guaduas Cundinamarca.”
Se tomaron varias técnicas e instrumentos los cuales contribuyen al alcance de los objetivos
planteados dentro de la propuesta de investigacion; asi mismo nos permite analizar y concluir los
resultados de esta investigacion. Como primera medida se opté por utilizar instrumentos
cualitativos-cuantitativos como fue la prueba diagnostica (test de inicial), para evaluar el objetivo
especifico nimero uno, el cual consiste en: Diagnosticar las competencias en produccién textual
en los estudiantes de las sedes rurales Versalles y Cinta y Fria de la IED Miguel Samper Agudelo.
Con la aplicacion del test de entrada Test de entrada- proyecto de produccion textual (disponible

en: https://docs.google.com/forms/d/e/1IFAIpOLSTxwNmUpbm3FgvdLiNIJyObLib1QH-

tsSHTAIIQ89LYT2LC 5A/viewform?usp=sf link Fuente: creacion propia).

Figura 4.

Test de Entrada

1. El cuento s un jemplo de texto *

Test de entrada - Proyecto de

QO Dpescriptivo
produccion textual
O Narrativo
Estimado estudiante a continuacion encontraré un test diagnostico, con el cual se dard
oicto ol propecio de p tosl. Fovor diigenciari O instruct
gmorap tag [y
2. Las partes del cuento, e !
O Inicio, nude, problem:
orre: QO ntrod icio, final
QO Introd udo, desenl

3. En esta parts del cusnto se da a conocer =l conflicto de s historia y se
Nombres y Apellidos * desarrollan los hechos mas relevantes. *

O Desenlace

O o IAESTRIA ENJG@
O inicio 5ITALES I



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfxwNmUp6m3FgvdLiNIJyQbLib1QH-tsHTAilQ89LyT2LC_5A/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfxwNmUp6m3FgvdLiNIJyQbLib1QH-tsHTAilQ89LyT2LC_5A/viewform?usp=sf_link

4. Hechos o acontecimientos que ccurren en el relato. * punto

O Acciones
(O Espacio

O Personajes

5. La siguiente oracion puede ser parte de un cuento * punto

O .y la mujer se convirtié en el dguila mas enorme de la montafia
O Esta cigarra llevaba siempre su guitarra

O Juan encontrd una curiosa mascota en la luna

7. El siguiente fragmento de una historia, hace referencia a. * punto

Hace mucho tiempo,
Junto a un bosque vivia
lun pobre lefiador con su
jjer y sus dos hijos.
| nifio 'se llamaba
dnsel y la nifia Gretel.

QO Introduccion

O Nudo

(O Desenlace

8. La siguiente oracion hace parte de un texto narrativo. * punt

6. En el siguiente esquema encontramos una historia en el siguiente orden.

(O Introduccion, nudo y desenlace
(O nNudo, introduccién y desenlace

(O Desenlace, introduccién y nudo

e M|&73

O En la selva hay gran variedad de animales, como aves y mamiferos
O Los animales hacen parte de los seres vivos, junto a las plantas,

o Los animales daban la bienvenida a su amigo Javier, quien pasaria con ellos las
wacaciones

81

punto

@. Crea un texto corto acerca de las vacaciones de Javier, utiliza las punto

siguientes palabras. *

Selva animales rio drbol

Amigos frutas corrieron

Tu respuesta

10. ;Cuéles son sus cuentos favoritos? * punto

Tu respuesta

Borrar formulario

Nota: En la anterior imagen se evidencia el formulario del test de entrada, donde se dio inicio al diagndstico

y al proyecto, alli los estudiantes contestaban de acuerdo a sus saberes y conocimiento previos.

En el diligenciamiento del test se evidencié que los estudiantes objeto de este estudio,

u otros, llegando a crear historias sin un orden caracteristico y logico.

reconocen el cuento como un texto narrativo y se evidencia que han leido algunos cuentos clasicos
infantiles disponibles en la biblioteca escolar de cada sede. La mayoria reconoce la estructura de
este tipo de textos, especialmente los educandos de grado cuarto y quinto, pero en el momento de
asociarlo en una lectura o produccion de una historia, no hay coherencia. También, en el momento

de elegir oraciones que pueden hacer parte de un cuento, no diferencian este de la leyenda, la fabula
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Por esta razon utilizaron algunos conectores de manera repetitiva y tienden a ser breves en
sus producciones. De igual modo en los diferentes cursos se noto falencias en cuanto al uso
adecuado de signos de puntuacién. Cabe agregar que la mayoria de pruebas se aplicaron de manera
virtual, donde los padres de familia o acudientes, de alguna u otra manera intervinieron en las
respuestas; por tal motivo fue necesario reforzar tematicas y conocimientos previos para la

aplicacion de diferentes actividades, asi como el trabajo en coherencia y cohesion.

Figura 5.

Estudiante de la Sede Rural Cinta y Fria diligenciando el test de Entrada

Nota: En la anterior imagen se muestra a un estudiante de la Sede Rural Cinta y Fria diligenciando el test de

Entrada
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Los instrumentos utilizados en el transcurso de esta investigacion para la recoleccion de
informacion fueron dos test uno de entrada y uno de salida a manera de formularios en la
plataforma de google. A continuacion, se presentan los resultados obtenidos en la prueba
diagndstica realizada a los estudiantes objeto de estudio de las sedes rurales Versalles y Cinta y
Fria de la IED Miguel Samper Agudelo del Municipio de Guaduas, jornada mafiana grupos
conformados por 22 y 4 estudiantes respectivamente.

Figura N° 6
Reconociemiento del cuento

El cuento es un ejemplo de texto: Las partes del cuento, en su orden son:

0; 0%

Descriptivo Narrativo Instructivo . e
" a " - = |nicio, nudo y problema Introduccion, inicio y final

m Introduccidn, nudo y desenlace

El 22,85% de los estudiantes reconocen el cuento como un tipo de texto narrativo, mientras
que solo un 4,15 % no.
En relacion a la estructura del cuento, el 18,69 % de los estudiantes identifica las partes de

este tipo de texto y el 8,31 no tiene claro tal orden.
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Figura N° 7
Parte de un cuento

La siguiente oracion puede ser parte de un cuento

N

m .. ¥ |a mujer se convirtio en el dguila mas enorme de la montana

W ...Esta cigarra llevaba siempre su guitarra
® .. luan encontro una curiosa mascota en la luna
En el momento de elegir oraciones que pueden ser parte de un cuento, un 81% de los
estudiantes no diferencia las caracteristicas de textos narrativos como la fabula y leyenda, en
relacion al cuento. Solo el 19 % relacioné la proposicién adecuada.

Figura N° 8
Orden y secuencia

¢En qué orden se encuentra la historia dada?

[ 4

® Introduccidn, nudo y desenlace = Nudo, introduccidn y desenlace

= Desenlace, introduccion y nudo

Menos de la mitad de los estudiantes identificaron el orden en el que estaba dada la historia.

Tal como se observa, el 54% no logro reconocer tal estructura.
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En el test de entrada se pide a los educandos crear una historia acerca de las vacaciones de

Javier, utilizando las palabras dadas

Selva animales rio darbol

Amigos frutas cormrieron

26 respuestas

los amigos animales fuercn a la selva y corrieron a si al arbol de frutas i despues fueron al rio
a pescar | despues se bafiaron i fin

Javier conoce a los animales en sus vacaciones y van al rio.

Javier se fue de vacaciones a la selva y se encontrd un rio y un érbol y en el arbol habian frutas y habian
unos animales que se dieron cuenta que el estaba en la selva de ellos y salieron corriendo avisandales a
5Us amigos que Javier estaba en la selva y Javier se encontrd a la guacamaya y se quedaron un rato
platicando y después el se fue a conocer mas de la selva y cuando estaba en la mita de la selva se
encantrd y hay Javier dio las gracias y desde hay se hicieron amigos y un dia Javier fue a caminar con la
guacamaya muy conocida como la reina de los pajaros y en ese trayecto se encontraron en rey de los
lecnes y dijo muy buena encontrada de ustedes sabes no e comido en todo seria bueno de comida una
guacamaya muy sabrosa o un nifio para el jueves aunque para el jueves no porque mis papas me invitaron
a comer cerdo y dijo la guacamaya ja no vasa a podes y le grito a Javier corre y Javier corria por todo ese
bosque y la guacamaya valaba por los aires y llegaron donde un enorme simio que era amiga de la
guacamaya desde hacia muchisimo tiempo y le dijo gue esteban en problemas y que le ayudara con un
leén y el dijo eso es pan comido y el leon llego alla y lo cogid con la mano y lo lanzo asta mas alla y nunca
mas volvieron los leones a molestar y Fin colorado este cuanto se a acabado.

A nivel general se evidencia que la mayoria de los estudiantes tienden a hacer escritos muy
breves, sin tener en cuenta estructura del texto, en otros casos aunque las historias son extensas,
(134

carecen de coherencia y cohesion, hacen uso repetitivo de conectores, especialmente “y”. a la vez

no hay buen manejo de signos de puntuacién.
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Implementacion

El segundo objetivo especifico planteado dentro de la propuesta esta: Caracterizar los RED
pertinentes que permitan el mejoramiento de las habilidades de produccion textual. Para lo cual se
han implementado el uso de diferentes Recursos Educativos Digitales, que aportan al objetivo
general centrado en el fortalecimiento de los procesos de produccion textual y creacion de cuentos
interactivos. Una de las principales herramientas que apoyan el proceso, son diferentes fichas
interactivas, recopiladas en un cuaderno digital, creado en el sitio web Liveworksheets, asi como
diferentes juegos de palabras disefiadas en la plataforma Educativa multimedia Educaplay.

A continuacion, se presenta la tabla de categorizacion de Recursos Educativos Digitales.

Tabla 10:

Categorizacion de Recursos Educativos digitales

Nombre del Objeto del Objetivo del Alcance del
Recurso Educativo | RED RED RED
Digital
Podbean La creacion de los | Integrar los podcasts en | Puede ser utilizado

Podcast inicio en el
2000, gestionada
desde el grupo de
Yahoo!.

actividades de
ensefianza aprendizaje.

para publicar audio-
blogs y video-blogs.

*Liveworksheets
(Cuaderno
interactivo)

Ejercicios
interactivos.  Sitio
web operado por

Fortalecer
conocimientos mediante
ejercicios por medio de

Motivar el desarrollo
de actividades que
pueden incluir sonidos,

Victor Gayol fichas interactivas auto- | videos, ejercicios de
corregibles. asociacion, de
seleccion; entre otros.
*Padlet Creador de | Apoyar el trabajo | Crear mural
Tecnologia colaborativo entre | colaborativo  virtual
educativa. Fundado | docentes y estudiantes | donde interactlian
en 2012 mediante pizarra digital, | docentes y estudiantes.
usando diferentes
estructuras de disefos.
*Canva Herramienta de | Desarrollar la | Disefio y creacion de

disefio grafico. | creatividad de  los | contenidos  digitales
Creado en 2012. docentes y estudiantes. | como  complemento
MAESTRIA EN
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para las actividades y
tematicas.

QuestBase

Herramienta de
formacion y
aprendizaje

Crear y administrar
evaluaciones, pruebas y
encuestas en linea.

Apoya el aprendizaje
por medio de la
creacion y aplicacion
de evaluaciones y
examenes.

Foro-activo

Herramienta de
comunicacion

Motivar la participacion
tanto de estudiantes
como estudiantes en
relacion a un tema en
comun.

Realizar contacto
comunicativo mediante
discusiones, debates en
un foro personalizado.

Educaplay (Juegos

Plataforma web

Crear diferentes

Interactuar con

de palabras) multimedia actividades educativas | diferentes juegos de
multimedia. palabras como
crucigramas y sopas de
letras, afianzando
vocabulario y
conceptos
*Wix Plataforma Crear blogs Implementar de
Multimedia y Portafolio digital
Educativa

Nota: En la anterior tabla No 10, se dan a conocer una recopilacion de categorizacion de Recursos Educativos

Digitales.

*Recursos Educativos digitales utilizados e implementados en el proyecto de produccion textual.

El tercer objetivo especifico planteado fue, disefiar e implementar material pedagogico y

didéctico con relacion al uso e integracion de Recursos Educativos Digitales, mediante un

portafolio electrénico online en WIX. Plataforma en la que permite mostrar nuestra experiencia,

resaltando la importancia de utilizar nuevas estrategias a la vanguardia. Este portafolio contiene

diversas funciones de disefio y herramientas profesionales que hacen que sea llamativo, innovador

para los educandos y para nuestro quehacer pedagogico en el aula.

En este portafolio se incluyeron artes fundamentales del proyecto como lo son:

presentacion de maestrantes en un blog, objetivos, ruta metodologica; disefio metodoldgico;

MAESTRIA EN

0
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situacién problema; Categorias de andlisis; poblacion y muestra; Presentacién de la propuesta del
cuaderno interactivo “Entre Cuentos”; Conclusiones. Utilizando algunas herramientas digitales

como canva, genially, YouTube, book creator, Liveworksheets, entre otros.

La estrategia implementada para la intervencion pedagogica, fue el disefio y construccion
de un Cuaderno Interactivo utilizando la aplicacion Live Worksheets, con la que se pretendio
fortalecer la produccion y comprension textual en los estudiantes de escuela multigrado de la
Institucion Educativa Miguel Samper Agudelo sedes rurales Versalles y Cinta y Fria. En este
sentido se buscé que los estudiantes desarrollaran y fortalecieran la comprensién y produccion
textual de manera clara, precisa, breve y coherente, ajustandonos a la situacion comunicativa, del
mismo modo que mantuvieran una motivacion y gusto personal por las actividades de la lectura 'y

la préctica de la escritura.

Con esta propuesta se planted la posibilidad de encaminar nuestras acciones pedagogicas
hacia précticas novedosas e interactivas que involucraron a los estudiantes con el aprendizaje de

manera activa y valorando su contexto.

Por lo tanto se plante6 como una intervencion pedagogica innovadora centrada en la
utilizacion e incorporacion de Recursos Educativos Digitales a los procesos de comprension y
produccidn de textos en estudiantes de dos escuelas rurales multigrado pertenecientes a la 1.E.D.
Miguel Samper Agudelo del Municipio de Guaduas Cundinamarca, es importante agregar que esta
estuvo enmarcada en generar un aprendizaje significativo en ambientes interactivos de forma

individual y trabajo colaborativo, desarrollando competencias en lecto-escritura.

MAESTRIA EN

RECUR
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Imagen N° 9.

Evidencia fotografica con poblacién objeto

Nota: En la imagen No. 3. Se muestran las evidencias fotograficas de algunos de los estudiantes al momento de

desarrollar las actividades del Cuaderno Interactivo

MAESTRIA EN!IC':0
URSOS DIGITALE

APLICADOS A LA o= @' C..

EDUCACION —@_‘



90

La innovacion tecnoldgica siempre ha estado presente en nuestro entorno social para
facilitar las diferentes actividades diarias de los seres humanos, haciendo que las tereas se tornen

practicas, rapidas, didacticas ludicas e integradoras.

Esta innovacion promueve cambios positivos y negativos en las diferentes sociedades que
permite una evolucion, ritmos diferentes de aprendizajes, cambios en procesos escolares,
comunicativos, laborales y sociales a los cuales debemos adaptarnos, como en la actualidad la

pandemia que hizo un alto en el camino y afirmo diferentes aprendizajes.

Asi mismo, como docentes de aula sentimos la necesidad de mejorar las practicas diarias
mediante la capacitacion docente e interaccion de los estudiantes con diferentes artefactos
tecnoldgicos de uso cotidiano en la adquisicion de conocimiento promoviendo didacticas

diferentes, innovadoras e interactivas entre estudiante y conocimientos adquiridos.

La intervencion pedagogica fue mediante el disefio y aplicacion de diferentes estrategias
desarrolladas como recursos educativos digitales creados, potencian la interaccion de estudiantes
con recursos disponibles en sedes (portatiles) tiene doble propdsito de vincular y cambiar el rol
del estudiante en agente activo, participativo y agente creador de diferentes cuentos interactivos y
produccion textual desarrollados en diferentes plataformas, generando interés, expectativas y
potenciar los conocimientos previos.

Mencionar las actividades que se desarrollaron con los nifios y para que se trabajo cada

una: ejemplo se trabajo produccion textual con tales actividades.

MAESTRIA EN

RECUR
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Dentro de las estrategias desarrolladas se planted una unidad didactica la cual tiene como
objeto fomentar el interés de los estudiantes de escuela multigrado por la lectura, mediante el uso
de las TIC, para desarrollar habilidades y competencias de comprension, interpretacion y
produccion textual.

Con referencia a lo anterior se muestra el disefio de la unidad didactica planteada como

estrategia para vincular los procesos de comprension y produccion textual y las TIC.

UNIDAD DIDACTICA “ENTRE CUENTOS”

Los Recursos Educativos Digitales llegan a ser de gran apoyo para nuestro quehacer
pedagogico, ya que tienen un propdsito educativo, que nos permite integrarlos para desarrollar
nuevas estrategias de ensefianza-aprendizaje; orientando su uso hacia el alcance de un objetivo

didactico y pedagogico.

Asi que el uso de Recursos Educativos digitales resulta indispensable en estos momentos
de cambio en el contexto educativo, donde se requiere innovar de cara a los nuevos retos que
implica el proceso de ensefianza-aprendizaje, los contextos han cambiado y por lo tanto las
estrategias no deben ser las mismas que utilizdbamos al contar Gnicamente con Recursos
Analdgicos. Actualmente el uso de las TIC hace que se globalice la informacion y se extiendan los
intereses de los educandos. Por consiguiente, la educacion tiende a ser universal y las herramientas
tecnoldgicas facilitan situaciones de aprendizaje donde los estudiantes encuentran motivacion para
acercarse al conocimiento de manera mas autonoma y significativa, segun sus intereses y los de la

sociedad actual.

MAESTRIA EN

RECUR
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A continuacion, se hace una descripcion de la unidad didactica:

UNIDAD DIDACTICA

RESUMEN DE LA UNIDAD

Esta unidad se pretende desde la escuela multigrado potenciar el aprendizaje mediado desde las TIC y
Desde la Educacion Inicial los textos narrativos fortalecer a los y las nifias en la construccién sélida de estructuras
en su fantasia, a reforzar su capacidad de imaginacién y creatividad, a ampliar sus experiencias. Del mismo modo
permiten la profundizacion de ideales muy diferentes a los que les ofrece otros medios masivos como la television.

En este sentido los textos narrativos satisfacen y enriquecen aspectos psicoldgicos y emocionales, ademas
de que aportan a desarrollar otras habilidades como crear, innovar e imaginar permitiendo asi que sea un
instrumento educativo y que mejor manera que hacerlo articulandolo con las TIC e implementar algunas para darle
un sentido didactico y practico al crear narraciones digitales e ilustrarlas creando competencias relacionadas con
lo estético, lo emocional, lo cultural, lo ideolégico, lo cognitivo y lo pragmatico.

Ante la situacién planteada el papel de los cursos en linea es favorecer el uso de herramientas didacticas
en el campo instruccional y utilizar el ciber espacio como nuevo escenario para actividades educativas, conexion
entre campo de estudio pedag6gico, tecnologia educativa y el curriculo en una simulacion del aula virtual que se
apoya en redes y optimiza tiempos, espacio, elimina vacios de educacién tradicional y todos los actores se
involucran en el mismo lugar.

En este propdsito un ambiente virtual de aprendizaje es donde confluyen estudiantes, docentes para
interactuar psicolégicamente en relacion con ciertos conocimientos, desarrollando unas habilidades, actitudes
mediante recursos informativos y medios didacticos para aplicarlos en la solucién de un problema en el contexto.

Cabe agregar que el disefio de cursos en linea abarca diferentes ambientes de aprendizajes con diferentes
perspectivas educativas y que atiende no a una sino a multiples necesidades y que perdura en el tiempo, aplicable
en diferentes contextos aplicables de acuerdo con la tecnologia existente en los procesos de ensefianza aprendizaje.
Tal como se ha visto la creacién de cursos en linea tiene como objetivo el perfeccionamiento de ambientes
educativos de aprendizaje virtual para satisfacer necesidades estudiantes y programador de plataforma.

Como objetivo principal dar a conocer una guia de curso en linea que incluye actividades que favorecen
la produccién de textos narrativos con nifios de escuela multigrado, donde es importante seguir procesos,
transversalizar el conocimiento, contar con las propuestas de los estudiantes y donde ellos pasan de una lectura
literal a ser criticos frente a la produccion, incluso a ser proponentes de la evaluacién de sus propias producciones.

AREA DE FORMACION Lenguaje- Espafiol

TEMAS PRINCIPALES Unidad 1: textos Narrativos.
Unidad 2: El Cuento.
Unidad 3: Comprension y Produccion Textual.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE
o Fomentar el interés de los estudiantes de escuela multigrado por la lectura, mediante el uso de las TIC, para
desarrollar habilidades y competencias de comprension, interpretacion y produccion textual.

POBLACION 38, 42 52 sedes Versalles — Cinta y Fria
PERFIL DEL ESTUDIANTE Perfil del estudiante (contexto)
(CONTEXTO)
CONTEXTO SOCIAL Los estudiantes de la sede Versalles y Cinta y Fria
pertenecen a diferentes familias campesinas de estratos bajos y
condiciones sociales deficientes carentes de equipos

tecnolégicos en sus hogares, pero dispuestos a indagar y dejarse
guiar en el trabajo virtual, nifios activos, alegres con mucha
imaginacion y creatividad, en busca de nuevos conocimientos y
espacios de aprendizaje con los aportes valiosos de sus distintas
culturas. Se caracterizan por el deseo de superacion tomando en
su docente un guia que les brindard las pautas y estrategias
didécticas para avanzar en nuevos, didacticos y dindmicos
procesos de aprendizaje.

TIEMPO 2 meses

UNIDAD 1. TEXTOS NARRATIVOS
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ACTIVIDAD DE CARACTER INDIVIDUAL — ACTIVIDAD N° 1. ;DONDE ESTAN LAS

PALABRAS?
TIEMP ACTIVIDADE HERRAMIENTAS ENTREGABLE/P
O ESTIMADO S RODUCTO FINAL
DE LA
ACTIVIDAD
1 ACTIVIDAD Corto la bruxa El estudiante debe
SEMANA DE CARACTER disponible en el siguiente entregar:
INDIVIDUAL enlace 1. En un documento en Word

1. Observar el
corto - video la bruxa.

2. Analizar el
corto la bruxa y escribir

la historia que se
desarrolla en él.

3. Hacer un
dibujo representativo de
la historia escrita
anteriormente

4. Enviar al

docente y publicarla en
el blog disponible en la
seccion de herramientas.

https://youtu.be/jFxaNN7JMa
g

BLOG
https://creandoaprendoescuela
multigrado.blogspot.com/

(fuente creacién

propia)

la produccion textual, historia
que se desarrolla en el corto.
2. Foto del dibujo anexa en el
documento de Word.
3. Foto de publicacion en el
blog https://creandoaprendoes
cuelamultigrado.blogspot.co
m/

ACTIVIDAD DE CARACTER CO

LABORATIVO — ACTIVIDAD N° 2. PRESENTACION EN

PREZZI

TIEMP ACTIVIDADE HERRA ENTREGABLE/PRODUCT

O ESTIMADO S MIENTAS O FINAL
DE LA

ACTIVIDAD

1 ACTIVIDAD Prezzi Documento en Word con enlace

semana DE CARACTER de la presentacion en Prezzi
COLECTIVA

1. Observar los
video textos narrativos
para nifios, elementos,
caracteristicas y tipos de
textos narrativos.

2. Por grupos de
3 0 4 estudiantes realizar
una presentacién en el
programa prezzi en la
cual se den a conocer las
principales caracteristicas
de los textos narrativos.

3. Enviar la
presentacion al docente
en un documento en
Word.

MAESTRl' EN

ALES
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https://youtu.be/jFxaNN7JMag
https://youtu.be/jFxaNN7JMag
https://creandoaprendoescuelamultigrado.blogspot.com/
https://creandoaprendoescuelamultigrado.blogspot.com/
https://creandoaprendoescuelamultigrado.blogspot.com/
https://creandoaprendoescuelamultigrado.blogspot.com/
https://creandoaprendoescuelamultigrado.blogspot.com/
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ACTIVIDAD DE CARACTER COLABORATIVA — ACTIVIDAD N° 3. CREANDO TEXTOS

NARRATIVOS
TIEMP ACTIVIDADE HERRAMIE ENTREGABLE/PRODU
O ESTIMADO S NTAS CTO FINAL
DE LA
ACTIVIDAD
ACTIVIDAD Padled Foto de padlet colaborativo
1 DE CARACTER colaborativo. con la publicacién de la creacion
semana COLABORATIVA textual.
Los estudiantes https://padlet.c
deben realizar lo om/nagmatt88/8j8nk10
siguiente: bbkrct70f

1. Ingresan al
Padlet colaborativo por
medio del enlace ubicado
en la columna de
herramientas.

2. Una vez
hayan ingresado los
estudiantes, deben
analizar y elegir una de
las opciones que mas le
Ilamen la atencién.

Opciones:

Crea tu propia
historia segln la imagen
dada.

Crea tu texto
narrativo tomando como
referencia la siguiente
oracion

Crea tu texto
narrativo  segun la
siguiente pregunta.

3. Crear una
historia de acuerdo con la
opcion que eligio.

4. Publica las
historias en el padlet
colaborativo.

5. Tomar una
foto y luego subirla a la
plataforma.

UNIDAD 2. EL CUENTO

ACTIVIDAD N° 1. CRUCIGRAMA: PARTES Y ELEMENTOS DEL CUENTO

TIEMP ACTIVIDADE HERRAMIENT ENTREGABLE/PRO

O ESTIMADO S AS DUCTO FINAL
DE LA
ACTIVIDAD
ACTIVIDAD Educaplay Pantallazo del

1 DE CARACTER https://es.educapl | crucigrama resuelto en

semana INDIVIDUAL ay.com/recursos- Educaplay
educativos/6797686-
El estudiante crucigrama_el_cuento.html
debe:

AFLICADUD A LA
EDUCACION .—@_.


https://padlet.com/nagmatt88/8j8nk10bbkrct70f
https://padlet.com/nagmatt88/8j8nk10bbkrct70f
https://padlet.com/nagmatt88/8j8nk10bbkrct70f
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/6797686-crucigrama_el_cuento.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/6797686-crucigrama_el_cuento.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/6797686-crucigrama_el_cuento.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/6797686-crucigrama_el_cuento.html
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1. Ingresar a
Educaplay y registrarse.

2. Ingresar al
link que se encuentra en
la columna de

herramientas.
3. Resolver el

crucigrama  partes y
elementos del cuento.
4, Tomar

pantallazo de la actividad
resuelta y subirla a la
plataforma

ACTIVIDAD N° 2. ANALISIS Y CREACION DE UN CUENTO EN PROGRAMA DE WORD |
TIEMP ACTIVIDADE HERRAMIENTAS ENTREGABLE/P
O ESTIMADO S RODUCTO FINAL
DE LA
ACTIVIDAD
ACTIVIDAD Mapa mental coogle Cuento realizado por
1 DE CARACTER https://coggle.it/diagr | los estudiantes en el programa
semana INDIVIDUAL am/X1PvdulyOTO03DLnh/t/par | de Word
tes-del-cuento
El  estudiante
debe: cuento ana y Javier
1. Analizar un https://www.canva.co
mapa mental creado en la | m/design/DAEGy3iZhOw/pH
herramienta Coggle | 4xTI9KVMT8PNUrc9AKmA/v
disponible en el enlace | iew?utm_content=DAEGy3iZ
relacionado en | hOw&utm_campaign=designs
herramientas. hare&utm_medium=link&utm
source=publishsharelink
2. Una vez los
estudiantes visualicen y Word
analicen el mapa
conceptual, se
complementa con la
ejemplificacion con el
folleto de wun cuento
realizado en  canva
denominado “Javier y
Ana andan sofiando”.
Relacionado en el enlace
que aparece en la
columna de herramientas.
3. Finalmente
los estudiantes realizaran
un cuento en el programa
de Word, enviarlo al
docente encargado
ACTIVIDAD N°. 3. SOPA DE LETRAS |
TIEMP ACTIVIDADE HERRAMIENTAS ENTREGABLE/
O ESTIMADO S PRODUCTO FINAL
DE LA
ACTIVIDAD

MAESTRIA EN
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https://coggle.it/diagram/X1PvduIyOT03DLnh/t/partes-del-cuento
https://coggle.it/diagram/X1PvduIyOT03DLnh/t/partes-del-cuento
https://coggle.it/diagram/X1PvduIyOT03DLnh/t/partes-del-cuento
https://www.canva.com/design/DAEGy3iZhOw/pH4xTl9KvMT8PNUrc9AkmA/view?utm_content=DAEGy3iZhOw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAEGy3iZhOw/pH4xTl9KvMT8PNUrc9AkmA/view?utm_content=DAEGy3iZhOw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAEGy3iZhOw/pH4xTl9KvMT8PNUrc9AkmA/view?utm_content=DAEGy3iZhOw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAEGy3iZhOw/pH4xTl9KvMT8PNUrc9AkmA/view?utm_content=DAEGy3iZhOw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAEGy3iZhOw/pH4xTl9KvMT8PNUrc9AkmA/view?utm_content=DAEGy3iZhOw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAEGy3iZhOw/pH4xTl9KvMT8PNUrc9AkmA/view?utm_content=DAEGy3iZhOw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAEGy3iZhOw/pH4xTl9KvMT8PNUrc9AkmA/view?utm_content=DAEGy3iZhOw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
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1
Semana

ACTIVIDAD
DE CARACTER
INDIVIDUAL
El estudiante
debe:

1. Ingresar al
link que se encuentra en
la columna de
herramientas.

2. Resolver la
sopa de letras: el cuento

https://es.educa
play.com/recursos-
educativos/6796916-
el _cuento.html

Educaplay sopa de letras

https://es.educaplay.com
[recursos-educativos/6796916-
el _cuento.html

Tomar pantallazo
de la actividad resuelta y
subirla a la plataforma link
de educaplay

UNIDAD 3. COM

PRENSION Y PRODUCCION TEXTUAL

ACTIVIDAD N° 1. INTERPRETO UN CUENTO

TIEMP
O ESTIMADO
DE LA
ACTIVIDAD

ACTIVIDADE
S

HERRAMIENTAS

ENTREGABLE/P
RODUCTO FINAL

1
semana

ACTIVIDAD
DE CARACTER
COLABORATIVO
El  estudiante
debe:
1. Escoger un cuento,
leerlo.
2. Luego contestar las
siguientes preguntas:
¢De qué se trata el texto?.
¢ Qué ocurrié?,
¢A quién le ocurrié?,
¢Cuales son
personajes?,
¢ Qué paso primero?,
¢ Qué paso después?
¢ Qué paso finalmente?
3. El estudiante ingresara
al enlace del padlet
colaborativo. (ubicado en
la columna de
herramientas)

los

Padlet colaborativo:

https://padlet.com/and
reamora8610/y2dy2pewumrtzt
41

Evidencia
fotografica del padlet
colaborativo dénde se
evidencie la publicacién del
estudiante

ACTIVIDAD N° 2. ;DE QUIEN HABLAM

0S? |

TIEMP
O ESTIMADO
DE LA
ACTIVIDAD

ACTIVIDADE
S

HERRAMIENTAS

ENTREGABLE/P
RODUCTO FINAL

1
semana

ACTIVIDAD
DE CARACTER
COLABORATIVO

Blog colaborativo disponible
en
https://creandoaprendoescuela

multigrado.blogspot.com/

Evidencia
fotografica de lo realizado
por los estudiantes, se sube al
blog colaborativo y



https://es.educaplay.com/recursos-educativos/6796916-%20el_cuento.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/6796916-%20el_cuento.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/6796916-%20el_cuento.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/6796916-%20el_cuento.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/6796916-el_cuento.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/6796916-el_cuento.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/6796916-el_cuento.html
https://padlet.com/andreamora8610/y2dy2pewumrtzt41
https://padlet.com/andreamora8610/y2dy2pewumrtzt41
https://padlet.com/andreamora8610/y2dy2pewumrtzt41
https://creandoaprendoescuelamultigrado.blogspot.com/
https://creandoaprendoescuelamultigrado.blogspot.com/
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El  estudiante
debe:

1. Observar una
tarjeta compuesta por una
breve descripcién de un
personaje de una obra
leida que le facilitard su
docente.

2. El estudiante
debe analizar de quién se
trata ese personaje.

3. Después de la
puesta en comin y de ver
si hemos acertado o no,
los nifios opinaran sobre
quién es el personaje mas
valiente, generoso,
inteligente, etc. haciendo
hincapié siempre en las
cualidades més nobles del
ser humano.

4. Finalmente en
grupos de 3 estudiantes,
se lee el cuento y se
subraya las partes del
cuento.

5. Luego se

toma evidencia
fotogréfica y se sube al
blog colaborativo

disponible en la opcion de
herramientas.

Cuentos, tarjetas con

descripciones de los personajes

entregable en Word en la
plataforma incluyendo la
evidencia fotogréafica.

ACTIVIDAD N° 3. CREACION DE UN CUENTO EN STORYJUMPER |

TIEMP ACTIVIDADE HERRAMIENTAS ENTRE
O ESTIMADO S GABLE/PRODU

DE LA CTO FINAL

ACTIVIDAD
1 ACTIVIDAD Video explicativo Documen
semana DE CARACTER https://youtu.be/xy7YVCRhzsg to con link del
COLABORATIVO cuento
Aplicacion storyjumper  del en storyjumper

El estudiante

debe:

1. Observa el
video explicativo de
Storyjumper.

2. Una ez
observado el  video
explicativo Storyjumper,
el estudiante debe hacer
el respectivo ingreso y
registro en la aplicacion
de storyjumper.

3. Realizar un
cuento en la aplicacion
Storyjumper en la cual

cuento en

storyjumperhttps://www.storyjumper.com

/
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permitira escribir, crear y
publicar cuentos, de igual
manera esta aplicacion
garantiza que los nifios
utilicen las TIC de
manera  creativa Yy
demuestren sus
habilidades para escribir
libros de cuentos.

3. El estudiante
debe realizar un
documento entregable al
docente encargado

RECUR
SOS EN LINEA
UTILIZADOS

video la bruxa

https://youtu.be/jFxaNN7JMag

Padlet colaborativo: Fuente: Creacion propia. Disponible en
https://padlet.com/nagmatt88/8j8nk10bbkrct70f

Blog colaborativo: Fuente: Creacion propia. Disponible en
https://creandoaprendoescuelamultigrado.blogspot.com/

Poster: Poster Textos Narrativos (2021) Fuente: Creacion propia. Disponible en:
https://www.canva.com/design/DAEdYRMFPb4/share/preview?token=6rQPRSmh

Y9DeUdf 4zrmlg&role=EDITOR&utm content=DAEdYRMFPb4&utm campaign=desig

nshare&utm medium=Ilink&utm_source=sharebutton

Mapa conceptual: Partes del cuento. Fuente: Creacion propia.
https://coggle.it/diagram/X1PvdulyOT03DLnh/t/partes-del-cuento
Pelicula poster: Javier y Ana andan sofiando. Fuente: Creacién propia. Disponible

en

https://www.canva.com/design/DAEGyY3iZhOw/pH4XTI9KVMT8PNUrc9AKkmA/v

iew?utm_content=DAEGy3iZhOw&utm campaign=designshare&utm_medium=link&utm

source=publishsharelink

Sopa de letras: relacionada con el cuento-vocabulario. Fuente: Creacién propia
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/6796916-el_cuento.html
Crucigrama: Partes y elementos del cuento. Fuente: Creacion propia Disponible en
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/6797686-crucigrama_el_cuento.html
Video explicativo N° 1.: Storyjumper. Fuente: Creacion propia Disponible en:

https://youtu.be/xy7YVCRhzsqg

Blog colaborativo: Fuente: Creacion propia. Disponible en

https://creandoaprendoescuelamultigrado.blogspot.com/

Padlet colaborativo: Fuente creacién propia. Disponible en

https://padlet.com/andreamora8610/y2dy2pewumrtzt41

Recurso Sitio web: Disponible en https://www.storyjumper.co

Nota: la anterior guia didactica fue tenida en cuenta para la elaboracion del cuaderno interactivo, en ella se

recopila las actividades implementadas.

Otra de las estrategias implementadas para la intervencion pedagdgica, fue que a partir de

la anterior guia didactica, en la cual se recopilaran las actividades para formar asi el Cuaderno

Interactivo utilizando la aplicacion Live Worksheets, ya que esta nos permitié transformar las

actividades de diversos formatos como documentos en Word, archivos pdf, e imagenes jpg, en
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https://www.canva.com/design/DAEdYRMFPb4/share/preview?token=6rQPRSmhY9DeUdf_4zrm1g&role=EDITOR&utm_content=DAEdYRMFPb4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=sharebutton
https://coggle.it/diagram/X1PvduIyOT03DLnh/t/partes-del-cuento
https://www.canva.com/design/DAEGy3iZhOw/pH4xTl9KvMT8PNUrc9AkmA/view?utm_content=DAEGy3iZhOw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAEGy3iZhOw/pH4xTl9KvMT8PNUrc9AkmA/view?utm_content=DAEGy3iZhOw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAEGy3iZhOw/pH4xTl9KvMT8PNUrc9AkmA/view?utm_content=DAEGy3iZhOw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/6796916-el_cuento.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/6797686-crucigrama_el_cuento.html
https://youtu.be/xy7YVCRhzsg
https://creandoaprendoescuelamultigrado.blogspot.com/
https://www.storyjumper.co/
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ejercicios interactivos auto-corregibles, que se denominan "fichas interactivas" y estas a su vez se

pudieron agregar a nuestro un cuaderno interactivo.

Con el disefio y construccion del Cuaderno Interactivo se busco fortalecer la produccion y
comprension textual en los estudiantes de escuela multigrado de la Institucién Educativa Miguel
Samper Agudelo sedes rurales Versalles y Cinta y Fria. En este sentido los estudiantes
desarrollaron y fortalecieron la comprension y produccion textual de manera clara, precisa, breve
y coherente, ajustados a la situacion comunicativa, del mismo modo se mantuvo una motivacion

y gusto de los estudiantes por las actividades de la lectura y la practica de la escritura.

Cabe agregar que el uso de estos recursos digitales fue para los estudiantes algo innovador
y llamativo, ya que ademas pudieron completar estas fichas online y enviar sus respuestas al

docente, sin necesidad de imprimir, tomar pantallazo o enviar correos electrénicos.

Para este cuaderno interactivo denominado “entre cuentos”, a cada estudiante se le creo un
usuario y contrasefia para que con ellos pudieran desarrollar las actividades asignadas, las cuales

son las mismas que se plantearon para la unidad didactica.

Para que los estudiantes ingresaran al cuaderno interactivo lo hicieron mediante el
enlace desde el portafolio pedagogico, en la opcion Propuesta Cuaderno Interactivo. Es
importante mencionar que se realizo un video tutorial para que los educandos siguieran el paso

a paso y el recorrido de cada una de las actividades a desarrollar en el cuaderno interactivo.

MAESTRIA EN
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No obstante el video tutorial es una estrategia para que los usuarios o estudiantes que
realizaron la intervencion pedagogica, en el Cuaderno Interactivo en la aplicacién Live
Worksheets, desarrollaran el procedimiento o los pasos para realizar las actividades planteadas.
Con el video tutorial se pretende realizar un aprendizaje autonomo con los estudiantes para el
desarrollo de diferentes actividades y asi les permitié entender, manejar y realizar las

actividades planteadas en el cuaderno interactivo “entre cuentos”.

A continuacién se relaciona el respectivo link del portafolio Pedagogico, el video

explicativo, los usuarios y contrasefia de cada uno de los estudiantes

Enlace del Portafolio Pedagogico:

NOMBRE: La produccion textual y creacion de cuentos interactivos apoyados en recursos

educativos digitales.

ENLACE DE ESA ACTIVIDAD:

https://andreamora8610.wixsite.com/my-site-1/portafolio-pedag%c3%b3qico

Link cuaderno interactivo, para ingreso de estudiantes:

https://es.liveworksheets.com/workbooks/

Enlace de videos tutoriales:
Video 1: Explicacion Video tutorial ingreso de estudiantes a cuaderno Interactivo en la
aplicacion liveworksheets. Fuente creacién propia

https://youtu.be/p6i82ge6uYQ

Video 2: Explicacion como crear un cuaderno interactivo en la aplicacion liveworksheets.

Fuente creacion propia: https://youtu.be/S3UQFEEzyOk



https://andreamora8610.wixsite.com/my-site-1/portafolio-pedag%c3%b3gico
https://es.liveworksheets.com/workbooks/
https://youtu.be/p6i82ge6uYQ
https://youtu.be/S3UQFEEzyOk

Tabla 11.

Usuarios y contrasefia de los estudiantes objeto de estudio
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NOMBRES Y USUARIO CONTRASENA

APELLIDOS
Luisa Fernanda Virguez luisa.virguez Ivirguez123
Maylik Luna maylik maylik1234
Daniel Felipe Murcia danielmurcia daniel1234
Miguel Santiago Conta miguelconta diguelc1234
Jhostin Vargas jhostinvargas jhostin.123
Dylan Yeray Sanchez dylan.sanchezl dylan1234
Maria Jose Virguez mariajol.2 marijo1234
Jesus Daniel Cogollo jesuscogollo jesus12
Said Alvarado Perez saidalvarado said1234
Maria Jose Basabe marijobasabe marijo987
Dayana Jimenez Aguilar dayanajimeneza dayana876
Dorlan Basabe Nufiez dorlanbasabe dorlan76
Josehp Javier Gutierrez josehpgutierrezc josehpgl
Santiago Rodriguez santiagorodriguezcl santiago54
Cardenas
Jose Danilo Monsalve P josedanilomp josed65
Darwin munevar E darwinmunervarel darwin453
Sharik Daniela sharik.daniela sharik8
Diego Andres Garcia diegoandresgj diego980
Jimenez
Melani Shirley Sanchez L melanisanchezl melani87
Dana Vasquez dannavz danna098
Samuel Mahtias Bedoya H samuelmbh samuelbh
Diego Alejandro Garzon dalejogm alejo345
Mora
Juan José Diaz Mufioz juanjodm juanjog34
Juan Manuel Diaz Borda juanmadiaz juanma34
Johan Felipe Serrato Diaz johanfeserrato Johan233

Nota: En la tabla 11 se muestran los estudiantes poblacion objeto de la investigacion cada uno con usuario y

contrasefia para ingresar al cuaderno interactivo.
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Figura 10.

Cuaderno Interactivo en Liveworksheets
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Nota: La anterior imagen muestra la presentacion del cuaderno interactivo en la aplicacion Liveworksheets

En este cuaderno interactivo se encuentran 6 actividades o fichas interactivas las cuales se
explicaran en la siguiente tabla:

Tabla 12

Actividades del Cuaderno Interactivo “Entre Cuentos”

ACTIVIDA DESCRIPCIO ENLACE EVIDENCIA
D N
1. El cuento | Actividad  de | https://es.liveworksheets. e b A el = e
relacion de | com/ad2287883aa : ||' |P“|E -
conceptos 08 Em
relacionados s femmo
con el cuento e e
Fich desarrollada de un
estudiante

MAESTRIA ENEFQ
RECURSOS DIGITALE:

APLICADOS A LA o 6' :‘.
EDUCACION ._@_.


https://es.liveworksheets.com/ad2287883aa
https://es.liveworksheets.com/ad2287883aa
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2. El cuentoy | Actividad  de | https://es.liveworksheets. S bl del ks BRMCLBrCE
sus elementos | completar, com/qh2288206eq o | | |r=1...||"5| |
relacionar  de :
acuerdo  con = p—
saberes previos. A iy
2 Oy
Ficha desarrollada por un
estudiante
3.Creando Ficha https://es.liveworksheets. )
textos interactiva com/sv2366564ha

L
————

Narrativos creando textos
narrativos.  El
estudiante elige
una opcion de
las 3 que hay
planteadas vy
toma una para
crear un texto

walre, SO DerMoIas Lan
Loealranias vivian  en oese
~  planeta?

Ficha

uu’u‘u‘u‘u‘u‘u‘u‘u‘uuuuuuuuuuuuuuuu‘n

narrativo e~ '
desarrollada por un estudlante
4. Donde | Ficha https://es.liveworksheets.
estan las | interactiva en la | com/vj2366592bs =
palabras cual los $

LA

BUusULuUsS UL U LU

estudiantes

tienen que hacer
un analisis de un
cortometraje, y
a partir de ella
escribir la
historia que
considere que se

P

ror

BLVEWOEREHEETS

3

Lo

R o O T T e S e

rpooe e
&

Ficha desarrollada por un

desarrolla en el estudiante
video
5. Los tres | Esta ficha | https://es.liveworksheets. bl g T g = e
cerditos permite a los | com/Ih2366643ya J ‘ == =.. ‘
estudiantes
comprender, o
crear y opinar lﬂ N
en relacion con [_ng TRES CERBITOS
el cuento. - E—

2 muw
2on WA

Ficha desarrollada
estudiante
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6.
Crucigrama

En esta ficha los
estudiantes
deben resolver
un crucigrama
relacionado con
las partes vy
elementos  del
cuento.

https://es.liveworksheets.

com/ou2366691ef

Estudiante desarrollando actividad
del crucigrama

7. Sopa de
letras

En esta ficha
interactiva los
estudiantes
deben buscar en
la sopa de letras
15 palabras
relacionadas
con el cuento

https://es.liveworksheets.

com/0g2366777hg

Estudiante desarrollando la sopa
de letras

Nota: En la tabla 12 se muestran cada una de las actividades que integran el cuaderno interactivo “Entre

cuentos”

Con el cuaderno interactivo se evidencio que cada uno de los estudiantes en el desarrollo

de las diferentes actividades, la tematica fue comprendida, se motivaron a crear y opinar en

relacion al cuento. En este sentido se trabajaron cuentos tradicionales infantiles y a la vez se les

brindo herramientas para que los estudiantes crearan sus propias historias.

El cuaderno digital tenia como finalidad mejorar las competencias de comprension y

produccion textual, donde se permitié a los estudiantes interactuaran con actividades a través de

fichas que fortalecieran temas relacionados con los textos narrativos. En este sentido es importante

mencionar que las fichas interactivas fueron un material de gran apoyo tanto para el trabajo en las

aulas, como para desarrollar actividades de refuerzo extracurriculares potenciando asi el trabajo

autonomo Yy el deseo por explorar mas actividades de este tipo.
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Es importante mencionar que las herramientas de disefio grafico como canva y coggle,
permitieron dar a conocer tematicas de una manera llamativa y visual, haciendo que los educandos
se acercaran mas a los conceptos a trabajar por medio de infografias y mapas mentales, donde las
imagenes cumplen un papel muy significativo, logrando captar la atencién y apoyando la

creatividad.

Como ultimo objetivo especifico se planted, evaluar el impacto del material Pedagdgico
apoyado en los RED. Para este objetivo se hizo un test final con el objeto de valorar la
implementacién de la estrategia pedagdgica en relacion al impacto que tuvieron los RED en el
momento de la aplicacion con los estudiantes. A continuacion, se muestra el impacto del material

pedagogico apoyados en los RED
IMPACTO DEL MATERIAL PEDAGOGICO APOYADO EN LOS RED.

En el siguiente diagrama encontramos el porcentaje de estudiantes de cada grado que
particip6 en el proyecto. Siendo la mayoria de grado tercero y el porcentaje por sede. Con un

77,8% pertenecientes a la sede Rural Versalles y el 22,2% a la sede Rural Cinta y Fria.

Figura 11.

Curso de los estudiantes
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curso

27 respuestas

@ Segundo
@ Tercero
@ Cuarto
@ Cuinto

Figura 12.

Sede Educativa a la cual pertenece

Sede Educativa a la cual pertenece

27 respuestas

@ S=de Rural Varsalles
@ S=de Rural Cinta y Fria

Al concluir se aplicé a los estudiantes tanto de la sede Rural Versalles y Sede Rural Cinta
y Fria el cuestionario denominado “Test de finalizacion Proyecto de Produccion Textual”, donde
se valora la parte actitudinal respecto al desarrollo de diferentes actividades y la acogida por parte
de los nifios respecto a materiales de apoyo integrando RED. A continuacion, se detallan las

preguntas incluidas en el test y los resultados encontrados.



1.
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. Los Recursos Educativos Digitales utilizados en el proyecto para crear textos

narrativos fueron interesantes
Figura 13.

Interés de los RED en poblacion objeto

@ NMuy de scusrdo

@ De zcusrdo

) En desacusrdo

@ Muy en desacuerds

El 77% de los
estudiantes se encuentra
muy de acuerdo con la
afirmacion, el 18,5% de
acuerdo y un 6,4% muy en

desacuerdo.

Las actividades desarrolladas en el cuaderno interactivo fueron de gran apoyo para

fortalecer las competencias en produccion textual.

Figura 14.

Fortalecimiento de las competencias en produccién textual
@ Muy de scuerdo

@ De scuerdo

® En desacuerdo
@ Muy en dasacuerdo

En cuanto a si las
actividades desarrolladas
en el cuaderno interactivo
fueron atiles para
fortalecer las
competencias en
produccion textual, el

59,3% esta muy de
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acuerdo, el 37% de
acuerdo y el 3,7 restante

en desacuerdo.

3. Los esquemas como mapas mentales, conceptuales y videos sirvieron de guia para
desarrollar las actividades propuestas.
Figura 15.
Utilidad de material de apoyo

En diferentes

@ Muy de scuerda
@ Ce zcusrdo
En desacuerda momentos los niflos se

@ Muy en desacuerds

apoyaron en mapas mentales,

conceptuales y  videos

instructivos, por lo tanto, el
74,1% estd Muy de acuerdo
en su importancia a la hora de
ejecutar las actividades, el
22,2% de acuerdo y el 3,7 en

desacuerdo
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4. Logro escribir y compartir una historia de manera correcta en el Padlet colaborativo
"Creando textos narrativos"
Figura 16.

Logro de estudiantes

Aunque  esta  actividad

@ Muy de acuerdo

@ De zcusrdo relacionada con el Padlet

En desacusrdo

® vy end=sscuede  colaborativo se desarrolla en
linea y se presentaron

falencias en la conectividad,

finalmente, aunque en
diferentes momentos los
estudiantes lograron
participar de manera exitosa,
tal como lo muestra el

diagrama.

5. Esta de acuerdo en continuar fortaleciendo sus competencias usando Recursos
Educativos Digitales.
Figura 17.

Fortalecimiento de Competencias con el uso de RED
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En cuanto a la
=
@ o pregunta concerniente a si esta
En acasiones
de acuerdo o no en continuar
con el proceso referente al

proyecto  mencionado, el

100% de los estudiantes
respondid de manera
afirmativa.
El impacto educativo que pretende esta investigacion accion pedagdgica estuvo orientada al
analisis de una problemética presente en el aula Multigrado de la IED Miguel Samper Agudelo
sedes Versalles y Cinta y Fria en busca de mejorar las habilidades lecto-escritoras mediante

produccion textual y creacion de cuentos interactivos.

La creacion de actividades tuvo lugar durante los 4 semestres de formacion docente donde
se cred, explorod y perfecciono diferentes recursos educativos interactivos para llegar de una forma

mas practica y didactica al conocimiento, en variadas plataformas.

El impacto que causo el disefio, construccién de estas actividades fue progresivo; ya que

al principio fue complejo ya que no se tenia cultura interactiva para la interaccion tecnoldgica.

El impacto que tiene el disefio, construccion e implementacion de las actividades
interactivas en el aula es positivo ya que los estudiantes estan interactuando con el conocimiento,

comprenden rutas y procesos, adquieren conocimientos, evaltan sus aprendizajes.
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Implementar estas actividades permitio que el aula en un comienzo se generara tal
expectativa pues no todos los estudiantes en casa tienen acceso a un pc o a internet. Ya en
presencialidad més dinamismo puesto que tienen méas contacto con explicacién; ya que algunos
padres no siguen los videos tutoriales o debido a que no tienen constancia ni las suficientes para
orientar dichas actividades, ademés su plan de datos no permite el trabajo completo por falta de

conectividad generando angustia y desinterés en actividades en linea.

Al evaluar los resultados podemos evidenciar que las actividades en las que los estudiantes
tuvieron errores mediante la evaluacion formativa pueden llegar a obtener mejoras en la
calificacion de las mismas, que se promueve Yy adquiere mas conocimientos durante la practica
diaria, ademéas que la actividad colaborativa hace que el estudiante mediante su conocimiento
explica a aquellos que apenas empieza a desarrollar este tipo de actividades.

Teniendo en cuenta lo anterior los estudiantes piden que ademas de actividades que
promueven la comprension lectora se implementen actividades matematicas para el desarrollo de

la l6gica, acertijos, que incremente sus potenciales de juicio y raciocinio.

MAESTRIA EN
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Capitulo 5. Analisis, Conclusiones y Recomendaciones

HALLAZGOS

En el trabajo de investigacion accion pedagdgica en el aula se puede decir que se obtuvo
la siguiente informacion a partir del trabajo realizado.
e Motivacion y expectativa.

Los estudiantes se sienten muy motivados y ansiosos para realizar trabajos en el

aula empleando recursos educativos digitales.
e Trabajo colaborativo.

Se evidencia como los estudiantes de grados cuarto y quinto dan algunas

indicaciones a los estudiantes de grados inferiores.
e Concentracion y analisis variado.

Los estudiantes durante el desarrollo de cada actividad la realizaron con dedicacion,
demostraron buena recepcion, e interiorizacion y tuvieron una acorde interpretacion de
acuerdo al grado en el cual desarrollaron las pruebas.

e Aprendizaje significativo.

La incorporacion de dispositivos tecnologicos en el aula de clase hizo que la
interiorizacion de algunos conceptos y contenidos fueran faciles de comprender y
reproducir mediante escritos.

e Laconectividad escuela rural

El desarrollo de actividades en linea, en ocasiones se dificultd debido a la
conectividad inestable en las sedes. Sin embargo, se logro el desarrollo las actividades
propuestas.
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CONCLUSIONES

Una vez ejecutado el proyecto de produccion textual en las sedes Rurales Versalles y Cinta
y Fria, pertenecientes a la IED Miguel Samper Agudelo, se evidencié que los estudiantes cuentan
con bases tedricas relacionadas con textos narrativos, a la vez, se ha logrado fortalecer
competencias de produccion textual, mediante la aplicacion de estrategias didacticas, integrando

los Recursos Educativos Digitales.

Al caracterizar los Recursos Educativos Digitales pertinentes para mejorar las habilidades
de produccion textual, se tuvo en cuenta que la mayoria de los RED, no fueran funcionales
unicamente de manera online, sino que brindaran la opcién de ser descargados o compartidos en
caso de baja conectividad, considerando la zona donde se encuentran ubicadas las escuelas
mencionadas. No obstante, el material pedagdgico y didéctico fue aplicado totalmente en linea,
aunque en algunos casos en diferentes tiempos. Vale la pena resaltar la importancia del material

offline para nuestras sedes rurales.

El uso de Recursos Educativos digitales en el aula logré despertar el interés de los
estudiantes y a la vez les permiti6 apropiarse de diferentes herramientas que de una u otra manera
facilitaron la ejecucion de actividades encaminadas a la produccion de textos narrativos.
Indiscutiblemente, se dio un uso diferente a la clase de tecnologia e informatica, integrando el area
de espafiol, con un enfoque practico; logrando una interaccion significativa entre docente-

estudiante, asociando conocimientos previos y fortaleciendo habilidades en lecto-escritura. Por
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consiguiente, es importante continuar trabajando de manera interdisciplinar, integrando las Tic en

las diferentes sedes de la Institucion.

En cuanto al disefio de material pedagdgico y didactico integrando los RED, para mejorar
los procesos de produccidn textual. Se evidencia mayor impacto en el fortalecimiento de estas
competencias con el cuaderno interactivo disefiado en el sitio web Liveworksheets, ya que los
estudiantes al desarrollar las diferentes actividades obtienen de manera instantanea el puntaje,
aciertos y desaciertos. De igual manera las actividades desarrolladas de manera colaborativa como
la creacion de una historia en el Padlet, al brindar diferentes opciones de produccion, da la libertad
de elegir y ser mas creativos. A la vez se disefiaron actividades de relacion, asociacion y
produccion, directamente relacionadas con la tematica, teniendo en cuanta las necesidades y
preferencias de los estudiantes, por consiguiente, los educandos las culminaron de manera exitosa

Se evidencia que el material pedagodgico y didactico acompafiado de imagenes, audio,
diagramas o mapas mentales, logran centrar la atencion de los estudiantes y es muy significativo
tanto en la fase de exploracién de la clase, como durante el desarrollo de esta, ya que los educandos,
los utilizan para ubicar informacion relevante en el momento de ejecutar las actividades
propuestas.

Integrar a los padres de familia en el proyecto favorece la corresponsabilidad en el proceso
educativo de sus hijos, en este caso, se obtuvo apoyo significativo, al iniciar a trabajar desde la
virtualidad, por esta razon se involucraron de manera positiva, apropiandose de la ejecucion y
orientacion de actividades, despejando dudas e interactuando con las docentes de manera asertiva

en pro del alcance de cada meta propuesta.
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RECOMENDACIONES.

Es indispensable integrar el uso de RED no solo en el &rea de espafiol, sino en diferentes
asignaturas, ya que los estudiantes se motivan en el desarrollo de actividades, mostrando
una actitud positiva y de mayor autonomia.

Incluir diversas herramientas digitales de las diferentes areas para que los nifios se motiven
e integren tics en su trabajo cotidiano e integren los dispositivos que actualmente se
manejan desde casa.

Los padres de los estudiantes de grados transicion y primero manifiestan crear actividades
también para sus hijos de acuerdo con los conocimientos adquiridos en el aula.

Es recomendable usar recursos y actividades offline, que permitan en caso de conectividad
deficiente continuar con el desarrollo de actividades segun el cronograma.

Es importante integrar a los padres de familia o acudientes en el proceso educativo, ya que
especialmente en estos momentos de pandemia se convierten en aliados estratégicos para
fortalecer competencias, por ende, se deben capacitar en el uso basico del computador y

teléfonos inteligentes y herramientas digitales que apoyen nuestra labor.
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Anexos del proyecto: Consultar enlace
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Anexo 2. Modelo de autorizacién para el uso de Fotografias y /o videos
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Anexo 5. Ficha Interactiva el Cuento
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Anexo 6. Ficha Interactiva el cuento y sus elementos
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Anexo 7. Ficha Interactiva Creando Textos Narrativos
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Cpgidin 2. Crea ta texto narrative tomando oomo
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Anexo 8. Ficha Interactiva donde estan las palabras
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Anexo 9. Ficha Interactiva Crucigrama
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Anexo 10. Ficha Interactiva los tres cerditos
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Anexo 11. Ficha Interactiva Sopa de Letras
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