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RESUMEN

Estainvestigacion tiene como objetivo identificar existencia de aplicacion de estrategias |Udicas
en el proceso de ensefianza — aprendizaje de los nifios y nifias de |os primeros afios de educacién

preescolar en € Instituto Moderno los Angeles de Cartagena.

El proceso de educacion preescolar a nifios de 3-6 afios tiene como objetivo desarrollar de manera
integral sus aspectos psicoldgicos, fisicosy cognitivos, por ello esimportante laforma en como
los docentes guien € conocimiento de los nifios. Como estrategia que permita el acercamiento
con todos |os agentes; padres de familia, nifios, docentes y directivos, se hicieron talleres de
sensibilizacion, saber y desarrollo de actividades | idicas como propuesta de mejoramiento en

dicho problema.

Laintervencion realizada a estos agentes, se logré sensibilizar y dar a conocer las razonesy
motivos por los cuales los nifiosy nifias pierden laatencion con facilidad en unatarea
asignada.Uno de estos son |os agentes externos como lamusica, €l ruido de busetas, comparfieros
de otros salones jugando, entre otros, que pueden desconcentrar alos nifios haciendo que estos no
sigan € hilodela actividad, en fin se pretende brindar estrategias |lamativas e integradoras para

estimular |a atencién en el estudiante.

Las estrategias | Gdicas son esenciales en € plan de estudios y de |os docentes porgue es un

proceso inherente del nifio.



El juego constituye su ocupacion principal, asi como un papel muy importante porgque atraves
de este puede estimularse y adquirir mayor desarrollo en sus diferentes areas cognitivas y

afectivo social

Palabras claves: Juego, lecto escritura, estrategias lGdicas.



ABSTRACT

The objective of thisresearch isto identify the application of play strategiesin the teaching -
learning process of the children of thefirst years of pre - school education at the Modern

Angele’s Ingtitute in Cartagena.

The process of pre-school education for children 3-6 years of age aims to comprehensively
develop their psychological, physical and cognitive aspects, so it isimportant how teachers guide

the knowledge of children.

As astrategy that allowed the rapprochement with al the agents; parents, children, teachers and
managers, workshops were held to raise awareness, knowledge and devel opment of play

activities as a proposal to improve the problem.

The intervention made to these agents, it was managed to raise awareness and make known the
reasons and reasons why children lose attention easily in an assigned task, one of these are
external agents such as music, noise of bus, comrades from other halls playing, among others,
that can concentrate the children so that they do not follow the thread of this activity, that is why

it isintended to provide striking and integrative strategies to stimulate attention in thestudent.

Play strategies are essentia in the curriculum and teachers asit is an inherent process of the

child.



The game constitutes its main occupation, as well as a veryimportant role since through this can

be stimulated and acquire greater development in its different cognitive and affective social areas.

Key words. Game, reading, writing, playful strategies.
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INTRODUCCION

Esta investigacion trata de esbozar |os aspectos significativos de un proceso de investigacion:
mediante la metodol ogia jugando y aprendiendo con € profesor y los padres de familiaen la

construccién de procedimientos lectoescritura.

En este caso desde el punto de vista educativo un estudio del proceso de ensefianzay aprendizaje
de lectoescritura se puede aportar conocimientos nuevos a las investigaciones anteriores

realizadas en €l ambito escolar.

Al hablar del proceso estrategias lUdicas para el proceso de aprendizaje, una asignatura de alto
valor en laactualidad para que €l nifio desarrolle habilidades y destrezas que le serviran en su
vida diaria, se decide abordarla bajo laintencién de conocer algunas formas de como se ensefia

en laactualidad.

Paralos docentes del grado de preescolar, esta experiencia permite formar criterios y emplear

métodos de su ensefianza en € aula.

Con la experiencia docente realizada en la “Instituto Moderno los Angeles”, se ha detectado que
al enseiar lectoescritura surgen diferentes interrogantes acerca de como llevarla a cabo entre los
nifios: ¢Como empezar?;Qué actividades organizar paralos nifios? ¢;Qué materiales favorecen la

ensefianza-aprendizaje? ¢Como mangjar 10s estilos de aprendizaje en € aula?, entre otros.
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Estos planteamientos se comparten entre |os maestros del colegio y eso permite que se socialicen

algunas clases.

El proceso de ensefianza de |ectoescrituraen el colegio y en especial en el grado de
transicion , donde se esta aplicando e proyecto de investigacion busca que cada padre de familia
del grado enfrente y dé respuesta a determinados problemas de la vida diaria, dependera de dicho
proceso y de las acciones y/o nociones elemental es desarrolladas y adquiridas durante €
transcurso de su educacién preescolar, que € nifio aprenda aleer y escribir y que pueda

manifestarlas cuando se le presente alguna situacion.

Por estarazén, los docentes no pueden perder de vista este objetivo, ya que debe
permanecer presente alo largo del gercicio docente. Los docentes constituyen piezas
fundamental es para que los nifios logren |os propodsitos establecidos en el plan y programas de
estudios, su tarea no solo debe ser transmitir informacion, sino sobre todo disefiar actividades a
través de | as cuales los alumnos se apropien de |os conceptos de lectura, ensefianzay aprendizaje

se vera enriquecido

Es por eso que laestanciaen e colegio de preescolar le permita actuar con libertad y
razonamiento ante situaciones que se le presentan cotidianamente de ese medio quelo rodea. La
experiencia que tengan los nifios en el aprendizaje de lectoescritura define el gusto que puedan

adquirir por esta disciplina, también del papel quejuegael maestro por inducir € interés en ella

12



1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. DESCRIPCION DEL PROBLEMA

El Instituto Modernos los Angeles es unainstitucion privada que cuenta con nifios de 2 a 7 afios
del grado preescolar con educacion de vital importanciaen € desarrollo integral delos nifiosy

ninas.

En el grado de preescolar en € Instituto Moderno Los Angeles en e curso de transicion por
medio de observacion de las clases se vio como las docentes explican |as actividades con los
nifiosy de ahi se determind las dificultades con respecto ala comprension de palabras, oraciones

y lecturas.

Estas dificultades o problemas han sido evidenciados através de las investigaciones realizadas
dentro del aula de clase, mediante la observacion de los alumno y docente, revision de cuadernos
de los nifios que poseen dificultades con |os reconocimientos de consonantes, sonidos y lecturas
de palabras, todo esto por € desinterés en los quehaceres educativos, en consecuenciala mayoria
de los nifios presentan problemas de concentracion, déficit de atencion, desmotivaci dn 'y un bajo

rendimiento académico en su proceso de adquisicion de conocimientos en el area.

Se plantea urgentemente la necesidad de su transformacién afin de contribuir la transformacion
de los nifios para que construyan su propio conocimiento mediante estrategias que les favorezcan

el pleno desarrollo de competencias comunicativas donde el lenguaje y aprendizaje es prioridad.
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1.2 FORMULACION DEL PROBLEMA

¢De gué manera se pueden optimizar |os procesos de aprendizaje mediante estrategias |Udico
pedagdgicas de lectoescritura con nifios y nifias del nivel de pre-escolar en e Instituto Moderno

Los Angeles de Cartagena?
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2. OBJETIVOS
2.1. OBJETIVO GENERAL

Optimizar |os procesos de aprendizaje mediante estrategias |Udico pedagdgicasen la
lectoescritura con nifios y nifias del nivel de pre-escolar en e Instituto Moderno Los Angeles de

Cartagena.

2.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

Diagnosticar los puntos débiles en los procesos aprendizaje de lectoescrituraen los
nifios de los grados pre-escolar.

Planear y disefiar estrategias | Gdicas pedagdgicas parala optimizacion de proceso de
aprendizaje de lectoescritura en los nifios y nifias del grado de preescolar.

Intervenir en la aplicacién de las estrategias | idicas pedagdgicas disefiadas parala
optimizacion de |os procesos de aprendizaje de lectoescritura en los nifios y nifias del
grado de preescolar.

Evaluar y controlar el proceso de aplicacion de estrategias | Gdicas pedagdgica en
relacion ala optimizacion de los procesos de ensefianza de la lectoescritura en 1os nifios

y hifias del grado de preescolar.
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3. HIPOTESIS

El disefio de estrategias |Udicas pedagogicas optimizaralos procesos de aprendizaje en nifios y
nifias de grado pre-escolar. Promover su motivacion atraves de actividades [Udicas |os
conllevara a un desarrollo progresivo en €l proceso de aprendizaje resaltando que € juego y la
[Gdicatienen un papel muy importante en el desarrollo integral del nifio. Asimismo laludica
sirve como recurso para erradicar laviolenciaen el aula de clases, teniendo en cuenta que esta

permite integrar la comunidad educativa con juegos y rondas tradicionales en los tiempos libres.
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4. JUSTIFICACION

Este es un proyecto de muchaimportancia paratres agentes basi cos que se encuentran
involucrados en el proceso educativo, los cuaes son: educandos, educador(a) y padres de

familia.

Se tomd la decision de desarrollar este proyecto con los alumnos del grado de preescolar del
Instituto Moderno Los Angeles, porque se observé ladificultad de no saber efectuar o
desarrollar problemas del entorno social, donde se tienen que aplicar |os métodos de ensefianza

de lectoescritura

A través de esta dificultad se pudo detectar otra en este proceso de aprendizaje, y eslapoca
ayuda que reciben los nifios y nifias desde sus hogares por parte de los acudientes y padres, para

cumplir con sus obligaciones académicas con sus responsables, como tareas, consultasy talleres.

Esto se ha podido identificar mediante la aplicacion de las intervenciones que hasta el momento

se han desarrollado.

Se puede deducir, que las clases ensefiadas de forma dinamicay |udica, es donde los estudiantes

aprenden con mucha motivacion e interes.

También cuando se les exige responsabilidad alos padres de familia o acudientes con los

guehaceres académicos y pedagogicos de sus hijos.

El proceso mejoro un 90%, tanto paralos estudiantes como para ellos en sus saberes previos, ya
gue los tutores aprenden o amplian sus conocimientos, ayudandole arealizar las tareas de los

ninos.
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Al maestro se le facilita su trabajo pedagdgico, debido a que por medio de este proyecto o
estrategia | udica pedagogica de |lectoescritura, se tornamas fécil laensefianzay el aprendizaje de

|os educandos

Este es un proyecto que ha ayudado afortalecer el curriculo en € area de lectoescritura del

grado de preescolar del Instituto Moderno Los Angeles.

Se pretende beneficiar alos nifios esencialmente agquell os detectados en situaciones de riesgo por
lo que da prioridad a estos y sobre todo para quienes por razones de sobrevivencia o por factores

culturales, tiene pocas oportunidades de atencidn e interaccidn con sus padres.

Asi como también atender laimportancia especificaen relacion alalecturay lengugey las

formas de desarrollar las competencias que se involucran en € campo formativo.

Dar atencidon alo dicho anteriormente esjustificable mediante el diagnostico inicia realizados a
losnifios del grado de preescolar, yaque es donde se encuentra deficiencias en las

manifestaciones de las competencias basi cas de |ectoescritura.
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5. DISENO METODOLOGICO

5.1. TIPO DE INVESTIGACION Y METODOL OGIA.

La presente investigacion apunta hacia el enfoque cualitativo.Las autoras producen y ponen en
circulacion un estado del arte sobre lainvestigacion socia cualitativa, con |os objetivos
especificos de: elaborar un marco conceptual sobre lo que es un estado del arte; exponer €
proceso metodol 6gico empleado para su construccion; establecer un marco historico sobre la
produccion y circulacion de material investigativo; describir |as fuentes documentales
consultadas, segun su localizacién y posibles lineas de trabajo; y concluir acerca de los hallazgos
delainvestigacion. Investigacion cualitativa: estado del arte Olga Lucia Vélez Restrepo y Maria
Eumelia Galeano Marin. Encaminada hacia un fendmeno de tipo escolar, donde se reflgjan
ciertas dificultades en la ensefianza y fortalecimiento de los procesos de lecturay escritura en

nifios del grado de preescolar.

Permitiendo asi que dicho proceso tan fundamental en la vida de nifios se vuelva aburrido,
monotono, o cua hace que estos procesos de lecturay escritura sean complejos y dificultosos

paraellos.

Partiendo de esta situacion surge laidea de disefiar una estrategia | idica pedagdgica que les
permite alos nifios aprender el abecedario, crear y leer palabras de manera diferente ala
tradicional que no sea para ellos el mismo escenario como lo es el salon de clases libro cuaderno
y l&piz es decir jugando. Y que los docentes a través de estrategia | Gdica pedagdgica, logren a

través del juego ensefiar y fortalecer |0s procesos de lecturay escritura.
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5.2. POBLACION Y MUESTRA

El Instituto Moderno L os Angeles se encuentran con una poblacién de 106 nifiosen general.

Lamuestra con los cuales se realizd |as observaciones y la recoleccién de datos fue de 36 nifios

en los grados de transicion.

GRADOS ANO 2017
PRIMERO 25
TRANSCICION 36
JARDIN 18
PREJARDIN 15
PARVULO 12

5.3. INSTRUMENTOSY PROCEDIMIENTOS PARA LA RECOLECCION DE

INFORMACION

Durante la practica pedagdgica se pudo analizar €l grado de dificultad en |os procesos de
lecto- escritura en nifios y nifias del grado de preescolar, mediante esta observacion se obtuvo
larecoleccion de datos que se registran sistematicamente en los diarios de campo através de
estos se plasmo lainformacién del grado de dificultad que presentaron los estudiantes en los

procesos de lecto-escritura.
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54. FASE DIAGNOSTICA.

Al momento de diagnosticar la problematica primero se realizd laobservacion para conocer a
los nifios y vivenciar la metodologia que emplea la docente para el desarrollo de las actividades
curriculares, latécnica utilizada fue la encuesta para conocer |as opiniones de los docentes,

padres, estudiantes y es unaformade medir el porcentaje de dicha encuesta.

55. FASE DE DISENO.

Las técnicas utilizadas para la construccion de objetivos, marco referencial, plan de intervencion

pedagdgica fueron por medio de observacion, andlisis e interpretacion de textos

5.6. FASE DEINTERVENCION

Los instrumentos que se tomo en cuenta para llevar a cabo laintervencién en €l proyecto fueron
las actividades ludicas y didécticas como los cuentos, adivinanzas, armando palabras entre otras;

es unaforma de implementar |as actividades dentro del aula.

Mientras que en el procedimiento se desarroll6 cada una de las actividades propuesta en la Fase
de evaluacion de resultados: La evaluacion de las actividades fue teniendo como base |os temas
tratados, mediante los resultados que se obtuvieron fueron positivos y es satisfactorio a ver que
los nifios estuvieron muy atentos cuando se desarrollaban las actividades porque €

procedimiento que se realizo era el mas apropiado para dichas actividades.
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Paratrabgjar estainvestigacion se utilizé las siguientes estrategias:
Entrevistaalas docentes del grado de preescolar
Dialogo continuos con los padres de familias

Trabajo directo con los estudiantes

6. MARCO REFERENCIAL

6.1 MARCO LEGAL

Paralarealizacion de este trabajo no se puede pasar por ato lareglamentacion que exige al
respecto del problema objeto de estudio, como es la norma de normas o sea la Constitucion
Politicade Colombiade 1991y laLey 115 de 1994 o Ley General de Educacion, dalas bases
legales que marcan €l parametro en el ambito educativo, aunque algunos de ellos no se cumplen
a cabalidad esto no quiere decir que no se fundamenten en nuestro estudio, no se trata entonces

de determinar su aplicabilidad o no, en el ambito socia y educativo.

En la Constitucion politica de 1991, se encuentran varios articul os que se refieren ala educacion,
entre los cuales algunos se refieren a los derechos de los nifios: “La vida, la integridad fisica, la
salud y la seguridad social, la alimentacién equilibrada, su nombre y nacionalidad, tener una
familiay no ser separado de ella, € cuidado y amor, laeducacion y la cultura, larecreaciony la

libre expresion de su opinion”

Siendo |os anteriores derechos fundamental es de | os nifios y nifias; en las Instituciones

Educativas se buscavelar por lacaidad y e cumplimiento de sus fines haciéndol os participes de
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los proyectos educativos que se realizan en laInstitucion y brindandol es |os espacios

convenientes para su libre desarrollo.

De igual forma el articulo 67 afirma que: “Laeducacion es un derecho de la personay un
servicio publico que tiene una funcion social; con ello se busca el acceso al conocimiento, ala
ciencia, alatécnicay demas bienesy valores dela cultura. La educacion formaraa colombiano
en €l respeto alos derechos humanos, alapaz y alademocracia; y en lapracticadel trabajoy la
recreacion para el mejoramiento cultural, cientifico, tecnoldgico y parala proteccion del medio

ambiente.

El estado, la sociedad y |afamilia son responsabl es de la educaci 6n, que sera obligatoria entre los
cinco y los quince afios de edad, y que comprendera como minimo un afio de preescolar y nueve
anos de educacion basica. La educacion serd gratuita en las Instituciones del Estado sin perjuicio

de cobro de derechos académicos a quienes puedan sufragarlos”

Corresponde al Estado regular y gjercer la supremainspeccion y vigilancia dela educacion con e
fin de velar por su calidad, por e cumplimiento de sus fines y por lamejor formacién moral,
intelectual y fisica de los educandos y educandas; garantizar al educando cubrimiento del
servicio y asegurar alos menores las condiciones necesarias para su acceso y permanenciaen e

sistema educativo.

Lanacion y las entidades territorial es participaran en la direccion, financiacion y administracion
de los servicios educativos estatal es, en los términos que sefiden la Constitucion Politicay la

Ley.
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Teniendo en cuenta este articulo todo docente debe estar preparado para brindar una educacion
muy sblida, basada en valores, sin distinciones de ninguna indole, formando una sociedad mas

tolerante y alavez méas competitiva en nuestro mundo actual.

Capitulo 5 de la Seccién Primera de la Resolucion 2343 de junio de 1996 del Ministerio de
Educacion Nacional, donde se puntualiza en cuanto alos indicadores de logros curricul ares, las
dimensiones: comunicativa, ética actitudes y valores y dimension cognitiva. Todo lo anterior

aplicaparad conjunto de grado del nivel de preescolar, grado primero y segundo.

En € cual se citan los siguientes: SECCION PRIMERA. INDICADORES DE LOGROS
CURRICULARES PARA EL CONJUNTO DE GRADO DEL NIVEL DE PREESCOLAR. EN
LA DIMENSION COMUNICATIVA. - comprenden textos orales sencillos de diferentes

contextos tales como descripciones, narraciones y cuentos breves.

Formulay responde preguntas seguin sus necesidades de comunicacion. - Hace conjeturas
sencillas previas la comprensién de textos y de otras situaciones. - Incorpora nuevas palabras su

vocabulario y entiende su significado.

Desarrollaformas no convencionales de lecturay escrituray demuestrainterésen ella. Utiliza el
lenguaje para establecer diferentes relaciones con los demés. - Disfruta con lecturas de cuentos 'y
poesias y se apropia de ellos como herramientas parala expresion. DIMENSION COGNITIVA.

- Establece relaciones con e medio ambiente, con |os objetos de su realidad y con |as actividades

gue desarrollan las personas.

Utiliza de manera creativa sus experiencias, nociones y competencias para encontrar caminos de
resolucion de problemas y situaciones de lavida cotidianay satisfacer sus necesidades. -
Interpretaimagenes, carteles, fotografias y distingue € lugar y funcidn de los bloques de textos
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escritos, aun sin leerlos convencionalmente. - Relaciona conceptos nuevos con otros ya

conocido.

DIMENSION ETICA ACTITUDESY VALORES. - Participa, seintegray coopera en juegosy
actividades grupales que permiten reafirmar su yo. - Disfruta de pertenecer a un grupo,

manifiesta respeto por sus integrantes y goza de aceptacion.

Participa en la elaboracion de normas parala convivenciay se adhiere a€ellas. INDICADORES
DE LOGROS CURRICULARES DE LENGUA CASTELLANA PARA LOS GRADOS
PRIMERO Y SEGUNDO. - imaginasituaciones y platea hipotesis como estrategia previaala
lectura e interpretacion de textos. - organiza grupos de significados siguiendo un principio de
clasificacion. - Se expresa oralmente con coherencia utilizando diferentes formas del discurso. -

Emplealaentonacion y los matices de lavoz de manera significativa en |os actos significativos.

EDUCACION ETICA Y VALORES HUMANOS. - Reconoce y acepta sus potencialidades e
imitaciones en €l juego, en sus actividades académicas y en sus relaciones interpersonales y se
formula propdsitos. - Vaoralaayuda de otros y esta dispuesto a colaborar con los demés de
manera solidaria. - Manifiestaindignacion y solidaridad, ante hechos injustos, pide perdén

cuando ha causado dafio a otro.

Laley 115en € Titulo I, Estructuradel Servicio Educativo Capitulo 1° Educacion Formal,
Seccién Segunda, donde se establecen los parametros de la educacion preescolar. En donde se
puntualizan los siguientes articulos: ARTICULO 15. Definicion de educacion preescolar. La
educacion preescolar corresponde ala ofrecida al nifio para su desarrollo integral en los aspectos
biol gico, cognoscitivo, sicomotriz, socio-afectivo y espiritual, atraveés de experiencias de

socializacion pedagogicas y recreativas.
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ARTICULO 16. Objetivos especificos de la educacion preescolar. Son objetivos especificos del
nivel preescolar: b) El crecimiento armonico y equilibrado del nifio, de tal manera que facilite la
motricidad, el aprestamiento y la motivacion paralalecto-escrituray paralas soluciones de
problemas que impliquen relaciones y operaciones mateméticas; ¢) El desarrollo de la
creatividad, |as habilidades y destrezas propias de la edad, como también de su capacidad de
aprendizagje. d) La ubicacién espacio-tempora y €l gercicio delamemoria; €) El desarrollo dela
capacidad para adquirir formas de expresion, relacion y comunicacion y para establecer
relaciones de reciprocidad y participacion, de acuerdo con normas de respeto, solidaridad y

convivencia. f) La participacion en actividades | Gdicas con otros nifios y adultos.

SECCION TERCERA, EDUCACION BASICA. ARTICULO 19. Definicion y duracion. La
educacion basica obligatoria corresponde alaidentificada en €l articulo 356 de la Constitucion
Politica como educacion primaria 'y secundaria; comprende nueve (9) gradosy se 30 estructurara
en torno a un curriculo comun, conformado por las areas fundamentales del conocimiento y dela

actividad humana.

ARTICULO 20. Objetivos generales de la educacién basica. Son objetivos generales de la
educacion basica: b) Desarrollar las habilidades comunicativas para leer, comprender, escribir,
escuchar, hablar y expresarse correctamente; f) Propiciar laformacion social, ética, mora y

demas valores del desarrollo humano.

ARTICULO 21. Objetivos especificos de la educacion basicaen € ciclo de primaria. Los cinco
(5) primeros grados de la educacién basica que constituyen € ciclo de primaria, tendréan como
objetivos especificos los siguientes:. ¢) El desarrollo de las habilidades comunicativas basicas

paraleer, comprender, escribir, escuchar, hablar y expresarse correctamente en lengua castellana
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y también en lalengua materna, en el caso de |os grupos étnicos con tradicion linguistica propia,
asi como el fomento de la aficion por lalectura; d) El desarrollo de la capacidad para apreciar y

utilizar lalengua como medio de expresion estética

6.2CONTEXTO PSICOLOGICO.

Algunos nifios y nifias presentan desmotivacion, groserias, pataetas, llanto, cuando llegan ala
escuela son inseguros cuando hablan en publico aun que tengan conocimiento de lo que se esté

planteando.

Cuando algunos de sus comparieros participan en clase son nifios que presenta dificultad para el

desarrollo del proceso lector

Durante larealizacion del proyecto |os estudiantes se mostraron interesados y motivados en el
desarrolla de las actividades como consecuenciaen la utilizacion de estrategias [Gdicas para

fomentar habitos de lectura en los estudiantes.

Cabe destacar que ladocente se mostré muy interesada en la aplicacion de las estrategias,
teniendo en cuenta que |os estudiantes mostraban interés por lalectoescritura y mejoraron en

cuanto su comportamiento dentro y fueradel aula.

6.3 CONTEXTO PEDAGOGICO

El Instituto Moderno los Angeles presta sus servicios en |os niveles de preescolar basado en los

principios éticos y morales, formando nifios integros, libres y autbnomos.
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MISION

En € Instituto Modernos Los Angeles es una institucion educativa de caracter privado que presta
sus servicios en los niveles de preescolar desarrollando una propuesta pedagogica constructiva

participativa basada en los principios éticos y morales.

VISION

En e Instituto Modernos Los Angeles se proyecta como una institucion reconocida en laregion
ofreciendo una educacion integral formando personas responsables que utilicen adecuadamente
el tiempo libre parala construccién de un pais justo con una vision moderna de desarrollo

convirtiéndose de esta forma un agente de cambio en la defensa de la dignidad humana.

PRINCIPIOS FILOSOFICOS.

Lafilosofiadel Instituto Moderno Los Angelesesta basada en principios que rigen la vida del
hombre y su interaccion social los cuales se fundamentan en: o ético y moral teniendo como
base el respeto por ladiversidad la equidad, conducentes alaintegridad y la excelencia en todo
el quehacer educativo visionando una proyeccion social que tenga sentido de pertenencia por su
medio ambiente y que sean consecuentes de que son agentes de cambio para sus familiasy

sociedad.
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PERFIL DEL ESTUDIANTE.

L os docentes del Instituto Modernos Los Angeles debe tener claridad respecto acud es el tipo

de hombre que debe promover en las circunstancias concreta de nuestra vida 'y sociedad.
L os rasgos fundamentales de nifio y nifias deben ser los siguientes:

Madurez humana que busca desarrollar su vida de acuerdo a su realidad personal, reconociendo

sus capacidades y limitaciones.

Desarrolla su autonomia que se presentaen la alegriade vivir y de relacion arménica con los

otros nifos.

Sabe actuar con responsabilidad desarrollando una capacidad deiniciativay de creatividad como

una constante preocupacion de progreso.
Valoralas expresiones culturales de su region.

Asume laamistad como un proceso que llevala comunicacion con losotrosen laledtad y la

entrega desinteresada.
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PLAN DE ESTUDIO PREESCOLAR

Representan |os grados y sus respectivos ambitos, en cuantosa los grados de preescolar, en las
dimensiones comunicativa, y la dimension cognitiva, dimension ética, dimension espiritual,
dimensién socio afectiva, dimension estética, dimension corporal, dimension de actitudes y

valores programas y proyectos.

DOCENTES DE
‘ PREESCOLAR

COOORDINADORA

DIRECTORA
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6.4 ANTECEDENTES.

En este capitulo de investigacion se revisaran investigaciones realizadas en orden respectivo
nacional, regional y local, partiendo como referencia laimplementacion de estrategias |Gdicas

pedagdgicas en nifios y nifias en edad preescolar.

Estudio delas estrategias |udicas pedagogicas que, dispuestas en medios digitales, mejoran
el aprendizaje delalectoescritura en estudiantesde 2° grado dela |l .E Colombia estatesis

gue optd a sus autores € grado de maestria en Tecnologias de Informacion y Comunicacion.

“plantea la mediacion de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion— TIC- y laludica,
como elementos motivantes, placenteros y dinamicos en |os procesos de ensefianza de la

codificacion y decodificacion en el aprendizaje de la lectoescritura” (Mosquera, Romana 2016)

Lainvestigacion expuesta alo largo de este proyecto de investigacion no trata sobre las nuevas
tecnologias, sin embargo, es esa unade |as herramientas a aplicar para optimizar |os procesos de
ensefianza de lalectoescritura, en esa medida se les dara los educando herramientas para

decodificar lacompleja estructura del lenguaje escrito.

Este estudio fue realizado en la ciudad de Meddllin, Colombia

Para €l afo 2015 y para optar por €l grado de pedagogas infantil otorgado por la Universidad del
Tolima, las investigadoras bagjo € titulo “La actividad ludica como estrategia para fortalecer
el aprendizaje de los nifios de la institucion educativa nifio Jesus de Praga” redlizaron sus
estudios con € fin de fortalecer proceso de aprendizajes en areas generales de la educacién
infantil, a partir de eso se establece una diferenciacion con la presente investigacion que se

encamina alaoptimizacion del aprendizaje de lalectoescritura.
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En conclusiones la investigadoras sefialaron: “las actividades |udicas llevadas a aulase
convierten en una herramienta estratégicaintroduciendo al nifio al acance de aprendizaje con
sentido en ambientes agradables de manera atractiva y natural desarrollando actividades”
(Caderdén, Molano & Rodriguez, 2015) lainvestigacion fue realizada en |a ciudad de Ibagué del

departamento del Tolima.

Avanzando en esta radiografia de referencias sobre el tema de uso de herramientas y/o
estrategias | Gdico-pedagdgicas en € proceso de ensefianza en nifios y nifias en edad preescolar,
esta preocupaci 0n surge porgue en esta etapa | os nifios estdn mas receptivos a nuevas

informaciones.

Con € titulo “Implementacion de actividades ludico pedagdgicas para mejorar la atenciéon y
el aprendizaje en los nifiosy nifiasdetransicion del Liceo Mixto Nuevo Siglo
SoledadAtlantico, Colombia”, investigadoras de la Universidad de Cartagena que optaron por

el titulo de Licenciatura en Pedagogia Infantil dieron por sentado la siguiente afirmacion:

“La Implementacidn de Actividades Ludicas- Pedagogicas permite a docente la contribucion al
mejoramiento de la atencion y aprendizaje en los nifios y nifas, puesto que interacttan con
objetos del medio real. Ademés, |es proporcionan experiencias diversas, al observar, escuchar,
tocar, oler, mover y cambiar objetos constantemente. Ayudandoles atener una mejor
informacion y avance significativo y en consecuencia una adecuada atencion y

aprendizaje.”(Pedroza, Pefia, Prasca, 2016)

Tomar como referencias investigaciones locales da techo y aporta puntos de vista a debate
regional sobre el aprendizaje de nifios en edad escolar, poner punto aparte de aquellas estrategias
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tradicionales sobre |la ensefianza y para fines de este proyecto de investigacién exactamente en la

| ectoescritura.

En efecto se resefiaran dos trabajos de grado locales sobre €l uso de estrategias ludico

pedagdgicas

“Estrategias ludico pedagogicas para el desarrollo de las habilidades del pensamiento del
nivel literal en los niflosy nifias del grado transicion del Instituto Educativo Principe de
Paz de la ciudad de Cartagena” titularon las investigadoras a su trabajo de grado, que aborda

temati cas consecuentes a esta investigacion.

Por ende resefiamos aportes que den luces a las respuestas de |a pregunta problema, a hablar de
optimizacion de procesos de aprendizaje a través de estrategias |ludo-pedagdgicas, las

investigadoras afirmaron:

“Las ludica y por ende el juego en la educacion del nifio fortalece sus habilidades, destrezas,
capacidades y mejora la practica pedagogica del docente con laimplementacion de actividades

creativas que despiertan el interés en los estudiantes.”(Barrero, Fernandez, Hernandez, 2015).

Por su parte, con € titulo “Estrategias|Udicasy pedagdgicas para desarrollar € habito dela
lectura en losnifiosy nifias atravésdela creatividad del grado 1° delainstitucion
Educativa Mercedes Abrego Sede Camilo Torres de la ciudad de Cartagena” es evidente en
larecopilacion investigativa laimplementacion de estrategias con €l fin de optimizar los
procesos de ensefianzay de despertar en |os educando motivaciones hacias tareas y deberes

escolares.
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La investigadora concluye: “Con las actividades ludicas se obtuvieron excelentes resultados en
cuanto que mejoraron € desempefio lector de los estudiantes, |as actividades pedagdgicas fueron
todo un éxito pues lograron captar la atencion de las nifias y nifios al momento de desarrollar las
guias de trabajo mostraban buena disposicion y optimos €l resultados fue més de lo que se

esperaba.” (Gutiérrez, 2015)

En esamedida se puede vaticinar €l éxito de las estrategias innovadoras y aternativas, para
provocar en los educando un disposicién amenay divertida en cuanto alarecepcion de

conocimientos basico como |lalectoescritura.



6.5 REFERENTES TEORICOS.

TEORIAS DEL APRENDIZAJE

Teoria Constructivista

DE ZUBIRIA, Miguel (1998) “Pedagogias del Siglo XXI”. Maniatados 1 Editorial FAMDI.,

Bogot4d— Colombia, en su obradice:

“El constructivismo postula que la realidad es una construccion creada por el observador. Esto
No supone, necesariamente una presuncion metafisica Unica, existiendo diferentes posiciones al
respecto. En el plano educativo, € constructivismo pedagdgico se refleja en una corriente
didéctica que, partiendo de unateoriadel conocimiento constructivista, estimula el aprendizaje
favoreciendo €l desarrollo del sujeto para que éste asimile larealidad, considerando
especialmente la capacidad que todo sujeto posee para ello. De esta manera, llegaraa

comprender |o que lo rodea de acuerdo a sus tiempos y necesidades internas.

Teoria Cognitivista

SANDOVAL Rodrigo (1998) “Teoria del Aprendizaje Educativo”. Edicion. AFEFCE, en su

obradice:

“El modelo cognitivo o cognoscitivo explica el aprendizaje en funcion a experiencias,
informaci6n, impresiones actitudes e ideas de una personay de laforma como estalas integra,

organizay reorganiza. Es decir, e aprendizaje es un cambio permanente de los conocimientos o
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de lacomprension, y ala reorganizacion de experiencias pasadas cuanto alainformacion nueva

gue se va adquiriendo.

Cuando una persona aprende sus esquemas mental es, sus reacciones emotivas y motoras estan en

juego para captar un conocimiento, procesarlo y asimilarlo.”

Dilucidando los procesos mental es que ocurren, Cuando una persona aprende. Desde luego que
esto no es nada fécil, pero se han dado avances significativos en lacomprension parala
ensefianza, cuando el alumno aprende se producen cambios sustanciales en sus esquemas

mentales y no se trata solo de una reaccion condicionada (inconsciente) ante un estimulo.

VYGOTSKY Y SU TEORIA CONTRUCTIVISTA DEL JUEGO. “Otorg0 al juego, como
instrumento y recurso sociocultural, e papel gozoso de ser un impulsor del desarrollo mental del
nifio facilitando el desarrollo de las funciones superiores del entendimiento tales como la
atencién o la memoria voluntaria segun sus propias palabras “el juego es una realidad cambiante
y sobre todo impulsadora del desarrollo mental del nifio” .concentrar la atencion memorizar y
recordar se hace, en e juego de manera consciente, divertiday sin ningunadificultad. Se dice
gue su teoria es constructivista porgue através del juego €l nifio construye su aprendizaje 'y su

propiarealidad socia y cultural.

Jugando con otros nifios amplia su capacidad de comprender la realidad de su entorno social
natural aumentando continuamente lo que Vygotsky llama “zona de desarrollo proximo es la
distancia entre €l nivel de desarrollo cognitivo real, la capacidad adquirida hasta ese momento
pararesolver problemas de forma independiente sin ayuda sin ayudade otrosy €l nivel de
desarrollo potencial o la capacidad de resolverlos con la orientacion de un adulto o de otros nifios

mas capaces. Son muchos los autores, por tanto, que bajo distintos puntos de vista, han
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considerado y consideran el juego como un factor importante y potenciador del desarrollo tanto

fisico como psiquico del ser humano, especialmente en su etapa infantil.

El desarrollo infantil esta directay plenamente vinculado con €l juego, debido a que ademas de
ser una actividad natural y espontanea alaque el nifio le dedicatodo el tiempo posible, através
de d, e nifio desarrolla su personalidad y habilidades sociales, sus capacidades intelectuales y
psicomotoras y en general, le proporcionalas experiencias que le ensefian a vivir en sociedad, a
conocer sus posibilidades y limitaciones, a crecer y madurar. Cualquier capacidad del nifio se

desarrolla mas eficazmente en €l juego que fuerade él.

Teoria cientifica obsoleta

“Es una teoria cientifica que fue alguna vez cominmente aceptada pero que por la razén que sea
yano es considerada la descripcion més completa de larealidad por la ciencia establecida, o bien
unateoria verificable que se ha comprobado falsa. Esta etiqueta no incluye las teorias que aln no
han ganado el amplio apoyo de lacomunidad cientifica cienciamarginal ni tampoco las teorias
gue nunca fueron ampliamente aceptadas 0 solo fueron apoyadas en paises especificos debido a

la imposicién de regimenes dictatoriales.”

Lateoriasigue siendo Util porgue proporciona una descripcién aceptable para una situacion
particular, y que es més facil de usar que la teoria completa con frecuencia porgue ésta es

demasiado compl ja mateméti camente para ser utilizable.
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TeoriaPsicologica Del aprendizaje

“Se ocupa del estudio de los procesos que producen cambios relativamente permanentes en el
comportamiento del individuo. Es una de las areas mas desarrolladas y su estudio ha permitido
elucidar algunos de los procesos fundamental es involucrados en el aprendizaje como proceso

completo.”

La Psicologiadel aprendizaje cobra una gran importancia en la educacion. Docentes y pedagogos
deben considerar aspectos tan importantes como la motivacion, los intereses, las expectativas y

necesidades de | os estudiantes.

Teoria Axiologica

DE ZUBIRIA SAMPER, Julién, (1999), “Las Vanguardias Pedagogicas” 12 Edicion, FAMDI,
Bogota - Colombia. En su obra dice:“Para el epicureismo entonces, no existiareaidad diferente

gue lamateria.

Lo que sellamaama, asi como las ideas, no eran mas que formas de la materia compuesta de
atomos y organizadas de manera especia dentro del cuerpo humano. Almay cuerpo eran una

sola naturaleza y no dos diferentes.

Todo valor entonces, estaria plenamente regido por la actividad sensible del cuerpo.

Asi lo bueno moralmente no seria otra cosa que aquello que produjera sensaciones agradables a
hombre: €l placer. Pero no se entienda agui la busqueda de placer como la simple satisfaccién
inmediatay amoral de las necesidades fisioldgicas y tendencias psiquicas, sino como la blsqueda

del megjor estado fisico.
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Seguin esta teoriala preservacion saludable y satisfactoria del cuerpo humano se considera como

un fin moral por excelencia.

EL JUEGO.

El juego constituye la ocupacion principa del nifio, asi como un papel muy importante, pues a
traves de éste puede estimularse y adquirir mayor desarrollo en sus diferentes areas como son

psicomotriz, cognitivay afectivo-social.

Ademas €l juego en los nifios tiene propositos educativos y también contribuye en € incremento
de sus capacidades creadoras, por 1o que es considerado un medio eficaz para e entendimiento

delarealidad.

Por medio del juego |os pequerios experimentan, aprenden, reflgjan y transforman activamente la
realidad. Los nifios crecen através el juego, por eso no se debe limitar al nifio en esta actividad

[Gdica

Juego y aprendizaje. Laimportanciadel juego en & marco de la educacién escolar. Como
anteriormente hemos sefial ado, el juego es un camino natural y universal para que la personase

desarrolle y puedaintegrarse en la sociedad.

En concreto el desarrollo infantil esta directay plenamente vinculado con €l juego ya que;
ademés de ser una actividad natural y esponténea alaque € nifio le dedicatodo € tiempo
posible, através de €, e nifio desarrolla su personalidad y habilidades sociales, estimula el
desarrollo de sus capacidades intelectuales y psicomotoras y, en general, proporcionaa nifio
experiencias que le ensefian a vivir en sociedad, a conocer sus posibilidades y limitaciones, a

crecer y madurar.
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Si se refiere en concreto a desarrollo cognitivo, se puede comprobar que muchos de |os estudios
e investigaciones actuales sobre la actividad |dica en la formacién de |0s procesos psiquicos
convierten a juego en una de las bases del desarrollo cognitivo del nifio, ya que éste construye €l
conocimiento por si mismo mediante la propia experiencia, experiencia que esencialmente es

actividad, y éstafundamentalmente juego en las edades més tempranas.

El juego se convierte asi en la situacion ideal para aprender, en la pieza clave del desarrollo

intelectual .

De forma que se puede afirmar que cualquier capacidad del nifio se desarrolla més eficazmente
en €l juego que fuerade €. No hay diferenciaentre jugar y aprender, porque cualquier juego que
presente nuevas exigencias a nifio se ha de considerar como una oportunidad de aprendizaje; es
mas, en €l juego aprende con una facilidad notable porque estan especial mente predispuestos

pararecibir lo que les ofrece la actividad |idica ala cua se dedican con placer.

Ademas, laatencion, lamemoriay €l ingenio se agudizan en €l juego, y todos estos aprendizajes,

gue €l nifio realiza cuando juega, seran transferidos posteriormente a las situaciones no ludicas.

El juego eslaactividad principal en lavidadel nifio; através del juego aprende las destrezas que

le permiten sobrevivir y descubre algunos modelos en el confuso mundo en el que ha nacido.

El juego es e principal medio de aprendizaje en la primerainfancia, los nifios desarrollan
gradual mente conceptos de relaciones causales, aprenden a discriminar, a establecer juicios, a

analizar y sintetizar, aimaginar y formular mediante e juego.

El nifio progresa esencialmente através de la actividad lUdica. El juego es una actividad capital

gue determina el desarrollo del nifio (Vygotsky, 1932). El juego crea una zona de desarrollo
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proximo en € nifio. Durante e juego, €l nifio estd siempre por encima de su edad promedio, por

encimade su conducta diaria (Vygotsky, 1979).

El juego ayuda a crecimiento del cerebro y como consecuencia condiciona el desarrollo del
individuo (Congreso Unesco, 1968). En este sentido Eisen, George (1994) ha examinado €l papel
de las hormonas, neurolépticos y de la quimica cerebral en referenciaal juego, y concluye
diciendo que € juego hay que considerarlo como un instrumento en el desarrollo madurativo y

estructural .

(QUE ESJUGAR?

Es el primer acto creativo del ser humano. Comienza cuando el nifio es bebé, através del vinculo

gue se establece con larealidad exterior y las fantasias, necesidades y deseos que va adquiriendo.

Cuando un nifio toma un objeto cualquieray lo hace volar, esta creando un momento unico e
irrepetible que es absolutamente suyo. Porque ese jugar no sabe de pautas preestabl ecidas, no

entiende de exigencias del medio, no hay un "hacerlo bien". ¢Todos |os juguetes conducen aun

juego?

El juguete es e medio que se utiliza parajugar: incluye desde una sabanita, hasta una murieca,
una pelota, una hormiga, o una computadora. Todos estos €l ementos pueden también ser
utilizados con fines educativos. Pero si se vuelven una herramienta didactica, pierden su entidad

de juego.

Muchos papas, cuando se sientan a jugar con su hijo, confunden €l jugar con € ensefiar. Y €

nifio que queriajugar deigua aigual, sin exigencias, sin aprender nada, se frustra.
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Se puede aprender con gusto, creando un vinculo de sabiduriay afecto, entre € que ensefiay €
gue aprende. Esto es muy bueno y necesario. Pero debe quedar en claro que €l juego de reglas es

una herramienta por la cual se estaintentando llegar a una meta. Uno sabey €l otro no.

A medida que uno se vavolviendo adulto, € juego propiamente dicho se pierde. Por medio del
juego €l nifio se socializa, es divertido, placentero, voluntario y lo més importante no es

obligatorio.

L os materiales | udi co-didacticos deben concebirse como un material integrado que, a partir de un
texto escrito, proponga un proceso de actividades arealizar por € estudiante utilizando diversas

fuentes de informacion.

“La gran ventaja de utilizar recursos didacticos es que conllevan al estudiante a obtener un
aprendizaje significativo por medio de la motivacion, aqui es de vital importancia tener en cuenta
los conocimientos previos del alumno y este aprendizaje por |o general ayuda a que e alumno

vaya construyendo sus propios esguemas de conocimiento.”

Son las palabras de David Ausubel quien ha dado grande aportes a constructivismo,

especiamente con lateoriadel aprendizaje significativo.

Un aprendizaje significativo parael alumno siempre va a perdurar en su mente, nuncava a ser
olvidado, podra compartirlo con muchas més personas porque més que de tratarse de unasimple

memorizacion se trata de un aprendizaje descubierto por su propia experiencia.
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EL JUEGO COMO ESTRATEGIA METODOLOGICA

Laprimera afirmacion es lasiguiente: "Es a través del juego que acompaiamos nuestros

objetivos educativos.

Al priorizar el juego como una herramienta educativaimplica reflexionar acerca de los al cances
de tal afirmacion. Educar através del juego es educar através de la accion. Una accion donde se

involucran un marco de ideas, de valoresy objetivos.

L os juegos deben proporcionar un contexto estimulante ala actividad mental de los nifios y

nifas, ademas una experiencia de cooperacion y compafierismo através del compartir.

Por otra parte Raget en sus reflexiones pedagdgicas nos dice:

” Es haciendo y experimentando como el nifio aprende, es desde la propia actividad vital como
este se desarrolla, partiendo de sus intereses y necesidades como €l nifio se autoconstruye y se
convierte en protagonista del su proceso educativo” ademas es de gran importanciatener en
cuenta e contexto donde se desarrolla el nifio parallenar mas facil sus expectativasy respetar su
cultura hora reflexionemos acerca de ¢qué sucede afuera de las aulas? ¢Qué hacen nifios y nifias?
Inclusive en ella cuando se les brindan fichas de armar, masa para modelar, mufiecos de accion,

etc.

Alli se descubren oportunidades, se conocen limitaciones y potencialidades, se crea, se inventa,

se comparte, en sintesis. se crece. Al jugar se cambia, se divierte y se aprende

Finalmente una educacion que se proponga hacer un aporte para la sliper accion de lavida de los

seres humanos debera buscar medios eficaces para desarrollar en los aumnos la autonomiay la
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afirmacion personal, € sentido de grupo y de cooperacién con otros, y la capacidad para asumir
y resolver creativamente los multiples conflictos que se producen entre ellos. Esto no se logra

simplemente hablando a los alumnos

LA LECTOESCRITURA

Lalecturay laescritura son compleos procesos de construccion de sentido, que exige la
coordinacion de diversas acciones, informaciones, indices o niveles textuales. Son dos complejas
actividades cognitivas donde ademas intervienen la afectividad, las relaciones sociales y

culturales de la persona.

Por ello lostextos o libros deben estar al alcance de nifios, nifias y adolescentes; cada texto debe
recoger los intereses, necesidades y expectativas de cada persona, para despertar goce en la

lectura de acuerdo a su edad o nivel cultural.

En laactualidad se habla de produccién, tanto lalectura como la escritura hacen parte de tales
procesos. Rodriguez anota en las discusiones pedagdgicas la ensefianzay el aprendizgje dela
lecto-escritura que “Han sido tradicionalmente considerados como un proceso psicoldgico en

asunto de percepcion e interpretacion de simbol os gréficos.

Pero es también un proceso que tiene lugar en los contextos sociales y cultural es, organizados

segun sus fines.

Desde el punto propio de vista el entorno escolar influye de manera notoria en los procesos de

aprendizaje, eslo que se ve cada diaen €l quehacer pedagdgico del docente



Por otro lado cuando se habla de procesos de | ecto-escritura, no solamente se hace referenciaal
conocimiento de letras y su correcta identificacion, sino que también involucraen el ser humano
elevados pensamientos simbalicos, refiriéndose ala construccién del conocimientoy la
educacion general que apropdsito Rousseau nos dice que la educacion es un proceso que se

construye através del tiempo.

Ademas se entiende como el proceso de llegar a ser hombre, esto es tener amor propio, amor por
si mismo, comprension de los otros y saberse guiar en lavida adulta el lenguaje se constituye asi
en lafacultad humana que permite la comunicacion entre todas las personas, que abre amplios
espacios de la expresion del pensamiento; se lee por € placer de leer e informarse, y se escucha

por lanecesidad de comunicarse, a igua que se escribe por placer y necesidad.

Es por todo esto que aprender aleer y escribir es una de las conquistas més preciadas por los
seres humanos. Solo se hablara de dislexia cuando las dificultades advertidas desde el comienzo
persisten y la deficiencia que las provoca es tenaz. No se puede hablar de dislexiaen la escuela
de péarvulos. Lo sensato es educar las aptitudes del nifio y la nifia de cuatro y cinco afios que

conducen a aprendizaje de lalectura.
¢QUE ESLA ESCRITURA?

La escritura es un método de intercomunicacion humana que se realiza por medio de signos
visuales que constituyen un sistema. Un sistema de escritura puede ser completo o incompl eto;
es completo &l que puede expresar sin ambigledad todo |o que puede manifestar y decir una

lengua determinada. Escribir es plasmar signos gréficos en un papel.
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La escritura ha evolucionado através del tiempo. Fundamentalmente ha sido de dos maneras:
ideogréficamente gue es cuando se expresan las ideas y fonéticamente que es cuando se expresan

los sonidos. Esta plenamente demostrado que la escritura ideografica precedio alafonética

Solo se hablara de dislexia cuando | as dificultades advertidas desde €l comienzo persisteny la
deficiencia que las provoca es tenaz. No se puede hablar de dislexiaen la escuela de parvulos. Lo
sensato es educar las aptitudes del nifio y la nifia de cuatro y cinco afios que conducen a

aprendizaje de lalectura

EL PROCESO DE LA "ENSENANZA" DE LA ESCRITURA

Muchos autores afirman que lalectura y escritura deben ir unidas, porque ambos se dan
gradualmente e interactlian en € proceso de ensefianza aprendizaje. A partir, de ésta experiencia
se puede considerar que la escritura es € resultado del aprendizaje de lalectura, o sea, €

reconocimiento de las letras. signos, simbol 0s, representaciones, entre otros.

Es decir, cuando €l nifio conoce y reconoce los signos y simbolos, procede a expresar en forma
escrita. Plasmando con su mano de tinta a papel . Para escribir necesariamente, debe tener una
coordinacion de motricidad fina; sensoria motora, en la coordinacion de sus sentidos,
visomotora, la coordinacién especifica entre su vision tactil. Paratal procedimiento se propone €l

siguiente método de aprendizaje de la escritura:

1. Coordinacién sensorio- motora
2. Ejercicios de manipulacion de [4piz
3. Cdigrafias

4. Ejerciciosde copias defiguras, signosy cédigos
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LA IMPORTANCIA DEL JUEGO

Lainfancia, el juego y €l juguete guardan entre si una estrecharelacion, y en el desarrollo
histérico-social del hombre tienen una misma ontogénesis, de ahi que seaimposible separar unos

de otros.

En un principio, cuando la horda primitiva subsistia de |a recoleccion de los que eventual mente
encontraban |os hombres en su deambular nGmada, |os nifios participaban, desde que les era
posible tener una marcha independiente, en latarea comun de la subsistencia, por lo que la

infancia, entendida como tal, no existia.

Aun cuando progresivamente el hombre va asentdndose y abandona su vida trashumante, y surge
la agricultura como formade vidaque obliga a ser humano a aposentarse en lugares definidos,
los nifios tambi én tenian que incorporarse a proceso productivo, y paraello se les daban
instrumentos apropiadas para su tamario para que cooperaran, en lamedida de sus posibilidades
fisicas, a trabajo en correspondencia con sus destrezas motoras, no constituian aln juguetes, sino
herramientas de trabajo a escala reducida: € cuchillo cortaba, |a azada hendia, |a masa gol peaba,

por lo que solamente eran reproducciones a menor escala del instrumento real.

En lamedida que se da el desarrollo del hombre, la actividad laboral comienza a volverse méas
complega, alavez que se empiezan a dar excedentes de la produccion que permiten tener un

mejor nivel de vida, sin la necesidad perentoriade la subsistenciadiaria.

Esto va atener una repercusion muy importante en €l desarrollo de la especie humana, que
puede entonces dedicar tiempo a actividades que ya no estan directamente ligadas a proceso
productivo, y la atencion a cuestiones que antes e eran practicamente imposible de dedicar un
tiempo, yavaa constituir paulatinamente un proceso de socializacion netamente rel acionado con
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su desarrollo psiquico cada vez més avanzado. ¢Y qué pasaba entonces con los nifios? Les era
imposible participar directamente en lalabor productiva por su progresiva complgjidad, €
hombre crea objetos que, aunque reflgjan e instrumento de lavidareal, no son yaunaréplica
mas pequefia de aquel, Sino un nuevo tipo de cosa que ya no sirve para hace la accion verdadera

sino para "practicarla’, y que habrian de realizar en la vida adulta.

Surge € juguete, que no es més que una reproduccion del instrumento, en € que estaimpresa su
funcién més no su estructura verdadera, reflggando de manera méas 0 menos aproximada su
disefio y objetivo, esto va a plantear decididamente la necesidad, en el desarrollo del individuo,
de una etapa preparatoria, en € cual |os nifios se encuentren y gerciten para su vida futura, surge

lainfancia como periodo de dicha preparacion.

A suvez, en ese lapso los nifios, utilizando |os juguetes especialmente creados para ellos, van a
reflgiar en su entretenimiento con los mismos, las acciones y roles que han de desempefiar como
adultos, aparece €l juego como viay medio de hacer, a nivel de sus posibilidades fisicas,

motoras y psiquica, unareproduccion delavidareal.

De esta manera, lainfancia, €l juego y € juguete surgen a unisono en €l devenir evol utivo del
hombre, y van a caracterizar la primera fase de preparacion parala accién productiva que los

nifios han de tener cuando alcancen la edad adulta.

En las investigaciones etnogréaficas cabe orientar la atencion hacia € tipo de informacion que se
recoge y analiza, asi como las fuentes de procedencias de los datos. A ésta parte del proceso de

investigacion recibe el nombre de Marco tedrico, Garcia, Gil y Rodriguez (1996).

En esta etapa se sustenta el estudio, de lo que se observa en la préctica educativay la
interpretacion de los datos obtenidos. Partiendo de las palabras claves y delo mas relevante que
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surge en € proceso delainvestigacion, para describir posibles respuestas a las interrogantes de

estudio. El Vaor de la Ensefianzay Aprendizaje de lectoescritura.

Algunas indagaciones acerca de | ectoescritura precisan que, hace mas o menos quince afos, se
centraban en €l aprendizaje mas que en la ensefianza. Daban prioridad a ver qué método se
utilizabay descuidaban el proceso de instruccion del mismo. Es decir daban més valor a

resultado y no alaformaen que € nifio llegaba a éste.

Por ello se debe dar importancia ala presente investigacion que se esta realizando acerca de cud
es el proceso que se emplea parala ensefianza-aprendizaje de lectoescritura en el grado de

transicion del grado de preescolar.

Dichainstruccién se ha venido transformando con el paso del tiempo, en un verdadero reto para
guienes la ensefian y aprenden al momento de practicarlaen el aula o en su vida cotidiana. Al
respecto se menciona que “la ensefianza de lectoescritura tanto para el maestro y el alumno se

convierte en un dilema.

Y lgjos de contribuir a desarrollo de |os educandos, crea en ellos una actitud de temor o
indolencia hacia su aprendizaje”. Por ejemplo cuando el maestro menciona que trabajaran con
lecturay escritura, los nifios predisponen que sera algo dificil y tedioso, paralo cual € docente

muestra dificultad al momento de impartirlas.

Estas son algunas de | as razones por las que en la actualidad alos alumnos no les gustaleer y lo
ven como algo complicado. Paratrabgjar con lalectura con los nifios del grado de transicion, el
maestro cuenta con una variedad de recursos gque sirven de gran apoyo para desarrollar su labor

con los educandos, dentro de los cuales se pueden considerar: planes y programas de estudio,
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donde se establecen |os propdsitos que se deben lograr en laestancia del nifio en éste grado de

preescolar.

Los libros para el maestro, ficheros de actividades y otras propuestas para trabgjaren el aula, que
ofrecen diferentes estrategias de como desarrollar 1os contenido son |as clases. Donde se plantean

situaciones y actividades paratrabajar |alectoescritura

También las metodol ogias de ensefianza, que dependen del estilo del educador por impartir sus
sesiones, Balbuena, Block, Déavila, Garcia, Moreno y Schulmaister (1999). Por medio de estos
factores se supone que debe generarse una organizacion por parte del maestro para desarrollar los

contenidos planteados y cumplir con los propositos establ ecidos.

Otraformadelacual € docente obtiene recursos paradesarrollar € aprendizage de los alumnos,
es con los programas de actualizacion a cargo de la SED (Secretaria de Educacion
Departamental), que consisten en cursos donde se brinda informacion tedricay se generan
intercambios de experiencias entre docentes, las cuales son analizadas para en ocasiones echar

mano de éstas y emplearlas en sus grupos correspondientes.

El Papel del Maestro en la Ensefianza Con € fin de mejorar la educacion en e grado de
preescolar. Los Llanos se realizd un cambio en €l curriculo de lavigja propuesta llamada
“conductismo”, con la finalidad de hacer de la ensefianza un proceso dinamico y atractivo para el
alumno, lo cua fue apartir del afio 1993 y 1994, cuando se empieza a aplicar, la nuevareforma

de los Planes y Programas de Estudio.

De hecho da comienzo a una nueva etapa que es el “Constructivismo”, que consiste en llevar al

aula una lectoescritura que permita a los alumnos construir sus conocimientos a través de
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actividades interesantes, novedosas y dindmicas parallegar a un resultado. Como se observa, dia

con dia se busca mejorar la calidad de la educacion, por ello se realizan nuevas propuestas.

En un principio se encontraba dificultad en los docentes al enfrentar |as nuevas estrategias para
conducir laensefianza y €l aprendizaje de |os educandos, quizas se aprendié que lamision de la
escuela era transmitir conocimientos y asegurarse de alguna manera que los alumnos los

adquirieran.

Es asi como |la Secretaria de Educacion Departamental (SED) se preocupa por |as ensefianzas de
lectoescrituraen € colegio del grado de preescolar, especialmente en el grado de transicion.
Apoyando y manteniendo una comunicacion constante entre los involucrados. Los cuales se
relacionan dentro de un grupo para atender |os problemas que se presenten en la ensefianzade la

| ectoescritura.

La ensefianzay aprendizaje son un hecho colectivo, Bosch, Chevallard y gascon (1998). Es por
ello que lainstruccién de conocimientos requiere de esos actores que se relacionan con l0s
individuos dentro y fuera de |los plantel es educativos. Estos resultan ser demasiados complejosy
abstractos a pesar de ser de su vida cotidiana. Se olvida que la ensefianza de la lectoescrituray la

préactica consisten en entrenar €l pensamiento.

Cabe mencionar que dichos procesos requieren de tiempo y esfuerzo, para plantear |os
problemas de formainteresante y atractiva para el alumno. Estos procesos de ensefianza y
aprendizaje de | ectoescritura buscan que el alumno participe en €l planteamiento y resolucion de

problemas.

Que parta de hechos concretos, para que encuentre mayor significado alo que realizatanto en el
aula, como en la sociedad donde se desenvuelve. Y aplique con mayor precision sus aprendizajes
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obtenidos acerca de |leer y aprender. Por eso es de vital importancia que |os aprendizajes del nifio

en laescuelalos manifieste en la précticay que siempre se dé validez a esos procesos.

Gallego (2003 p.14) dicen que “se deben respetar los intereses y procesos de pensamiento de los
nifios. Recrear |as situaciones en el aula que e alumno puede interpretar facilmente desde su
conocimiento informal y se torne como un modelo que apoye la resolucion de problemas”. Es
necesario mencionar que el contexto es una piezaimportante para que €l nifio adquiera e

aprendizaje tanto fuera como dentro del plantel.

El maestro paralograr |os propositos de la educacion basica del nifio, generalmente utiliza una
planeacion de su clase, ya sea que larealice de manera diaria, mensual o anual, por mencionar
algunas formas. Esta durante muchos afios en el sistema educativo se llevé a cabo de manera

minuciosay detallada, donde € docente debia especificar puntualmente todo lo que hariay asi

dejariade improvisar.

Sin embargo, lo que sucedi6 fue que € maestro empezo a producir planes de clase muy
frecuentemente; |os cuales no tenian correlacion con lo que se haciaen e aula. Gvirtz y
Palamidessi (1998). Es por €llo que se debe dar importancia ala planeacion delas clases y no
perder de vista el propdsito principal, que es que los alumnos en la escuela de preescolar y en

especia en el grado detransicion adquieran los conocimientos basicos y los desarrollen.

En un proceso de ensefianza se requiere una planificacion de lo que se vaarealizar. Donde se
manifiestan los propositos, desarrollo de actividades, el tiempo que se emplea, 10s recursos
didacticosy las formas de evaluacion; estos factores logran una eficaciaen el proceso educativo.

Ford y Resnick (1990).
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Unarazdn es que a realizar cualquier ensefianza es necesaria una planeacion del docente. La
cua pretende que € trabajo se oriente al desarrollo integral de todos |os alumnos, donde
contemple y atienda sus necesidades y el trabajo cotidiano de la ensefianza, para obtener como
fin los aprendizajes significativos del educando. (Balbuena, Block, Dévila, Garcia, Moreno y

Schulmaister, 1995).

Cabe mencionar que dicho plan es flexible ante cualquier circunstancia que se presente en €l
aula. Debido a esas circunstancias inesperadas por el docente que se presentan cotidianamente en
el salon de clases (imprevistos), donde puede guiar €l aprendizaje del nifio accediendo alas

necesi dades que se presenten sin seguir la planeacion.

El docente a momento de realizar su plan de trabajo toma en cuenta distintas caracteristicas, la
mas importante es la situacion y las necesidades de |os alumnos, donde manifiesta como y qué
ensefiar. También sus conocimientos sobre la materia, su personalidad y sus destrezas y
habilidades paraimpartir la ensefianza. Otro factor que toma en cuenta son |0s recursos
didécticos, disponibles que influyen no solo en la ensefianza, sino también en los resultados del

aprendizaje.

Se puede mencionar que el contexto es importante y debe considerarse en este formato, ya que
incitaa nifio aabandonar sus ideasy pensamientos acerca de como resolver un problemay

cambiarlo por otras nuevas. Ford y Resnick (1990).

Es por ello que el maestro puede organizar la planeacion de esa manera, tomando en cuentalos

factores que influyen en € proceso de ensefianza-aprendizaje de las operaciones basicas del nifio

La Importancia que Juegan |os Recursos Didacticos para Ensefiar 1a lectoescritura.

53



Uno de los propdsitos centrales del Plan y los Programas de Estudio es estimularlas habilidades
del nifio, que son necesarias para el aprendizaje permanente a través de algunos recursos
didacticos. Los cualesinfluyen tanto en la ensefianza como en |os resultados, tales pueden ser

desde los materiales de apoyo, € equipo con que se cuenta.

El maestro busca que la ensefianza se realice de manera mas interesante y parta de lo concreto a
lo abstracto. Utilizando los diversos materiales didacticos para que e alumno pueda adquirir una
vision mas ampliay una mayor habilidad. Como docentes se debe buscar material es que apoyen
la ensefianza para hacer de la clase dindmica para que el educando se interese en aprender

interactuando con €l os.

Una sugerencia que se hace alos docentes por Polya (1996), respecto alos materiales didacticos,
en gue éstos deben ser de facil acceso para € nifio y que no sean costosos. Puede emplear objetos
comunes de los que tiene en su contexto. Asi por g emplo, una caja puede representar un rompe

cabeza de palabras, cartulinas para escribir frases cortas, etc.

Entre otros que se pueden encontrar en la escuela. La atencion aladiversidad del aula Dentro de
un salon de clases se encuentra una diversidad de alumnos, donde utilizan diferentes
procedimientos para mangjar lalectura. Y aque los obstacul os que son féciles de vencer para

unos, son dificiles para otros. Ramirez (1999).

Durante el desarrollo de las sesiones |os alumnos adquieren ese aprendizaje individualmente
mediante |a ensefianza del maestro. Y otros muestran dificultad al adquirirla, es por eso que

acuden a pedir ayuda a sus comparieros que dominan el proceso de resolucion de lectura.



Para adoptar una manera diferente de llegar a resultado, al atender ésta diversidad del aulase

logra que mejoren |os resultados académicos en la escuelade preescolar.

En los plantel es educativos se reconoce que cada alumno tiene una forma diferente de utilizar la
lectoescritura. Aprecia diferentes aspectos del entorno y enfoca los problemas desde multiples
perspectivas. Donde procesa lainformacion de manera distinta a sus compafieros. Reynoso
(2006). Es por €llo que ladiversidad del aula se toma en cuenta por el maestro, pararealizar |os

procesos de ensefianza.

La Evaluacion Durante la Ensefianza y Aprendizaje de lectoescritura. Paraidentificar el logro de
es0s procesos de ensefianza, se mangja la evaluacién de propdsitos y contenidos por parte del
docente, donde debe saber qué evaluar y como readlizarla. Se conoce la evaluacién como un

proceso continuo, que debe ocurrir alo largo del ciclo escolar y de toda la educacion primaria.

También en e momento de asignar una calificacion, €l docente tenga | os elementos precisos
para mostrarlay sustentarla alos mismos. Con lafinalidad de que no exista unainconformidad
por parte de |los mencionados y sobre todo para que éstos valoren su responsabilidad en el

proceso de ensefianzay aprendizaje del educando.

Dando a conocer algunas evidencias alos padres de familia, como |os exdmenes que se
aplican cada bimestre de acuerdo alos intereses del maestro, trabajos elaborados dentro y fuera
del aulaen equipo o individual, tareas que se realizaron en € cuaderno, libro u otro material.
También dando a conocer |os registros acerca de |a participacion, conducta, asistencia, entre

otros rasgos gue se consideran importantes para la evaluacion.
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Al igual que en €l trabgjo realizado se puede evidenciar en los educandos unas actividades
realizadas através de laludica, € juego y las salidas pedagdgicas, donde |os estudiantes
adquieren habilidades para resolver sus problemas. También se tuvo en cuenta trabaj os | idicos
pedagdgicos como laida aun charco donde hay greda o arcilla con los padres de familia,

educandos y educador, con € fin de realizar distintas actividades.

LUDICA

Laludicaseidentificacon e ludo que significa accion que produce diversion, placer y alegriay
toda accion que se identifique con larecreacion y con una serie de expresiones culturales como
el teatro, la danza, la musica, competencias deportivas, juegos infantiles, juegos de azar, fiestas

populares, actividades de recreacion, la pintura, la narrativa, la poesia entre otros.

El método Iudico es & conjunto de estrategias disefiadas para crear un ambiente de armonia en
los estudiantes que estan inmersos en |os procesos de aprendizaje. Este método busca que los

alumnos se apropien de los temas impartidos por |os docentes utilizando €l juego.

El método Iudico no significa solamente jugar por recreacion, sino por el contrario, desarrolla
actividades muy profundas dignas de su aprehension por parte del alumno, en pero disfrazadas a

través del juego.

Laludica es una accion que se puede aplicar en €l proceso de ensefianza aprendizaje para que de
estaformalos estudiantes se gjusten alo que & maestro pretende ensefiar. Los nifios y nifias que
aprenden através delaludica, seran en un futuro personas capaces de desarrollar su creatividad

y otras habilidades que no la tendran aquellos que aprenden aislados de esta.
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Finalmente se puede decir que laludica no es solamente utilizar juguetes y juegos sin proposito
ni direccién es mas que esto utilizar sabiamente ese conjunto de estrategias paralograr un

ambiente propicio en donde €l estudiante pueda obtener un aprendizaje significativo.

Laludicaseidentificacon e ludo que significa accion que produce diversion, placer y alegriay
toda accion que se identifique con larecreacion y con una serie de expresiones culturales como
el teatro, la danza, la musica, competencias deportivas, juegos infantiles, juegos de azar, fiestas

populares, actividades de recreacion, la pintura, la narrativa, |la poesia entre otros.

El método ludico es & conjunto de estrategias disefiadas para crear un ambiente de armoniaen
los estudiantes que estan inmersos en |os procesos de aprendizaje. Este método busca que los

alumnos se apropien de los temas impartidos por los docentes utilizando el juego.

El método Iudico no significa solamente jugar por recreacion, sino por e contrario, desarrolla
actividades muy profundas dignas de su aprehensién por parte del alumno, en pero disfrazadas a

través del juego.

Lalddicaes una accion que se puede aplicar en €l proceso de ensefianza aprendizaje para que de
esta formalos estudiantes se gjusten alo que el maestro pretende ensefiar. Los nifios y nifias que
aprenden através de laludica, seran en un futuro personas capaces de desarrollar su creatividad

y otras habilidades que no la tendran aquellos que aprenden aislados de esta.

Finalmente se puede decir que laludica no es solamente utilizar juguetes y juegos sin propésito
ni direccién es mas que esto, es utilizar sabiamente ese conjunto de estrategias paralograr un

ambiente propicio en donde el estudiante pueda obtener un aprendizaje significativo.
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MARCO CONCEPTUAL

Resolucion de problemas: El proceso de analizar un problema hasta determinar una o varias
soluciones posibles. Tedricos: Adaptan e integran las observaciones dentro de sus teorias |0gicas
y complgjas. Enfocan los problemas de forma vertical escalonada, por etapas |6gicas. Tienden a

ser perfeccionistas. Integran los hechos en teorias coherentes.

Les gustaanalizar y sintetizar. Logro: Relacion entre |os resultados obtenidos en una eval uacion
y los objetivos planteados en la misma, dando cuenta del desempefio del objeto de evaluacion,
asi como de la efectividad de este proceso. Centro educativo Es lainstitucion educativa que no
ofrece latotalidad de logra dos definidos como educacion obligatoria por Politica —un afio de
preescolar y los nueve grados de la educacion basica. Segun lo establecido en la Ley 715 de2001,
los centros educativos deben asociarse con otras instituciones para of recerla Educacion basica

completa. Competencia: Es un saber-hacer flexible que puede actualizarse en distintos contextos.

Es la capacidad de usar |os conocimientos en situaciones diferentes de aquellas en las que se
aprendieron. Implicala comprension del sentido de cada actividad, asi como de sus
implicaciones éticas, sociales, politicas y econdémicas .Las competencias no son independientes
de los contenidos teméticos. Cada competencia requiere muchos conocimientos, habilidades,
destrezas, comprensiones, actitudes y disposiciones especificas del dominio de que setrata. Sin

ellos, no es posible que una persona sea real mente competente.

Competencias béasicas. son el fundamento sobre €l cual se construyen los aprendizajes alo largo
delavida. Son principa mente competencias Comunicativas (comprender y producir textos
escritos y hablados y utilizar lenguajes simbdlicos) competencias mateméticas (formular y

resolver problemas usando conceptos numeéricos, geométricos y medidas estadisticas), y
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competencias cientificas (formular y comprobar hipotesis y modelar situaciones naturales y
sociales utilizando argumentos cientificos).Aprendizaje: Es € proceso através del cua se
adquieren nuevas habilidades ,destrezas, conocimientos, conductas o valores como resultado del

estudio, la experiencia, lainstruccion y la observacion.

Competencias laborales: son & conjunto de conocimientos, Habilidades y actitudes propias delas
distintas areas del conocimiento, que aplicadas 0 demostradas en actividades de | a produccion o
de los servicios se traducen en resultados que contribuyen al logro de los objetivos de una

organizacién o negocio.

Comunidad educativa: en concordancia con € articulo6° dela Ley General de Educaciony €l
articulo18 del Decreto 1860 de 1994, |a comunidad educativa esta conformada por las personas
gue tienen responsabilidades directas en la organizacién, desarrollo y evaluacion del proyecto
educativo institucional que se gecuta en un establecimiento educativo: |os estudiantes

matricul ados, los padres y madres o acudientes, |os docentes que laboran alli, los directivos
docentes y administradores escolares que cumplen funciones directas en la prestacion del
servicio educativo, y los egresados organizados para participar. Todos los miembros de la
comunidad educativa pueden participar en ladireccién del establecimiento educativo y opinar a
través de sus representantes en |os diferentes 6rganos del gobierno escolar, usando los medios 'y

procedimientos.

Pertenencia: formar parte de un grupo, un conjunto, una comunidad, o una institucion.
Pertinencia: Es €l efecto de algo que esta en correspondencia o viene a propésito de alguna

situacion. Plan de mejoramiento: Es un instrumento dindmico que, a partir del seguimiento
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permanente y andlisis de |los resultados de unainstitucion, formula objetivos, metasy estrategias

acorto y mediano plazo.

Pensamiento espacial: El conjunto de los procesos cognitivos mediante los cuales se construyen
y se manipulan | as representaciones mental es de | os objetos del espacio, |as relaciones entre

ellos, sus transformaciones, y sus diversas traducciones o representaciones material es.

Establecimiento educativo: es el conjunto de personas y bienes promovido por autoridades
publicas o por lainiciativa de particulares, con € propésito de prestar un afio de educacion

preescolar (grado de transicién) y nueve grados de educacion basica como minimo, y lamedia

L os establ ecimientos educativos deben contar con licencia de funcionamiento o reconoci miento
de carécter oficial, disponer de plantafisica, infraestructura administrativa, soportes pedagdgicos
emplean los términos establecimiento educativo “instituciéon educativa”, “institucion escolar”

escuela “colegio” y “plantel” como sinénimos, con el proposito de evitar la repeticion.

Establecimiento educativo con bajo logro: es el establecimiento educativo cuyo promedio
combinado de sus estudiantes de grados quinto y noveno en las areas de lenguaje y mateméticas
en las Pruebas SABER se ubicaen € primer cuartil(25% inferior) con respecto alos resultados

de los demas establ ecimientos de un municipio un departamento o la nacién.

Competencias ciudadanas. son €l conjunto de Habilidades cognitivas, emocionalesy
comunicativas, conocimientos y actitudes que, articulados entre si, hacen posible que €

ciudadano actle de manera constructiva en |a sociedad democrética

Permiten que los ciudadanos contribuyan activamente ala convivencia pacifica, participen

responsablemente y respeten y valoren lapluralidad y las diferencias, tanto en su entorno
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cercano como en su comunidad. Estandar: es un criterio claro y publico que permite juzgar si un

estudiante o unainstitucion cumplen con unas expectativas comunes de calidad.

Estandares basicos de competencia: son €l parametro de lo que todos | os estudiantes deben saber
y saber hacer paralograr €l nivel de calidad esperado encada uno de |os niveles educativos. Son
el criterio contra el cua es posible establecer en qué medida se cumplen los objetivos del sistema
educativo y si las instituciones de educacion alcanzan |os resultados que se esperan de €llas.
Gestion: conjunto de acciones que los miembros de unainstitucion realizan para hacer factibles
los objetivos y metas establecidos en €l proyecto educativo instituciona y en el plan de

mej oramiento.

Inclusién: es un conjunto de procesos orientados a eliminar o minimizar las barreras que limitan
el aprendizaje y la participacion de todos | os estudiantes. Lainclusién busca que todos los
estudiantes tengan igualdad de oportunidades educativas y reciban una educacion adecuada a sus
necesidades y caracteristicas personales. Indicador: es unarelacién entre dos o0 mas variables o
datos que permite medir el desempefio de procesos, productos o servicios. Por g emplo:
porcentg e de estudiantes de basi ca secundaria aprobados en un determinado afio lectivo .Meta:
es un enunciado en el cual se especifican, en términos cuantitativos o cualitativos, |os propdsitos
establecidos por € establecimiento educativo que deberan ser logrados en un determinado
periodo. Por gjemplo: bajar €l porcentaje de reprobacion en € ciclo de labasica primariadel 5%
al 4% durante e primer afio de gecucion del plan de meoramiento. Objetivo: serefiere aun
proposito especifico que un establecimiento educativo pretende alcanzaren un determinado
periodo. Por gjemplo: reducirla desercién estudiantil en los proximos tres afios. Pertenencia:

formar parte de un grupo, un conjunto, una comunidad, o unainstitucion. Pensamiento métrico:
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Comprension general que tiene una persona sobre las magnitudes y las cantidades, su medicion y

el uso flexible de |l os sistemas métricos o de medidas en diferentes situaciones.

Pensamiento numérico: Comprension del uso y de los significados de los nimerosy de la
numeracion; la comprension del sentido y significado de las operacionesy de las relaciones entre
los nimeros, desarrollo de diferentes técnicas de calculo y estimacion. Juego: Es una actividad
gue se utilizaparaladiversion y e disfrute de los participantes, en muchas ocasiones, incluso

como herramienta educativa

L os juegos normalmente se diferencian del trabajo y del arte, pero en muchos casos estos no
tienen una diferenciacion demasiado clara. Metodologia: Es €l objeto e que ha de determinar €
método adecuado para su estudio, y no espurias consideraciones éticas desprovistas de base

racional o cientifismos obsesionados con €l prestigio de las ciencias de la naturaleza.

Estrategia: Es un plan de accion completo para cualquier situacion que pueda acaecer; determina
completamente la conducta del jugador. Alumno: Los alumnos, son aquellos que aprenden de

otras personas.

Etimol 6gicamente alumno es una pal abra que viene del latin alumno, que deriva de la palabra,
gue significa alimentar, significa también "aimentarse desde lo ato. Curriculo: Serefiere a
conjunto de competencias basicas, objetivos, contenidos, criterios metodol 6gicos y de evaluacion

gue los estudiantes deben alcanzar en un determinado nivel educativo.

De modo general, € curriculum responde a las preguntas ¢qué ensefiar?, ¢como ensefiar? Metro:
Eslaunidad principa de longitud del Sistema Internacional de Unidades. Volumen: Magnitud

definida como el espacio ocupado por un cuerpo.
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Es una funcién derivada ya que se halla multiplicando las tres dimensiones .Area: Es la extension
o superficie comprendida dentro de una figura (de dos dimensiones), expresada en unidades de

medida denominadas superficiales.

Para superficies planas € concepto esintuitivo. Magnitud: Es una propiedad que poseen todos
los cuerpos, fendmenos y relaciones entre ellos, que permite que puedan ser medidos y dicha
medida, representada en la cantidad, puede ser expresada mediante nimeros sobre la base de una

comparacién con otro cuerpo o fendmeno que se toma como patron.

Perimetro: Eslamedidadel contorno de unafigura geométrica Didéactica: Se define como la
disciplina cientifico-pedagogica que tiene como objeto de estudio |os procesos y elementos
existentes en la ensefianzay el aprendizaje. Comprension: Rodear por todas partes de una cosa,
tener algo dentro de si; Penetrar en €l significado de lo que se dice o se hace, hacerse unaidea de
algo usando las facultades mentales; Compartir o encontrar razonable |os motivos o el proceder
de otra persona. Escritura: Es un sistema de representacion grafica de unalengua, por medio de

signos grabados o dibujados sobre un soporte plano.

Lectura: Es e proceso de larecuperacion y aprehension de algun tipo de informacién o ideas
almacenadas en un soporte y transmitidas mediante algun tipo de codigo, usualmente un
lenguaje, que puede ser visual o tactil. Destreza: Una persona diestraen el sentido estricto dela

palabra es una persona cuyo dominio reside en €l uso de lamano derecha.

Habilidad: Es & grado de competencia de un sujeto concreto frente a un objetivo determinado.

Es decir, en el momento en el que se alcanza €l objetivo propuesto en la habilidad.
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Conocimiento es, por una parte, el estado de quien conoce o sabe algo, y por otro lado, los
contenidos sabidos o conocidos que forman parte del patrimonio cultural del Homo sapiens.

Saber que se consigue mediante la experiencia personal, la observacion o el estudio.



7. PROPUESTA PEDAGOGICA

7.1. APRENDO A LEER JUGANDO

7.2. PRESENTACION

Teniendo en cuenta que |os juegos son una gran herramienta ludica y didéactica paralos docentes
se propone redlizar actividades lUdicas pedagogicas para desarrollar las actividades en €l aulade
clases. Entendiendo que muchos docentes se vuel ven rutinarios, monotonos ala hora de realizar
sus actividades curriculares ademas sirven para que los nifios y nifias mejoren su rendimiento

académico y de esaforma se [lama, se captala atencién de los alumnos.

7.3. OBJETIVOS

Potencializar el aprendizaje por medio de lalectura, mediante actividades.

Adquirir destrezas mediante la lectura mediada por laludica.
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7.4. PLAN DE ACTIVIDADESDE LA PROPUESTA

ACTIVIDADES

OBJETIVO

DESCRIPCION

RECURSOS

Palabras picadas

Incentivar lalectura

de una manera divertida

Se les da a cada nifio
tarjetas con lamitad de
una palabra para que las

unan y armen la palabra

Tarjetas de cartulinas

Apareamientos de

palabas

Fijar la

concentracion

A cadanifio sele
entrega unaficha con
dibujosy sus nombres €
cual tiene que observar y
unir la palabra con €l
dibujo

fichas, fotocopias

Lecturade silabas

con las consonantes

Incentivar lalectura

Lecturas de silabas

formando palabras

Libro de nacho

8. ANALISISY RESULTADOS
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8.1 DIAGNOSTICO DE PROCESOS

L os procesos de ensefianza aprendizaje se concibe como el espacio en €l cua e principal
protagonista son los nifios y los docentes que cumple con una funcion de facilitador de los
procesos de aprendizaje. Son los nifios quienes construyen el conocimiento a partir de leer de

intercambiar sus puntos de vista con sus comparierosy el docente.

L as estrategias de ensefianza se encuentran en el disefio, programacion, elaboracion y realizacion
de los contenidos ludicos a aprender por viaverbal o escrita, creando Juego y aprendo armando

palabas y uniendo las silabas.

Intervenir en laactividad fue hacer uso pedagdgico de los juegos de | 6gica porque son una
buenas herramientas para el docente en el desarrollo de las actividades y sirven parala gercitar

lamente.

A través de | as préacticas pedagdgicas realizadas en e Instituto Moderno Los Angeles de
Cartagena, se emprende la recol eccion de datos por medio de la observacion, la cua fue

plasmada en diarios de campo.

Esta observacion fue realizada en las aulas de clases con |os estudiantes de grado transicion y
primero. Se analiz6 el nivel de dificultad que ellos presentan parainiciar |os procesos de lectura
y escritura, y lametodologia utilizada por las docentes es totalmente tradicional, esto quiere
decir que mangan recursos que no motivan, no les llamalaatencion, ni causan ninglin impacto

al estudiante.

Unavez impartido €l curso se espera que las docentes participantes reflexionen acerca del papel

fundamental que tiene la educacién en laformacion integral de los nifios, con base a eso aprenda
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adisefiar y poner en préctica situaciones didacticas que representan verdaderos retos paralos

nifios permitiéndoles avanzar en e dominio de las competencias del lenguaje oral.

8.2PLANTEAMIENTO DE LASESTRATEGIAS

Laimplementacion de estrategias |Udicas pedagdgicas es necesaria con €l objetivo de captar la

atencion de los nifios y nifias mejorando su habito por lalecturay escritura, usando como

herramientas lalectura de maneraludica

Con esta estrategia | os estudiantes en forma activa escuchan cuentos infantiles, observan

imagenes recreativas para hacerles volar su imaginacion a colorear, armando palabras, y

rel acionando imégenes con sus respectivos nombres.

Fecha Actividad Objetivos Recursos Logros
07-03-2017 Armando Armar palabras Cartulinas Identificar los
paabrasy y oraciones con las Marcadores sonidos y fonemas
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oraciones consonantes vistas combinar palabras
y oraciones
09-03-2017 Apareamiento Fijar la Hojas Lograr la
de palabras concentracion Imagines atencion en los
Lapiz nifos por medios
de lasimagines
21-03-2017 Juegos con Ver laimageny Fichas con Identificar
imagenes decir que es, como | imégenes pal abras por
sellama medios de
imégenes
28-03-2017 Herramientas Jugar por Computador Motivar alos
digitales medios de Tablet nifiosla
imégenes, palabras Televisor participacion de
y figurasy colores . actividades por
Cuenta: medio digita
kahoo.it

8.3 EVALUACION DE ESTRATEGIAS

Durante | as actividades realizadas con los nifios y nifias en €l aulade clase a principio se

mostraron desmotivados y apenados pero a medida gue se hacian las actividades ellos se
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entusiasmaron fueron dejando |a pena atras y empezaron afamiliarizarse con cada unade las
actividades que serealizaron en €l aulade clase y les gustaron cada una ya que fueron bastantes

|Gdicas y mostraron interés en ella.

Todos los nifios exactamente el 100% les gustaron | as actividades |Udi cas pedagogicas ya que

fueron muy productivas para €l fortalecimiento de su aprendizaje.

Se espera gque las docentes pongan més en practicas laludicay los juegos en la ensefianza de los
nifios participantesy reflexionen acerca del papel fundamental que tiene la educacion en la
formacion integral de los nifios, con base a eso aprenda a disefiar y poner en préctica estrategias

| dicas pedagdgicas que representan verdaderos retos para los nifios permitiéndoles avanzar en el

dominio de las competencias del lenguaje oral.

9. CONCLUSION
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Para concluir se puede decir que: laensefianzay €l aprendizaje de |ectoescritura contintan
siendo objetos de interés e investigacion parala educacion. Muchas de las dificultades de los
nifios para comprender |as nociones lectoescrituras, y de los maestros para acompanarlos
adecuadamente, tienen su origen en el desconoci miento de |os procesos cognitivos, afectivosy
socio-culturales que se movilizan, durante la accién educativa, procesos que dan cuentade las

diferencias individuales.

Laexperienciaen e proceso de ensefianza con los nifios y nifias, asistiendo a encuentros con
profesores de la ensefianza de preescolar, ademés del trabajo directo con nifios, nos ha permitido
conocer de cerca muchos de |os problemas que afectan laformacion de lectura de nuestros

ninos.

Pero es triste reconocer como en nuestro pais, las diferentes teorias y escuel as pedagogicas

“llegan” pero no “pegan”.

Esto ha creado una educacion sin historia, unatendencia alaimprovisacion permanente, un
cambio de politicas segin lamoda. Como en muchos otros sectores de la cultura, somos los

otros, pero sin poseerlos ni conocerlos.

13

Hemos sido “conductistas” enfermizos, “piagetianos” porque si “anti-piagetianos” porque Piaget
no sirvié “constructivista” sin definicion, entre otros. Puede afirmarse que nosfaltael amor y €

conocimiento de lo particular, especifico y cotidiano.

Se cree que la solucién de nuestros problemas, siempre estan en otra parte, pensada por “los
demas” .Seolvida también, que no hay objetos simples para e conocimiento, sino miradas

simples e ingenuas, que las adeas son |0s espaci 0s que nos pertenecen, en donde la vida puede
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ser: grande o pequefia, hermosa o fea, analizada con profundidad o esquematicamente amada o

rechazada.

Si sevigjara alos otros espacios, culturalesy tedricos, pararefinar nuestra mirada de laaldea; si
sereconocieran |os aportes universales para perfeccionar e conocimiento del mundo; si se
aprendiera abuscar en las teorias de lectoescritura todo 1o que nos pueda convenir para avanzar
en la solucién de nuestros problemas; si se fuera menos dogméticos, y menos seguidores 'y
negadores, acriticos; si se buscara crecer sin negar alos demas; si creyéramos mas en los

mismos; s se fuera menos plagiadores.

10. RECOMENDACIONES
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Aprovechar a maximo los espacios para desarrollar |as actividades |Udicas pedagdgicas como
lectura de fonemas, unir silabas, apareamientos de palabrasy trabaos en grupos. Durante las
clases de lecturatener en cuentalas estrategias como cambiar lavoz, cambiar €l escenarioy ser
mas dinamico para que | as actividades resulten mas llamativas paralos nifios del grado de

preescol ar,
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ANEXOS



Figura# 1

Rincon de lectura para afianzar €l proceso de aprendizaje

.—
Foto N° 1 lectura de cuentos animados

Figura# 2

Lecturade fonemasy silabas, armando palabras y oraciones

Foto N° 2: lecturade palabrasy fonemas.
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Figura# 3

Interpretacion de dibujo después de la lectura de cuento

Foto N° 3 dibujando lainterpretacion delalectura
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ANEXON° 1
UNIVERSIDAD DE CARTAGENA

Programa de Licenciatura en Pedagogia Infantil

Formulario para encuesta dirigida para nifios de transicion del Instituto Moderno los Angeles

OBJETIVO: € presente formulario tiene como fin definir lafacultad e importancia de las

estrategias |Gdicas en e proceso de ensefianzay aprendizaje.

Marque con una (X) laalternativa que usted aplique.

PREGUNTAS

Sl

NO

AVECES

1- ¢Tus padres dedican tiempo ala hora de hacer tareas?

2- Su profesora es divertida ala hora de las clases de

| ectoescritura?

3- ;Tediviertes en laclase de |ectoescritura?

4- ;Tegustaleer librosy cuentos?

5- ¢Tegustalaclase de la profesora?

6- ¢Tu profesorales ensefia con juegos la lectura?

7- ¢Lesgritasu profesora?

8- ¢Conocestodos los fonemas?

9- ¢Tus padres te guian cuando vas a leer?

10-¢Asisten tus padres alas reuniones cuando se le solicita?

ANEXO N° 2
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UNIVERSIDAD DE CARTAGENA

Programa de Licenciatura en Pedagogia Infantil

Formulario para encuesta dirigida para |os padres de familias del Instituto Moderno los

Angeles

OBJETIVO: € presente formulario tiene como fin definir lafacultad e importancia de las

estrategias |Gdicas en e proceso de ensefianzay aprendizaje.

Marque con una (x) laaternativa que usted aplique.

PREGUNTAS

Sl

NO

AVECES

1- ¢Cree usted que es necesario dedicarle tiempo a sus hijos?

2- ¢Conoce las dificultades que tiene su hijo en el colegio?

3- ¢Dialoga con sus hijos acerca de como se siente

emocional mente?

4- ¢] aprofesorade su hijo le ha comentado sobre alguna

dificultad del nifo en € ambito escolar?

5- ¢Asiste alas clases para padres que realiza lainstitucion?

6- ¢Laprofesora maltrata a su hijo fisica o sicol 6gicamente?

ANEXON° 3

UNIVERSIDAD DE CARTAGENA

Programa de Licenciatura en Pedagogia Infantil
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Formulario para encuesta dirigida para |as docentes del Instituto Moderno los Angeles

OBJETIVO: € presente formulario tiene como fin definir lafacultad e importancia de las

estrategias |Gdicas en e proceso de ensefianzay aprendizaje.

Marque con una (x) laaternativa que usted aplique.

PREGUNTAS

Siempre

AVECES

NUNCA

1-¢Mantiene activo al nifio en clase?

2- ¢El nifio le participa?

3- ¢En sus horas de clases | os nifios pierden la atencion?

4- ;Mantiene € dialogo con sus alumnos?

5- ¢Al finalizar sus horas de clase logra|os objetivos

propuestos?

6- ¢Lainstitucion le da capacitaciones?

7- ¢Usted utiliza estrategias lUdicas en su clase?

8- ¢Lainsgtitucion realiza escuela para padres frecuentemente?

9- ¢En su planificacion diaria propone actividades |udicas y

participaen dla?

10- Usted maltrata a sus alumnos fisica o sicol 6gicamente?

ANEXON° 4

RESULTADOSDE LA ENCUESTA

Aqui vemos gque la mayoria de los nifios respondieron a las preguntas de que |os papas no les

dedican mucho tiempo, las clases son muy aburridas e incluso la docente.
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si

no

aveces

M Seriesl

Aqui vemos gue los nifios respondieron ala pregunta de que no les gusta leer, y algunos no

conocen los fonemas visto en e colegio

si

no

aveces

M Seriesl

Aqui vemos que la mayoria de |os padres de familias respondieron alas preguntas de que no

les dedican tiempo a sus hijos, no conocen las dificultades y ni dialoga con sus hijos
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si

no

aveces

M Seriesl

Aqui lospadresde familias no visitan el colegio, ni dialoga con la docente, ni se entera delo

gue pasa con sus hijos

si

no

aveces

M Seriesl

Aqui vemos como las docentes responde a nuestras preguntas de que algunas no motivan a sus

nifios, no son didacticasy los nifios les pierden atencion
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M Seriesl

si no aveces

Algunas responde acerca no dialogar con los estudiantesy de maltratar alosnifiosy este es el

resultado.

ANEXON°5

Herramientas digitales |Gdicas



Actividades por medios de iméagenes, paabrasy figuras y colores

Join at kahoot.it
wilh Sarmwe PIN:

\

|"I:
| E—
|
|
!
|

Join at kahoot.it
with Game PIN:

20865

You're in!

St yuvn _uFl:h.runnr
o resnt

Ingreso alapéaginadigital, listos para empezar ajugar
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Qe palalrra corssponce ala mager

Preguntas de la actividad digital

Cavme s Hama este andmal

Respuesta ala actividad digital

PIH: 208550
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