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LOS OBJETOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE COMO ESTRATEGIA
PEDAGOGICA PARA FORTALECER LA LECTURA Y LA ESCRITURA EN LOS

NINOS DEL GRADO TRANSICION DEL COLEGIO MODELO DE LA COSTA.

RESUMEN

El Proyecto Tecnologia en los procesos de lectura y escritura del preescolar. Busca
¢Cdémo superar mediante los objetos virtuales de aprendizaje las dificultades de lectura y escritura
en el area de castellano en los nifios de transicion del Colegio Modelo de la Costa?, su finalidad
es Fortalecer los procesos de lectura y escritura en el uso del OVA para superar las dificultades
de lectura y escritura de los nifios de transicion en el colegio modelo de la costa. Basada en una
investigacion cualitativa descriptiva, dirigida a una poblacion escolar de 330 estudiantes de la
cual se toma una muestra de 20 estudiantes del grado de transicion, con la ejecucion del
proyecto: se busca sensibilizar a los educandos sobre la importancia que tiene utilizar
herramientas tecnolégicas en el desarrollo de sus clases, aplicar la herramienta OVA para que
los nifios desarrollen aprendizaje autbnomamente, esta investigacion comprende el desarrollo
progresivo de la solucién a una problematica detectada en un aula escolar ampliada con
diferentes etapas compendiadas desde la observacion inicial, la recopilacién obtenidas de las
entrevistas y encuestas a docentes, padres y alumnos que al final permitieron recopilar toda la
informacion que muestran como resultado satisfacer las necesidades de lectura y escritura en los
alumnos de transicion mediante el uso de las OVAS ya que es una herramienta virtual para el
aprendizaje que cautivo a los nifios mediante su contenido ludica y educativo que les brindara

informacion necesaria para llevar a cabo las actividades propuestas.



El empleo de los OVA permite al estudiante orientarse hacia el trabajo autobnomo,
optimizando su tiempo libre y académico, desarrollando habilidades para encontrar informacion
relevante para su formacion. Esta estrategia ha permitido al docente apropiarse de las TICS’
vinculandolas como herramientas para la construccién de contenidos que impulsan el trabajo
autonomo y colaborativo, optimizando el tiempo de clase presencial al profundizar los temas
expuestos en los OVA, al tiempo que genera actividades didacticas que puedan ser aplicadas en
cualquier espacio —tiempo, posibilitando la interaccion docente — estudiante, estudiante —

estudiante, durante las veinticuatro horas del dia, los siete dias de la semana.

Durante los altimos cuatro afios la Konrad ha llevado a cabo el proceso de elaboracion de
OVA disefiados bajo parametros especificos vinculandolos a las Aulas Virtuales desde el

repositorio.

Esta experiencia ha revelado una serie de potencialidades y dificultades que nos han
Ilevado a reflexionar sobre el aporte que los OVA hacen bajo nuestro modelo de formacion, por
lo tanto, para que un OVA cumpla con su objetivo es primordial definir una intencionalidad
pedagdgica que fomente el aprendizaje autbnomo y apoye constructivamente el modelo
formativo de cada Institucion , en conjunto con el disefio grafico multimedia y las actividades que
ayuden a los Estudiantes a aplicar estrategias de aprendizaje significativas, donde el docente
participe activamente en el proceso haciendo parte del equipo de elaboracion del OVA aportando

conocimiento de una forma innovadora y didactica de crear contenidos.

Palabras claves: Tecnologia, Lectura, Escritura, OVA



VIRTUAL LEARNING OBJECTS AS EDUCATIONAL STRATEGY TO STRENGTHEN
READING AND WRITING IN CHILDREN GRADE SCHOOL TRANSITION MODEL

OF THE COAST.

ABSTRACT

The Technology Project in the process of reading and writing preschool, searches: How to
overcome through virtual learning tools the difficulties related to reading and writing in the area
of Castilian on preschool children from Colegio Modelo de la Costa?, its purpose is to strengthen
the processes of reading and writing with the use of OVA to overcome the preschool children’s
difficulties on reading and writing children from Colegio Modelo de la Costa. Based on a
qualitative descriptive study aimed at a school population of 330 students from which it was
taken a sample of 20 students from preschool students. With the implementation of the project : it
seeks to sensitize students about the importance of using technological tools in the development
of their classes, apply the OVA tool for children to develop learning independently, this research
involves the progressive development of the solution to a problem detected in an extended
classroom investigation on different stages epitomized from the initial observation, the collection
obtained from interviews and surveys with teachers, parents and students that eventually allowed
to gather all the information that displayed as a result to Satisfy the needs of reading and writing
for preschool students by using the OVA because the children prefer it as a learning virtual
tool, through their playful and educational content that will provide information necessary to

carry out the proposed activities.



The use of the OV As allows the student to move towards self-develop, optimizing the free
and academic time, developing skills to find information relevant to their training. This strategy
has enabled teachers to take TICS’s for their own linking them as tools for building content that
promote independent and collaborative work, optimizing time-to-face to discuss the themes
presented in the OVAs class, while generating educational activities that can be applied in any
space-time, allowing interaction teacher - student, student - student, twenty-four hours a day,

seven days a week.

Over the past four years Konrad has carried out the process of developing OVAs

Designed under specific parameters linking them to the Virtual Classroom from the repository.

This experience has revealed a number of potential and difficulties that have led us to
think on the contribution that the OVAs made under our training model, therefore, for a OVA to
fulfill its primary objective is to define a pedagogical intention to encourage independent learning
and support in a constructive training model of each institution, together with graphic design and
multimedia activities that help students apply strategies for meaningful learning, where the
teacher is involved actively in the team of the process of building of OVA adding knowledge on

an innovative and educational way to create content.
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INTRODUCCION

Este proyecto estudia la problematica representada en el Colegio Modelo de la costa, la
notable carencia de espacios de aprendizaje, que fortalezcan los procesos de ensefianza-

aprendizaje de los procesos de lectura y escritura.

Este proyecto tiene como fin implementar estrategias que permitan el uso de objetos
virtuales de aprendizaje como estrategia pedagogica motivando asi el interés por la
lectoescritura, ya que se observa que los estudiantes presentan dificultades a la hora de realizar
actividades de lectoescritura asociadas al uso de estrategias y métodos tradicionalista que utilizan
los docentes frente al desarrollo de practicas pedagogicas, que hacen que el proceso educativo sea
rutinario, por cuanto no favorece a la participacion, socializacion y el autoaprendizaje de los

ninos.

Asi mismo la importancia que radica a nivel departamental y en Colombia entera con el
proposito de Fortalecer los procesos de lectura y escritura en el uso del OVA para superar las
dificultades de lectura y escritura de los nifios de transicion en el colegio modelo de la costa

desde un enfoque cualitativo.

La interaccidn directa con estudiantes de transicién nos ha demostrado que los

aprendizajes no pueden ser ajenos, ni aislados de la realidad del nifio.

11



Por el contrario, deben satisfacer necesidades, intereses e inquietudes para que tengan un

verdadero sentido y significado para ellos.

La experiencia como docentes de preescolar llevo a reflexionar sobre el proceso de
aprendizaje de la lectura y la escritura en los nifios. Esta reflexion llend de razones para elaborar

una propuesta diferente.

Para ello se decidid realizar un OVA (objeto virtual de aprendizaje) es una accién que
ayuda a dinamizar los procesos de ensefianza permitiendo una transversalidad en el desarrollo de
las areas, articulada con los recursos y con los tiempos de aprendizaje a partir de un contexto real
y complementado con una realidad construida. El cual es una forma didactica y atractiva tanto
para los profesores como para los nifios. Que se fundamentan en la forma como consiguen
conectar los procesos educativos con las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion

(TIC).

El empleo de los OVA permite al estudiante orientarse hacia el trabajo auténomo,
optimizando su tiempo libre y académico, desarrollando habilidades para encontrar informacion

relevante para su formacion.
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Esta estrategia ha permitido al docente apropiarse de las TICS’s vinculandolas como
herramientas para la construccion de contenidos que impulsan el trabajo autobnomo y
colaborativo, optimizando el tiempo de clase presencial al profundizar los temas expuestos en el
OVA , al tiempo que genera actividades didacticas que puedan ser aplicadas en cualquier espacio
—tiempo, posibilitando la interaccion docente — estudiante, estudiante — estudiante, durante las

veinticuatro horas del dia, los siete dias de la semana.

Durante los altimos cuatro afios la Konrad ha llevado a cabo el proceso de elaboracion de
OVA disefiados bajo parametros especificos vinculandolos a las Aulas Virtuales desde el

repositorio.

Esta experiencia ha revelado una serie de potencialidades y dificultades que nos han
Ilevado a reflexionar sobre el aporte que los OVA hacen bajo nuestro modelo de formacion, por
lo tanto, para que un OVA cumpla con su objetivo es primordial definir una intencionalidad
pedagdgica que fomente el aprendizaje autbnomo y apoye constructivamente el modelo
formativo de cada institucion , en conjunto con el disefio grafico multimedia y las actividades
que ayuden a los estudiantes a aplicar estrategias de aprendizaje significativas, donde el docente
participe activamente en el proceso haciendo parte del equipo de elaboracion del OVA aportando

conocimiento de una forma innovadora y didactica de crear contenidos.
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El empleo de los OVA permite al estudiante orientarse hacia el trabajo autobnomo,
optimizando su tiempo libre y académico, desarrollando habilidades para encontrar informacion
relevante para su formacion. Esta estrategia ha permitido al docente apropiarse de las TICS’
vinculandolas como herramientas para la construccién de contenidos que impulsan el trabajo
autonomo y colaborativo, optimizando el tiempo de clase presencial al profundizar los temas
expuestos en los OVA, al tiempo que genera actividades didacticas que puedan ser aplicadas en
cualquier espacio —tiempo, posibilitando la interaccion docente — estudiante, estudiante —

estudiante, durante las veinticuatro horas del dia, los siete dias de la semana.

Durante los altimos cuatro afios la Konrad ha llevado a cabo el proceso de elaboracion de
OVA disefiados bajo parametros especificos vinculandolos a las Aulas Virtuales desde el
repositorio. Esta experiencia ha revelado una serie de potencialidades y dificultades que nos han
Ilevado a reflexionar sobre el aporte que los OVA hacen bajo nuestro modelo de formacion, por
lo tanto, para que un OVA cumpla con su objetivo es primordial definir una intencionalidad
pedagdgica que fomente el aprendizaje autbnomo y apoye constructivamente el modelo
formativo de cada institucion , en conjunto con el disefio grafico multimedia y las actividades que
ayuden a los estudiantes a aplicar estrategias de aprendizaje significativas, donde el docente
participe activamente en el proceso haciendo parte del equipo de elaboracion del OVA aportando

conocimiento de una forma innovadora y didactica de crear contenidos.
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Se espera que las estrategias planteadas en mejorar la comprension sean las mas
apropiadas y que ayuden a corregir estas falencias encontradas, ademas ayuden a desarrollar el
analisis critico de los estudiantes hacia aquello que encuentran en los diversos sitios donde hacen
sus consultas, permite que piensen, observen, analicen, y entiendan problemas cotidianos y

busquen soluciones de acuerdo con su edad.

También ayudan cuando los temas se integran y se van desarrollando en forma gradual,

sin altibajos que los hagan fracasar o disminuyan su deseo de aprender.

Los docentes y maestros méas que transmitir informacion tienen la misién de acompafar y
orientar a los educandos para que ellos descubran y construyan los conocimientos y para que

cultiven un auto concepto justo, un gran deseo de aprender, de vivir y de ayudar a otros.
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1. FORMULACION DEL PROBLEMA:

¢ Como superar mediante los objetos virtuales de aprendizaje las dificultades de lectura 'y

escritura en el area de castellano en los nifios de transicion del Colegio Modelo de la Costa?

16



1.1.PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA:

Las observaciones y los analisis nos muestran la falta de comprension textual que manifiestan
los estudiantes hacia los argumentos y los temas explicados en el aula de clase. Se les dificulta la
comprension e interpretacion de diferentes contenidos como obras literarias, cuentos, periodico,

grafitis, entre otros.

Los estudiantes del grado en observacion en estos momentos no tienen claros los conceptos
basicos de ciertos referentes teméticos en cuanto al desarrollo de diferentes tipos de 2 lecturas, ni
tampoco de algunos tdpicos relacionados, ademas de procesos de comprension lectora 'y
escritural, entre otros. Todo esto debido a que ellos no dedican el suficiente tiempo para el
estudio, ni a sus lecturas, puesto que son muy minimas o casi que inexistentes, y sus textos se
enfocan en la lectura de lo recibido en las redes sociales o de otros que en su totalidad no
demuestran veracidad en sus contenidos, a esto se le agrega el bajo interés que presentan los
docentes hacia la mejora continua en las metodologias y estrategias hacia la ensefianza de estas
areas y asignaturas debido a que se hace céntrico la matematica o el lenguaje como tal, olvidando
otros conceptos y la diversidad de formas que tiene el lenguaje y la lectura para llegar a los

educandos.

En la actualidad gran parte del &mbito escolar se ha ocupado de ensefiar de forma técnica la
representacion operacional de desarrollar diversos problemas, méas no en el analisis amplio desde

la lectura de problemas para su posterior solucion.
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En los altimos tiempos ha proliferado el interés por elevar la calidad del aprendizaje de los
alumnos, por dirigir de manera mas eficaz el proceso de aprendizaje escolar. Una direccién del
aprendizaje efectiva supone, entre otros elementos, tomar en consideracion los estilos de

aprendizaje de los educandos.

La mision de la escuela contemporanea no radica en exigir al alumno que se adecue a las
demandas de una ensefianza homogénea y preconcebida por los encargados de su conduccion.
Todo lo contrario, se trata, es de lograr que sean la escuela y el sistema escolar quienes se
adapten a las particularidades de los estudiantes, para satisfacer a plenitud sus disimiles
necesidades en términos educativos y proporcionar a cada cual el tipo de ayuda especifica que

demande.

A nivel departamental la secretaria de Bolivar implemento entre el 2009 al 2015 un proyecto
con mira a la transformacion de la educacion de calidad “Todos Aprender” implementados en los

niveles de preescolar y primaria en la areas de lenguaje y matematicas.

El Programa ha focalizado en el Departamento de Bolivar a 194 Establecimientos Educativos,
beneficiando a 118,490 estudiantes de los grados transicidn y basica primaria. Para la

implementacién del Programa "Todos a Aprender".
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Se han entregado de manera gratuita 478,708 libros de textos y cuadernos de trabajo de
matematicas y lenguaje, a los estudiantes beneficiados y 12,031 libros guia a los docentes y

durante los meses de marzo y abril de 2013 se entregara el material de reposicion.

Asi mismo, se asigno a 4 Formador (es) y a 144 Tutor (es) para acompafiar y formar a
4557docentes en referentes curriculares de calidad y en aspectos disciplinares y didacticos de
Lenguaje y Matematica, para lo cual el Ministerio le aprobd al ente territorial una planta temporal

de 144 nuevos cargos docentes.

Por otro lado en Colombia el ministerio de educacion nacional (MEN) creé EIl Plan Nacional
de Lectura y Escritura «Leer es mi cuento» (PNLE) busca que los nifios y jovenes de Colombia
tengan la oportunidad de acceder a materiales de lectura de calidad; que cuenten con bibliotecas
escolares como verdaderos lugares de aprendizaje y disfrute, y que mejoren sus competencias en

lectura y escritura.

Diversas investigaciones han demostrado que un buen lector no es aquel que asimila mucha
informacidn, sino el que logra, ademas de comprender, extraer conclusiones y avanzar hacia la

toma de posicion frente a la informacion.
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Con esto en mente, el Ministerio de Educacion Nacional, en el marco de su politica de calidad
educativa y a través del PNLE, trabaja para que todos los nifios, nifias y jovenes del pais
incorporen la lectura y la escritura de manera permanente en su vida escolar; para que tengan
mejores resultados en sus aprendizajes y mas oportunidades y facilidades al expresarse,
comunicar sus ideas y comprender la realidad que los rodea. EI PNLE se implementa a través de:
Materiales de lectura y escritura, Fortalecimiento de la escuela y de la biblioteca escolar,
Formacion a mediadores de lectura y escritura, Seguimiento y evaluacion, Comunicacion y

movilizacién.

En comparacion con lo anterior desde la practica pedagogia y la observacion en el Colegio
Modelo de la Costa ubicado en la av. Santander # 41-154 Barrio el Cabrero de la ciudad de
Cartagena ,jornada Unica donde se realiz6 practicas dentro y fuera de las aulas de clases se tuvo
en cuenta el area de castellano en el grado de transicion asi como la analisis de la clase, se pudo
evidenciar algunos factores que afecta los procesos académicos de lectura y escritura de los
estudiantes como lo son falta de aulas tecnoldgicas, espacios ludicos que integren y desarrollen

las habilidades en los nifios y material ludico en el aula o biblioteca escolar.

Es indispensable incluir en la clase de castellano un apoyo tecnoldgico para el docente como
lo es el OVA (objeto virtual de aprendizaje) el cual facilitara un mejor desarrollo en los procesos
de lectura y escritura permitiendo que el nifio desarrolle su capacidad cognitiva y motriz

durante el desarrollo de los temas.
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El cual es un medio tecnoldgico interactivo que les brindara informacidn necesaria para
Ilevar a cabo las actividades propuestas, todo esto conlleva a experiencias con el fin de brindar
un escenario para la apropiacion de una cultura de autoaprendizaje, recursividad, modernizacion

y creatividad en los estudiantes.

Con base a lo anterior y a la observacion y préacticas en las que se logro obtener como
evidencia gque los nifios de transicion se les dificultaba el proceso de lectura y escritura se
trabajara con el recurso OVA para que el docente se guie y conduzca al estudiante a fortalecer los

procesos académicos mediante el proyecto tecnolégico.

Es importante utilizar las herramientas actuales que llaman maés el interés en los nifio para ir

despertando el deseo de investigar el porqué de las cosas que lo rodean.

Cada estudiante cuenta con un potencial y este se puede desarrollar con los soportes
tecnoldgicos ya creando un ambiente dinamico, dirigido por un maestro el cual guie al nifio y
oriente con un material didactico que aporte a su estrategia metodologica, con esto no se quiere
decir que todas las clases se deben convertir en lugares para la tecnologia; pero si tratar de
establecer espacios que integre las asignaturas con la tecnologia para resolver el gran interrogante
de ¢ Como superar mediante los objetos virtuales de aprendizaje las dificultades de lectura y

escritura en el area de castellano en los nifios de transicion del Colegio Modelo de la Costa?.
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El empleo de los OVA permite al estudiante orientarse hacia el trabajo autébnomo,
optimizando su tiempo libre y académico, desarrollando habilidades para encontrar informacion
relevante para su formacion. Esta estrategia ha permitido al docente apropiarse de las TICS’
vinculandolas como herramientas para la construccién de contenidos que impulsan el trabajo
autonomo y colaborativo, optimizando el tiempo de clase presencial al profundizar los temas
expuestos en los OVA, al tiempo que genera actividades didacticas que puedan ser aplicadas en
cualquier espacio —tiempo, posibilitando la interaccion docente — estudiante, estudiante —

estudiante, durante las veinticuatro horas del dia, los siete dias de la semana.

Durante los ultimos cuatro afios la Konrad ha llevado a cabo el proceso de elaboracién de
OVA disefiados bajo parametros especificos vinculandolos a las Aulas Virtuales desde el

repositorio.

Esta experiencia ha revelado una serie de potencialidades y dificultades que nos han llevado a
reflexionar sobre el aporte que los OVA hacen bajo nuestro modelo de formacion, por lo tanto,
para que un OVA cumpla con su objetivo es primordial definir una intencionalidad pedagdgica
que fomente el aprendizaje autbnomo y apoye constructivamente el modelo formativo de cada
institucion , en conjunto con el disefio grafico multimedia y las actividades que ayuden a los
estudiantes a aplicar estrategias de aprendizaje significativas, donde el docente participe
activamente en el proceso haciendo parte del equipo de elaboracion del OVA aportando

conocimiento de una forma innovadora y didactica de crear contenidos.
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En la actualidad gran parte del &ambito escolar se ha ocupado de ensefiar de forma técnica
la representacion operacional de desarrollar diversos problemas, mas no en el analisis amplio
desde la lectura de problemas para su posterior solucion. El estudio de las transformaciones de
figuras desde la geometria permite al estudiante involucrar de manera coherente la lectura de

imagenes y de la misma forma su comprension en su entorno y en diversos contextos
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2. OBJETIVO GENERAL:

Fortalecer los procesos de lectura y escritura en el uso del OVA para superar las dificultades

de lectura y escritura de los nifios de transicion en el colegio modelo de la costa.

2.1 Objetivos especificos:

v Sensibilizar a los educandos sobre la importancia que tiene utilizar herramientas

tecnoldgicas en el desarrollo de sus clases.

v Aplicar la herramienta OVA para que los nifios desarrollen aprendizaje autbnomamente.

v Motivar a los estudiantes con el uso del OVA en las actividades de lectura y escritura en

el area de castellano.

v' Capacitar a la comunidad educativa.
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3. HIPOTESIS:

Con este proyecto se lograra por medio de la herramienta OV A fortalecer los procesos y
superar las dificultades de la lectura y escritura de los estudiantes de transicion del colegio
modelo de la costa, logrando asi un desarrollo de aprendizaje significativo, autbnomo e integral y

un mayor rendimiento académico.
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4. JUSTIFICACION:

Actualmente en Colombia se habla de calidad educativa o excelencia educativa con una
mirada hacia el futuro de cada estudiante con el proposito de lograr a nivel nacional un alto

rendimiento en las escuelas del pais.

Siendo los procesos de formacion académica una de las problematicas que afectan algunas
escuelas; es de gran importancia mencionar que la lectura y la escritura es una de los aspectos
mas esenciales e importante en los procesos de aprendizaje porque repercute en los afios

siguientes.

Por ello es indispensable formular proyectos basados en metodologias tangibles y actuales
como es el uso de las herramientas informaticas con vision hacia el futuro de la sociedad,
iniciando desde los grados de preescolar con metodologias que motiven al nifio a aprender,

descubrir y a crear.

Llegando a escoger la tecnologia pues juega un papel importante en las escuelas. Si se trabaja
en el preescolar puede enriquecer los procesos haciendo de los temas méas agradables para los

nifios y que logren llegar un concepto mas vivencial de lo que se les esta ensefiando.
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Unos de los grandes desafios es trabajar en la creacion de objeto virtual de aprendizaje (OVA)
presentando los beneficios que traeria para el docente y principal mente para el alumno ya que
el docente seria la guia que motiva al nifio y le de estos recursos para que el re construya los
conocimientos que ya trae consigo, en este sentido el docente aporta al proceso tecnoldgico para
que el alumno desarrolle sus procesos cognitivos en la lectura por medio de actividades

tecnoldgicas.

Con las OVA el nifio podra interactuar con imagenes, videos, canciones y juegos de
palabras que abriran puertas a su imaginacion y este podra crear mas alla de los procesos de

lectura.

La intervencion de la tecnologia en el area de castellano mostrara cambios positivos a
favor de los estudiantes ya que por medio del uso de esta herramienta se estd cambiando el uso de

la tecnologia porque se esta trabajando de forma correcta y con un sentido educativo.

El OVA interactivo tiene como meta principal motivar y despertar el interés para el nifio con
su variedad de colores y figuras en movimiento que este adquiere, e ir despertando el ingenio del
alumno brindandole una visién distinta a la explicacion magistral y fisica que el docente aplica

dentro de la metodologia tradicional.
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Salir de las rutinas de las clases es una puerta que se abre mas alla del conocimiento que se
posee, ya que el nifio de transicion esta en una edad que quiere descubrir y aprender y si es bien
motivado en esta etapa para el futuro no presentara dificultades de tipo académico en la escuelas
de los grados de basica primaria o secundaria por que recibio suficiente motivacién y aprendio

satisfactoriamente en el preescolar.

Es importante tener presente que la lectura requiere de un proceso de aprendizaje, que sea
progresivo y continuo, a través del cual se van adquiriendo mayores habilidades en su

adquisicion.

Para esto se necesita desarrollar estrategias donde se recurre a la utilizacién de un OVA 'y
que a la vez sea pertinente y acorde al propésito que se pretende lograr, asi de esta manera
estaremos incentivando el gusto por la lectura y ayudando a formar, en nifios y nifias un habito

que resulte agradable de practicar.

Mediante este OVA se pretende llegar a los educandos, en forma de niveles lectores y a su
vez a las competencias de interpretacion, comprension, y argumentacion, partiendo de lecturas
simples y haciendo avances hacia lecturas de mayor complejidad y utilizando la herramienta en

forma evaluativa a medida que se va progresando en cada nivel lector.
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La tecnologia y la informatica llevada desde la lectura y enfocandose en areas especificas
permite que en los estudiantes activen diversos aspectos de criticidad, consintiendo que vivan y
experimenten en su mente y su cuerpo, siendo que estas areas se convierten en vivenciales,
gestuales y asi dejen de alguna manera un poco lo memoristico, y ademas a partir de la reflexion
sobre actividades diarias, pueden ir descubriendo los conceptos y pueden expresar en forma
escrita y oral libremente sus ideas; iniciando asi un estudiante investigativo y critico; cada
explicacion y cada idea de los estudiantes son indicadoras de la metodologia que el maestro

puede emplear para abarcar y tratar cada tema.

Es importante tener presente que la lectura requiere de un proceso de aprendizaje, que sea
progresivo y continuo, a través del cual se van adquiriendo mayores habilidades en su
adquisicion. Para esto se necesita desarrollar estrategias donde se recurre a la utilizacion de un
OVA y que a la vez sea pertinente y acorde al proposito que se pretende lograr, asi de esta
manera estaremos incentivando el gusto por la lectura y ayudando a formar, en nifios y nifias un

habito que resulte agradable de practicar.

Mediante este OVA se pretende llegar a los educandos, en forma de niveles lectores y a su
vez a las competencias de interpretacion, comprension, y argumentacion, partiendo de lecturas
simples y haciendo avances hacia lecturas de mayor complejidad y utilizando la herramienta en

forma evaluativa a medida que se va progresando en cada nivel lector.
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La tecnologia y la informaética llevada desde la lectura y enfocandose en areas especificas
permite que en los estudiantes activen diversos aspectos de criticidad, consintiendo que vivan y
experimenten en su mente y su cuerpo, siendo que estas areas se convierten en vivenciales,
gestuales y asi dejen de alguna manera un poco lo memoristico, y ademas a partir de la reflexion
sobre actividades diarias, pueden ir descubriendo los conceptos y pueden expresar en forma
escrita y oral libremente sus ideas; iniciando asi un estudiante investigativo y critico; cada
explicacion y cada idea de los estudiantes son indicadoras de la metodologia que el maestro

puede emplear para abarcar y tratar cada tema.

El presente proyecto se soporta en razén de que algunos maestros reconocen la falta de
comprension a la lectura, para lo cual debe acompafiar al estudiante en este proceso de ensefianza
y aprendizaje logrando asi mejorar su rendimiento académico, disefiando estrategias
metodoldgicas donde el estudiante elabore un significado en su interaccion con el texto, relacione
la informacion que el autor le presenta con los preconceptos almacenados en su mente,

adquiriendo asi una buena comprension lectora.

Este proyecto busca dar un sentido a lo que se lee, que promocione la lectura libre,
espontanea, que cuente con lecturas que estimule el interés y desarrolle la sensibilidad de los

estudiantes transmitiéndoles y haciéndoles descubrir sus propias emociones e impresiones.
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El presente proyecto se soporta en razon de que algunos maestros reconocen la falta de
comprension a la lectura, para lo cual debe acompanar al estudiante en este proceso de ensefianza
y aprendizaje logrando asi mejorar su rendimiento académico, disefiando estrategias
metodoldgicas donde el estudiante elabore un significado en su interaccion con el texto, relacione
la informacion que el autor le presenta con los preconceptos almacenados en su mente,

adquiriendo asi una buena comprension lectora.

Este proyecto busca dar un sentido a lo que se lee, que promocione la lectura libre,
espontanea, que cuente con lecturas que estimule el interés y desarrolle la sensibilidad de los
estudiantes transmitiéndoles y haciéndoles descubrir sus propias emociones e impresiones como

lectores.

Es importante tener presente que la lectura requiere de un proceso de aprendizaje, que sea
progresivo y continuo, a través del cual se van adquiriendo mayores habilidades en su
adquisicion. Para esto se necesita desarrollar estrategias donde se recurre a la utilizacion de un
OVA 'y que a la vez sea pertinente y acorde al prop6sito que se pretende lograr, asi de esta
manera estaremos incentivando el gusto por la lectura y ayudando a formar, en nifios y nifias un

habito que resulte agradable de practicar.
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Mediante este OVA se pretende llegar a los educandos, en forma de niveles lectores y a su
vez a las competencias de interpretacion, comprension, y argumentacion, partiendo de lecturas
simples y haciendo avances hacia lecturas de mayor complejidad y utilizando la herramienta en

forma evaluativa a medida que se va progresando en cada nivel lector.

La tecnologia y la informatica llevada desde la lectura y enfocandose en areas especificas
permite que en los estudiantes activen diversos aspectos de criticidad, consintiendo que vivan y
experimenten en su mente y su cuerpo, siendo que estas areas se convierten en vivenciales,
gestuales y asi dejen de alguna manera un poco lo memoristico, y ademas a partir de la reflexion
sobre actividades diarias, pueden ir descubriendo los conceptos y pueden expresar en forma
escrita y oral libremente sus ideas; iniciando asi un estudiante investigativo y critico; cada
explicacion y cada idea de los estudiantes son indicadoras de la metodologia que el maestro

puede emplear para abarcar y tratar cada tema.

La utilizacidn de espacios virtuales para la formacion ha generado nuevos tipos de
espacios de ensefianza y también de aprendizaje en los que ni el profesor ni los alumnos necesitan

las sesiones cara a cara tipicas de los planteamientos presenciales.

Por tanto la primera conclusion a la que hemos llegado es que es necesario cambiar

nuestra concepcion clasica de "profesores de aula”.
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Por todo ello, es necesario revisar los roles clasicos del profesor y los alumnos. En el primer caso,
es necesario determinar cuéles son las estrategias que permitiran desarrollar sus funciones en un
entorno de estas caracteristicas. Ademas, el profesor, para poder desarrollar su funcion docente
en un entorno tecnologico debera contar necesariamente con un buen dominio de la tecnologia a
nivel de usuario (como minimo) y sera tanto mas creativo e innovador cuanta mas capacidad

tenga para comprender (aunque no tendra que disefiar) todos los aspectos técnicos.

Del mismo modo, también cambia el rol de los alumnos. Los alumnos tendran una parte
activa en el proceso de E-A y no solo pasiva (de meros receptores) como suele ocurrir con

frecuencia en los entornos presenciales.

El hecho de disefiar unos materiales sin tener unos buenos referentes de los potenciales
usuarios, ni una concepcion clara de los objetivos que se pretenden conseguir pueden generar
procesos de aprendizaje en los alumnos muy cadticos a la vez que disminuir y restar efectividad

al proceso de formacion.

Simplicidad, independencia de plataformas y flexibilidad son los principales objetivos en
el disefio de aplicaciones basadas en Internet y orientadas a la educacion y a la formacion.
Creemos que es fundamental separar la interfaz de usuario del funcionamiento légico de las
aplicaciones a nivel técnico pues éste debe ser flexible y extensible en funcion de las necesidades

que se vayan generando tanto en el propio entorno como en cada uno de sus usuarios.
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Los ambientes de aprendizaje no se circunscriben al espacio escolar o a la educacion
formal, ni tampoco a una modalidad educativa en particular, se trata de aquellos espacios en
donde se crean las condiciones para que el individuo se apropie de nuevos conocimientos, de
nuevas experiencias, de nuevos elementos que le generen procesos de analisis, reflexion y
apropiacion. Llamémosle virtuales en el sentido que no se llevan a cabo en un lugar

predeterminado y que el elemento distancia (no prespecialidad fisica) esta presente.

Al parecer, existen al menos cinco componentes principales que lo conforman: el espacio,
el estudiante, los tutores, los contenidos educativos y los medios. Por supuesto que no es
exclusivo de los ambientes de aprendizaje en modelos no presenciales, cualquier propuesta
pedagdgica tiene como base estos elementos. Por ello, la planeacidn de la estrategia didactica es

la que permite una determinada dindmica de relacion entre los componentes educativos.

Cualquier propuesta pedagdgica tiene como base estos elementos. Por ello, la planeacion
de la estrategia didactica es la que permite una determinada dinamica de relacion entre los

componentes educativos.
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5. DISENO METODOLOGICO:

La metodologia del proyecto es de tipo cualitativa- descriptiva, el objeto de estudio cuenta
con una poblacion de 330 alumnos y se toma una muestra de 20 estudiantes del grado de
transicion entre 4- 5 afios de edad. Para practicar la linda experiencia de trabajar con los objetos

virtuales.

Fase diagnostica: Para la recoleccion de informacion y detectar el problema de estudio se
realizé un trabajo centrado en la investigacion desde el enfoque cualitativo (Quintana, 1996), este
tiene fases pero inicialmente se tomaron 3: la formulacion, el disefio y la ejecucion, en la
formulacidn se detecto el problema por medio de la observacion y posterior mente porque se
investigaria, luego se siguid con el disefio para tratar de encontrar posibles soluciones, con una
planificacion mas especifica de tiempos, espacios y lugar dentro del colegio para llevar a

cabalidad la herramienta OV A desde las clases de castellano.

En la fase de ejecucion se abordd la tematica con los docentes de planta del colegio mediante
una entrevista que fue llevada a cabo en una hoja tipo cuestionario, cada docente la respondia
segun su punto de vista, brindando asi la posibilidad de concluir como una muy buena

herramienta a utilizar dentro del proceso académico.
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Fase de disefio: Para la elaboracion de los aspectos importante en el proyecto como lo son
los objetivos, marco referencial, plan de intervencion pedagogica, se tuvo en cuenta el problema
convertido en interrogante, luego este pasa a ser el objetivo general, para la construccion del
marco referencial se implemento la lectura analitica de leyes, decretos y normas para llegar a la

redaccion y posterior aplicacion.

Eleccion del material y el programa para realizar la OVA, que necesito de lecturas analiticas,
videos, tutoriales, para luego si rellenar con recursos escogidos previamente para la posterior
ejecucion de acuerdo a las necesidades presentes desde el inicio del proyecto como lo es la

lectura y escritura.

Fase de intervencion: En esta fase se realizd una entrevista con los docentes del &rea de

castellano para conocer su punto de vista sobre los ovas en el area de castellano en los nifios de
transicion. Como segunda medida se realiz6 una charla para socializar a los nifios de transicién
sobre el uso de la ova, cudl seria la herramienta en si, que observarian en ella, desde que aula la

utilizarian.

Elaboracion del Ova, disefio del texto, graficos, videos, audios que le dieron vida a la idea

planteada, y dar una herramienta Util y llamativa a los estudiantes de transicion.

Fase de evaluacion de resultados: Para este punto se les presento a los nifios desde la sala

virtual la herramienta ova.
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Cada uno tuvo la experiencia de explorarla con ayuda de la docente, inicial mente todos
realizaron, muchas preguntas, al tiempo queria que se les explicara, al ingresar al portal se
notaron emocionados con afan por explorarla completamente, se llegé al acuerdo que dias
estarian dispuesto a seguir aprendiendo; pero que ademas esto se convertiria en un premio y en
un compromiso por que tenian que seguir aprendiendo y estar atentos en las clases magistrales
donde no se utilizaria la herramienta porque era la que iba a permitir que conocieran mas letras y
al momento de ingresar al portal de la herramienta ova estarian méas veloces al contestar y se
ampliarian los juegos de palabras, videos, canciones e incluso se podria llegar a crear

competencia en la que todos fueran veloces para leer y se daria obsequios.

Final mente se evidencio que es una herramienta tecnologia que incluye actividades muy
creativas y llamativas para los estudiantes de transicion, y con grandes desafios que puede lograr
resultados favorables en los grados de preescolar por su contenido interactivo y colorido que es
de gran ayuda para el docente y que capta la atencién en cada nifio que lo utilizo.

Asi mismo se aplicé un diario de campo y una encuesta para medir el impacto que género.
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6. MARCO REFERENCIAL

6.1 Marco legal:

La educacidn y la tecnologia tienen su génesis en Colombia en el siglo XXI con el
fendmeno de la globalizacion. El plan Decenal de Educacién en conjunto con el Ministerio de
Educacién Nacional son los agentes reguladores del uso de las nuevas tecnologias para la

educacion colombiana.

La educacion como un derecho fundamental de todos los seres humanos, se ha visto
beneficiada con la creacion de las nuevas tecnologias (Tic’s). Las Tic’s se definen como las
tecnologias de informacion y comunicacion, estan dotadas de equipos y programas informaticos
que logran almacena, trasmitir, procesar y distribuir informacion en cualquier formato auditivo,

visual, de imagen, tactil y textos.

La fusidn de la educacion y las Tic’s ha permitido la incorporacién de poblacion
vulnerable al mundo de la educacion superior, ha logrado también replantear las didacticas y
estrategias de evaluacion para los alumnos de la educacion formal en basica y media, ha
permitido la inclusion de otros paises al nuestro con fines educativos y de progreso brindando
oportunidades de estudio y acercamiento a nuevas culturas para personas con recursos escasos o
impedimentos para viajar al exterior, todo esto es posible con la creacion de las redes sociales,
aulas virtuales, plataformas, paginas interactivas, universidades a distancia y por supuesto los

Objetos Virtuales de Aprendizaje.
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Los O.V.A para paises en desarrollo segun la Unesco y el Plan Nacional Tic, s se
clasifican en: Simuladores y Videojuegos, Animaciones y Presentaciones, Medios Audiovisuales
y finalmente Aula Virtual. Cada uno de estos tipos de O.V.A tiene la misma funcion de entregar
un aporte cognoscitivo a su receptor, las cualidades varian segun los distintos disefios y

complejidades que este contenga.

"La Constitucion Politica de Colombia promueve el uso activo de las TIC como
herramienta para reducir las brechas econdmica, social y digital en materia de soluciones
informaticas representada en la proclamacion de los principios de justicia, equidad, educacion,

salud, cultura y transparencia”

"La Ley 115 de 1994, también denominada Ley General de Educacion dentro de los fines
de la educacion, el numeral 13 cita “La promocion en la persona y en la sociedad de la capacidad
para crear, investigar, adoptar la tecnologia que se requiere en los procesos de desarrollo del pais

y le permita al educando ingresar al sector productivo” (Articulo 5)".

"La Ley 715 de 2001 que ha brindado la oportunidad de trascender desde un sector “con
baja cantidad y calidad de informacidn a un sector con un conjunto completo de informacion
pertinente, oportuna y de calidad en diferentes aspectos relevantes para la gestion de cada nivel
en el sector” (Plan Nacional de Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones, 2008: 35).”
"La Ley 1341 del 30 de julio de 2009 es una de las muestras mas claras del esfuerzo del gobierno
colombino por brindarle al pais un marco normativo para el desarrollo del sector de Tecnologias

de Informacion y Comunicaciones.
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Esta Ley promueve el acceso y uso de las TIC a través de su masificacion, garantiza la
libre competencia, el uso eficiente de la infraestructura y el espectro, y en especial, fortalece la

proteccion de los derechos de los usuarios.”

“La ley general de educacion en el articulo 16 —objetivos especificos, se mencionan tres

incisos que es necesario llevar a la practica con la ayuda de la educacion en tecnologia:

- El fomento de la creatividad, las habilidades y destrezas propias de la edad, como

también de la capacidad de aprendizaje (Inciso c).

- La participacion en actividades ludicas con otros nifios y adultos (ensefianza de la

tecnologia con juegos apropiados) (Inciso f).

- El estimulo a la curiosidad para observar el medio natural, familiar y social e

igualmente, se agregaria, el medio artificial que rodea al nifo desde temprana edad (Inciso g)”.

Ley de infancia y adolescencia 1098

Ley 1341 del 2009
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6.2 Contexto Psicoldgico:

Desde el contexto psicoldgico se evidencia que en los niveles de preescolar, la mayoria
de los estudiantes, viven solo con uno de sus padres, en la mayoria de los casos la madre.
En ocasiones llegan tarde a clases y los padres no dan explicaciones y no hacen un esfuerzo por
colaborar y cumplir con los horarios establecidos, alli se puede notar la poca preocupacion de los
padres en cuanto al proceso académico de los nifios, estos suplen con regalos, objetos

tecnoldgicos la falta de afecto en su mayoria.

Se puede decir que el Proyecto TECNOLOGIA EN LOS PROCESOS DE LECTURA Y
ESCRITURA DEL PREESCOLAR fue acogido por todos los miembros del Colegio Modelo de
la costa, es decir los docentes, directivos, padres de familias, estudiantes. Estos Gltimos son los
mas favorecidos ya que estan involucrados directamente en el proceso.

Cada estudiante decidi6é experimentar el recurso tecnoldgico presentado por su tutor en la clase
de castellano. La docente de castellano se expresé positiva mente ante la iniciativa del grupo de
practica. Mostrando deseos de implementar de forma periddica la herramienta en diferentes

asignaturas.

Consideraron util, dinamica, creativa para los nifios y que ellos estaban felices y
motivados con la actividad se sentian grandes y avanzando en el proceso de lectura y escritura
siendo este el eje principal en los procesos académicos que le dan ventaja para iniciar la primaria
convirtiéndose la herramienta OVA como ese estimulo que dejara huellas en la vida de los nifios

Y Ssu conocimientos.
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6.3 Contexto Pedagdgico:

EL COLEGIO MODELO DE LA COSTA desde el contexto pedagogico tiene la necesidad
de orientar y profundizar al estudiante la comprension critica de la cultura nacional, diversidad
ética, adquirir y generar conocimientos cientificos, técnicos, humanisticos, mediante la

apropiacion de habitos intelectuales adecuados para el desarrollo del potencial individual.

MISION: El colegio modelo de la costa orienta su accion educativa hacia la promocion y
desarrollo integral de sus estudiantes en las dimensiones cognitivas y humanas, con el fin de
orientarlos como seres humanos responsables ante el desarrollo de talentos, mediante un modelo

pedagdgico innovador y participativo.

VISION: Ser una institucion lider en el sector educativo, mediante la implementacion de
proyectos innovadores integrales, orientados con exigencias educativas mediante la asesoria a
nuestros estudiantes para que se formen con un perfil Modelista con la firme aspiracion de ser

una persona responsable de su desarrollo humano frente al compromiso social.

PERFIL DEL ESTUDIANTE:

Honesto, Responsable, Respetuoso.
Creativo

Participativo- Cuestionador.

AR NEENEEN

Activo.
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MODELO PEDAGOGICO:

Innovador- Participativo.

PLAN DE AREA:

El colegio modelo de la costa cuenta con planes de &reas para todos los grados, para
brindar la certeza a cada docente, padres de familias y estudiantes que si se esté llevando a

cabalidad el proceso académico.

El COLEGIO MODELO DE LA COSTA se mostrd positivamente con el proyecto ya que
la directora del colegio sentia la necesidad de abrir puertas a la tecnologia, ella no lo habia
implementado antes porque consideraba que los estudiantes de transicion estaban muy pequefios

para dar informaética o tener clases practicas de este tipo.

Al presentar el proyecto TECNOLOGIA EN LOS PROCESOS DE LECTURA Y
ESCRITURA DEL PREESCOLAR centro su atencién en el proyecto y resalto la iniciativa y
motivo al personal docente a creer en sus estudiantes, en sus capacidades y los logros que estos
pueden alcanzar porgue con la actualidad de las herramientas informaticas y los equipos
tecnoldgicos se puede lograr un aprendizaje significativo que ayude a cada nifio a salir adelante
con los procesos de lectura y escritura que son la base para iniciar la compresion lectora que se

necesitara en los afios futuros para resaltar el buen aprendizaje.
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6.4 Antecedentes:

Partiendo de la iniciativa de crear una herramienta metodoldgica en el campo virtual, se
inicia una busqueda de proyectos semejantes a este y descubrimos la investigacion del docente
Mario Pulido Pachén: “CURSOS DE SISTEMAS DE INFORMACION Y REDES DESDE LA
PRESPECTIVA DE UN AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAJE”’(Pulido, 2008).EI
docente egresado de la Corporacion Universitaria Minuto de Dios en pro de optar a la
especializacion en disefio de ambientes de aprendizaje realiza una incorporacion de las AVA
(Aula Virtual de Aprendizaje) en la universidad Libre dentro los distintos programas de
Ingenieria, Contaduria y Administracion, con el fin de facilitar el acceso a la educacion virtual y
asemejar la clase magistral a un plano mas interactivo que le permita al estudiante motivarse
hacia su plano profesional, ademas de facilitarle al docente una herramienta como material de
apoyo para el desarrollo metodoldgico y evaluativo de su clase, ya que dichas carreras
universitarias tienen una exigencia matematica y cientifica de un grado superior comprado con

otros pregrados .

Las investigaciones llevadas a cabo revelan que tanto los conceptos de los docentes sobre
lo qué es aprender a leer, como las actividades que se llevan a cabo en las aulas no incluyen
aspectos relacionados con la comprension lectora. Esto pone de manifiesto que los docentes
comparten mayoritariamente la vision de la lectura que corresponde a los modelos de
procesamiento ascendente segun los cuales la comprension va asociada a la correcta oralizacién
del texto. Si el estudiante lee bien, puede decodificar el texto, lo entendera porque sabe hablar y

entender la lengua oral. (Rockwell 1982, Collins y Smith 1980 & Solé 1987),
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Para tener un enfoque psicolégico del aprendizaje del nifio es necesario ver el modelo de
aprendizaje mediado por Vigostky del aprendizaje significativo, pues el contexto o ambiente del

estudiante influye en su aprendizaje.

Vigostky argumenta que:

Es substancial la relacion del pensamiento y lenguaje del nifio, ya que éste es un factor de
importancia que se deberia tratar siendo que muestra como el ser humano construye nuevas

estructuras y logra transferirlas a un nuevo contexto aplicando lo aprendido a lo no conocido.

Es aqui donde vemos como el nifio empieza a construir su cognicion desde el momento en
el que interioriza los conceptos y los adecua a las nuevas situaciones a las que se ve enfrentado, y
tomando una nueva experiencia que podra a través del tiempo vivirla o reconstruirla de un modo
social en toda su extension comunicativa y representativa determinada, porque es aqui donde la
actividad se convierte en el motor diario de nuestros educandos y la mediacion que se tendra en
los conocimientos previos y nuevos; que de otra forma Piaget nos la dibuja como “la adaptacion”
en este momento empezariamos hablar de como el nifio toma el lenguaje y lo hace para si mismo,
diriamos de una interpretacion que le da desde el momento en que lo concibe en su etapa pre
operacional donde ya se consolida y progresa en el comportamiento social y emocional
comprendiendo que a traves de éste puede expresar sus ideas, deseos y pensamiento, este proceso
consiste en impulsar la lectura como herramienta metodoldgica que integre curricularmente las
areas, adquirir habitos lectores, destrezas de comprension, expresion oral y escrita que le faciliten

la adquisicion de contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales.
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Y para ello es necesario ensefiar estrategias de comprension, para mejorar la comprension
lectora, para que los lectores sean, capaces de enfrentarse de Manera inteligente a textos de
diferente indole, la mayoria de las veces, distintos de los que se usa cuando se instruye. Estos
textos pueden ser dificiles, por lo creativos o porque estén mal escritos. En cualquier caso, dado
que responden a una gran variedad de objetivos, cabe esperar que su estructura sea también

variada, asi como lo sera su comprensibilidad.

También es importante hacer lectores capaces de aprender de todos los textos. Para ello,
quien lee debe ser capaz de interrogarse acerca de su propia comprension. Se trata de ayudar al
estudiante a que construya su propio aprendizaje mediante una instruccion que enriquezca los

esquemas de conocimiento, asi como sus estrategias de procesamiento de textos.

A causa de estas problematicas se implemento una plataforma virtual en comprension de
lectura y vocabulario: Una alternativa para mejorar las capacidades lectoras en primaria.
En vista de los bajos resultados que los nifios peruanos obtienen en las pruebas nacionales e
internacionales de comprension de lectura y del aumento de inversién en tecnologia en las
instituciones educativas del pais, el presente estudio busco desarrollar y evaluar una herramienta
virtual para mejorar la comprension de lectura. Para ello, se adaptaron las estrategias de
comprension de lectura y ejercicios de vocabulario del entorno virtual ICON vy se disefi6 la

plataforma LEO.
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Un total de 88 estudiantes de quinto grado de primaria, provenientes de colegios privados
de nivel socio-econémico medio-bajo de Lima Metropolitana, participaron en este estudio cuasi-
experimental con un grupo control y un grupo que participo en la intervencion digital a lo largo
de 12 semanas. Todos los participantes fueron evaluados utilizando pruebas de entrada y salida

de comprension de lectura y vocabulario.

Los resultados revelaron que los estudiantes que interactuaron con la plataforma LEO
obtuvieron resultados significativamente mas altos en la comprensidn de textos narrativos y
vocabulario luego de finalizada la intervencion, respecto a sus puntajes al inicio de la misma y
también en comparacion con el grupo que no empleo la plataforma.

(Revista de psicologia de la Pontificia, 2014),

La investigacion educativa en la capital de Bogota nos traslado6 hasta la Pontificia
Universidad Javeriana donde el egresado Héctor Julio Rodriguez Pinto de la Facultad de
Comunicacion y Lenguaje, nos propone: “DISENO DEL MODELO METODOLOGICO DE
UN OBJETO VIRTUAL DE APRENDIZAJE O.V.A. CASO: CURSO VIRTUAL DE
INVESTIGACION APLICADA A LA EDUCACION POPULAR DE LA ASOCIACION
DIMENSION EDUCATIVA”(Rodriguez,2010)la tesis tiene como objetivo principal proveer a la
comunidad de la red del consejo de educacion de adultos en américa latina CEAAL un Objeto
Virtual de Aprendizaje que atienda a su necesidad educativa desde la arquitectura. Inicia su
proceso investigativo desde la creacion del O.V.A pasando por cada una de las facultades que
tendra este hasta la recoleccion de datos estadisticos cualitativos de la poblacion favorecida por

este proyecto.
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En la investigacion realizada por Reinel Agudelo Mondragdn y Nestor Almid Garcia
durante el afio 2010 en Guadalajara México, titulada “ESTABLECER UN BANCO DE
OBJETOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE EN EL INSTITUTO TECNICO
AGRICOLA DE BUGA” algunas de las conclusiones obtenidas a partir de este proceso
investigativo fueron: los docentes de la institucidn consideran que las TIC son de gran
importancia en los procesos de ensefianza aprendizaje y aunque han realizado algunas
capacitaciones en TIC, estan dispuestos a tomar las capacitaciones que la institucion asigne para

implementar las TIC, dentro de sus procesos de formacion.

Otro antecedente es la investigacion titulada “LAS TIC COMO HERRAMIENTO
POTENCIADORAS PARA EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO ESPACIAL EN EL
AULA INFANTIL, EN LOS NINOS DE PRESCOLAR, DEL COLEGIO MIGANI DE
FLORENCIA CAQUETA, JORNADA MANANA” (2010) desarrollada por MARY LUZ
NUNEZ FRANCO estudiante de pedagogia infantil de la Universidad de Amazonia, algunas
conclusiones obtenidas a partir de la investigacion fue la problematica evidenciada en el Area de
matematicas se pudo plantear como estrategia para su resolucién como el disefio e
implementacién de un software educativo que permitiera el desarrollo del pensamiento espacial,

en el aula infantil.
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Las investigaciones referentes al temas se encontré que la investigacion “EL PAPEL
DE LOS LIDERES Y LA FORMACION DE LOS FORMADORES” desarrollada a partir de
los afios 2000 y 2004, realizada por la Direccion General Normal y Actualizacion del magisterio,
esta investigacion se pretendia desarrollar un modelo e-learning para la formacion de lideres de
proyectos educativos con tecnologia y proyectos de nuevas tecnologias en la Formacion y
Actualizacion del Magisterio ,para la formacion de lideres capaces de planear, implementar y
evaluar proyectos, en las que se establezcan nuevas estrategias curriculares y la utilizacion de
nuevas tecnologias de informacion y comunicacion . Dicha propuestas es fundamental para la
formacion de lideres y su papel dentro del proceso, para identificar la importancia de la

tecnologia en la actualidad.

En la investigacion de antecedentes se encuentran muestras sobre O.VA. No solo de
manera investigativa si no como aplicaciones encontramos el Banco de O.V.A el cual nos refleja

los distintos O.V.A y su implementacion en el desarrollo educativo.

Es evidente la necesidad de un cambio didactico en la primera infancia, ya que dentro del
marco educativo se implementan aun con mucha fuerza las didacticas de la educacion tradicional,
excluyendo recursos tecnolégicos vigentes que aportan una mejor comprension cognitiva a los
nifios y que facilitan los procesos curriculares del docente. Por lo tanto y atendiendo estas
falencias a la primera infancia se prosigue con la investigacion tedrica que nos afirme y nos
complemente la creacion del O.V.A en su fundamentacion tedrica y requisitos curriculares para la

educacion inicial.
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6.5 Referentes Tedricos

Existen autores que han investigado sobre el OVA y desde los afios 70 se le atribuyo a
Wayne Hodgins (1992) quien desarrollo un concepto en torno a la fragmentacion de contenidos
para facilitar y dinamizar el aprendizaje de forma sencilla y a la vez permitir avanza la
construccién de un aprendizaje, ademas se puede resaltar que para el ministerio de educacion
nacional (MEN) el OVA es material estructurado de una forma significativa, asociado a un
propdsito educativo y que corresponda a un recurso de caracter digital que pueda ser distribuido y

consultado a través de la Internet.

Es necesario considerar que los medios digitales implican nuevas y variadas formas de
comunicacion y de intercambio de informacion, por lo tanto se debe tener en cuenta: Adecuacion
del lenguaje del mensaje, claridad de los tipos de mensaje que presenta, velocidad de interaccion,

densidad de la plantilla, metafora de navegacién y tipo de organizacion de los contenidos.

Asi mismo el autor Beltran Llera (1997) plantea que existen tres tipos de estrategias: las
socio afectivas, Cognitivas y Meta cognitivas. Este explica que los socios afectivos incluyen la
motivacion, el clima agradable propio para el aprendizaje. Las cognitivas son las capacidades que
el estudiante desarrollaria para comprender, analizar organizar. Y por ultimo Beltran Llerena se

refiere a las meta cognitiva al proceso de aprendizaje.
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Otra definicion es la de Morales y Garcia et al. (2005), quienes afirman que un OA es:
"una unidad con un objetivo de aprendizaje, caracterizada por ser digital, independiente, con una
0 pocas ideas relacionadas y accesible a través de metadatos con la finalidad de ser reutilizadas

en diferentes contextos y plataformas” (Erla Morales, 2004).

Segun Wiley (2003), "un Objeto de Aprendizaje es cualquier recurso digital que puede ser
reutilizado para mediar en el aprendizaje (Wiley, 2003). Las dos principales metas detras de la
investigacion y desarrollo de los Objetos de Aprendizaje son: Mejorar el costo de la instruccion

online, y Habilitar la innovacion pedagdgica (Wiley, 2003).

Morales Morgado (2007) quien propone unos criterios de evaluacién para objetos de
aprendizaje, clasificados como: Criterios pedagogicos: categoria psicopedagdgica, categoria
didactico-curricular y Criterio de usabilidad: categoria disefio de interfaz y categoria disefio de
navegacion. (PORTILLA, 2014)Ferreiro y Teberoski (1985) La expresion escrita debe ser el
objetivo prioritario de la formacion en la escuela. El desarrollo de esta competencia en buen nivel
depende de la actividad intelectual como objeto de conocimiento y no solo como habilidad

compleja y mecanica.

Ferreiro (1996). Sostiene que: "Los procesos linguisticos, fundamentalmente la escritura,

tienen como propdasito satisfacer necesidades de comunicacién individual y social”.

51



Al respecto, Ferreiro (1998), sefiala que "la escritura debe entenderse como un

instrumento de comunicacion y un medio para satisfacer las necesidades de la vida real.

Vygotsky (1979) Plantea la necesidad de descubrir procedimientos cientificos y eficaces
para ensefar a los nifios el lenguaje escrito ya que su capacidad para expresar sus ideas son con el
minimo de claridad y correccion, confusa y desorganizada, monétona, Iéxicamente repetitiva,

estilo pobre.

Razones que hacen urgentes otras estrategias, metodologias y recursos que permitan
estimular y motivar las destrezas para leer y escribir como se los va a exigir su labor profesional.
Los procesadores de texto constituyen una de las aplicaciones que méas ha seducido a los usuarios
de computadores, tanto en el ambito educativo como en las actividades familiares. En los nifios

mejora la capacidad de escribir, producir y manipular textos.

Les permite suprimir, insertar, borrar, corregir, mover, imprimir, concentrarse en un
contenido y estilo, puede interactuar con el computador y acercarlo mas a la experiencia del

verdadero escritor.

Ausubel (citado en Diaz, Hernandez 1998) propone que el aprendizaje significativo como:
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Un proceso que implica una reestructuracion activa de las percepciones, ideas, conceptos

y esquemas, que el aprendiz posee en su estructura cognitiva.

Constantemente los nifios y jovenes interactian en diferentes espacios y contextos, y con
diferentes personas que hacen que estos espacios puedan llegar a ser significativos o no, de

acuerdo a las actividades y experiencias que alli se susciten.

Es por esto, que los docentes y las personas o entidades a cargo de la educacion, deben
mostrar un gran esfuerzo o interés por hacer que los procesos educativos tengan un verdadero

significado y utilidad.

Para que un espacio educativo resulte significativo debe ser al mismo tiempo: 1) una
situacion estructurada, 2) un contexto de interaccion, 3) una situacion de resolucién de problemas

y, 4) una situacion que exija el uso de competencias variadas.

Es una situacion estructurada en cuanto tiene unos propdésitos de aprendizaje claros y unos
objetivos definidos inicialmente. Esta situacion ademas debe permitir la participacion e
intervencion de las diferentes personas involucradas, para que asi sea efectivo el cumplimiento de
los propdsitos u objetivos propuestos, apoyados ademas de materiales y herramientas eficaces

que faciliten la realizacion de las diferentes actividades.
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El espacio educativo debe generar un contexto de interaccion, en cuanto favorezca la
comunicacion y las relaciones entre los nifios, los compafrieros, los docentes, los objetos y los
espacios o eventos de la vida diaria, que le permitan interactuar y tener un mejor conocimiento

del mundo cultural y social que los rodea.

Si el espacio educativo permite a los estudiantes realizar actividades o desarrollar
acciones que conlleven al cumplimiento de un objetivo o meta que no es posible alcanzar muy
facilmente, se puede decir que permite la resolucion de problemas, lo cual es otro elemento
indispensable para hacer de la practica algo significativo para los nifios, ya que les permite

diferentes formas de pensamiento o diferentes perspectivas de ver su mundo real.

Al favorecer la comprension, ampliar sus habilidades y destrezas, permitir la construccion
y relacion de conceptos, se le estd permitiendo desarrollar competencias variadas y a la vez, se le
estan facilitando herramientas para resolver problematicas futuras, al exigirle el uso de las

competencias ya adquiridas.
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Ademas de los anteriores componentes que permiten que cada practica educativa sea
significativa y por ende, el aprendizaje también se vuelve significativo, es necesario que los
docentes, apoyados en las nuevas tecnologias, disefien y creen entornos de instruccion efectivos,
en donde le permitan a los estudiantes entender lo que estan aprendiendo y no seguir con el tipo
de instruccidn transmisionista de contenidos sin sentido y carentes de significado para los

jévenes.

Nelsy Paola Cifuentes y gloria Alexandra Méndez (2008) realizaron un proyecto
denominado Objetos virtuales de aprendizaje que permita mejorar los procesos de escritura y
lectura en los nifios de transicién y primero de la institucion educativa departamental
diversificado y disefiar una propuesta ludica por medio de un (O V A) para favorecer este proceso

y la integracion con las areas técnicas de la institucion.

Esta propuesta esta planteada para los procesos iniciales de aprendizaje se enmarca en los
estudiantes del nivel de preescolar y Grado Primero, ya que son nifios que inician los procesos de
lectura y escritura encaminados a una alfabetizacion que tenga como herramienta el uso de las
TIC, es decir una alfabetizacion digital que permita garantizar que los estudiantes adquieran
competencias para expresarse, comunicarse, investigar e interactuar socialmente usando TIC;
ademas de fortalecer las competencias en lecto-escritura convencional, generando aprendizaje

gue cuente con un seguimiento y evaluacion en dicho proceso.
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Ademas esta practica pedagogica a partir de las OVAS (Objetos virtuales de aprendizaje)
es una accion que ayuda a dinamizar los procesos de ensefianza permitiendo una transversalidad
en el desarrollo de las areas, articulada con los recursos y con los tiempos de aprendizaje a partir

de un contexto real y complementado con una realidad construida.
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Marco Conceptual:

Las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC), son un concepto muy
asociado al de informatica. Si se entiende esta ultima como el conjunto de recursos,
procedimientos y técnicas usadas en el procesamiento, almacenamiento y transmision de
informacion, esta definicion se ha matizado de la mano de las TIC, pues en la actualidad no basta
con hablar de una computadora cuando se hace referencia al procesamiento de la informacion.
Internet puede formar parte de ese procesamiento que, quizas, se realice de manera distribuida y
remota. Y al hablar de procesamiento remoto, ademas de incorporar el concepto de
telecomunicacion, se puede estar haciendo referencia a un dispositivo muy distinto a lo que
tradicionalmente se entiende por computadora pues podria llevarse a cabo, por ejemplo, con un
teléfono movil o una computadora ultra-portétil, con capacidad de operar en red mediante

comunicacion inalambrica y con cada vez mas prestaciones, facilidades y rendimiento.

Hablar de TIC en la actualidad posiblemente para muchos es un tema repetitivo, pero
infortunadamente en la realidad de los contextos académicos no ocurre lo mismo. Aun dentro de
muchas de las instituciones Municipales el hecho de tener un computador, grabadora o equipo

tecnoldgico a plena disposicion de quien lo solicita sigue siendo una fortuna.
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Quizas se puede pensar que lo anterior es una falsedad, teniendo en cuenta que en las
ultimas administraciones los gobernantes han velado por ofrecer a los estudiantes espacios
académicos con mejores condiciones en infraestructura, en las que puedan encontrar equipos que
si bien no son de alta gama o de Ultima tecnologia, minimamente le puedan brindar a quien los
utiliza los recursos suficientes como para que pueda desenvolverse bien no solo dentro, sino fuera
del aula escolar. Pero esto no es suficiente si consideramos que una de las problematicas que
giran en torno al acercamiento de la comunidad educativa hacia las TIC, se debe precisamente a
la “inutilidad” que esta les ve, desconociendo de qué modo pueden aplicar estas herramientas, las
cuales con urgencia deben ser incluidas dentro de los curriculos académicos, ain mas teniendo en
cuenta que en la actualidad el concepto de nativos e inmigrantes digitales construido por el
profesor Marc Prensky y donde enmarca bajo esta nocion las diferencias y la discontinuidad que
existe entre las nuevas generaciones de jovenes a los que llama “Nativos Digitales” y quienes
ingresaron a la tecnologia posteriormente “Inmigrantes Digitales” Hace que se asimile con un
estancamiento dentro de un espacio-tiempo que no le permitira desarrollar nuevas maneras de

ensefar.

Dentro de las amplias y nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion para la
educacion nos encontramos con un excelente recurso para la ensefianza — aprendizaje como lo

son los OVAS que se define a continuacion.
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¢ Qué es un Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA)?

Un objeto virtual es un mediador pedagdgico que ha sido disefiado intencionalmente para

un propasito de aprendizaje y que sirve a los actores de las diversas modalidades educativas.

En tal sentido, dicho objeto debe disefiarse a partir de criterios como:

» Atemporalidad: Para que no pierda vigencia en el tiempo y en los contextos utilizados.

« Didactica: El objeto tacitamente responde a qué, para qué, con qué y quién aprende.

» Usabilidad: Que facilite el uso intuitivo del usuario interesado.

* Interaccion: Que motive al usuario a promulgar inquietudes y retornar respuestas o

experiencias sustantivas de aprendizaje.

¢Como se desarrolla una clase con Objetos Virtuales?

En el contexto de la Fundacion Universitaria Catolica del Norte, cuya oferta educativa es
en ambientes virtuales de aprendizajes (8 programas de pregrado y una especializacion
totalmente virtuales), la clase virtual a partir de objetos virtuales apoyan las estrategias
pedagdgicas y didacticas disefiadas por el docente facilitador que tiene a su cargo estudiantes en
diversos contextos y puntos geograficos. En tal sentido el objeto virtual tributa a la expectativa de

aprendizaje autonomo, colaborativo, cooperativo y significativo del estudiante.
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¢ COmo se capacita un docente para dictar clases con estos apoyos?Bien es sabido que la
especie humana, a lo largo del tiempo ha evolucionado a través del desarrollo tecnoldgico, lo cual
ha llevado a perfeccionar y cuestionar mas su propio crecimiento y mas aun cuando se trata de

transmitir informacion a otras personas.

Esto lo ha llevado a utilizar las TIC como herramientas para acceder al conocimiento y
poder transmitirlo utilizando diferentes modelos, como también para reflexionar y asi romper con
“discapacidades” como las geograficas y las diferentes brechas del conocimiento, para poder

acceder a cualquier comunidad.

Es por eso, que el uso de las TIC hoy dia se han constituido como un pilar basico de la
sociedad, por lo tanto, es de imperiosa necesidad incorporarlas dentro de los procesos
educacionales; actualmente no se concibe ningun proceso de formacion sin que éste posea un
minimo de conocimiento relacionado con las TIC, pues su manejo redundara en todos los

procesos gue se llevan a cabo a lo largo del desarrollo personal.

La educacidn y las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion Hacia
mediados del siglo XX el uso de las Nuevas Tecnologias (NT) facilitaron el crecimiento social,
cultural, economico y politico de la sociedad, tomando vital importancia el acceso al
conocimiento a traves de la tecnologia que se convirtieron en una herramienta valiosa y de facil

acceso para todas las personas.
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El medio mas adecuado para impartir los nuevos conocimientos, indudablemente son los
procesos educativos. Es por este motivo, que es una prioridad realizar la actualizacion del sistema
educativo, e incluir las NT dentro de los modelos, mas no como herramientas de éstos. Esto
conlleva a una nueva necesidad, la de capacitar a los docentes en conocimientos y habilidades en
las TIC, para hacer que su ejercicio docente se vea impactado con nuevas formas de impartir el
conocimiento, y de esta forma mejore los procesos metodoldgicos, didacticos y formas nuevas de

evaluacion, entre otras.

Herramientas como las pizarras, tizas, proyectores de acetatos, telégrafo, teléfono e
inclusive, lenguaje oral y escritura se han ido reemplazando por diferentes herramientas digitales,
como pizarras electronicas, tableros interactivos, entre otros; pero las primeras no se deben dejar
de lado, sino manejarlos como medios que pueden ayudar en los procesos de ensefianza y de
aprendizaje impartido en las instituciones educativas. Siendo la educacion el centro en el
crecimiento del conocimiento y por ende de la sociedad y la facilidad que hoy dia existe para
acceder a cualquier tipo de informacion, académica, politica, investigativa y en general cualquier
campo del saber, se debe buscar la estructura que debe tener hoy dia el sistema educativo

empezando por su finalidad, organizacién y marcha en general.

Lo expuesto anteriormente confirma, que se debe reorganizar el proceso de ensefianza y
de aprendizaje, con la incorporacion de las TIC ya que en su desarrollo se impactan ademas de

conocimientos, comportamientos, actitudes, valores y en general todos los procesos.
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En este sentido es cuando la “educacion virtual” incide en los procesos educacionales ya
que interacta con el aprendizaje y con la innovacion, permitiendo romper las fronteras
temporales y espaciales, enriqueciendo el proceso con experiencias diversas, producto de la

interaccion entre agentes educativos y los actores del proceso educativo.

Las TIC y la sociedad del conocimiento han influenciado todos los campos del
conocimiento, siendo de mas facil adaptacion para los “nativos digitales” que para la generacion
de los “inmigrantes digitales”. Por lo tanto, existen cambios notorios en los entornos educativos a
nivel familiar y social, siendo necesario integrar la cultura que ahora nace: “la alfabetizacion
digital” instrumento utilizado para varios fines con el objeto de producir conocimiento a través de
la tecnologia digital, es por ello que se debe tener el conocimiento y la habilidad para poder ser

ciudadanos digitales.

Por lo tanto, es imperioso hacer uso e implementacion de las TIC, y se debe iniciar desde
la familia, con la utilizacion lGdica para los nifios, y en las instituciones educativas a través de la
utilizacion de las diferentes herramientas que proporciona la web 2.0, el disefio de blogs, wikis,

etc., para compartir una clase, experiencias, proyectos, entre otros.
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Esto quiere decir que las TIC han creado nuevos escenarios educativos. En educacion a
distancia, las TIC se pueden considerar como herramienta para los procesos educativos. En las
instituciones educativas se estan utilizando instrumentos tales como: hojas de calculo, bases de
datos, programas didacticos, presentaciones electronicas, foros, camaras digitales,
videoconferencias, entre otros, para transmitir el conocimiento e interactuar con la comunidad

educativa.

Asi pues, la educacion actual afronta nuevos paradigmas que replantean su funcién social
y se debe pensar en plantear nuevos modelos pedagdgicos, donde las TIC se encuentran
incorporados a éstos y no sean herramientas del proceso, y lograr que el estudiante sea

protagonista activo en su proceso de formacion.

¢ Cuales son las ventajas de usar los OVA?

Estamos convencidos de que los Objetos Virtuales de Aprendizaje tributan al estudiante
momentos de aprendizajes significativos. En la Educacién Virtual el docente facilitador se
encuentra de forma asincronica y sincrénica con su estudiante en Ambientes Virtuales de
Aprendizaje, por lo que el Objeto Virtual se comporta como una extensién del docente, del
conocimiento y aprendizajes que el estudiante debe adquirir: Esa es su principal ventaja

pedagdgica.
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¢ Qué requiere un docente para dictar una clase con OVA?

Requiere demostrar la competencia técnica, tecnoldgica, comunicativa, la pedagogia y
didacticas para la docencia en la virtualidad. Ademas, precisa de los dispositivos tecnoldgicos
como el computador, el manejo 6ptimo de una plataforma (LMS) o recursos en linea como los
blog, grupos de interés, entre otros que utilizados convenientemente sirven también como aulas

virtuales de aprendizaje.

¢COmo han recibido los estudiantes estas clases?

Es necesaria una induccion retadora y creativa que muestre al estudiante lo que implica
aprender a aprender en un Ambiente Virtual de Aprendizaje con los objetos virtuales que tiene a

su alcance.

En concreto, es crearles la conciencia de que existen nuevas formas de aprender distintas
a las del docente que transmite informacion en un aula de clases con tecnologias como la tiza y el
tablero. Un Objeto Virtual, en el escenario propio de la educacion virtual, ensefia aprender al

estudiante en ausencia fisica del profesor.(Colombia aprende la red del conocimiento).
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Las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC), son un concepto muy
asociado al de informatica. Si se entiende esta Gltima como el conjunto de recursos,
procedimientos y técnicas usadas en el procesamiento, almacenamiento y transmision de
informacidn, esta definicion se ha matizado de la mano de las TIC, pues en la actualidad no basta

con hablar de una computadora cuando se hace referencia al procesamiento de la informacion.

Internet puede formar parte de ese procesamiento que, quizas, se realice de manera
distribuida y remota. Y al hablar de procesamiento remoto, ademas de incorporar el concepto de
telecomunicacion, se puede estar haciendo referencia a un dispositivo muy distinto a lo que
tradicionalmente se entiende por computadora pues podria llevarse a cabo, por ejemplo, con un
teléfono movil o una computadora ultra-portatil, con capacidad de operar en red mediante

comunicacion inalambrica y con cada vez mas prestaciones, facilidades y rendimiento.

Hablar de TIC en la actualidad posiblemente para muchos es un tema repetitivo, pero

infortunadamente en la realidad de los contextos académicos no ocurre lo mismo.

Aun dentro de muchas de las instituciones Municipales el hecho de tener un computador,
grabadora o equipo tecnoldgico a plena disposicion de quien lo solicita sigue siendo una fortuna.
Académicos con mejores condiciones en infraestructura, en las que puedan encontrar equipos que
si bien no son de alta gama o de Ultima tecnologia, minimamente le puedan brindar a quien los
utilizan los recursos suficientes como para que pueda desenvolverse bien no solo dentro, sino

fuera del aula escolar.
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Pero esto no es suficiente si consideramos que una de las problematicas que giran en torno
al acercamiento de la comunidad educativa hacia las TIC, se debe precisamente a la “inutilidad”
que esta les ve, desconociendo de qué modo pueden aplicar estas herramientas, las cuales con
urgencia deben ser incluidas dentro de los curriculos académicos, ain mas teniendo en cuenta que
en la actualidad el concepto de nativos e inmigrantes digitales construido por el profesor Marc
Prensky y donde enmarca bajo esta nocion las diferencias y la discontinuidad que existe entre las
nuevas generaciones de jovenes a los que llama “Nativos Digitales” y quienes ingresaron a la
tecnologia posteriormente “Inmigrantes Digitales” Hace que se asimile con un estancamiento
dentro de un espacio-tiempo que no le permitira desarrollar nuevas maneras de ensefiar.

Dentro de las amplias y nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion para la
educacion nos encontramos con un excelente recurso para la ensefianza — aprendizaje como lo

son los OVAS.

De acuerdo a los hallazgos de Joao, O y sus colaboradores dan a conocer que la lectura es
una “actividad compleja que parte de la decodificacion de los signos escritos y termina en la
comprension del significado de las oraciones y los textos”, lo cual se relaciona en gran medida

con la aportacion de Colmenares quien emite que:

“La lectura es uno de los procesos cognitivos mas complejos que lleva a cabo el ser
humano y aprender a leer es una tarea dificil y decisiva que deben adquirir los estudiantes”

(2005, 242).
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Con esto se quiere decir que todo lector debe mantener una actitud personal activa y
afectiva, puesto que debe interpretar la informacion, centrar su atencién, su motivacion, ademas
debera hacerse preguntas sobre lo que esta leyendo, con la finalidad de que vaya adquiriendo
conocimiento, con esto se puede decir que la lectura es un proceso complejo que consiste en la
codificacion de signos mediante los cuales el ser humano va aprendiendo y desarrollando
conocimientos debido a que a través de ésta se lograra poner en juego la meta cognicién pues al
leer es necesario poner en juego la reflexion, analisis, critica, etc., las cuales son esenciales para
la adquisicion de conocimientos, habilidades, destrezas, actitudes etc., Gtiles para la vida, esta se

retomara para el escrito.

Escritura:

Seglin Joao “La escritura es algo mas que la transcripcion de sonidos a signos graficos”
(Joao,:244), lo cual se reafirma con las aportaciones de Ferreiro quien dicta que la “Escritura se
define como un conjunto de objetos simbolicos, sustituto (significante), que representa y expresa
algo” (1985,:82), de lo cual cabe recalcar que el aprender a escribir implica ser capaz de escribir
no sélo palabras sino textos pues la verdadera funcion de la escritura es comunicar un mensaje
escrito, por ello para lograr la “adquisicion y el dominio de la lengua escrita se establecen 4

niveles (ejecutivo, funcional, instrumental, epistémico)” (Cassay, et al, 2007,:43):

Nivel ejecutivo se caracteriza por ser la capacidad de traducir un mensaje del modo
escrito al hablado y viceversa, con respecto al segundo nivel es el funcional el cual concibe la
lengua escrita como un hecho de comunicacion interpersonal que ayuda a resolver las

necesidades cotidianas.
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El tercer nivel es el instrumental, que permite buscar registrar informacion escrita; el
cuarto nivel es el epistémico el cual hace referencia al dominio de lo escrito como el de una

forma de pensar y de usar el lenguaje de una manera creativa y critica.

Después de conocer estas aportaciones se puede llegar a la conclusion que la escritura es
un conjunto de signos graficos que expresan, representa algo y para lograr su adquisiciéon y
dominio es necesario pasar por cuatro niveles que son el ejecutivo, funcional, instrumental y

epistémico.

Lectoescritura:

“La lectoescritura es un proceso y una estrategia. Como proceso se utiliza para acercarnos
a la comprension del texto, mientras que como estrategia de ensefianza-aprendizaje, se enfoca a
la interrelacion intrinseca de la lectura y la escritura, y la utilizamos como un sistema de
comunicacion y meta cognicidn integrado” (Gémez: 2010), lo cual se puede complementar con
las aportaciones de Casany junto con sus colaboradores quienes dictan que: “La lectoescritura es
un proceso de aprendizaje compuesto por una secuencia de etapas de desarrollo” (2007,:242) ,
como la presilabica, la cual tiene que ver con la diferenciacion de cédigos, reproduccion de
rasgos de codigos alfa numéricos, organizacién de grafias, luego aparece la silabica, etapa en la
se concientiza que cada letra posee un valor , enseguida aparece el silabico alfabeto, que es la
etapa de transicion algunas letras tienen un valor sonoro otras no y por ultimo aparece la
alfabética, es donde se logra percibir que cada letra le corresponde un valor sonoro, ya que ambas

comparten que la lectoescritura es un proceso el cual se va desarrollando por etapas.
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La cual se retomara para el desarrollo de este escrito. Sin embargo la conceptualizacion
que se retomara en este escrito es la que se acaba de mencionar la cual pertenece a Casany junto
con sus colaboradores ya que esta nos da a conocer en qué consiste asi como también como se

adquiere.

Oralidad:

La oralidad es una forma comunicativa que va desde el grito de un recién nacido hasta el
dialogo generado entre amigos. Existen dos clases de oralidad: La primaria, que se refiere a las
culturas que sélo la poseen a ella para comunicarse y que permite una activacion de la memoria.
Las culturas orales tienen un conjunto de conocimientos, habitos, tradiciones, representaciones,
simbolismos y significaciones que permiten descubrirlas. La oralidad secundaria es la que
manejan culturas avanzadas que poseen escritura. Esta se ha convertido en soporte de la

memoria.

En la oralidad, la relacién emisor-texto receptor es directa y estan presentes estrategias de
caracter suprasegmental. El texto oral se percibe a partir de sonidos que operan como instancias
concretas de un sistema de unidades abstractas, los fonemas.

Expresion oral:

Sobre el rol que desempefia el lenguaje oral, Antich (1986: 64) plantea: "La primacia del
lenguaje oral radica en la realidad objetiva de su naturaleza como fenomeno social y medio de

comunicacion verbal por excelencia.
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De ahi la necesidad de conceder prioridad al establecimiento de los mecanismos de
comprension auditiva y del habla, lo cual significa que primero se presenta la lengua oral y que la

lengua escrita se ensefia a partir de lo que los alumnos han aprendido oralmente."

A partir de este planteamiento se puede decir que la expresion oral es el mayor uso del
lenguaje y la base de la comunicacion, pues provee la fundamentacion para el desarrollo de las
demas habilidades necesarias para el estudio de un idioma. Los estudiantes deben practicar la
lengua inglesa fuera de clases; para que al igual que en su lengua materna puedan ser capaces de

expresar sentimientos, reacciones, etc., ante determinadas situaciones.

Ensefanza:

“La ensenanza se define como el acto que ejerce el educador para transmitir a los educandos un
determinado contenido” (Saavedra, 2000,:63), asi mismo se puede conceptualizar como
“cualquier forma de orientar el aprendizaje de otro, desde la accion directa del maestro hasta la
ejecucion de tareas, de total responsabilidad del alumno, siempre que hayan sido previstas por el
docente” ( Imideo, 1969,:58), conocidas las dos definiciones se puede llegar a la conclusion que
la ensefianza, es un proceso mediante el cual se trasmiten contenidos, con el fin de desarrollar
conocimientos, habilidades, actitudes, destrezas, etc., en el ser humano, esta Gltima se retomara

para el desarrollo de este estudio.
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Capacidad lectora:

La capacidad lectora se define como el “conjunto de procesos perceptivos que permiten
que la forma fisica de la sefial grafica ya no constituya un obstaculo para la comprension del
mensaje escrito. (Morais, 2001,:95), lo cual se desarrolla una actividad que se denomina “Leer es
un acto de razonamiento” (Lopez, 2010) ya que se trata de saber guiar una serie de razonamientos
hacia la construccién de una interpretacion del mensaje escrito a partir de la informacion que
proporcione el texto y los conocimientos del lector y a la vez iniciar otra serie de razonamientos
para controlar el progreso de esa interpretacion de tal forma que se puedan detectar las posibles
incomprensiones producidas por la lectura, es decir es mas que un simple acto de descifrar

signos.

El juego

Edith Consuelo Lopez Imbacuan, Adrian Delgado Soteloel (2013) presente articulo
aborda el juego como eje central, con el objetivo de dar a conocer su aporte e importancia como
generador de aprendizaje, siendo una estrategia pedagogica fundamental y significativa dentro de
la construccidn de conocimientos de los nifios y nifias en edad preescolar en Colombia. De esta
manera, se toma algunas concepciones de juego, su importancia y caracteristicas, teniendo en
cuenta las teorias de Piaget, Vygotsky, Bruner, Emilia Ferreiro, Ana Teberosky, Liliana

Tolchinsky, entre otros, y finalizando con el aporte del juego en la lengua oral y escrita.
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A lo largo de esta revision se plantea la importancia del juego como estrategia lidica en la
vida de los nifios, permitiéndoles disfrutar de los diferentes procesos de ensefianza aprendizaje;
por medio del juego se reconoce en ellos grandes potencialidades, habilidades y destrezas, como
también sus limitaciones, sus conocimientos previos, sus deseos por saber y aprender cada dia
algo nuevo; el juego es una estrategia pedagogico - didactica que satisface sus intereses y
necesidades en todos los procesos del desarrollo; y aunque muchos lo consideren una pérdida de
tiempo, se puede afirmar sin temor a equivocarse que el juego es una actividad generadora de

conocimientos, siempre y cuando su implementacién sea adecuada.

Gloria Rincon B. Profesora Escuela de Ciencias del Lenguaje Universidad del Valle. Da a
conocer en su proyecto Formarse para ensefiar a leer y producir textos en un entorno virtual.
Reflexiones en torno al disefio de un programa concepcidn constructivista del aprendizaje y de la
ensefianza permite superar el imaginario del aprendiz como “tabla rasa”, la ensefianza como
transmision y el maestro como “poseedor del saber asi como a éste ultimo como “dato” cerrado,
terminado. Si bien se reconoce que la actividad constructiva de cada estudiante es fundamental,
también que la interactividad y la intersubjetividad son principios constitutivos de los

aprendizajes que se desarrollan en contextos socioculturales tales como el escolar (Coll, 1995).

Si se comprende el proceso educativo como construccion, como encuentro de sujetos
sociales portadores de saberes, de afectos y de creencias, se trata por tanto, de procesos para
poner en relacion, para intercambiar significados, de negociaciones para construir acuerdos asi
sean provisionales, de intentar modificaciones, de producir reestructuraciones ademas de

desarrollo de la responsabilidad y de la autonomia en el aprendizaje.
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La integracion curricular, por su parte, permite cuestionar y revisar el conocimiento
escolar, el sujeto y su relacién con las diferentes realidades sociales, al ser concebido “como una
via para afrontar los nuevos desafios de la educacién para unos sujetos en un mundo en proceso

de cambio” (Sancho y Hernandez, 20011).

La integracion curricular se presenta asi como una posibilidad de superar en la vida
escolar la insularidad y agregacion de contenidos que hay que desarrollar porque “toca verlos”
para cumplir con obligaciones externas. Se trata por el contrario, de abordar en la ensefianza lo
que interesa, lo que es objeto de pregunta, que se quiere investigar porque es un problema

sentido, no sélo en el entorno sino también en los asuntos disciplinares.

Entre las propuestas pedagogicas para hacer concreta la integracion curricular se
encuentra la correlacion como el grado cero, y la pedagogia por proyectos como su maximo

grado.

En grados intermedios tenemos la ensefianza por problemas, la elaboracion de secuencias

didacticas, los centros de interés, etc.

En cuanto a la Perspectiva discursiva del lenguaje, parte de una comprension de éste no
solo como un sistema de formas lingtisticas, sino un sistema de valores ontologicos, sociales y
culturales que influye en la mediacion de la experiencia con el mundo social y natural (externa) y
en la construccion misma del sujeto social (interna). Pretende explicar el papel del lenguaje, en
tanto discurso, en la construccion del sentido y la significacion que el hombre ha construido de su

realidad social y natural.
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Aprendizaje:

Se denomina aprendizaje al proceso de adquisicion de conocimientos, habilidades, valores
y actitudes, posibilitado mediante el estudio, la ensefianza o la experiencia. Dicho proceso puede
ser entendido a partir de diversas posturas, lo que implica que existen diferentes teorias
vinculadas al hecho de aprender. La psicologia conductista, por ejemplo, describe el aprendizaje

de acuerdo a los cambios que pueden observarse en la conducta de un sujeto.

El proceso fundamental en el aprendizaje es la imitacion (la repeticidén de un proceso
observado, que implica tiempo, espacio, habilidades y otros recursos). De esta forma, los nifios
aprenden las tareas basicas necesarias para subsistir y desarrollarse en una comunidad. El proceso
de aprendizaje supone al nifio en su totalidad (Solé, 1991) como unidad biopsicosocial, cuyos
procesos de construccion cognitiva se realizan en interaccidn con los demas, en un contexto socio
historico cultural concreto. Como es posible apreciar, esto implica un nuevo rol en el que docente
y alumno son el centro de la accion educativa y permite que ambos seleccionen y negocien los
temas que se trataran. Para lograrlo es necesario que el maestro tome conciencia acerca de que la
planificacion de los temas no es potestad exclusiva de él y que, por tanto, sus alumnos estan
capacitados para proponer los asuntos que les interesan, las actividades que ello implica, asi

como los recursos necesarios (Barclay y Breheny, 1994).

Todo lo expresado se potenciara propiciando un adecuado clima emocional como marco

para la accion educativa.

74



El sustento de esta propuesta se basa en el hecho de que el nifio que llega al Centro
educativo no es una «tabula rasa» sino que tiene saberes previos producto de sus experiencias en
el hogar, de su cultura, y de sus intereses y necesidades. La exploracion de estos conocimientos
debe ser una accién permanente del profesor ante cada nueva situacion de aprendizaje. De ahi
que es importante formular la pregunta ;qué sabemos acerca de...? antes de estudiar cada tema,
pues nos permite identificar lo que el nifio sabe sobre el tema asi como sus posibles «errores»

conceptuales.

TIC:

Tics son un conjunto de redes, aplicaciones, programas, servicios y dispositivos que
tienen como propdsito mejorar la calidad de vida de las personas en un ambiente determinado,
integrados a un sistema de informacion interconectado. Como un concepto socioldgico, hacen
referencia al conjunto de conocimientos necesarios para la utilizacion de diversos medios
informaticos que permiten la realizacién de acciones como el almacenamiento, el procesamiento
y difusion de la informacion con multiples finalidades: educativas, empresariales, entre otra

OVA:

El Ministerio de Educacion Nacional de Colombia (MEN), describe un OVA como
"material estructurado de una forma significativa, asociado a un propoésito educativo y que
corresponda a un recurso de caracter digital que pueda ser distribuido y consultado a través de la
Internet. El objeto de aprendizaje debe contar ademas con una ficha de registro o metadato,
consistente en un listado de atributos que, ademas de describir el uso posible del objeto, permiten

la catalogacion y el intercambio del mismo”.
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LECTURAY ESCRITURA:

Leer implica una actividad intelectual donde el lector interactda con el texto escrito para
extraer un significado mediante la interrelacion del conocimiento del lector y el contenido del
texto menciona (Fraca, 2003). Si un nifio toma un libro de cuentos con la intencion de leerlo,
observa las palabras, visualiza las imagenes y va construyendo una historia que es producto de su
conocimiento acerca del tema, entonces se dice que esta leyendo. Por consiguiente, leer en los
estadios iniciales del aprendizaje de la lectura es una especie de creacion del mensaje o contenido
del texto, a través de lo que el nifio va elaborando con el fin de obtener informacion, placer o
recreacion. lgualmente, Fraca (2003) plantea que otro de los aspectos que pudiera parecer como
evidencia de una actividad de lectura consiste en las anticipaciones que los nifios realizan cuando

escuchan la lectura de un cuento.

Todo esto constituye indicadores de que el nifio estd comprendiendo la lectura. La
escritura, por su parte, consiste en una actividad intelectual mediante la cual se transmiten
mensajes con significados a través de un siste ma de escritura, en forma de textos, en una

situacion determinada y con una intencion especifica (Fraca, 2003).

El nifio luego de elaborar un dibujo, lo describe a través de un escrito. Las
manifestaciones de escritura en este nivel deben evaluarse desde tres dimensiones: (a) el nivel de
conocimiento del codigo referido al reconocimiento del alfabeto, de la direccionalidad y de los
aspectos formales de la escritura (signos de puntuacion, mayusculas, mindsculas, etc.); (b) la
reflexion que se hace acerca de los procesos de escritura y lectura; y (c) la funcionalidad de los

textos en términos de sus propdsitos: solicitar, describir, informar, etc.
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Desde la revision tedrica que se viene realizando, parece claro que la lectura y la escritura
tienen un lugar en la educacion inicial, lugar que cada plantel debera concretar en sus propuestas
educativas. Inicialmente, es necesario reconocer que el sistema de la lengua escrita es complejo y
que va a requerir esfuerzos de los docentes y los nifios que van a abordar su ensefianza y
aprendizaje. Pero ello no debe implicar menospreciar la capacidad de éstos ni intentar reducir este
sistema complejo a un conjunto de subhabilidades de dudosa vinculacion con la lectura. (Solé,

2001).

Historietas:

La historieta es la combinacion de textos con elementos graficos (globos, onomatopeyas)
y tienen como objetivo comunicar una idea o una historia. Generalmente tienen como

protagonista a un personaje en torno del cual giran las historias y los demas personajes.

La imagen o dibujo es representacion de lo que se dice en el texto. Este puede ser una
breve explicacidn, puesta en la parte inferior de la vifieta, que complementa la idea representada

en la imagen.

Joninka Baudet Guerra (2001) sefiala en su proyecto LA HISTORIETA COMO MEDIO
PARA LA ENSENANZA que es indudable que la historieta tiene un valor extraordinario para la
educacion. En primer lugar resulta un medio de comunicacion para la adquisicion de

conocimientos en procesos educativos para gran parte de la sociedad.

77



En segundo lugar el maestro puede hacer uso de este medio como herramienta de apoyo

didactico e el aula de clase. Se puede desarrollar como actividades en el aula de clase y por

ultimo se puede aprender el lenguaje dela historietas atreves de un proceso de alfabetizacion

visual.

La cantidad de temas que se pueden trabajar son muchos.

Recomendaciones:

-Conocer en que consiste la estrategia y que puede esperar como aporte al proceso de

aprendizaje de los estudiantes.

-Contar con disponibilidad de algunos recursos basicos (formacidn, recursos informaticos,

otros docentes, expertos, apoyo institucional...).

-Interactuar con otros docentes de su misma institucion y de otras areas del conocimiento,

respecto a la estrategia.

-Contar con el apoyo de los directivos de la institucion.

-Posibilitar la modificacion de los blogues horarios de acuerdo a las necesidades de

estudiantes, docentes y las actividades del proyecto.
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-Implementar nuevas formas de evaluar resultados de aprendizaje, acordes con la

estrategia de aprendizaje.

-Garantizar la disponibilidad de equipos de computo preferiblemente en las aulas de clase
y si no es posible en salas de informatica, para desarrollar actividades del grupo de estudiantes

asociadas al proyecto.

-Permitir acceso a Internet al menos durante tres horas semanal, para desarrollar actividades

en red con otros grupos de estudiantes participantes, y si no es posible facilitar acceso desde

espacios publicos.
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7. PROPUESTA PEDAGOGICA

INTRODUCCION

ACTIVIDAD

RESULTADO

EVIDENCIA

Inicialmente se les
compartio la linda
ensefianza de que era un
OVA vy se les dijo que
tendria la oportunidad de
utilizarlo. Luego se
trasladaron a la sala de
informantica para disfrutar
de esta maravillosa
experiencia.

Sentados frente al
computador se les
indico mover el
mouse. Cada
computador activo
la aplicacion salio
un video de un
personaje el cual les
daba la bienvenida y
los invitaba a
explorar.

Favorable, cada nifio
logro ver que podia
jugar, conocer, ver un
video, crear su propio
personaje y su propio
cuento.

Desde el OVA encontraron
la oportunidad de
visualizar cada palabra en
una columnay en la otra
una imagen, para luego
con el mouse llevar la
palabra a la imagen
correcta. El nifio
pronunciaba y asi sentia
mayor seguridad con cual
silaba iniciaba y asi
llevaba la palabra a la
imagen y si estaba correcto
producia un sonido.

Juego de letras Sigo
el camino correcto
para llevarla a la
imagen correcta.

La mayoria de los
nifios demostro gran
agilidad para realizar el
ejercicio. Mostraron
felicidad al encontrar
las correctas y cada vez
que se emitia el sonido
sus rostro reflejaba
felicidad.

En la pantalla se
encontraban muchas
silabas el nifio era libre de
elegir de dos a 4 silabas
para unirlas y formar
palabras.

Aprendo a leer...

Esto fue divertido
porgue muchas
palabras no tenian
sentido pero cada uno
demostré un mayor
interés por hacerlo y
era un reto para cada
uno de ellos.

La aplicacion les mostro
un laberinto que tenia 20

Encuentro las
palabras antes que

Fue una completa
adrenalina para cada

palabras de las cuales desaparezcan... nifio pero la gran
debian encontrar 5 que mayoria observaba que
ellos les mostraban y se era el reto y asi las iban
demoraban para encontrando al
encontrarlas ellas finalizar el reto era
desaparecia. leerla.

5 casillas con algunas Completo las Fue muy agradable
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letras y cada estudiante
deberia completar
seleccionando una letra 'y
arrastrarla al espacio que
consideraba el correcto si
era la correcta se pegaba
de una si no ésta regresaba
a donde la selecciono.

palabras.

para cada nifio por que
sentian la necesidad de
no equivocarse y armar
la palabra fue un reto
que lo logro.

Se les indico una paleta de
diferentes colores cada uno
debia seleccionar un color
y aplicarlo al personaje
que querian crear y asi
cada uno le dio vida al
personaje y luego con su
imaginacion crearian una
mini historia
seleccionando imégenes.

Relleno con lindos
colores y creo una
linda historia.

Exito total, cada nifio
demostroé que
imaginacion es un
componente que
permanece en ellos
mas a la hora de crear
historia todos se
imaginaron lindos
personajes y les dieron
vida con su
imaginacion al
finalizar se les
pregunto por un
nombre para el
personaje y quien seria
capaz de escribirlo.
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8. RESULTADOS Y ANALISIS

Al llevar a cabo la aplicacion del OVA de aprendizaje, para el desarrollo de las competencias
se evidencia una serie de cierto rechazo frente a la utilizacion de nuevas tecnologias, puesto que
algunos solamente se relacionan con las redes sociales y les es dificil de cierto modo interactuar
con la maquina de otra forma que no sea mediante un “chat”, con la aplicacion en varias
oportunidades los estudiantes notan de cierta manera el cambio y la ayuda que les brinda el OVA
e intentan manipularlo con mayor frecuencia, dandose cuenta asi que algunos de los problemas

detectados se superan y se corrigen.

Ademas se pudo evidenciar que el OVA es una estrategia que sirve para lograr la
comprension de un texto generando una representacion mental, es decir, produciendo un
escenario o modelo mental de un mundo real o hipotético en el cual el texto cobra sentido.

Es por esto que el resultado a desarrollar es la comprension lectora utilizando diferentes lecturas
como son: la lectura libre, la lectura informal y la lectura espontanea. Para asi desarrollar la
sensibilidad, y estimular el interés en los estudiantes del grado transicién del Colegio Modelo de

la Costa.

El proyecto tiene el proposito es de divertir y entretener. Permitiendo jugar con el
lenguaje, desarrollar la imaginacién y en definitiva, que los estudiantes se diviertan expresando
sus ideas y sentimientos. Teniendo en cuenta que la lectura tiene sentido simplemente por el
disfrute y el goce que puede generar, por las fantasias que puede despertar, y por las

construcciones imaginarias a las que puede llegar.

82



Se determino cual fue el impacto vivencial con el uso de la herramienta OVA, la forma
como genero interés en los estudiantes hacia la lectura y la escritura, que son aspectos esenciales

para seguir creando actividades que se seguira trabajando con las OVAS.

Teniendo en cuenta los conceptos tomados con referencia inicial mente sobre los objetos
virtuales de aprendizajes, los intereses de los estudiantes se busca despertar el interés por parte de
los estudiantes hacia la lectura y la escritura mediante actividades que se relaciones con las de sus

preferencias.

De acuerdo con los resultados obtenidos durante el diagnostico, se realizan las diferentes
pruebas que se llevaran a cabo con la aplicacion del software educativo, donde cada estudiante
realizara la prueba correspondiente a su nivel, teniendo en cuenta que cada uno de estos niveles

presenta un grado de dificultad en el cual se enfoca cada prueba.
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CONCLUSIONES

Con el resultado de este trabajo nos fue posible detectar fallas que estan presentes en la
comprension lectora dentro del que hacer docente, no era imperceptible, pero que afectan en gran

medida el aprendizaje de los educandos.

Es claro que los esquemas metodoldgicos no deben estar sujetos siempre a un mismo
planteamiento, por el contrario deben servir para buscar mejores adaptaciones a las necesidades
del contexto en el cual nos desempefiamos, y asi brindar a los estudiantes, no solo la opcion de
aprender facilmente, sino también despertar en ellos el espiritu de investigacion en diferentes

areas.

Con las actividades realizadas se pudo ver cambios en las actitudes de los estudiante se
motivaron mas por leer y comprender los textos, en expresar sus emociones y tener un posicion

mas critica como lectores.

Es fundamental encontrar distintas formas de estimular a los nifios, considerando sus
preferencias de aprendizaje, talentos, creatividades y conocimientos; reflexionando que la
primera infancia es una etapa crucial, para lograr desarrollar habilidades basicas en todas las

dimensiones.
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El desarrollo de lo mencionado nos lleva a mirar los saberes culturales. Es decir, los
contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales en la medida en la que cumplen un rol
importante en el desarrollo de las actividades. En tal sentido para evaluar las capacidades es
necesario precisar los indicadores para cada uno de los contenidos que formen parte del

aprendizaje.

Durante el tiempo de elaboracion y aplicacion del proyecto se afianza la labor por la
pedagogia, buscando mejorar los espacios para que los estudiantes sientan una mayor
identificacion y apropiacion con lo que estan aprendiendo y sean capaces de utilizarlo como

herramienta durante el transcurso de sus vidas.
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RECOMEDACIONES

> El docente debe conocer la herramienta digital.

> Orientar a los estudiantes y padres de familia sobre el trabajo que se esta

realizando para que se pueda reforzar en casa.

> Aprender a escuchar las dudas e inquietudes de los educando para aclararlas y el

proceso sea mejor.

> Trabajar en conjunto la lectura y la escritura con el uso de la herramienta OVA.
> Seguir apoyando este tipo de proyectos.
> Crear mayores estrategias que sean en pro de la ensefianza de la lectura y escritura.
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LOS OBJETOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE COMO
JIA PEDAGOGICA PARA FORTALECER LA

' A'Y LA ESCRITURA EN LOS NINOS DEL
GRADO TRANSICION
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INTRODUCCION

Esta guia representa una herramienta basica para orientar al docente de aula para guiar a
sus estudiantes a implementar la herramienta OV A en algunas secciones de su clase de
castellano. A la vez le permite motivarlos e ir despertando el interés por la lectoescritura.
Asociadas al uso de estrategias y métodos tradicionalista que utilizan los docentes frente al
desarrollo de précticas pedagdgicas, que hacen que el proceso educativo sea rutinario, por cuanto
no favorece a la participacion, socializacion y el autoaprendizaje de los nifios, esta herramienta
busca retroalimentar el proceso tradicional y llevar a que el nifio de transicion desee seguir el

proceso de lectura y escritura que son la base.

Materiales:

» Computador

» Aula informética

> Herramienta ova

PASO 1

Querido docente en este primer momento es importante que se apropie de la herramienta
para que pueda dar a conocer a los nifios. Recordemos que todos hemos pasado por esa linda
etapa y que todo lo que bien se aprende nunca se olvida, pero mas ain cuando esta acompariado

de lo que maés le gusta a los nifios, juegos canciones, imagenes o color.
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Puede iniciar su clase como de costumbre cancion de bienvenida, buenos dias,

recordemos que son nifios de 5 afios.

Luego se puede hacer una pequefia introduccion del tema.

PASO 2.

Colocar a cada nifio en un computador o en parejas dependiendo la cantidad de equipos

con los que cuente el colegio.

Ingresar a cada nifio en la pagina https://prezi.com la cual les mostrara una ruta por la cual

iran desplazandose y construyendo las actividades de lectura y escritura en el desarrollo de la

clase.

DR Y15/ /prezi o (Y

1

" o
e et

-

v e o _‘JE%\‘ i

s 3
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https://prezi.com/

PASO 3

Ya estando en la ruta el docente guiara al nifio a que con el mouse seleccione presentar y
cuando la ruta se amplie le de avanzar con la tecla de direccional a la derecha para ir mostrando

cada actividad o link.

Conoce las letras del abecedario
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PASO 4

La ruta le indicara una imagen de una mini historie

V(G mambre de tas tecias del %

Guiar al estudiante para que con el mouse le dé clic y esta pueda ampliar para mejor

observacion y poder leerla. Aqui el docente puede hacer pregunta luego en el cuaderno un

dictado, coloreado. Etc. ! !

EL 050 CAPRICHOSO - BY LORENARM WWW.TOONDOO.COM

A MMM YA 52, TENBO MUDILS COS45,
TE PUECO OBSEGULR 450

_— POR TU GRAN AYLDA.
HOLA SR 0SO, ME POCRIA DAR PERMISO PARA CRUZAR 7 pi

ESTABIEN..
TAN SOLO NECESITO
ALGO DE COMER.
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PASO 5
La ruta se dirige a un portal llamado educaplay que es otra herramienta Util para crear

cualquier tipo de juego y poner en practica cualquier tema. Esta vez guia al nifio para que observe

las imagenes para completar las oraciones cotas con las palabras correctas

I del uso del Intern. X V¥ & quias-castldoc % ¥ (@ Bienvenidos 3 & Palabritas. lengua. Loren: X Gy nombre de as teclas del -
9 =

[ Manual del

C A | & https://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/2524098/html5/palabritas. htm

Palabras para completar los

v I e o
espacios
‘o I <o

y P » B P
Escritorio .+ 138 pm.

07/08/2016

PASO 6

En esta actividad sigues con educaplay esta vez debes orientar al estudiante que

seleccione con el mouse el cuadro amarillo que dice la palabra comenzar.
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Objetos

Relaciona & imagen con &s palabra

‘W
- 02:00

PO MM

Autor: Lorena Rojas Medrano

sraes- 45
FINANCIERA

Luego el nifio debe seleccionar la imagen con la palabra, saldra un punto y cuando tenga
seleccionada las dos correctas aparecera la flecha. Es importante que ya el tema se dé con
anterioridad o con un repaso de consonante para que este pueda descubrir la letra inicial o el

sonido.

[ M e il
C A 8 htps//www.educaplay.com/es,
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Al completar todas saldra este recuadro con un mensaje.
G - R

- 'o Hienvemaas

o dellner XV @ guias-castl.doc
ittps.//www.educaplay.com,

CH ¢

100

- A B
Compartir resultado: {

S
»

Al llegar a la ultima activada has terminado satisfactoriamente de guiar a tus estudiantes a
vivir esta divertida experiencia. Ahora ya la conoces! Esta en tus manos seguir implementandola,

compartiéndola con colegas y atreverte a crear una propia. Es una linda experiencia para todo el

que la disfrute.
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Anexos: 2

“Rodriguez. E. (2016) Docente orientando a estudiantes para el uso de las herramienta

OVA. [llustracién] aula informatica Colegio Modelo de la Costa”.

“Rodriguez. E. (2016) Docente orientando a estudiantes para el uso de las herramienta

OVA. [Tlustracion] aula informatica Colegio Modelo de la Costa”.
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“Rodriguez. E. (2016) Docente orientando a estudiantes para el uso de las herramienta

OVA. [llustracién] aula informética Colegio Modelo de la Costa”.




“Rodriguez. E. (2016) Docente orientando a estudiantes para el uso de las herramienta

OVA. [Tlustraciéon] aula informatica Colegio Modelo de la Costa”.
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“Rodriguez. E. (2016) Docente orientando a estudiantes para el uso de las herramienta

OVA. [Tlustraciéon] aula informatica Colegio Modelo de la Costa”.
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ANEXO 3

CUESTIONARIO DIRIGIDO A ESTUDIANTES DE GRADO DE TRANSICION

Marque con una “X” la que prefieras.

SABES...

e Utilizar el computador
e Que el computador puedes realizar tareas

TE GUSTARIA...

e Utilizar el computador para algunas clases de lectura y escritura.
e Practicar la lectura con juegos de palabras en la sala de informatica.

DISFRUTARIAS...

e De actividades como videos, canciones, rompecabezas para aprender a leer.
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ANEXO 4

ENCUESTA DIRIGIDA A DOCENTES DEL COLEGIO MODELO DE LA COSTA

ENTREVISTADOR -mmmrmmmsem s et

1. ¢Conoce los recursos digitales que se utilizan como herramienta para mejorar los

procesos de aprendizaje?

Si no

2. ¢Ha utilizado las OVAS como recursos de apoyo en los procesos formativos?

Si no

3. ¢Considera que un recurso digital contribuye en los procesos de aprendizaje de

lectura y escritura en nifios de 5 afios?

Si no

4. ¢Cree usted que las herramientas virtuales se pueden implementar desde el grado de

transicion?

Si no

5. Esta de acuerdo que en el Colegio se utilice la herramienta OVA con los nifios de

transicion?

Si no
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Encuesta para comprobar el impacto del uso del OVA.

ENTREVISTADOR #mmmrmmmsem e et

1. ¢Como te parecio ingresar a el aula virtual del colegio?

Bueno

Regula

Malo.

2. ¢Te gusto la herramienta que la profesora te presento?

3. ¢Quieres seguir disfrutando de los recursos virtuales que la profesora te ensefio en las aula

virtuales del colegio?

4. ¢Te gustaron los juegos de palabras?
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5. ¢ Crees que si resuelves los juegos que la profesora coloca, es porque estas aprendiendo a

leer ?

6. ¢ Te gustaria que con otras clases colocaran juegos y videos en el computador?

106



DIARIO DE CAMPO

FECHA TIEMPO GRADO
ACTIVIDAD:
MAESTRA:

Hechos y Interpretaciones | Sugerencias o | Inquietudes

observaciones

propuestas
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Historietas

A cada estudiante se les mostro en diapositivas de Power Point n desde el computador, esta

actividad era un poco mas avanzada pues era un reto en cada clase seguir leyendo mas y mas.

EnNn esta oportunmnidad
recalializaremos un viaje,
todos tienenmn qQue estar
preparados para poner
=u imaginacion a volar. ..

siiii Listos
para volar
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cierren sus cjos... iImaginemos que
SUbIiMos a este avion ¥y vamos rumbo a 1+
pais de la felicidad cada uno debe estar
preparado para encontrar el tesoro de
los 10 esgrellas de la felicidad.

. Cuantas
estraellas vamos
3 encontrar

. Q.

clic para editar

Andres
son 10

Nuestro primer

Afiren chicas yo : atgtnza_ue es en el
encontre muchas pais de la termmura
usdenmme 3 contarias 1 vamos a buscar.___.
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llega=mos al planata dal amor
. S2ZUrLO aqQui encontraramos
uchas estrellas da la
#licidad

110

veo algo
miremos que
es...

de 1z &licidad a3t

{legandozla=




Andres encontro 3 y entre
Lorena yv yo encontramos

Esta =3 nuastra ultima parada . nos falta una a buscarla
ayudenms 3 CONLIaET para sabear
cuantas estrallias hammos

encontrado

vuy bien encontramos 10
estrellas de la felicidad y

a que equivale este
1.2.3.4.5. gengente
6.7.85.¥ 10

conceptoda

Excelente aprendimos que una
z_glecena equivale a 10 unidades. ..
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HISTORIETA

Otra muestra para los nifios porque desde la primera se mostraron

interesados y atraidos, esta vez se les presento con imagenes en movimiento.

[®] le (3D
m Inico | Insertar  Diseio 6n con Revisar  Vista > @
[E=] % Cortar d [ Disefio ~ = e BRI A 7 & i del texto B\\NOOO Ea S a 44 Buscar
’j 3 copial £ Restablecer Gt =] ALLD>E |- . c . Reemplazar
jComa formato dapos,wa Ssecions | N X S 8 e 8- Aa T P g]PonE e g seleccionar ~
Portapapeles 5 Diapositivas Fuente Parrafo Dibujo Edicién
H9-vmQRHE -
Diapositivas | Esquema | x - - 7
-
1| Historieta“lagran ||[ ] @ ®
Lansr E - e - - g - -
=
familia”

betn DO DO
TARARITRR

Yuselis Beltrdn

Lor ojas& ‘) C. » .
. Ce F2 Qo

4

“n

’ Haga clic para agregar notas i
- -
A 06:02 a.m.

10/08/2016

|[Eeae = % O—U-
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Una mafiana un nifiollega a un lugar maravilloso, de repente
escuchoun llantoy sali6 a buscar para ver que era, se encontré
con una vieja pantalla ge computador que se sentia muy... sola
el le dijo )

No estés mas triste yo te
ayudare a encontrar una
linda familia con la que

uedas jugar
Muchas gracias e il

eres un buen
amigo

3 w
oa L2
e\ A

-

igtieron caminando y entre un montdn ’de’,,i:@a's,ﬁ’%pl i
paptalla se encuentran con una tablilla qué tiene muchas teclas y.?e
dijo .
] 3.Puedes venir
con nosotros nos
divertiremos

2.Me llamo teclado y mi utilidad es
escribir para encontrar mucha
informacién , pero me encuentro
ssolo ...

RN A BAODR BEmME BN

AV Ay W = men

=
Nl NEnm 7
B
1
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Al seguir su camino en busca de mucha diversion el nifio, la pantalla
y el teclado notaron que algo veloz por sus pies se movidy sintieron W5 'L
mucho miedo pero notaron que eraun pequeﬁo amiguito ‘*

3. ohhh.-_Qmeren ser |

nuestros amigos? |
1.Hola no se asusten! Soy Mouse Yy -

me apellido Ratén sirvo para
seleccionarinformacién y tengoun
amigo que les voy a presentar

5. Siiii
encantados
hemos pasado
mucho tiempo

HEDR BAEAR ANMRE HA

AR Yy e mEN R

= KR 788
0
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Todos muy conténto<dn

cuando se cerca unaherffsa mujer de gran ' O 1.iCualestu
cuerpo muyelegante al acercarsea ell;)él ' nombrey que
pregun%u nombre \ ; sabes hacer?

cerebro y puedoguardar
mucha informacion.
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Yo b e a4 Y - . 2o T%
d ~ . " v
P P oy oo g , P

o, B Chao amigo, no
Ella muyfeliz, responde que si.Luego: todos se ’ < olvidaremos lo que

agruparort formahgdo una linda familia Ia eual . hiclstepornosotros

or .yebnifio luy contefitd partlo
Jasu éa§aeo 1asatlsfaccnon de habq ay .

)

pantglra a'encdhtrar-a.su. todos ’ t’
dgspfdleron diciendaa., \ NTES
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Se escogid temas que ellos han visto en otras asignaturas, demostrando asi que pueden

leer de todo y en especial aquellos temas que sientan mas llamativos para ellos.

117



