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OBJETIVO

El presente manual se realiza en miras a orientar la estructura y uso de la cartilla
pedagdgica para los potenciales usuarios de la misma, a través de la asesoria del

docente en el aula.

INTRODUCCION

La cartilla De aventuras con Tio Conejo cuenta con una serie de relatos que envuelven
a este pintoresco personaje y lo sitian en contextos reales de la poblacién de San
Jacinto, evidenciando parte de sus practicas culturales representadas en cada situacion
que Tio Conejo y sus amigos desarrollan.

Ademas de los relatos, la cartilla es una guia practica que buscara fortalecer las
competencias comunicacionales en los estudiantes principalmente de grados 3°, 4° y
5°. Estas competencias comunicacionales van orientadas a la reflexion en torno a los
cuentos, las representaciones a partir de los mismos y la comprension lectora; también
contara con un eje de entretenimiento en el que los estudiantes podran divertirse

aplicando conceptos y elementos inmersos en los cuentos.

De aventuras con Tio Conejo sumergira a los estudiantes en un mundo divertido en el
que Tio Conejo y sus amigos entre juegos, bromas y situaciones que bien se desarrollan
o desarrollaron en el &mbito real de la poblacion, lograran encontrarse e interactuar con
las actividades dentro de su estructura al confrontar el relato con el lector; ademas
cuenta con dibujos que retratan a estos personajes para que el estudiante identifique al

sujeto de la historia y se sienta afin con la misma.



EJES DE EJECUCION

Los contenidos de la cartilla seran desarrollados bajo cuatro ejes fundamentales: La

reflexion, el eduentretenimiento, la educomunicacion y la investigacion.

El eje reflexivo tiene como objetivo que el nifio sea capaz de hacer un paralelo entre
los cuentos de Tio Conejo y su realidad, sus costumbres, la tradicion de su pueblo e
incluso con sus propios valores y principios. Los contenidos de este espacio son
basados en la teoria de la Educacién Popular de Paulo Freire, y lo que buscan es que el
estudiante aprenda de los cuentos de Tio Conejo, relacionando los mismos con la

esencia de la poblacién y confrontandolo con su ser sanjacintero.

En este sentido, las actividades de este eje se desarrollaran en forma de preguntas
relacionadas con lo que el estudiante podré leer en los cuentos, buscando generar en €l
principalmente una reflexion en valores, a la vez que se desarrollardn mesas redondas
donde los participantes podran argumentar y exponer su opinion frente a las situaciones
que los cuentos relaten. Algunas actividades daran la opcion de cambiar el final del

cuento con el fin de desarrollar la habilidad escritural.

El eje de eduentretenimiento tiene como finalidad permitir que el estudiante afiance
de una forma ladica los conocimientos y reflexiones realizadas alrededor de los
cuentos, también pretende desarrollar actividades que permitan que el nifio o la nifia
recuerden la mayoria de los cuentos, y por Gltimo habra actividades orientadas al
fortalecimiento de las habilidades de expresion oral, el desarrollo visual y la habilidad

argumentativa.

Entre las actividades para este eje se encuentran las sopas de letras, los laberintos, los
crucigramas, las adivinanzas, las laminas con escenas de los cuentos, los dibujos, los

dramatizados y las actividades con titeres.



El eje de investigacion busca que el estudiante indague sobre los elementos culturales
e identitarios que aparecen en los cuentos, entre sus familiares, amigos y vecinos. El
objetivo de las actividades investigativas es que el nifio o la nifia por su propia cuenta,
logre comprender los procesos y elementos relacionados con la identidad sanjacintera,
asi se propiciara un acercamiento a la realidad que genere una transformacion en los

saberes del individuo.

La educomunicacion es transversal a todos los procesos de disefio de las actividades,
ya que esta presente tanto en la actividades ladicas, como el los mensajes precisados
para provocar la reflexion en el individuo. Al final del proceso con la cartilla, el nifio
o0 la nifia habré desarrollado no solo conocimiento sobre los cuentos de Tio Conejo,
sino que a su vez habrdn mejorado sus competencias comunicativas en general.
Ademas, la cartilla por si sola es una pieza que busca despertar el pensamiento critico
del estudiante frente a su realidad, tradicion e identidad en relacion con los cuentos, e

inclusive frente a las mismas actividades que plantea la cartilla.



INSTRUCCIONES METODOLOGICAS PARA EL DESARROLLO DE LAS
ACTIVIDADES

La cartilla De aventuras con Tio Conejo cuenta con una serie de actividades que estan

sujetas a los ejes anteriormente mencionados.

En el eje de reflexion tendremos preguntas que vayan encaminadas a sustraer los
valores inmersos en los relatos, identificar los elementos identitarios y colocar al
estudiante en la posicion del personaje para fortalecer su capacidad de crear juicios de

valor.

¢Por qué Tio Conejo se peled con Tio Ledn? ¢Para ti quién tenia la razon?
Compara la situacion expuesta en la historia con un hecho de la vida real.
¢Con cudl personaje te identificas? ¢Por qué?

¢Por qué crees que Tio Conejo salvo a Tia Morrocoya?

¢Crees qué Tio Conejo actu6 bien frente a Tio Mico? ¢Por qué?

Si estuvieras en la situacion de Tio Conejo ¢Queé harias?

N o o s~ w D PE

De acuerdo al relato anterior, escribe un final diferente para la historia.

Los anteriores interrogantes se encuentran concentrados en la cartilla, posterior al
ejercicio de lectura de los relatos y cada una de las orientaciones del proceso sera
guiado por el docente de cabecera. Se le sugiere al docente que las preguntas dirigidas
a los estudiantes no solo sean respondidas de forma escrita, sino oral para que afiancen

sus habilidades y puedan fortalecer de este modo sus competencias comunicativas.

La manera como se evaluaran las actividades realizadas por los estudiantes puede ser
a través de mesas de dialogo, en la que cada estudiante exponga su punto de vista en
relacién con la pregunta o trabajos en equipos, con el fin de que ellos ademas de llegar
a consensos en torno a sus respuestas y de fortalecer el trabajo grupal, puedan exponer

sus acepciones.

Asi mismo, se sugiere una actividad complementaria al proceso en la cual los
estudiantes se pondran en el lugar de los personajes de las historias y asumiran sus
posturas, analizaran su comportamiento frente a su realidad y podran al finalizar,

reflexionar en torno a lo ocurrido con el ejercicio (juego de roles).
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Cabe resaltar que para efectos de la eficacia en el proceso de aprendizaje, los docentes
encargados pueden relacionar teméticas que estén desarrollando dentro de su area con
el material de la cartilla.

En el segundo eje que corresponde al eduentretenimiento, se trabajaran actividades
ludicas y de afianzamiento de saberes a partir de los relatos. Dichas actividades son los
crucigramas, las sopas de letras, las dramatizaciones y los juegos con titeres, que
constituyen ejercicios donde el estudiante se divierte y tiene la posibilidad de demostrar
los elementos rescatados del cuento a partir de su representacion o puesta en practica.
Estos ejercicios constituyen un método practico y efectivo que busca el aprendizaje

dindmico.

En el marco de la actividades seleccionadas para este eje, el proceso se ajusta a los
objetivos mismos de la cartilla, que responden al rescate de elementos que buscan
insertarse en la memoria colectiva de las nuevas generaciones, en este caso los
estudiantes de 3°, 4° y 5° de la Institucién Educativa Pio XII de San Jacinto Bolivar;
esto suele hacerse utilizando herramientas que asi lo permitan, y es en este punto donde

el recurso ludico resulta pertinente.
Es valido para esta guia resaltar el objetivo de cada una de las actividades:

Sopa de letras: Esta actividad permite que los estudiantes inicialmente hagan el
ejercicio mental de buscar conceptos o elementos de la historia, una vez descubiertos
puedan asociarlos con el relato y traer a colacion situaciones del mismo mientras
realizan el ejercicio, en ultimas, el proceso logra crear recordacion con los relatos al

enlazar los elementos de la actividad.

Las sopas de letras se utilizaran en textos extensos que requieran mayor atencion, en
este caso podran encontrar esta actividad en la pag. 29 enlazada al relato “Tio Conejo
y Don Juan de las piedras mas altas” y en la 48 respectivamente con “Tio Conejo y el

mufieco de cera”.

Crucigrama: Con este se busca no solo afianzar el nivel de atencién frente al relato

sino la comprension del mismo, las preguntas que subyacen de la historia seran
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respondidas por el estudiante una vez haya asimilado lo que la historia cuenta y cada
uno de sus elementos, para asi incluirlas en las casillas de la actividad. Este ejercicio
también es pensado de acuerdo a la extension de la historia, ya que de esta manera se

puede facilitar su proceso de asimilacion.

Esta actividad la podran encontrar en la pagina 52 relacionada al relato “El rey de la

Hojarasca”

Dramatizados: La finalidad de este ejercicio es que ademas de que los estudiantes
asimilen la historia, pongan a prueba su capacidad creativa y artistica para su
representacion, asi podran asociar lo que esta cuenta con la posibilidad de explorar
dentro de sus realidades y agregar elementos. Ademéas, como uno de los fines
primordiales esta el fortalecimiento de las competencias comunicativas con recursos
identitarios como los concentrados en los relatos, en este sentido, dicha actividad busca

afianzar la expresion oral como habilidad comunicativa.
Esta actividad se sugiere de acuerdo al relato de la pag. 33 “Tio Conejo y Tio Mico”

Funcion de titeres: Para efectos de esta actividad la idea es poner en préctica el
desarrollo creativo de los estudiantes frente a la historia, la confrontacion en contexto

real y el desarrollo de ideas frente a la nueva representacion.

Esta actividad va ligada al relato de la pag. 50 “El rey de la hojarasca™, y corresponde

a una actividad complementaria al proceso reflexivo y de investigacion.

En el tercer eje correspondiente a la parte de investigacion, las actividades por lo
general iran orientadas a trabajos en casa que puedan realizar en colaboracion con los
padres o particulares, y se trata de temas culturales o procesos que corresponden a las

vivencias de los pobladores, propios de la cultura sanjacintera.

1. Averiguay escribe de qué forma se siembran algunos vastagos de yuca y otros
productos agricolas en tu municipio.
2. Defina las palabras que desconozca dentro del texto.

3. Qué platos tipicos existen en tu comunidad
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ESTRUCTURA

La cartilla en cuanto a contenido estara disefiada con relatos acompariados de
dibujos de los personajes en las historias, actividad reflexiva después de cada
historia, actividad de eduentretenimiento que fortalezca el proceso reflexivo, y
en otros casos, estan las actividades complementarias sugeridas a trabajar en el
aula al docente, ya que corresponden a procesos mas complejos. Al final de la
cartilla, se contard con un glosario de términos que corresponden a algunos
arcaismos y palabras que los estudiantes posiblemente no conocen, en ese
sentido este glosario permitira que los estudiantes puedan asimilar mejor las

lecturas.

MODO DE USO

La cartilla puede ser implementada como recurso que soporte la realizacion de
actividades del area que el docente considere pertinente, como herramienta para
el fortalecimiento de las competencias comunicativas tras el desarrollo de
habilidades comunicacionales como la escritura y expresion oral, incluso como
potencializador de actitudes criticas frente a sus contenidos, ademas de la
confrontacidn de las historias con su realidad. La cartilla también constituye un
instrumento para el desarrollo creativo y el entretenimiento, puede ser utilizada

para aprovechar los espacios de ocio.

A continuacion se mostraran algunos ejemplos del uso interdisciplinar que se

le puede dar a la cartilla:

Lengua Castellana:

1. Haz un cuadro o esquema en el que organices la informacién que contiene la
historia de acuerdo a su orden de importancia asi:
-Titulo
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-ldea Principal
-ldeas secundarias

-Conclusiones:

2. Identifica las clases de palabras presentes en la historia, entendiendo que cada
una de estas se usa de forma distinta de acuerdo al texto y realiza con ellas un
cuadro clasificatorio.

-Sustantivos:

-Pronombres:

-Adjetivos

-Verbos

-Adverbios

-Articulos

Ciencias Naturales

1. De acuerdo al ambiente en que se desarrolla la historia, realiza un album con
los tipos de hojas presentes en tu entorno: oval, fusiforme, dentada, simple,
compuesta, lanceada, entre otros y luego ubicalas dentro del cuento.

2. ldentifica los tipos de animales presentes en la historia, clasificales de

acuerdo a su tipo de alimentacion.

Ciencias Sociales

1. Construyamos entre todos un espacio democratico.

Toma comportamientos de los personajes y comparalos con los lideres de tu
comunidad.

Expon tus apreciaciones frente a esos comportamientos y haz un acta de
compromisos que consideras pertinentes para que dichos lideres gestionen en

su comunidad, haz el mismo proceso en torno al relato.
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2. De acuerdo a los relatos de Tio Conejo, define las actividades productivas
desarrolladas en la zona.

3. Realiza un mapa de tu municipio e incluye en él los paisajes que se recrean
en las historias de Tio Conejo.

4. A partir del relato “Un buen caballo para Tio Conejo” investigar 10S

mecanismos de eleccion popular (el voto y su importancia en la democracia).
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