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Resumen

Titulo: Desarrollo de un curso en linea para el fortalecimiento de la competencia de
indagacion y apropiacion de la tematica ciclos de la vida en el grado 2-A en el &rea de Ciencias

Naturales de la Institucion Educativa Miguel Antonio Caro

Autor(es): Maria Teresa Vertel Gonzalez

Esta investigacion definié como objetivo fortalecer el desarrollo de la competencia de
indagacion y acercamiento al conocimiento cientifico de la tematica Ciclos de vida en el grado
segundo desde el Area de Ciencias Naturales de la institucion educativa Miguel Antonio Caro
mediante la aplicacion una estrategia basada en el uso de Recursos Educativos Digitales. La
investigacién se fundamentd en un tipo de investigacion cualitativo con un modelo de
investigacién accion pedagdgica IAP. Es pertinente y apropiado que este proyecto tome como
alcance la Investigacion Accién Participativa (IAP), si tenemos en cuenta que este

enfoque es entendido segtin Durston y Miranda (2002) como un proceso metodoldgico que,
rompiendo los moldes de la investigacion tradicional, conjuga las actividades del conocimiento de
la realidad mediante mecanismos de participacion de la comunidad, para el mejoramiento de sus

condiciones de vida.

El proceso metodolégico tuvo 4 fases: diagnostico, disefio, implementacion y evaluacion en
donde se utilizaron los instrumentos observacion, pretest, diario de campo y postest. El resultado
del diagnostico evidenci6 que los estudiantes presentaban dificultades para identificar el ciclo de
vida de los seres vivos diferentes a los del hombre, en especial de aquellos animales que en este
proceso pasan por una serie de cambios morfoldgicos extremos como, por ejemplo: la mariposa y
la rana.

Desde esta Optica, se analizan; practica de aula, competencias disciplinares, pedagdgicas y

didacticas de los docentes; contexto, habilidades intelectuales y disposicion de los estudiantes.




Donde se confronta la teoria vigente, con las observaciones resultadas de la aplicacion de
instrumentos de investigacion, lo que motivo al disefio de una estrategia basada en el uso de
recursos educativos digitales, para fortalecer la competencia de indagacion y apropiacion de la
tematica ciclos de vida. La cual se implemento con 2 secuencias didacticas que mejoraron el
desempefio de los estudiantes y transformaron el ejercicio docente en el aula, ya que se
incluyeron recursos de gran interés para los estudiantes

Finalmente, es importante mencionar que estas estrategias generaron motivacion,
autonomia, los estudiantes permanecieron siempre activos y atentos durante todo el proceso,
gracias a las practicas pedagdgicas innovadoras, al apoyo de los padres de familia y la actitud de
los estudiantes, lo cual conllevo a una mejora de aspectos relevantes para una buena comprension
en las competencias involucradas; indagacion e interpretacion dando cumplimiento al objetivo

principal de la investigacion.

Palabras claves: competencia de indagacién y acercamiento al conocimiento cientifico,

recursos educativos digitales, secuencia didactica. Curso en linea, Moodle.
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Abstract

Title: Development of an online course for the strengthening of the competence of inquiry
and appropriation of the theme cycles of life in grade 2-A in the area of Natural Sciences of the

Miguel Antonio Caro Educational Institution

Author(S): Maria Teresa Vertel Gonzélez

This research defined as an objective to strengthen the development of the competence of
inquiry and appropriation of the theme Life cycles in the second grade in the Natural Sciences
Area of the Miguel Antonio Caro educational institution through the application of a strategy
based on the use of Digital Educational Resources. The research was based on a type of
qualitative research with an IAP pedagogical action research model. It is pertinent and
appropriate that this project takes as its scope the Participatory Action Research (1AP), if we take
into account that this

According to Durston and Miranda (2002), this approach is understood as a methodological
process that, breaking the molds of traditional research, combines the activities of knowledge of
reality through mechanisms of community participation, for the improvement of their living

conditions.

The methodological process had 4 phases: diagnosis, design, implementation and evaluation
where the observation, pretest, field diary and posttest instruments were used. The result of the
diagnosis showed that the students presented difficulties in identifying the life cycle of living
beings different from those of man, especially those animals that in this process go through a
series of extreme morphological changes such as, for example: the butterfly and the frog.

From this perspective, they are analyzed; classroom practice, disciplinary, pedagogical and
didactic competences of teachers; context, intellectual abilities and disposition of students.

Where the current theory is confronted, with the observations resulting from the application of
research instruments, which led to the design of a strategy based on the use of digital educational
resources, to strengthen the competence of inquiry and appropriation of the theme life cycles.

MAESTRIA EN 20
RECURSOS DIGITALES ’JC
LIS o O @D'.




11

Which was implemented with 2 didactic sequences that improved the performance of the students
and transformed the teaching exercise in the classroom, since resources of great interest to the

students were included.

Finally, it is important to mention that these strategies generated motivation, autonomy,
the students remained always active and attentive throughout the process, thanks to innovative
pedagogical practices, the support of parents and the attitude of the students, which led to an
improvement of relevant aspects for a good understanding of the competences involved; inquiry

and interpretation in compliance with the main objective of the investigation.

Keywords: competence of inquiry and interpretation, digital educational resources,

didactic sequence. Online course, Moodle.
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Introduccion

En el desarrollo de la ensefianza de los procesos bioldgicos en Ciencia Naturales existen
algunos temas que se tornan complejos y abstractos para los estudiantes de educacion basica
primaria, sobre todo en los primeros grados de escolaridad; un ejemplo de esta situacion se registra
con la ensefianza de las diversas etapas de los ciclos de la vida en animales y plantas, pues estos
conocimientos requieren el empleo de un vocabulario que en esas edades no es del total dominio
de los estudiantes de la zona rural, situacion que ocasiona dificultades en el aprendizaje, las cuales
se ven reflejadas en la existencia de debilidades en los estudiantes frente al desarrollo de
capacidades, ya que se les dificulta identificar el ciclo de vida de los seres vivos diferentes a los
del hombre, en especial de aquellos animales que en este proceso pasan por una serie de cambios
morfoldgicos extremos como, por ejemplo: la mariposa y la rana, a pesar de que estos animales se

observan en su propia realidad.

En el proceso de ensefianza y aprendizaje, al evidenciarse dificultades como la sefialada
anteriormente, existe la necesidad de buscar alternativas que posibiliten mejoras en dichos
procesos, una de las cuales puede ser la incorporacion de dispositivos electrénicos en el aula de
clase para alternar los métodos virtuales con el aprendizaje con materiales fisicos, pues es claro
que el uso de herramientas tecnoldgicas facilita la representacion y visualizacién de diversas
tematicas, como en este caso, en el que se presenta el disefio de un curso en linea que surge de la
presente investigacion, en la cual se definen algunos ejes curriculares y referentes de calidad que
permiten la conexién y articulacion de diferentes saberes de las Ciencias Naturales para facilitar
los aprendizajes que se vienen dificultando entre los estudiantes de grado segundo, por lo cual se
abordan los temas relacionados con el desarrollo de los ciclos de la vida.

Este recurso se constituye en una herramienta que facilita un acercamiento visual a
procesos considerados complejos, generando interés por temas académicos en los estudiantes, que
se movilizan en los ambitos digitales y son cercanos a los dispositivos tecnologicos. La tecnologia
ha evolucionado dia a dia, como consecuencia de la transformacion de la sociedad, por lo tanto, es
necesario entender las nuevas necesidades de informacion y las nuevas formas de proceder a través
de estas necesidades en el ejercicio docente, como plantea Martinez (2008) “la tecnologia ha

pasado de ser una herramienta de apoyo didactico a fomentar nuevas MAESTRIA EN
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préacticas en nuevos entornos de aprendizaje” (p.3). En este sentido, se puede considerar que los
nuevos enfoques buscan aprovechar las potencialidades de las TIC, centrandose principalmente en
el aprendizaje de los estudiantes, mientras que los docentes son orientadores en la construccion del

conocimiento en el aula de clases.

Por su parte, EI Ministerio de Educacion Nacional de Colombia, en el documento
Estandares Basicos de Competencias en Ciencias Sociales y Ciencias Naturales, expresa que “entre
las principales metas en la formacion de las ciencias esta que los estudiantes logren
progresivamente un conocimiento cientifico a partir del mundo natural en el que se encuentran,
formando una opinidn critica, analitica y reflexiva” (MEN, 2004, p.7). Por tal motivo es necesario
resaltar la importancia de las ciencias para la evolucién de la sociedad, y para generar beneficios
del ser humano, ademas es importante que los docentes estén abiertos a los cambios y retos que
demanda el siglo XXI con todo lo relacionado con el uso de las TIC, y que los estudiantes puedan
comprender por medio de herramientas virtuales los conocimientos necesarios para generar un

aprendizaje autbnomo.

Las actividades propuestas, seran construidas desde los enfoques del conectivismo como
teoria de aprendizaje, el cual pretende involucrar a los estudiantes en la adquisicion de
conocimiento desde su experiencia directa y no por resultado de la informacion transmitida por un
intermediario; el aprendizaje se construye desde el ciclo de: experiencia, reflexion, generalizacion,
transferencia y aplicacion, que se logra con el disefio tanto de las aplicaciones como de los

recursos dispuestos en la pagina web.

Es por esto que, en la ejecucion del objeto virtual de aprendizaje, es importante que este, se
convierta en un mediador con buena estructura en su disefio, es decir; en la presentacion de
contenidos, actividades e instrumentos a utilizar, siendo este el complemento de la clase de
Ciencias Naturales como medio de interaccion entre los usuarios, permitiendo autonomiay
facilidad al momento de buscar informacion necesaria para sus conocimientos. Finalmente, con
esta investigacion se busca que el Recurso Educativo Virtual se convirtiera en un punto central
para el fortalecimiento de la tematica, ciclo de los seres vivos del grado 2 de primaria, donde los
estudiantes estén motivados al momento de realizar distintas actividades escolares, haciendo buen

uso de su tiempo y desarrollando nuevas habilidades y destrezas. )
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Capitulo 1. Planteamiento y Formulacion del Problema
Planteamiento

Las Ciencias Naturales, son saberes de gran relevancia para el ser humano; en la medida en
que contribuyen al reconocimiento del entorno social, fisico y ambiental que requiere el ciudadano
para su desarrollo integral. Por esta razon, esta es un area del saber de obligatoria formacion y
estudio en todos los sistemas educativos a nivel mundial. Los procesos de ensefianza y aprendizaje
de las Ciencias Naturales se considera como un proceso complejo en donde los estudiantes algunas
veces se sienten desmotivados o poco interesados en ellas, por tanto, los orientadores de dicha area
se encuentran ante la exigencia de implementar estrategias didacticas para dinamizar su practica,

de tal manera que se despierte en el estudiante el interés por aprender sobre ciencias.

En este orden de ideas, el maestro como uno de los agentes responsables de la ensefianza
y el aprendizaje en el aula, estd comprometido a tener conocimientos disciplinares y dominio de
estrategias pedagogicas y didacticas que le permitan contribuir al desarrollo del pensamiento
cientifico de los estudiantes; esto implica también, pensar en el desarrollo de habilidades y
destrezas para el nivel que corresponda (Hincapié, 2014). Asi, en la actualidad el compromiso
del docente radica en reflexionar sobre su practica pedagdgica en pro de la transformacion de la
misma para desarrollar un mejor proceso de ensefianza aprendizaje y mejorar el desempefio de

los educandos en el area de Ciencias Naturales.

Es decir, la ensefianza y aprendizaje de las Ciencias Naturales constituye un tema
fundamental en educacidn, tanto por la importancia en el desarrollo integral de los seres
humanos como por las dificultades que se presentan en el aula, las cuales se reflejan en los
resultados de diversas pruebas estandarizadas a nivel internacional y la poca aceptacion de esta
ciencia por parte de los estudiantes. Respecto a dichos resultados en esta area del conocimiento
en las pruebas externas de corte internacional tales como TIMSS/9622 (Tercer Estudio
Internacional de Matematica y Ciencias Naturales); SERCE (Segundo Estudio Regional
Comparativo y Explicativo) y PISA (Programa para la Evaluacion Internacional de Alumno) se
evidencia la existencia de debilidades del desempefio escolar de los estudiantes en el area de

ciencias y sus dificultades en los aprendizajes, para el desarrollo de competencias en la
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tematica ciclos de vida de animales y plantas y su incidencia en la calidad educativa que
compromete el actuar del docente (OCDE, 2018).

En otras palabras, la ensefianza de algunos conceptos relacionados con los ciclos de vida en
Ciencias Naturales ha generado una problematica para la apropiacion de dicho conocimiento, ya
que a los nifios se les dificulta comprender algunos fendmenos naturales que se presentan en
animales y plantas a medida que estas se desarrollan. Frente a esto, se ha estado indagando cual
debe ser la mejor estrategia para que los estudiantes aprendan determinado contenido, asi como
también, establecer las razones por las que estos conceptos son tan dificiles de relacionar para los
nifios, hallando, entre otros, lo sefialado por Busquets, Larrosa y Silva (2016), quienes establecen
que estas dificultades se presentan debido a que en la mayoria de ocasiones, el aula es un espacio
de ensefianza unidireccional en el que solamente participa el docente, dejando de lado el
conocimiento y los interese que pueda tener el estudiante, el cual no participa de su propio

aprendizaje y por lo tanto no se interesa por este.

Precisamente con respecto a los intereses de los estudiantes, estos autores han sefialado
que otro factor que influye en la poca apropiacion de conocimientos cientificos son los gustos de
los estudiantes, quienes en esta era globalizada demuestran interés por los dispositivos electronicos
y la tecnologia, lo que conlleva a brechas generacionales entre jovenes (educandos) y adultos
(educador), sobre todo en cuanto al uso de la tecnologia como fuente de informacién y
comunicacion, frente a las cuales algunos educadores se van quedando relegados y no han
incorporado estas tecnologias a pesar de las ventajas que estas representan en cuanto al acceso a

conocimiento, el desarrollo de habilidades y la motivacién de los estudiantes.

Esta investigacion esta enfocada en los estudiantes que cursan grado 2°A del nivel de
educacion basica primaria, grado al cual, segun los referentes curriculares y de calidad educativa,
les corresponde emplear el conocimiento de las Ciencias Naturales para identificarse como un ser
vivo que comparte algunas caracteristicas con otros seres vivos y que se relacionan con ellos en un
entorno en el que todos se desarrollan. En estas temaéticas, los estudiantes cuentan con algunos
conceptos basicos que han venido desarrollando sobre este tema, ya sea porque fueron
desarrollados en el grado anterior al que estan cursando actualmente o porque los padres de familia

les han demostrado en la cria de animales y planta el proceso de los seres )
MAESTRIA EN

(3
RECURSOS DIGITALES HJE
picR00SA L o Of e



16

vivos. Por lo tanto, es fundamental que las estrategias pedagogicas que se propongan para resolver
la problemaética, parta de consolidar esos conocimientos previos que poseen y generar un

aprendizaje significativo al incorporar nuevos conceptos que les permitan profundizar la tematica.

Sin embargo, también es fundamental que se considere que en la situacion actual, lo que se
les dificulta mayormente a los estudiantes es la identificacion del ciclo de vida de los seres vivos
diferentes a los del hombre, en especial aquellos animales que en este proceso pasan por una serie
de cambios morfoldgicos extremos como, por ejemplo: la mariposa y la rana. Las estrategias
actuales de aprendizaje no incluyen herramientas digitales que apoye este proceso, se trabaja con
guias impresas con algunas imagenes ilustrativas, por lo cual no se alcanza a percibir estos
cambios de forma clara. Ademas, dado que las edades de estos estudiantes oscilan entre los 8 y 10
afios de edad y estos se desenvuelven en un contexto cultural rural de condiciones sociales
dificiles, existen limitaciones que hacen mas dispendioso el proceso de aprendizaje a través de

estrategias tradicionales.

Como se menciona en el parrafo anterior, una de las principales situaciones problematicas
con relacién a los procesos de ensefianza y aprendizaje en las Ciencias Naturales, se relaciona con
el modelo tradicional que usan muchos maestros para acercar a los estudiantes a los
conocimientos, pues en sus desempefios no se observa que se implementen propuestas desde la
didactica que resulten interesantes para ellos, lo cual genera que en la mayoria de los casos se
presente cansancio o desinterés por la misma, sobre todo en el aspecto relacionado con ensefianza
y aprendizaje de los temas complejos de las areas de ciencias naturales, situacién gque se ha
agudizado y se refleja en grados posteriores, lo cual se corrobora con los resultados de las pruebas
internas del plantel (Aguirre, 2018).

Tomando como referencia las observaciones realizadas, se puede afirmar que falta
motivacidn, pues segun los nifios, existe desinterés por las tematicas debido que se considera que
son aburridas; la poca apropiacion de conocimientos y desarrollo de habilidades y competencias,
ademas del fendmeno de desercion y el ausentismo escolar, se encuentran como principales causas
para que se registren bajos niveles de rendimiento académico reflejado en la participacién activa

en las clases y en los resultados académicos tanto en pruebas internas del plantel educativo como
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externas, en las cuales dichos resultados se han ubicado por debajo de los indices de calidad
establecidos por el Ministerio de Educacion Nacional (MEN).

En este sentido, las Ciencias Naturales y su ensefianza a través del tiempo se han
convertido para los nifios y jovenes en un problema, ya que sus limitaciones para analizar e
interpretar un hecho o formular una aproximacion cientifica, es debida a que en la mayoria de los
casos, lo que falla no son los estudiantes, como podria afirmarse en las instituciones educativas,
sino que segun lo sefialado por Serna (2019), contrario a esta idea, la atencion deberia centrarse en
el método de ensefianza-aprendizaje que utilizan los docentes, pues cuando este es de corte
tradicional, no asegura las diferentes expectativas de aprendizaje que existen en el estudiante de
este siglo XXI.

Por el contrario, las TIC (Tecnologias de la Informacion y Comunicacién) que han
revolucionado las formas de comunicacién y el acceso a la informacion en las generaciones
actuales, han llegado pisando fiuerte al campo educativo, dado que despiertan el interés de los
estudiantes, los cuales las han incorporado en su cotidianidad, creando con esto la necesidad de
formar estudiantes para que usen la informacién de forma inteligente, y que les permita ver lo
importante del aprendizaje de las ciencias y los demas saberes. La escuela no puede desconocer el
hecho de que en la época actual, la tecnologia esté influyendo en la vida de los seres humanos de
forma acelerada, lo que permite que, al ser usada de forma racional, esta sea una herramienta que
facilita procesos en todos los ejes del saber, dado que permite planearlos, direccionarlos,
ejecutarlos y controlarlos de manera organizada, lo cual en el area de la educacidn no puede ser

desconocido sino valorado (Barcos, 2017).

Por otra parte, las TIC sirven de gran ayuda porque brindan grandes oportunidades para el
desarrollo y potencializacion de la comprensién auditiva, escrita, lectora, y oral en el pensamiento
cientifico, aunque es necesario también destacar el rol fundamental que juega el docente, pues
estas transformaciones no se presentan automaticamente o solamente con la instalacion de redes y
equipos, sino que hay una labor del maestro que consiste en la creacion de actividades didacticas
usando recursos TIC para fortalecer la ensefianza y el aprendizaje de las ciencias y demas areas de

manera significativa, dinamica e interactiva, lo cual le permita potenciar las diferentes habilidades
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a los estudiantes, a fin de que puedan interactuar con estudiantes dinamicos que sean aprendices de
las Ciencias Naturales.

Todo lo anterior se hace necesario, pues segun la realidad que se presenta en el grado
segundo de la Institucion Educativa Miguel Antonio Caro con respecto a las Ciencias Naturales,
existe la necesidad de fortalecer los procesos de ensefianza de esta area empleando metodologias
activisas que favorezcan la participacion de los estudiantes mediante las TIC, pues estas los
motivan y han demostrado interés en estos medios, ademas, a pesar de haber implementado
algunas estrategias pedagogicas en este contexto, no se han conseguido los resultados esperados,
pues los estudiantes siguen presentando dificultades en el reconocimiento de los ciclos de vida de
animales y plantas, en la relacion de estos conocimientos con el medio en que se desenvuelven

demostrando pocas habilidades de observacidén y comprension de la realidad circundante.

En sintesis, los estudiantes de grado 2-A poseen poco desarrollo de los aprendizajes y
competencias de indagacion y apropiacion o acercamiento al conocimiento cientifico de los ciclos
de vida, por lo que se les dificulta la identificacion de las etapas de vida en las plantas, los cambios
fisicos complejos que se presentan en animales que experimentan metamorfosis y
conceptualizaciones relacionadas con la clasificacion de animales, procesos como la floracién, la
polinizacién, la fotosintesis y los procesos de reproduccién y alimentacién en los seres vivos. Lo
anterior, segun las observaciones realizadas, se debe principalmente a la desmotivacion que
experimentan los estudiantes en el aula, el empleo de métodos tradicionales por parte de los
docentes y la poca relacion que encuentran entre los conocimientos propuestos y las realidades que

los circundan.

Para hacer frente a estas dificultades, se plantea la necesidad de crear herramientas
metodoldgicas usando la tecnologia como soporte, para que el estudiante haga parte directa del
proceso de aprendizaje y pueda mejorar la comprension de los procesos educativos, la cual surge
como necesidad para responder a la problematica abordada en la Institucién Educativa Miguel
Antonio Caro corregimiento de las Palomas del Municipio De Monteria-Cordoba. Para este caso,
la investigacion se centra en la identificacién de las principales necesidades formativas en cuanto
al reconocimiento del ciclo de vida de los seres vivos diferentes a los del hombre y el disefio e

implementacion de una estrategia pedagogica que consiste en un curso en )
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linea en la asignatura de Ciencias Naturales, con el propdsito de fortalecer este aprendizaje y las
competencias de indagacion y acercamiento al conocimiento cientifico en los estudiantes de grado
2-A.

Formulacion

Partiendo de las necesidades que se evidencian en los parrafos anteriores, se plantea la

siguiente pregunta de investigacion;

¢De qué manera la implementacion de una estrategia pedagogica a través de un curso en
linea fortalece los aprendizajes y competencias de indagacion y acercamiento al conocimiento
cientifico de los ciclos de vida en estudiantes de grado 2-A de la Institucion Educativa Miguel

Antonio Caro del corregimiento de las Palomas en el municipio de Monteria Cérdoba?
Antecedentes del Problema

La Institucion Educativa Miguel Antonio Caro se ubica en una zona en la cual
histéricamente se han asentado grupos al margen de la ley, pues cuenta con la vecindad de la
ciudad, el rio, algunas estructuras montafiosas y caserios aislados que facilitan el accionar de estos
grupos, los cuales han estado azotando a las familias de la zona por muchos afios, causando cierto
aislamiento con otras poblaciones y con la ciudad de Monteria, lo que se traduce en pocas
oportunidades laborales que, a su vez, ha causado que los estudiantes deban moverse en compafiia
de sus familias por diferentes veredas y en dicho proceso se hayan alejado de sus estudios,

perdiendo la motivacién hacia el aprendizaje de las diferentes areas del saber.

Ademas de la movilidad por factores asociados al empleo, se presenta desplazamiento por
causas del conflicto, lo que ha generado también que muchos de los padres de familia no
completaran sus estudios, registrandose entre ellos un alto porcentaje de analfabetismo que
perjudica a los estudiantes en dos aspectos, primero en que no les dan el adecuado acompafiamiento
a los compromisos del nifio y segundo, que a raiz de haber podido salir adelante a pesar de no
estudiar, muchos consideran que la escolarizacion no tiene tanta importancia y motivan poco la

participacion de sus hijos en el proceso escolar. Estos factores constituyen el
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principal antecedente contextual de la problemaética registrada en cuanto al aprendizaje de las
Ciencias Naturales.

Por otro lado, en cuanto a los antecedentes investigativos de la problematica, se resefian
algunos estudios que aportan un punto de partida para este proceso investigador, aportando
ademas, elementos tedricos y metodoldgicos para tener presentes. En primer lugar, Valarezo
(2020) desarroll6 la investigacion titulada, influencia del uso de las Herramientas virtuales en la
Ensefianza Aprendizaje de las ciencias, cuyo principal objetivo fue promover la colaboracion de
manera sincrona y asincronica mediante el uso de herramientas virtuales soportadas por la
plataforma Moodle cuando los estudiantes de la escuela Machala estan ensefiando. Es por esto, que
metodoldgicamente se emplearon métodos empiricos, tedricos y la estadistica descriptiva, lo cual

revelo el nivel de uso de las herramientas virtuales que realizan los docentes.

En la investigacion se concluy6 gue se diagnosticé un problema académico del colegio
Machala, donde se detectd de manera factica que los docentes poseen limitaciones en aspectos
tedricos y practicos sobre el modelo pedagdgico constructivista y el aprendizaje colaborativo, en
cuanto al aprovechamiento de las herramientas virtuales durante la instruccion de las ciencias
lideradas por los estudiantes y por lo tanto no consigue estructurar procesos educativos que
articulen los métodos virtuales y fisicos ni motivar la construccion de aprendizajes desde la
colaboracidn entre pares. por esta razon, con estos resultados, se procedio a elaborar una propuesta
que puede favorecer el cambio de actitud de los educativos hacia el empleo de las TIC en el
contexto del salon de clases donde de forma sencilla, se ponga a disposicion recursos digitales con

ejemplos précticos de como emplearlos.

El estudio anterior, demuesra que es posible, a través del empleo de las TIC, que se logren
mejores resultados académicos en las ciencias naturales, area en la cual se evidencian dificultades
en los estudiantes, ademas se fortalece la motivacion para superar las dificultades para reconocer
conceptos basicos sobre la identificacion de los cambios fisicos de algunos animales y plantas en el
grado segundo A, lo que permitira avanzar curricularmente, desarrollando aprendizaje y
competencias sin dejar vacios conceptuales. Ademas, tras la evidencia de un aprendizaje

memoristico en los estudiantes, se puede ir mas alla y conseguir un aprendizaje significativo desde
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los fundamentos de la epistemologia de las Ciencias, dejando de lado las metodologias
tradicionales que no han desarrollado habilidades y competencias en estos.

En la tarea de destacar trabajos de investigacion que sirven como referente al uso de la
tecnologia en el contexto escolar, se presenta también el estudio de Espinel (2010), titulado Disefio
de un ambiente virtual de aprendizaje en el area de ciencias naturales para estudiantes de grado
quinto, en el cual a traves de la implementacion de un aula virtual para la ensefianza de las ciencias
naturales busca conocer el impacto que este recurso puede lograr, determinando que la vinculacion
de las TIC al aula mejora el desempefio del grupo de estudiantes al cambiar la forma de acercarse
al conocimiento usando plataformas educativas y cursos virtuales. Este referente aporta la vision
de acciones que dispuestas de forma virtual permiten mejorar el desempefio de los estudiantes a
través del desarrollo de aprendizaje significativo y colaborativo, dando paso a la autonomia del

estudiante desde grados iniciales.

Por su parte, Arango (2013) presenta su estudio Disefio y aplicacién de una estrategia para
la ensefianza de la Genética con el fin de propiciar aprendizajes significativos en el grado octavo
mediante el uso de las TIC: Estudio de caso en la Institucién Educativa Dinamarca del municipio
de Medellin, en el cual disefia y aplica un curso virtual para ensefiar los conceptos basicos de
genética, para el desarrollo de esta investigacion toma tres grupos, a dos de ellos los denomina
grupo control, los cuales reciben ensefianza de forma tradicional, el tercer grupo Ilamado grupo
experimental trabaja mediante herramientas mediadas por las TIC; el autor establece que, con la
aplicacion de la estrategia de ensefianza propuesta, se obtienen mejores rendimientos académicos

en los estudiantes.

Por su parte, Quito (2018) presenta su investigacion titulada Creacion de un aula virtual en
el area de Ciencias Naturales, para los estudiantes del décimo afio de Educacién General Basica de
la Unidad Educativa Herlinda Toral seccion nocturna, afio lectivo 2017-2018, en la cual tiene el
proposito de reforzar conocimientos en el area de Ciencias Naturales, a través del uso de
tecnologias de la informacion y comunicacion. Los resultados de este investigador, demuestran
que a través del acceso a un curso en linea, los estudiantes se acercan de forma auténoma al

material didactico, teniendo como ventaja el manejo de sus tiempos y el ritmo de aprendizaje.
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La investigacion de Quito (2018) da cuenta de un proceso de investigacion que partio de la
observacion de la realidad de los estudiantes y la posterior estructuracion del curso en linea
considerando los intereses y necesidades de los estudiantes. Como aporte fundamental de este
estudio, se presenta el hecho de demostrar que la mediacion de las TIC favorece el aprendizaje de
los estudiantes y el desarrollo de habilidades, pero también, ofrecen la oportunidad de pasar de una
educacion tradicional a una ensefianza innovadora en la cual se plantean nuevas interacciones entre

los actores del proceso y entre estos y el conocimiento y el campo de aplicacion del mismo.

Por esto, en estos trabajos de investigacion se busca desarrollar habilidades cientificas por
medio de la implementacion de estrategias mediadas por la tecnologia para la creacion de
estrategias pedagogicas innovadoras, dado que al igual Arias y Chapetdn (2017) consideran que el
uso de dispositivos electronicos en las actividades escolares favorecen el aprendizaje, permitiendo
mejorar distintas competencias entre ellas la comprension lectora y la adquisicién de vocabulario,

esta investigacién trae como complemento el desarrollo de aplicaciones de cursos en linea.

Desde el constructivismo, el aprendizaje del estudiante es autbnomo, mediado por las
tecnologias y acompafiado por el docente, este referente es interpretado por Garcia y Aldana
(2016) quienes, a traves de su trabajo de investigacion, Ambiente virtual de aprendizaje para
fortalecer habilidades de aprendizaje autonomo en la educacién media, pretenden fortalecer el

aprendizaje autdnomo usando las TIC mediante un ambiente virtual de aprendizaje.

Las concepciones de los estudiantes en ocasiones pueden ser erradas, como lo sefialan
Gobmez, Guzman, Et, Al. (2012). esto se puede dar debido a que existe una confusion por parte de
los estudiantes al abordar el concepto de ciclos de seres vivos, dado que este proceso es reducido a
una ilustracion que Unicamente deja ver una serie de productos, sin explicitar las transformaciones

ocurridas en dichos procesos.

Finalmente, cabe destacar que en el desarrollo de nuevas tecnologias en la ensefianza de los
ciclos de la vida de los seres vivos, Daniele (2005) ve la necesidad de plantear diversas formas de
acceder al aprendizaje de esta tematica, en este sentido surge el software educativo como
herramienta auxiliar para facilitar la comprension de estos temas, de manera amena y novedosa a

través de distintas actividades que incluyan simulaciones, animaciones y ejercicios de tipo
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interactivo donde el estudiante se involucra de manera directa con su proceso de aprendizaje.

En el marco del Plan de Desarrollo, desde el 2003, el Ministerio de Educacion Nacional,
bajo la coordinacion de la Asociacion de Facultades de Educacion y en conjunto con maestros,
catedraticos y miembros de la comunidad educativa y en pro del mejoramiento de la calidad de la
educacion, definio lo que serian los estdndares basicos de las ciencias sociales que pretenden
desarrollar en los nifios las competencias y habilidades necesarias que exige el mundo

contemporaneo para vivir en sociedad (MEN, 2004).

Fue exactamente en el afio 2004, que el MEN establecio los estandares de las ciencias
sociales, con el cual enfatizaron en contenidos especificos por ciclo académico y presentaron una
adaptacion de la conocida estructura migrada del curriculo espafol de procedimientos (“me
aproximo al conocimiento”), conceptos (“manejo conocimientos propios de las ciencias naturales™)

y actitudes (“desarrollo compromisos personales y sociales”) (Arias, 2014).

Los Estandares basicos en ciencias sociales (MEN 2004) redujeron la complejidad que
pretendieron los Lineamientos curriculares (MEN 2002) y aproximaron el problema de la calidad
de la educacion a una cuestion de “saber y saber hacer”, predeterminar los contenidos y las
intencionalidades; homologaron la ensefianza de la ciencia con la ciencia propiamente dicha y

expresaron por grado unos lineamientos. (Arias, 2014).
Antecedentes investigativos

Como ya se ha sefialado, la investigacion no debe partir de cero, pues es fundamental para
levantar un conocimiento sobre una realidad especifica, reconocer los conceptos y los métodos
que otros estudiosos han usado para acercarse a dicha realidad. En este caso, se trata de investigar
de qué forma, un recurso educativo digital como una herramienta a partir de la cual se desarrolla
una estrategia pedagdgica, puede contribuir al fortalecimiento y aprendizaje de competencias de
la temaética ciclos de vida en de un grupo de estudiantes de grado 2° de educacion bésica primaria,
por lo que a continuacién se analizan algunas investigaciones realizadas recientemente y que se
refieren a estas categorias de analisis. Esta exploracion se realiza en primer lugar desde el punto

de vista internacional y nacional.
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Antecedentes Internacionales

Cabero (2017) en su investigacion titulada, el uso de recursos educativos digitales abiertos
en el desarrollo de habilidades en las ciencias basicas en estudiantes de quinto grado de Educacion
Basica Primaria, el presente estudio tiene como objetivo general de disefiar e implementar una
unidad did&ctica, que permita el desarrollo de habilidades de pensamiento (observar, comprender,
aplicar y analizar), involucradas en el proceso de resolucién de problemas, a través de recursos

educativos digitales abiertos.

En dicha investigacion se demostrd que las TIC es una estrategia efectiva al momento de
resolver problemas, debido a su acercamiento a la realidad y al contexto social del estudiante. Es
de aqui donde, se evidencia que el uso de métodos tradicionales estuvo establecido durante largos
periodos de tiempo, a los cuales los estudiantes se acondicionan y posteriormente, se dificulta
modificar, por esto es importante, seguir las sugerencias de Schoenfeld, con respecto a las

concepciones y las heuristicas propias de cada estudiante.

En cuanto a la didactica de las Ciencias Naturales y el uso de recursos tecnol6gicos para su
desarrollo, surge también en Espafia la investigacion titulada, Las WebQuests y los MOOCs en la
ensefianza de las Ciencias Naturales y la formacion del profesorado de Educacién Primaria, en
este estudio, Ortega Sanchez Delfin y Gdmez Trigueros Isabel (2017), analizan las experiencias y
concepciones metodoldgicas del profesorado en formacion de Educacion Primaria sobre el
aprendizaje colaborativo con WebQuests y MOOCs en el area curricular de Ciencias Sociales. El
principal aporte de este estudio, es resaltar la necesidad educativa de transferir e integrar, de forma
operativa y funcional, el avance y generalizacion de las Tecnologias de la Informacion y de la
Comunicacion en los planes de estudio de formacidon del profesorado, de manera que estos también

puedan usarla en su ejercicio pedagogico.

En el contexto nacional, se presenta la investigacion de Hernandez Santiago, Laura
Angélica y Pulido Tapias, Cindy Paola (2019), titulada Ambientes virtuales de aprendizaje como
estrategia pedagogica para el desarrollo de la competencia uso comprensivo del conocimiento
cientifico en la ensefianza de las ciencias naturales. Se trata de una investigacién enmarcada en un
paradigma empirista inductivo, con enfoque cuantitativo, en un disefio cuasiexperimental, basado

en un método hipotetico deductivo y de tipo descriptivo que tuvo como MAESTRIA EN

(3
RECURSOS DIGITALES HJE
picR00SA L o Of e



25

objetivo fortalecer el desarrollo de la competencia uso comprensivo del conocimiento cientifico a
través de la implementacion de Ambientes Virtuales de Aprendizaje en estudiantes de 9° de la

Institucion Educativa Distrital Jorge Isaacs.

Se resalta como resultados principales de la investigacion que esta estrategia favorece la
participacion activa de los estudiantes en el proceso de construccion del conocimiento cuando se
encuentran motivados, pues el conocimiento se presenta de forma sencilla y en diferentes
formatos, lo cual favorece el acceso al ritmo de cada estudiante. Por otro lado, sumado al
desarrollo de aprendizajes y competencias en las Ciencias Naturales, los estudiantes desarrollaron
también competencias tecnoldgicas, lo cual es un antecedente importante para el presente estudio,
dado que los estudiantes son nifios de grado segundo y requieren de ambas areas para participar en

el curso en linea.

Los docentes investigadores Gelves Diaz y Guillén Araca (2017) presentan el trabajo de
investigacion titulado Las TIC en la didactica de la ensefianza de las Ciencias Naturales y las
Matematicas, en el cual desde el enfoque cualitativo, realizan un estudio teniendo como sujetos
del estudio a los estudiantes del grado sexto de la Institucion Educativa José Eustasio Rivera del
Municipio de Puerto Carrefio Vichada, entre los cuales se selecciond un grupo a quienes les
aplicaron estrategias mediadas por TIC, concretamente empleando el Software Yenkay
Argunaut, lo cual favorecié la motivacion, el interés, el desarrollo de competencias cientificas y
el aprendizaje significativo, lo cual no ocurrio en los grupos en los que no se aplico la estrategia.
Este referente es importante desde el punto de vista metodoldgico, pues el desarrollo de
comparaciones entre grupos es una buena estrategia para ampliar el conocimiento sobre los

aportes de la intervenciéon en el desarrollo de competencias.

En Colombia, en el afio 2018, Torres Pastrana Edwin, presenta como opcion de grado de
Magister en Educacion, la investigacion titulada secuencia didactica mediada por el aprendizaje
basado en proyectos y las tic, para promover el desarrollo de la competencia investigativa,
mediante el estudio del periodo de la violencia en Colombia (1946-1958) en estudiantes de
grado 10° durante el afio lectivo 2018, se trata de un estudio desde un enfoque cualitativo que
busco partir de las necesidades educativas evidenciadas entre los estudiantes, para promover la

implementacién de una secuencia didactica en la que las tic fueran un MAESTRIA EN
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elemento mediador del proceso educativo promovido por el docente y se aprovecharan las
habilidades en el uso de tecnologia que poseian los estudiantes. Los resultados evidenciaron

muchos avances en cuanto al desarrollo de competencias investigativas de los estudiantes.

Por ultimo, a nivel nacional se resefia la investigacion de Castafieda Morales Andrés,
realizada en el 2017, titulada El profesor y la maquina. Las tics en las practicas de los profesores
de ciencias sociales de educacién basica y media de Buga (Colombia), este estudio es un anélisis
acerca de los usos didacticos que hacen de las TIC los docentes de Ciencias Naturales de 4
colegios de Guadalajara de Buga (Colombia). Para ello, se presenta la importancia del uso
didactico de las TIC en la actualidad y el papel del docente en este contexto; luego, se exponen
algunos hallazgos que arroj6 la investigacion realizada con los docentes, haciendo una
descripcidn detallada de las percepciones y maneras de vincular las TIC, teniendo en cuenta
factores como la infraestructura, la capacitacion al respecto y la utilizacion de las herramientas
virtuales. Todas estas investigaciones nacionales e internacionales presentan elementos

importantes que nutren tedricamente las categorias de este estudio.
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Justificacion

Los procesos educativos del siglo XXI se han convertido en un verdadero reto para los
directivos y docentes de las escuelas, dado el gran nimero de distracciones y estimulos que roban
la atencion y la motivacion de los estudiantes, quienes estan siendo atraidos por las infinitas
posibilidades de informacion y entretenimiento que tienen al frente gracias a los desarrollos en las
nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion. En este panorama, es importante el
surgimiento de iniciativas que, desde la escuela, puedan aprovechar el interés de los estudiantes

por las TIC para formular propuestas de ensefianza y aprendizaje mediadas por dichas tecnologias.

En este sentido, el proyecto de investigacion “Estrategia pedagdgica para el aprendizaje de
los ciclos de vida a través de un curso en linea en el area de Ciencias Naturales para el grado 2° de
la Institucién Educativa Miguel Antonio Caro” pretende crear una estrategia novedosa para la
ensefianza de esta asignatura en el nivel de basica primaria de la Institucién, teniendo como primer
proposito las competencias de indagacion y acercamiento al conocimiento cientifico con relacion

a la tematica ciclos de vida en animales y plantas en las Ciencias Naturales.

La idea se materializa al tener en cuenta el interés de los estudiantes por el uso de la
tecnologia y los contenidos y habilidades que se les proponen mediados por estas, lo que demuestra
que, enlamedida en que se trabaja con nuevas tecnologias en el aula, se da la oportunidad de contar
con herramientas que pueden hacer mas atractivas y motivacionales las clases, mucho mas en este
contexto, en el que los nifios desconocen muchos de los avances que en materia de tecnologia esta

viviendo el mundo.

Por otra parte, la ejecucién de esta investigacidn permitira tener mayor claridad con respecto
a las ventajas y desventajas que pueden brindar los recursos educativos disefiados con tecnologias
emergentes como las plataformas de moodle, el uso de videos y actividades interactivas al
incorporarlas al aula de clases, permitiendo que otros docentes puedan realizar procesos
investigativos desde otras areas y niveles para detectar situaciones problematicas que puedan ser
analizadas e intervenidas luego con el disefio e implementacion de estrategias pedagogicas que

empleen las TIC como dinamizadoras de los procesos de ensefianza y aprendizaje, por lo que esta

investigacion tiene su importancia metodologica para el resto de la MAESTRIA ENJC:
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comunidad educativa y no solo para la poblacion que participa en ella.

La investigacion también posee importancia desde el punto de vista practico, dado que la
estrategia pedagogica que se va a implementar tiene como propésito facilitar el proceso de
ensefianza y aprendizaje, teniendo en cuenta que existe la posibilidad de que los contenidos del area
de Ciencias Naturales pueden impartirse de manera més interesante para los estudiantes,
transformando la metodologia y aprovechando al méaximo las posibilidades de interaccién que se
pueden crear a partir del disefio de cursos en linea, ya se ha convertido en un gran reto educativo
lograr generar empatia entre los estudiantes y el conocimiento. Ademas de que también permite el
desarrollo de competencias en el uso de latecnologia y la gestion de informacion, las cuales son
vitales en el mundo actual en el que estos estudiantes son considerados como nativos digitales y que
disfrutan de la sensacién de control que tienen en ambientes mediados por las tecnologias, pues
pueden hacer realidad las ideas que se les ocurren y ver sus efectos casi inmediatamente (Prensky,
2001).

El disefio de cursos en linea, que es la tecnologia que se empleara en el desarrollo de la
estrategia pedagdgica, es una de las tecnologias que puede aportar considerablemente en los
procesos de ensefianza — aprendizaje, dado que permite la interactividad y aplicabilidad en el area
de Ciencias Naturales y por su potencial comunicativo, informacional, colaborativo, interactivo,
creativo e innovador en el marco de una nueva cultura del aprendizaje, tal y como lo han sefialado
Adell y Castafieda (2012). Es importante mencionar que la interactividad en tiempo real que esta
tecnologia permite, se ha estado trabajando de diferentes maneras y gracias a los adelantos
realizados en varios paises del mundo, actualmente se destacan técnicas de cursos en linea
aplicadas en libros interactivos, manillas, cubos, sistemas en linea, rompecabezas, catadlogos de

revista y otras posibilidades interesantes (Garrido, 2008).

Lo que se pretende a través de la aplicacion de procesos de ensefianza y aprendizaje
enmarcados en el constructivismo, y mediante el disefio de un curso en linea para la ensefianza de
los ciclos de la vida de los seres vivos, mas especificamente en animales y plantas, es fomentar el
interés del estudiante por el estudio de las Ciencias Naturales, logrando evidenciar de manera mas
cercana los fendmenos naturales y estrechando los vinculos entre la biologia, y las ciencias

sociales en este complejo proceso. )
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A través de la innovacion pedagogica, usando las tecnologias y generando un proceso de
aprendizaje con mayor compromiso por parte del estudiante, donde no se limite a aprender solo en
el aula de clase, sino que lo haga desde su casa y otros escenarios, para que el aprendizaje sea
introspectivo, continuo y relevante, llevando a una mayor aproximacion al conocimiento cientifico,
replanteando el imaginario sobre la dificultad en el aprendizaje de las Ciencias Naturales y mas
bien, guiadndole a escenarios interactivos donde él vaya construyendo su propio aprendizaje, a

través de relaciones coherentes y sistematicas de los procesos.

El presente trabajo hace alusion a la problematica que se presenta en cuanto a las
competencias de indagacion y acercamiento al conocimiento cientifico en el &rea de Ciencias
Naturales, aspecto que halla su antecedente principal en el estudio TERCE (Tercer Estudio
Regional Comparativo y Explicativo) aplicado en el afio 2013, el cual dejo entre sus resultados el
hecho de que en cuanto a las preguntas del capitulo de Ciencias relacionadas con el apartado de
ciclos de vida, los estudiantes de la mayoria de los paises latinoamericanos participantes, entre
ellos Colombia, estuvieron por debajo del cuarenta por ciento (40%), y ninguno logré alcanzar un
porcentaje de cincuenta (50%), aunque Chile alcanz6 un cuarenta y ocho por ciento (48%),
siendo el mejor en la regidn, todo lo cual demuestra que el problema identificado en esta
investigacién, es comdn en varios paises, en donde queda demostrado que falta desarrollar en los
alumnos este conocimiento que es de suma importancia para el desarrollo humano y la relacion

con el entorno.

El estudio TERCE tiene una gran diferencia con otras mediciones como la de OCDE, pues
no aplica un solo estandar para todos los paises que participan, sino que las pruebas
implementadas en las areas evaluadas son ajustadas desde un analisis curricular a los planes de
estudio vigentes en cada pais, lo que les entrega una lista de especificaciones que son tenidas en
cuenta a la hora de la elaboracion de las pruebas. En este aspecto, existe entonces informacién
relevante en cuanto al asunto del que trata esta investigacion, pues estos resultados indican que
desde el afio 2013 existe la necesidad de dinamizar los curriculos y las orientaciones
metodoldgicas en el desarrollo de los saberes en las areas evaluadas, para este caso especifico, de
las Ciencias, de manera que las competencias sugeridas puedan ser conseguidas por la mayoria

de los estudiantes.

Dichas competencias, deben permitir al estudiante la aplicacién de

MAESTRIA EN!JC:
RECURSOS DIG
e



30

sus conocimientos en cuanto a los elementos naturales y culturales que se observan en el paisaje
para establecer mejores formas de relacionarse con el ambiente y con los demas, para lo cual, se
hace necesario como lo sefialan Fuenzalida y Cobos (2013), investigadores de dos Universidades
chilenas, es importante potenciar la comprension de patrones territoriales basados en la estadistica
de datos espaciales y analisis con modelos espaciales para permitir que el estudiante realice una
abstraccion de una parte de la realidad, pues solo de esta forma se ha posibilitado el estudio de la

sociedad y el medio sobre el que se asienta.

Este Gltimo aspecto, pone de relieve otro asunto que viene siendo estudiado con mayor
rigor en Colombia desde el afio 2014, y es la educacion ambiental, debido a un Informe sobre el
Estado de los Recursos Naturales y del Ambiente presentado por el Contralor General de la
Republica al Congreso de la Republica, en el cual sefiala que desde los planes de desarrollo se
deben promover tematicas para el cuidado ambiental tales como biodiversidad y servicios
ecosistémicos; gestion integral del recurso hidrico; cambio climético, reduccion de la
vulnerabilidad y adaptacion y estrategia de desarrollo bajo en carbono; y gestién ambiental
sectorial y urbana. Una de las rutas propuestas es precisamente la educacion para mejorar las

relaciones ambientales.

En respuesta a estas iniciativas promovidas desde el legislativo, muchas universidades y
el Ministerio de Educacion Nacional (MEN) iniciaron una serie de investigaciones para poner
estos temas al alcance de los estudiantes, siendo la respuesta méas concreta a esta problematica, la
expedicion de los Derechos Béasicos de Aprendizaje en los afios 2015 y 2016, en los que tanto en
las Ciencias Naturales como en las Ciencias Sociales, se brindan orientaciones con respecto a la
formacion de un ciudadano consciente de que sus sistemas poseen una relacion directa con el
ambiente en el que se desarrollan, por lo que es importante la promocion del cuidado de este y el

uso sostenible de los recursos naturales que son de vital importancia para la supervivencia.

Sin embargo, tal y como se ha sefialado en el capitulo de descripcion y definicion del
problema, actualmente sigue existiendo la necesidad de que se fortalezca la didactica y la
pedagogia para que los procesos de ensefianza y aprendizaje de estos elementos del entorno vivo
como las plantas, los animales, las caracteristicas y cambios que sufren a lo largo del tiempo, asi

mismo y elementos de las relaciones ambientales como el clima, la )
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humedad, el ciclo del agua, los sistemas montafiosos, los valles, el relieve y las llanuras,
temaéticas que dejan al estudiante en capacidad de relacionarse de mejor forma con el entorno 'y

los demaés seres humanos, lo cual es uno de los objetivos de la educacion basica en Colombia.

De igual forma, en el analisis de la situacion especifica de la Institucion Educativa Miguel
Antonio Caro del corregimiento de las palomas ( Monteria-Cordoba), se evidencia que las
dificultades que se registran por parte de los estudiantes y que se reflejan en los resultados de las
evaluaciones internas y externas, no es nuevo, sino que se viene registrando desde hace varios
afios, por lo que no es una problematica de un grupo especifico de estudiantes, sino que hay en la
estructura curricular y en las metodologias docentes, algunos elementos por revisar y mejorar
desde la investigacion, pues los aspectos relacionados con la competencia de indagacion e
interpretacion son de suma importancia para los estudiantes, no solo para las evaluaciones, sino

para su desarrollo humano.

Para la ensefianza de las ciencias naturales existen en Colombia diferentes
reglamentaciones que se relacionan a continuacion. Estas orientaciones estructuran el marco legal
de la investigacion que se pretende realizar, en la cual se espera desarrollar una estrategia
pedagdgica para fortalecer el proceso de ensefianza y aprendizaje de las competencias de
indagacion e interpretacion los ciclos de vida en animales y plantas desde las ciencias naturales
en los estudiantes de grado segundo de la Institucion Educativa Miguel Antonio Caro
corregimiento de las Palomas del municipio de Monteria -Cordoba empleando el desarrollo de un

curso en linea.

Para el desarrollo del area de ciencias naturales se ha iniciado un largo recorrido si tenemos
en cuenta que se vienen haciendo grandes transformaciones curriculares desde lareforma educativa
en el afio 1984 desde donde entonces se viene hablando de unas ciencias integradas. Diez afios mas
tarde, La Ley General de Educacion (Ley 115 de febrero 8 de 1994), en su articulo 23° establece
las areas obligatorias y fundamentales que se deben estructurar en el curriculo de las Instituciones
Educativas del pais para el cumplimiento de los objetivos generales de la educacién en Colombia,
gue se han declarado en los articulos 20° al 22°. Entre dichas areas se encuentra en el numeral dos
las Ciencias Naturales, pues estas contribuyen al reconocimiento del entorno social, fisico y

politico que requiere el ciudadano para su desarrollo integral. )
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Objetivo General

Proponer una estrategia pedagogica a traves de un curso en linea para fortalecer los
aprendizajes y competencias de indagacion y acercamiento al conocimiento cientifico de los ciclos

de vida en estudiantes de grado 2-A de la Institucion Educativa Miguel Antonio Caro.

Objetivos Especificos

Diagnosticar el nivel de desempefio de los estudiantes del grado 2° en el aprendizaje y las
competencias de indagacion y acercamiento al conocimiento cientifico de los ciclos de vida en

animales y plantas desde las Ciencias Naturales.

Disefar un curso en linea como estrategia pedagogica para el fortalecimiento del aprendizaje y
las competencias de indagacion y acercamiento al conocimiento cientifico de los ciclos de vida en
animales y plantas desde las Ciencias Naturales en el grado 2-A de la Institucién Educativa Miguel
Antonio Caro corregimiento de las palomas Municipio de Monteria -Cérdoba.

Implementar un curso en linea como estrategia pedagogica para el fortalecimiento del
aprendizaje y las competencias de indagacion y acercamiento al conocimiento cientifico de los
ciclos de vida en animales y plantas desde las Ciencias Naturales en el grado 2-A de la Institucion
Educativa Miguel Antonio Caro corregimiento de las palomas Municipio de Monteria -Cérdoba.

Evaluar los aportes del curso en linea como estrategia pedagdgica en el aprendizaje y las
competencias de indagacion y acercamiento al conocimiento cientifico de los ciclos de vida en
animales y plantas desde las Ciencias Naturales en el grado 2-A de la Institucion Educativa Miguel
Antonio Caro corregimiento de las palomas Municipio de Monteria -Cordoba.
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Supuestos y Constructos

Las Ciencias Naturales constituyen una herramienta fascinante con la que es posible
observar y pensar el entorno, permitiendo a los nifios canalizar su curiosidad, y potenciar su
creatividad para explorar y conocer. Nadie duda hoy de la importancia de ensefiar Ciencias
Naturales en las Escuelas Primarias y es bien sabido también lo relevante que es favorecer un
pensamiento divergente, reflexivo y critico que permita situarse e intervenir en el entorno con una

mirada compleja.

Sin embargo, esto no es aprovechado de la forma en que se deberia, debido a que la
ensefianza se limita a la mera transmision de conocimiento un aprendizaje lineal, lo que motiva
hoy a determinar de qué manera se pueden desarrollar en los estudiantes las competencias de
indagacion y acercamiento al conocimiento cientifico del ciclo de los seres vivos tema que aborda
la presente investigacion, buscando fortalecer los procesos ensefianza y aprendizaje y de esta
forma contribuir en el mejoramiento de las deficiencias que se observan en los estudiantes del
grado 2-A.

Para esto, es necesario transformar

las estrategias de aprendizaje que algunos docentes emplean, en las cuales no se toma en
cuenta el tipo de estudiante que se esta educando. Lo que resulta en la implementacion de
estrategias poco llamativas para los estudiantes, debido al método tradicional utilizado, poco
contextualizado dejando de lado al estudiante quien es la base y condicidn del éxito de la
educacion. Por esto, esta situacion pedagogica y la necesidad formativa de los estudiantes,
constituye el punto de partida para la implementacion de una estrategia pedagogica basada en un
curso en linea que le daré al educando la oportunidad de interactuar de manera directa con el

conocimiento, desarrollando aprendizajes y competencias.
Alcances y Limitaciones

El alcance de este proyecto de investigacion esta determinado por su accion en el campo de
las Ciencias Naturales, el desarrollo de una estrategia pedagdgica que pretende transformar la
tematica del ciclo de vida de los seres vivos diferentes a los del hombre, es decir, animales y

plantas, ya que los estudiantes presentan dificultades al identificar la serie MAESTR‘ EN
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de cambios morfoldgicos externos de estos, el cual contribuiria al mejoramiento de las deficiencias
que se observan en los estudiantes, mostrando una estrategia de aprendizaje llamativa para los
educandos, donde tendré la posibilidad de interactuar de forma dinamica e interactiva mientras se
transforma el aprendizaje a través de una plataforma (Moodle) donde se aloja el curso en linea en
el que se dirige al estudiante mediante diferentes mddulos que constituyen una guia de trabajo
ilustrada e interactiva que al combinar diferentes conceptualizaciones y ejercicios practicos y de
indagacion y observacion del medio, lograra que el estudiante se acerque al conocimiento de los

ciclos de vida y desarrolle competencias de indagacion y acercamiento al conocimiento cientifico.

En cuanto a limitaciones, se espera contar con los equipos, conectividad y la disposicion de
los padres de familia para el acompafiamiento de los estudiantes durante el proceso de desarrollo
de todas las actividades de los diferentes mddulos del curso en linea, no obstante, dada la
ubicacion rural de las familias y el hecho de que algunas estén alejadas del corregimiento, puede
resultar en una limitacion para el acceso a las actividades que se planteen en el curso en linea,
aunque este contara con un disefio de actividades asincronicas que permitiran el avance del

estudiante de acuerdo con sus condiciones especificas.
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Capitulo 2. Marco de referencia
Marco Contextual

La Institucion Educativa MIGUEL ANTONIO CARO es una institucion rural de caracter
oficial que se encuentra ubicada al occidente del municipio de Monteria, concretamente en la
margen izquierda del rio Sinu, en el corregimiento Las Palomas, el cual est4 a una distancia de
aproximadamente 46 kilometros del casco urbano en una via que conecta con el vecino municipio
de Valencia. Ademas, el corregimiento limita al norte con el corregimiento de Leticia y Santa
Isabel, al occidente con el corregimiento Loma Verde, al oriente con el corregimiento Tres Piedras

y al sur con el corregimiento de Guasimal.

Las principales actividades econdmicas que se presentan en el corregimiento de Las
Palomas son la agricultura y ganaderia, pues al ser una zona rural y estar muy cercana al rio Sinu y
algunas cadenas montafiosas de poca altura, es un territorio fértil para el cultivo de diferentes
productos de consumo diario y para la cria de ganado vacuno y otras especies menores como
carneros, cerdos y aves de corral. La principal via de comunicacion es la carretera que conduce de
Monteria a Valencia, la cual se encuentra en buen estado de pavimentacion hasta el kilometro 20,
de ahi en adelante es carretera destapada, sefializacion con un solo carril en doble sentido. Se
presentan una serie de vias secundarias que comunican el corregimiento con las veredas y a las

veredas entre si, las cuales se emplean para la distribucion de productos y animales.

Para la comprensién del contexto en el que se ubica la Institucion Educativa en la cual se
Ileva a cabo la presente investigacion, es importante resaltar que los caserios y veredas cuentan con
vias terciarias que los une con las vias principales, pero que también se comunican entre si por
medio de trochas y caminos de herraduras abiertos por los habitantes de la region a través de las
fincas, parcelas y haciendas que se han venido conformando en estos sitios desde tiempos antiguos
de los cales no se tienen datos exactos, dado que los habitantes que estuvieron en la fundacién del

corregimiento de LAS PALOMAS, hoy dia no se encuentran en sus alrededores.

Las caracteristicas geoecondmicas del corregimiento de las palomas, dentro del grupo
agropecuario, definido por el instituto Agustin Codazzi, indican que la region esta dedicada a la

ganaderia y a la agricultura como se ha sefialado, aunque por la cercania del .
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rio y otras fuentes hidricas, se desarrolla la pesca y la mineria de rio de forma artesanal.

En cuanto a los habitantes, la cabecera del corregimiento cuenta con aproximadamente 400
familias, con promedio de cinco a siete miembros cada una. En su mayoria, las viviendas estan
construidas con material del medio, como bareques, tablas y palmas. Ademas, el nUmero de
habitaciones por viviendas es limitado, creando problemas de hacinamiento. El terreno en donde
estan construidas las viviendas es relativamente estable, aunque con una serie de fallas geoldgicas

sin aparentes riesgos.

La poblacién cuenta con muy poco cubrimiento de servicios publicos. En cuanto a la
energia eléctrica, todo el corregimiento presenta un servicio deficiente ya que a menudo, el fluido
eléctrico es suspendido. El servicio de agua cuenta con una infraestructura sencilla de acueducto
que abarca gran parte de la cabecera. En las veredas no esta en funcionamiento. La calidad del

agua, es irregular y muy poco tratada.

Para la atencion de la poblacion que habita esta zona de influencia, la Institucién Educativa
ha definido su Proyecto Educativo Institucional (PEI) que se orienta por medio de la mision de
ofrecer la formacion de personas en el saber, saber hacer, ser y convivir; el desarrollo del proyecto
de vida; la preservacion y aprovechamiento del entorno; el mejoramiento de la calidad de vida de
la comunidad fundamentada en el desarrollo de competencias bésicas, laborales ciudadanas y por

el respeto al ambiente.

Para la consecucion de esta mision, la institucién cuenta con una serie de principios que
direccionan los procesos que se realizan en las cuatro areas de la gestion escolar (Directiva,
administrativa, académica y Comunitaria). Entre dichos principios, se resalta el espiritu de
colaboracién y apoyo entre sus miembros y estamentos, priorizando la atencion a los sectores més
fragiles del proceso y a los necesitados de acompafiamiento. Ademas, la inclusion de todos los
actores en el proceso educativo, poniendo como eje de direccion la basqueda del respeto y la

construccion constante de la dignidad humana.

Para el cumplimiento de la mision y vision institucionales, la institucion ha definido todos
los planes y programas de acuerdo con los referentes emitidos por el Ministerio de Educacion

Nacional en materia de curriculo, pedagogia, didactica y evaluacion de los aprendizajes y de los
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procesos. Ademads, ha contado con las necesidades contextuales para definir como Modelo
Pedagogico el constructivismo con el cual se busca formar el ciudadano autdbnomo vy critico que

busque la transformacion de su ser y de su entorno.

Por esta razon, el presente trabajo establece como base el constructivismo a modo de teoria
del aprendizaje para la era digital, de igual manera se abordaran algunas tematicas como la
relacion entre tecnologia y educacion, las dificultades que conciernen al proceso de ensefianza-
aprendizaje en ciencias naturales y el conocimiento didactico que se debe tener del tema de los
ciclos de la vida en animales y plantas més especificamente en la mariposa y la rana, tematica que
abordamos y en la cual se ha presentado la mayor dificultad para la compresion de dicho
conocimiento. para ser abordado en el salon de clase y el uso de recurso educativos virtuales, a

través de un curso en linea como alternativa didactica.

Marco Normativo

Las politicas 0 marco legal que respaldan este trabajo, parten del derecho a la educacion
descrito en el articulo 67 de la Constitucion Politica de Colombia de 1991, en el cual se expresa lo
siguiente; “la organizacion y la prestacion de la educacion formal en sus niveles, preescolar, basica
(primaria y secundaria) y media no formal e informal dirigida a nifios y jovenes en edad escolar, a
adultos, a campesinos, a grupos étnicos, a personas con limitaciones fisicas, sensoriales y

psiquicas, con capacidades excepcionales, y a personas que requieran rehabilitacion social”
(Republica de Colombia, 1991, p.89).

El parrafo anterior, evidencia el interés de la carta magna en promover una educacién para
todos y sin discriminacion, asi mismo, la misma constitucion solicita las leyes que reglamenten el
servicio educativo en Colombia. La Ley 115 de 1994, también denominada Ley General de
Educacion dentro de sus fines de educacion, en el numeral 13 dice: 27 “La promocion en la
personay en la sociedad de la capacidad para crear, investigar, adoptar la tecnologia que se
requiere en los procesos de desarrollo del pais y le permita al educando ingresar al sector

productivo” (Articulo 5°).
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La Ley 1341 del 30 de julio de 2009 es una muestra del esfuerzo que hace el gobierno
colombiano por brindarle al pais un marco normativo para desarrollar el sector de las TIC. Esta ley
promueve el acceso y uso de las TIC a través de su masificacion, garantiza la libre competencia, el
uso eficiente de la infraestructura y el espectro, en especial, fortalece la proteccion de los derechos
de los usuarios. Asi mismo la a Constitucion Politica de Colombia en el Articulo 67 describe que
la educacion: “... es un derecho de la persona y un servicio publico que tiene una funcion social;
con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los demas bienes de
cultura”. (Republica de Colombia, 1991, p. 1).

El Plan Decenal Nacional de Educacién 2016-2026 (MEN, 2017), en su seccion: USO
CONTINUO DE LAS TIC, especifica que estas, son un aspecto relevante para avanzar en las
metas del Plan Decenal, mirando a las TIC no sélo desde la dotacion, sino desde el uso y
apropiacion en los procesos educativos, y estos, tienen que ver con los procesos didacticos en el
aula'y como el docente crea, desarrolla e innova, al adicionarle TIC a sus clases, el docente debe
pensar en Recursos Educativos Digitales (RED) y la institucion educativa por medio de su PEI
debe soportar este uso en consonancia con lo que busca ser como institucion educativa, el uso de
las TIC no debe ser un accidente de docentes entusiastas, debe obedecer a una politica nacional e
institucional. (MEN, 2017).

Marco conceptual

La investigacion para el fortalecimiento de la competencia de indagacion y acercamiento al
conocimiento cientifico de los ciclos de la vida en el grado 2-A en el area de Ciencias Naturales de
la Institucién Educativa Miguel Antonio Caro, corregimiento del municipio de Monteria-Cérdoba
en estudiantes de grado segundo mediante una estrategia pedagdgica empleando cursos en linea,
posee diferentes categorias para su analisis y resultados, por lo tanto, es importante precisar aquellos
elementos conceptuales asociados a ellas y que se relacionaran con los resultados perseguidos en la

investigacion.

La ensefianza de las Ciencias Naturales, busca abordar los procesos y hechos sociales desde
diferentes perspectivas inter y transdisciplinares, por lo que se debe pensar en ambitos tedricos,

conceptuales y metodologicos que requieren que el profesor posea MAESTRIA EN
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conocimientos de las Ciencias Naturales y los métodos de observacién, indagacion, anélisis y

sistematizacion y los Componentes de las Ciencias Naturales desde las orientaciones curriculares.

Para efectos del presente trabajo, se hace referencia al componente entorno vivo, donde se
trabajara en el fortalecimiento de la competencia de indagacion y apropiacion de la tematica ciclos
de la vida en el grado 2-A en el area de Ciencias Naturales de la Institucion Educativa Miguel
Antonio Caro, el cual se refiere a conocimientos propios de las Ciencias Naturales para entender
diversas formas de organizacion humanay las relaciones que diferentes comunidades han

establecido y establecen con el entorno natural para sobreviviry desarrollarse (MEN, 2004).

En este aspecto, se incluye el estudio del conjunto de poblaciones que viven en un éarea
determinada, &rea que se caracteriza por unas condiciones ambientales definidas y cuya
comprension es necesaria para la participacion en procesos quée se muestran en el medio natural y
que son objeto de este estudio enfocandonos hacia los cambios que experimentan los seres vivos

a lo largo de su vida.

Para el desarrollo de estas competencias, habilidades y conocimientos, se busca desarrollar
una estrategia pedagdgica, que es entendida como un procedimiento que el docente dirige de
manera intencional y que para generar aprendizaje significativo, es decir, generar conocimiento
nuevo a partir de lo conocido, debe ajustarse a las caracteristicas especificas de los estudiantes, los
recursos disponibles en la institucion, las realidades contextuales que se reconocen en el medio y

las necesidades formativas que requieren los ciudadanos del entorno de la Institucion.

Esta estrategia pedagdgica, combinara los elementos del curriculo y la pedagogia orientada
en el PEI de la Institucion con el uso de la herramienta tecnolégica de cursos en linea, el cual
permite que el estudiante se enfrente directamente con los fendmenos que se estudian, con lo cual se

genera el desarrollo de competencias y se reactiva la motivacion por el proceso de aprendizaje.
Recursos educativos digitales

Segun Sunkel (2010), el uso de las TIC ha representado la caida de varias barreras que
antes limitaban el desarrollo humano y social de todos los sectores, pues estas han acercado la

igualdad de condiciones a diferentes comunidades. Por ello, ha tomado mucha fuerza el tema de

los recursos digitales para fines educativos. El portal educativo Colombia MAESTRIA ENJC:
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aprende define los recursos educativos digitales como: Imégenes, audios, videos, textos
enriquecidos, paginas web, juegos interactivos, ilustraciones y animaciones. Cuya funcién es
ofrecer informacion a través de distintos formatos (audiovisual, sonoro, textual, visual,
multimedia, etc.) para representarla de distintas “formas”, con el prop0sito de que pueda ser

aprovechada en el marco de un proceso educativo (www.colombiaaprende.edu.co, 2018).

En este sentido se puede decir que los recursos educativos digitales, son similares al
material didactico que se usa habitualmente en los procesos de ensefianza y aprendizaje, pero con
la diferencia de que estos se encuentran disponibles a través de las nuevas tecnologias. Teniendo
en cuenta que estos recursos estan disefiados para la ensefianza y el aprendizaje es importante
analizar la relacion de estos tanto con los estudiantes como con los docentes. Segun Garcia (2011),
“gracias a la innovacion tecnolédgica es posible la creacién de nuevos entornos, tanto
comunicativos como expresivos, los cuales posibilitan el desarrollo de nuevas experiencias
formativas y educativas” (p.32), por esta razon tanto docentes como estudiantes encuentran estos
recursos atractivos para el desarrollo del aprendizaje y la ensefianza, porque les permiten ampliar

sus posibilidades de exploracion, indagacion e interaccion con el conocimiento.

Para los estudiantes los recursos educativos digitales son “vehiculos e insumos de
contenidos en el proceso de construccion de conocimiento, (...) son instrumentos de mediatizacion
del contenido” (Garcia, 2008, p.12), es decir para él, son herramientas méas asequibles para
encontrar informacion, ya que en los ultimos tiempos el uso de las nuevas tecnologias se ha
incrementado y se encuentra, muy a menudo en la cotidianidad de los estudiantes. Sin embargo, al
tener mayor acceso a este recurso es importante que los docentes como orientadores y guias en la
construccion de conocimiento estén presentes, y contribuyan en la construccion y disefio de los

recursos digitales destinados a la educacion.

Este es un trabajo que requiere seriedad, creatividad y tiempo, todo eso significa que el
docente debe poseer “por un lado, un dominio didactico de los contenidos, y por el otro un manejo
mediatico y tecnologico de los medios empleados para comunicar un mensaje aprovechando los
lenguajes y canales que le permite la tecnologia digital” (Garcia, 2008, p.14), de esta manera

conseguir un balance adecuado entre ambos y motivar al estudiante en el uso de estas
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herramientas. Cuando los mismos docentes son los que disefian el material educativo, tiene mayor

posibilidad de ser atractivo, actualizado y manejable.

Por eso “...es importante reconocer la necesidad de un proceso de apropiacion de estos
recursos por parte de los actores tanto en el plano tecnolégico como en el pedagdgico” (Garcia,
2008, p.14), y esto es posible porque en el campo educativo son los propios maestros quienes
conocen las necesidades de sus estudiantes y también pueden identificar las mejores estrategias
para usar con el fin de mejorar la practica pedagdgica, aumentar las habilidades de los estudiantes

y mejorar la dinamica de ensefianza y aprendizaje.

Una variedad de Recurso Educativo Digital son las Ayudas Hipermediales Dinamicas, un
concepto que va més alla del Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA) y del Ambiente Virtual de
Aprendizaje (AVA), Las AHD, es un concepto nuevo, el cual se refiere a un producto multimedia,
la AHD es concebido como un recurso educativo hipermedial que esta dotado de navegabilidad y
posee “...una estructura abierta que le permite transformarse y complementarse, de un conjunto de
estrategias comunicativas, de un contenido especifico, de un sistema de evaluacion y de soporte
especifico para su manejo y uso” (Rojas Et. al, 2013, p. 43), la AHD puede contener unas u otras
estratégicas, lo importante es el sistema de ayuda dindmica y navegable con hipervinculos que
posee y tiene como objetivo generar aprendizajes significativos que realimentan al docente en la
busqueda de mejores métodos para impactar su curso, aprende el docente y aprende el estudiante y
mejora la gestidn del uso educativo de las TIC enriqueciendo los ambientes de aprendizaje (Duque
et. al. 2015).

La AHD cambia el concepto y la discusién de elegir entorno educativo, tiene elementos de
un AVA, de un OVA 'y de es un MEC, normalmente, el AVA puede contener uno o varios OVA,
segun el MEN, un OVA, puede llegar a ser un AVA (curso auténomo virtual), una AHD permite al
docente ser creativo y jugar con lo que tiene y establecer un ambiente con el andamiaje necesario
para generar aprendizajes en el estudiante. La AHD tiene todo esto para ser aplicado en los
procesos de pedagdgicos en el aula o fuera de esta y se hace mediante un enfoque socio

constructivista (Rojas et al., 2013).
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Ambiente Virtual de Aprendizaje

La dinamica incorporacion de componentes tecnoldgicos en el area de la ensefianza abrid
nuevas formas de entregar informacion de manera que motive e interactte con el receptor de ésta.
A parte de aspectos motivacionales, la tecnologia le ha permitido a la sociedad la solucién de
problemas como el acceder a la informacion desde lugares distantes sin barreras de tiempo. Con el
surgir de la educacion a distancia las instituciones educativas han visto la necesidad de usar
plataformas virtuales de aprendizaje con el objeto de llegar a la mayor cantidad de estudiantes en

extensas areas geograficas.

La primera etapa cont6 con la creacion de plataformas que hacian las veces de depositarios
de informacion con un par de modulos de evaluacion que los administradores habilitaban. A dia de
hoy esta vision se considerada limitada porque no utiliza todo el potencial que los ambientes
virtuales ofrecen, dejando a un lado la interaccién y el trabajo en equipo. EI ambiente virtual de
aprendizaje (AVA) es un entorno mediado por tecnologia, lo cual transforma la relacion educativa
porque la accidn tecnoldgica (Suarez, 2006) facilita la comunicacion, el procesamiento, la gestion
y distribucién de la informacion, sumando a la relacion educativa, nuevas formas y limitantes en el
aprendizaje. Los ambientes virtuales de aprendizaje son instrumentos de mediacién que posibilitan
la interaccidn entre el sujeto y quien media la relacion de ellos con el conocimiento, con el mundo,

con los hombres y consigo mismo.

Las tecnologias de informacién y la comunicacion utilizadas en la educacion y la creacién
de entornos virtuales de aprendizaje permiten romper barreras espaciotemporales existentes en el
aula tradicional y facilita la interaccion abierta a las dinamicas mundiales. En 33 el estudio sobre
Los entornos virtuales de aprendizaje como instrumento de mediacion, se le define como "un
sistema de accion que basa su particularidad en una intencion educativa y en una forma especifica
para lograrlo a través de recursos infovirtuales. Esto es, un EVA orienta una forma de actuacién

educativa dentro de unos margenes tecnoldgicos” (Suarez, 2006, p.3).

La nueva forma de orientar la accion proporcionada por las TIC, y con ello un EVA,
facilita: la posibilidad de acceder a la informacion y la comunicacion; libertad del estudiante para
orientar su accién, mientras amplia su concepcién del qué, donde y con quién se puede aprender; la

ampliacion de estrategias de aprendizaje; la relacion con la tecnologia, y las  MAESTRIA EN
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posibilidad de aprender con ella y sobre ella; los efectos cognitivos positivos por la interaccion con
la tecnologia informacional, que evidencia la modificacion de la estrategia de pensamiento, sus
formas de representacion, las estrategias de metacognicion, las formas como se ve el mundo y las
habilidades de procesamiento y comunicacion de la informacion, que efectivamente sirven como
guia, apoyando y organizando, el proceso de aprendizaje; un reencuadre del concepto aula, clase,

ensefianza y aprendizaje.

Ademas, una nueva forma de comprender la interaccion entre estudiantes porque la eleva
exponencialmente las posibilidades -y limitaciones- de comunicacion que pueden hacerse con ella
y no con otras; la posibilidad para mejorar habilidades cognitivas que estan relacionadas
directamente con el estimulo de cada herramienta, ampliando el repertorio de lo que se piensa 'y
hace colaborativamente; la representacion simbdlica de la actuacion que tiene como base la

interaccion colaborativa entre personas (UDA, 2008).

Los AVA se han posicionado en educacion porque permite a los alumnos tener acceso
selectivo a la informacion y no lineal, respondiendo a su propio ritmo de aprendizaje siempre con
el soporte de un tutor que monitorea, guia y facilita las herramientas necesarias para su buen
desempefio académico. Ademas de servir para implementar cursos también pueden ser usados
como apoyo académico a los alumnos en sus clases presenciales, semipresenciales y aplicaciones
para educacion. Es importante describir los cuatro usos claros de los AVA: Apoyo académico:
Algunas instituciones con el objeto de ir en apoyo de los estudiantes en instancias fuera de la sala
de clase implementan plataformas virtuales donde el alumno puede encontrar material de estudio

adicional o complementario a sus labores en aula.

Existe personal académico que se encarga de generar guias de estudio o actividades para
luego dejarlas disponibles en linea (Cuevas, 2007). Curso Virtual: Existen diferentes tipos de
cursos, cada uno puede contener una tematica o tematicas especificas, determinado numero de
participantes o estudiantes e instructores o docentes con sus respectivas caracteristicas. En el
ambito educativo se puede definir curso como una modalidad de aprendizaje que puede estar
disefiada para una o varias sesiones destinadas a ensefiar y a construir conocimientos. “Para el caso
de un curso virtual, la experiencia educativa es mediada por un entorno tecnoldgico que es provisto

con las condiciones para desarrollar procesos de ensefianza y de
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aprendizaje, para alcanzar los objetivos formativos establecidos”. (MEN, 2011) aqui tanto docente
como estudiante juegan un rol trascendental pues va a depender mucho de su interés y de su

disciplina para poder aprovechar esos medios tecnolédgicos en pro del aprendizaje.

Aplicaciones para Educacion: Con la llegada de la tecnologia, cada vez mas se amplian las
posibilidades de interactuar con diferentes aparatos tales como video beam, computadores, tableros
digitales, tabletas y/o celulares, y en ellos se pueden proyectar o descargar diferentes programas y
aplicaciones. En el ambito educativo, esos programas y/o piezas de software estan creados
especialmente para “apoyar el desarrollo y cumplimiento de un objetivo, proceso, actividad o
situacion que implica una intencionalidad o fin educativo se caracterizan por brindar a los usuarios
una gran funcionalidad debido a su versatilidad, nivel de interaccién, portabilidad y usabilidad”
(Muhoz, 2015, p.38).

Los estudiantes tienen acceso a la informacion mientras interacttan y aprenden, en dichas
aplicaciones ellos pueden encontrar desde cuestionarios, videos, imagenes hasta juegos y mas.
Cursos semipresenciales (B-learning): Como alternativa a los cursos que en su totalidad son en
linea se han creado cursos en modalidad semipresencial, los cuales conjugan la flexibilidad de
tiempo y espacio del componente en linea mas el trato personalizado y directo de la instruccién en
aula. Esta opcion es hoy en dia la alternativa més recurrente en las instituciones educacionales ya
que no deja de lado el contacto persona a persona que muchos alumnos valoran y consideran como

imprescindible para el exitoso desarrollo de una actividad de aprendizaje (Cuevas, 2007).

Educacién Basada en Web, el desarrollo de nuevas tecnologias en educacion y
comunicacion ha hecho posible el uso de Internet en el desarrollo de la educacion a distancia,
dando lugar a la denominada Educacion basada en Web. Actualmente existen centros de ensefianza
publicos y privados a distancia, orientados a la educacion primaria, secundaria, superior, especial,
adaptada, entre otras. Conforme a lo expresado por Romero (2005), quien expresa que cada vez
son mas los sistemas basados en Web, que internet, es el recurso mas utilizado para la educacion a
distancia, debido a la facilidad de utilizacion y disponibilidad de las herramientas para navegar, la
multiplicidad de herramientas disponibles y el mantenimiento. Estos sistemas de ensefianza virtual
utilizan una plataforma basada en Web que puede ser: un sistema propio desarrollado

especificamente por cada institucion, o bien uno de los multiples sistemas )
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comercial existentes como: WebCT, Virtual-U, Top Class, etc. o de libre distribucién como: A
Tutor, ILIAS, Moodle etc.

El aula virtual Como afirma Rosario (2011) en previas investigaciones, existen muchas
aplicaciones formativas que facilita la tecnologia desde Internet, como las herramientas
comunicativas, informativas, de trabajo colaborativa, de aprendizaje y evaluacion, entre otras,
todas ellas en una sola aplicacion de administracion de aprendizaje o LMS, esta aplicacion permite
la distribucion de materiales, contenidos, evaluaciones, videos y muchas mas en linea y estar a
disposicion de los estudiantes en cualquier momento, permitiendo su descarga, impresion, edicion

0 grabacion para su posterior uso.

2.3 Marco Teorico

Segun lo sefialado por Hernandez, Fernandez y Baptista (2010), el maco teorico surge del
examen realizado a la literatura existente acerca de la temética que se encuentra como fundamental
para el desarrollo de un estudio de investigacién. Por lo tanto, a continuacion, se resaltan aquellos
elementos tedricos que permiten fundamentar el trabajo y orientar la discusion que se realiza de
sus resultados y de los procesos de levantamiento y analisis de la informacion, dando valor a la

teoria a partir de la practica, sumando valor a esta.

En este espacio se encontrara informacion concerniente a los principales teorias y
concepciones de miembros de la comunidad académica, las cuales orientan y fundamentan este
trabajo investigativo. Siendo este el resultado de la revision de diversas fuentes acerca del proceso
de aprendizaje de las Ciencias Naturales y el desarrollo de competencias de indagacion e
interpretacion en la tematica ciclos de vida en animales y plantas, a través de la implementacion de
tecnologias emergentes como la realizacion de cursos en linea, como estrategia pedagdgica en el

proceso ensefianza y aprendizaje.

Estrategias pedagogicas

Las estrategias pedagdgicas son una categoria relevante en el ejercicio docente, pues se

considera que estas facilitan las relaciones en aula, entre el docente y el estudiante, entre los

estudiantes y el conocimiento, etc., por esta razon, es importante sefialar a MAESTRIA ENJC.
e
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queé se refiere esta expresion. Para esta investigacion, se parte del concepto que dan Diaz y
Hernandez (2002), para quienes las estrategias pedagdgicas son “procedimientos que se utilizan
en forma reflexible y flexible para promover el logro de aprendizajes significativos” (p.118),
teniendo en cuenta esta perspectiva, se pueden establecer dos caracteristicas importantes que se

tendrén en cuenta para la definicion de las estrategias pedagogicas en el presente proyecto.

En primer lugar, las estrategias pedagdgicas son procedimientos, lo cual implica un
trabajo arduo por parte del docente al disefiar e implementar, pues se deben considerar muchos
elementos para estructurarlas y proponerlas a los estudiantes. Por otra parte, como segunda
caracteristica esta el elemento flexible, pues al buscar unos resultados por un camino alternativo,
se debe tener la conviccidn de realizar varios esfuerzos para hallar la estrategia adecuada que

pueda ofrecer los resultados esperados.

Por otra parte, también es importante considerar el papel del docente en la formulacién de
estrategias pedagdgicas, pues tal y como lo sefiala Garcia (2006), el hecho de que el docente
conozca a los estudiantes y sus capacidades y necesidades, permite un mejor desempefio, dado
que “las estrategias constituyen nuestro conocimiento procedimental sobre como debemos actuar
para conseguir de forma éptima nuestros propdsitos durante la realizacion de una tarea cognitiva
compleja” (Garcia, 2006, p.116).
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Aprendizaje significativo

Al ser claro que las estrategias pedagogicas son procedimientos, lo que implica la
coordinacion de muchas acciones y el manejo de recursos y situaciones contextuales, elementos
que si se combinan efectivamente, producen aprendizaje significativo, es importante sefialar que
este tipo de aprendizaje es entendido, segiin Ausubel (1983, citado en Moreira, 2017), como
aquel que ocurre cuando una nueva informacion se relaciona con un concepto ya existente, lo
que permite que una nueva idea sea aprendida, para lo cual, es necesario que la idea precedente
se haya entendido de manera clara, es decir, para esta teoria, los nuevos conocimientos estaran
basados en los conocimientos previos que tenga el individuo, lo cual se logra cuando las

estrategias pedagogicas parten de dichos conocimientos previos y los consideran importantes.

Con relacion a esto, la propuesta de este trabajo de investigacion promueve el
aprendizaje significativo, pues este se presenta cuando los estudiantes son capaces de descubrir
por si mismos que estan frente a un fendmeno conocido de antemano, tal es el caso de las
relaciones espaciales y ambientales, las cuales son cotidianas y se encuentran incorporadas al
conocimiento de estos, por lo tanto, el nuevo conocimiento, o concept que se les presenta, se
encuentra en relacion con los intereses, motivaciones, experimentacion y uso del pensamiento
reflexivo, el cual es posible cuando el estudiante entre en contacto directo con situaciones que le

permiten la manipulacion de objetos y representaciones.

Asi las cosas, tal y como lo sefiala Ausubel (1983, citado en Moreira, 2017) los
requisitos que se deben tener en cuenta a la hora del disefio de las estrategias pedagdgicas para

que promuevan el aprendizaje significativo son:

Las experiencias previas (conceptos, contenidos, conocimientos).
La presencia de un profesor mediador, facilitador, orientador de losaprendizajes.
Los alumnos en proceso de autorrealizacion.

La interaccion para elaborar un juicio valorativo (juicio critico).

Tecnologia y Educacion. La relacion entre tecnologia y educacion se ha convertido en

todos los niveles de escolaridad en una necesidad inherente para las diferentes areas del
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conocimiento. En el caso de las ciencias naturales, es un medio para conocer, disefiar y manejar
las diferentes herramientas tecnoldgicas educativas, con el fin de planear y desarrollar, clases mas
interesantes e interactivas para los estudiantes, a través del uso de los dispositivos tecnologicos
como: Tablet, celulares y computadores que focalicen los intereses de los estudiantes, Dussel y
Quevedo (2010) afirman que: Los distintos niveles de dominio con que se mueven sus alumnos
en el mundo de las nuevas tecnologias son un gran desafio para los docentes, y esta
heterogeneidad es otro argumento que se suma a los anteriormente dados para poner en cuestion
la idea de una generacion que “naturalmente” nace conociendo y haciendo usos sofisticados de

las TIC.

Una de las dificultades que se presentan en estos nuevos escenarios para el aprendizaje es
que el uso reflexivo sobre las tecnologias aun es muy poco, porque las TICs se sobredimensionan
y sus estudios se centran en las potencialidades de las mismas, olvidando que su énfasis debe
orientarse a el uso que pueden hacer los docentes para cambiar sus didacticas dentro y fuera del
aula. Se debe reconocer cOmo en estos nuevos escenarios de intercambio de informacion los
sujetos dejan de ser pasivos y la calidad de su aprendizaje dependera de la interaccion que
establezcan con sus compafieros y maestros, ademas de los objetivos perseguidos y de los aportes

de cada uno de los usuarios a la consecucion de los mismos.

En efecto, la revolucion tecnolégica, ha sido un reto para los maestros que ensefian y mas
aun para los que acomparian y asesoran el trabajo en la era digital, en el caso particular de
Colombia el desarrollo e implementacion de las TIC se debid a la inclusion de las politicas
educativas, desde el Ministerio de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones
(MINTIC) con respecto al acceso a la informacion y a la alfabetizacion digital, en todos los
niveles de educacion, con el Plan Vive Digital 2014-2018 que propone el uso de la tecnologia

para fortalecer el sector educativo y mejorar la calidad de la educacion.

Modalidades de ensefianza con el uso de las TIC. Los desarrollos tecnolédgicos
aplicados a la educacion han proporcionado diversas modalidades de ensefianza, a partir del uso
de las TIC, dentro de estas se pueden mencionar: E-learning, Blearning, y M-learning, las cuales

se caracterizan a continuacion: Modalidades de ensefianza con el uso de las TIC
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E-learning: Puede definirse como un tipo de instrumento educativo que consiste en dar
una serie de materiales y tareas, que permiten desarrollar una capacitacion a través de un medio
electronico, sumado al uso de internet y de la informatica. (Turpo, 2013)

B-learning:. Se entiende como el aprendizaje combinado (mixto o bimodal) que apunta a
un modo de aprender en el cual se combina la modalidad de ensefianza y aprendizaje presencial
con una modalidad de ensefianza y aprendizaje virtual (Salinas, 1999)

M-learning Hace referencia al trabajo con dispositivos moviles, los cuales se han
convertido desde hace algunos afios en el sistema de informacion privilegiado, con herramientas
novedosas para todas las personas sin importar la edad, es asi como el mundo de los dispositivos
como los teléfonos celulares, se han tomado el mercado y con ello han influido en los procesos de

informacién y comunicacion de la sociedad.

Modalidades de ensefianza con el uso de las TIC De esta manera Garay (2012) hace
referencia a las TICs como oportunidades de desarrollo en aspectos pedagdgicos, dado a que
estas se centran en el aprendizaje y en la construccién colaborativa de conocimientos; rompen
con las fronteras de espacio y tiempo y facilitan la relacion entre investigadores y grupos
académicos. De alli la importancia de introducir las TICs en las instituciones educativas y lograr
que los docentes estén capacitados en aspectos técnicos y éticos frente al uso de la tecnologia,
esto se convierte en un desafio debido a que se debe establecer la forma de combinar los recursos

tecnoldgicos con los saberes propios de una disciplina en particular.

Teorias de aprendizaje La educacion es un proceso dinamico que ha venido cambiando
a través del tiempo, es asi como podemos establecer que existen diferentes formas de ensefiar y
aprender, estas han sido objeto de estudio de las diferentes teorias de aprendizaje entre ellas el
conectivismo que surge como una nueva propuesta pedagogica para responder, a las necesidades
de la nueva era digital y potenciar sus avances. En los paradigmas conductista y cognitivo como
plantea Garcia Carrefio (2009) el aprendizaje es organizado por el docente desde la planeacién de
estrategias y la medicion de resultados esperados, facilmente medibles, en el constructivismo el
estudiante participa mas en el proceso de aprendizaje desde sus preconceptos, pero el proceso de

aprendizaje sigue siendo interno en tiempos y espacios limitados de manera unilateral.

El conectivismo surge como una teoria de aprendizaje para la era digital, define el

aprendizaje como un proceso continuo que ocurre en diferentes escenarios, MAESTRIA EN
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incluyendo comunidades de practica, redes personales y en el desempefio de tareas en el lugar de
trabajo. Al ser una nueva teoria de aprendizaje que toma como herramienta las tecnologias y los
dispositivos electronicos Garcia Carrefio (2009) sefiala que debe darse una nueva metodologia de
ensefianza, en donde se disefien ambientes de aprendizaje para que los estudiantes busquen y
creen su red de nodos de conocimiento basado en sus intereses y necesidades; sumado a esto el
conectivismo establece que el aprendizaje ocurre dentro de una amplia gama de ambientes que no
estan necesariamente bajo el control del individuo, es por esto que el conocimiento aplicable

puede residir fuera del ser humano.

Desde esta perspectiva, el conocimiento ha trascendido los limites del espacio-tiempo de
la informacion global, permitiendo mayor comunicacion de saberes, mayor interrelacion de
comunidades académicas, mas herramientas de aprendizaje y confrontacion del mismo. No es
suficiente con «acceder» a la informacion, cada vez mas caracterizada por ser multidispositivo,
sino que es necesario que los y las estudiantes aprendan a seleccionar contenidos de calidad y

desarrollen la capacidad critica, tanto en el consumo como en la creacion de contenidos.

Para el conectivismo, el rol del estudiante y el rol del docente se interrelacionan con
concertaciones, y formas democraticas de organizacion del aprendizaje, a través del aprendizaje
auténomo, el aprendizaje colaborativo y las multiples redes académicas que pueden
retroalimentar al estudiante en su proceso continuo de un aprendizaje relevante en donde la forma
en la que accede a la informacion es diferente, dado que muchos de los recursos dispuestos se dan
en linea lo que permite acceder a una mayor cantidad de informacion, méas actualizada y multi
textual logrando un aprendizaje desde lo externo. Las ventajas del conectivismo como las plantea
Lazo (2015) son:

e Facilita los procesos de comunicacion horizontal y bidireccional.

e Motiva la creatividad e Inter creatividad

e Potencia la creacidn y recreacion del conocimiento en red, facilitando la conexion de redes y el
desarrollo de comunidades de ensefianza y aprendizaje. -

e Potencia el aprendizaje permanente, en un entorno virtual personal y cotidiano. -

e Fortalece la alfabetizacion digital y mediatica, competencia imprescindible en el contexto de la

sociedad digital. -
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e Facilita el aprendizaje personalizado y el desarrollo de Entornos Personales de Aprendizaje
(Personal Learning Environments, PLES), adaptando las necesidades de aprendizaje individuales
de los y las aprendices. - Se complementa la importancia del conectivismo de acuerdo con la
caracterizacion de Simmons, (2004, citado por Ovalle Pabon, 2014): Ser un modelo de

aprendizaje de la tecnologia y la era digital.

Ensefianza de las Ciencias Naturales Actualmente, La ensefianza de las ciencias
naturales busca innovar con estrategias que vinculan los avances tecnoldgicos y la relacién que
ellos tienen con las nuevas formas de acceso a la informacion, encontrando redes de
conocimiento, espacios para el debate, contraste y andlisis que fomenta la adquisicién de
competencias cientificas. “De esta manera, se considera que la ensefianza de las Ciencias
Naturales, debe ser asumida con gran responsabilidad, teniendo en cuenta la diversidad de
implicaciones didacticas y curriculares en los procesos de produccion y apropiacion de

conocimientos”. (Castro y Ramirez, 2013).

La adquisicion de la competencia cientifica conlleva al desarrollo de capacidades como:
identificacion de planteamientos, explicacion de fendmenos, la utilizacion de pruebas “Se trata de
desarrollar en la escuela las competencias necesarias para la formacion de un modo de relacion
con las ciencias (y con el mundo a través de las ciencias) coherentes con una idea de ciudadano
en el mundo de hoy”. (Hernandez, 2005, p. 2). Lo que se pretende es que el estudiante adquiera
habilidades que le permitan dilucidar procesos que relacionen las diferentes disciplinas como la
quimica, la fisica, la biologia de una manera mas asequible y dinamica en el aula y fuera de ella,
desarrollando procesos que, a largo plazo, le signifiquen apropiarse de competencias cientificas
que aplique en su vida cotidiana. “Desde el enfoque socio formativo, se definen las competencias
como actuaciones integrales ante actividades y problemas del contexto, con idoneidad y
compromiso ético integrando el saber ser, el saber hacer y el saber conocer, en una perspectiva de

mejora continua”. (Tobon, 2010, p.11).

La finalidad entonces de mejorar e innovar en los procesos de ensefianza-aprendizaje en
ciencias naturales, refleja un interés por que el estudiante se comprometa consigo mismo, con su

entorno y con el conocimiento global de experiencias cientificas. Segun
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Garcia (2003), se considera que una ensefianza adecuada de las ciencias, implica una intervencion
pedagogica basada en un modelo didactico, la cual debe presentar estrategias sistematicas que
modifiquen o transformen las actitudes, provocando desarrollos en la independencia
cognoscitiva, la capacidad creativa y la construccion de conocimientos en los estudiantes Entre
mas el docente le muestre al estudiante la importancia de las ciencias naturales en su vida, mas se
acercara al reconocimiento de los procesos y sus implicaciones, se interesara por los avances
cientificos, procurando acceder en los espacios virtuales, a comunidades académicas, tan diversas

y fascinantes para aprender.

En este sentido cuando el estudiante observa que, en el ambiente de aprendizaje, el objeto
de conocimiento esta en relacion con contextos que considere significativos, serd mas viable el
camino para desarrollar estos procesos educativos, para ello, se requiere de unas bases

curriculares que oriente el proceso.

Las ciencias naturales se ocupan de los procesos bioldgicos, quimicos y fisicos, del
mundo que permitan a los estudiantes, una relacion arménica con los demas y una conciencia
ambiental que les inste a ser parte activa y responsable de la conservacion de la vida en el
planeta. Asi, la formacion en ciencias naturales en la Educacion Bésica y Media, debe orientarse
a la apropiacion de conceptos claves que se aproximan de manera explicativa a los fendmenos de
la naturaleza, al igual que una manera de proceder en su relacién con el entorno marcada por la
observacién rigurosa, la sistematicidad en las acciones, la argumentacién acorde al paradigma de

la ciencia utilizado.

La propuesta de este proyecto, estd enmarcada en la ensefianza de las ciencias naturales,
especificamente en los conceptos de ciclos de vida de animales y plantas, en un contexto
tecnoldgico, llevando al estudiante a manejar de forma responsable su aprendizaje, su relacién
con el entorno, asi como la expansion y apropiacion de los alcances que brinda las redes de
informacion. La aplicacion de un curso en linea es una manera de llevar al estudiante a participar

de forma maés activa en la apropiacion de un conocimiento continuo, significativo y viable, donde

se relacionan los procesos quimicos, fisicos y bioldgicos de los ciclos de la vida en animales y
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La conceptualizacion sobre esta tematica, se explica desde los procesos fisicos, quimicos
y bioldgicos y se entiende como un constructo cientifico de gran dificultad didactica. Situacion
que confirma Finley (1982), quien hizo un estudio con profesores en ejercicio e identifico qué
contenidos en asignaturas especificas son importantes para ensefiar y dificiles de aprender, siendo
los ciclos de la vida més especificamente en animales y plantas como la rana y la mariposa
conceptos seleccionado como de los més importantes y uno de los méas complicados (Garnica y
Roa, 2017) Por este motivo es importante buscar innovar estrategias para el tratamiento de esta
tematica con los estudiantes, con la finalidad de que lo comprendan en todas sus fases y se

apropien de las relaciones entre los conceptos fisicos, quimicos, bioldgicos.

Las imagenes de las cosas que observan en modelos o simulaciones impactan méas que las
palabras o explicaciones que los docentes utilizan y probablemente, la mayoria de estudiantes van
a recordar dichas representaciones antes que el contexto o significado cientifico. De esta manera
la labor del profesor debe estar encaminada a trabajar en equipo para propender por la
comprension de conceptos y la mejora de la ensefianza como indican Garnica y Roa (2017).

El apoyo didactico que encontramos en los recursos digitales a través de cursos en linea ,
para la ensefianza de los ciclos de la vida en animales y plantas, apoyada en el conectivismo, con
una serie de actividades en el aula y fuera de ella, refuerzan los conceptos, los procesos y su
importancia en los seres vivos, para que se concatene con la planeacion de clase, convirtiéndose
en elementos enriquecedores del proceso y dinamizadores de experiencias educativas mas
acordes para la poblacion de jovenes que se mueven en ambitos virtuales la mayor parte del
tiempo, permitiéndoles un rapido acceso a la informacion, generando canales faciles de

comunicacion y aprendizajes mas relacionados con la realidad (Lépez, 2005).

En el amplio campo de revision académica de las ciencias naturales, el curso en linea es
una alternativa de gran alcance para explicar fenémenos, procesos y conceptos, desde una
perspectiva interdisciplinar, ya que permite interrelacionar de manera esquematica y coherente
dichos procesos y observar aplicaciones actuales y relevantes. Tomando esta como una estrategia
para la ensefianza, determinando que permite tanto al estudiante como al profesor desarrollar
habilidades en el uso de las tecnologias por la continua interaccion, con las actividades que se
establecen en el mismo, relacionadas con las temaéticas a desarrollar, asi como el

direccionamiento a enlaces, relacionados con el tema (videos, articulos, MAESTRIA EN
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imagenes entre otros), lo que da una amplia gama de posibilidades para organizar la informacion

de las diferentes tematicas de una manera amplia y profunda.

De acuerdo a Cabero (2012), el estudiante ya no es un sujeto pasivo sino activo, dando al
profesor la posibilidad de orientarlo en el desarrollo de su aprendizaje, permitiendo la interaccion
entre pares, al navegar en internet, aprovechando la afinidad que tienen los estudiantes por estos
espacios virtuales logrando que manejen sus propios ritmos de aprendizaje. Para el docente se
convierte en un reto: disefiar un curso en linea, para que la tematica sea acorde y llamativa para el
estudiante, haciendo que el mismo se esfuerce por consultar y desarrollar las tareas que alli se
encuentran y manifieste sus dudas e inquietudes frente al mismo, para obtener una mejor
asimilacién de los conceptos y procesos de los fendmenos cientificos.

e Son recursos virtuales de bajo costo

e Son de facil acceso

e Se pueden actualizar constantemente

e Permite el desarrollo de la creatividad

e Favorece el aprendizaje autdbnomo e interactivo, considerando que la estructura ha de ser
flexible, de manera que cada componente sea independiente, pero con capacidad de adaptabilidad
para que pueda ser reutilizado en otros recursos digitales. Sobre su organizacion interna,
consideran que pueden estar compuestos por la introduccién, los mddulos tedricos que a su vez

tienen un su objetivo, actividades y evaluacion.

La Construccién Del Conocimiento Por Parte Del Alumno: si desde el primer momento se
hace participe al alumno, se le guia en el manejo del curso en linea, los recursos que tiene a su
disposicion los dispositivos adecuados podran aprender descubriendo paso a paso haciéndose
participe del proceso, no solo como mero espectador u observador de la informacion adicional
que presenta esta tecnologia.

Mayor Informacion: a través de una imagen, un cédigo, una palabra un breve texto se
obtiene un acceso mas dinamico a la informacion que amplia la posibilidad de adentrarse en
conocimientos que con tan solo lo observado no seria posible.

Tecnologia Gratuita: para poder poner en préactica la tecnologia que nos ocupa no es

necesaria la realizacion de grandes inversiones. La mayoria de las aplicaciones son gratuitas o
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tienen una version gratis que permite manejar funciones bésicas y realizar grandes trabajos.
Desarrollo de destrezas tecnoldgicas: emplear la realizar aumentada en el &mbito educativo
implica el manejo de un tipo de tecnologia que, aunque sencilla permite un aprendizaje y manejo

del lenguaje tecnologico que utilizando recursos tradicionales no se adquiriria.
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Capitulo 3
Disefio Metodoldgico
Tipo de Investigacion

Esta investigacion nace debido a la necesidad de mejorar el proceso de ensefianza y
aprendizaje de las ciencias naturales; especificamente en la tematica de ciclos de vida en
animales y plantas; debido a que los estudiantes vienen presentando algunas dificultades en este
componente tan importante. Por ellos se hizo necesario implementar estrategias pedagdgicas que
posibiliten el mejoramiento de los procesos de formacién y brinden herramientas tanto a docentes
como a estudiantes para fortalecer las debilidades presentes; teniendo en cuenta lo atractivas y
motivadoras que suelen ser para los estudiantes las nuevas tecnologias, decidimos emplear

herramientas tecnologicas.

Antes de disefiar la estrategia pedagdgica que nos permitan mejorar los procesos de
ensefianza- aprendizaje de las ciencias naturales, se requiere de un trabajo de campo que nos
muestre cuales son las principales debilidades y necesidades de los estudiantes para poder hacer
un ajuste de acuerdo a las mismas, pero de manera mas especifica, para lo que se requiere
recolectar informacién de primera mano en contexto real de los estudiantes para poder

comprender su situacion y el porqué del fenémeno que nos interesa estudiar.

En este sentido, el enfoque cualitativo se ajusta adecuadamente si tenemos en cuenta lo
que manifiesta Denzin y Lincoln (1994), para ellos la investigacion cualitativa es multimetodica,
naturalista e interpretativa. Es decir, que las investigadoras e investigadores cualitativos indagan
en situaciones naturales, intentando dar sentido o interpretar los fendmenos en los términos del
significado que las personas les otorgan. La investigacion cualitativa abarca el estudio, uso y
recoleccién de una variedad de materiales empiricos -estudio de caso, experiencia personal,
introspectiva, historia de vida, entrevista, textos observacionales, historicos, interaccionales y
visuales- que describen los momentos habituales y problematicos y los significados en la vida de

los individuos.

Este tipo de investigacion es la que permite comprender desde una realidad especifica el

comportamiento humano e interpretarlo atendiendo “el referente simbolico
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y a la manera en que los propios actores atribuyen sentido a sus acciones y experiencias respecto
a determinados hechos o fendmenos ligados a sus vidas o al contexto sociocultural en el que estos
ocurren” (Calero y Collazo, 2017, p.493). La investigacion cualitativa, al ser empleada en el
campo de la educacién, permite la aplicacion de instrumentos de recoleccion de informacion tales
como “descripciones a partir de observaciones que adoptan la forma de entrevistas, narraciones,
notas de campo, grabaciones, transcripciones de audio y video, registros escritos de todo tipo y
fotografias o peliculas” LeCompte (1995, citado en Calero y Collazo, 2017, p.494), lo cual
establece un amplio volumen de informacién que nutre el estudio y da cuenta desde diferentes

perspectivas de la situacion real que se investiga.

En este sentido, en este proyecto de investigacion el enfoque cualitativo permite
determinar las necesidades formativas de nuestros estudiantes y con base a ellas imprentar

estrategias pedagdgicas que nos permitan contrarrestar dichas necesidades.
Modelo de Investigacion

Es pertinente y apropiado que este proyecto tome como alcance la Investigacion Accion
Participativa (IAP), si tenemos en cuenta que este enfoque es entendido segun Durston y Miranda
(2002) como un proceso metodoldgico que, rompiendo los moldes de la investigacion tradicional,
conjuga las actividades del conocimiento de la realidad mediante mecanismos de participacion de
la comunidad, para el mejoramiento de sus condiciones de vida. En su conjunto se configura
como una herramienta de motivacion y promocién humana, que permitiria garantizar la
participacion activa y democratica de la poblacién, en el planeamiento y la ejecucion de sus

programas y proyectos de desarrollo.

En palabras de Colmenares (2012), este enfoque investigativo no solo permite ampliar la
gama de conocimientos contextuales, sino que también puede generar analisis mas concretos que,
a su vez, den la respuesta a las problematicas halladas y esto posibilita que los investigadores y
coinvestigadores, puedan aportar algunas alternativas de cambio o transformacién, en este caso

las estrategias pedagogicas.

La seleccion del tipo de investigacion y el respectivo enfoque de este proyecto puede

terminar de ser justificado trayendo a colacion el planteamiento de Hall (1983), quien asevera que
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el proceso de investigacion debe definir claramente in proceso que pase por etapas de

observacion de realidades, discusiones de la practica desde las perspectivas tedricas y anélisis de

la informacion recolectada, teniendo presente que el investigador haya tenido contacto con la

realidad a partir de su propia vision y a partir de la vision de los sujetos que interactdan en ella.

Fases de la Investigacion.

Para dar cumplimiento al objetivo general, el cual es desarrollar competencias de

indagacion e interpretacion de la tematica ciclos de la vida en animales y plantas del area

Ciencias naturales en estudiantes de grado segundo de la Institucion Miguel Antonio Caro del

corregimiento las palomas zona rural del Municipio de Monteria-Cordoba mediante una

estrategia pedagogica empleando el disefio de un curso en linea , se hace necesario el

cumplimiento de los objetivos especificos, los cuales constituyen los fines de cada una de las

cuatro etapas que se han definido en este estudio.

Tabla 1. Procedimiento, Etapas y Actividades

Etapa

Actividades

Recursos e Instrumentos

Exploratoria

La primera etapa busca
reconocer el nivel de
desempefio de los estudiantes
del grado 2°en la
competencia de indagacion e
interpretacion desde las
Ciencias Naturales, es
necesario obtener claridad
sobre los niveles de
desempefio de los estudiantes,
por lo que se realizan las

siguientes actividades.

Revision de desempefios: se
revisan las evaluaciones de
los estudiantes en el &rea de
Ciencias Naturales
Observacion: se observan
algunas clases para reconocer
el ambiente de aula y las
habilidades y conocimientos
que evidencian en sus
desempefios; asi como las
estrategias empleadas por los
docentes.

Evaluacién diagnostica: se

llevara a cabo un examen

Diario de campo

Evaluaciones aplicadas

Test diagnostico
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diagnostico, mediante el cual
se evaluaran los niveles de
desempefio que poseen los
estudiantes de grado segundo
grado en la competencia de
indagacion e interpretacion de
ciclos de vida de animales y
plantas. Analisis de
habilidades: una vez se hayan
revisado las evaluaciones y
los diarios de observacion, se
procede a definir las
habilidades y conocimientos
de la competencia de
indagacion e interpretacion la
temaética ciclos de vida en
animales y plantas que mayor

atencion requiere.

Disefio
La segunda etapa desarrolla
el objetivo de disefiar una
estrategia pedagogica
empleando el disefio de curso
en linea para desarrollar la
competencia de indagacion e
interpretacion de la tematica
ciclos de vida en animales y
plantas de los estudiantes del
grado 2° del area de ciencias

Identificacién y Seleccion de
habilidades: se busca
seleccionar dos o tres de las
habilidades que, segun los
resultados de la etapa
exploratoria, constituyan la
mayor necesidad formativa de
los estudiantes. Disefio de
actividades: una vez se hayan
definido las necesidades

formativas, se planean las

Entrevistas no estructuradas

Plan de area y plan de clases

de Ciencias Naturales

Computador

Dispositivos moviles
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naturales. Para esto, se

realizan las siguientes

actividades que conforman la

estrategia pedagogica, para

actividades: esto, se cuenta también con
un analisis de los recursos y
caracteristicas del medio.

Aplicacién Aplicacion de actividades: se

En la tercera etapa se busca el
objetivo de implementar
actividades mediadas por
disefio de un curso en linea
que conlleven al desarrollo de
habilidades de la competencia
de indagacion e interpretacion
de la temética ciclos de vida
en animales y plantas en el
grado 2°. La aplicacion de la
estrategia, requieren las

siguientes actividades:

inicia el desarrollo de cada
una de las actividades que
conforman la estrategia
pedagdgica y se observa el
desempefio de los estudiantes.
Reajustes a las actividades:
La implementacion de las
actividades sera observada en
cada momento, y se
reajustaran los detalles que no
se encuentren funcionando en

el proceso.

Diario de campo

Céamara o celular

Computador

Video proyector

Celulares

Evaluacion
La etapa final posee el
objetivo de valorar las
habilidades desarrolladas por
los estudiantes de grado 2° en
la competencia de indagacion

Evaluacion de
actividades: se analizan los
diarios de observacion de
cada una de las actividades
que se desarrollaron.

Evaluacion de competencias:

Diario de campo

Prueba por
competencias (Post test)
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e interpretacion al participar
en las clases mediadas por
actividades a través de la
implementacion de un curso
en linea para esto, se

desarrollan tres actividades:

se aplicara una evaluacion a
los estudiantes que sera
valorada por los docentes, en
la cual se evallan las
habilidades que se ejercitan
en las actividades de la
estrategia pedagdgica (pos-
test) Elaboracion de informe:
después de analizar la
informacion recolectada en
cada etapa, se refieren los
resultados de todo el proceso,
los cuales se dan por etapas
para producir las

conclusiones del estudio.

Poblacion y Muestra

Miguel Antonio Caro es una Institucion Educativa de caracter oficial que se encuentra

ubicada en el corregimiento de Las Palomas zona rural del municipio de Monteria -departamento

de Cordoba, cuenta con 3 sedes educativas; una sede principal (Miguel Antonio Caro) y 2

subsedes el Limon y Broquelito) en las que se ofrecen los niveles de formacién en Preescolar,

Basica Primaria, Basica Secundaria y Media académica; abarcando una poblacién de 463

estudiantes.

Para la muestra, se ha seleccionado al grupo del grado segundo, el cual para la vigencia

2022, cuenta con 20 estudiantes, los cuales son seleccionados en su totalidad como muestra, sus

edades oscilan entre los 8 y los 10 afios de edad, el grupo estad conformado por 12 nifias y 8 nifios.

Por ser un grupo pequefio no se selecciona una muestra, sino que todos los sujetos son

participantes activos de esta investigacion.
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Categorias de Estudio

Para el proceso de analisis de la informacion, se definen las categorias que permiten
organizar toda la informacion recolectada y poder asi entonces tomar las decisiones pertinentes
en relacion al fendbmeno que se estéa investigando. Para el caso en particular las categorias a

analizar son:

Habilidades para el desarrollo de competencias de indagacion e interpretacion de la
tematica ciclos de vida en animales y plantas: esta primera categoria se refiere al dominio que

tienen los estudiantes en esta competencia y que se refleja en sus desemperfios observables y a

través de evaluaciones diagnosticas. Por lo tanto, esta se analiza al inicio de la
investigacion y después de la aplicacion de la estrategia pedagogica, de manera que se pueda dar

cuenta de los aportes de esta al desarrollo de los aprendizajes.

Estrategia pedagdgica: la segunda categoria del estudio es el disefio e implementacion de
la estrategia pedagdgica que consiste en una serie de actividades que se producen a través de la
plataforma para el disefio de un curso en linea. Que tiene como fin ejercitar a los estudiantes no
solo en el conocimiento de la tematica de los ciclos de la vida en animales y plantas, sino que les
conllevan a la manipulacién de los fenémenos a través del disefio de un curso en linea para

desarrollar y afianzar las competencias de estos en Ciencias Naturales.
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Tabla 2: Descripcion de categorias de analisis

63

RECURSOS DIG

Objetivo General

Determinar de qué manera el disefio de un curso en linea contribuye al desarrollo de la
competencia de indagacion y apropiacion del conocimiento en estudiantes de grado 2-A en
ciencias naturales de la Institucion Educativa Miguel Antonio Caro.
Objetivos Categorias Disefio Subcategoria Instrumentos
especificos operacional de | de analisis

la categoria

Reconocer el nivel | Habilidades de | Se refiere a la Observar Diario de
de desempefio de la competencia | valoracion de desempefio de | campo
los estudiantes del | de indagacién e | las habilidades | estudiantes
grado 2°en la interpretacion que poseen los
competencia de de lateméatica | estudiantes en Desarrollo de
indagacion e ciclos de vida esta prueba Pretest
interpretacion de la | en animales 'y competencia 'y diagnostica
tematica evolucién | plantas que se refleja en
de los ciclos de vida sus desempefios | Andlisis de la
en animales y observables y prueba
plantas desde las evaluables. diagnostica
Ciencias Naturales

Recurso Estrategia Esta relacionada | Identificar Diario de
Educativo Digital pedagbgica con el disefio de | necesidades campo
con contenidos desde el disefio | la estrategia
claros y concisos de un cursoen | pedagdgica que | Recopilar Entrevista no
para el linea. consiste en una | informacion estructurada
fortalecimiento de serie de
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la competencia
indagacion de la
evolucion del ciclo
de los seres vivos
en estudiantes del
grado 2-Aen
Ciencias Naturales
de la Institucion
Educativa Miguel
Antonio Caro
corregimiento de
las palomas
Municipio de
Monteria -Cordoba.

actividades que
se producen
desde la
plataforma para
curso en linea'y
que son creadas
teniendo en
cuenta las
necesidades
identificadas en
las
observaciones y
evaluacion

diagnostica.

acerca de la
problematica

Formular las
actividades de
la estrategia

pedagdgica

Implementar
el disefio de un
curso en linea para
el fortalecimiento
de la competencia
indagacion sobre el
origen y evolucion
del ciclo de los
seres Vivos en
estudiantes de
grado 2-A en
Ciencias Naturales
de la Institucion
Educativa Miguel
Antonio Caro

Estrategia
pedagogica
desde un curso

en linea

Se trata de la
implementacion
de un curso
virtual en linea,
que tiene como
fin ejercitar a los
estudiantes no
solo en el
conocimiento de
la tematica
ciclos de vida

, Sino que los
llevan a la
manipulacion de

cursos virtuales
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corregimiento de
las palomas

Municipio de

Monteria -Cérdoba.

en linea para
desarrollar y
afianzar las
competencias de
estos en
Ciencias

Naturales

Evaluar el
nivel de aceptacion
en la estructura del
disefio de un curso
en linea como
estrategia didactica
para el
fortalecimiento de
la competencia
indagacion en la
asignatura de
Ciencias Naturales
de la Institucion
Educativa Miguel
Antonio Caro
corregimiento de
las palomas
Municipio de
Monteria -Cordoba
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Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Las técnicas de recoleccion de informacion, son procedimientos mediante los cuales se
generan informaciones validas y confiables, para ser utilizadas como datos cientificos; a través de
registros, a partir de los cuales se elabora informacion que permite generar modelos conceptuales
o contrarrestarla con el modelo tedrico adoptado. (Yuni y Urbano, 2006). Teniendo en cuenta lo
anterior y de acuerdo al procedimiento y la Operacionalizacion de las variables, las técnicas e

instrumentos de recoleccion de la informacion empleados en la ejecucion de este proyecto fueron:

Observacion: la observacidn es una técnica asociada a las investigaciones de tipo
cualitativo como esta, por lo que permite que el investigador visite el campo en el que desarrolla
su estudio y recolecte informacién de los fenémenos que observa, pero también de las
conversaciones informales que pueda sostener con los participantes, los cuales desde su narrativa

entregan datos importantes sobre la realidad que se estudia (Martinez, 2011).

En la técnica de observacion, se utilizaran instrumentos como los diarios de campo a
través del cual se pretende registrar informacion con relacion a las actividades y estrategias que
utilizan los docentes del area de ciencias naturales para fortalecer y desarrollar las competencias
de indagacion e interpretacion de las ciencias naturales en estudiantes de grado segundo; asi
como también analizar la informacion recolectada en cada etapa de esta investigacion; datos que
seran Utiles para su posterior analisis. Este instrumento involucra las variables de Habilidades de
la competencia de indagacidn y apropiacion de la tematica ciclos de vida de animales y plantas y
una estrategia pedagdgica a través de un curso en linea, y se aplica antes de incorporar la
estrategia y durante el transcurso de las siguientes etapas de la investigacidn con el objetivo de

recopilar la mayor cantidad de informacion posible.

Entrevista: La entrevista se realiza a directivo docente, el cual posee una visién
importante sobre el fendmeno observado, ademas, poseen un conocimiento mayor sobre los
estudiantes y su desempefio. Segun Martinez (2011), mediante la entrevista no estructurada, los
entrevistados reciben la posibilidad de responder sus preguntas en reiterados encuentros, lo cual
les da libertad y naturalidad para expresar sus reales puntos de vista sobre lo que se les indaga,

sin lugar a presiones que terminan forzando respuestas elaboradas y sesgadas.
MAESTRIA EN

RECURSOS DIG




67

Para el caso de esta investigacion, este instrumento tiene como objetivo Identificar los
factores que influyen en la ensefianza y aprendizaje del componente entorno vivo en las
competencias de indagacion e interpretacion de la tematica ciclos de vida desde las ciencias
naturales en los estudiantes de grado segundo. La informacion que suministren sera
completamente confidencial y solo sera empleada para analizar factores que apoyan o dificultan
el desarrollo de esta competencia; las cuales seran de gran utilidad durante el proceso. Este
instrumento involucra la variable de Estrategia pedagogica a través de un curso en linea y se
aplica como primer momento de la etapa de disefio, con el objetivo principal de identificar
necesidades, a partir de las cuales tendremos insumos que nos permitan estructurar las

actividades que conforman la estrategia pedagogica.

Evaluacién: Realizacion de un Pre-Test y un Pos-test. EI primer instrumento tiene como
objetivo identificar los presaberes con relacion a las competencias de indagacion e interpretacion
de la temética ciclos de la vida en animales y plantas que poseen los estudiantes de grado
segundo de la Institucién educativa Miguel Antonio Caro corregimiento de Monteria —C6rdoba,
involucrar variables y habilidades de las competencias de la tematica ciclos de vida en animales
y plantas y se aplica en la etapa exploratoria. La informacion recolectada de este instrumento,
permitira saber cuales son las debilidades conceptuales de los estudiantes. Para este instrumento
se construyeron 10 preguntas, teniendo en cuenta los DBA y estandares dados por el Ministerio
de Educacion Nacional para el grado 2° con relacién a la competencia de indagacion e

interpretacion ciclos de vida en animales y plantas.

Con base a estos lineamientos se escogieron dos tematicas para incluirlas en la prueba
diagnostica: ¢ Qué cambios experimentan los seres vivos a lo largo de su vida? Subtema: Ciclo de
vida de los seres vivos. La metodologia utilizada en este instrumento es de opcidén mdltiple con
Unica respuesta, en donde la calificacion fue dada entre el rango de 1 a 10, siendo 10 la nota méas
alta'y 1 la nota mas baja; de acuerdo a los criterios o desempefios tenidos en cuenta por la
Institucion. El segundo momento de este instrumento, es la realizacion del pos-test; que se
realizara en la etapa evaluativa, después de haber aplicado la estrategia pedagdgica en los
estudiantes de grado segundo, para valorar si se lograron los resultados de aprendizaje esperados

una vez implementada la estrategia.
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En esta fase, la presentacion y calificacion del test no cambia y los resultados seran
comparados con los obtenidos en la primera aplicacion del test. Se relaciona con la variable de
Habilidades del componente entorno vivo de la tematica ciclos de vida en animales y plantas,
después de la aplicacion de la estrategia pedagodgica, con dicho objetivo, se les proporciond el test
para revision en un periodo de tres dias y se atendieron a las sugerencias, entre las cuales, se
puntualiz6 en presentar el test con objetivos claros del porqué de su aplicacion, asi como en la
cantidad de preguntas. Dichos profesionales, aprobaron la estructura del test con respecto al

cumplimiento de los objetivos y su concordancia con en relacion a la muestra participante.
Valoracion de Instrumentos

La estrategia pedagdgica con metodologia cualitativa que se planted, inicié con la fase o
etapa de exploracion llevada a cabo a través de observacion y diagnostico, que tienen como fin el
levantamiento de informacion que corrobore con mayorrigor los hallazgos que inicialmente
sirvieron de base para la formulacion del problema y el establecimiento de la necesidad de realizar
el estudio y la intervencion. Esta primera fase o etapa, da respuesta al primer objetivo especifico, el
cual es reconocer el nivel de desempefio de los estudiantes del grado 2° en la competencia de
indagacion e interpretacion de la tematica ciclos de vida de animales y plantas desde las Ciencias
Naturales; pues de esta forma se pueden identificar las principales necesidades de los estudiantes de
la poblacion, de manera que para la fase o etapa de disefio se tenga informacién ajustada a la

realidad especifica de los estudiantes.

Para obtener mayor informacion que permitiera la identificacion de los factores que influyen
en laensefianzay aprendizaje de la temética ciclos de vida en animales y plantas del area de
Ciencias Naturales en los estudiantes de grado segundo, se utiliz la entrevista no estructurada
realizada a un directivo, instrumento que se desarroll6 al inicio de la etapa de disefio y que
complementd el ejercicio de identificar necesidades; para a partir de ellas disefiar y formular las

actividades de la estrategia pedagdgica.

Como se ha sefialado anteriormente, esta investigacion se realizo con los estudiantes de
grado cuarto (2°) de la Institucion Educativa Miguel Antonio Caro del corregimiento de las
Palomas municipio de Monteria. Para el afio 2022, en este grado se cuenta con un solo grupo de 20
estudiantes, conformado por nifios entre los 8y los 10 afios de edad; 12 de .
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ellos nifias y 8 nifios

Como se menciond antes, se realizé un diagndéstico con el propdsito de reconocer el nivel de
desempefio de los estudiantes del grado 2° en la competencia de indagacion e interpretacion en la
temaética ciclos de vida desde las Ciencias Naturales; el cual estuvo compuesto por 10 preguntas
levantadas de acuerdo a los DBA y estandares dados por el Ministerio de Educacion Nacional para
el grado 2°. Con base a estos lineamientos se escogieron dos tematicas para incluirlas en la prueba
diagnostica: Describo y verifico ciclos de vida de los seres vivos, mas especificamente en animales
y plantas. La metodologia del test- diagnostico fue de seleccion multiple con Unica respuesta,
preguntas con un enunciado y tres posibilidades de respuesta, de las cuales una sola era correcta, en
donde la calificacion fue dada entre el rango de 1 a 10, siendo 10 la nota méas alta y1 la nota mas

baja; de acuerdo a los criterios o desempefios tenidos en cuenta por la Institucién.

MAESTRIA EN 20
RECURSOS DIGITALES ’JC
APLICAD0SA L o) O DC?



70

Ruta Metodoldgica

La estrategia pedagogica con metodologia cualitativa que se planteo, inicié con la fase o
etapa de exploracion llevada a cabo a través de observacion y diagndstico, que tienen como fin el
levantamiento de informacion que corrobore con mayor rigor los hallazgos que inicialmente
sirvieron de base para la formulacion del problema y el establecimiento de la necesidad de realizar
el estudio y la intervencion. Esta primera fase o etapa, dara respuesta al primer objetivo especifico, el
cual esreconocer el nivel de desempefio de los estudiantes del grado 2° en la competencia de
indagacion e interpretacion en la temética ciclos de vida desde Ciencias Naturales; pues de esta
forma se pueden identificar las principales necesidades de los estudiantes de la poblacion, de
manera que para la fase o etapa de disefio se tenga informacidn ajustada a la realidad especifica de

los estudiantes.

Para obtener mayor informacién que permitiera la identificacion de los factores que influyen
en laensefianzay aprendizaje en la competencia de indagacion e interpretacion la tematica ciclos de
vida desde las ciencias naturales en los estudiantes de grado segundo se utilizé la entrevista no
estructurada realizada a algunos docentes, instrumento que se desarroll al inicio de la etapa de
disefio y que complementé el ejercicio de identificar necesidades; para a partir de ellas disefiar y

formular las actividades de la estrategia pedagdgica.

Como se ha sefialado anteriormente, esta investigacion se realizé con los estudiantes de
grado segundo (2°) de la Institucion Educativa Miguel Antonio Caro corregimiento de las Palomas
en el Municipio de Monteria Cordoba. Para el afio 2022, en este grado se cuenta con un solo grupo

de 20 estudiantes, conformado por nifios entre los 8y los 10 afios de edad; 12 de ellos nifias y 8 nifios.

Para esto, se realizard un diagndstico con el proposito de reconocer el nivel de desempefio de
los estudiantes del grado 2° en la competencia de indagacion e interpretacion de la temaética ciclos
de vida desde las Ciencias Naturales; el cual estd compuesto por 10 preguntas levantadas de

acuerdo a los DBA y estandares dados por el Ministerio de Educacion Nacional para el grado 2°.

Después del disefio e implementacion de la propuesta de estrategia pedagdgica, se trazo el

objetivo de valorar las habilidades desarrolladas por los estudiantes de grado 2° en la competencia

de indagacion e interpretacion de la tematica ciclos de vida de los seres vivos al participar en las
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clases mediadas por actividades con disefio de un curso en linea, dado que es necesario contar con
informacion para la reflexion y analisis que permita dar cuenta de los logros que posibilitara la
realizacion de la investigacion frente alplanteamiento de la situacion problemética que le dio origen.
Por lo tanto, ademaés de las observaciones realizadas durante la implementacion y que se
compartieron anteriormente, se aplica una prueba de evaluacién de competencias de indagacion e
interpretacion de la tematica ciclos de vida en animales y plantas, de manera que sus resultados

complementaran con los datos obtenidos en las reflexiones y observaciones de los diarios de campo.

La prueba se aplicara después de la implementacion de la metodologia de las clases, en las
cuales se usara el curso en linea que busca el desarrollo de competencias de indagacion e
interpretacion desde el area de las Ciencias Naturales. Se decidié que se aplicaria nuevamente la
prueba que fue usada para el diagndstico, con el objetivo de identificar si hubo mejoras en las dos
temaéticas desarrolladas en este estudio y dar respuesta general.

Como se ha mencionado con anterioridad, la propuesta en este trabajo de investigacion
incluyd la planeacién de una clase, de dos horas de duracién, desde tres momentos: actividad

introductoria, actividad de desarrollo y actividad de fortalecimiento y conclusion.

La actividad introductoria se propiciara con el objetivo de contextualizar al estudiante con
respecto a la tematica que se desarrollara en el transcurso de la clase. Este espacio de 40 minutos se
usara para exponer el contenido tematico y darle los conceptos necesarios para dar continuidad a los
deméas momentos; con la ayuda de algunos recursos tecnoldgico como Tabletas. Dicha explicacion
serd dada a través de escritos en el tablero, fichas o videos ilustrativos. Al finalizar este primer
momento, se identificara al estudiante que tuvo mayor comprension del tema para que trabajara de la

mano con el que presento mayor dificultad, con el objetivo de promover el trabajo colaborativo.




Ruta Metodologica

REFLEXION

HERMENEUTIC~
A

Confrontacion
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resultados
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INTERVENCION
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PROBLEMA DE
INVESTIGACIO

N

Identificacion del
problema educativo
que involucra
antecedentes,
justificacion,

objetivos,
constructos,

alcances y
limitaciones

MARCO DE
REFERENCIA

Integra el marco
contextual,
normativo, tedrico
y conceptual

METODOL

Se define como se
va a abordar y
verificar la solucién
del problema
educativo. Se
definen categorias,
subcategorias,
instrumentos y
técnicas.
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Técnicas de analisis de la informacién

El desarrollo de la investigacion, involucré la técnica de analisis de datos cualitativa; la
cual nos permite analizar los datos e informacion obtenida en los instrumentos de recoleccion de
la informacion implementados en esta investigacion. Los datos obtenidos de los instrumentos:
diario de campo, test diagndstico y entrevista, se analizan cualitativamente de forma descriptiva,
siempre utilizando una logica inductiva como deductiva. Es asi, que la informacion se interpreta

llevando a conclusiones y analizando el cumplimiento de los objetivos.

El objetivo central del trabajo de investigacion es el de desarrollar competencias
indagacion e interpretacion de la temaética ciclos de vida de los seres vivos mas especificamente en
animales y plantas desde las ciencias naturales en estudiantes de grado segundo de la Institucion
Educativa Miguel Antonio Caro del corregimiento las palomas en el municipio de Monteria —
Cordoba mediante una estrategia pedagdgica empleando el disefio de un curso en linea. Parael
desarrollo del estudio que diera como resultado la consecucién de este objetivo, se ha establecido
un procedimiento con diferentes fases, etapas y actividades direccionadas por los objetivos

especificos que se construyeron como pasos para alcanzar las metas propuestas.

Para cumplir el objetivo especifico nimero uno, es decir, reconocer el nivel de
desempefio de los estudiantes del grado 2° en la competencia de indagacion e interpretacion
en la tematica ciclos de vida de los seres vivos desde las Ciencias Naturales, se emplean dos
caminos (observacion y test diagnostico) que finalmente entregaran informacién relevante

para la fase de disefio e implementacion.

En primer lugar, con el fin de cumplir con el objetivo especifico uno, se realiza un
ejercicio de observacion a través de diarios de campo, de investigacion, cuando realizamos el
planteamiento del problemay gracias a ello y a las anotaciones interpretativas y anotaciones
personales que realizamos durante este proyecto de investigacion, se pudo recopilar
informacidn de gran relevancia que dejo en evidencia que existen deficiencias académicas en
distintas asignaturas mas especificamente en las Ciencias Naturales, y especialmente en la
temaética Ciclos de vida de los seres vivos mas especificamente en animales y plantas. A

través de este instrumento se podra observar que uno de los factores que incide en el bajo

rendimiento académico de los estudiantes es precisamente la desmotivacién a la hora de
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adquirir nuevos conocimientos, lo que dificulta que se logre un proceso de aprendizaje

significativo y se obtengan los resultados esperados.

Por otra parte, y con el fin de cumplir con el objetivo especifico uno y tener
elementos para la triangulacion, se realiza, ademas, un diagnostico que permite otra
informacion con el proposito de reconocer el nivel de desempefio de los estudiantes del
grado 2° en la competencia de indagacion e interpretacion de la tematica ciclos de vida
desde las Ciencias Naturales. Este diagnostico se realiz6 a través de una prueba que se
compuso de 10 preguntas levantadas de acuerdo con los Derechos Basicos de
Aprendizaje (DBA) y los Estandares dados por el Ministerio de Educacion Nacional
para el grado 2°. Los interrogantes se dividieron en dos tematicas que fueron: ¢ Qué
cambios experimentan los seres vivos a lo largo de su vida? Subtema: Ciclo de vida de

los seres vivos.

La prueba se aplicara a 20 de los estudiantes que constituyeron la poblacion con
la que se trabajara en la investigacion, se busca que la mayoria de ellos realizaran su

prueba en las mismas condiciones de espacio y tiempos y los resultados a nivel general.

La percepcion que tienen los docentes sobre las competencias de los estudiantes
en Ciencias Naturales, se dara a través de una entrevista no estructurada, cuyos
resultados consolidados se hallan en la matriz de anélisis. ;Como es el desempefio de
los estudiantes de grado 2 en la competencia de indagacion e interpretacion de la

tematica ciclos de vida de los seres vivos en el area de ciencias naturales?

Una vez analizados los resultados de la entrevista se procedié con base a esta
informacion al disefio de la estrategia pedagogica. En la cual es importante sefialar, sin
embargo, que, a pesar de facilitar el aprendizaje de los estudiantes y favorecer la
autonomia de estos, esta estrategia propuesta no anula la explicacion del docente, sino
que se vale de un apoyo tecnoldgico, por medio del cual, se logré estructurar una
planeacion organizada que permitiera el cumplimiento del objetivo general, o sea

desarrollar competencias.
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Capitulo 4. Intervencidn pedagdgica o Innovacion TIC, Institucional u Otra
Introduccion

La educacion tradicional ha partido de la visualizacién de dos roles claramente
establecidos en la dindmica del aprendizaje: el del profesor o mediador, concebido como el
agente que ensefa a través de un proceso sistematico y organizado que le permita transmitir
conocimiento y potencializar habilidades, haciendo uso de métodos o medios, caracterizado
por algunos autores como expositivos, de observacion o experimentacion; y el papel del
aprendiz, o mediado, desde la figura de quien aprehende el conocimiento y dispone sus
procesos cognitivos para asimilacién de los conceptos y la recordacion de la informacion

(Universidad Nacional de Asuncion, 2001).

Sin embargo, la propuesta pedagdgica desarrollada en esta investigacion, si bien tiene
en cuenta los roles antes mencionados, la percepcion para cada agente involucrado difiere en
la medida en que el que ensefia se convierte en un facilitador y el aprendiz en auténomo de la

adquisicion del conocimiento (Hernandez, 2001)

Esta investigacion realizada tuvo como objetivo general el desarrollo de una propuesta de
estrategia pedagogica que, por medio de un curso en linea, contribuyera a fortalecer los
aprendizajes de los estudiantes de grado 2° en el area de Ciencias Naturales, especificamente en
lo relacionado con las competencias de indagacién y apropiacion del conocimiento de los ciclos
de vida en animales y plantas. Para la consecucion de este fin, se definieron cuatro etapas que
corresponden a cada uno de los objetivos especificos del estudio, a continuacion, se presentan los
resultados de cada una de estas fases o etapas, las cuales se fueron complementando para dar con
el disefio de la estrategia, su implementacion y la valoracidn de sus aportes en relacién con el fin

especifico que se busco.

El proceso inici6 con la fase exploratoria, en la cual el objetivo central fue el de levantar
un diagndstico que permitiera en primer lugar la identificacion del desempefio que demostraban
los estudiantes con respecto a los aprendizajes proyectados, pero que también permitiera
observar su relacion con la tecnologia, la disponibilidad de estos a los dispositivos y el
acompariamiento brindado por los padres o acudientes, dado que son estudiantes de grado
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segundo, quienes por la edad ain no es seguro que accedan sin acompafiamiento a la web. Como
resultado de esta etapa se comparte una grafica que resume el proceso de cumplimiento del
objetivo y un relato que permite evidenciar los resultados obtenidos en cuanto a la tecnologia

disponible y el desempefio de los estudiantes.

En segundo lugar, se halla en este capitulo lo referido a la etapa de disefio, es decir, el
proceso que se llevo a cabo para identificar algunas inclinaciones de los estudiantes hacia ciertos
formatos y situaciones en posibles escenarios de aprendizaje, también una indagacion a
directivos docentes de la institucidn sobre el desempefio histérico en pruebas saber y en cuanto a
estrategias que ya se hayan implementado, ademas, se exploran algunos referentes tedricos e
investigativos y se definen los criterios curriculares que direccionan el proceso. Seguidamente, se
presentan los resultados de la fase de implementacién y los de la evaluacion de los resultados, lo

que resume los insumos que permiten las conclusiones y recomendaciones del estudio.

La fase de implementacion se llevo a cabo con la puesta en linea del curso en la
plataforma de Moodle gratuita milaulas.com, en la cual se puso a disposicion de los estudiantes
un curso completo relacionado con el componente de entorno vivo para incluir ahi los
conocimientos y habilidades relacionados con este componente, especificamente en cuanto a los
ciclos de vida de animales y plantas, aunque ambientado por otros contenidos necesarios para la
correcta compresion de estos. Una vez se puso en marcha la estrategia pedagdgica del curso en
linea, se envid un instructivo que permitié a los padres acceder a los contenidos, actividades y
acciones interactivas que facilitan el desarrollo de las habilidades de la competencia en cuestion.
Para el caso de la fase de evaluacién, no fue necesario acabar la implementacion, dado que los
estudiantes dejaban reporte del progreso del curso, lo cual posibilito la valoracion de la

aplicacion de la estrategia en el aprendizaje de estos.
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Fase Diagnostica

Para la fase diagnostica de este estudio se proyecta el primer objetivo especifico, en el
que se busco explorar el estado inicial de la categoria uno, que hace referencia al nivel de
desempefio de los estudiantes en cuanto a la competencia de indagacién y la interpretacion de los
procesos que enfrentan los animales y las plantas en sus respectivos ciclos de vida. Para la
consecucion del objetivo planteado en esta fase, se disefié una prueba diagnostica como
instrumento de la técnica de encuesta cualitativa, que consistié en un cuestionario en linea
empleando la plataforma Educaplay en el que se establecieron diez preguntas relacionadas con el
tema en cuestion, acerca del cual se establecieron preguntas de identificacién conceptual,
relacion de practica y teoria a través del establecimiento de relaciones entre iméagenes y palabras,

y, por ultimo, resolucion de situaciones a partir del conocimiento.

Para la aplicacion de la prueba diagnostica se solicitd a los padres de familia la
disponibilidad en una hora especifica que permitiera la aplicacion controlada, dado que
Educaplay es una plataforma libre y muchas personas acceden al cuestionario. Finalmente se
aplicé la prueba en linea a veinte estudiantes que acudieron a la hora sefialada y a quienes se
procedi6 a explicar el objetivo del test y las condiciones relacionadas con el tratamiento de la
informacidn, la cual no se emplea para evaluaciones o calificaciones sino exclusivamente como
punto de partida para la propuesta. Los estudiantes contaron con un total de 10 minutos para
resolver un cuestionario de diez interrogantes que aparecian de forma aleatoria y cuyas
respuestas se verificaron al finalizar cada uno de los estudiantes. En la tabla siguiente se resumen
los resultados de las preguntas relacionadas con ciclo de vida.

Tabla 3. Resultados del test

Preguntas Aciertos Desaciertos

Un animal que sufre el proceso de 9 11

metamorfosis es: Perro, Mariposa o Gato

el proceso biologico por el cual un animal se 7 13
desarrolla desde su nacimiento hasta la madurez por
medio de cambios fisiologicos se llama: Eséfago,

Metamorfosis o Nacimiento
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Las etapas de la Metamorfosis son: Pequefio, 11 9
mediano y grande; Bebe, nifio y adulto o Huevo,
larva, pupa e insecto adulto.

¢Qué ocurre con la planta de la imagen? 12 8
Finaliza su ciclo de vida; Inicia y finaliza su ciclo de

vida o desarrolla etapas del ciclo de vida

¢ Cuales son los recursos del medio que 14 6
necesitan los animales y plantas para vivir? Sol, luna

y aire; Aire, agua y luna; Agua, sol y Aire o

Alimento, aire y luna

Teniendo en cuenta el resultado de la prueba observado en la tabla anterior, se obtiene
que los estudiantes enfrentaron dificultades en cuanto al reconocimiento de conceptos basicos
que se requerian para la comprension de las preguntas, lo que resultaba basico en esta prueba,
dado que como lo sefialan Castro y Ramirez (2013), la ensefianza de las Ciencias Naturales tiene
como uno de los principales pilares la produccion y apropiacion de conocimientos cientificos.
Por otra parte, la dificultad para el reconocimiento de los conceptos de espacio, nacimiento y
desarrollo de los seres vivos, demuestra que muchos de los estudiantes no poseen presaberes y,
por lo tanto, no se activa el aprendizaje significativo como lo sefiala Ausubel (1983), pues este

requiere de la enciclopedia del estudiante para relacionar los conceptos con la experiencia.

Precisamente en este punto, se registra también un dato importante para sefialar en el
diagndstico, pues en los resultados de la prueba, muchos estudiantes no consiguieron relacionar
las imé&genes suministradas con los procesos que en ellas se evidenciaban, lo que da como
principal premisa para la atencion desde la estrategia pedagdgica, la inclusién de ejercicios que
favorezcan las competencias de indagacion desde el reconocimiento de procesos de desarrollo de
los seres vivos en la realidad circundante, lo que sefiala Hernandez (2005) como una de las
habilidades basicas a la hora de reconocer y nombrar los cambios fisicos de algunos animales y
plantas, lo cual en la prueba se evidencio, por ejemplo, en lo ocurrido con el concepto de

metamorfosis que se incluy6 en dos preguntas en las que los estudiantes demostraron

dificultades. Por otra parte, esta dificultad se evidenci6é también en una pregunta en la que habia
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que identificar etapas precisas del ciclo de los animales, como se observa en la siguiente

ilustracion:

Test Cambios en seres vivos

;Cuaél es la imagen de la secuencia que corresponde a la reproduccién?

~

En la pregunta de la ilustracion, acertaron solamente 8 de los 20 estudiantes, lo que
evidencia que otra de las competencias basicas en las Ciencias Naturales en la cual se presentan
dificultades es la resolucion de situaciones con el uso del conocimiento, pues segin Tob6n
(2010), estas actuaciones constituyen el saber hacer que es la habilidad que demuestra que se es
competente en una disciplina; al analizar los resultados concretos de los estudiantes
participantes, se evidencian dificultades para ordenar las etapas y procesos del desarrollo,
identificar procesos puntuales en una metamorfosis o en el desarrollo de la planta, a pesar de
contar con archivos multimedia, en este caso imagenes, que ilustran dichos procesos. En general,
el desempefio de los estudiantes da cuenta de la necesidad de contar con estrategias que faciliten
el aprendizaje significativo de las competencias en cuanto al proceso de desarrollo de plantas y

animales.
Fase de Disefio de RED

Tal y como se ha indicado anteriormente, la etapa de disefio, segunda fase del estudio
cualitativo, tuvo como objetivo disefiar un curso en linea como estrategia pedagogica para el
fortalecimiento del aprendizaje y las competencias de indagacion e interpretacion de la evolucion
de los ciclos de vida en animales y plantas desde las Ciencias Naturales. Para tal efecto, se
realizaron tres pasos surgidos a partir del analisis realizado en la etapa exploratoria: primero se
realiza una entrevista a uno de los directivos docentes de la institucion con el fin de ampliar
informacion sobre el desempefio demostrado por los estudiantes en el cuestionario inicial en

comparacion con lo ocurrido en pruebas saber de afios anteriores; seguidamente, se aplica una
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encuesta a los estudiantes para reconocer los intereses y motivaciones de estos con el uso de las
TIC; y, finalmente se exploran documentos de referencia curricular y de calidad para estructurar

los fines de la estrategia y sus bases a nivel de competencias y aprendizajes.

En esta etapa de disefio confluyen las dos categorias que se han definido para el estudio,
por un lado, se busca ampliar la informacion con respecto a los niveles de desempefio de los
estudiantes en la competencia de indagacion e interpretacion de los procesos del ciclo vital de
animales y plantas, y ademas, también se exploran posibles estrategias que hayan sido ya
utilizadas por los docentes y también se busca claridad sobre las motivaciones e intereses de los
estudiantes de grado 2° con respecto a los tipos de tecnologia que mas les gusta trabajar, los
formatos que prefieren a la hora del aprendizaje y el tipo de acompafiamiento que consideran

mas apropiado para situaciones de desarrollo de clases.

En primer lugar, se solicita al directivo docente que desde su experiencia de muchos afios
analizando los desempefios en pruebas internas y externas comente lo observado en el area de
ciencias naturales, especificamente en basica primaria, frente a lo cual el docente responde que
en el componente de entorno vivo, se han venido presentando varias carencias, entre las cuales
sehala “la parte de sistemas... la biologia celular alld en noveno y hasta en grado 11°... y esa
parte de composicion de los seres vivos...” (DD, 2022), el directivo docente sefiala que se han
realizado esfuerzos centrados en estos elementos tematicos y que existe mejoria en afios

recientes.

Frente a estas medidas aludidas por el entrevistado, se le pregunta por las estrategias o las
medidas que ha tomado la institucion para hacer frente a los aspectos por mejorar en el
desempeifio de los estudiantes de basica primaria, a lo que este sefiala que se han “redisefiado
planes y programas, se adopto la metodologia de trabajo por proyectos y se ha dado espacio a
los docentes para planear estrategias didacticas que impliquen el uso practico del
conocimiento” (DD, 2022), que también han buscado orientaciones para la inclusion de la
tecnologia y que han invertido en recursos para buscar superar el aprendizaje memoristico entre
los estudiantes y que ademas de trabajar en habilidades y competencias, las clases resulten mas

atractivas y al generar participacion sean menores las cifras de bajo rendimiento academico.
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Teniendo en cuenta las apreciaciones del directivo docente con respecto a la motivacion
de los estudiantes y las habilidades de entorno vivo que se les dificultan en las Ciencias
Naturales, ademas de su inclinacion hacia el uso de la tecnologia como apoyo a los procesos de
ensefianza y aprendizaje, se indago entre los estudiantes a traves de una encuesta acerca de
aquellos formatos que prefieren para acceder a la informacion. Segun lo que se presenta en la
siguiente tabla de analisis de las respuestas de los estudiantes, la mayoria de los estudiantes
prefiere trabajar a través de celular o computador los temas de Ciencias Naturales, prefiriendo
ademas el uso de videos y relaciones de imagenes y palabras.

Tabla 4. Andlisis de encuesta a estudiantes

Preguntas
1. ;Te Si: No: a veces: X
gusta el trabajo a 13 2 5
través del

computador o

celular?

2. ¢Cudl Video: Imagenes Sonidos texto
de los siguientes 12 : : S escritos:
recursos prefieres 5 2 1
para tu

aprendizaje?

3. ¢Cémo Solo: con un con un X
prefieres el 6 adulto: compafiero:
trabajo en el 4 10

computador o

celular?
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4. (Cuéle Imagene sonidos y sopas de X
s son los juegos sy palabras: palabras: letra:
que prefieres para 11 6 3
aprender?
5. ¢Qué Con con texto: con X
forma prefieres video: 1 imagenes:
para estudiar 15 4
Ciencias
Naturales?

Ademas, la tabla permite concluir que, en cuanto al acompafiamiento, los estudiantes
prefieren realizar actividades en compafiia de sus comparfieros y no de adultos, esto ultimo, se
evidencia en las observaciones realizadas en clase, pues se ha registrado buen ambiente de
trabajo de pares en las actividades observadas, sobre todo las que tienen que ver con actividades
practicas. Teniendo presentes las indagaciones iniciales de la fase de disefio, asi como los
desempefios de los estudiantes en la prueba de diagnoéstico, se realiza el analisis documental con
respecto a los referentes de calidad y curriculares del Ministerio de Educacién Nacional (MEN,
2016), especificamente en cuanto a Derechos Basicos de Aprendizaje (DBA) correspondientes a
las Ciencias Naturales, obteniendo los principales aprendizajes y habilidades a fortalecer a traves

de la estrategia pedagdgica, lo cual se evidencia en la gréfica.
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Componente curricular

L Consideraciones curriculares

Saberes previos: DBA grado 1°: Comprende que su cuerpo experimenta
constantes cambios a lo largo del tiempo y reconoce a partir de su
comparacion que tiene caracteristicas similares y diferentes a las de sus
padres y compaiieros.

Componente: entorno vivo

l

Referentes de calidad:
Estandares, DBA,
Consideraciones didacticas,
situaciones y actividades de la
malla del grado 2° del MEN.

Saberes y aprendizajes: DBA grado 2°: Explica los procesos de cambios
fisicos que ocurren en el ciclo de vida de plantas y animales de su entorno,
en un periodo de tiempo determinado.

/‘/7
/’/
T
“—

Competencias y habilidades Proyeccion a DBA grado 5°: Comprende

Realiza observaciones y experiencias guiadas en funcion de una que los sistemas del cuerpo humano estén

pregunta dada por el docente, describiendo con detalle lo observado. formados por o6rganos, tejidos y células y

Clasifica objetos a partir de criterios propios y dados por el docente. que la estructura de cada tipo de célula estd

Realiza mediciones con instrumentos no convencionales. rfelacionada con la funcién del tejido que
orman.

La exploracion de referentes permitio la definicion de las bases conceptuales o saberes
previos que los estudiantes deben poseer y que permitirian un aprendizaje significativo como lo
sefiala Ausubel (1983), ademas, la definicidn especifica de las habilidades, lo cual arroja luces
sobre el tipo de actividades que se deben proponer en el curso en linea para abarcar los
aprendizajes teniendo en cuenta también los intereses de los estudiantes. Esta exploracion deja
también como base para el disefio, los fines que se buscan conseguir con el curso en linea, lo cual
facilita la implementacion, la evaluacion y la retroalimentacion de la experiencia, donde se
evidenciaran los siguientes propositos de esta estrategia. Fortalecimiento la competencia
indagacion y apropiacién del conocimiento de los ciclos de la vida en los seres vivos, desarrollo
de capacidades, Identificacion del ciclo de vida de los seres vivos, Diferenciar el ciclo de vida de
animales, plantas y humanos. Reconocer cambios morfologicos extremos, Conectar y articular
saberes de las ciencias naturales y sociales, mejorar la ensefianza y dinamica de temas que
abordan el desarrollo de los ciclos de la vida, generar interés por temas académicos en los

estudiantes.
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Aprovechar las potencialidades de las TIC para optimizar el aprendizaje de los
estudiantes, aprender no solo en el aula de clase, sino desde su casa y otros escenarios,
comprender por medio de herramientas virtuales los conocimientos necesarios para generar un
aprendizaje autonomo, construir el aprendizaje a partir del ciclo: experiencia, reflexion,
generalizacion, transferencia y aplicacion, y servir como medio de interaccion entre los usuarios,
permitiendo autonomia y facilidad al momento de buscar informacidn necesaria para sus

conocimientos.

Tabla 5. Contenidos curso en Linea

Objetivo general: Fortalecer el desarrollo de las competencias de indagacion y

apropiacion del conocimiento de los ciclos de vida en animales y plantas en el grado 2°.

Contenido Propositos Actividades
Caracteristicas y Identifica las Realizacion de
clasificacion de los seres vivos caracteristicas generales Infografia de
de los seres vivos identificacién de dominios
ﬁ%@% ‘@%} y reinos.

 Rte XP¥ Reconoce la

T4 9 @ =T . N

%y %g,&‘%%; clasificacion de los seres Actividad de

4 a5} Vivos reconocimiento de

organismos unicelulares y

pluricelulares

Préactica con
actividad interactiva:
reconocimiento de grupos

y reinos.
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Las plantas Reconoce las Video sobre las
partes de la plantay su plantas: identificar sus

funcién caracteristicas

llustracién partes

de la planta.

Actividad de
practica: Dibujar dos tipos

de plantas de su entorno

Ciclo de vida plantas Reconoce las fases Lectura,
‘ del desarrollo del ciclo de | observaciony
@ vida de las plantas conceptualizacion.

Material para taller

Trabajo de campo:
Observacion planta de

naranjas
Los animales Reconoce las Video
caracteristicas y la caracteristicas y clases de
clasificacion de los animales

animales

Préctica de campo:

identificaciéon de animales.

Material de apoyo.
Construccion de

mapa conceptual:

MAESTRf EN
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vertebrados e

invertebrados.

Ciclo de vida animales Reconoce las Video e infografia

Toeve

=8 5 etapas en el ciclo de vida | sobre la metamorfosis.
arE de los animales con
metamorfosis Realizacion de
mapa conceptual.

Elaboracion de
cartel ciclo de vida de la

mariposa.

Fase de implementacion RED

La tercera fase de la investigacion fue la de implementacion, la cual respondi6 al objetivo
de Implementar un curso en linea como estrategia pedagogica para el fortalecimiento del
aprendizaje y las competencias de indagacion e interpretacién de la evolucion de los ciclos de
vida en animales y plantas desde las Ciencias Naturales en el grado 2-A de la Institucion
Educativa Miguel Antonio Caro corregimiento de las palomas Municipio de Monteria -Cérdoba.
Para el cumplimiento de dicho objetivo, se presento a los estudiantes y padres de familia un
instructivo para acceder a la plataforma mil aulas, especificamente a la direccion

https://entornovivogrado2.milaulas.com/ en la cual se alojé el curso titulado entorno vivo: Ciclos

de vida de animales y plantas, en el cual fueron matriculados los diez estudiantes cuyos padres

manifestaron contar con el tiempo y las herramientas tecnoldgicas para su cumplimiento.

Una vez se realizo la socializacion, se procedié al proceso de generacion de usuarios y
contrasefias para el acceso al sitio dispuesto, ademas, también se efectud la matricula de cada
uno de los estudiantes en el curso que debian desarrollar, el cual, al ser claro considerado como
una estrategia pedagdgica, no se limitd a compartir contenidos y cuestionarios para los
estudiantes, sino que se traté de un procedimiento que requirié la coordinacién de muchas

acciones y el manejo de recursos y situaciones contextuales, tal y como lo han sefialado Diaz y



https://entornovivogrado2.milaulas.com/
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Hernandez (2002). El propdsito de la estrategia del curso en linea, era también disponer una serie
de elementos que al ser combinados efectivamente, produjeran situaciones de aprendizaje
significativo, el cual segun Ausubel (1983, citado en Moreira, 2017), se ha definido como aquel
que ocurre cuando una nueva informacion se relaciona con un concepto ya existente, lo que
permite que una nueva idea sea aprendida. Por esto, los padres recibieron un instructivo que

presenta ampliamente la ruta del aprendizaje que se observa en la siguiente ilustracion.

4. Navega,

aprende y
juega

Cambiar contrasefia

3. Cambio de

contraseia D s . v ' . =
aprendizaje
Nueva ena o
Nueva contraseda (de o

entornovivograd

dRecordar nombre de usuario

2. Usuario y
1. Ingreso a 7contrasefla

})égina _

En el instructivo, anexo 2 de este informe, se brinda la ruta con imégenes de las pantallas
con las cuales se iban a encontrar los acudientes y estudiantes a la hora de ingresar a la
plataforma, en la cual se dispusieron cinco médulos con temas relacionados con los animales y
las plantas como se observa en la tabla que se comparte en el anélisis de la fase de disefio, pero
también, se dispuso de un médulo de préctica que combina actividades interactivas y test en linea
para cada uno de los médulos y dos evaluaciones finales que se recomendd realizar una vez se
hubieran desarrollado los demas maédulos y se hubiera participado de las demas actividades
propuestas como desarrollo y practica de los conocimientos, habilidades y problemas planteados
en cada modulo. Ademas, en el instructivo se indicd compartir con la docente evidencias de la
realizacion de algunas actividades en archivos digitales o en fisico, lo cual permitié la valoracién

de avances y la constante instruccion a aquellos estudiantes que asi lo requerian.
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En esta fase de implementacidn se busco valorar principalmente los desempefios de los
estudiantes en cuanto a los temas en los cuales se debian apoyar para abordar los modulos de
ciclo de vida de plantas y de animales, pues en estos radico el propoésito de esta estrategia del
curso en linea, dado que, segun el diagndstico, en estos conocimientos y competencias se
presentan las principales necesidades formativas en el area de Ciencias Naturales en el grado
segundo. Por lo tanto, a continuacion, en las ilustraciones se comentan algunas de las actividades

realizadas por los estudiantes en desarrollo de las teméticas de apoyo.

En el médulo de %

clasificacion de los /g
seres vivos se solicito ey
una infografia. En esta w ” EX?* ’

ilustracion se comparte

una que envi6 un R ——— [ Grupo Plantae |
acudiente  sefialando
que la realizo la nifia y
la ayudd en el disefio un :
- [ Grupo Pt |

hermano mayor.

A pesar de esto,
se evidencia avances
conceptuales de los
nifios, pues es una
tematica que sin el
apoyo de la
interactividad se habia
dificultado.

Por otra parte, en cuanto a las plantas y animales, se realizaron actividades con la ayuda
de los materiales compartidos en el curso en linea, por ejemplo, con respecto a las partes de la

planta, se muestra la resolucion de una sopa de letras:

MAESTRIA EN 20
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Encuentra las partes de la Planta en la sopa de letras

iiiVamos Tu puedes!!!

SOPA DE LETRAS

SOPA DE LETRA DE LAS PARTES DE UNA PLANTA

M e Jc Ja Jt Ja In Ja 8 |a
A m ot Ju R [F Jc [a s
R It o Im |a v & | | Ja
R |la iz In o o i Ja s
F It Jo R Ja Jc R Jo m [E
R L [ Jc Ju Ja e It e M
u o Im Ja Im [a s i Tt h
N A In Ja Tt o o Ja et
A In [t Jo In T e v Ja |k
s Ja P Jo It T JTole I A

1.-RAIZ
2.-TALLO

3.-HOJAS

4.-FLORES
5.-FRUTO

6.-SEMILLA
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Ademas, en cuanto a las tematicas relacionadas con los animales, se plantea una actividad

de exploracion observar un video, un material de apoyo y luego responder algunas preguntas con

respecto a las clases de animales. En la siguiente ilustracidn, se observan las respuestas de uno de

los estudiantes.

MAESTRIA EN!IG@
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« Hecho /A/ /O E] Z)

Observa el video y luego resuelve el cuestionario
dado:

R/: Nacen, crecen, se reproducen y mueren

26;Cuél es la diferencia entre animales
Viviparos y Oviparos?

R/: Los animales oviparos nacen de huevos
y los viviparos nacen del vientre del animal

7
W Animales Vertebrados e Invertebrados % - .
——— 3. De acuerdo con la alimentacion, ;Como

« Hecho

se clasifican los animales?

Observa la siguiente infografia. R/: Carnivoros, Herbivoros y omnivoros

Carnivoros %

4. Con ayuda de un adulto, escribe un
animal que observes en tu entorno y se
pueda clasificar como:

a. Mamifero: Perro

b. Ave: Paloma

c. Pez: pez bailarina

'S d. Anfibio: sapo

e. Réptil: Culebra

Tal y como se evidencia en las ilustraciones, el desempefio de los estudiantes durante la

implementacion permite valorar de forma positiva esta fase, dado que el instructivo construido

cumplié con el objetivo de facilitar la participacion de los estudiantes y minimizar los

inconvenientes de tipo técnico para los acudientes y adultos que estaban apoyando el proceso, tal

y como lo han sefialado Dussel y Quevedo (2010), pues estos recomiendan mayor atencion a la

regulacién del uso didactico y pedagdgico de la tecnologia y los dispositivos, pues reconocen

que los nifios de la actualidad ya poseen habilidades en cuanto al manejo técnico de los equipos

y plataformas, esto Gltimo, se buscé con la encuesta aplicada a los estudiantes, pues ellos mismos

sefialaron aquellos formatos mas benéficos para su aprendizaje, siendo el video y las imagenes

los formatos que mayor productividad produjeron.
MAESTRIA EN 20
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Es importante sefialar también que estos desemperios de los estudiantes también
evidencian que el aprendizaje significativo es posible a traves del E-learning como lo propone
Turpo (2013), es decir, a través de la presentacion de conocimientos y acciones a partir de ellos,
se generan capacidades en los aprendices. Por otra parte, es fundamental también lo sefialado por
Garay (2012), pues e demuestra que el uso de las TIC representa escenarios pedagogicos para la
construccién de conocimientos de forma colaborativa y estos generan aprendizaje sin importar
las limitaciones de espacio y tiempo, lo cual no significa que se haga de forma discontinua o
desordenada, sino que como lo sefiala Garcia (2009), el docente acompafia el desarrollo del
proceso de aprendizaje que se presenta en el proceso de ensefianza que ha disefiado, en este caso,

mediado por las TIC.
Fase de evaluacion

La cuarta y Gltima fase del proceso de investigacion cualitativa que se realizo, tuvo como
principal proposito el de evaluar los aportes del curso en linea como estrategia pedagogica en el
aprendizaje y las competencias de indagacion e interpretacion de la evolucion de los ciclos de
vida en animales y plantas desde las Ciencias Naturales en el grado 2-A de la Institucion
Educativa Miguel Antonio Caro corregimiento de las palomas Municipio de Monteria -Cérdoba.
Para la evaluacién del proceso de implementacion de la estrategia pedagogica curso en linea, se
empled la observacion del desempefio de los estudiantes durante el desarrollo de cada una de las
acciones y procesos propuestos en la estrategia. Ademas, se analiza el resultado de los
estudiantes en las pruebas y test que se referian a las competencias de indagar y conocer en
cuanto a los ciclos de vida de plantas y animales, por lo cual a continuacion se presenta dicho

desempefio, haciendo referencia a lo ocurrido con el test de diagndstico.

En primer lugar, se partio de un diagnostico realizado de forma online en la plataforma
Educaplay y una prueba en fisico que sirvi6 para confirmar algunos de los problemas
conceptuales que poseian los estudiantes con respecto a los ciclos de vida de plantas y animales,
elementos que se consideran vitales desde el punto de vista de las orientaciones curriculares del
Ministerio de Educacion (MEN, 2016) y desde las perspectivas tedricas de Castro y Ramirez

(2013) en cuanto a la apropiacion del conocimiento de los procesos bioldgicos desde el punto de

vista cientifico, y de Hernandez (2005) en cuanto a la comprension de los cambios que se

MAESTRIA EN 20
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presentan en plantas y animales del entorno cercano, todo lo cual representaba una carencia de

acuerdo con el analisis de la fase de diagndstico.

Desde este punto de vista del diagndstico, al analizar el desempefio de los estudiantes, la
ilustracion del cuestionario que se presenta, en el cual un estudiante hace referencia a animales
de su entorno, llegado a clasificarlos con diferentes criterios, se evidencia que existe un
reconocimiento de estos conceptos y que el aprendizaje es significativo, dado que logra
relacionarlo con su entorno, tal y como lo sefiala Ausubel (1983), dado que existe una relacion
directa entre la enciclopedia (conocimiento) del estudiante y la experiencia de observacion de su
propia realidad. Otro ejemplo de esta habilidad de establecer relacion entre lo aprendido y lo que
acontece en el medio, se presenta en la siguiente ilustracion un dibujo realizado por una

estudiante en respuesta al ejercicio de observacion de las clases de plantas en su entorno.

Como puede
evidenciarse, la estudiante
diferencia dos tipos de plantas,
aunque reconoce que ambas
poseen las mismas partes y que
su proceso en el ciclo de vida es

diferente también.

Si se hace alusion a lo sefialado por Tobon (2010), esta estudiante demuestra que ha
desarrollado la habilidad de reconocer en su experiencia, lo que ocurre a nivel de desarrollo de
los ciclos de las plantas, identificando no solamente sus partes, sino el proceso que han seguido
para estar en el estado en que las retrata en su ilustracion. Ademas, se cumple uno de los
propdsitos de la estrategia, dado que se observa una clasificacion de plantas del medio a partir de
criterios que la misma estudiante ha definido, pero contando con el conocimiento del proceso del
ciclo vital de las plantas y el estado en que se encuentra la vegetacién en las condiciones del

medio en el que se desenvuelve.

MAESTRIAEN . (6

_F
—Q

o me 08



93

La habilidad descrita anteriormente y que se evidencia en el analisis de la ilustracion de
la estudiante, es una de las habilidades que no aparecié manifestada en la prueba test del
diagndstico, pues los estudiantes no pudieron organizar e identificar las etapas del ciclo de vida
de las plantas. A continuacion, se presenta otra actividad evaluativa en la cual varios estudiantes
obtuvieron mejor desempefio que en la prueba diagndstica, pues identifican las fases del ciclo de

las plantas.

Concepto: Ciclo de vida de las plantas
Las plantas
, 8689 ;&J.li)_—u‘;&;)\) &
3 ; NGl WA g % %)
Ordena- con numerales del 1 al 4- el ciclo de vida de las plantas. L Al igual que td, las plantas cambian
A o mientras crecen. Y,
El fin de la vida de la planta. s ( oo 5 . ]
- En la sigf imagen ardsel
& ; o , S /
La germinacién de la semilla. y. :,,‘ ciclo de vida de las plantas, ubicalas
~Y > y
La produccién de nuevas semillas. :& gs - 9‘96"00"‘93?0!!?0. 7
g @ - 3 —
El crecimiento. ﬁ" e .
@ La planta crece y /
J
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Se les solicito a los estudiantes en dos actividades diferentes que organizaran el ciclo de
vida de la planta. En la ilustracion se observa que los estudiantes que enviaron las evidencias
lograron resolver las tareas propuestas de forma adecuada, identificando conceptos que no
estaban presentes al momento de la prueba diagndstica, como por ejemplo, la germinacion, el
proceso de floracidn y polinizacion, asi como la aparicion del fruto y la importancia de este para
la reproduccion de las plantas en el medio cercano. De igual forma, en la evaluacion dispuesta en
linea para el final del curso, al solicitar a los estudiantes identificar a los animales polinizadores,

todos los estudiantes acertaron en la respuesta, demostrando comprension de la
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complementariedad de los seres vivos en el equilibrio del medio, una competencia fundamental

en las ciencias naturales (Castro y Ramirez, 2013).

En cuanto al ciclo de vida de los animales, los estudiantes registraron en el diagnostico
algunas dificultades relacionadas con la metamorfosis de algunos invertebrados y anfibios, no
obstante, en la siguiente ilustracion se evidencia que desde el punto de partida y hasta la
valoracion al final del curso en linea, existe un reconocimiento que no se evidenciaba

anteriormente.

Rana
adulta

METAMORFOSIS DE LA RANA

CICLO VIDA DE

anfibios

E Registrarse
83

00:27

Los estudiantes que presentaron estas evidencias reconocieron de forma clara el proceso
de metamorfosis de la rana y de otros animales, incluso identificando las fases de estas con los
nombres cientificos, lo cual como lo ha afirmado Hernandez (2005) es uno de los fines de las
ciencias naturales en el nivel de educacion primaria. En este caso, en cuanto al nivel de
reconocimiento de los ciclos de vida de los animales, se solicitd la escritura de un cuento, el cual
se presenta en el anexo 3. Con respecto a los conceptos relacionados con todo el ciclo de vida de
los animales, los estudiantes lograron identificar los procesos vividos por organismos viviparos y
oviparos, como lo sefialan los lineamientos del MEN (2016), incluso, en las evaluaciones previas
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se dieron resultados casi perfectos en la mayoria de los estudiantes. Un ejemplo de esto se

presenta en la siguiente ilustracion.

(3 C Y & thatquizorg/es/practicetest?nyeovcowTkpOn e % @ ¢ a0 c i
Largo 107‘f ciencias 3 per 1 Acertado ‘_T‘
Nivel[1__v| ) Corregir los errores Equivocado ‘J
- Reloj| 239 |
Nota 90%| Equivocados
Cumplido 10 (Tu respuesta esta en paréntesis) ‘ <«< ‘ 1
Sin cumplir 0 Q) los animales que se desarrollan en un huevo dentro del vientre de la madre se les denomina: A) ovoviviparos
Acertado 9 {oviparos) -matema'txcas
Equivocado 1
Tiempo 2:39
Segundos 15,9
(promedio)
ThatQuiz {Z

Con respecto a las evaluaciones finales, se presentan los resultados a continuacion en

tablas de analisis. En la primera, se presenta lo relacionado con el ciclo de vida de los animales y

en la segunda el ciclo de vida de las plantas.

Tabla 6. Andlisis evaluacién final ciclos de vida

Elemento Aciertos Desaciertos
Identificacion de fases del ciclo de vida de 10 0
acuerdo con el tipo de nacimiento
Concepto de metamorfosis 9 1
Tipos de metamorfosis 10 0
Reconocimiento de fases de la metamorfosis 8 2
de la mariposa
Reconocimiento de fases de la metamorfosis 9 1
de la rana
Respiracion en etapas de anfibios 8 2

Al comparar los resultados de la evaluacion relacionada con el ciclo de vida de los

animales y especificamente con relacion a la metamorfosis, se evidencia que la estrategia

pedagdgica de curso en linea en la cual se emplearon las herramientas TIC con las

recomendaciones tedricas del E-learning (Garay, 2012) y con actividades de construccién del
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conocimiento a partir del conocimiento previo de los estudiantes, sus intereses y la inclusion del
medio, se genera aprendizaje significativo como lo ha sefialado Ausubel (1983). A continuacion,

se presenta la tabla de andlisis de los resultados con respeto al ciclo de las plantas.

Tabla 7. Analisis evaluacion ciclos de vida en plantas

Elemento Aciertos Desaciertos

Condiciones del medio para el crecimiento de 9 1
la planta

Conceptos de germinacion, floracion y 8 2
polinizacion

Necesidades de las plantas en el medio 9 1
(alimentacién y reproduccion)

Ciclo de vida de las plantas 10 0

Partes de la planta y sus funciones 8 2

Los resultados de la evaluacion referida al ciclo de vida de las plantas dan cuenta de
algunos avances significativos si se considera que, en el test diagnostico, a pesar de la existencia
de ilustraciones en cada pregunta, la mayoria de los estudiantes no reconocieron los elementos
del medio que requieren las plantas, no identificaban sus partes ni los procesos vitales en la
reproduccion como la floracion y la germinacion. A la luz de estos resultados, no solamente se
evidencian los conocimientos de los estudiantes sino también sus habilidades, dado que como se
ha ilustrado, estos han relacionado estos conocimientos con lo ocurrido en el medio en el que se
desenvuelven, lo cual cumple uno de los propositos de las ciencias naturales en la etapa escolar

como lo sefialan Castro y Ramirez (2013).
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Capitulo 5. Analisis, conclusiones y recomendaciones
Introduccion

La investigacion cualitativa que se ha realizado, ha cumplido cuatro etapas que han
permitido partir del reconocimiento de una necesidad pedagogica, los posibles aportes teoricos,
curriculares y tecnoldgicos que se podian encontrar, lo cual se ha realizado tomando en cuenta el
entorno educativo de la Institucion Educativa Miguel Antonio Caro del corregimiento de las
palomas en el municipio de Monteria, la tecnologia disponible en la zona, no solo en la escuela
sino en casa de los estudiantes, con lo cual, se ha realizado el disefio de una estrategia
pedagogica que consistid basicamente en un curso en linea que permiti6 la interaccion de los
estudiantes con el conocimiento, su entorno, sus comparieros y la docente, facilitado el
aprendizaje de los estudiantes en el escenario virtual, en el cual este aprendizaje se ha

demostrado como significativo.

Por lo tanto, en este capitulo, se presenta un analisis final y las conclusiones y
recomendaciones que este arroja sobre cada uno de los aspectos trabajados en esta investigacion
en la cual, basicamente se ha tomado la propuesta del conectivismo propuesto por Lazo (2015),
como una forma de motivar a los estudiantes hacia el logro de objetivos de aprendizaje trazados
desde los lineamientos curriculares del MEN (2016) con respecto al ciclo de vida de plantas y
animales en la asignatura de ciencias naturales del grado segundo. Para esto, se disefié e
implemento una estrategia pedagogica que segun Diaz (2002), es un procedimiento que
estructuro la ensefianza desde una serie de acciones intencionadas que se facilitaron por la
mediacion de diferentes tecnologias, entre las cuales se cuenta la plataforma milaulas.com que
permite el disefio de cursos en linea, lo que favorece la subida y bajada de archivos, el enlace a
recursos como videos, paginas web y actividades y evaluaciones interactivas que desde la
perspectiva del E-learning, que segun Turpo (2013), rompen la barrera del tiempo y el espacio y
generan aprendizaje significativo como lo demostraron las evaluaciones analizadas en el capitulo

anterior.




98

A continuacion, se presentan las conclusiones y recomendaciones obtenidas a partir del
analisis realizado en cada una de las fases del proceso de investigacion, las cuales se han basado
en la aplicacion de herramientas tecnolégicas para la recoleccion de informacion desde las
técnicas seleccionadas, de igual forma, la formulacion de alternativas de solucion a las diferentes
problematicas conceptuales y pedagdgicas halladas en el medio educativo observado. Ademas,
técnicas de analisis de informacion que permitieron formular el curso en linea como una
estrategia pedagogica que facilito el aprendizaje de los estudiantes, su motivacion al logro y la
relacion de lo aprendido con lo observado en el medio, ademas, la forma en que la tecnologia
favorecié también la interactividad que desarrolla también habilidades tecnoldgicas y de gestion

de informacion en os estudiantes.
Conclusiones y recomendaciones

La fase de diagndstico permite evidenciar diferentes aspectos en la institucion con
relacion al desempefio de los estudiantes en la asignatura de ciencias naturales. En primer lugar,
los estudiantes no contaban con las competencias y habilidades relacionadas con la indagacion y
la comprension del conocimiento cientifico, por lo tanto, no reconocian el ciclo de vida de
animales y plantas, no conceptualizaban acerca del proceso de crecimiento y desarrollo de estos
seres Vvivos, ni reconocieron fases de la metamorfosis o las partes y funciones de la planta. El
diagnostico permite concluir dos aspectos fundamentales, existia desmotivacion por parte de los
estudiantes frente al conocimiento y las acciones metodoldgicas de los docentes no estaban
generando una relacion adecuada entre lo ensefiado y el entorno de los estudiantes, por lo cual se
recomienda a docentes y directivos la revision de las opciones didacticas de las areas, la gestion

de recursos y la mediacion del conocimiento impartido.

Por otra parte, el diagndstico evidenci6 que los estudiantes expresan amplia motivacion
por el uso de herramientas tecnologicas, lo cual no se habia explotado en la institucion, incluso
en medio de la situacion de confinamiento que obligo a la educacion remota. Ademas, que los
padres contaban con las herramientas tecnoldgicas y con la disposicion para realizar el
acompafiamiento a sus acudidos. Por lo tanto, se recomienda a los docentes y directivos docentes
la exploracion de diferentes estrategias de didlogo con las comunidades y alternativas de

comunicacion y colaboracion en el proceso educativo de los estudiantes. Ademas, se recomienda
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a la institucion la adecuacién de espacios de trabajo pedagogico con la mediacién de las TIC,

dado que los estudiantes han demostrado poseer capacidades para el manejo de las tecnologias.

En la fase de disefio, la identificacion de las necesidades formativas de los estudiantes
permite realizar diferentes las conclusiones. La disposicién de los lineamientos curriculares y las
propuestas tedricas que los respaldan permiten la estructuracion de procesos educativos con una
secuencia logica que al ser combinado con propuestas pedagdgicas como el aprendizaje
significativo, el conectivismo y las diferentes formas de estructurar el proceso didactico desde la
mediacion de las TIC, facilita procesos que motivan a los estudiantes a trabajar en la
construccién del conocimiento, dado que encuentran el sentido a lo que se les propone y lo
relacionan con lo observado en el medio. Por lo tanto, se recomienda a la institucion la revision
de la propuesta curricular a la luz de las perspectivas curriculares de los referentes de calidad
para reorientar las metas de formacion y facilitar la inclusion de las TIC como un medio para

acercar a los estudiantes al conocimiento y a la indagacion sobre el entorno.

La fase de implementacion permitid la puesta en escena de una estrategia pedagogica, lo
que, desde las perspectivas tedricas citadas como referente en la investigacion, es la disposicion
de una serie de procedimientos y acciones intencionadas para el desarrollo de los procesos de
ensefianza y aprendizaje para desarrollar las competencias que, en este caso, fueron las de
indagacion y comprension del conocimiento cientifico en cuanto al ciclo de vida de las plantas y
los animales. Las tecnologias empleadas fueron las plataformas de recursos interactivos
dispuestos en un aula Moodle, pues la estrategia consistio en un curso en linea que permitio el
desarrollo de procesos educativos que “produjeron los resultados esperados. Por lo tanto, a partir
de esta fase, se recomienda a la institucion el uso de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion como forma de mediar el conocimiento, dado que los estudiantes cuentan con las
competencias para su uso, la institucion dispone de equipos y las recomendaciones tedricas asi lo

indican para la educacién del siglo XXI.

La disposicion del curso en linea titulado entorno vivo: Ciclos de vida de animales y

plantas en la plataforma mil aulas (https://entornovivogrado2.milaulas.com/) en el que

participaron diez estudiantes, permite concluir que el conectivismo y el E-learning son modelos
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para la estructuracion de cursos para el desarrollo de competencias en diferentes areas, pues el
acceso a la tecnologia genera competencias de gestion de informacién que con la motivacion
adecuada y la integracion de necesidades, curriculo y procesos didacticos, puede representar
aprendizaje significativo en cada uno de las &reas del curriculo y la vida cotidiana. Por esta
razon, se recomienda a los docentes buscar procesos de capacitacion en el uso de las TIC para
aprovechar las ventajas de estos medios cuando son empleados en los contextos educativos, tal y

como se demuestra el anélisis de la fase de evaluacion de este proceso.

A partir de la fase de evaluacion de esta investigacion, se puede concluir que el desarrollo
de las competencias de indagacién y de comprension del conocimiento cientifico es posible
mediante el uso de estrategias pedagdgicas innovadoras que combinen los referentes tedricos,
curriculares e investigativos con la atencién de necesidades especificas de los contextos
educativos. Por lo cual, el analisis de la fase de diagndstico y la fase de evaluacién arroja como
recomendaciones principales la puesta en escena de procesos de investigacion que puedan dar
con las soluciones adecuadas a otros problemas o necesidades educativas que se registren en la
realidad educativa de la institucion. De igual forma, se recomienda el dialogo con los padres de
familia y los grupos de docentes acerca de la definicion de lineas de investigacion que permitan
identificar necesidades apremiantes. Por Gltimo, se recomienda a la institucion mantener el sitio
online que se ha creado en el desarrollo de la investigacidn para alojar ahi otros cursos en linea
de diferentes asignaturas, dado que en grados superiores se pueden presentar mayores avances en
el proceso de aprendizaje.




101

Referencias Bibliogréaficas

Adell, J. y Castafieda, L. (2013). El ecosistema pedagdgico de los PLEs. En
Castafieda, L. y Adell, J. (Eds.). Entornos personales de aprendizaje: claves para el
ecosistema educativo en red. (pp. 29-52). Alcoy: Marfil. Disponible en

http://www.um.es/ple/libro

Aguirre, Ay Suarez, O. (2018). Caracterizacion de las estrategias pedagdgicas empleadas en la
ensefianza de las matematicas en grados de primaria. Obtenido de
https://repository.ucc.edu.co/bitstream/20.500.12494/4583/1/PROYECTO0%20DE%20M

AESTRIA.pdf.

Arango, Martha & Rodriguez, Maria. (2017). La educacion rural en Colombia:
experiencias y perspectivas. Praxis Pedagogica. 16. 79.
10.26620/uniminuto.praxis.16.19.2016.79-89

Arango, J. (2013). Disefio y aplicacion de una estrategia para la ensefianza de la Genética
con el fin de propiciar aprendizajes significativos en el grado octavo mediante el uso de las TIC:
Estudio de caso en la Institucion Educativa Dinamarca del municipio de Medellin. (Tesis de

pregrado), Universidad Nacional de Colombia.

Obtenido de http://www.bdigital.unal.edu.co/11037/1/71316102.2013.pdf Arias, M. y
Chapetdn, A. (2017).

Barcos, R. (2017). El uso de las TIC en la ensefianza de las matematicas.

Monteria: Universidad Cooperativa de Colombia.

MAESTRIA EN

RECURSOS DIGITALES

®


http://www.um.es/ple/libro
https://repository.ucc.edu.co/bitstream/20.500.12494/4583/1/PROYECTO%20DE%20MAESTRIA.pdf
https://repository.ucc.edu.co/bitstream/20.500.12494/4583/1/PROYECTO%20DE%20MAESTRIA.pdf

102

Busquets, T., Larrosa, P., y Silva, M. (2016). Reflexiones sobre el aprendizaje de las

ciencias naturales. Nuevas aproximaciones y desafios. Estudios Pedagogicos, p.117 - 135.

Cabero Almenara, J. (2012). Tendencias para el aprendizaje digital: de los contenidos
cerrados al disefio de materiales centrado en las actividades. El proyecto Dipro 2.0. RED Revista
de educacion a Distancia Numero 32, 1-27.

Castro, Ay Ramirez, R. (2013). Ensefianza de las ciencias naturales para el desarrollo de
competencias cientificas. Amazonia investiga.

Dussel I. y Quevedo L. (2010) Educacion y nuevas tecnologias: los desafios pedagdgicos

ante el mundo digital. Buenos Aires: Santillana.

Gialdino, I. V. D. (Coord.). (2019). Estrategias de investigacién cualitativa. Volumen 1.
Editorial Gedisa. https://elibro.net/es/Ic/uniminuto/titulos/127784

Lorduy, A., Garay, M., Méndez, W., Viloria, A., Torres, R., & Vergara, J. (2017).
Ensefianza para la comprension de los saberes propios de las ciencias naturales. Sincelejo-Sucre:

Universidad Santo Tomas, Facultad de educacion, Maestria en didactica.

Espinel, M. (2010). Disefio de un ambiente virtual de aprendizaje en el area de ciencias
naturales para estudiantes de grado quinto. (Tesis de pregrado), Corporacion Universitaria

Minuto de Dios, Bogota Colombia.

Fracchia, C., Alonso, A, y Martins, A. (2015). Realidad Aumentada aplicada a la
ensefianza de Ciencias Naturales. Universidad Nacional del Comahue, Neuquén, Argentina. p.7-
15.

Fuenzalida, Manuel y Cobs, Victor (2013). La perspectiva del analisis espacial en la
herramienta sig: una revision desde la geografia hacia las ciencias sociales. Revista Personay
Sociedad, Vol. XXV11/ N° 3/ septiembre-diciembre 2013 / 33-52. Disponible

https://s3.amazonaws.com/academia.edu.documents/37185687/pys 201312 3

MAESTRIA ENyf_—:@



https://s3.amazonaws.com/academia.edu.documents/37185687/pys_201312_3

103

3-52.pdf

Garay Alemany, V. (2012). Innovacién educativa con TIC. Google docs, una herramienta

para la construccion social del conocimiento. Educacion y tecnologia, p. 83 — 109

Prendes, E (2015). Realidad aumentada y educacion: andlisis de experiencias practicas.
Revista de medios y educacion. p.187 — 203.

Rodriguez y Valencia, (2014). ambiente virtual de aprendizaje basado en tecnologias de
realidad aumentada como estrategia didactica para el aprendizaje de la configuracién de algunas
moléculas universidad pedagdgica nacional Bogoté D.C. p.20.

Sarmiento, J, y Angulo, E. (2015). Disefio e implementacion de una herramienta
didactica para la ensefianza de los principios de astronomia a nifios mediante realidad
aumentada., en la fundacién colegio cristiano de Cartagena. Universidad Nacional Abiertay a

distancia UNAD. (Tesis de pregrado). Cartagena, Colombia.

Serna, D. (2019). Disefio de una estrategia para favorecer el aprendizaje significativo de la
multiplicacién en estudiantes de segundo grado de primaria de una institucién educativa publica
de Bucaramanga, apoyada en el uso de la plataforma Moodle. Obtenido de
https://repository.ucc.edu.co/bitstream/20.500.12494/4583/1/PROYECTO%20DE%20MAESTR

|A.pdf

Vasilachis de Gialdino, I. (2014). Estrategias de investigacion cualitativa. Editorial
Gedisa. https://elibro.net/es/Ic/uniminuto/titulos/131063 Wilson, E. (1997).

MAESTRIA EN 20
RECURSOS DIGITALES y,:‘
L LADCon S ©


https://s3.amazonaws.com/academia.edu.documents/37185687/pys_201312_33-52.pdf
https://repository.ucc.edu.co/bitstream/20.500.12494/4583/1/PROYECTO%20DE%20MAESTRIA.pdf
https://repository.ucc.edu.co/bitstream/20.500.12494/4583/1/PROYECTO%20DE%20MAESTRIA.pdf

ANEexXos

Cronograma para el desarrollo del proyecto
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Andlisis diagnostico
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Resultados de la
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contenidos para el RED

Avance para Reversion
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Aplicacion del
cuestionario
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Conclusiones y
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final

Ajustes

Documento final
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Anexo 1

Instructivo para realizar el curso en linea

Recuerda que en este curso encontrards algunos temas ya abordados en clase que te
ayudaran a reconocer los conocimientos relacionados con el ciclo de vida de las plantas y los
animales, en todo caso, siempre podras ir al tema 6 que se Ilama evaluaciones y recursos de
practica para probar los conceptos que vas aprendiendo y valorar tus propios avances a través de
actividades interactivas.

Sigue estos pasos para realizar el curso en linea. Si quedan dudas podrés comunicarte al

correo electrénico mariatvg1510@gmail.com para resolver cualquier inconveniente.

1. Ingresa a la direccidn https://entornovivogrado2.milaulas.com/ y luego da clic en
acceder.

=  Moodle Espanol - Internacional (es) ¥

Bienvenido a tu instalacién de Moodle

iYa puedes empezar a crear tus cursos!

Algunos enlaces de interés:

(U »

Vermésta.  Compaic

Asistente Montessori - Curso Online

Especializacion

2. Ingresa la contrasefia asignada, la cual llegé al correo suministrado por tus
acudientes.
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<« C () @ entornovivogrado2milaulas.com/login/index.php ~©e % @ »0@ :

entornovivogrado2.milaulas.com

siaryestudiante10 {Olvidé su nombre de usuario o

contrasefia

| eessnsacee Las ‘Cookies' deben estar
habilitadas en su navegador @

() Recordar nombre de usuario
Algunos cursos permiten el acceso

de invitados

Entrar como invitado

Usted no se ha identificado.

P4gina Principal

3. En el momento de ingresar con la contrasefia asignada deberas ingresar una
contrasefia nueva. Sigue las instrucciones para generar esa contrasefia y que sea algo que no

olvides facilmente o que puedes anotar en el cuaderno.

_ W Coratat ofitedte & _

- C (Y @& entornovivogrado2.milaulas.com/login/change_password.php 2 v @ »x0@ :
= Moodle  Espar iternacional (es) Siary Cogollo v
@ Area personal Area personal / Preferencias / Cuenta de usuario / Cambiar contrasefia
# Inicio del sitio
8 Calendario Para continuar, debera cambiar su contrasefia. x
[ Archivos privados . 2

Cambiar contrasefia
= Mis cursos . siary.estudiante10

= ciclo de vida de seres La contrasefia deberia tener al menos 8 caracter(es), al menos 1 digito(s), al menos 1 mindscula(s), al menos

vivos 1 mayuscula(s), al menos 1 caracter(es) no alfanuméricos como *-, 0 #
Contrasefia actual o \
Nueva contrasefia (]
Nueva contrasea (de nuevo) @ \
=

En este formulario hay campos obligatorios @

4. Una vez hayas ingresado busca la imagen del curso Ciclos de vida de animales y
plantas
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x
_ . A paton S

& 5 C (Y @ entornovivogrado2milaulascom/my/ 2 * @+ »0@ :
= Moodle  Espafiol - Internacional (es) ~ A ® Siary Cogollo he
@ fise prsonsl Y Todos (a excepcion de los eliminados de la vista) ~ | 12 Nombre del curso ~ Archivos privados

15 Tarjeta ~ .
# Inicio del sitio il LN No hay archivos disponibles

£ Calendario Gestionar archivos privados...
[3 Archivos privados Y
- Usuarios en linea
7= Mis cursos Miscelanea
entomo vivo: Ciclos de vida de 1 usuario online (Gltimos 5 minutos)
= ciclo de vida de seres animales ... Siary Cogollo ®
vivos
0% completado
Insignias recientes
No tiene insignias que mostrar
Calendario
- abril 2022 - 4
lun  Mar  Mié Jue Vie Sib Dom
12 3 -

5. Al ingresar al curso en el que ya te encuentras matriculado, la plataforma te hara
un recorrido que se recomienda tomar pero del cual podras salir cuando lo desees.

€3G0 @ e % @¢»0@ :

Marcar como hecha

cion de la actividad

Las fechas de la actividad y/o qué hacer para completar la actividad se
muestran en la pagina del curso.

MAESTRIA EN
RECURSOS DIGITALE

APLICADOS A LA s ©)f E_; -
EDUCACION—@—.
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6. Al finalizar el tour podras ingresar a cada uno de los temas y los recursos
disponibles. Recuerda que lo relacionado con los ciclos de vida de plantas y animales son

nuestro propasito central.

_ e

¢« C ( @ entomovivogrado2.milaulascom/course/view.php?id=2 2 % @¢»0@ :

= Moodle  Espaiol - Internacional (es) ~ & ® Siary Cogollo

7 ciclo de vida de seres |
E CURSO: Entorno vivo 1
vivos 2y
o Maria Teresa Vertel Gonzilez

& Participantes

& Competencias

[ Caracteristicas y / % m
T\‘j;ﬁ(aocﬁ de los seres %} ’ \E—»»
. P X9

Caracteristicas y clasificacion de los seres vivos

B Calificaciones

\ @
fgy‘ o, 2
3 Los Animales ?? a &
O Cido de vida los Reconoce la clasificacion de los seres vivos sobuon
animales
os “
! - s Empleando la informacién del arc de texto construye una infografia como la que se

NOTA: Los archivos que descargues Y las actividades en linea son de autoformacion, sin
embargo, se recomienda la ayuda de adultos y sobre todo de medidas de seguridad en las

actividades de campo que se proponen.

7. Encontraras al final del curso una seccién para practicar y unas evaluaciones. Se
recomienda realizar las actividades de practica una vez vayas finalizando los temas y las
evaluaciones al finalizar el curso y debes enviar el pantallazo con tu valoracion del primer

intento al correo suministrado al inicio.

MAESTRIA ENEIGQ
IGITALE

APLICADOS A LA o= 6’ C».
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x
_ B oy TR G 2 :

€< C () & entomovivogrado2milaulas.com/course/view.php?id=2 2% @80 ‘ H
= Moodle nternacional (es) ¥ A& ® Siary Cogollo ¥
i i Evaluaciones y recursos de practica
= ciclo de vida de seres

vivos Revisa algunos recursos

Evallia tu desemperio.

& Participantes

& Competencias

B8 Calificaciones

3 Caracteristicas y
clasificacion de los seres
vivos

D Las plantas

D Ciclo de vida plantas

3 Los Animales

D Ciclo de vida los
animales »
Practica con estos recursos
[ Evaluaciones y recursos
e pitetica - Test de animales seguin su tipo de esqueleto. -

MAESTRIAEN o
[RECURSOS DIGITALES |
S

APLICADOS A LA o=t
EDUCACION
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Anexo 2

Cuento de la metamorfosis

MAESTRIAEN ¢ 1)
RS
APLICADOS.A LA

EDUCACION e (i)
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