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Resumen

La comprension lectora, la ludica y la utilizacién de las Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacion son el punto de partida que motivd la realizacion de este trabajo de
investigacion direccionado a fortalecer la comprensidn lectora de los estudiantes del grado quinto
través del desarrollo de actividades en la plataforma Educaplay. Esta plataforma es una
herramienta de apoyo para crear diversas actividades que originan espacios motivadores,
dindmicos y atractivos, proporcionandoles a los estudiantes oportunidades de interaccién y
cooperacion entre ellos, poniendo en practica sus habilidades cognitivas, favoreciendo un
aprendizaje significativo, estableciendo conexiones con sus conocimientos previos,
reflexionando, analizando la realidad, tomando decisiones y desarrollando su pensamiento

critico, reflexivo y analitico.

El objetivo general de este trabajo de investigacion es fortalecer la comprension lectora
mediante el uso de la plataforma Educaplay a través del aprendizaje basado en juegos con
principios de gamificacion con el acompafiamiento de los padres de familia, ya que son parte

fundamental en el proceso de ensefianza aprendizaje.

El modelo de investigacidn utilizado fue el de accion participacidon pedagdgica, con el tipo de
investigacion cualitativa, la que permitié disefiar y aplicar estrategias enfocadas a fortalecer la
comprension lectora en sus tres niveles literal, inferencial y critica, valorados mediante rubrica
en las que se obtuvieron resultados positivos, ya que se lograron los objetivos propuestos,
evidenciados en el progreso de los estudiantes en la lectura, comprension de diferentes tipos de
textos, el manejo del computador y de la plataforma Educaplay.

Palabras claves: Comprension Lectora, TIC, Gamificacion, Plataforma interactiva,

Estrategias didacticas, Educaplay.



Abstract:

Reading comprehension, playful and the use of Information Technology and
Communication is the starting point that motivated the realization of this research work aimed at
strengthening the reading comprehension of fifth-grade students through the development of
activities on the Educaplay platform. This platform is a support tool used to create different
activities that produce motivating rooms, dynamic and attractive, providing students with
opportunities for interaction and collaboration between them, putting their cognitive skills into
practice, favoring meaningful learning, establishing connections with their previous knowledge,
reflecting, analyzing reality, making decisions and developing their thinking critical, reflective
and analytical.

The general objective of this research is to strengthen the reading comprehension
within the use of the Educaplay platform through learning based on games with
gamification principles with parental supervision, since They are a fundamental part of

the teaching-learning process.

The research model used was the pedagogical action-participation, with the type of
qualitative research, which allowed designing and applying strategies focused on strengthening
reading comprehension at its three literal, inferential and critical levels, assessed by the rubric in
which they were obtained. positive results, since the proposed objectives were achieved,
evidenced in the progress of the students in reading, understanding of different types of texts, the
management of the computer and the Educaplay platform.

Keywords: Reading Comprehension, ICT, gamification, interactive platform, teaching

strategies, Educaplay.
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Introduccion

La lectura desempefia un importante papel en el desarrollo de los procesos psicolégicos
superiores (Vygotsky, 1979), asi como en el aprendizaje (Dreyer & Nel, 2013).

Teniendo en cuenta que uno de los primordiales objetivos en la Educacién Basica es
lograr que el educando adquiera habilidades y estrategias suficientes para ser competentes en
tareas de lectura, y evidenciando que en las pruebas externas e internas presentadas por los
estudiantes en el area de lenguaje arrojan dificultades, siendo una de las consecuencias los
escasos hiveles de comprensién de textos, falta de analisis, de redaccién de ideas propias o de
autores y aun algo un poco mas complejo, la apatia que expresan los estudiantes por la lectura, se
hace necesario la incorporacion de las TIC en el proceso ensefianza-aprendizaje como estrategias
claves y fundamentales, ya que estas se han convertido en el mejor aliado para favorecer el
desarrollo de habilidades, en este caso la de la comprension lectora.

En el Centro Educativo el Caiiito, corregimiento de Toluviejo en el Departamento de
Sucre, los estudiantes del grado 5° de Educacién Bésica Primaria se encuentran inmersos en esta
situacion, razon ésta que nos lleva a hacer uso de recursos educativos digitales como es
EDUCAPLAY, como plataforma online que permite la creacion de actividades multimedia
ayudando a que el docente llegue a los educandos de una forma activa, motivando su
participacion a través de juegos, lecturas representativas, entre otras, con el propdsito de mejorar

la comprensidn lectora y por ende, la calidad educativa.
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1. Planteamiento y Formulacién del Problema
1.1 Planteamiento

La educacion hoy dia esta basada en el desarrollo de competencias y habilidades que debe
tener un estudiante para lograr desenvolverse de manera integral en su contexto y que pueda
aportar grandes cambios a nivel laboral, social y personal, teniendo en cuenta sus valores y
destrezas adquiridas en el proceso de ensefianza aprendizaje. Una de las competencias que se
requiere fortalecer en el proceso académico es la comprension lectora, la cual, segun la
Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econémico (OCDE), entidad responsable de
los Informes PISA, es: “La capacidad individual para comprender, utilizar y analizar textos
escritos con el fin de lograr sus objetivos personales, desarrollar sus conocimientos y
posibilidades y participar plenamente en la sociedad” OCDE, (2009, p.106)

El desarrollo de dicha competencia se ha convertido en un problema importante a
resolver tanto a nivel nacional como internacional, ya que, en muchos paises, por ejemplo,
Espafia, el 51% de las personas no tiene habitos de lectura, influyendo en los resultados
revelados por PISA al igual que otros paises de Latinoamérica como México, donde los
estudiantes obtuvieron puntajes méas bajos que el promedio de la OCDE en lectura, matematicas
y ciencias.

En los resultados PISA 2018 el 51% de los estudiantes en Colombia alcanzaron o
superaron el nivel minimo (Nivel 2) en lectura, superando en siete puntos porcentuales el
porcentaje obtenido en PISA 2006. El resultado para Colombia es ligeramente superior al
registrado por el agregado de los paises latinoamericanos participantes en PISA 2018, donde el
49% de sus estudiantes alcanzaron o superaron el nivel minimo. Ademas, el pais ha

evolucionado de manera positiva, en contraste con la tendencia negativa de la region, en la cual,
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entre 2006 y 2018, el porcentaje de estudiantes que alcanzaron o superaron el nivel minimo,
disminuyé un punto.

Analizando los resultados de las Gltimas pruebas del ICFES 2017 aplicadas a los
estudiantes del grado 5° del Centro educativo el Cafito, del municipio de Toluviejo,
departamento de Sucre, se puede afirmar que existen diferencias estadisticamente significativas
entre el puntaje promedio del establecimiento educativo en 2017 y su puntaje promedio en 2016,
es decir, que a pesar de que mejoraron los resultados en el nivel satisfactorio adn los estudiantes
presentan dificultad en el area de lenguaje, ya que no hubo ningun porcentaje en el nivel
avanzado en el grado quinto, (ver figural).

Figura: 1 Comparacion de porcentajes segln niveles de desempefio por afio en lenguaje, Quinto
Grado (5°).
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Esto evidencia la baja competencia en la comprensiédn lectora por la desmotivacion que
sienten los estudiantes para leer y escribir, debido a la falta de interpretacion de textos, técnicas
de estudio y al poco acompafiamiento que reciben por parte de los padres de familia, generando
malos habitos de estudio, ya que los estudiantes ejercitan la lectura y su comprension solo dentro
del aula de clases, afectando esto el interés por las tareas extraescolares en el area de espafiol y,
en general en su rendimiento académico. A raiz de estos resultados se pretende realizar este
proyecto para mejorar el nivel de comprension lectora de los estudiantes del grado 5° del Centro
educativo el Cafiito en sus tres niveles: literal, inferencial y critico fortaleciendo el analisis de
textos en sus componentes sintactico, semantico y pragmatico a través de actividades
desarrolladas en la plataforma digital Educa Play. Se involucra en este proceso a los padres de
familia, ya que son los que tienen acceso a los dispositivos digitales y los cuales acomparian a los
estudiantes en la elaboracién de las actividades en casa. El recurso digital Educaplay ofrece
muchas alternativas en las cuales el estudiante realizara actividades didacticas de su interés, que
motivard a usarla y lograr un aprendizaje significativo, posibilitando el uso de herramientas
digitales, no solo para distraerse sino para valorarlo como un medio para aprender contenidos de
una forma divertida, alegre y didactica, dejando de lado lo tradicional y asi mejorar sus
habilidades y competencias comunicativas.

Las plataformas digitales son herramientas que ayudan en el proceso de ensefianza
aprendizaje de los estudiantes, pero en ningiin momento remplazan la importancia que tienen los
libros en medio fisico, teniendo en cuenta la apatia y el tedio que muestran nuestros alumnos al
abrir un libro para leer, se escogié la plataforma Educaplay como estrategia metodoldgica que
permite la interactividad y la facilidad de crear actividades ladicas que llamen la atencion y

despierten la motivacion e interés por la lectura.
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Por todo lo anterior, hacemos énfasis en esta plataforma porque es algo novedoso para
los alumnos, ya que jamas habian tenido la oportunidad de manejar un computador y mucho
menos interactuar en él, alli podran jugar y aprender a la vez. Cabe resaltar que el centro
educativo por estar ubicado en una zona rural, no cuenta con herramientas tecnoldgicas y carece
de acceso a internet, es apenas en estos momentos a través de la implementacion de nuestro
trabajo de investigacion, que se estan dando los primeros pininos en el uso de las TIC como tal.
1.2 Formulacién

¢ Como fortalecer la comprensidn lectora en los estudiantes del grado quinto (5°) del
Centro educativo el Cafiito — Toluviejo a través de la plataforma digital Educaplay con el
acompafiamiento de los padres de familia?

1.3 Antecedentes del Problema

La influencia de las TIC en los procesos de comprension lectora en el aula de clases ha
sido un tema estudiado y experimentado por tedricos e investigadores a nivel internacional,
nacional y local, por tanto, se pretende realizar en este trabajo un rastreo de este tipo de
investigaciones para que aporten al presente estudio.

Es de trascendental importancia para el presente estudio realizar los resimenes analiticos
de investigacion educativa sobre el tema que relaciona la comprension de lecturay las TIC
(Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién). Para este proceso se hizo la indagacion de
algunas tesis de maestrias y doctorados que permiten estructurar de una manera mas concreta las
bases tedricas y metodoldgicas que orientan esta investigacion. Como lo sefiala Sampieri (2001)
“Es evidente que, cuanto mejor se conozca un tema, el proceso de afinar la idea serd mas
eficiente y rapido” (p. 28). Es por ello que se ha realizado la basqueda de estudios de paises

como Estados Unidos, Espafia, México, Colombia, entre otros, con el objetivo de revisar el
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estado del conocimiento acerca del tema y el desarrollo de las estrategias para suplir esta
problematica. Las publicaciones consultadas datan entre los afios 2005 hasta el 2010y su
organizacion se destaca cronolégicamente. Las investigaciones mas relevantes son:

Iriarte (2005), quien en el marco de su tesis doctoral en la Universidad de Salamanca
definié como propésito central identificar los patrones de navegacidn que utilizan en
Barranquilla los alumnos del grado sexto frente a distintos tipos de hipertexto cerrado, concluyé
que los patrones de navegacion utilizados por estudiantes poco familiarizados con ambientes
hipertextuales, estan conformados por las mismas conductas de lectura que se emplean en textos
impresos y comportan una secuencia lineal de interaccién con los textos.

También, afirmo que el hipertexto favorece procesos de comprension, pero en sujetos con
experiencia en estos ambientes y con un nivel cognoscitivo de orden representacional.

El informe publicado de PISA TIC (2006) encontrd que no habia correlacion entre la
frecuencia de uso de TIC en el colegio y resultados en PISA, en contraste con una correlacion
positiva con el hogar, aun una vez controlado por nivel socio-econdmico. Una explicacion
posible a este hallazgo, consistente con los datos de PISA (2003), es que el uso de TIC en el
hogar ha alcanzado un nivel critico que esta muy lejos del uso marginal que se les da en el
ambito escolar. En este sentido, el informe plantea la necesidad de que los gobiernos promuevan
un mayor uso en los colegios para alcanzar un nivel relevante. Al mismo tiempo, propone que
esta hipotesis sea estudiada por medio de la realizacion de estudios experimentales y de panel.

Por su parte Salmerén (2006) al explorar en un grupo de estudiantes en la ciudad de
Salamanca (Espafia), y elegir el orden de la lectura en la comprension de textos en hipertexto,
identifico diferentes estrategias de comprension lectora, como, por ejemplo: decidir el orden de

la lectura, reconocer la estructura del texto y determinar algunas actividades de meta
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comprension, coherencia y familiaridad del mismo, optimizando su comprension. Este trabajo
también permitié clasificar los mecanismos para construir representaciones mentales coherentes
en hipertextos.

Arriaga y Delabra (2007) realizaron un estudio en la Escuela de Ciencias de la Educacion
en Monterrey (México), cuyo objetivo era fomentar, desarrollar y evaluar la lectura a través de
nuevos entornos, utilizando la tecnologia como recurso educativo. A partir de esta experiencia se
determind que la comprensidn textual dependio en gran parte a los conocimientos previos de
cada estudiante, concluyeron que es preciso tener una formacion minima como lector para poder
enfrentarse a la gran cantidad de informacion que se obtiene a través de la red; seleccionarla,
analizarla y procesarla de manera adecuada. Asi mismo, observaron que se desarrollaron
aspectos importantes como: la organizacion, la inferencia, la interpretacién, la valoracién y la
creacion, en un gran nimero de alumnos.

Romo y Villalobos (2007), en una investigacion realizada desde la Universidad
Tecnologica de Jalisco, (México), plantean la hipdtesis que la comprensién de lectura es menor
cuando los estudiantes utilizan el texto digital en lugar del texto impreso. Observaron diferencias
en la comprension lectora entre texto impreso y digital, provenientes de los procesos
cognoscitivos como la atencion, la concentracion, la macroestructura, la superestructura y las
macrorreglas. Estas habilidades disminuyen cuando la lectura se realiza en el texto digital, ya que
consideran que el uso de imagenes altera los patrones de busqueda, por lo tanto, plantean que es
necesario crear nuevas estrategias que incorporen ambientes de lectura hipertextual de acuerdo
con el género, ya que las estrategias de seleccion de informacion se encuentran directamente
relacionadas con el texto, lo cual permite incorporar habilidades de seleccion y discriminacion de

la informacién que propician la construccion del conocimiento.
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Acevedo (2008), realizé un estudio en el colegio oficial Ciudadela Cuba (Pereira), acerca
del hipertexto, como apoyo didactico en el desarrollo de la comprension lectora en la educacién
media. A partir de la implementacidn de un ambiente de hipertexto en el grado once, con la
lectura del capitulo XVI, segunda parte del libro Don Quijote de la Mancha; se observé que los
estudiantes que participaron en este ambiente hipertextual tuvieron mayor comprension lectora;
este avance obedece a que este tipo de estrategias, muestra elementos visuales que no existen en
un ambiente impreso, las imagenes y preguntas realizadas dentro de la aplicacion, permitieron
mejorar la interaccion entre el hipertexto y los estudiantes.

Hirlandy, Monroy y Saldarriaga (2009), en su trabajo realizado en la institucién Tomas
Carrasquilla de Bogotd, analizaron la relacién y comprension existente entre el hipertexto y los
estudiantes de quinto grado de primaria. El propoésito era determinar la influencia del hipertexto
en la comprension lectora de los alumnos. Observaron que estos se sienten mas atraidos por los
hipertextos que por los textos comunes, mejorando sus habilidades lectoras. No obstante, se
observo también la necesidad de preparar a los alumnos en el manejo adecuado de los
computadores para mejorar ain mas sus capacidades comprensivas y de manejo de este tipo de
texto.

Albarello (2009), en su trabajo de grado realizado en Buenos Aires y titulado leer y
navegar en internet, denota como la lectura impresa y la digital son formas de leer muy
diferentes, siendo complementarias entre ellas, ya que la lectura en la pantalla es superficial
presenta mayor gratificacion sensorial, tiene diversos estimulos (visuales, sonoros, etc.) y existe
una hibridacion de géneros en la lectura (narrativa, periodistica, convencional argumentativa,
musical) asociandose con juegos. Mientras que la lectura impresa exige la implicacion de

imaginacion, a través de ella solo se accede a un género determinado y se presenta mayor
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concentracion. De alli se concluye que la lectura hipertextual tiene muchos distractores, por
tanto, se disminuye la capacidad de comprender y retener, lo ideal es mezclar la lectura impresa
con la digital, pretendiendo aprovechar las ventajas que nos ofrece cada método.

Los investigadores Henao y Ramirez, (2010) presentan un proyecto titulado: Impacto de
una experiencia de produccion textual mediada por tecnologias de informacion y comunicacién
en las nociones sobre el valor epistémico de la escritura, realizada por la Universidad de
Antioquia. La poblacion fue de alumnos de los grados 4° a 8°, matriculados en (12) doce
instituciones educativas de la ciudad de Medellin; se presentd como proposito el impacto que
produce la utilizacion de algunas tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) en la
escritura, entendida como la transformacién del conocimiento inicial mediante dos procesos: la
planificacion y la revisién. El instrumento utilizado fue la aplicacion de un cuestionario pre y
pos-test, que indagaba sobre la escritura, el aprendizaje y la relacion entre la escritura, el
aprendizaje y el conocimiento. Los resultados muestran que la participacion en el programa
experimental apoyado en las TIC tuvo un impacto considerable en las nociones de los estudiantes
sobre la escritura. Asi, el pos-test muestra un notable incremento en el nimero de estudiantes que
conciben la escritura como un acto de comunicacion para aprender, conocer, comprender e
investigar y revela que los estudiantes ya no perciben la escritura como un “acto motriz” o una
simple “reproduccion de textos”. Esta investigacion permite determinar como las TIC cambian la
percepcion de la escritura en los diferentes contextos e individuos y demuestra que es posible
comunicar con lo que se escribe, pero que requiere de planificacion y revision, no importa la
clase de texto que se esté elaborando, ya sea un texto cientifico o literario, cada uno con sus

propias caracteristicas, para llegar a cumplir con el objetivo establecido.
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La siguiente investigacion, Me Divierto con las Tic y Aprendo Lectoescritura (Narifio,
Colombia) de Casabon, et al., (2010) se realizo en la Institucién Educativa Técnica Agropecuaria
San Diego Guachucal, con estudiantes de sexto y séptimo grado. El estudio tiene como objetivo
construir, comprender, argumentar y analizar textos mediante la utilizacion de las TIC; se basa
en el desarrollo de habilidades en competencias basicas de analisis, interpretacion,
argumentacion y proposicion, con el propdsito de mejorar el nivel académico. Se realizé
mediante la implementacion de estrategias metodoldgicas, por medio de un proyecto que genera
una alternativa de cambio en los procesos de ensefianza-aprendizaje, utilizando las nuevas
tecnologias de Informacion y la Comunicacién TIC para solucionar la problemaética de
competencia textual. Se presenta como conclusion que las TIC generaron en el nifio y
adolescente la motivacion de crear, innovar y encontrar otros caminos pedagadgicos de
aprendizaje. Esto permitio buscar estrategias para el interés por la lectura y la escritura.

Por Gltimo, Espitia, (2009); Ortega, (2007) en su trabajo de grado de especializacion
“Aplicacion de la técnica de lectura SUMAIN para mejorar la comprension lectora en los
estudiantes del grado 6° “a” vespertino de la institucion educativa Gabriel Taboada Santo
Domingo, municipio de Ovejas, Sucre, planteé como objetivo general “Determinar si el nivel de
comprension lectora de los estudiantes del grado 6° “A” vespertino de la Institucion Educativa
Gabriel Taboada Santo Domingo del Municipio de Ovejas, mejoraria después de la aplicacién de
la técnica SUMAIN”. Segun Ortega (2007), la técnica es la asociacion de tres herramientas
basicas como son el subrayado, mapas conceptuales e inferencia o prediccién de un texto, es
adecuada para mejorar estas deficiencias y desarrollar la competencia comunicativa en los
alumnos en estudio, a partir de la aplicacién de esta técnica, que les da herramientas necesarias

para la resignificacion de lo que lee a través la construccion de mapas conceptuales, elaboracion
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de resimenes a partir del subrayado y deduccién de un texto de acuerdo a un titulo sobre las
diferentes areas del conocimiento que incluye:

* La interpretacion y expresion personal del mensaje. (Lecturizacion).

« El conocimiento de la gramatica y el vocabulario de la lengua.

* La expresiOn clara de las ideas. Los autores concluyeron con base en la investigacion
realizada que la aplicacion de guias de lectura disefiados bajo la técnica SUMAIN mejord el nivel
de comprension lectora en los estudiantes del grado 6° “A” vespertino de la Institucion Educativa
Gabriel Taboada Santo Domingo del Municipio de Ovejas, porque al comparar los niveles
anteriores y posteriores a la aplicacion de las guias de lectura disefiadas bajo la técnica SUMAIN
hubo diferencia significativa, lo que indica que la aplicacion de esta técnica mejoro la
comprension lectora a un nivel adecuado. Ortega (2007). Este trabajo de investigacién inspir6 el
disefio de la estrategia didactica SUMAIN, la cual toma la base de las técnicas de lectura
empleadas pero esta vez disefiando talleres en medios fisicos y algunos en medio magnético con
el fin de mejorar las competencias comunicativas a la muestra en estudio, en el anterior trabajo
las guias de lectura no muestran una estructura pedagogica capaz de mejorar el aprendizaje de las
competencias comunicativas, en el presente trabajo se profundizé mas al construir una
herramienta pedagdgica capaz de ayudar a mejorar las competencias comunicativas y el proceso
de aprendizaje con conocimientos transversales a todas las areas.

Estas investigaciones ofrecen sugerencias, resultados, conclusiones y disefio
metodoldgico que orientan el proceder de esta investigacion. Adicionalmente, ofrecen la
informacion sobre una correlacion entre las TIC y los procesos de comprension de lectura. Por lo

tanto, se deben plantear y crear actividades acordes con la edad e interés de los estudiantes
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llevando a establecer las herramientas virtuales de aprendizajes que faciliten y que contribuyan al
proceso lector de los estudiantes.
1.4 Justificacion

Actualmente se habla de la necesidad de que las nuevas generaciones aprendan a
desarrollar habilidades y estrategias cognitivas y metacognitivas que les permitan concretar
aprendizajes. Entre las basicas se encuentra la comprension lectora, tomandose como el
entendimiento de textos leidos por una persona permitiéndole la reflexién, pudiendo indagar,
analizar, relacionar e interpretar lo leido con el conocimiento previo. Estela, (2009)

Esta investigacion se llevara a cabo porque a lo largo de los afios en la aplicacién de las
pruebas externas e internas se ha evidenciado las dificultades que presentan los estudiantes en el
area de lenguaje referentes a la competencia lectora y escritora como consecuencia de los escasos
niveles de comprension de los textos, falta de analisis y continuidad de redaccion de ideas
propias o de autores, sumando el tedio y apatia que sienten los estudiantes hacia la lectura,
generado en gran parte por los diferentes aparatos tecnoldgicos que tiene a su alcance y que van
alejandolo cada dia mas de los textos y por ende, de la comprension de ellos. Los estudiantes del
grado 5° de primaria del Centro Educativo el Cafiito del municipio de Toluviejo, se suman a este
gran namero de nifios y nifias que estan inmersos en los dispositivos tecnoldgicos y que han
cambiado la forma de aprender, ya no con actividades memoristicas sino activas, motivacionales
y dindmicas, por eso se pretende aprovechar las herramientas digitales para lograr que los
estudiantes mejoren la comprension lectora a través de estos recursos mediante dispositivos
electronicos y con el acompafiamiento del padre de familia, los cuales desempefian un papel
fundamental en la educacion de sus hijos, puesto que su apoyo despierta en ellos un interés

relevante en el proceso ensefianza- aprendizaje, ya que la familia, segun Scola (2012) es el lugar
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educativo, una comunidad de amor y de solidaridad insustituible para la ensefianza y transmision
de valores culturales, éticos, sociales, espirituales, esenciales para el desarrollo y bienestar de los
propios miembros de la sociedad en las familias, se forma la identidad de las personas, se
clasifican las necesidades basicas y el aprendizaje, se adquieren los habitos respecto a la
educacion y el trabajo se aprende a convivir con otros, pues se socializan las normas, valores, el
auto control, la responsabilidad, el desarrollo social, el equilibrio emocional y la autonomia.

Por esta razén, este proyecto es de suma importancia, porque a través del recurso digital
Educaplay(sf), que es una plataforma para la creacién de actividades educativas multimedia,
caracterizadas por sus resultados atractivos y profesionales, la cual brindara diversas
posibilidades para que profesionales de la ensefianza puedan instalar en la plataforma su propio
espacio educativo online, que permitira al docente y estudiante disefiar un conjunto de
actividades interactivas con orientacion educativas online segun las necesidades del proceso de
ensefianza-aprendizaje, tales como: mapas, adivinanzas, completar, crucigramas, dialogos,
ordenar letras, dictados, relacionar, sopas de letras, test, entre otros. Una vez creadas esas
actividades se pueden ofrecer a los alumnos a través de la url de la actividad” eduteka, (2019),
proporcionando herramientas valiosas para realizar un proceso ensefianza aprendizaje
interactivo, creativo, significativo, colaborativo y cooperativo entre otros, para que realmente los
procesos de formacion y preparacion logren de forma pertinente la Calidad Educativa que se
persigue en todos los Niveles.

En este caso se pretende fortalecer la comprension lectora en sus tres niveles como lo
son: el literal, inferencial y critico, beneficiando a todos los estudiantes del grado quinto y a los
padres de familias que estaran directamente involucrados en la orientacion para el desarrollo de

las actividades elaboradas en la plataforma Educaplay, mejorando el rendimiento académico de
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los estudiantes , la relaciones de padres- e hijos, las actitudes de los padres hacia la escuela, el
sentido de pertenecia con el centro educativo y el uso de herramientas digitales innovadoras, que
seguramente contribuird a mejorar o disminuir dicha dificultad.
1.5 Objetivo general

Analizar el impacto de la plataforma Educaplay en la competencia lectora de los estudiantes

del grado quinto del centro educativo El Cafito.

1.5.1. Objetivos especificos

1. Identificar las deficiencias en las competencias lectoras, implementando una prueba
diagndstica para definir las necesidades formativas de los estudiantes del grado 5° del
Centro Educativo el Caiito.

2. Mejorar la comprension lectora a través del disefio de estrategias y herramientas
didacticas en la plataforma EDUCAPLAY.

3. Fortalecer la comprension lectora mediante la implementacion de estrategias
desarrolladas en la plataforma digital EDUCAPLAY, con el acompafiamiento de los
padres de familia.

4. Evaluar la estrategia didactica implementada mediante rdbricas para fortalecer la
comprension lectora con la ayuda de la plataforma EDUCAPLAY, bajo el principio de
gamificacion del aprendizaje basado en juegos (ABJ).

1.6. Supuestos y Constructos
Supuestos
e La Comprension Lectora favorece el proceso ensefianza —aprendizaje de los estudiantes

del grado 5° del Centro Educativo el Cafiito.
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e Eluso de las TIC nos sirve de apoyo en la elaboracion de herramientas digitales, buscando
el fortalecimiento de la comprensidn lectora de los estudiantes del grado 5° del Centro
Educativo el Caiiito.

e Las estrategias didacticas fomentan el desarrollo de habilidades en los estudiantes del
grado 5 de educacidn basica primaria en el centro educativo el Cafiito.

e Las estrategias motivacionales propician mecanismos que promueven el interés de los
estudiantes del grado 5° de Educacion Basica Primaria del Centro Educativo el Caiiito.

e Las estrategias didacticas basadas en juegos que involucren la atencién y cultiven el amor
a la comprensidn lectora los estudiantes del grado 5° de educacion basica primaria del
centro educativo el Caiiito, fomentan el desarrollo de habilidades.

e La Gamificacion facilita la elaboracion de herramientas digitales mejorando la
comprension lectora mediante la dindmica de los juegos en estudiantes de 5° del centro
educativo el Cafiito de educacion basica primaria.

Constructos

Comprension lectora: la comprension lectora hace referencia a un proceso  simultaneo
de extraccion y construccion transaccional entre las experiencias y conocimientos del lector con
el texto escrito en un contexto de actividad Ronsenblatt, (1978). En este sentido, la construccion
de la representacion mental textual es un proceso abierto y dinamico, inexistente exclusivamente
en el texto o en el lector, y dependiente de la relacion reciproca entre las condiciones del texto, el
contexto y lector.

TIC: Por tecnologia de la informacion y de la comunicacion entenderemos todo lo
relativo a la informatica conectada a internet, los medios de comunicacion y especialmente el

impacto social del uso de estos. Definimos entonces a las tecnologias de informacién y
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comunicacion como: Un conjunto de herramientas electronicas utilizadas para la recoleccion,
almacenamiento, tratamiento, difusion y trasmision de la informacion representada de forma
variada.

Estrategias didacticas: estrategia didactica como competencia docente, que desarrollan
los profesionales responsables de la formacion de los estudiantes del programa Técnico Laboral
en Sistemas del Centro de Estudios Técnicos. Para lo cual fue necesario, primero, conceptualizar
tedricamente la estrategia didactica como competencia docente; segundo, identificar el desarrollo
de las estrategias didacticas desde la perspectiva del docente; y tercero, describir la realidad en el
desarrollo de las estrategias didacticas, desde la mirada del estudiante. Segun Marques (2004).

Estrategias motivacionales: La motivacion escolar es un tema de creciente interés en el
area educacional y a nivel investigativo es reconocida como una variable clave en el aprendizaje
Robbins et al., (2004); Hattie, (2009). Por su parte, la motivacion escolar ha sido reconocida
como una dimensién importante en la ensefianza por la Politica Publica en educacion Chile,
(2003); y més recientemente, como uno de los indicadores del Sistema de Medicion de la
Calidad en Educacion, SIMCE Chile, (2014a, 2014b)

Aprendizajes basados en juegos: Rodulfo (1996) expresa que:

“No hay ninguna actividad significativa en el desarrollo de la simbolizacion del nifio, ni

en la estructuracién del nifio que no pase por el jugar". (p.148). Asi mismo Winnicott

(1971) argumenta que: "lo natural para un nifio es el juego y es, por si mismo, una

terapia” (p.148). Si bien estos dos autores se refieren al juego en general, sus

afirmaciones cobran més fuerza en la era digital que vivimos hoy en dia cuando se trata

de juegos digitales.
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De hecho, segun Johnson, Adams y Cummins (2012), la inmersién de los juegos digitales
como una herramienta eficaz de aprendizaje, ha suscitado el interés y motivacion de muchos
docentes, pedagogos y profesionales de las distintas areas, no sélo por su inmenso potencial en el
desarrollo de habilidades transversales como la motricidad fina, la comunicacién y la
colaboracidn, sino por el impacto importante que se espera en el corto y mediano plazo en el
campo educativo alrededor del mundo.

Educaplay: Respecto a la plataforma como recurso educativo es un entorno virtual que
facilita la creacion de actividades formativas a través de la red, integrando diferentes
herramientas basicas en una misma interfaz, de forma que los usuarios pueden llevar a cabo
todas las actividades propias de los procesos formativos desde un mismo entorno. De esta
manera, se puede inferir que la plataforma educativa “Educaplay” se constituye en una
herramienta de apoyo al proceso educativo.

La gamificacion: es considerada como estrategia didactica y motivacional que sirve
para obtener comportamientos adecuados en los estudiantes fomentando ambientes atractivos
donde los participantes se involucran obteniendo resultados de aprendizaje favorables. Borras
(2015).

La gamificacion es una herramienta que puede convertir el aprendizaje en una actividad
inmersiva. Perrotta y otros autores (2013) sefialan que el hecho de aprender mediante disfrute y
diversion puede ser un medio para introducir a los alumnos en un estado de flow. Este estado,
traducido al espafiol como flujo, refiere a la sensacion de inmersion completa en una tarea.

1.7. Alcances y Limitaciones
Los principales alcances de la investigacion, es utilizar diferentes estrategias,

instrumentos mediante la plataforma EDUCAPLAY como una estrategia didactica que conduzca
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a mejorar la comprension lectora en la Educacion Basica primaria en el area de lenguaje durante
el presente afio, especificamente en el Grado 5° del Centro Educativo El Cafito del Municipio de
Toluviejo , Departamento de Sucre y con ellos aplicar suficientes herramientas y actividades
innovadoras de comprension lectora que permitan disipar el poco interés por la lectura y su
comprensién para lograr obtener resultados satisfactorios al presentar las pruebas internas,
ubicando al Centro Educativo en un nivel avanzado.

El centro educativo presenta limitaciones en la parte de conectividad ya que por ser zona
rural las condiciones atmosféricas y de poca cobertura hacen muy dificil el acceso a internet,
sumandole a esto la poca dotacion de aparatos tecnoldgicos como computadores, Tablet, video
Bing, necesarios para que los estudiantes se apropien del manejo de las TIC, pero la realidad es
que se utilizan los pocos computadores que se posee para realizar actividades grupales por la
carencia de estos, lo cual dificulta el trabajo personalizado que en ocasiones requiere algunas
actividades digitales.

2. Marco de Referencia

En el Marco referencial segin, R Hernandez-Sampieri, C Fernandez-Collado (2017). se
contextualiza el problema de investigacion planteado mediante el desarrollo de una perspectiva
tedrica, tal como es el marco contextual donde encontramos descripcion fisica del entorno, el
escenario, donde se puede hablar de infraestructura, de recursos humanos, dimensiones sociales,
culturales entre otros, el marco normativo que permite reconocer las diferentes leyes y normas
que rigen la educacidén en el ambito nacional e internacional dando cuenta de las orientaciones

que sustentan la formacion educativa de nifias y nifios en Colombia.
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2.1 Marco Contextual

El marco teorico es el resultado de la seleccion de aquellos aspectos mas relacionados con
el cuerpo tedrico epistemoldgico que se asume, referidos al tema especifico elegido para su
estudio y el marco conceptual es en realidad una investigacion bibliografica que habla de las
variables que se estudiaran en la investigacion, o de la relacion existente entre ellas, apuntando a
una serie de ideas o conceptos coherentes y organizados para comunicar a los demas.

El contexto se define como “el entorno fisico o de situacion, ya sea politico, histérico o
cultural o de cualquier otra indole, en el cual se considera un hecho” RAE, (2013), es la
descripcidn fisica del entorno, el escenario, donde se puede hablar de infraestructura, de recursos
humanos, dimensiones sociales, culturales entre otros. En este caso se dara a conocer el contexto
en el que se desarrollara nuestro trabajo investigativo, donde el marco contextual es parte
importante, ya que este nos permitird conocer aspectos relevantes esenciales para tal fin.

2.1.1. Identificacion

El Centro educativo el Cafiito se encuentra ubicado en el corregimiento el Cafiito
perteneciente al municipio de Toluviejo departamento de Sucre, esta ubicado al norte del
municipio de Toluviejo, a 25 kilometros de la cabecera municipal. Delimita al norte con el
municipio de San Onofre, al sur con el corregimiento de Macajan, al éste con el municipio de
Coloso, y al oeste con el municipio de Santiago de Told.

El Centro educativo el Cafito fue aprobado mediante Resolucién N° 2292 de 9 de octubre
del 2003, es un centro de educacion de carécter oficial que atiende los niveles de preescolar y

bésica primaria.



Figura 2. Croquis municipio de Toluviejo
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Fuente: Archivos del Centro Educativo el Caiiito.

2.1.2. Geografia y Actividad Economica

El territorio donde est4 ubicado el centro educativo se situa sobre la zona de Confluencia
Intertropical (ZCIT), la cual determina las condiciones climaticas prevalecientes a lo largo del
afio. EI Clima del corregimiento se clasifica como tipicamente Tropical, con influencia de los
vientos Alisios que predominan durante algunos meses del afio, determinando variaciones en
humedad relativa y en precipitaciones. La temperatura exhibe un valor medio constante durante
todo el afio de 30.5 °C y las condiciones climaticas de la zona, comprenden temporadas de sequia
y lluvias, sequia de diciembre a marzo, transicién a lluvias de abril a junio, y lluvias de julio a
noviembre.

La geologia del corregimiento estad conformada por paisaje de planicie o piedemonte, los
cuales presentan pendientes suaves de 0 al 3%, por lo que se puede decir, que tiene grandes
extensiones de tierras ligeramente planas. También presenta paisajes de Lomerio que se extiende

desde la montafia hasta los limites con la planicie, este suelo es ligeramente ondulado a
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fuertemente quebrado, con pendientes entre 3 y 50%, los cuales son estribaciones de los Montes
de Maria, que lleva a que “esté” rodeado por muchos arroyos, como el arroyo Viejo, Palenquillo,
Culebrilla y Caifiito, del cual se deriva el nombre del corregimiento. Gracias a esto, es una zona
muy rica en recursos naturales, flora y fauna.

La zona, por presentar suelos de planicie o piedemonte y de lomerio, presenta muchas
areas de produccion agropecuaria. Entre estas, tenemos areas de manejo ambiental agricola, que
se caracteriza por ocupar tierras de lomerio y piedemonte; relieve plano a ondulado; suelos de
fertilidad moderada a alta, moderadamente drenados a bien drenados, niveles freaticos altos,
medianamente profundos a profundos y erosion ligera. En las areas planas se cultiva arroz,
platano, yuca, y otros cultivos como maiz, sorgo, frijol, ajonjoli, coco. En las areas de mayor
pendiente: yuca intercalada con maiz, lame, batata, aguacate, mango, guayaba. La mayoria de
estas actividades agricolas son de subsistencias, porque producen lo suficiente para suministrar
alimento para el nacleo familiar que trabaja en ellos. Como son de subsistencia cuentan con poca
asistencia técnica y profesional, desarroll&ndose tradicionalmente. Estos productos los
comercializan muchas veces a orillas de la troncal que comunica a Toluviejo con San Onofre.

También se encuentran &reas de manejo ambiental ganadero, contemplado la ganaderia
intensiva, es decir ganaderia de doble propésito en pastoreo intensivo, con pasturas y razas
mejoradas. Otro tipo es la ganaderia silvopastoril asociado extensivo, donde se maneja ganaderia
de doble propo6sito con pastoreo extensivo, pastos nativos y mejorados, en asociacion con arboles
y arbustos nativos, introducidos o exdéticos. Esta Ultima se lleva a cabo en las fincas y haciendas
que rodean a la zona.

Ademas, por estar rodeado por muchos arroyos presenta zonas con alto potencial

geoldgico para extraccion de arena, una de las principales actividades econémicas desarrolladas



por sus habitantes. Esta actividad se realiza tradicionalmente, y sus explotadores no estan

legalizados como asociaciones.

Figura 3. Croquis del corregimiento del Caifiito.
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2.1.3. Historia del Centro Educativo
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La historia del Centro Educativo El Cafito comienza en el afio de 1958, por la necesidad

que veian los padres de familia al no tener un acceso a la educacion, se acercaron y pidieron
ayuda a don Rogelio Tamara para que les consiguiera una maestra, siendo nombrada la sefiora
Lina Maria Contreras por decreto 607 de agosto 2 de 1958, funcionando primeramente como
escuela unitaria y asignandole el nombre de Escuela Co-instruccion El Cafito. Las actividades
escolares se desarrollaban en una casa de palma construida por la misma comunidad. Con el
pasar del tiempo la comunidad estudiantil fue en aumento, por lo que hubo la necesidad de

nombrar nuevos docentes y como directora rural a la docente Ana Coldn. Actualmente tiene

como director al docente Miguel Bohorquez Contreras, que fue nombrado el 1 de abril de 2000.

La escuela fue inscrita ante la Secretaria de Educacion Departamental de Sucre mediante

Decreto No 344 de fecha 4 de agosto de 1994, pero al entrar en vigencia la ley 715 de 2001, la
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escuela cambia el nombre a Centro Educativo El Cafito, mediante resolucion 2292 de 9 de
octubre de 2013. Es una institucion de caracter oficial, atendiendo para el afio 2017, un total de
229 estudiantes, cuya demanda llega del mismo corregimiento, de fincas y haciendas aledafias.
La comunidad estudiantil esta distribuida en una sola jornada, en el nivel de preescolar, con sus
grados de jardin y transicion, y el nivel de basica primaria hasta quinto grado, atendiendo esta
poblacion en la jornada matinal.

Es una institucion de caracter oficial, atendiendo para el afio 2022, un total de 200
estudiantes, cuya demanda Illega del mismo corregimiento, de fincas y haciendas aledafas. La
comunidad estudiantil esta distribuida en una sola jornada, en el nivel de preescolar, con sus
grados de jardin y transicion, y el nivel de basica primaria hasta quinto grado, atendiendo esta
poblacion en la jornada matinal.

Por otro lado, el centro tiene una planta fisica compuesta por diez aulas de clase, una
oficina utilizada por el director, un restaurante escolar, dos unidades sanitarias, un aula multiple,
una sala de informatica sin dotacion, solo infraestructura”, y un &rea pequefia sin construccion.

Su planta de personal esta4 conformada por 10 docentes y un directivo docente, de los
cuales el 100 % de los docentes son licenciados y en proceso de formacién (posgrados y
maestrias), ubicandose en el decreto 2277 de 1979 y en el nuevo decreto 1278 de 2002. (Ver

anexo fotografico A).

2.1.4. Poblacién

Este corregimiento por su ubicacién geogréfica estd muy cercano a los municipios de San
Onofre y Santiago de Told, delimitando con varios pueblos perteneciente a estos, como:
Aguacate, Pueblito, Pita Abajo, Pita en Medio y Pita Arriba, lo cual hace que predominen

muchos afrodescendientes. A parte de estos, se encuentra una minoria indigena que representa
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vestigios de la raza Zenu, por delimitar y estar muy cerca al corregimiento de Chinulito,
perteneciente al municipio de Colosd, uno de los municipios de los Montes de Maria. También
encontramos mestizos. La confluencia tri-étnica, se haya reflejada en las expresiones culturales
de un pueblo alegre y amante de sus costumbres.

Las expresiones culturales de la comunidad Cafiitera, surge como toda expresion cultural,
por generacion espontanea de la interrelacién del poblador con su entorno y la necesidad de
comunicar esas relaciones. En este contexto tenemos muchas personas que son decimeros,
cuenteros y artesanos. La poblacion en su mayoria profesa la religion catélica, aunque hay una
minoria que sigue la corriente religiosa Cristiana Evangélica. Como todo pueblo caribefio, tiene
un santo patrono, por eso, para el mes de julio, se realizan las fiestas patronales en honor a la
Virgen del Carmen. Fiestas donde se realizan muchas actividades: alborada, bautismo, procesion,
carreras a caballos, encuentros deportivos, que incluyen partidos de futbol, softbol, concursos de
varas de premios, casetas amenizadas por pick-up, donde se escucha mucha musica champeta,
ritmo musical que llevan en la sangre y que caracteriza a las comunidades con bastante poblacion
afrodescendiente.

La comunidad no cuenta con un sistema de acueducto en dptimas condiciones, para
prestar un buen servicio. De ahi, que la mayoria de la poblacion se surta de agua provenientes de
pozos artesanos. No tiene sistema de alcantarillado, no tiene ninguna calle pavimentada, las
calles estan afirmadas con balasto. Tienen un puesto de salud, sin asistencia médica constante.
En recreacion y deporte, tampoco hay inversién, por tanto, todos sus habitantes tienen las
necesidades basicas insatisfechas.

Del mismo modo, en educacién, son pocas las inversiones que se le realizan.
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En la actualidad, el centro educativo presenta una planta fisica que necesita mejoramiento
y dotacion de material didactico y tecnoldgico. A pesar de todo, el centro educativo tiene una
gran poblacion estudiantil. Un nimero significativo proviene de familias disfuncionales entre las
cuales tenemos: familia biparental con hijos, familias homoparentales, familias reconstituidas o
compuestas, familia monoparental, familia de acogida, familia adoptiva y familia extensa, una
minoria es de tipo nuclear, grupo formado por los miembros de una pareja y sus hijos, de estrato
socioecondmico bajo, porque sus padres se dedican a actividades de agricultura de subsistencia,
a la explotacion de arena, a la venta de productos agricolas, y las madres a las labores del hogar

Los integrantes de estos tipos de familias han llegado a culminar sus estudios de primaria,
y muchos son iletrados, por tanto, son pocos los que han culminado estudios de secundaria 'y
estudios de educaciodn superior. Las familias en su mayoria se encuentran ubicadas en la parte
alta del corregimiento, porque el pueblo divide la via que lleva a San Onofre, ubicando al centro
educativo a aproximadamente kildémetro y medio, por lo que lleva a que muchos padres y nifios
tengan que recorrer varios kilometros para llegar a él.

Toda esta situacion ha ocasionado dificultades en su desarrollo integral y una enorme
desigualdad social, més atn cuando son Instituciones educativas abandonadas por los entes
gubernamentales y el Estado en general, empezando por no contar con una buena infraestructura
y mucho menos los elementos minimos de la labor docente, en nuestro caso no contamos con
herramientas digitales donde se pueda apoyar el proceso ensefianza-aprendizaje.

Sin embargo, no debemos cefiirnos a las dificultades, méas bien convertir cada situacion
en una oportunidad de aprendizaje, buscando los medios, estrategias, y mecanismos que puedan
dar solucion y mejorar las problematicas, siendo una de estas las dificultades que presentan los

educandos en la comprension lectora, la cual se espera fortalecer a través de nuestro proyecto de
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investigacion utilizando como herramienta la plataforma digital EDUCAPLAY Yy el apoyo de
padres de familia en general.

Este proyecto seria de gran relevancia para los estudiantes, por lo novedoso, debido a que
ellos nunca antes habian tenido la oportunidad de manipular un computador y tampoco realizar
actividades en una herramienta digital, despertando asi la motivacion e interés. Igualmente se
puede resaltar que es importante porque a nivel de la comunidad educativa en general, los
compafieros docentes, padres de familia y demas estudiantes se interesarian en alfabetizarse en
las tecnologias de la informacién y la comunicacion, siendo completamente significativo en estos
tiempos. Por otro lado, se crea la necesidad de adquirir herramientas tecnoldgicas que servirian
de apoyo en las practicas pedagogicas.

2.2 Marco Normativo

El marco normativo de la siguiente investigacion permite reconocer las diferentes leyes y
normas que rigen la educacion en el &mbito nacional e internacional dando cuenta de las
orientaciones que sustentan la formacion educativa de nifias y nifios en Colombia, enfatizando en
el &rea de lenguaje y las normativas de las TIC como herramientas de aprendizaje.

La Declaracion Universal de los Derechos Humanos expresa que:

La educacion tiene por objeto el pleno desarrollo de la personalidad humana y el fortalecimiento
del respeto a los derechos humanos y a las libertades fundamentales; y que ha de favorecer la
comprensién, la tolerancia y la amistad entre todas las naciones y todos los grupos étnicos o
religiosos. OREALC/UNESCO, (2007, p. 7)

La UNESCO (2007) en su proyecto de estandares de competencias para docentes en TIC
ofrece a los docentes directrices que le orienten a seleccionar, planear y organizar programas de

formacién que le ayude a desempefiar su labor docente de forma que pueda realizar un papel
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esencial en la capacitacion tecnoldgica de los estudiantes, y por ello se plantean unos objetivos o

metas que buscan reducir la pobreza, mejorar la salud y la calidad de vida, entre estos tenemos:

e Inculcar valores fundamentales y transmitir el legado cultural.

e Apoyar el desarrollo personal de jovenes y adultos.

e Promover la democracia e incrementar la participacion social especialmente de mujeres y
minorias.

e Impulsar el entendimiento entre culturas y la solucién pacifica de conflictos y, mejorar la
salud y el bienestar.

e Apoyar el desarrollo econdmico, reducir la pobreza y aumentar la prosperidad de todos.

Esto quiere decir que busca que los estados sean responsables de garantizar que todos los
educandos tengan el derecho de acceder a una educacion de calidad donde exista la equidad,
eficacia, eficiencia y batallar con la desigualdad y lograr comunidades que puedan ejercer su
libertad y democracia.

En segundo lugar, citamos a la Constitucion Politica de Colombia (1991), documento
base de la legislacién nacional, la cual afirma que el estado garantiza las libertades de ensefianza,
aprendizaje, investigacion y cétedra (articulo 27). Que la educacion es un derecho de la persona
y un servicio pablico que tiene una funcion social. El Estado, la sociedad y la familia son
responsables de la educacion, que sera obligatoria entre los cinco y los quince afios de edad y que
comprenderd como minimo, un afio de preescolar y nueve de educacion bésica.

Corresponde al Estado regular y ejercer la suprema inspeccién y vigilancia de la
educacion con el fin de velar por su calidad, por el cumplimiento de sus fines y por la mejor

formacién moral, intelectual y fisica de los educandos; garantizar el adecuado cubrimiento del
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servicio y asegurar a los menores las condiciones necesarias para su acceso y permanencia en el
sistema educativo.

Otra de las leyes importantes en la cual nos debemos sustentar es la ley general de
educacion de Colombia (1994) en el articulo 21 establece en uno de los Objetivos especificos de
la educacion basica en el ciclo de primaria, el desarrollo de las habilidades comunicativas basicas
para leer, comprender, escribir, escuchar, hablar y expresarse correctamente en lengua castellana
y también en la lengua materna, en el caso de los grupos étnicos con tradicidn linguistica propia,
asi como el fomento de la aficién por la lectura; la que le permite al educando y docente
interactuar y establecer pactos de convivencia respetando las diferencias individuales de los
implicados en el proceso de ensefianza aprendizaje.

En Colombia se han publicado documentos orientadores para el area de lenguaje tales
como los lineamientos Curriculares de Lengua Castellana (1998) y los Estandares Basicos de
Competencias EBC (2006) como eje y sustento de las relaciones sociales; los lineamientos
curriculares sefialan estrategias basicas que utiliza el lector en su proceso de construccién del
significado del texto o comprension (habilidades comunicativa) procesos de como: leer, escribir,
hablar y escuchar , en las que cada una de ellas contiene competencias asociadas con estas cuatro
habilidades estas son:

» Una competencia gramatical o sintéctica referida a las reglas sintacticas, morfologicas,
fonoldgicas y fonéticas que rigen la produccion de los enunciados linguisticos.
» Una competencia textual referida a los mecanismos que garantizan coherencia y

cohesion a los enunciados (nivel micro) y a los textos (nivel macro).



42

» Una competencia semantica referida a la capacidad de reconocer y usar los

significados y el Iéxico de manera pertinente segun las exigencias del contexto de

comunicacion.

» Una competencia pragmatica o socio-cultural referida al reconocimiento y al uso de

reglas contextuales de la comunicacion.

» Una competencia Enciclopédica referida a la capacidad de poner en juego, en los actos

de significacién y comunicacién, los saberes con los que cuentan los sujetos y que son

construidos en el ambito de la cultura escolar o socio-cultural en general, y en el micro-

entorno local y familiar.

» Una competencia literaria entendida como la capacidad de poner en juego, en los

procesos de lectura y escritura.

 Una competencia poética entendida como la capacidad de un sujeto para inventar

mundos posibles a través de los lenguajes, e innovar en el uso de los mismos (p. 28)

Los estandares de lenguaje han sido definidos por grupos de grado a partir de cinco
factores: Produccion textual, comprension e interpretacion textual, literatura, medios de
comunicacion y otros sistemas simbdlicos y ética de la comunicacion.

Los estandares relevantes para nuestra investigacion apuntan al factor de la comprension
e interpretacion textual con su enunciado identificador, “Comprendo diversos tipos de texto,
utilizando algunas estrategias de bdsqueda, organizacion y almacenamiento de la informacion”
(p-34)
Otro documento orientador es el publicado por el Ministerio de Educacion Nacional

(2015) denominado las mallas de aprendizaje de lenguaje, las cuales contiene los derechos

béasicos de aprendizaje (DBA), que son una serie de aprendizajes que deben aprender los
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estudiantes en cada uno de los grados y que contienen unas micro habilidades las cuales se
pretenden desarrollar en esta investigacion basados en los siguientes DBA del grado 5°:

DBA 5: Comprende el sentido global de los mensajes orales a partir de la relacion entre la
informacion explicita e implicita.

DBA 6: Identifica el propdsito comunicativo de los textos con los que interactia a partir
del analisis de su contenido y estructurada.

Por otra parte, el Ministerio de las Tecnologias de la Informacidn y las comunicaciones
(TIC) en el 2013 expidio el documento competencias TIC para el desarrollo profesional docente
para fortalecer las practicas educativas con el uso educativo de las TIC y mejorar los ambientes
de aprendizaje. Para ello plantea tres dominios de conocimiento basico y las competencias:

Figura 4

Competencias Tic para el desarrollo docente en Colombia.
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Fuente: Competencias Tic para el desarrollo docente (MEN, 2013) Colombia.

Segun Plan Nacional de Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (Ministerio
de Comunicacion, 2008): El Ministerio de Educacion Nacional -MEN-, ha trabajado en la

utilizacion de TIC en la educacion. Con el fin de incorporar estas tecnologias en los procesos
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pedagdgicos como un eje estratégico para mejorar la calidad y asegurar el desarrollo de las
competencias basicas, profesionales y laborales el MEN formulé en el afio 2002 el Programa de
Uso de Medios y Nuevas tecnologias para instituciones de educacion basica, media y superior.
(p-33)

Todos estos documentos son las normas legales en las que nos apoyamos para dar
solucion al problema de investigacion planteado en nuestro proyecto, que es el mejoramiento de
la comprensién lectora en los estudiantes del grado quinto. Estos documentos orientan las
practicas pedagdgicas para alcanzar los objetivos propuestos en el area de lengua 'y
especificamente en la formacién lectora y escritora de los estudiantes, utilizando herramientas
digitales como Educaplay que ayuden en el desarrollo de actividades basadas en juegos con un
proceso de ensefianza aprendizaje interactivo, creativo, significativo, colaborativo y cooperativo
que contribuyan a lograr una formacion y preparacion pertinente a la Calidad Educativa
implicita en las normas.

2.3 Marco Teorico

Segun Balestrini (1 998) citado por Casal (2006): “El marco teorico es el resultado de la
seleccion de aquellos aspectos més relacionados con el cuerpo tedrico epistemoldgico que se
asume, referidos al tema especifico elegido para su estudio” (p. 9). De acuerdo con lo anterior,
la comprensidn lectora, la lGdica y la utilizacion de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion son el punto de partida que motivd la presente investigacion, es por ello que se
hace necesario fundamentarla consultando diferentes textos, autores y teorias. Las principales

categorias tedricas de este trabajo se explican a continuacion:



45

2.3.1. Lectura

La lectura es una habilidad fundamental en la adquisicion del conocimiento. De los
niveles de comprension lectora que logre alcanzar un estudiante depende su rendimiento
académico y el éxito en su vida escolar, gracias a esta habilidad se logra, ademas, relaciones
cordiales con otras y otros, podemos comprender mejor todo lo que ocurre a nuestro alrededor.
Como lo menciona Solé (1997) en Lomas (2003): “la lectura es un proceso interactivo en el cual,
quien lee construye de una manera activa su interpretacion del mensaje a partir de sus
experiencias y conocimientos previos, de sus hipétesis y de su capacidad de inferir determinados
significados”. (p.62).

Esto quiere decir, que leer es un proceso que va mas alld de mecanizar fonemas, silabas o
palabras, tiene que ver con la interaccion del estudiante con su entorno para dar significacion al
proceso. Su relacion con el contexto aporta experiencias que enriquecen el acervo cultural, en las
que, constantemente, el estudiante pone en practica la lectura de iméagenes, sefiales del medio,
paisajes, animales, emociones, su cultura, etc. Estas interpretaciones las hace desde lo semiotico,
Ilevando con él un mensaje que es necesario comprender para comunicar al mundo.

Desde la lectura se potencia la capacidad de comunicar y escuchar a traves del relato oral,
el uso de diferentes tecnologias que permiten el proceso de lectura en voz alta; lectura de
imagenes que apuntan a poner en préctica las habilidades comunicativas entendidas como hablar,
escuchar, leer, y escribir, necesarias para hacer al individuo competente, para leer el contexto que
lo rodea, plasmarlo comprenderlo y comunicarlo.

Esto se relaciona con lo que postula Solé (2006), leer requiere la presencia de un lector
activo que interpreta el texto. También, tiene que existir un objetivo para la lectura: evadirnos,

disfrutar, informarnos sobre un hecho determinado, etc. Es decir que la interpretacion que
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hacemos del texto que leemos dependera de los objetivos de la lectura. El significado del texto
no es pues una réplica de las intenciones de su autor, sino que depende de las ideas previas del
lector y sus objetivos de lectura. Ademas, las diferentes estructuras textuales imponen
restricciones en la organizacién de la informacion que el lector debera conocer.

En las palabras de Freire, (1997) citado por Remolina (2013): “Precedida por una lectura
del mundo, la lectura, para el pedagogo brasilefio, circula por una revision critica del mundo
destinado a su comprension. El acto de leer se configura en una busqueda por tratar de
comprender el contexto social mediante la asociacion de la experiencia escolar con la
cotidianidad del alumno”. (p. 224)

De acuerdo con el concepto anterior, el acto de leer lleva consigo la confrontacion entre
las experiencias cotidianas que trae consigo el estudiante y las que asocia con las nuevas
relaciones interpersonales que crea en el ambiente escolar. Dichas experiencias le permiten leer
todos los mensajes que lo rodean y es alli que el docente debe plantearse varias preguntas ¢qué
estrategias vamos a ensefiar que estén ligadas a la cotidianidad de nuestros estudiantes?, ;cémo
podemos ensefarlas? ¢Qué sentido tiene estos aprendizajes? Para dar respuesta a estos
interrogantes se debe tener en cuenta los conocimientos previos que este trae, y asi planear y
disefiar estrategias de lectura que le sirva para comunicarse adecuadamente y desenvolverse en
todos los aspectos de su vida.

2.3.2 Herramientas Digitales

Definiendo el término de herramientas digitales se hace necesario citar a Adell, et al.
(1997) que expresa que: “las herramientas digitales son el conjunto de procesos y productos
derivados de las nuevas herramientas (hardware y software), soportes de la informacion y

canales de comunicacion relacionados con el almacenamiento, procesamiento y transmision
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digitalizados de la informaciéon”. (p. 7). El docente debe tener la habilidad de poder escoger
entre todas las herramientas TIC la mas apropiada para trabajar en el contexto en el cual lleva a
cabo su practica pedagogica.

Las herramientas de apoyo tecnoldgico en la actualidad constituyen un cambio favorable
en la interaccion entre estudiante y docente, dinamica que hace mas efectiva la comprensién
lectora, facilitando el aprendizaje significativo porque despiertan el interés en los nifios y las
nifias, les permite leer imagenes, textos, intenciones, movimientos, y no solamente un tipo de
lenguaje.

Queremos reafirmar la teoria aqui explicada impulsando la creacion de espacios con la
interaccion de medios tecnoldgicos y didacticos para estimular y poner en practica el saber y
saber hacer, la mejora de los procesos de comprension lectora en nuestros estudiantes de quinto
grado. Estos espacios que no estaban disponibles en nuestro centro educativo, pero que por la
pandemia y por la necesidad evidenciada en la implementacién de este proyecto de
investigacion, se estan reactivando.

Por lo tanto, la utilizacion variada de estrategias tecnoldgicas innovadoras que se
adaptaran a la cotidianidad que los estudiantes viven, permitird que ellos puedan plasmar sus
experiencias cotidianas y aprendan a leer.

2.3.3. Estrategias Didéacticas

Las estrategias didacticas abarcan un sin nimero de formas de cdmo orientar los procesos
de ensefianza aprendizaje acordes al estudiante que se quiere formar y el cual debe cumplir los
objetivos propuestos para que sea una persona competente en su ambito personal, laboral y
social. Para entender mejor este enfoque se citan dos conceptos que definen las estrategias

didacticas dentro del contexto escolar:
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Para Monereo (1994), como lo cita (Valle, et al., 1998):

Las estrategias de aprendizaje son procesos de toma de decisiones (conscientes e
intencionales) en los cuales el alumno elige y recupera, de manera coordinada, los
conocimientos que necesita para complementar una determinada demanda u objetivo,
dependiendo de las caracteristicas de la situacion educativa en que se produce la accién.
(p.55).

El Servicio Nacional de Aprendizaje (SENA) (2010), (como lo cita Hernandez, Recalde,
y Luna, 2015) establece que:

La estrategia didactica proyecta, ordena, y orienta el quehacer pedagogico, para
cumplir los objetivos institucionales en cuanto a formacién. Entonces, la estrategia
didactica es una guia de accidn que orienta en la obtencion de los resultados que se
pretenden con el proceso de aprendizaje, y da sentido y coordinacion a todo lo que se
hace para llegar al desarrollo de competencias en los estudiantes. (p. 80).

En ese sentido, nosotros, como profesores e investigadores de este proyecto,
organizamos, disefiamos, planeamos y ordenamos las actividades para posteriormente, llevarlas a
la practica. El objetivo primordial de toda institucion de formacion es lograr que los estudiantes
desarrollen competencias en todas las areas del conocimiento y una de ellas es la competencia
lectora, que permite que el individuo comprenda, utilice y analice textos, pero para lograr este
objetivo es necesario recurrir a diferentes estrategias didacticas que dinamicen el proceso lector,
evitando asi la apatia que sienten los estudiantes por leer un libro. Para potencializar las
habilidades de lectura en los estudiantes del grado quinto se recurrira a la ludica apoyada en las
TIC, implementando actividades disefiadas en la plataforma Educaplay, sirviendo de guia como

lo plantea Hernadndez, Recalde, y Luna (2015).
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2.3.4. La Ludica

Es una forma activa y por lo tanto, una estrategia, para lograr que los educandos se
interesen y se motiven a cumplir con los objetivos propuestos en el proceso educativo como lo
plantea Dominguez (2015):

El juego es una actividad imprescindible para la evolucidn cognitiva, comunicativa,
afectiva y social del ser humano, ya que permite el desarrollo de las funciones basicas de
la maduracidn psiquica. A través del juego las emociones se potencializan, siendo el
estado emocional de la persona un factor importante que determina el potencial del
desarrollo humano. (p.9).

Esta teoria demuestra que la metodologia ludica es la herramienta de mayor repercusion
en el aprendizaje, porque mediante ella los estudiantes aprenden nuevas destrezas, habilidades y
se fortalece el desarrollo psicosocial de los mismos.

Otro enfoque de la Iudica segun el cientifico Senge et al., (2004) sefiala que: “Los seres
humanos aprenden mejor mediante experiencias directas, solo “aprendemos haciendo” cuando
la retroalimentacion de nuestros actos es rapida e inequivoca” (p.240). Es decir, cuando se
despierta el interés, la creatividad y se valoran sus experiencias producto de la interaccion con su
contexto, de la cual se retroalimenta constantemente y de la que el docente debe aprovechar para
aplicar estrategias didacticas como el aprendizaje basado en el juego para mejorar el proceso de
comprensién lectora, utilizando las diferentes herramientas digitales que se prestan para crear
juegos en los cuales el proceso lector se dé mediante una forma innovadora, que tenga como
objetivo que el estudiante adquiera las competencias lectoras de una manera placentera con
metodologias de su interés y las cuales pueda manipular para asi aprender a partir del ensayo y

error, acumulando experiencias significativas que lo lleven a autorregularse y a aprender.
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Esto demuestra lo que plantea Senge et al. (2004), que solo “aprendemos haciendo” por
esta razon, una de las estrategias que se llevaran a cabo para que el estudiante aprenda de su
experiencia es la realizacion de actividades interactivas en la plataforma Educaplay que le
permitiran aprender del error y de la interaccion con el otro.

2.4. Marco Conceptual
Segun Tamayo y Tamayo (2000) citado por Casal “El marco tedrico nos amplia la

descripcion del problema. Integra la teoria con la investigacion y sus relaciones mutuas.” (p.9)

El marco conceptual es en realidad una investigacion bibliografica que habla de las
variables que se estudiaran en la investigacion, o de la relacidn existente entre ellas, apuntando a
una serie de ideas 0 conceptos coherentes y organizados para comunicar a los demas.

Figura 5. Marco Conceptual
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2.4.1. Comprension Lectora

Como lo citan Garcia, Arévalo, y Hernandez, (2018), afirman que la comprension lectora

es:

“La capacidad del lector de disponer y utilizar diferentes estrategias que le ayuden a
comprender distintos textos, intenciones textuales, objetivos de lectura y a resolver
multiples situaciones para hacer propio un determinado contenido. Se resalta que la
comprension es un proceso de caracter estratégico”. (p.158).

Lo anterior significa que leer es un proceso por medio del cual tratamos de entender lo
que el texto quiere decir; Comprender un texto exige reflexion y esfuerzo mental, e implica
fundamentalmente los siguientes aspectos: reconocer palabras, entender ideas, intenciones. El
proceso de comprension lectora requiere analizar el texto desde un triple nivel: Iéxico
(vocabulario), sintactico (construccion de las oraciones) y semantico (relaciones entre las ideas).

Por esta razdn, en nuestro proyecto de investigacion pretendemos utilizar diversas
estrategias, usando la plataforma Educaplay para lograr fortalecer la comprensién lectora en los
estudiantes del grado 5° del Centro Educativo el Cafiito.

2.4.2. Educaplay

Pérez (2014) afirma que Educaplay: “Es una plataforma que permite disefiar actividades
educativas online. A través de dichas actividades tales como, completar textos, realizar
crucigramas, responder preguntas de opcion multiple, trabajar dialogos interactivos, entre otros”.
(p.34). Es decir, es una plataforma web que le permite a los docentes crear diferentes tipos
de actividades educativas multimedia, mediante diferentes escenarios o actividades didacticas y

lGdicas online.
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Por consiguiente, en la plataforma educativa Educaplay los estudiantes pueden realizar
sus actividades con base en los disefios creados, con tan solo tener el link de la actividad en la
plataforma. También promueve que los alumnos aprendan en ella a partir de los objetivos,
intereses, necesidades y motivaciones, con lo que se propicia un espacio educativo online, donde
se puede generar un proceso de ensefianza aprendizaje.

2.4.3. Estrategias motivacionales

Segun lo planteado por Alonso, (2009) y Thoonen et al., (2011) y citado por Valenzuela,
Mufioz y Montoya, (2018):

“Pese a que la motivacidn es un proceso interno al sujeto, esta sujeta a las relaciones
interpersonales dentro del aula, es decir, el docente como agente motivador extrinseco
puede contribuir significativamente a estimular el deseo de aprender de manera
profunda en cada individuo”. (p.4).

De acuerdo con Alonso, (2009), y Thoonen et al., (2011) el docente es un agente que
puede contribuir significativamente a que los estudiantes aprendan, es cierto que el docente juega
un papel muy importante en el proceso de ensefianza y aprendizaje porgue recurre a diversas
estrategias y métodos para motivar al estudiante. Para lograr esto debe conocer el ambiente
familiar y social en el que vive el alumno, con el fin de comprender las situaciones reales que se
desarrollan en su entorno, sabiendo esto, puede aplicar diferentes estrategias motivacionales que
conlleven a crear ambientes de aula en los que se potencialicen las relaciones interpersonales; en
los que el estudiante aprenda de sus experiencias, tanto individual como grupal; que desarrolle

habilidades de comunicacion ,que su participacion sea espontanea.

Por todo lo anterior, una de las estrategias para motivar la comprension lectora en los

estudiantes del grado quinto es el aprendizaje basado en juegos, en la plataforma Educaplay, la
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cual proporciona oportunidades de interaccidn y cooperacion entre ellos, la participacion, interés
y desarrollo del pensamiento critico, reflexivo y analitico de las actividades disefiadas.
2.4.4. Gamificacion

Segun Contreras Espinoza (2016) el término gamificacion se ha extendido, hace hablar
del poder del juego y el disefio de juegos para mejorar el compromiso y la motivacion de los
estudiantes, el uso de elementos de juego en el aula de clase. Game-based Learning o aprendizaje
basado en juegos se refiere al uso de juegos para apoyar al proceso de ensefianza/aprendizaje.

Utilizar elementos de juegos y disefio de los mismos para mejorar la motivacion e interés
de los estudiantes en contextos de clase es una ventaja que permite planear organizar y crear
actividades que promuevan la participacion e interaccién constante y que hace que el individuo
centre su atencidn y participe activamente. Desde su origen los juegos han hecho parte de una de
las expresiones de creatividad mas relevante en nuestra cultura, es por ello que en este trabajo de
investigacion direccionado a fortalecer la comprension lectora en el grado 5° se implementaran
actividades ludicas en la plataforma Educaplay, donde se encontraran juegos interactivos
estimulando un verdadero aprendizaje significativo y un compromiso en la construccion
colectiva del conocimiento.
2.4.5. Diagnostico

Para Colas Pons (2006) el diagndstico es la via que posibilita buscar los medios, las
condiciones necesarias o disefiar la estrategia para la solucion de las necesidades educativas. Para
este autor, se hace énfasis en el conocimiento de los estilos de aprendizaje de cada escolar, 0 méas
bien, saber cdémo aprenden cada uno de los escolares y cuéles son los métodos mas apropiados

para cada caso, 1o que es garantia para que se redisefie un programa de orientacion de calidad.
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Teniendo en cuenta el concepto expuesto anteriormente, el diagndstico posibilita la
recoleccion de datos concisos sobre las dificultades que presentan los educandos objeto de
estudio, siendo éste el punto de partida de nuestro trabajo de investigacion sobre comprension
lectora para conocer con certeza en qué nivel se encontraban dichos estudiantes, y asi identificar

posibles soluciones y disefiar estrategias que contribuyan a mejorar la competencia lectora.

Fueron los resultados obtenidos aquellos que nos direccionaron a planear actividades

gamificadas para luego implementarlas con el fin de lograr el objetivo propuesto.

3. Metodologia

La metodologia, segun Gémez, (2012). permite revisar, de manera constante, los aspectos que
no resulten claros, asi el investigador debera regresar en el proceso para deducir, mediante este
ejercicio, nuevos indicadores o factores que le permitan continuar de manera gradual la
investigacion; por ello la importancia de disefiar una metodologia basada en el orden, y por
obvias razones, organizada y sistematica (p 5).

En este capitulo encontraremos el tipo de investigacion que direcciona nuestro proyecto, una
Tabla de Disefio de relacién entre objetivos especificos, conceptos claves, categorias,
subcategorias, indicadores e instrumentos, donde se sintetiza el desarrollo del proyecto, el
modelo de investigacion con el que se pretende fortalecer la competencia lectoray las fases de
investigacion (problema de investigacion, estrategias pedagogicas, disefio de actividades,
implementacion y evaluacion), la poblacion y muestra, la estrategia de intervencion la cual es el
aprendizaje basado en juegos bajo principio de gamificacion y por altimo los instrumentos de

recoleccion de datos y anélisis.



55

3.1. Tipo de investigacion

Nuestro trabajo de investigacion se fundamenta en el tipo de investigacion cualitativo, ya
que esta enmarcado dentro de las ciencias humanas que estudian el comportamiento, la
condicion, el desempefio e interacciones del ser humano.

La investigacion cualitativa la define Orozco (1996) como un proceso de indagacion de un
objeto al cual el investigador accede a través de interpretaciones sucesivas, con la ayuda de
instrumentos y técnicas, que le permiten involucrarse con el objeto para interpretarlo de la forma
mas integral. En principio es un proceso, una construccion que en el tiempo se va superando, a la
cual el investigador accede mediante interpretaciones sucesivas sobre el objeto indagado. Es
decir, se conoce en progreso y no de una sola vez.

En nuestra investigacion consideramos pertinente trabajar con el tipo de investigacion
cualitativa ya que el problema de investigacion estd enfocado a mejorar la comprension lectora
en los estudiantes de grado 5°, siendo esto un punto de partida en buscar solucién a un caso
especifico que tiene que ver con la capacidad de interiorizar e interpretar, es decir, de la
condicién humana, para la cual se debe tener en cuenta que la investigacion debe ser flexible,
abierta, asequible, participativa y que lleve a la resolucion de problemas observables de la
realidad en el hecho educativo y en la cual se pueden utilizar diferentes instrumentos para
recopilar informacion tales como entrevistas, revision de documentos discusién en grupo,
observacion, experiencias personales, entre otras.

La pertinencia del tipo de investigacion cualitativo con el desarrollo de la presente
investigacion la sustentan Bonilla y Rodriguez (2000). Referenciado por Ayala y Pinilla (2013)

al describirlo asi:
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“Se orienta a profundizar casos especificos y no a generalizar. Su preocupacién no es
prioritariamente medir, sino cualificar y describir el fendbmeno social a partir de rasgos
determinantes, segun sean percibidos por los elementos mismos que estan dentro de la
situacion estudiada”. (p,15)

Lo cual para el tema de investigacion Comprension lectora a través de la plataforma digital
EDUCAPLAY para alumnos del grado quinto (5°) del Centro educativo el Cafiito con el
acompafiamiento de los padres de familia, se considera pertinente porque su enfoque es el
estudio de procesos sociales, donde se van acumulando informacion provenientes de diferentes
técnicas, las cuales deben tratarse de manera sistémica para poder hallarle explicacion a la
conducta de los sujetos, en este caso los nifios de quinto grado, para poder teorizar de manera
coherente como desarrollar la habilidad comunicativa lectora a través del recurso educativo
digital Educaplay.

Teniendo en cuenta lo anteriormente expuesto, el tipo de investigacion cualitativa, es sin lugar
a dudas, el mas procedente para nuestro proyecto de investigacion, ya que éste hace referencia o
investiga una dificultad del ser humano, en la cual se estudiara su comprension, desempefio,
comportamiento entre otras, para lo cual utilizaremos instrumentos, técnicas que permitiran ir
avanzando en el proceso e ir observando teniendo en cuenta los resultados obtenidos de dicha

investigacion.
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3.2. Tabla 1. Proceso para llevar a cabo la implementacion del proyecto.

NO

Proceso

Lluvia de ideas para trabajar la
comprension lectora de los
estudiantes a través de
herramientas tecnologicas
Elaboracion del Diagnostico
sobre comprension lectora de
los estudiantes.

Definicion la herramienta
digital: Educaplay.

Definicion de las unidades
didacticas

Disefio de las unidades
didacticas

Elaboracion de un piloto de las
unidades didacticas.
Implementacion de unidades
didacticas

Analisis v Evaluacion de la
implementacion de las
unidades didacticas.

Fuente: Elaboracién propia.

Propésito

Plantear varias opciones para hacer una intervencion que
mejore la competencia lectora de los estudiantes.

Conocer el nivel de dificultades v fortalezas de
comprension lectora presentadas en los estudiantes.

Escoger dentro de varias plataformas digitales la que
mejor se ajustara para resolver el problema de
investigacion.

Organizar las unidades didacticas que se pondrian en
practica en la implementacion y el tiempo estimado para
estas.

Organizar la planeacion de las clases teniendo en cuenta
los DBA, estandares, competencias y objetivos para
mejorar 1a comprension lectora de los estudiantes.
Comprobar 1a efectividad de la plataforma vy las
actividades disefiadas para saber si alcanzarian el objetivo
planteado.

Llevar a cabo las unidades didacticas planeadas con la
poblacion estudiantil.

Analizar el impacto de la plataforma Educaplay en la
comprension lectora de los estudiantes.

Evaluar los avances de la comprension lectora en los
estudiantes durante el desarrollo de las actividades
realizadas.
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3.3. Tabla N°.2. Disefio de relacion entre objetivos especificos, conceptos claves, categorias, subcategorias, indicadores e

instrumentos.

Objetivos Conceptos Categorias 0 |Subcategorias | Indicadores Instrumentos | TIC

especificos claves variables de|o disefiados
los conceptos | subvariables

Identificar las -Diagnostico -Comprension e | -Leery -Interpreta de manera | -Prueba

deficiencias en las  |-Comprension interpretacion | -Escuchar literal e inferencial diagnostica

competencias lectora textual. -Comprension | diferentes tipos de escrita.

lectoras, -Conocimientos | literal, textos. (Ver anexo E).

implementando una previos. inferencial y Formularios

prueba diagndstica ~Componente critico del de Google

para definir las pragmatico. texto.

necesidades
formativas de los
estudiantes del

grado 5° del Centro
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Educativo el Caiito.

Mejorar la
comprension lectora
a traveés del disefio
de estrategias y
herramientas
didacticas en la
plataforma

Educaplay.

-Herramientas
digitales.

-Metodologia

-Verificacion

-Gamificacion

-Disefios en
Herramientas
digitales.
-Plataforma
Virtual.
~Habilidad
~comprension de
textos:
conocimiento

literal,

-Asociacién
palabras-
iméagenes.
-Relacién

semantica

-Emplea estrategias de
lecturas para favorecer
la comprension.

- Reconoce el uso de
imagenes, gréficos,
tablas, mapas,
ilustraciones, esquemas
y simbolos en un texto.
-utilizas las tecnologias

digitales para

-Encuesta.
(Ver anexo G).
-Video quiz
-Sopa de letras
-Crucigrama
-Ruleta de
palabras.

-Test

-Completar

-Genially
-Canva
-Plataforma
Educaplay
-Formularios

de Google
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inferencial y comprender diferentes

critico. clases de textos.
Fortalecer la -Lecturas -Componente -Lee textos literarios y | -Actividades
comprension lectora [-Juegos pragmatico. -Comprensién | no literarios enla
mediante la -Aplicacion -Aprendizaje de textos distinguiendo los plataforma
implementacion de basado en narrativos, elementos formales de | Educaplay. -Genially
estrategias juegos. informativos | cada uno de ellos. Diario de -Canva
desarrolladas en la -Gamificacion | expositivose | - Utiliza estrategias de tampo
plataforma digital instructivos. basqueda, selecciény pedagdgico.

Educaplay, con el

acompafiamiento de

los padres de

familia.

almacenamiento de
informacion para mis
procesos de
comprension textual.
-interpreta los

mensajes explicitos e

Ver anexo H).
-Conversatorio

(Ver anexo I).




61

implicitos, de un texto.
-Utiliza las tecnologias
de la informacion y la
comunicacion para
interpretar la
informacion implicita y
explicita en un texto.
-Involucrar a las
familias en los
distintos momentos de
las actividades
planteadas en el
proyecto de

investigacion.
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Evaluar la estrategia
didactica
implementada
mediante rubricas
para fortalecer la
comprension lectora
con la ayuda de la
plataforma
EDUCAPLAY y a
través del
aprendizaje basado
en juegos (ABJ),
bajo el principio de

gamificacion.

-Valoracion
-Autentificacion

tResultado

-Interpreta
-Compara
-Critica
-Reconoce
~Infiere
Ejecuta
~Componente

pragmatico.

-ldentifica elementos
propios de textos
narrativos,
informativos,
instructivos y
expositivos que emplea
para inferir
informacion.
-Comprende de manera
inferencial, literal y
critica diferentes tipos
de textos.

-ldentifica la intencion
comunicativa de cada
uno de los textos

leidos.

-Rejilla de

registro de

actividades y
rabrica de

evaluacion.

(ver anexo J).

CoRubrics
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-Comprende el
mensaje oral de un
texto, teniendo en
cuenta la informacion
implicita y explicita.
-Usa adecuadamente
elementos tecnologias
en la interpretacion y
comprension de
diferentes tipos de

textos.

Fuente. Elaboracion propia
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Con base en la tabla 2, del numeral 3.3, tomamos el siguiente modelo de investigacion:
3.4. Modelo De Investigacion

Se escogiod el Modelo Investigacion Accion -Pedagogica, la cual pretende fortalecer las
competencias en los diferentes campos del conocimiento, desde los nifios de preescolar hasta los
estudiantes universitarios. Se busca la construccion de las bases necesarias para el 6ptimo
desempefio de los estudiantes en la vida familiar, social y productiva.

Kemmis (1989) habla de la IAP como un “espiral de espirales” o una “espiral auto
reflexiva”. Se tomo del (capitulo 3 de orientaciones didacticas) en el cual se muestra que este
modelo tiene 7 fases, pero para esta investigacion se considera adaptarla a 5 fases que son:

3.4.1 Fases del modelo de investigacion

Figura: 6. Modelo de investigacion Accion pedagdgica

Modelo de

Investigacion
Accion-
pedagogica /

Fuente: Capitulo 3 de orientaciones didacticas, (2021, p.21).Adaptada- Integrantes del grupo



65

3.4.1.1. Fase problema de investigacion.

Teniendo en cuenta los resultados de las pruebas ICFES aplicadas al grado quinto del
centro educativo El Cafiito Toluviejo se observd la dificultad de los estudiantes en el area de
lenguaje, reflejando esto la baja competencia lectora, por ello se pretende responder a la pregunta
¢cémo fortalecer la comprension lectora en los estudiantes del grado 5° del centro educativo El
Caiiito Toluviejo a través de la plataforma digital Educaplay con el acompafiamiento de los
padres de familia? , se dara respuesta a este interrogante y se establecera la forma en la cual este
problema esta afectando el desarrollo de la competencia de la competencia lectora en sus tres
niveles literal, inferencial y critico.

3.4.1.2. Fase de diagnostico

En esta etapa aplicaremos una prueba escrita de comprension lectora a los estudiantes del
grado quinto, los cuales, de forma individual, daran respuesta al instrumento tipo pruebas, de
eleccion de respuesta correcta basada en lecturas de cuentos, visualizacion de un afiche y una
noticia.

Luego de esto se recoge la prueba diagnostica y se tabulan los resultados teniendo en
cuenta la variable de competencia lectora, en la que las respuestas correctas e incorrectas se
marcaran con una X en el cuadro correspondiente a la respuesta dada por los estudiantes,
dependiendo si logré o no responder acertadamente la pregunta.

3.4.1. 3. Fase de inclusion de los padres de familia

Se realizara una encuesta a los padres de familia para conocer el nivel de analfabetismo

que existe en la comunidad y asi conocer de qué manera 'y cdmo pueden ayudar a los estudiantes

en las actividades programadas para la investigacion.
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3.4.1.4. Fase de estrategias pedagdgicas

Se llevara a cabo la metodologia cualitativa la cual se desarrollara con la estrategia de
aprendizaje basado en juegos bajo el principio de Gamificacion mediante la plataforma
Educaplay, aplicando juegos interactivos con actividades de visualizacion de imagenes,
cuestionarios y video de cuentos, noticias, entre otros, en diferentes herramientas digitales.

3.4.1.5. Fase de disefio de actividades.

Las diferentes actividades ludicas, que abordaremos en la herramienta Educaplay con los
estudiantes, son herramientas que generan aprendizajes significativos, ya que los estudiantes
desarrollan diferentes habilidades como la atencidn, la memoria, la rapidez, etc. Son también una
manera divertida de construir y evaluar los aprendizajes adquiridos. Al docente le ofrecen
medios para presentar su curso de manera creativa y al estudiante lo disponen para ser
protagonista de su propio aprendizaje.

Por esta razén, son herramientas que permiten alcanzar los objetivos de aprendizaje. En esta
serie de actividades se presentan varias alternativas ludicas gratuitas, donde el alumno interactla
con éstas para mejorar sus competencias lectora y escritora, para el disefio de las actividades se
desarrollaran tres (3) temas esenciales en el area de lenguaje, siendo estos el cuento, la noticia y
el afiche, que tendran su respectiva planeacion con objetivos, DBA, competencias y estandares,
dentro del esquema planteado por el Ministerio de Educacion Nacional, mediante el programa
Todos Aprender creado en el afio 2016. Dichas actividades se elaboraran con Gamificaciones en
la Plataforma EDUCAPLAY, buscando fortalecer la comprensiéon lectora de los estudiantes del
grado quinto (5°), para ello se utilizaran los video quiz, completar textos, ruleta de palabras,

ordenar palabras, sopa de letras, crucigramas.
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Video quiz: en esta actividad como su nombre lo indica se presenta un video de la lectura
asignada y se interrumpe para hacer preguntas relacionadas con el mismo, en el que el estudiante
tiene la opcion de escoger la respuesta o escribirla si el docente se lo asigna.

Completar textos: la actividad de completar consiste en afiadir las palabras que faltan a un
parrafo o frase, que previamente habremos eliminado.

Ruletas de palabras: esta actividad consiste en adivinar una palabra por cada una de las
letras del abecedario, a partir de una pista. La palabra a descubrir empezaréa por la letra
correspondiente o bien, si asi se indica, contendra la letra.

Ordenar palabras: esta actividad consiste en ordenar las palabras de un texto que ha sido
leido y que en la aplicacion se encuentra en forma desordenada y con un clic la deben colocar en
el lugar correcto.

Sopa de letras: esta actividad se realiza pulsando y arrastrando, debes encontrar las palabras
buscadas. Cuando definimos una sopa de letras introducimos el titulo y las palabras a buscar, asi
como las direcciones en las que pueden colocarse las palabras.

Crucigrama: esta actividad se desarrolla colocando el cursor debajo o al lado de cada cuadro
en el que encuentra cada uno del nimero en el crucigrama y debe escribir la palabra segin la
pregunta o frase.

3.3.1.6. Fase de implementacién pedagdgica

Las actividades que se implementaran se haran siguiendo las etapas planteadas en los
libros de Lenguaje (entre texto) del Ministerio de Educacion Nacional de Colombia del afio
2016-2017, etapa de exploracién, estructuracion, transferencia y refuerzo en la que se
desarrollaran las actividades elaboradas en la plataforma EDUCAPLAY, bajo el principio de

gamificacion. Dicha estrategia se implementara en 3 clases donde cada una de ellas tendra una



68

duracion de 2 semanas, para un total de 6 semanas, los temas a desarrollar seran los tipos de
textos narrativos e informativos.

3.4.1.7. Fase de evaluacion y analisis de la investigacion

Utilizaremos las rdbricas como mecanismos de evaluacion la cual estara fundamentada o
estructurada teniendo en cuenta los criterios e indicadores, los aprendizajes y productos
realizados, desglosando los niveles de desempefio de los estudiantes.

Siendo la rubrica una herramienta que nos permite evaluar constantemente criterios claros
para luego realizar la retroalimentacion necesaria para fortalecer los aprendizajes (Ver anexos de
rubricas).

3.5. Poblacién y muestra

La poblacién objeto de estudio en el presente proyecto de investigacion esta constituida por
40 estudiantes 20 nifios y 20 nifias del grado quinto (5°) de educacion basica primaria del Centro
Educativo el Caiiito, -Toluviejo- zona Rural en el Departamento de Sucre, distribuidos en dos
cursos, de esta poblacion se tomaré el 30 por ciento, es decir 12 estudiantes de los cuales 8 son
nifias y 4 nifios, para la muestra se tendré en cuenta el resultado de la prueba diagnostica.

3.6. Estrategia de intervencién o método de aprendizaje

Para nuestro proyecto de investigacion hemos escogido el Aprendizaje Basado en Juego
(ABJ) bajo el principio de gamificacion, segin Rodulfo (1996), ratifica que “no hay ninguna
actividad significativa en el desarrollo de la simbolizacion del nifio que no pase por el jugar” (p.
26), dicho esto y partiendo de nuestra experiencia se puede resaltar la relevancia del juego en el
aprendizaje significativo del nifio, siendo éste una estrategia practica que es de mucho interés

para los estudiantes ya que hoy dia estan en constante contacto con juegos interactivos en
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diferentes aparatos tecnoldgicos y los cuales podemos utilizar para mejorar las debilidades que
presentan en el desarrollo de sus competencias y poder lograr excelentes resultados.

3.7. Instrumentos de recoleccion de datos

Para nuestro proyecto de investigacion, direccionado al fortalecimiento de la comprension
lectora del grado 5°del Centro Educativo el Cafiito, se utilizaran instrumentos de recoleccion de

datos, siendo estos necesarios y relevantes como apoyo en el proceso los cuales son:

> Prueba de caracterizacion (diagnostico), con esta prueba se pretende
definir o identificar las deficiencias, tal como lo define Buisan y Marin (2001), “un
proceso que trata de describir, clasificar, predecir y explicar el comportamiento de
un sujeto dentro del marco escolar. Incluyen un conjunto de actividades de medicién

y evaluacion de un sujeto (o grupo de sujetos) o de una institucion con el fin de dar

una orientacion.” (p.13) (Ver Anexo Dy E).

> La Encuesta, esta técnica de recoleccion de informacion segun (Kuznik ,

Hurtado Albir , & Espinal Berenguer, 2010). “Permite recoger datos segun un

protocolo establecido, seleccionando la informacion de interés, procedente de la

realidad, mediante preguntas en forma de cuestionario” (p 4).

Esta encuesta va dirigida a conocer el nivel de estudio que tiene los padres de familia,
para saber de qué manera pueden ayudar a los estudiantes en su proceso educativo. (Ver
anexo E).

> Diario de Campo pedagogico, con este instrumento se pretende registrar
situaciones vividas en el proceso, para posteriormente analizar los resultados, como lo

sustenta Vasquez (2008), que la escritura se convierte en un material 6ptimo para el



70

ejercicio de la docencia y, mas que ello, como herramienta para la investigacion (Ver
anexo F).
> Conversatorio, se utilizara esta técnica como un método participativo
donde los estudiantes y docente podran compartir sus experiencias y sus puntos de
vista en el desarrollo de las actividades, en las cuales su utilizara como instrumento
de recoleccion de la informacion la relatoria que consistira en analizar y escribir un
informe sobre los temas de discusion, las compresiones, cuestionamientos y nuevas
perspectivas que surgen en el intercambio de ideas en el conversatorio.
Segun lo planteado por Granda, (2001),
resulta evidente que con la utilizacion de los métodos y técnicas participativas se
logra una mayor y mas rica interaccién entre los alumnos, y entre éstos y el
profesor, lo que contribuye, no sélo a lograr aprendizajes mas significativos, sino
también a desarrollar en los sujetos que componen el grupo, habilidades
relacionadas con la posibilidad de discutir y defender puntos de vista, escuchar y
valorar criterios, analizar diferentes experiencias, entre otras, y valores como la
cooperacién entre comparieros, la actitud critica y autocritica, la responsabilidad
ante las tareas y otras (p.176). (Ver anexo G).
> La Rubrica: se utilizara como instrumento evaluativo que permitira hacer
seguimiento de las actividades a realizar.
“La rabrica en si es un documento que describe distintos niveles de calidad de una

tarea o proyecto dando un feedback
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informativo al alumnado sobre el desarrollo de su trabajo durante el proceso y una
evaluacion detallada sobre sus trabajos finales”. Liarte, citada por Roméan (2019). (Ver
anexo H).
3.8. Técnicas de andlisis de la informacién y categorias de analisis
Una de las técnicas que utilizaremos para el andlisis de la informacion y categorias de analisis
en nuestra investigacion es el Analisis Cualitativo Narrativo, el cual consiste en la revision de los
datos cualitativos primarios por parte del investigador a través de la reformulacién de las
historias presentadas, teniendo en cuenta el contexto de cada caso y las diferentes experiencias
de los participantes en la encuesta Ekon, (2019). Esto significa que en nuestra investigacion los
datos cualitativos primarios seran: la entrevista, el conversatorio y diario de campo pedagdgico.
Segun Arias (2004), "en este punto se describen las distintas operaciones a las que seran
sometidos los datos que se obtengan™ (p. 99). En virtud de ello se toma en cuenta el analisis
cualitativo; que se realizara para caracterizar las situaciones y expresar la calidad de los
hallazgos de la investigacion, considerando las respuestas que no puedan ser expresadas
cuantitativamente y el analisis interpretativo; este se efectuara en funcion de las variables para
asi evaluar los resultados en forma parcial, que facilitard la comprension global de la
informacion para emitir juicios criticos y conclusiones.
Por consiguiente, los recursos que se usaran y que nos ayudaran para la recopilacion global de
la informacion, tabulacion de datos, entre otras, seran: Microsoft Word y Excel.
3.8.1 Categorias de analisis
De acuerdo con la Tabla N° 1 o “Matriz de disefio de relacion entre objetivos especificos,
conceptos claves, categorias, subcategorias, indicadores e instrumentos” (Capitulo 3.2), se

plantean las siguientes categorias de analisis:
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» Comprension e interpretacion textual, son dos acciones que se relacionan, ya
que cuando se entiende correctamente un texto y su finalidad comunicativa, llegamos
a determinadas conclusiones (interpretacion).

» Conocimientos previos, es la informacion que el individuo tiene almacenada en
su memoria, debido a sus experiencias pasadas.

» Componente pragmatico, tiene que ver, como el contexto influye en la
interpretacion que el alumno hace del significado de un mensaje.

» Herramientas digitales, se definen como aquellas plataformas que facilitan la
elaboracion de contenido didactico para los distintos dispositivos, tales como
computadoras, celulares o tablets.

» Plataforma virtual, son un gran medio de comunicacion, facilitan las
presentaciones de los trabajos, el envio inmediato de informacién y un lugar donde se
puedan reflejar los pensamientos, ideas o reflexiones.

» Comprension de textos (nivel literal, inferencial y critico), se puede definir
como la gradualidad en que se clasifican los diferentes procesos de comprension que
intervienen en la lectura, partiendo desde lo basico hasta lo méas complejo.

> Aprendizaje basado en juegos, consiste en la utilizacion de juegos como
herramientas de apoyo al aprendizaje, la asimilacién o evaluacion.

» Gamificacion, se basa en la utilizacion de dinamicas 0 mecanismos de juego a
procesos educativos. Ambas opciones se basan en la utilizacion de aspectos ludicos
para motivar al estudiante en su aprendizaje.

Finalizando el capitulo de la metodologia se puede concluir, que de acuerdo con la ruta de

investigacion y las necesidades de analisis se establecieron criterios propios de indagacion a
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través de categorias mencionadas, dichos instrumentos fueron validados por un experto, el cual
nos hizo algunas recomendaciones, las cuales fueron consideradas por el grupo de trabajo,
garantizando el camino mas adecuado para alcanzar los objetivos propuestos. (Ver anexo ). Con
la certeza y conviccion de trabajar con un material completamente disefiado y organizado, los
cuales permitiran el direccionamiento de nuestro proyecto de investigacion.

4. Intervencién pedagdgica

En este capitulo de intervencidn pedagdgica se elabord un cronograma de actividades
(Ver anexo F) el cual contiene plasmadas todas las actividades a desarrollar durante la
intervencion pedagdgica, para iniciar se llevo a cabo una encuesta dirigida a los padres de familia
para saber si existe acompafiamiento de ellos en el proceso de ensefianza y aprendizaje de los
estudiantes, también se realizd un diagnostico, el cual fue entregado en medio fisico a los 12
estudiantes seleccionados del grado 5°para trabajar nuestra propuesta de investigacion en el
Centro educativo el Cafito, la prueba contenia 3 textos: uno narrativo y dos informativos, con
preguntas de tipo literales, inferenciales y criticas, para tal actividades se adecu6 un saldn donde
no hubiese interferencia de los demas estudiantes, espacioso, con buena luminosidad, entre otras
condiciones con el objetivo de lograr la concentracion de los nifios, su motivacién y
disponibilidad para trabajar.

En esta intervencion se implementaron 3 planes de clases, los cuales tuvieron una
duracién de 1 semana cada uno, para un total de 3 semanas, en las cuales participaron los tres
docentes que hacemos parte de la propuesta de investigacion.

En la planeacion de las clases se utilizo un formato emitido por la secretaria de
educacién del departamento de Sucre, el cual se adapt6 teniendo en cuenta las etapas planteadas

en los libros de Lenguaje (entre textos) del Ministerio de Educacion Nacional de Colombia del
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afio 2016-2017, etapa de exploracidn, estructuracion, transferencia y refuerzo. Todas estas etapas
se desarrollaron con el apoyo de los libros entre textos y actividades interactivas elaboradas en la
plataforma digital EDUCAPLAY, bajo el principio de gamificacion, dichas actividades se
desarrollaron en parejas ya que el Centro educativo no cuenta con suficientes computadores para
realizar las actividades individuales.

A continuacion, presentamos la intervencion partiendo del primer objetivo de la
propuesta de investigacion:

4.1. Objetivo 1: Identificar las deficiencias en las competencias lectoras, implementando una
prueba diagndstica para definir las necesidades formativas de los estudiantes del grado 5° del
Centro Educativo el Caiiito.

Para iniciar con el desarrollo de la propuesta de investigacion se realizé una encuesta a los
padres de familia, donde debian responder un test relacionado con algunas actividades de sus
hijos, se hizo una citacion para que llegaran hasta el Centro educativo, asistiendo 12 padres, se
les dio la bienvenida y agradecimientos por acudir al llamado, los docentes encargados les
explicaron todo lo relacionado con el trabajo de investigacion y el apoyo que ellos debian
brindarles tanto a sus hijos como a los docentes, los papitos mostraron su satisfaccion y
disposicion para hacer parte de este proceso que beneficiaria a sus hijos, seguidamente se les
entrega en medio fisico la encuesta, la cual leyeron cada una de las preguntas y dandole
respuestas, algunos pedian orientaciones sobre ciertas preguntas , pero al finalizar todos se
sintieron comodos y contentos de estar participando de esta actividad en beneficio de los

estudiantes (Ver anexo G).
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Figura 7. Encuesta a padres de familia.

Fuente: archivo personal de los investigadores.

Para la aplicacion de la prueba diagnostica. (Ver anexo E), nos cercioramos de que los
educandos contaran con los recursos necesarios para tal fin, seguidamente se procedié a dar una
explicacion clara y concisa de cada una de las actividades a realizar, entregando un paquete que
contenia las actividades ilustradas con imagenes, luego procedieron a hacer la prueba.

En la aplicacion de ésta, se observaban estudiantes concentrados en lo que estaban
leyendo con muchas dudas al momento de resolver las preguntas que en reiteradas ocasiones
Ilamaban al docente para que les confirmara si era la respuesta, a lo que la docente les pedia
reiteradamente que leyeran cuidadosamente la prueba.

Finalizada la prueba diagnostica los estudiantes comentaban que las lecturas fueron
interesantes, compartiendo entre ellos las respuestas a las preguntas que habian contestado y
pidieron a los docentes que socializaran las respuestas para saber si se habian equivocado; por
todo lo anterior se hizo una retroalimentacién con el fin de que los nifios compararan sus

respuestas con las que les daba el docente.
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Figura 8. Prueba diagndstica.

Fuente: Archivo personal de los investigadores.
4.2. Objetivo 2: Mejorar la comprension lectora a través del disefio de estrategias y
herramientas didacticas en la plataforma EDUCAPLAY.

Para disefar las actividades en la plataforma digital Educaplay tomamos como punto de
referencia los resultados arrojados en el diagnostico, ya que teniendo conocimiento de las fallas
que presentaron nuestros alumnos, pudimos enfocarnos en qué actividades serian convenientes
para aplicarlas e ir mejorando su proceso de comprension lectora.

En esta fase que correspondid a la descripcion de actividades interactivas que fueron
desarrolladas por los alumnos del grado 5° del Centro Educativo el Cafiito, para fortalecer la
comprension lectora en los niveles literal, inferencial y critico, se disefiaron varios recursos
educativos en la plataforma educativa Educaplay (Imagen 9), la cual permitio trabajar de manera
sincronica y asincrénica. El recurso se dividio en 3 unidades, en cada una de ellas se presentaron
actividades con componentes pedagdgicos que dieron soporte a la realizacion de las actividades

y asi facilitar el proceso de ensefianza aprendizaje.
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Imagen 9. Tipos de actividades creadas en educaplay
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Fuente. Elaboracion propia
Para el disefio de las actividades, se tuvo en cuenta el orden de las clases empezando por el
texto narrativo, luego por la noticia, para finalizar con el afiche.
Primera actividad(cuento) Test

Imagen 10. Test( La liebre y la tortuga)

Comprensién de textos narrativos (D)

Comprensién de textos narrativos (D)

Luego de leer el texto responde:; Dénde se realizé la carrera?

== T
Fuente. Elaboracién propia.

Link del recurso digital:

https://es.educaplay.com/jueqo/10781204-comprension de textos narrativos.html
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En esta actividad, los alumnos debian primero dar click al link y luego comenzar para
visualizar la actividad, posteriormente hacer la lectura y observar un video del cuento, para
seguidamente responder una serie de preguntas relacionadas con el mismo “La liebre y la
tortuga”, la cual era de Unica respuesta, el alumno debia escoger de 4 opciones una sola
respuesta. Pero tenian que tener en cuenta, el tiempo que era de 30 minutos para responder y los
intentos que eran 2.Al finalizar la actividad, los estudiantes con respuestas correctas eran
valorados con una puntuacion de 100 y los que no lograban hacerla de manera correcta, debian
usar su segundo intento. Cabe anotar que en esta actividad, los alumnos trabajaron las preguntas
de tipo literal, inferencial y critica.

Segunda actividad(La noticia) completar palabras

Imagen 11. Completar palabras(Textos informativos)

P 100 00:06

guerra [ hecho | - Titular [ ordenada | qué [ final

- Fotografia | acontecimientos [ - cuerpo | quién | deportes

principio | - 83jads | politica | hechos [ pass | pass

informacién | foto | Qué | publico | Cémo

Comprobar

Fuente. Elaboracion propia
Link de completar palabras

https://es.educaplay.com/juego/11687219-la noticia.html

En esta segunda actividad, los alumnos para iniciar debian seguir los mismos pasos

que la actividad anterior, s6lo que en ésta al accionar el boton comenzar se desplegarian una
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serie de ideas relacionadas con el tema en mencién, el cual debian completar los espacios en
blanco que estaban a la derecha con las palabras del recuadro que estaba a la izquierda del panel,
el cual al colocar el cursor sobre cada palabra se iria completando cada frase para terminar
dandole coherencia a todo el parrafo. De igual forma, al finalizar la actividad, los estudiantes con
respuestas correctas eran valorados con una puntuacion de 100 y los que no lograban hacerla de
manera correcta debian usar su segundo intento.

Tercera actividad. (El afiche).Quiz
Imagen 12 . Quiz(Vacunacion)
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enfermedad vacunaran?

Covid-19
Tosferina

Fiebre amarilla

iQuieres hacer contenidos tan geniales como este? | REGISTRATE AHORA

Fuente. Elaboracion propia
Link del afiche

https://view.qgenial.ly/6183bd252853900d863b8823/interactive-content-quiz- marcianitos

Esta es una actividad gamificada donde el alumno interactia como si estuviera jugando
“La guerra de las galaxias”. Se inicia al igual que las anteriores, dandole click al link para luego
darle presionar inicio al comando del juego. En este espacio los alumnos empiezan a observar
dos divisiones en la pantalla, una que corresponde a las que simulan naves espaciales, que

serviran como punto de referencia para las respuestas correctas e incorrectas y la otra parte, es


https://view.genial.ly/6183bd252853900d863b8823/interactive-content-quiz-%20marcianitos
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donde ellos leeran las preguntas referentes al afiche sobre vacunacion. Cada pregunta tiene 3
opciones de respuesta, en donde solo una sera la correcta, al disparar escogiendo la respuesta
correcta, se escuchara un sonido que le indica al alumno que el juego continud a la siguiente
pregunta hasta llegar a la Gltima, si falla alguna, se escuchara un sonido que indica que debe
repetirse la accion hasta concretar la respuesta correcta. El objetivo de esta actividad, es lograr
que los alumnos respondieran correctamente las preguntas sin equivocarse. El puntaje aparecera
al final de la partida para cada participante.

Al finalizar las actividades, los alumnos se les vio muy contentos y motivados con la
realizacion de las mismas, las cuales les proporciond nuevas alternativas de aprendizaje y de
experiencias significativas para su proceso de formacion con este tipo de recursos educativos
digitales.

4.3. Objetivo 3: Fortalecer la comprension lectora mediante la implementacion de estrategias
desarrolladas en la plataforma digital EDUCAPLAY, con el acompafiamiento de los padres de
familia.

1° Clase: para llevar acabo el desarrollo de las tres clases planeadas cada uno de los
integrantes del grupo participo de ellas, partiendo con el tema de la narracion donde la docente
Maria Margarita Martinez inicia la practica pedagogica, dando a conocer el objetivo de la clase
y las normas que se deben cumplir en el desarrollo de ésta, se hizo una exploracion de saberes
previos, donde varios nifios hicieron su aporte al respecto, entre ellos la nifia Dayanis, quien
aporta que la narracién es contar algo que nos haya sucedido; Luz Angela dice que es decir algo
que le haya pasado a alguien, posteriormente se proyecta un video sobre el concepto de la
narracién, momentos y sus partes, la profesora motiva a los estudiante a participar, de nuevo

Dayanis manifiesta que la narracion es contar algo que nos haya pasado real o imaginario, al



81

igual que Yaqueline, inmediatamente se habla de los tres momentos de la narracién; Maria
Alejandra manifiesta que son tres: Inicio, Nudo, Desenlace. (Ver anexo L).

Siguiendo con el desarrollo del tema tratado se realizaron dos actividades interactivas,
una de completar oraciones, donde a dos parejas de estudiantes se les dificulto terminar, ya que
estas tenian un tiempo estipulado, debido a esto tuvieron que recurrir a un segundo intento.

Figura 13. Primera actividad interactiva.
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po 0N ; 2\ \ Caal i -

Fuente: Archivo personal de los investigadores
Para la sopa de letras los estudiantes si estuvieron mas relajados ya que era buscar las
palabras relacionadas con el tema y encerrar las palabras encontradas.

Figura 14. Segunda actividad interactiva.
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Fuente: Archivo personal de los investigadores

Se realizaron las actividades del libro "Entre Textos™~ del programa Todos aprender,

desafio 1,2 retos del 1 al 5 semestre A.
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Posteriormente, el docente Haroldo Hernandez les explico en qué consistian las
actividades interactivas, las cuales se realizaron en parejas bajo la colaboracién de los tres
docentes a cargo, los estudiantes se mostraron contentos al resolver los ejercicios que consistian
en un quiz sobre la f4bula de La liebre y la tortuga y unir el nUmero con las acciones del cuento
de Los tres cerditos, aunque el grupo de Lianet y Maria manifestaron que en el primer intento no
les fue tan bien, pero en el segundo lograron completar el reto al cien por ciento, al igual que las
demas parejas; se les motivo a reforzar lectura en casa para que mejoraran el tiempo en realizar

las gamificaciones.(Ver anexo M).

Figura 15. Tercera y cuarta actividad interactiva.
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Fuente: Archivo personal de los investigadorés.

Conversatorio

Al finalizar las actividades planeadas para la primera clase de la narracion, se hizo una
mesa redonda para realizar un conversatorio con los 12 estudiantes, haciéndoles la siguiente
pregunta, de los ejercicios realizados: ¢Cual te Ilamé maés la atencion? ;Por qué? A lo que la nifia
Dayanis responde que lo que mas le llamd la atencion fue la actividad que realizé de la fabula La

liebre y la tortuga porque la liebre era creida y perdié la carrera y que aprendié a usar la
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computadora porque nunca habia hecho estas actividades. Por su parte, para la estudiante Lianet
fue divertido unir los puntos, equivocarse y repetir el reto y ganar, y Maria dice: “"nunca
debemos confiarnos de los demas y que todos somos iguales, debemos estar atentos de todas las
cosas””. Tambien la actividad de los tres cerditos responde Lianet: “"que es importante demorarse
un poquito para hacer las cosas bien y no apurarse para hacer las cosas mal””. (Diario
pedagdgico, 15 marzo 2022).

Luego se planted la pregunta ¢ Qué aprendieron de las actividades realizadas en la
plataforma Educaplay? La estudiante Maria responde que aprendié a hacer actividades en grupo
en el computador y se sintio feliz, aunque hizo unas actividades malas pero que hay que seguir
adelante, la estudiante Yeisi dice: aprendi a prestar atencion en la pantalla y unir los nameros con
las imagenes, esto me hizo sentir feliz y orgullosa™; la alumna Lianet dice: ‘me senti feliz y
aprendi de los errores””. (Diario pedagogico, 15 marzo 2022).

Se dio por finalizado el primer conversatorio motivandolos a estar dispuestos y con buen
animo para realizar las actividades que vendrian. (Ver anexo N).

Figura 16. Primer conversatorio.

Fuente: Archivo personal de los investigadores.
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2° Clase: En el desarrollo del tema sobre textos informativos “la noticia” la docente
Yolima Mercado inicié dando a conocer el objetivo de la clase y las normas que se deben
cumplir durante ésta, para lo cual se hizo una exploracién de saberes previos, a través de la
proyeccion de una imagen de unos estudiantes de la comunidad protestando por el transporte
escolar y se hicieron preguntas relacionadas con la imagen como: ¢Qué observaron en las
iméagenes? ¢ Ustedes harian lo mismo que sus compafieros? ¢;Por qué se dio esta situacion? ;Qué
tipo de texto puedo hacer con la imagen? A estos interrogantes la alumna Dayanis dice que son
unos estudiantes reclamando algo, que ella haria lo mismo para que venga el bus escolar, la nifia
Lianet responde que se puede hacer una noticia con esta imagen y Yeisi que podria hacer un
texto o un parrafo. (Ver anexo O)

Posteriormente se proyecta un video sobre el concepto de lo que es una noticia y sus
partes, la profesora motiva a los estudiantes a participar a lo que varias nifias repiten que la
noticia se hace con hechos reales y que tiene unas partes menciondndolas, pero en desorden y
nombra alguna de ellas.

Siguiendo con el desarrollo del tema el docente Haroldo Hern&ndez les explico dos
actividades interactivas, que consistia en un quiz sobre una noticia llamada “”Cientificos siguen
migracion de tortuga” Libro Entre textos. Lenguaje (2017) y la otra de completar oraciones
relacionadas con los conceptos vistos, en el transcurso de los ejercicios a una pareja de
estudiantes se les dificultd terminar a tiempo los retos, cumpliéndose el tiempo estipulado y

debieron recurrir a un segundo intento. (Ver anexo P)



85

Figura 17. Quinta y sexta actividad interactiva.

Fuente: Archivo personal de los in\;es{igadoreé.

Se llevaron a cabo los desafios del libro Entre textos y se continud con otra actividad
interactiva de la sopa de letras, la cual se realiz6 en parejas bajo la supervision de los docentes,
los estudiantes se sintieron motivados con la lectura y las actividades.

Conversatorio

Al finalizar la clase sobre la noticia se hizo una mesa redonda para dialogar con los
estudiantes, y conocer sus apreciaciones sobre lo acontecido en el transcurso de las actividades,
para esto se inicid haciéndole la siguiente pregunta de las actividades que realizaron: ¢ Cual te
Ilamé mas la atencion? ¢Por qué? A lo que la estudiante Yeisi dice que le Ilamd la atencién las
partes de la noticia. Luego se plante6 la pregunta ¢ Qué aprendieron de las actividades realizadas
en la plataforma Educaplay? A esto la nifia Lianet dice: ““aprendi qué era una noticia y aprendi
de nuestros errores y en estos dias que hemos estado haciendo las actividades en la plataforma
Educaplay, ya casi todos hemos aprendido a manejarla a ver como se usa, a prenderlo, apagarlo a
manejarlo””. La alumna Maria dice: ““aprendi que a medida que vaya haciendo las actividades

voy mejorando los puntajes, ya sé hacer un texto o una noticia”” (Diario pedagdgico, 17 marzo
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2022). Se felicito a los estudiantes por sus intervenciones y se les recordé reforzar lectura en

casa. (Ver anexo Q).

Figura 18. Segundo conversatorio.

Fuente: Archivo personal de los investigadores

3° Clase: En el desarrollo del tema sobre textos informativos “El afiche”, 1a docente
Yolima Mercado inicié dando a conocer el objetivo de la clase y las normas que se debian
cumplir durante ésta, para lo cual se hizo una exploracion de saberes previos, a través preguntas
sobre las fechas especiales que el Centro educativo celebra todos los afios, y se le hacen
preguntas a los estudiantes, relacionadas con estas fechas, como: ;Cudl seria la mejor forma de
invitar a toda la comunidad a que se vincularan a los eventos? A lo que la nifia Karol responde:
““a través de una noticia”"; Dayanis, ““una tarjeta”” y Lianet ““cartel”". De estas respuestas se
afianza el tema de lo que es un afiche y su propdsito, seguidamente se proyecta una presentacion
donde se muestran fotos de eventos realizados anteriormente en el Centro educativo (reinado del
reciclaje, dia del barrilete, aniversario del departamento de Sucre y dia cultural), con estos
ejemplos se les orienta de la manera como se puede promocionar un evento o un producto y los

requisitos que hay que tener en cuenta para su elaboracion.
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Luego, intervino el docente Haroldo Herndndez quien explico en qué consistia la primera
actividad interactiva de un juego o gamificacion llamado “’Los marcianitos’” en la cual los
estudiantes observaron un afiche sobre las vacunas contra el Covid 19 para mas tarde responder
unas preguntas relacionadas con él, posteriormente se explicé otra actividad interactiva sobre un
video quiz acerca del concepto y estructura de un afiche , en el desarrollo de la actividad dos
parejas no lograban completar correctamente el fin de la actividad y tuvieron que recurrir a un
segundo intento. (Ver anexo R)

Figura 19. Séptima y octava actividad interactiva.

Fuente: Archivo ersonal de Ios investigadores

Seguidamente, la docente entrega a las parejas material para realizar los afiches y les
explica qué fechas pueden tomar para elaborarlo.

Al terminar con la elaboracién de los afiches se hizo una pequefia exposicion y el docente
Haroldo Hernandez les explico en qué consistia la actividad interactiva de un quiz o test en el
cual observarian un afiche y responderian preguntas relacionadas con éste. A los estudiantes se
les noté motivados durante el desarrollo de los ejercicios, se les invito a reforzar lectura en casa

para que mejoraran el tiempo de duracién de las gamificaciones.
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Conversatorio

Al finalizar las actividades planeadas de la clase sobre el afiche se hizo un conversatorio
con los 12 estudiantes, plantedndole la siguiente pregunta: de las actividades realizadas ¢Cuél te
Ilamo mas la atencion? ¢Por qué? A lo que la estudiante Lianet dice: ““me Ilamé la atencién la
actividad interactiva de los marcianitos porque fue muy divertida™", ¢ Qué aprendieron de las
actividades realizadas en la plataforma Educaplay? Responde Yeisi ““a manejar la plataforma, a
entrar y salir de ella'y he mejorado en la lectura de los textos™, y Lianet dice: ““a utilizar mejor el

computador y a mejorar la lectura”™ (Diario de campo 22 marzo 2022). (Ver anexo S)

Figura 20. Tercer conversatorio.

Fuente: Archivo personal de los investigadores

Actividad con los padres de familia

La docente Maria Margarita Martinez inicio la socializacién con los padres, se citaron
para una primera sesion seis padres de familia asistiendo 5, ya que solo contamos con 6
computadores para realizar las actividades, dandole las gracias por su colaboracion en la
implementacion del proyecto y el acompafiamiento que le brindaron en casa, ya que se pudo
observar en el desarrollo de las actividades el mejoramiento de la comprension lectora de los
estudiantes, en esta socializacién la docente mostré algunas imagenes de las actividades

interactivas que desarrollaron los estudiante en el transcurso de las tres clases. (Ver anexo T).
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Seguidamente el docente Haroldo Hernandez les explicé algunas actividades tales como:
la gamificacion de “"Los marcianitos™”, la sopa de letras con palabras relacionadas con el tema de
la noticia, video quiz sobre”” El afiche”” y el quiz sobre la fabula de “"La liebre y la tortuga™, se
procedié a pedirles que formaran grupos de trabajos con sus hijos para que ellos vivenciaran y
realizaran estas actividades. (Ver anexo U).

En el transcurso del video quiz y las gamificaciones los padres de familia se dejaron
llevar por lo que sus hijos le decian, ya que mucho de ellos nunca habian manipulado un
computador, las actividades fueron realizadas primero por los estudiantes y luego se les pidid
gue lo intentaran ellos mismos.

Al finalizar las actividades se les pidi6 a los padres que formaran una mesa redonda para
realizar un conversatorio, seguidamente la docente Yolima Mercado les plante6 las siguientes
preguntas: de las actividades que realizaron ¢ Cual les Ilamé maés la atencion? ;Por qué? A lo que
Marleidys, una madre de familia manifesto su satisfaccion al interactuar con los estudiantes,
profesores y el computador, ya que nunca habia tenido la oportunidad de manejar el computador,
seguidamente se pregunto: ¢ Qué aprendieron de las actividades realizadas en la plataforma
Educaplay?

La sefiora Elena responde que le parecié muy chévere, que bacano jugar en un
computador y le gustaron las lecturas que les estan dando a los nifios para que tengan mas
aprendizaje, la sefiora Martha manifiesta que se sinti6 bastante bien porque la hizo recordar
cuando ella estudi6 en ese mismo Colegio que los llevaban a la sala de informatica que en ese
tiempo se podia pero que en la actualidad no porque no se cuenta con los materiales. (Ver anexo

V).
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Finalmente, se agradecio a los padres de familia por el acompafiamiento a sus hijos, por
estar atentos y pendientes a las actividades que se realizaron, de la misma manera se les pide, que
continten apoyando a sus hijos en ese proceso, que aun cuando ya no estén en primaria siempre
lo van a necesitar.

Para una segunda sesion con el resto de padres de familia, se realizaron las mismas
actividades y los padres manifestaron mucho agrado por este proyecto que ha traido beneficio a
sus hijos. Se hicieron las siguientes preguntas: de las actividades realizadas ¢Cual les llamé mas
la atencidn? ¢ Por qué? La sefiora Mercedes manifiesta que el juego de “"Los marcianitos™
porque es divertido, seguidamente se pregunté ¢Qué aprendieron de las actividades realizadas en
la plataforma Educaplay? La sefiora Denis dice: *~ aprendi que hay muchas formas de que los
nifios aprendan, aunque uno crea que son juegos para perder el tiempo, también hay unos que
sirven para ensefiar. (Conversatorio 30 marzo 2022)

Figura 21. Conversatorio con padres de familia.

4.4. Objetivo 4: Evaluar la estrategia didactica implementada mediante rubricas para
fortalecer la comprension lectora con la ayuda de la plataforma EDUCAPLAY, bajo el principio

de gamificacion del aprendizaje basado en juegos (ABJ).
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En nuestro proyecto de investigacion, se utilizo la rdbrica (Ver anexo J) como
instrumento de validacion estableciendo los logros esperados en cada clase. En este proceso de
validacion de los aprendizajes se hizo visible el pensamiento, ideas previas y el grado de
dificultad que presentaban los estudiantes al inicio del proyecto, por todo esto se hizo el
seguimiento de las actividades de forma ciclica, es decir; iniciando con el diagndstico, apuntando
a mejorar las dificultades presentadas en los niveles literal, inferencial y critico, partiendo de alli
nos enfocamos en disefar las estrategias que nos ayudarian a fortalecer los niveles de
comprension lectora.

Durante el desarrollo de las tres clases se evidenci6 que los estudiantes mostraron mucho
interés en las actividades planteadas, las cuales fueron desarrolladas paso a paso, ya que ellos no
estaban familiarizados con el computador, por esta razén se alternaron las actividades, unas de
lecturas, otras de sopa de letras y de video quiz, para que aprendieran a manejar la plataforma
Educaplay paulatinamente.

Al finalizar cada clase se llevaron a cabo los conversatorios en los cuales se realizo la
autoevaluacion, heteroevaluacidn y coevaluacion en la que los estudiantes expresaron sus
comentarios, aprendizajes alcanzados y las dificultades que presentaron, brindando el espacio
para hacer la realimentacion requerida para las sesiones.

Luego de finalizar cada conversatorio los tres docentes se reunieron para llenar las
rabricas y estimar la valoracion obtenida por los estudiantes, teniendo en cuenta la observacién

directa en el desarrollo de las actividades realizadas.



5. Andlisis de la intervencion pedagogica

5.1.1 Analisis de la encuesta a padres de familia.

En la encuesta dirigida a los padres de familia para saber si existe acompafiamiento de
ellos en el proceso de ensefianza y aprendizaje, se escogieron tres preguntas que apuntan

directamente a este tema presentandose los siguientes resultados: (Ver anexo W).

Figura 22. Resultados primera pregunta de encuesta a padres de familia.

1. APOYAASU HIJO(A) A REALIZAR SUS
TAREAS ESCOLARES

SIEMPRE CASISIEMPRE ALGUNAS VECES

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 23. Resultados segunda pregunta de encuesta a padres de familia.

2. ;LASDECISIONES SOBRE QUE HACER CON
LASTAREAS ESCOLARESNORMALMENTE LAS
TOMA?

EL PADRE LA MADRE AMBOS OTROS

Fuente: Elaboracion propia.

92
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Figura 24. Resultados tercera pregunta de encuesta a padres de familia.
3. ;,Q[T]:Z DECISION TOMO, CUANDO RECIBO

LOS INFORMES ACADEMICOSY VEO QUE EL
RENDIMIENTO DE MI HIJO NO ES EL MEJOR?

66,70%

16,66% " 16,66%

HABLO CON VOY A LA ESCUELA OTRA
EL/ELLAPARA QUE Y HABLO CON EL
MEJORE PROFESOR

Fuente: Elaboracién propia.

En estos resultados se puede evidenciar que los padres de familia en un porcentaje de
50% dicen que apoyan a sus hijos en las tareas escolares, en un 58,33% ambos padres toman las
decisiones sobre qué hacer con las tareas escolares, y un 66,6% habla con su hijo para que
mejore cuando recibe los informes académicos y ve que el rendimiento de su hijo no es el mejor.

En este analisis se observa que un 50% de los padres de familia apoyan a sus hijos en las
actividades extraescolares, situacion ésta que nos motiva a promover estrategias que conlleven a
que el otro 50% se vincule a las actividades y acompafien a los estudiantes en el proceso
ensefianza aprendizaje para asi mejorar las dificultades presentadas.

5.1.2 Analisis del diagndstico.

Después de la aplicacién del diagnostico, se recolectaron los datos, haciendo un estudio

minucioso de éstos, estudiante por estudiante y pregunta por pregunta, literales, inferenciales y

criticas.
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Para lo cual se obtuvieron resultados donde se evidencia la falta de comprension
lectora en los educandos del grado 5 del centro educativo el Cafito. Como lo demuestra la tabla

y grafica de resultados.

Tabla 5. Consolidacion prueba diagnostica.

Tipos de preguntas % de alumnos con % de alumnos con
respuestas correctas respuestas incorrectas
Literales 43,05 56,95
Inferenciales 29,16 70,84
Criticas 25 75

Fuente. Elaboracion propia.

Figura 25.Resultados de la prueba diagnostica.

Resultados del diagndstico-segun tipo de textos
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a LITERALES INFERENCIALES CRITICAS

Tipos de preguntas

B % DE ALUMNOS CON RESPUESTAS CORRECTAS
M % DE ALUMNOS CON RESPUESTAS INCORRECTAS

Fuente: Elaboracion propia.
En las preguntas literales el 43,05 % de los alumnos obtuvieron respuestas correctas y

el 56,95 % respuestas incorrectas, lo cual deja dicho que un porcentaje bastante considerable, les
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falta desarrollar competencias para responder correctamente preguntas como: ¢, Segun el afiche,
qué porcentaje de agua dulce hay en la tierra?

a. 30%

b. 2.5%

c. 3.5%

d. 20%

Esta pregunta es la No 2 correspondiente al texto del afiche que se encuentra en el Anexo
(e). De acuerdo con lo anterior la competencia literal, segin describe (Cervantes Castro , Pérez
Salas , & Alanis Cortina , 2017) en el nivel literal el lector reconoce las frases y las palabras
claves del texto, se centra en las ideas e informacion que estan explicitas expuestas en el texto
por reconocimiento o evocacion de hechos.

Segun lo planteado por los autores, puedemos concluir que en nuestros estudiantes este
nivel es bajo, como se muestra en la figura 25, porque no localizan, ni identifican los elementos
del texto, como ideas principales, secundarias y comparaciones explicitas de los sucesos o
acciones presentadas en el texto.

En las preguntas inferenciales, solo un 29,16 % de los alumnos respondieron
correctamente y el otro 70,84% dieron respuestas incorrectas lo que nos alerta, ya que son
muchisimos los estudiantes que presentan dificultad al extraer informacion no explicita en el

texto, por ejemplo, en la pregunta ¢ Cual es el proposito de la noticia anterior?

a. Convencer al lector para cuidar las hormigas
b. Informar de una exposicion sobre las hormigas.
c. Narrar sobre la alimentacion de las hormigas.

d. Describir la forma como viven las hormigas.
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Esta pregunta es la No 1 correspondiente al texto informativo de la noticia que se
encuentra en el Anexo (e).

En esta pregunta los estudiantes respondieron equivocadamente en un alto porcentaje
porgue no centran la informacion que esta explicitamente expuestas en el texto como lo plantea
(Cervantes Castro , Pérez Salas , & Alanis Cortina , 2017) que en este nivel el estudiante debe
escudrifiar y dar cuenta de la red de relaciones y asociaciones de significados que permiten al
lector leer entre lineas, presuponer y deducir lo implicito. Este planteamiento demuestra que los
estudiantes del grado 5 en este nivel necesitan visualizar el contexto de la lectura y situarse en él,
es decir donde ocurren los hechos, el ambiente y los personajes, relacionados en el texto,
formulando las hipétesis y nuevas ideas.

En las preguntas Criticas, se observé una mayor dificultad ya que el 75 % de los
alumnos respondieron incorrectamente las preguntas y solo el 25 % de ellos respondieron bien,
dicho esto se percibe que a los estudiantes se les dificulta dar un juicio o concluir un texto, ya
que en este nivel se espera que el estudiante argumente como lo menciona (Cervantes Castro ,
Pérez Salas , & Alanis Cortina , 2017), quien afirma que en este nivel el lector es capaz de emitir
juicios sobre el texto leido, aceptarlo o rechazarlos.

Después de analizar lo expuesto por cada uno de los estudiantes, tanto en la prueba escrita
como en el desarrollo de las clases y los conversatorios, se observa que, a pesar de que éstos
presentan dificultad en la comprension lectora, participaron activamente en el proceso, dando
respuestas positivas, expresando sus apreciaciones, sus puntos de vistas y sus conocimientos
previos sobre las tematicas tratadas, evidenciandose esto en los resultados de la prueba
diagndstica, donde nos encontramos que no fueron totalmente nulos los porcentajes obtenidos en

las respuestas de las preguntas literales, inferenciales y criticas, para lo cual se hizo
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completamente necesario un refuerzo de éstas, apoyandonos en las tecnologias de la informacion
y comunicacion, disefiando y aplicando actividades interactivas, significativas y divertidas, que
potencialicen la competencia lectora.

En los conversatorios se puede comprobar lo anteriormente dicho al momento en que estos
pequerios expresaban su emocidn, interés, satisfaccion y el aprendizaje significativo que
adquirieron con el uso de las TIC.

5.2 Analisis del disefio de las estrategias y herramientas digitales.

En la aplicacion de las diferentes actividades, disefiadas para ser desarrolladas por los
alumnos en la plataforma Educaplay, cabe anotar que los aprendizajes obtenidos por ellos
favorecieron un aprendizaje significativo y les permitid participar activamente, estableciendo
conexiones con sus conocimientos previos, reflexionando, analizando la realidad, tomando
decisiones y desarrollando su pensamiento critico, reflexivo y analitico. Asi mismo, les
proporciond oportunidades de interaccion y cooperacion entre ellos, en las que pusieron en
practica sus habilidades cognitivas, lo que finalmente redundo en la realizacion correcta de las

actividades propuestas.

Por otro lado, al utilizar ellos la plataforma Educaplay como herramienta para la
realizacion de las actividades interactivas, mostraron su bienestar, ya que se les vio muy
motivados, con un alto nivel de interes, reflejandose en las intervenciones hechas en los
conversatorios, manifestando su alegria, agrado, entusiasmo y disposicion al realizar las tareas
propuestas, encaminandolos aun mas a el objetivo propuesto, pues los juegos son materiales

didacticos muy atractivos y motivadores para ellos. Esto quiere decir, que el juego cumple un
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papel muy importante en el proceso de ensefianza aprendizaje, ya que, con el uso de las TIC, se

potencializé la alfabetizacion digital de los alumnos.

5.3 Analisis de la implementacion de las clases

Durante la puesta en marcha de las actividades se pudo observar que algunos estudiantes
fueron mas participativos que otros, manifestaron sus emociones y conocimientos de los temas
desarrollados, demostradas en las respuestas que dieron ante las preguntas planteadas, dentro de
estas respuestas se encuentra la de la estudiante Lianet que dice: “"me gusto la de los marcianitos
por que fue divertida y aprendi a utilizar mejor el computador y a mejorar la lectura, aprendi lo
que era una noticia y que hay que aprender de nuestros errores, en estos dias que hemos estado
haciendo las actividades en la plataforma Educaplay ya casi todos hemos aprendido a manejarlo
a ver cOmo se usa, a prenderlo, apagarlo a manejarlo, es importante demorarse un poquito para
hacer las cosas bien y no apurarse para hacer las cosas mal™".(Ver anexo Q).

Estas respuestas nos motivan a pensar en las teorias sobre las herramientas digitales y el
estrecho vinculo con la ludica como lo plantea (Dominguez, (2015). A través del juego las
emociones se potencializan, siendo el estado emocional de la persona un factor importante que
determina el potencial del desarrollo humano™. (p.9).

La emocion, al finalizar la actividad, se percibe en el conversatorio, ya que los
estudiantes saben que es el momento de expresar sus emociones y se sienten ansiosos esperando
el momento de poder decir lo que sienten, ha llegado el momento y la docente pregunta ¢Qué
aprendieron de las actividades realizadas en la plataforma Educaplay?

Yeisi dice; ‘aprendi a prestar atencion en la pantalla y unir los nimeros con las iméagenes y

esto me hizo sentir feliz y orgullosa, y a mejorar en la lectura de los textos™". (Ver anexo S).
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Maria dice: ““aprendi que a medida que vaya haciendo las actividades voy mejorando los
puntajes, se hacer un texto, una noticia y para hacer esto tengo que estar atenta y concentrarme
en leer todas las cosas, también aprendi a hacer actividades en grupo en el computador, me senti
feliz, aunque hice unas actividades malas, pero hay que seguir adelante””. (Ver anexo N).

Esto demuestra lo que Senge et al., (2004) sefialan: “Los seres humanos aprenden mejor
mediante experiencias directas, solo “aprendemos haciendo” cuando la retroalimentacion de
nuestros actos es rapida e inequivoca”. (p.240), a través de las experiencias que se dan en grupo
dotada de cooperacion y empatia se adquiere aprendizajes significativos que ayuda a mejorar
las deficiencias que presentan los estudiantes y por ende el proceso lector ya que segun Solé
(1997) en Lomas (2003): “ la lectura es un proceso interactivo en el cual, quien lee construye de
una manera activa su interpretacion del mensaje a partir de sus experiencias y conocimientos
previos, de sus hipdtesis y de su capacidad de inferir determinados significados ”. (p.62).

5.4 Andlisis de la validacion de las estrategias.

Desde el inicio de la planeacion del proyecto de investigacion, se plantearon tres rubricas
las cuales contienen los logros esperados en cada clase y una general (Ver anexo J). Que abarca el
resultado final de la implementacion del proyecto, durante este proceso las estrategias disefiadas
en la plataforma digital Educaplay, se validaron a medida que se fueron desarrollando las
actividades. Para dicha valoracion se utilizo la evaluacion formativa planteada por:

Cebrian (2007) que la define como una herramienta valida para

el proceso de ensefianza aprendizaje que ayuda a definir y explicar a los estudiantes lo

que espera el profesor que aprendan, y dispone de criterios sobre como va a ser valorado

su trabajo con ejemplos claros y concretos. (Hernandez Mosqueda, Tobdn Tobén , &

Guerrero Rosas, (2016, p.366).
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Este tipo de evaluacion nos permitio observar el progreso de los estudiantes y evidenciar
el impacto que tuvo el disefio de las actividades en la plataforma digital Educaplay para el
fortalecimiento de la comprensidn lectora en los estudiantes del grado quinto, utilizandose la
rubrica como instrumento de registro de los avances obtenidos durante la implementacién de las
clases. Ya que segun: (Tobdn, 2013b): desde la socioformacion, las rabricas se definen como
instrumentos de evaluacion que permiten determinar el nivel de logro o desempefio en la
resolucion de problemas del contexto, relacionando una serie de indicadores con descriptores de
niveles de dominio. (Hernandez Mosqueda, Tobdon Tobén , & Guerrero Rosas (2016, p.367).

Mediante la observacion directa en el transcurso de las actividades desarrolladas, se pudo
analizar que los estudiantes asimilaron los contenidos, alcanzando los logros propuestos ya que
se evaluaron las categorias o variables de interpretacion, comparacion, analisis critico,
reconocimiento e inferencia y el componente pragmatico, midiendo las subcategorias de
comprension literal, inferencial y critico de textos narrativos e informativos.

Los resultados se registraron en una rdbrica la cual arrojo la siguiente informacion:

Tabla 6. Consolidados resultados de la rubrica

INDICADORES NIVELES % DE ALUMNOS
BASICO 16,67

1 ALTO 66,67
SUPERIOR 16,66
BASICO 83,33

2 ALTO 16,67
SUPERIOR 0
BASICO 50

3 ALTO 50
SUPERIOR 0
BASICO 16,67

4 ALTO 75
SUPERIOR 8,33

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 26. Gréfica resultados de la rubrica.
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Fuente: Elaboracion propia.

Después de analizar los resultados obtenidos durante la valoracion de los desempefios de
los estudiantes, se puede concluir que en el indicador nimero uno el 16,67% se ubico en el nivel
bésico, el 66,67% en el nivel alto, y el 16,66% en el nivel superior. Lo cual demuestra que un
alto porcentaje de los estudiantes, Identifica elementos propios de textos narrativos e
informativos que emplea para inferir informacion.

En el indicador nimero dos el 83,33% se ubico en el nivel basico y el 16,67 % en el nivel
alto. Esto indica que un gran porcentaje de los estudiantes atn se ubican en el nivel basico, lo
que quiere decir que se necesita seguir con la aplicacion de actividades, que ayuden a mejorar la
competencia lectora y lograr que comprendan de manera literal, inferencial y critica diferentes
tipos de textos.

En el tercer indicador, el 50% se ubicd en el nivel basico y el otro 50% en el nivel alto.
Es decir que un gran numero de estudiantes identifica la intencion comunicativa de cada uno de
los textos leidos.

Por ultimo, en el cuarto indicador el 16,67% se ubicé en el nivel basico, el 75% en alto y

el 8,33% en el nivel superior. De esta manera se puede observar que las actividades realizadas
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fueron de gran ayuda, ya que el 75% de los estudiantes comprenden el mensaje oral de un texto,
teniendo en cuenta la informacién implicita y explicita.

En los desempefios alcanzados por los estudiantes se evidencié la evolucion en los
niveles de comprensidn lectora, a través de la aplicacion de los recursos digitales disefiados en la
plataforma digital Educaplay, logrando captar el interés, la motivacion y la atencion de éstos,
donde interactuaron, analizaron textos de manera critica, aprendieron jugando, y se divirtieron
alcanzando asi resultados significativos. Es relevante anotar que debemos continuar con este
proceso, con el propdsito de seguir mejorando los aspectos en los que los estudiantes presentaron

mayor dificultad.
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Conclusiones

La comprension lectora es una de las habilidades que mas dificultad se manifiesta en una
poblacion de estudio en cualquier Institucion o Centro educativo y el nuestro no es la excepcion.
Por ende, y de acuerdo con el modelo interactivo de lectura en la plataforma Educaplay, se logré
disefiar e implementar actividades orientadas al mejoramiento de la comprension lectora en los
alumnos del grado 5° del Centro educativo el Cafito en el municipio de Toluviejo, en el
departamento de Sucre, motivando a los estudiantes para que de manera ludica aprendieran a
analizar colaborativamente los diferentes tipos de textos, identificando la intencién comunicativa
de éstos.

A través de la aplicacion de la prueba diagnostica, se identifico el nivel de comprension
lectora inicial de los estudiantes, demostrando con esta que la mayoria de ellos comprendian
literalmente los contenidos de los textos, pero en un porcentaje bastante alto, presentaban
muchas deficiencias en los niveles inferencial y critico, permitiéndonos direccionar el disefio e
implementacion de cada una de las actividades sustentadas en la gamificacion y la lidica (video
quiz, completar oraciones, sopa de letras y test), las cuales tuvieron gran aceptacion entre los
estudiantes, mostrando gran interés, atencion y motivacion al realizar colaborativamente los
ejercicios de una manera lddica y dinamica siendo una experiencia significativa para ellos.

En cuanto al impacto que tuvo el uso de la plataforma Educaplay en el fortalecimiento de
la comprensidn lectora, se pudo comprobar al evaluar mediante rubricas, la efectividad de ésta,
ya que los estudiantes aprendieron a utilizar e interactuar en ella, adquiriendo habilidades en el
manejo del computador, en la competencia lectora y en el andlisis critico de diferentes textos

planteados en cada sesion.
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Los aportes desde el ambito individual fueron los siguientes: la participacion activa de
los nifios y nifias en la realizacion de las diferentes actividades interactivas, mejor comunicacion
entre alumno-profesor, el docente actué como facilitador del proceso de ensefianza, donde se
present6 un intercambio de ideas y conocimientos mediante el uso del computador y de aquellos
recursos digitales educativos disefiados para potencializar esos aprendizajes, todo esto propicio a
que los alumnos expresaran emociones y sentimientos, que se reflejo en el desarrollo de las
actividades, donde observamos a los nifios y nifias motivados aprendiendo, ya que
anteriormente ellos sentian pereza al leer un texto del libro, en la actualidad con el uso de las
TIC, se logré estimular la lectura a través de las actividades interactivas, también se propicié un
trabajo colaborativo, ya que durante el proceso de realizacion de las actividades, se crearon
equipos de trabajo a raiz de la escasez de computadores, donde los alumnos
leyeron,asociaron,analizaron,comprendieron e intercambiaron ideas para responder
adecuadamente cada una de las actividades propuestas, potencializando asi, los procesos de
aprendizaje.

Desde el &mbito social, podemos de igual forma mencionar, que el uso de las Tic, ayudo
a disminuir en un momento determinado la brecha digital existente en el lugar donde residen los
alumnos al igual que los padres de familia, ya que por ser zona rural no habian tenido la
oportunidad de utilizar este tipo de herramientas, asi mismo, por la carencia de conectividad y de
computadores. Con la puesta en préactica de esta investigacion tuvieron la oportunidad de
interactuar y manipular el computador, esto llevé a que se motivara su uso para el desarrollo de
las actividades. Asi mismo, se fortalecieron los lazos familiares, ya que los padres de familia se
vincularon al desarrollo de las actividades, permitiendo una mejor interaccion y cooperacion

entre nifios y padres, de igual forma, entre docentes y padres de familia.



105

De igual forma, nuestra investigacion tuvo un impacto pedagogico, ya que estimulo el
interés en los demas docentes del centro educativo, quienes manifestaron su deseo de
alfabetizarse en las TIC para hacer uso eficiente de los recursos educativos digitales y adaptar los
contenidos didacticos dejando a un lado las clases tradicionales, generando nuevas posibilidades
de aprendizajes mas dinamicas, concientizandose que la tecnologia es una herramienta esencial
en estos tiempos donde el mundo moderno asi lo exige. Por ultimo, despert6 la motivacion y el
acompafiamiento de los padres de familia y demas estudiantes al involucrarse en cada una de las
actividades escolares.

Esta investigacion fue pertinente y con una proyeccién innovadora, las TIC fueron
mediadoras para el disefio e implementacién de la secuencia didactica con la cual se logré
alcanzar un alto nivel de desempefio en la habilidad comunicativa y lectora de los estudiantes del
grado quinto, es por ello que debe ser tenida en cuenta para que otros docentes se motiven a
utilizarla y transformen su préactica pedagogica, donde el gran beneficiado seré el estudiante,
desarrollando competencias no solo de lectura sino de convivencia, al convertirse en ser integro
de su aprendizaje.

Por altimo, podemos afirmar sin lugar a dudas la satisfaccion que nos embarga al
evidenciar los resultados obtenidos por parte de los estudiantes, donde se observa en gran medida
el progreso que tuvieron al comprender textos leidos y al manejar la plataforma Educaplay. Asi
mismo, nosotros como docentes afianzamos conocimientos en la elaboracion de actividades

interactivas, uso de recursos y herramientas digitales.

Las tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, son herramientas muy interesantes
y maravillosas para ser utilizadas como estrategias metodoldgicas y de apoyo en el proceso

ensefianza-aprendizaje. En nuestro caso al usarlas y ponerlas en practica nos fue de gran
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beneficio, tanto para mejorar la comprension lectora en los estudiantes como para el manejo de
los computadores, sin dejar de resaltar el acompafiamiento auténtico de los padres de familia 'y el

apoyo de los demas compafieros del centro educativo.

Recomendaciones
Finalizado el proceso investigativo, se fundamentan una serie de recomendaciones,
las cuales surgen de este trabajo de campo, al respecto se recomienda:

Con relacion al Centro educativo, para mejorar los resultados de las pruebas Saber, se
hace necesario realizar actividades pedagdgicas enfocadas a la utilizacion de las TIC para lograr
motivar a los estudiantes mediante estrategias innovadoras que contribuyan a fortalecer las
competencias lectoras.

Asimismo, se recomienda la alfabetizacion de docentes del Centro educativo, para que cada
uno tenga manejo de las TIC y elabore sus propios recursos educativos digitales, con el propdsito
que los estudiantes se encuentren motivados y accedan de manera divertida a la informacion.

Finalmente, que el Centro educativo gestione la adquisicion de equipos tecnolégicos que

favorezcan el desarrollo de actividades digitales y habilidades en TIC en los estudiantes.
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ANexos

Anexo A. Registro fotogréafico

Instalaciones del Centro Educativo el Caiiito.
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Anexo B. Carta al Rector

Toluviejo, octubre 21 de 2021

SENOR:

Miguel José Bohorquez Contreras

Director Centro Educativo el Caiiito( Toluviejo).
E. S. M.

Cordial saludo.

Por medio de la presente, los abajo firmantes estudiantes de la Universidad de
Cartagena en la maestria Recursos Digitales Aplicados a la Educacion, le solicitamos muy
respetuosamente como representante legal del establecimiento educativo que dignamente
regenta, autorizacion para la intervencion pedagogica del proyecto de grado que tiene como
OUCtivO ECiicial. FOTIAICTET 1a TOmMpTOnbivn ICI0Ta TMOMIARIT T U5 UT ia platatorma
EDUCAPLAY a través del aprendizaje basado en juegos (ABJ) en los estudiantes del
grado quinto del centro educativo el Caiiito, con el acompaiiamiento de los padres de
familia, a sabiendas de que nuestro compromiso investigativo propendera para que los
nifios y nifias del grado 5° de nuestra institucion, mejoren los procesos de lectura y niveles

de comprension lectora a través de esta herramienta digital.

Agradecidos por la atencion prestada.
Atte.

Maria Martinez Chavez Yolima Mercado Ricardo Haroldo Herndndez Pérez



Anexo C. Consentimiento Informado

Centro Fducativo el Caiiito
Toluvicjo — Sucre
Codigo Dane 270823000216
Nit. 823.003.229-9
Nicleo educative n® 9
CONSENTIMIENTO INFORMADO
Canito, octubre 21 de 2021

Seiiores

PADRES DE FAMILIA
Centro educativo el Caflito
La ciudad

Cordial saludo.

Por medio de la presente nos permitimos solicitar su autorizacion y consentimiento
para la participacion de su hijo(a) en el proyecto de mvestigacion denominado:
“Comprension lectora a través de la plataforma digital EDUCAPLAY para alumnos
del grado guinte (5°) del Centro educativo el Caiiito con el acompanamiento de los
padres de familia”, para que a través de esta experiencia, se tomen evidencias fotogrificas
de achividades de indole pedagdgico, registros con informaciin individual donde los nifios
y nifas endran ia oportunidad de interactuar y desarroifar para mejorar su proceso fector y
escritor en el aula de clases, recordandoles que la informacion suministrada, quedara en
completa reserva sin revelar su nombre o datos de identificacion solo para fines
académicos.

En constancia dc lo antcrior

Firma dei padre o acudienie: (X

Lugar y fecha:

117
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Anexo D. Prueba de caracterizacion de comprension lectora para los estudiantes

de 5° quinto grado del centro educativo el Caiiito.

El presente diagnostico esta disefiado con el proposito de identificar las dificultades sobre
comprension lectora que presentan los estudiantes del grado 5° de educacion basica primaria del
Centro Educativo el Cafito -Toluviejo- en el Departamento de Sucre, para lo cual se trabajaran
3 actividades diagndsticas que consisten en leer y analizar textos narrativos e informativos como
son una narracién, un afiche y una noticia donde se encuentran dos preguntas literales, dos
inferenciales y dos criticas, donde daran respuesta a cada una de ellas, tipo prueba saber, de
seleccion de Unica respuesta, teniendo en cuenta acciones puntuales y relevantes que serviran de

guia en el proceso evaluativo, como son:

» Trabajar en forma individual con cada estudiante (quien también se denominara lector).
Recuerde que el ambiente debe ser tranquilo y amable, lejos del ruido y de situaciones
que desvien al lector de su tarea.

» Para iniciar el ejercicio, se debe proyectar y entregar a los evaluados el texto narrativo, el
afiche y la noticia que se van a leer y las preguntas a responder, las cuales deben tener
diligenciado el nombre completo del estudiante, el curso, el afio escolar y la fecha del
ejercicio.

» Debe haber una ficha de registro por cada estudiante. (Los textos deben estar escritos en
letra grande y a espacio 1.5)

> Se espera que el evaluando lea el texto y dé respuestas a las preguntas.
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Anexo E. Diagnostico inicial sobre Comprensién Lectora

CENTRO EDUCATIVO . .
EL CANITO Centro Educativo El Cafiito.

%,S? ) Toluviejo — sucre
j‘] Cédigo Dane N*: 270823000216
NIT: 823.003.229-9

TOLUVIEJO - SUCRE

1. Nombre del Centro Educativo

2. Departamento

3. Municipio

4. Grado:

5. Afo

6. Nombre del Estudiante
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Lee el siguiente texto

“Mama. ¢Qué es lo mas importante en el mundo?” pregunta la pequefia Yuli, con
su voz
dulce y tierna.

“T10, mi amor” responde su madre.
“No mamad. Me refiero a lo mas importante para ti, para mi para todos.”
“No lo sé, hija”.

“¢Qué crees ti? He pensado en algo que te puede ayudar. Anota en tu libreta las
cosas que haces y lo que necesitas para hacerlas. Aquello que se repita en tu cuaderno
sera lo mas importante”.

Asi lo hizo la pequefia Yuli. “Esta mafiana, al levantarme, me fui a bafar: necesité
jabdn, esponja, toalla y agua. Me cepillé los dientes y necesité pastas, cepillos, vasos y
agua. Desayuné y necesité comida, cubiertos, trastos y agua. Fui al bafio antes de salir,

me lavé las manos y necesité jabon y agua. En clase pinté un cuadro y necesité vinilos y
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agua. Llegué a casa muy cansada y necesité agua. Ayudé a lavar la pecera y necesité
esponja, una red y mucha agua”.

Al final del dia, Yuli empez0 a contar lo que se repetia en su cuaderno: agua,
agua, agua. “Para todo necesito agua, mama. Creo que ya sé que es el agua, porque la
necesito, porque me gusta, porque nadie podria vivir sin ella y porque fue lo que mas
veces anoté en mi cuaderno”.

“Bien, Yuli. Asi descubriste esto hoy. Mafana, al leer este cuento todo el mundo
lo sabré y cuidaran de ella porque es lo mas importante del mundo”.

Marca con una x la respuesta correcta
1.  ¢De qué se trata el cuento?
a. Del amor entre madre e hija
b. Sobre las actividades que realiza Yuli en el dia
c. Sobre la importancia del agua
d. Sobre la importancia de la tierra

2. Segun el texto, ¢como se di6 cuenta Yuli de la importancia del agua?

a- Por informacion de la mama

b- Porque anot6 todas sus actividades diarias en un cuaderno
c- Porque se lo contd un amigo

d- Porque se lo dijo su profesora

3. Luego de anotar sus actividades, Yuli descubrié la importancia del agua porque:
a- Necesito el agua para bafiarse
b- Necesito el agua para tomar

c- Necesit6 agua para lavar la pecera
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d- Todas las anteriores
4.En el texto la expresion “Todo el mundo lo sabra y cuidarén de ella “se refiere a:
a. El cuidado de la madre hacia su hija.
b. El cuidado de las personas hacia el agua.
c. El cuidado de Yuli hacia el agua.

d. Que todas las personas conoceran la historia de Yuli y cuidaran el agua.

5. Laintencion del texto anterior es:

a- Dar a conocer las relaciones entre madre e hija.

b- Conocer las actividades que hacemos diariamente.
c- Informar sobre el uso del agua.
d- Crear conciencia sobre la importancia del agua.

6. Por el contenido del texto se puede afirmar que este va dirigido a:

a. Losamigos de Yuli.

b. Investigadores sobre el medio ambiente.

c. Atodas las personas que lean la historia de Yuli.

d. Lectores interesados en el cuidado del medio ambiente

7. Observa las imagenes y selecciona las que muestran la funcion vital del agua en los seres

VIVOs.
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Observa y analiza el siguiente afiche

‘gua@M ;

~<S O lce-
\:,“ ol i .._=,(,_,:) es agua

Yo| e

™~ * L
o




Teniendo en cuenta el afiche anterior responde las siguientes preguntas:

1. Luego de observar el afiche se puede afirmar que el tema es:
a. Cdémo vivir sin agua.
b. La contaminacion del agua.
c. El cuidado del agua.
d. El agua potable.
2. Segun el afiche, qué porcentaje de agua dulce hay en la tierra:
a. 30%
b. 2.5%
c.3.5%
d. 20%
3. Segun el afiche, ¢cuantos dias podria sobre vivir el ser humano sin agua?
a. 46 dias
b. 3 dias
c. 5 dias
d. 2 dias.
4. El autor del afiche anterior tiene la intencion de:
a. Informar sobre el cuidado del agua
b. Dar instrucciones del cuidado del agua.
c. Narrar una secuencia de eventos.
d. Opinar sobre un acontecimiento.
5. En el afiche, la palabra “POTABLE” se refiere al agua:

a. No apta para ser consumida
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b. De los rios y lagunas.

c. Apta para ser bebida.

d. Lluvia reciclada.

6. Seguin la manera como esta planteado en el afiche, “El agua es un recurso no

renovable”. Se puede decir que el agua:

a. Es un recurso que se agota.

b. Es un recurso que vuelve a renovarse.

c. Es un recurso que no se agota

d. Es un recurso que se debe cuidar.



Observa y lee la siguiente noticia

Expo Hormigas: Comunicdacion y Sociedad

Se presentara en Bogota hasta el 14 de septiembre

La exposicion “Hormigas: Comu-
micacion v Sociedad " del Programa
EXPLORA CONICYT vigja por todo
el departamento de Cundinamarca
v llega ahora a la ciudad Bogota.

Esta exposicion muestra la
asombrosa forma de vida v co-
nmnicacion de las hormigas, los
mas exitosos insectos sociales
que habitan la Tierra. En la ex-
posicion se pueden ver afiches
v realizar actividades para sa-
ber quiénes son estos diminutos
SeTes, cOmo se relacionan con
amigos v enemigos, v como los
afecta la presencia del ser hu-
MAno.

La exposicion es especialmente
interesante para ninas v ninos de

ensenanza basica, pero tamhbien
jovenes v adultos estan invita-
dos a participar de este evento
cientifico v cultural.

La exposicion s5& presenta en
Corferias en la cindad de Bogota.
Desde el 1 hasta el 14 de sep-
tiembre, todos los dias entre las
9:00 am v las 5:0 pm.

ret=hioupdid=SRE e rmd =58 {roreultads = 01 de ceptiombre de 2001)
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Responde teniendo en cuenta la noticia anterior:
i. ¢Sobre qué hecho se informa en esta noticia?
a. Una plaga de hormigas peligrosas
b. Una exposicion sobre hormigas.
c. Las actividades realizadas en Bogota.
d. Las atracciones turisticas de Cudcuta

ii. ¢Cuando se realizara la actividad?

a- Solo el 1 de septiembre.
b- Después del 14 de septiembre
c- Entreel 1y el 14 de septiembre.

d- El 1y el 14 de septiembre.

iii. ¢Cudl es el proposito de la noticia anterior?
a. Convencer al lector para cuidar las hormigas
e. Informar de una exposicion sobre las hormigas.
f. Narrar sobre la alimentacion de las hormigas.
g. Describir la forma como viven las hormigas.
4. Se puede afirmar que en el texto anterior:
a. Las hormigas perjudican el agua.
b. Las hormigas se comunican entre si.
c. Las hormigas se relacionan con los amigos.

d. Las hormigas son seres muy grandes.

5. Por el contenido de la noticia se puede afirmar que esta exposicion va dirigida:

a.Unicamente para nifios y nifias.

127



128

b. Para todos los invitados al evento.
c.Para profesores de las universidades.

d. Cientificos especialistas en hormigas.
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Anexo F. Cronograma

CRONOGRAMA DE INTERVENCION
¢.OMO rortalecer 1a COMPINSION 1ECLOTA e 105 eSTugIantes gel graao

PREGUNTA DE quinto (5') del Centro educativo el Caiito - Toluviejo a través de la

INVESTIGACION: plataforma diqital Educaplay con el acompanamiento de los padres de

DEL GRUPO: Haroldo Hernandez , Maria Martinez Chavez y Yolima Mercado Ricardo !

FECHADELA ACTIYIDAD; INSTRUMENTO DE
CATEGORIAD  PROGRAMACI ;QUESEHIZO TICS RECOLECCION
YARIABLES ONDELA  OSEHARA? UTILIZADAS EMPLEADO (PRUEBAS,  NARRACIGN DE LO ACONTECIDO ANALISIS BREYE
Comprension S hiza la respectiva ambientacion conlos En el analiss de los resutados de la prusba diagnostica
interpretacicin testua, estududiantes demastranda interes y espectativas en | e obtuvieron los siguientes resutados, En las
Conocimientos Bplcacin dela ¢l desarrollo de a actividad, paralo cual se rabajaran | prequntas literales el 43,05 % abtuvieron respuestas
previos, prueba diagnostica| Formulariog de | Prueba enmedio fisicoy testos natrativos e informativas, donde se e facita | correctas y el 56,35 % respuestas incorrectas, o cual
-Companente Stoaraoze Bs0iita. Google fotogratias una fatacapia al estiante con uns histporia sabre |3 | deja dicho que un porcentaje bastante congiderable no
Digenos en para la elaboracian de as actividsades interactivas de| Las diferentes actividades disenadas en Educaplay, se
Herramientas digitales. Elaboracion de las | plataforma [ utizamos la plataforma Educaplay, videos de erearon con base ala necesidad evistente en mejorar la
Plataforma Virual, | 2510202022 attividades educaplay youtube y genially, donde, e plataforma educaplay | comprension lectara en los alumnos del grada quinto,
Habilidad 0Bto32022 interactivas para  {youtube se tealizaron varia actividades como videoquizz,  |yaque éstas presentaban difcuades enla
-comprension de 1510342022 [astres clases, | qenially Fotagrafias 50pas de letra, completar araciones,leertertosy | comprension de testas.
Companente Desarrollo delas Pata la primera clase sabre el tema de anatracion se | Al realiza el andlisis de las primeras actividades
pragmatico. Marzo 0 {fyf5  [primeraclase  [plataforma iicid ¢on lamotivacian  esploracion de los saberes | apicadas nos pudimas dar cuenta que los estudiantes
Bprendioaje basadoen [Marzo Y7 |Desanollodels | educaplay previos que o estudiantes tenian, pasteriormente | estén muymotivadas par eluso de los computadores y
[ueqos. Marzo 1822, [sequndaclase  [youtube Diarios de campo,conversatoria, | s proyectd un video sobre la natracidn y sus sobre taodo por el tipo de actividades interactivas que se
Gamificacion Maro 28, Desanollo dela  [genially videos, fotoarafias yaudios | momentas, con alprapdsita de afisnzar eltemae  {les dio para realizar, se evidencialafaha de aglidad al
[nterpreta valorar los
Lompara desempefios de En eltrangeurso de [a primera clage se fugran Lo tres docentes se reunieron y evaluaran alos ifias,
Criica los estudientes evaluzndo los avances de los estudiantes mediante ~{teniendo en cuenta los diferentes logros plasmados en
‘Recanace seleccionados una rubrica que contiene log indicadares laribrica ¢anlos desemperios: ajo, bsieo, atoy
nfire 3032022 paralamuestra | CoRubrics Diarios de campo, fotografias. | relacionados con el tema, superior,

Fuente:elaboracion propia



Anexo G. Encuesta a padres de familia.
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-

B

(Centro Educativo el Caiiito
?Cw Toluviejo - Sucre
9,"*‘* Cédigo Dane 270823000216
i\ 1 Nit. §23.003.229-9
& miicleo educativo n° 9
-
.

Encuesta para padres de familia

Por medio de esta encuesta queremos conocer su opinion sobre algunos aspectos
relacionados con la educacion de sus hijos(as). Para ello, les solicitamos que
respondan a una serie de preguntas que pueden contestar o sefialando con una X, la
opcion o las opciones que les parezcan mas apropiadas para definir e identificar las
situaciones y los casos que se plantean.

Les pedimos su colaboracion para intentar mejorar la educacion de sus hijas(os),
partiendo de sus opiniones sobre determinados factores que influyen en ella.
También les indicamos que nos sefialen sugerencias sobre la posibilidad de que
consideren necesario formarse ustedes mismos sobre estos temas.

@ hhp1970@gmail.com (no compartidos) Cambiar de cuenta

*0Obligatorio
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1. Datos personales (estado civil)

O Soltero(a)
(O casadofa)
() Unidn Libre

O viudo(a) o separado(a)

2. Nivel educativo alcanzado por el padre o madre. *

O Primaria

() secundaria
() Técnico o tecnolago

O Universitario

() Ninguno
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3. Ocupacin actuo del padre o la madre.

Tu respuesta

i Apoya  suhjola) a realaa sus treas escalores

() Siempr
() Casi siempe
() Algunas veces

O Cagi nunca

() Nuncs



3. 51 usted no ayuda a su hijo/a, 0 sblo Lo hace en alqunas ocasiones, jcudl es la causa? *

O No lo puedo ayudar, no tengo tiempo.
O No puedo, no tengo los conocimientos necesarios para ayudarle.
O No necesita mi ayuda, el sabe realizarla solo(a).

O Lo mando al refuerzo, alla lo apoyan.

6. Las decisiones sobre Qué hacer con Las tareas escolares normalmente Las toma. *

O Otros miembros de la familia

O ot

133
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% Exisfen normas claras sobre k. funcionamiento de a convivenciaen cosa (hrarios i
actividades escolares, rﬂglns ® cumporh]mienfos, eft)

K
() N

B3En cas, by report de responsaoilidaes e tp escolar ue cado unodebe cumplir para ue oo
oy bien?*

K
() N
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9. ;Qué decision tomo, cuanda recibo Los informes académicos y veo que el rendimiento de mi hijo(a)
no es el mejor?

O Hablo con el/ella para que mejore.
O Voy ala escuela y hablo con el profesor.
O Simplemente le impongo un castigo.

O Busco & ofra persona para que lo refuerce

O oto:

10. Usted como padre de familia, con su nivel de formacidn se siente con capacidades para apoyar a
su hijola) con las actividades escolares? *

O s
O Mo

m Borrar formulario

Nunca envies contrasefias a través de Formularios de Google.

Este contenido no ha sido creado ni aprobado por Google. Notificar uso inadecuado - Términos del Servicio -
Politica de Privacidad




Anexo H. Diario de campo pedagdgico

Centro educativo el Cafiito  Grado: quinto
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Clase N°

Fecha

Hora

Nombre de la actividad:

Objetivo:

Descripcion de la actividad

Desarrollo de la actividad

Reflexiones del docente

Fuente. Elaboracion propia



Anexo |. Conversatorio
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Fecha: Hora:
Objetivo:
Tema de la discusion Reflexiones

Fuente. Elaboracion propia

De las actividades realizadas, ¢ Cudl te llamo6 més la atencion? ¢Por que?

¢ Qué aprendieron de las actividades realizadas en la plataforma Educaplay?




Anexo J. Rubrica
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Indicadores

Rubrica de valoracion

Nombre del estudiante:

Bajo

Basico

Alto

Superior

1.0-2.94

2.95-3.94

3.95-454

455-5.0

Identifica elementos propios de textos
narrativos, informativos e instructivos que

emplea para inferir informacion.

Comprende de manera inferencial, literal y

critica diferentes tipos de textos

Identifica la intencion comunicativa de cada

uno de los textos leidos.

Comprende el mensaje oral de un texto,
teniendo en cuenta la informacién implicita y

explicita.

Fuente. Elaboracion propia
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Anexo K. Validacion de Instrumentos por expertos.

UNIVERSIDAD DE CARTAGENA

MAESTRIA EN RECURSOS DIGITALES APLICADOS A LA EDUCACION

VALIDACION DE LOS INSTRUMENTOS POR EXPERTOS

Toluviejo -Sucre- 15 de noviembre de 2021

Experto Nombres Apellidos

Diana Constanza Pefia Rojas

Profesién

Docente

Cordial saludo

Este trabajo tiene como objetivo general: Fortalecer la comprension lectora mediante el uso de
la plataforma EDUCA PLAY a través del aprendizaje basado en juegos (ABJ), bajo el principio
de gamificacion, en los estudiantes del grado quinto del centro educativo el Cafito y el
acompafamiento de los padres de familia. y como objetivos especificos: Identificar las
deficiencias en las competencias lectoras, implementando una prueba diagnéstica para definir las
necesidades formativas de los estudiantes del grado 5° del Centro Educativo el Cafiito.

> Disefiar las estrategias y herramientas didacticas que se van a trabajar en la plataforma

EDUCAPLAY, para mejorar la comprension lectora y el acompafiamiento de los padres de

familia.
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> Implementar las estrategias desarrolladas en la plataforma digital EDUCAPLAY, desde el
enfoque del aprendizaje basado en el juego, bajo principio de gamificacion buscando el
fortalecimiento de la comprensidn lectora y el acompafiamiento de los padres de familia.

> Validar la estrategia didactica implementada mediante rubricas para fortalecer la comprension
lectora con la ayuda de la plataforma EDUCAPLAY, y a través del aprendizaje basado en

juegos (ABJ), bajo principio de gamificacion.

A fin de garantizar la fiabilidad de nuestros procesos investigativos, nosotros, Haroldo
Hernandez Pérez, Yolima Mercado Ricardo y Maria Margarita Martinez en calidad de profesores
investigadores, solicitamos su colaboracion para la validacién de los instrumentos: Encuesta,
caracterizacion, diario pedagdgico, conversatorio, rubrica pertenecientes al trabajo de grado
titulado: Comprension lectora a través de la plataforma digital EDUCA PLAY para alumnos del
grado quinto (5°) del Centro educativo el Cafito_con el acompafiamiento de los padres de familia.

En adjuntos encontrard tanto los instrumentos como la rabrica evaluativa de los

mismos.

Agradecemos su disposicion y quedamos atentos a su respuesta.
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RUBRICA DE VALIDACION

1.  Datos de identificacion del experto

Nombre del evaluador: Diana Constanza Pefia Rojas

Perfil académico: Licenciada en Educacion Basica con Enfasis en Humanidades y

Lengua Castellana. Especialista en el Arte de los Procesos de Aprendizaje. Magister

en Investigacion Social interdisciplinaria. Con experiencia de 15 afios en la ensefianza del

Espafiol en Educacion Media y Superior. Actualmente, docente de tiempo completo en

la Universidad Ean, en el nlcleo de Lengua Materna

Experiencia en el campo de investigacion:

Asesora de proyectos de grado de estudiantes de pregrado y especializacion.
Ponente en eventos nacionales e internacionales.
Participante del grupo Comunicacion y cultura Universidad Distrital.

Fundadora del grupo de investigacion: Coeducacion y perspectiva de Género Gimnasio Vermont.
Actualmente, parte del grupo de Investigacién Linguistica y Comunicacién organizacional, de la
Universidad Ean.

Criterios de valoracion del instrumento

Pertinencia: El indicador o item es esencial para evaluar ese concepto, categoria, subcategoria e
instrumento. Si considera que no es asi debe ser excluido, a menos que recomiende alguna

modificacién en las recomendaciones.

Claridad: La redaccion del indicador o item es clara. Se comprende lo que indaga. Coherencia:

El indicador o item guarda estrecha relacion con los conceptos las categorias y el instrumento.
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Suficiencia: Los indicador o items de la misma categoria son suficientes para obtener la

informacion que se requiere.

Instrumento a evaluar:
Aplicado para grado:

Objetivo del instrumento:

Pertinencia Claridad Coherencia | Suficie

ncia

CRITERIO Si N Si No No S N

ITEM o i i o

Formulacién de preguntas

Cantidad

Grado de dificultad

Disposicién del contenido

Relacién con el objetivo de la

investigacién

Otros criterios

Observaciones:

Firma del evaluador:

ey,

) 4
Z \: Ll Le —
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Anexo L. Clase 1. Video

https://drive.google.com/file/d/1kt_kyEQO RTCj8bPKWcswmn_bY8bqtACT/view?usp=sharing
Anexo M. Grabacion actividades interactivas clase 1
https://drive.google.com/file/d/1X9EHBV7-pV--xQf31U8evRM3d2sPAMp_/view?usp=sharing
Anexo N. Audios primer conversatorio
https://drive.google.com/file/d/14Y48bRMa_9rdLIOVIV19 qgr8zqgKOeaus/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/ILMMLpynPM5eNe93N9Eap WIlev3JFnPLV/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1XuG9f1GHCapZEJXKkroWbVQk-dFiLuH/view?usp=sharing
Anexo O. Grabacion clase 2
https://drive.google.com/file/d/1Y35D0D-BFbV1GmyBJIMIgrjXFKt5MNVc/view?usp=sharing
Anexo P. Grabacion actividad interactiva clase 2
https://drive.google.com/file/d/1bofcmKdrwFe-YEG)Y1Vy8dh9CO0V6xOCo/view?usp=sharing
Anexo Q. Audios segundo conversatorio
https://drive.google.com/file/d/1PXCLXC-Ksu4iHK4PIVWBESuVuge6gA9G/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1i8LKO0OyY08IgRgynVkD6gQKFISWCOuTIm/view?usp=sharing
Anexo R. Grabacion clase 3
https://drive.google.com/file/d/17qotloann_1XeVHWizESn8BQ-9z2ZT4v/view?usp=sharing
Anexo S. Audios tercer conversatorio
https://drive.google.com/file/d/1FnKNz5zXUQo5nEQcqtGOKIrI7f5)5p5Z7/view?usp=sharing

https://drive.google.com/file/d/IMcLXbNrA3pQTXDXTLth3mYkkdJDizWBv/view?usp=sharin

Anexo T. Grabacion padres de familias

https://drive.google.com/file/d/1UYuDF8tM1ljpOQ7jZXUbtrzgY_PpVdyr/view?usp=sharing
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Anexo U. Video. Clase interactiva con padres de familia
https://drive.google.com/file/d/1SBagxn-Y 3Pp4MugmamRAQJUFSMrPPXAT /view?usp=sharing
Anexo V. Conversatorios padres de familias
https://drive.google.com/file/d/1laxIMAKkHjHMWKbloJIDAInM2n58kAtU-d/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1h2Wzb1yO5IXmligYIdlal8EltwoYbCc8/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1sSEPCYD7X46UdRq3zw2CICvZJzXcqJVAT/view?usp=sharing

Anexo W. Resultados de las preguntas de la encuesta a los padres de familia



Anexo W. Resultados de las preguntas de la encuesta a los padres de familia

Tabla 2

ENCUESTA A PADRES DE FAMILIA

. ¢Las decisiones sobre qué hacer con las tareas
escolares normalmente las toma? %
El Padre 8,33
La Madre 25
Ambos 58,33
Otros 8,33
Tabla 3

ENCUESTA A PADRES DE FAMILIA

. Apoya a su hijo(a) a realizar sus tareas escolares %
Siempre 50
Casi siempre 33,3
Algunas veces 16,6
Tabla 4

ENCUESTA A PADRES DE FAMILIA

. ¢ Qué decisién tomo, cuando recibo los
informes académicos y veo que el %

rendimiento de mi hijo no es el mejor?

Hablo con el/ella para que mejore 66,7

Voy a la escuela y hablo con el profesor 16,66

Otra 16,66
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