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Resumen

Titulo: Implementacion de una Estrategia Didactica, para Promover el Aprendizaje de

la Movilidad Segura con Enfoque en Seguridad Vial, Empleando la Gamificacion en Estudiantes

de Grado Sexto B del ITEIPA en Paz de Ariporo — Casanare.

Autores: Gustavo Leonel Medina, Jorge Armando Chaparro y Vivian Lépez

Palabras claves: Movilidad segura, comprension del entorno, gamificacion

Este trabajo de investigacion busca implementar una estrategia didactica de gamificacion,
haciendo uso de la herramienta Genially, para favorecer el aprendizaje de la movilidad segura
con enfoque en seguridad vial en los estudiantes del grado sexto B del ITEIPA en la ciudad de
Paz de Ariporo — Casanare.

Partiendo de una evaluacion diagnoéstica que evidencia el poco conocimiento previo sobre
normas y sefiales de transito que tienen los estudiantes de la institucion educativa, se disefia el
Recurso Educativo Digital (RED) mediante un escape room que lleva al estudiante a través de
diferentes escenarios que incluyen actividades de aprendizaje y evaluaciones formativas para
conocer sobre la normatividad vigente en movilidad segura.

Como parte de esta investigacion, se divide el grado sexto B en dos grupos, uno que es el
grupo experimental a quien se le aplica el RED y otro Ilamado grupo de control, cuyos
integrantes reciben clases tradicionales sobre el tema.

Al finalizar se realiza una evaluacion sumativa a ambos grupos y mediante el calculo de
la desviacion estandar se comparan los resultados obtenidos, siendo evidente que el uso del RED
genera motivacion en los estudiantes y contribuye a favorecer la apropiacion de los

conocimientos en comparacion a los resultados obtenidos en el grupo de control.
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Abstract

Tittle: Implementation of a Didactic Strategy to Promote the Learning of Safe Mobility

with a Focus on Road Safety, Using Gamification in Sixth Grade B Students of ITEIPA in Paz

de Ariporo - Casanare.

Author(s): Gustavo Leonel Medina, Jorge Armando Chaparro y Vivian Lopez Mejia

Key Words: Safe mobility, understanding the environment, gamification

This research work seeks to implement a gamification didactic strategy, making use of
the Genially tool, to promote the learning of safe mobility with a focus on road safety in sixth
grade B students of ITEIPA in the city of Paz de Ariporo - Casanare.

Based on a diagnostic evaluation that evidences the little previous knowledge about
traffic rules and signals that the students of the educational institution have, the Digital
Educational Resource (RED) is designed through an escape room that takes the student through
different scenarios that include learning activities and formative evaluations to learn about the
current regulations on safe mobility.

As part of this research, the sixth grade B is divided into two groups, one is the
experimental group to which the RED is applied and the other is the control group, whose
members receive traditional classes on the subject.

At the end, a summative evaluation was made to both groups and the results obtained
were compared by calculating the standard deviation. It is evident that the use of the RED
generates motivation in the students and contributes to favoring the appropriation of knowledge

in comparison to the results obtained in the control group.
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Introduccion

Cada afio en Colombia fallecen alrededor de 6000 personas en accidentes de transito,
siendo esta la segunda causa de muerte en el pais. Consciente de esta situacion, el Ministerio de
Educacién Nacional (MEN) asumid la responsabilidad de la educacién en seguridad vial,
ajustandose al “Plan Mundial para el Decenio de Accién para la Seguridad Vial 2011-2020"
propuesto por la Asamblea General de las Naciones Unidas el 01 marzo de 2010 en Estados
Unidos.

A partir de ahi, cada institucion educativa en el pais esta obligada a implementar la malla
curricular propuesta por el MEN en el documento “Orientaciones pedag6gicas en movilidad
segura un enfoque de educacion vial ” y dada la escasa disponibilidad de material educativo con
el cual trabajar nace la propuesta de realizar un Recurso Educativo Digital (RED) haciendo uso
de la herramienta Genially para favorecer el aprendizaje significativo a través de la gamificacion
en los estudiantes de grado sexto B del Instituto Técnico Industrial EI Palmar, de ahora en
adelante ITEIPA, ubicado en el municipio de Paz de Ariporo, departamento de Casanare.

Esta investigacion se centra en la competencia de comprension del entorno cuyo objetivo
es que las personas identifiquen las sefiales de transito y todos aquellos espacios disefiados para
favorecer la movilidad segura.

En aras de mejorar el proceso de ensefianza de este tema se realiza un escape room con la
herramienta Genially cuyo disefio se basa en las fases del modelo de disefio instruccional ADDIE
y la ejecucion de este proyecto esta orientada por las fases de la metodologia de Investigacion
Accion Pedagogica IAP.

En una primera fase se realiza una evaluacion diagnostica a traves de un formulario de

Google Forms que permite dar cumplimiento al objetivo especifico numero 1y que demuestra el
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escaso conocimiento previo de los estudiantes acerca de las sefiales de transito y la comprensién
del entorno, dicha evaluacion se aplica al grupo de control y al grupo experimental.

Posteriormente se implementa el RED al grupo experimental y clases tradicionales al
grupo de control, realizando al final de cada tema una evaluacion formativa y una vez culminada
la temética a abordar se realiza una evaluacion final o sumativa.

Durante la implementacion de la actividad gamificada se presentan inconvenientes
relacionados con la disponibilidad de equipos de computo y el poco compromiso de los
estudiantes del grupo de control. No obstante, se evidencia que el grupo experimental muestra un
gran interés en el desarrollo del tema mediante el uso del recurso disefiado en Genially.

Una vez superadas las dificultades se puede concluir que el uso de herramientas
tecnoldgicas en el aula de clase, y en especial la implementacion de actividades gamificadas
genera una motivacion en los estudiantes y mejora los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Este trabajo esta estructurado en un capitulo inicial donde se realiza el planteamiento y
formulacién del problema objeto de esta investigacion, se plantean los objetivos y los
antecedentes que dan justificacion al problema. Adicionalmente se detallan los supuestos y
constructos y se establecen los alcances y limitaciones.

En un segundo capitulo se detallan los marcos contextual, normativo, teérico y
conceptual que dan soporte a la investigacién para posteriormente establecer la metodologia que
rige este trabajo basado en la Investigacion Accidn Pedagdgica que es la encargada de definir la
ruta a seguir. Para finalizar, se realiza el andlisis de la informacion obtenida en cada una de las

fases con el fin de extraer las conclusiones mas importantes y dar recomendaciones generales.
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Capitulo 1. Planteamiento y Formulacién del Problema

En este capitulo se parte de la necesidad vista en la institucion educativa para orientar el
planteamiento y formulacién del problema a partir del cual se realiza una investigacién
exhaustiva en internet de los antecedentes nacionales e internacionales que sirven de base para
justificar la realizacién de este proyecto. En seguida se formulan los objetivos, supuestos,

constructos, alcances y limitaciones.

Planteamiento

El proyecto en educacion vial denominado Orientaciones pedagdgicas en movilidad
segura un enfoque de educacion vial, es la ruta que ha creado el MEN donde asume la
responsabilidad en la politica de prevencion vial planteado por el gobierno, con el cual se busca
disminuir los indices de accidentabilidad que se presentan en el pais.

El MEN propone desarrollar cinco competencias para la movilidad segura: asumir la
regulacion, corresponsabilidad vial, valoracion en la movilidad del riesgo y la vulnerabilidad,
comprension del entorno y finalmente movilidad idonea segun el medio de transporte.

Este proyecto busca desarrollar la competencia de comprension del entorno, la cual se
compone de tres ejes tematicos: el primero es el desarrollo conceptual de la formacion en
movilidad segura; el segundo trata sobre normatividad, siendo esta la estructura de la
implementacion del proyecto y por Gltimo una seccion que plantea la malla curricular asociada a
la movilidad segura.

Sin embargo, al momento de implementar el proyecto de educacion vial para la

movilidad segura, se evidencia la escasa disponibilidad de material didactico y pedagdgico para
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el desarrollo de las competencias propuestas en el documento Saber Moverse orientaciones
pedagogicas para movilidad segura un enfoque en educacion vial del MEN.

Siendo este el principal problema detectado en el periodo 2020-2021, cuando se realiza
un ajuste a los proyectos transversales de la Institucion Educativa, en el marco de la evaluacion
continua de los proyectos institucionales; pudiéndose constatar que a la hora de implementar
dicho proyecto no hay material de apoyo didactico que facilite la ensefianza de la educacion vial,
generando que muchos maestros pierdan el interés en la implementacion del mismo.

La Institucion Educativa en la que se lleva a cabo el proyecto se denomina Instituto
Técnico Industrial EI Palmar, ubicada en el municipio de Paz de Ariporo al norte del
departamento de Casanare; es una institucion de caracter publico, con programas académicos
desde el grado preescolar hasta grado once, que ofrece ademéas educacion media técnica en las
modalidades de disefio y confeccion, electricidad, informatica, entre otras. Cuenta con una buena
infraestructura fisica dotada de laboratorios de Quimica, Inglés e Informatica, asi como espacios
deportivos en buen estado.

Su potencial humano lo conforman 54 docentes, 3 coordinadores y un rector para las tres
sedes que la componen; la poblacién objetivo, es un grupo de 35 estudiantes del grado 6B,
constituido por 16 nifias y 19 nifios con edades entre los 9 y 13 afios que provienen de familias
por lo general humildes y trabajadoras, de estrato socioecondmico cero y uno.

Al comprender que son jovenes avidos de conocimiento tecnolégico se exigen cambios
en la forma de ensefiar con el fin de ajustarse a los nuevos tiempos, de ahi la importancia de
incorporar las tecnologias en el proceso educativo.

Segun Lopez, “la presencia de las TIC como apoyo a la docencia hace posible traspasar

los muros escolares y llegar a lugares donde se encuentran aquellos que mas lo necesitan” (2013,
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p. 234). Esto sin dejar de lado el rol de acompafiamiento del docente como orientador de los
procesos educativos, especialmente para atender las inquietudes de los estudiantes que presentan
dificultades de aprendizaje.

Una de estas aplicaciones de las TIC en la ensefianza, es la gamificacion, catalogada
como una técnica de aprendizaje que se basa en la mecanica de los juegos para apoyar los
procesos educativos, buscando alcanzar tres objetivos principales: la fidelizacién, la motivacién
y la recompensa (Educacion 3.0, 2019, parrafo 1).

Para llevar la gamificacion a los procesos de aula en lo referente a la ensefianza de la
movilidad segura con enfoque en seguridad vial, se hizo uso de la herramienta tecnolégica
Genially, la cual ofrece diferentes opciones para apoyar el proceso de ensefianza -aprendizaje,
entre las cuales se dispone de plantillas para quiz, juegos y escape room. Estos Gltimos, en
especial, ofrecen multiples beneficios a la educacion ya que se requiere del trabajo en equipo, el
desarrollo de habilidades para la comunicacion y la resolucion de problemas con el fin de que los

integrantes puedan resolver las pruebas planteadas.

Formulacion

¢Como la implementacion de una estrategia didactica empleando la Gamificacion,
favorece el aprendizaje de la movilidad segura con enfoque en seguridad vial, en los estudiantes

del grado sexto B del Instituto Técnico Industrial EI Palmar del municipio de Paz de Ariporo?

Antecedentes del Problema

Dentro de los antecedentes del problema se encuentran investigaciones, documentos y

normas de orden internacional y nacional que dejan ver el estado del arte del objeto de estudio,
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las cuales sirven como apoyo fundamental para estructurar diferentes componentes del trabajo
investigativo.
Antecedentes de Orden Internacional

En el Plan Mundial para el Decenio de Accidon para la Seguridad Vial 2011-2020 de la
Asamblea General de las Naciones Unidas, elaborado el 01 marzo 2010 en Estados Unidos, se
establecieron objetivos encaminados a estabilizar y posteriormente reducir las cifras previstas de
victimas mortales en accidentes de transito en todo el mundo, para lo cual se hizo necesario
implementar politicas en educacion vial desde el plano mundial, nacional y regional. La
metodologia utilizada fue el desarrollo de una normatividad para que las naciones adoptaran y
aplicaran instrumentos juridicos de las Naciones Unidas y a su vez alentar la creacion de
instrumentos regionales sobre seguridad vial.

Como resultado del mismo se puede indicar que, a través del MEN, se asume la
responsabilidad de contribuir con la politica de seguridad vial trazada por el Gobierno Nacional,
buscando disminuir significativamente la accidentabilidad que se registra en las vias del pais.

A partir del plan mundial sobre seguridad vial, la nacion se vio en la obligacion de
reglamentar este tipo de proyectos dentro de las instituciones educativas, de manera pues que se
convierte en un referente para el desarrollo de este proyecto en cuanto al marco legal del objeto
de estudio. Asi mismo permite comprender la situacién de seguridad vial desde una perspectiva
global y tomar acciones pertinentes para contribuir con el cumplimiento de los objetivos
propuestos en el plano mundial, nacional y regional sobre seguridad vial.

Otro de los antecedentes que fundamenta el proyecto es la Gamificacion Hagamos que
Aprender Sea Divertido. Autor: Mikel Gonzalez Jorge, 24 de junio de 2016, Universidad de

Navarra, Espafia. El autor planted en sus objetivos, indagar en el mundo de la Gamificacion, para
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conocer mas sobre el tema, y descubrir como podia aplicar un sistema gamificado en el aulay a
su vez observar cdmo reaccionaria el alumno, desde un punto de vista tedrico, ante esta
metodologia. La problematica se basé en la crisis del sistema educativo, provocado por la gran
cantidad de estimulos externos que tienen los jovenes hoy en dia, tales como videojuegos,
moviles, redes sociales y las nuevas tecnologias, que causan desinterés por el aprendizaje. La
metodologia utilizada fue mediante un analisis cuantitativo, donde el autor llega a los objetivos
propuestos, valiéndose de encuestas y otros recursos que conllevan a buscar la solucion de la
problematica planteada.

En cuanto a resultados importantes se determind, que una vez identificados los intereses
de los jovenes, era conveniente adaptar desde las instituciones, una educacién que se ajustara a la
realidad del entorno de los estudiantes, aprovechando aquellos elementos que los estimulan para
desarrollar en ellos un aprendizaje significativo; por otra parte sefial6 que no es posible esperar a
que la industria realice un juego que se adapte a las necesidades de cada uno, si no que los
docentes deben hacer que sus educandos encuentren divertido y entretenido el aprendizaje.

Este trabajo permite intuir que se ha enfocado adecuadamente el proceso de ensefianza
sobre seguridad vial, ya que desde el método tradicional posiblemente no se alcanzarian los
resultados esperados, en cambio la gamificacion probablemente responda a las exigencias del
aprendizaje de los jovenes en la actualidad.

Dentro de la misma linea de investigacion se toma el trabajo Experiencias de
Gamificacion En Aulas. Autores: Ruth S. Contreras Espinosa y José Luis Eguia, 2017,
Universidad Auténoma de Barcelona, Espafia, la cual tuvo como objetivo divulgar la importancia
de la gamificacion en las aulas ya que estas experiencias pedagdgicas son poco conocidas.

Aunque el tema sobre involucrar juegos en el aprendizaje se anuncie cada vez mas como un
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acierto para la educacion, se han publicado pocos articulos académicos y/o experiencias que
combinen los estudios de juegos de una forma clara. La metodologia utilizada fue la recopilacion
de experiencias e ideas generadas por un grupo de profesores y expertos en distintos espacios
educativos. Ademas, buscé anclar el concepto gamificacion en educacion y demostrar sus
beneficios con ejemplos practicos en asignaturas reales. Entre las conclusiones méas importantes
se resalta que este libro muestra experiencias que ocurren en las aulas en cuanto a la ensefianza
utilizando la gamificacién, reflejando ademas el impacto en la motivacién y rendimiento
académico de los estudiantes desde diferentes areas del aprendizaje.

Esta investigacion aporta referencias tedricas, que argumentan con hechos medibles la
importancia de la gamificacion en el aprendizaje desde el ambito internacional, explicando
algunos de los recursos utilizados en la educacion del primer mundo.

Otro de los trabajos que fundamentan el proyecto es La Gamificacion Como Herramienta
Para Reducir Los Accidentes Laborales Viales En Pymes Y Auténomos. Autor: Rubén J. Cufiat
Giménez, marzo de 2018, Universidad de Valencia, Espafia. El objetivo propuesto fue desarrollar
un proceso de ensefianza basado en los juegos para la prevencién de accidentes viales aplicable a
pymes y autdnomos. La situacion problematica se plante6 de acuerdo a estadisticas del
Ministerio de Empleo y Seguridad Social que indicaban que en el afio 2015 se produjeron un
total de 71.225 accidentes laborales viales, en los cuales 114 desencadenaron en muerte. La
metodologia utilizada fue la ensefianza a través del juego, haciendo referencia a los factores a
tener en cuenta en la generacion de accidentes viales dentro del proceso de formacion que
incluye tres aspectos: formacion, juegos de aprendizaje y programa de incentivos. Como

conclusién de este proyecto, se puede sefialar la implementacion del aprendizaje significativo
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basado en juego, apoyado en el uso de herramientas tecnoldgicas que agilicen la dindmica del
proceso de aprendizaje en seguridad vial desde el ambito empresarial.

La contribucion dada consiste en visualizar la importancia de la gamificacion, en
procesos de ensefianza, no solo a nivel escolar sino empresarial; en este caso la investigacion se
baso en aplicar juegos convencionales para ensefiar acerca de seguridad vial y exponen dentro de
las conclusiones que es necesario un recurso digital que agilice la dinamica del aprendizaje.

Continuando esta linea, se toma el trabajo Gamificacion en educacién: una panoramica
sobre el estado de la cuestion. Autores: Ana-M Ortiz, Juan Jordan y Miriam Agredal, 2018,
Universidad de Sao Paulo, Brasil. Planteé como objetivo revisar el impacto y beneficios de usar
la gamificacion en la educacion. En su sintesis de la situacion problemaética, el autor buscaba
determinar qué beneficios aporta el uso de la gamificacion en el contexto educativo teniendo en
cuenta la importancia que esta tomando, dados los beneficios que aporta el disefio de curriculos
basados en juegos para mantener el interés y la motivacion en los alumnos. Se utilizo la
metodologia cualitativa basada en el andlisis de contenidos relevantes de publicaciones
cientificas, datando 330 articulos de los cuales se seleccionaron 5 documentos que tratan de
experiencias educativas que han implementado la gamificacion. Entre los resultados importantes
se destaca que la implementacion de la gamificacion en el aula favorece los procesos de
ensefianza-aprendizaje mejorando la creatividad, desarrollando el descubrimiento, generando
motivacion al obtener recompensas, fortaleciendo el espiritu competitivo y cooperativo. El
estudio reconoce la motivacion alcanzada por el alumnado y el compromiso del profesorado en
el disefio e implementacion de las actividades gamificadas.

Por Gltimo, en cuanto a esta investigacion se puede inferir que al tener un precedente

sobre gamificacion en los procesos de ensefianza- aprendizaje, como muestran los resultados
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obtenidos, se confirma que la planeacion para la ejecucidn de la malla curricular en seguridad
vial, propuesta por el MEN, fundamentada en un modelo pedagogico que permita la interaccién
de los educandos a través de la ludica, utilizando ademas herramientas tecnoldgicas, se
constituye en una estrategia eficaz a la hora de ensefiar.
Antecedentes de Orden Nacional

Dentro de estos antecedentes se toma el trabajo “Saber moverse orientaciones
pedagdgicas en movilidad segura un enfoque de educacion vial ”. Autor: Diego Hernan Garcia
Illera, Alirio Quitian Marin (Coautor), Rodrigo Nieto Galvis (Coautor) y Hernando Alfonso
Rengifo Moreno (Coautor), Julio de 2014, MEN, Colombia. El propdsito de esta guia sobre
educacion en transito y seguridad vial, es el desarrollo de conocimientos, habilidades y destrezas
en los nifias, nifios y adolescentes, para que ejerzan su derecho a la movilidad libre y segura,
conozcan y respeten las normas de transito y los derechos de las personas en los espacios
publicos. En cuanto al problema, su punto de partida fue la accidentabilidad vial, la cual se
posicion6 como la segunda causa de muerte en el pais y la primera causa de muerte en menores
de 14 afios; dada la magnitud del problema descrito, el MEN, consider6 urgente involucrarse en
la busqueda de respuestas a esta problematica social desde una perspectiva educativa; ademas
encontro indispensable que las soluciones a este problema provengan de la participacion
intersectorial y del compromiso publico y social. La movilidad segura se aborda desde un
enfoque basado en competencias, que busca no solo proporcionar conocimientos, sino que
implica disposiciones cognitivas, socioafectivas y psicomotoras, mediante la adopcion de
diversos proyectos escolares que buscan disminuir significativamente la accidentabilidad en la

poblacion estudiantil del pais.
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El documento planteado por el MEN justifica las bases fundamentales para el desarrollo
del proyecto, ya que sefiala las competencias a trabajar en cada una de los grados de
escolarizacion y asi mismo se constituye como el marco legal en Colombia, para que las
instituciones educativas implementen politicas de seguridad vial para sus educandos.

De igual manera se encuentra el “Proyecto Pedagdgico Transversal Seguridad Vial En La
Institucion Educativa Alfonso Mora Naranjo”. Autores: actualizado por Dorelia Ospina y Angela
Arias, 2016, Institucién Educativa Alfonso Mora Medellin, Colombia, cuyo objetivo fue
sensibilizar al ciudadano en relacion a la seguridad vial para que desarrollara aptitudes y
conocimientos de las leyes, reglamentos y normas vigentes de transito y transporte terrestre con
el fin de contribuir a prevenir y evitar accidentes viales. Su problematica radico en implementar
estrategias, planes y programas de prevencion vial, usando una técnica participativa, ludica y
dindmica que involucré a toda la comunidad educativa a través de talleres, videos, campafias,
dramatizaciones, trabajos y juegos online.

A grandes rasgos este trabajo deja ver que es necesario profundizar en las instituciones
educativas el tema de seguridad vial, que no se trata solo de la sensibilizacion a nivel general,
sino de la concientizacion constante en la ensefianza y que una de las maneras de hacerlo es
creando un proyecto transversal que involucre actividades ludicas utilizando recursos
tecnoldgicos desde las diferentes areas del conocimiento.

El trabajo “Desarrollo pedagdgico Constructivista con enfoque en el Aprendizaje
Significativo del contenido: Educacion Vial para usuarios, nifios (a) de 9 a 11 afios, para la
organizacién Mil Ideas Internet, ubicada en la ciudad de Bogota, localidad Antonio Narifio”.
Autor: Jennifer Bernal Riveros, 8 agosto 2018, Universidad Nacional Abierta y a Distancia,

Colombia. En su objetivo plante6 elaborar un contenido Pedagdgico Constructivista con enfoque



23

en Aprendizaje Significativo y Didactica en Gamificacion (juego), con un soporte web 2.0
(practica), para nifios de 9 a 11afos con el fin de alcanzar las competencias ciudadanas y su
planteamiento radico en la necesidad de incorporar un contenido pedagogico enfocado en el
aprendizaje significativo de educacién en seguridad vial con el fin de alcanzar las competencias
ciudadanas mediante actividades pedagdgicas para nifios y nifias de 9 a 11 afios, usuarios de la
organizacion Mil Ideas Internet. EI método utilizado fue el Cuantitativo Cuasi Experimental; con
una metodologia paso a paso, que va desde el diagnoéstico, disefio, aplicacion, contextualizacion,
desarrollo aplicativo, evaluacion, aplicacion de encuesta y resultados; arrojando como conclusion
la importancia que tiene el apoyo de las herramientas digitales en el aprendizaje significativo y a
su vez, la motivacion generada por la ensefianza basada en juegos, en el proceso de aprendizaje
en seguridad vial.

Después de leer y analizar el trabajo se pueden sefialar algunas coincidencias en el
planteamiento del problema, aunque con diferencias sustanciales en el referente espacial y en el
recurso tecnoldgico a utilizar. No obstante, aporta bases esenciales para fortalecer el marco
tedrico en cuanto al componente pedagdgico, respaldando el aprendizaje significativo basado en
juegos para nifios entre las edades de la poblacion objeto de estudio.

Otra investigacion que sirve de antecedente es el “Desarrollo De Un Sistema Multimedia
En Apoyo Del Proceso De Ensefianza De Las Normas De Transito En Nifios Entre Seis Y Doce
Afos”. Autores: Andrés Felipe Florian Chacon y Juan Sebastian Correa Villegas, 2018,
Universidad Auténoma de Occidente, Colombia, cuyo objetivo fue desarrollar un sistema
multimedia como herramienta de apoyo al proceso de ensefianza de las normas de transito en los
nifios entre 6 y 12 afios y disefiar un sistema multimedia con el uso de herramientas tecnoldgicas

que apoyaran la ensefianza y aprendizaje. La problematica planteada se fundamenté en que la
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ciudad de Cali se ubic6 como la primera en indices de accidentabilidad vial del pais. Todo esto a
causa de la falta de conocimiento en normas de transito y la falta de idoneidad de las escuelas de
conduccidn del pais ya que en un 50% no tienen las herramientas suficientes para ejercer esta
labor. Para tratar de contrarrestar esta problematica se planted la creacion del sistema multimedia
que permite ensefiar las normas de transito desde edades muy tempranas aplicando la
metodologia creada por Jesus David Cardona, que integra técnicas centradas en el usuario a
través de una serie de fases que incluyen la definicion de la estrategia, la comprension del
contexto, los usuarios y el sistema multimedia a emplear, la generacién de conceptos, disefio y
prototipo del sistema multimedia, la presentacion de la propuesta, la definicion de las tareas y de
las herramientas de trabajo, la produccion e integracion del sistema multimedia, la especificacion
del disefio y por ultimo la evaluacion integral del sistema; se concluyé que la implementacion de
un video juego que simulaba un bus, logré que los usuarios se sintieran atraidos por aprender el
tema de movilidad vial, que para muchos puede ser poco atractivo, pero que al usar herramientas
tecnoldgicas generd un mayor impacto en los estudiantes.

Este antecedente aporta al trabajo de investigacion la importancia de aplicar el uso de las

TIC en la ensefianza de las normas de transito.

Justificacion

Esta investigacion plantea la importancia de implementar el proyecto de educacion vial
para la movilidad segura, como respuesta a las exigencias del MEN que, en el marco de su
justificacion muestra el alto indice de accidentabilidad en los jovenes de edad escolar en el pais.

Asi mismo, para la ensefianza de las competencias propuestas en la guia “Saber Moverse

Orientaciones Pedagogicas en Movilidad Segura de Educacion Vial” del MEN, se evidencia la
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escasa disponibilidad de material didactico, el cual es fundamental a la hora de implementar la
educacion vial en las instituciones educativas a nivel nacional. Por otro lado, los avances
tecnoldgicos hacen necesario incorporar las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion en el
aula, ya que esto favorece los procesos de ensefianza-aprendizaje.

De acuerdo con investigaciones anteriores, se deduce la importancia de la gamificacion
como herramienta que favorece el aprendizaje significativo, valiéndose de la diversificacién de
actividades ludicas que conllevan a que el proceso sea agradable, generando asi mayor interés en
los estudiantes.

Teniendo en cuenta el interés de los jovenes por los juegos digitales y el auge de las
tecnologias que favorecen su aplicacion en el aula, se adopta un instrumento que sea capaz de
ofrecer diferentes actividades para la ensefianza de la movilidad segura; Genially es una
herramienta que permite el disefio y ejecucién de actividades gamificadas en el &mbito educativo
mejorando diferentes habilidades o recompensando acciones concretas y que facilmente puede
ser utilizadas en las clases como estrategia de aprendizaje; ademas resulta ser muy asequible por
los recursos que ofrece ya que se adaptan con facilidad a las exigencias requeridas, siendo
funcionales y de un alto grado de aceptacion por su multimedia.

Para la ensefianza de la movilidad segura en la poblacion escolar, se requiere de
estrategias pedagdgicas innovadoras que involucre a todos los actores que intervienen en ella,
para lograr una concientizacion eficaz en materia de educacion vial puesto que es habitual
considerar la movilidad de las personas como “algo del sentido comtn que no requiere de nada
mas, pero la creciente accidentabilidad en el pais, se ha convertido para los nifios menores de 14
afos en la primera causa de muerte, demuestra que esta consideracion es errada” (Garcia et al,

2014, p.8).
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De acuerdo a lo anterior, se requiere entonces de la gamificacién para la ensefianza de la
movilidad segura, considerando que esta ocasiona en el alumno un aprendizaje significativo
basandose en “la interiorizacion de contenidos y aumentando su motivacion y participacion
sirviendose de los sistemas de puntuacion-recompensa-objetivo de los juegos. Se trata de un
sistema que contribuye a mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje haciéndolo mas atractivo”
(UNIR la Universidad en Internet, 2020, seccion de Ventajas de usar la gamificacién en el aula).

El quehacer pedagogico requiere utilizar Recursos Educativos Digitales dentro del
curriculo de ensefianza, aprovechando que las TIC han venido evolucionando de forma acelerada
y ofrecen cada vez mas y mejores recursos.

Por lo tanto, es importante romper los paradigmas en la ensefianza y alejarse del sistema
de educacion tradicional centrado en la actividad pasiva del estudiante frente al aprendizaje, para
dar paso a la implementacion de recursos que permitan al educando la construccion de sus
propios aprendizajes de manera creativa. Una de estas estrategias es el juego virtual, el cual
favorece el aprendizaje autobnomo y “contribuye a la adquisicion, fortalecimiento y desarrollo de
competencias en la sociedad del conocimiento, frente a las formas tradicionales de ensefiar”
(Universidad de Cartagena, 2020, p.8).

Bajo esta perspectiva se aborda el campo de investigacion sobre el impacto de la ludica
en el aprendizaje digital, sugerido por la Universidad de Cartagena y que se ajusta a la propuesta

inicial en cuanto a la ensefianza de competencias de seguridad vial.
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Objetivo General

Implementar una estrategia didactica que favorezca el aprendizaje de la movilidad segura
con enfoque en seguridad vial empleando la Gamificacion en los estudiantes de grado Sexto B

del Instituto Técnico Industrial EI Palmar del Municipio de Paz de Ariporo.

Objetivos Especificos

Determinar el nivel de conocimiento en comprension del entorno en seguridad vial
aplicando una evaluacion diagnostica a los estudiantes de grado Sexto B.

Disefiar una estrategia Didactica aplicando el modelo de disefio instruccional ADDIE
usando la herramienta Genially.

Implementar la estrategia didactica realizada mediante la herramienta Genially a los
estudiantes de grado sexto B.

Valorar la estrategia didactica basada en Gamificacion en términos de aprendizajes
efectivos en seguridad vial mediante una evaluacion sumativa aplicada a los estudiantes de grado

sexto B.

Supuestos y Constructos

En el apartado de supuestos se hace referencia a aquellas cosas que se suponen o se creen
que pueden suceder al desarrollar el trabajo de investigacién; por otra parte, en los constructos se
plantean aquellas definiciones que ayudaran a construir el marco conceptual.

Supuestos
A partir de la implementacion de la Gamificacion mediante el uso de la herramienta

Genially, para el aprendizaje de la Movilidad Segura con Enfoque en Seguridad Vial en los
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Estudiantes de Grado Sexto B del Instituto Técnico Industrial EI Palmar (ITEIPA), del
Municipio de Paz de Ariporo, se logra disminuir los indices de accidentalidad en cumplimiento
de la ley 1503 del 2011.

Con la implementacion de la gamificacion para el aprendizaje de la Movilidad Segura
con Enfoque en Seguridad Vial en los Estudiantes de Grado Sexto B, del ITEIPA, del Municipio
de Paz de Ariporo, se orienta una ensefianza que se aleja del método tradicional, para incurrir en
una metodologia fresca y dindmica que responda a las exigencias del aprendizaje de los jovenes
en la actualidad.

Establecer un precedente sobre gamificacion en los procesos de ensefianza- aprendizaje
de la Movilidad Segura con Enfoque en Seguridad Vial, en los Estudiantes de Grado Sexto B del
ITEIPA, permite una planeacién a futuro de la malla curricular en seguridad vial propuesta por el
MEN, en todos los grados de escolaridad de la institucion.

Las actividades propuestas con la gamificacion para la ensefianza de la competencia de
comprension del entorno en seguridad vial, muestran una aceptacion significativa a la hora de ser
evaluadas por los estudiantes del grado 6B, del ITEIPA, generando el interés para la
aplicabilidad en todas las asignaturas.

Constructos

Genially. Es un software online que te permite crear contenidos multimedia interactivos.

La plataforma permite crear infografias, presentaciones, webs, catalogos, y otros

elementos de comunicacion. Esta plataforma destaca por la facilidad de uso y por la

cantidad de ejemplos y plantillas que se pueden seleccionar y modificar para adaptar a las

necesidades. (Allende, 2021, Seccidn ¢Qué es Genially?)
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Gamificacion. “Es una técnica de aprendizaje que traslada la mecanica de los juegos al
ambito educativo-profesional con el fin de conseguir mejores resultados, ya sea para absorber
conocimientos, mejorar alguna habilidad, o bien recompensar acciones concretas, entre otros
objetivos” (Gaitan, 2013, p. 2).

Ensefianza. Monereo, et al. “precisan que ensefar se refiere a la accion de comunicar
algun conocimiento, habilidad o experiencia a alguien, con el fin de que lo aprenda, empleando
para ello un conjunto de métodos, técnicas, en definitiva, procedimientos que se consideran
apropiados” (2001, p. 49 como se citd en Huerta, 2020).

Movilidad Segura. El Ministerio de Transporte afirma que la movilidad segura:

Es aquella que garantiza las interacciones generadas entre el transito, transporte y el

desplazamiento de las personas en el espacio publico previniendo la morbimortalidad por

siniestros viales; a través de la promocion de los modelos de gestion de ciudad, bajo un
enfoque de proteccion al vulnerable e integrando los estilos de vida saludables, la
generacion de espacios de recreacion y deporte, el transporte activo y el disfrute del

espacio publico. (2019, parrafo 1)

Seguridad Vial. La seguridad vial es el conjunto de acciones y mecanismos que

garantizan el buen funcionamiento de la circulacion del transito; mediante la utilizacion

de conocimientos (leyes, reglamento y disposiciones) y normas de conducta; bien sea
como peaton, pasajero o conductor, a fin de usar correctamente la via publica previniendo
los accidentes de transito. Se encarga de prevenir y/o minimizar los dafios y efectos que
provocan los accidentes viales. Su principal objetivo es salvaguardar la integridad fisica
de las personas que transitan por la via publica eliminando y/o disminuyendo los factores

de riesgo. (e-mediadrive.com, 2011, parrafo 1)
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Estudiantes. Elejalde diferencia entre alumno y estudiante, asi:

El alumno es quien, con actitud pasiva recibe el alimento intelectual por parte del

poseedor de dicho alimento y se va llenando de él. el estudiante es quien se compromete

con el saber, lo interroga, lo desea, esta motivado hacia el aprendizaje que lo complete,
pero poniendo mucho de si mismo en el proceso, 0 sea que traga el contenido, pero luego

de un profundo proceso de masticacion. (Elejalde, 2016, parrafo 1)

El ITEIPA. “Es una institucion educativa de caracter estatal de modalidad técnica
industrial orientada a la formacidn integral basada en principios y valores fundamentales en
nuestra sociedad, aportando ciudadanos emprendedores, autbnomos y participativos, con elevado
sentido de pertenencia y compromiso”. (Instituto Técnico Industrial El Palmar, 2020, p.24)

MEN.

El MEN fue creado mediante la ley 72 de agosto 25 de 1886. Anterior a esa fecha se creo

la Secretaria de Instruccién Publica por la Ley 102 de 1880 que reemplaz0 a la Secretaria

del Exterior (Ministerio de Gobierno) que antes de 1880 atendia los asuntos educativos.

En junio de 1923, cambia el nombre de Ministerio de Instruccion Publica por el de

Ministerio de Instruccion y Salubridad Publicas y, desde el 1° de enero de 1928 se le

identifica con el nombre de MEN, segun lo dispuso la Ley 56 de 1927 (10 de noviembre),

siendo presidente de la Republica Miguel Abadia Méndez y ministro de Instrucciény

Salubridad Publicas José Vicente Huertas (MEN, 2010, parrafos 1-3).

Accidentabilidad. El término de accidente de transito se encuentra definido en el
Articulo 2 del Cadigo Nacional de Transito como un:

evento generalmente involuntario, generado al menos por un vehiculo en movimiento,

que causa dafios a personas y bienes involucrados en él; igualmente afecta la normal
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circulacién de los vehiculos que se movilizan por la via o las vias comprendidas en el

lugar o dentro de la zona de influencia del hecho. (Ley 769, 2002, p. 2)

Saberes previos. “Los conocimientos previos se conceptualizan como aquellos
conocimientos que el alumno posee cuando ingresa a la escuela, a un nivel escolar, a un curso, al
siguiente periodo o cuando trata un nuevo contenido tematico” (Pérez, 2019, p. 2).

Aprendizaje significativo.

La teoria del Aprendizaje Significativo es uno de los conceptos pilares del

constructivismo; elaborada por el psicologo Paul Ausubel, esta teoria se desarrolla sobre

una concepcion cognitiva del aprendizaje. Precisamente, Ausubel planted que el
aprendizaje significativo se da cuando un estudiante relaciona la informacion nueva con

la que ya posee, es decir con la estructura cognitiva ya existente. (Universia.net, 2018,

parrafo 1)

Alcances y Limitaciones

En esta seccion se responde a las preguntas ¢ hasta donde llega la intervencion de este
proyecto? y ;qué limitaciones se presentan a la hora de implementar la estrategia didactica?
Alcances

A partir de los saberes previos que tienen los estudiantes de grado Sexto B del Instituto
Técnico Industrial EI Palmar del Municipio de Paz de Ariporo acerca de seguridad vial, se
disefian actividades gamificadas que permitan favorecer el aprendizaje significativo sobre la
comprension del entorno en movilidad segura.

Con la aplicacion de las actividades disefiadas mediante la herramienta Genially, a los

estudiantes de grado Sexto B del Instituto Técnico Industrial EI Palmar del Municipio de Paz de
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Ariporo, se determinara el nivel de apropiacién de los nuevos conocimientos sobre comprension
del entorno en seguridad vial a través de una actividad de evaluacion y a su vez se valorara la
eficacia del recurso utilizado para dicho aprendizaje.

Limitaciones

Entre las limitaciones para el desarrollo de este proyecto se pueden encontrar las
siguientes:

La falta de equipos tecnoldgicos en los estudiantes, seria un limitante para trabajar desde
casa, haciendo que el uso de la herramienta Genially solo sea posible con los implementos que
ofrece el colegio.

La baja cobertura de conectividad y el dificil acceso a ella para los estudiantes que viven
en la zona rural, no permite un continuo uso del RED.

Otro componente es la intermitencia en la atencion del Punto Vive Digital ubicado dentro
de la institucién, ya que no hay contratacion designada por los agentes responsables de su
funcionamiento.

No hay material de apoyo didactico que facilite la ensefianza de la educacion vial.
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Capitulo 2. Marco de referencia

Rivas ratifica la importancia del marco de referencia en una investigacion, “ya que su
desarrollo permite identificar los presupuestos tedricos que le dieron forma al trabajo, al tiempo
que desarrolla en el investigador la habilidad de bdsqueda del conocimiento existente
relacionado con el objeto de estudio” (2015, citado en Rivera, 2021, p.36); es decir que este
marco solidifica las teorias que soportan el objeto de estudio, el cual también incluye la
estructuracion y revision del marco contextual, tedrico, normativo y conceptual.

En cuanto al marco de referencia, se puede mencionar que su estructura esta compuesta
de multiples definiciones, conceptos, teorias y leyes, debidamente seleccionadas, analizadas y
argumentadas que le dan vitalidad a la investigacion planteada.

En el marco contextual se busca vislumbrar la poblacion de estudio mediante una
descripcién que parte desde lo general para llegar a lo particular y detallar aspectos relevantes de
la poblacidn objeto de la investigacion y su entorno.

Con relacion al marco normativo, se ahonda en las bases legales sustentadas en leyes,
normas y decretos emitidos desde el ambito internacional, nacional, regional, local e institucional
en materia de seguridad vial, para asi argumentar legalmente la ejecucion de esta investigacion.

Teniendo en cuenta las narrativas exigentes en la investigacion cientifica se encuentra
ademas los marcos tedrico y conceptual, los cuales dan apoyo a la investigacion desde las
diferentes teorias existentes que se abordan para llegar al objetivo.

En el marco tedrico se detallan las consultas hechas sobre las teorias que se requieren
para fundamentar la investigacion, las cuales son extraidas de la formulacién de la pregunta
problema, entre las que se destacan las teorias sobre aprendizaje significativo, gamificacion y

modelo instruccional ADDIE.
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Finalmente, en la construccion del marco conceptual se indaga profundamente en el
conocimiento del aprendizaje, la seguridad vial, gamificacion y el modelo instruccional ADDIE,
con el fin de ampliar el campo de accidn de los conceptos claves en la investigacion y asi

determinar su aplicabilidad y dominio en la misma.

Marco Contextual

El marco contextual pretende “abordar el lugar y coordenadas del objeto de estudio,
caracterizar el ambiente humano, social, econdmico, politico y cultural que lo condiciona” (Del
Cid et &l., 2010, p. 35). Dicho de otra manera, es la descripcion fisica del entorno en el cual se
desarrolla el proyecto de investigacion, detallando el escenario, lo que hay alrededor del estudio.

Su objetivo principal “es describir donde, es decir el lugar o ambiente en que se ubica el
fendmeno o problema de investigacion que se ha detectado” (Universidad Auténoma del Estado
de México, s.f., p.5).

Para empezar a hablar de este entorno, se puede sefialar que al norte del departamento de
Casanare se encuentra el municipio Paz de Ariporo, que cuenta con una temperatura de 27°C,
ubicandolo en el piso térmico calido; tierra de paisajes adornados de esteros, morichales y
sabanas, con una extension aproximada de 1°380.000 hectareas, distribuidas en 54 veredas y 5
corregimientos, bafiada por los rios Ariporo, Muese y Guachiria, a tan sélo una hora de Yopal,
capital del Casanare. (Alcaldia de Paz de Ariporo, s.f., seccién Mi municipio)

En cuanto a su economia, se puede prescribir que se fundamenta en la ganaderia, la
agricultura, la explotacion petrolera, el turismo y el comercio local; actividades que plasman el
trabajo de sus habitantes; lugarefios cuyas raices indigenas determinan una caracteristica propia

en este municipio.
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Asi mismo se puede sefalar que su folclore esta determinado por la musica y la danza
llanera, lo que es facil encontrar en esta tierra de canta autores y copleros, que al son de un
cuatro y una bandola animan a propios y extrafios en algun establecimiento comercial del
municipio enalteciendo asi su folclore como una forma de rescate cultural.

En materia de gastronomia el pueblo de Paz de Ariporo ofrece la tradicional carne asada
a la llanera la cual es facil hallar en restaurantes que ofrecen este delicioso plato en una
ambientacion de la cultura propia, ademas de ofrecer otras opciones gastronomicas que deleitan a
los Ilaneros como lo es el cachicamo sudado y asado, el pisillo de chiguiro, la tradicional lapa
asada, los envueltos de arroz, los panes de yuca, entre otras opciones que hacen parte de la
cultura de estos pueblos tradicionales del llano Casanarefio.

Por otra parte, en cuanto a educacion se refiere, en el sector urbano de este municipio
prestan el servicio cinco (5) instituciones de caracter publico que ofrecen la educacion formal
completa de transicion a grado undécimo; las cuales segun su cobertura de mayor a menor son: |.
E. Juan José Ronddn, el Instituto Técnico Industrial EI Palmar, 1. E Nuestra Sefiora De Manare,
|.E. Sagrado Corazon. I. E. Francisco José De Caldas.

Cabe recordar que la muestra obtenida pertenece al Instituto Técnico Industrial El
Palmar, el cual esta ubicado en el area urbana del municipio de Paz de Ariporo, con incidencia
en los Barrios El Palmar, Siete de Agosto, Buenos Aires, La Fragua y vereda El Peral; esta
constituido por tres sedes: La Sede El Palmar, sede Siete de Agosto y la escuela rural Antonio
Narifio. La institucion ofrece educacion desde los grados prescolar a undécimo con modalidad de
media técnica articulada con el SENA, ademas de educacidn por ciclos para adultos; en cuanto a
la media técnica se establece en el colegio El Palmar a partir del 2003 con la especialidad de

Soldadura Baésica; en el 2007 se implementaron las especialidades de Confeccion Textil y



36

Electricidad Industrial. A partir de esa fecha nacen nuevas especialidades tales como:
especialidad de Seguridad Ocupacional articulada al SENA (2011), especialidad en TIC (2015),
Multimedia articulada con el Sena y Medio Ambiente (2017) y en el 2018 la especialidad de
Electronica articulada al Sena.

Por otra parte, la poblacion estudiantil estd formada por 1611 estudiantes, que cuentan
con 54 docentes, repartidos en las tres sedes, 3 coordinadores y el rector de la institucion. En la
sede principal EI Palmar se encuentran los grados de 6 °a 11° con un aproximado de 1100
estudiantes pertenecientes a los estratos 0 y 1, cuyas familias basan sus ingresos en actividades
econdmicas relacionadas al trabajo agricola y ganadero, al comercio local y al trabajo informal.

El modelo pedagogico es el constructivismo social, que hace referencia a la construccion
del conocimiento y de la personalidad de los alumnos que aprenden y se desarrollan en la medida
que construyen significados. (Ferreiro, 2005, pp. 1-14)

En cuanto a la poblacién de estudio se tomé el grado sexto B conformado por 35
estudiantes de los cuales encontramos 16 nifias y 19 nifios con edades entre los 9 y 13 afios, los
cuales son todos de nacionalidad colombiana.

El entorno socioeconémico de las familias de los aprendices es bajo, caracterizado en su
mayoria por padres que se dedican a labores agricolas o ganaderas y madres que se encargan de
las labores del hogar, aunque también encontramos madres cabeza de hogar. Algunos de estos
estudiantes no cuentan con recursos tecnolégicos y conectividad, motivo por el cual, para
contrarrestar este déficit el colegio otorg6 ayudas durante la pandemia del Covid 19, facilitando
el préstamo de equipos de computo del programa Todos Aprender.

Cabe sefialar que la institucion cuenta con 2 salas de sistemas que disponen de

conectividad a internet, con capacidad para 40 estudiantes cada una; también cuenta con el
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funcionamiento dentro de la institucién de un punto vive digital que hace parte del programa del

Ministerio de Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones MinTIC.

Marco Normativo

“El marco normativo es el conjunto general de normas, criterios, metodologias,
lineamientos y sistemas, que establecen la forma en que deben desarrollarse las acciones para
alcanzar los objetivos propuestos”. (WebMaster, 2016, parrafo 1).

Desde otro punto de vista, Moreno sefiala que en el marco normativo “se deberan
indicarse las normas nacionales e internacionales empleadas en la construccion del proyecto de
investigacion, asi como una relacion la jurisprudencia, si la hay, empleada” (2018, parrafo 1).

Por su parte Nifio sefiala que en el marco normativo “se interpretan y aplican las leyes,
decretos o normas nacionales, internacionales o locales, pertinentes a la investigacion” (2011, p.
79). En este apartado se tienen en cuenta las legislaciones para sustentar la legalidad del trabajo
investigativo desde el &mbito internacional, nacional y local.

En primer lugar mediante la Resolucion 64/255 del 1 de marzo de 2010 de la Asamblea
General de las Naciones Unidas, se crea un documento llamado *“ Decenio de Accion para la
Seguridad Vial”, donde se concreta un plan de accion con el objetivo principal de frenar y
disminuir el nimero de victimas mortales en accidentes de transito a nivel global; asi mismo la
asamblea declaro la década del 2011 al 2020 como el periodo para implementar dicho plan de
accion y a través de este documento da las orientaciones para que los paises miembros lleven a
cabo acciones en materia de seguridad vial; el documento hace hincapié en aspectos como:
gestion de la seguridad vial, infraestructura vial, seguridad de los vehiculos, el comportamiento

de los usuarios, entre otros (ONU, 2011).
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De este modo se estima que, a partir de este plan mundial, los paises adopten y
desarrollen sus planes de accion involucrando a sus gobiernos locales y nacionales, a la
poblacion civil y al sector privado para crear un consenso de acciones que alcancen el objetivo
comun, de acuerdo a las necesidades de los paises y a su vez articulando sus estrategias a nivel
regional y mundial.

Dentro de la normativa nacional para el desarrollo de esta investigacion, se parte desde el
marco de la Constitucion Politica de Colombia que, aungue no tenga escrito un concepto
explicito sobre seguridad vial, senala que: “Todo colombiano, con las limitaciones que
establezca la ley, tiene derecho a circular libremente por el territorio nacional, a entrar y salir de
¢l, y a permanecer y residenciarse en Colombia” (1991, Art.24, p.4), este articulo de alguna
manera hace alusion a lo que la ley procura establecer en materia de movilidad.

Por consiguiente, en Colombia, el Ministerio De Transporte elabora el Plan Nacional de
Seguridad Vial desarrollando la Ley 769 de 2002, con la cual expide el Codigo Nacional de
Trénsito Terrestre CNT y en el cual se puntualiza cada una de las normas que deben cumplir los
conductores de vehiculos particulares, de servicio publico y los peatones.

Dentro de este cddigo es pertinente mencionar al articulo 55 que sefiala que toda persona
que tome parte en el transito ya sea como conductor, pasajero y/o peatdn, debe conocer y cumplir
las normas y sefiales de transito que le sean aplicables, asi como obedecer las indicaciones que
les den las autoridades de transito (2002, p. 34).

Se suma a lo anterior el articulo 56 del CNT, modificado por la ley 1503 del 2011, el cual
establece como obligatoria la ensefianza en educacion vial, en la educacién Preescolar, Basica
Primaria y Basica Secundaria, de manera sistematica, de conformidad con los objetivos y

propositos sefialados en la presente ley.
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Este proyecto también se fundamenta en la ley 1503 del 2011 que define los lineamientos
para la educacion en seguridad vial que permitan la creacion de un comportamiento seguro en la
via.

Por otra parte, mediante el decreto 2851 del 2013, se reglamentan los articulos 4, 7,9y
10 de la ley 1503 del 2011, en los cuales se promueven la formacion de habitos,
comportamientos y conductas seguras en la via, trabajo que debe ser coordinado con los
ministerios de transporte y educacién nacional.

Es fundamental indicar que en el decreto 2851 del 2013, en su capitulo Il sobre acciones
y procedimientos en materia de educacion vial, concretamente en su Articulo 3, se sefialan las
acciones que debe tener el MEN, como ente rector del sector educativo en materia de educacion
vial, entre las cuales esta elaborar y desarrollar las orientaciones y estrategias pedagogicas para
la implementacion de la educacion vial en los niveles de la educacion preescolar, basica y media.

El articulo 4 del capitulo I, indica las responsabilidades que deben asumir las entidades
territoriales certificadas en educacion, entre las cuales estan: a) Acompafiar y orientar a los
establecimientos educativos en la incorporacion del eje de educacion vial en los proyectos
pedagogicos que estas implementen y b) Evaluar los resultados y la eficacia de las acciones y
estrategias implementadas en materia de educacion vial.

Asi mismo el articulo 5 del mismo capitulo, dispone las acciones de las entidades
territoriales con respecto de los establecimientos educativos; estas acciones abarcan todo lo que
se debe hacer en dichos establecimientos, y van desde establecer claramente en el PEI la
promocidn de las competencias basicas y ciudadanas para contribuir a la educacién vial, hasta
propender por el uso de material pedagdgico (fisico, audiovisual, tecnoldgico e interactivo), para

el desarrollo de las acciones formativas en materia de educacion vial en el marco de los
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proyectos pedagogicos que implementen y asi mismo evaluar y hacer seguimiento al desarrollo
del eje de educacion vial incorporado en los proyectos pedagdgicos a partir de los referentes de

calidad que estén vigentes.

Marco Teodrico

Segun Schanzer, R. “el marco tedrico tiene como objeto dar a la investigacion un sistema
coordinado y coherente de conceptos, proposiciones y postulados, que permita obtener una
vision completa del sistema teorico y del conocimiento cientifico que se tiene acerca del tema”
(2015, p.1).

Dentro de este orden de ideas, Rojas sefiala que el marco tedrico contiene los conceptos o
teorias que sustenta el proceso investigativo (2011).

Por lo tanto, se deduce que en el marco tedrico se hace necesario plasmar todos los
antecedentes e informacion relacionada con el problema de investigacion y que sirvan para su
fundamentacidn; es asi que de acuerdo con el problema de investigacion planteado se postularon
conceptos como estrategia didactica, aprendizaje, metodologias activas de aprendizaje y

gamificacion.

Seguridad Vial

La seguridad vial se entiende segun e-meaddidrive, como “el conjunto de acciones y
mecanismos que garantizan el buen funcionamiento de la circulacion del transito; mediante la
utilizacion de conocimientos (leyes, reglamento y disposiciones) y normas de conducta” (2021),
estas leyes, reglamentos y normas, son disefiadas y dirigidas a todos los actores intrinsecos de la
seguridad vial, entre ellos peatones, pasajeros y conductores, a fin de usar correctamente la via

publica previniendo los accidentes de transito.
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El principal objetivo de la seguridad vial es salvaguardar la integridad fisica de las
personas que transitan por la via publica eliminando y/o minimizando los factores de riesgo.
Estrategia Didéactica

Las estrategias didacticas son aquellas herramientas que buscan orientar el proceso de
aprendizaje en la busqueda de mejorar la practica docente e incentivan en el estudiante la
motivacion que le permite ser el artifice de su proceso educativo.

El auge del internet, la multimedia, el desarrollo de las redes sociales y el uso de los
recursos tecnolégicos, hacen que el aprendizaje sea mas facil y atractivo para el estudiante,
favoreciendo el aprendizaje significativo. No obstante, la baja cobertura y accesibilidad a los
medios tecnoldgicos por parte de los estudiantes, desfavorecen este tipo de aprendizaje
significativo, pues estos deben ser continuos para su optimizacion.

De acuerdo a Diaz y Hernandez, al momento de planear las estrategias de ensefianza se
deben tener en cuenta los siguientes aspectos que se toman como base para el disefio del RED:

e Caracterizacion de los estudiantes (edad, nivel socio economico, disponibilidad de

recursos tecnoldgicos en el hogar, etc.)

¢ Nivel de conocimiento general y particular.

e El objetivo a alcanzar y las actividades que debera desarrollar el estudiante para

lograrlo.

e Monitoreo del proceso y del avance de los estudiantes.

e Establecimiento del contexto intersubjetivo.

Ademas, propone el uso de estrategias para activar conocimientos previos o generarlos en

caso de ser necesario, para guiar el proceso de ensefianza, para mejorar la codificacion de la
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informacion, para organizar la informacion y para enlazar los saberes previos con los nuevos
conocimientos (2002).
Ahora bien, Tobon propone algunos principios para la seleccion de estrategias didacticas
de aprendizaje, a saber:
e Actividad: Deben promover que el estudiante asuma un papel activo en su formacion.
o Reflexividad: Debe invitar a la reflexion que responda a las preguntas de como,
donde, por qué, para qué, etc.
e Inclusion: Debe posibilitar el trabajo en distintos grados de competencia.
e Adecuacion: Debe tener en cuenta los aspectos culturales y de formacion de los
aprendientes.
e Pertinencia: Que implique temas del mundo real.
e Congruencia: Los pasos, técnicas y estrategias deben estar acordes con las
competencias a desarrollar.
e Motivacion: Debe promover la curiosidad del alumnado. (2013, pp. 294-297)
Aprendizaje
El Instituto Técnico Industrial el Palmar, basa su modelo pedagdgico en el
constructivismo, el cual plantea que “el alumno puede construir su propio conocimiento a traves
de sus necesidades e intereses y segln su ritmo particular para interactuar con el entorno”
(Guerrero, 2009, p. 321).
Por otra parte, en la elaboracién de recursos educativos digitales se tiene en cuenta la
teoria instruccional constructivista, la cual esta basada en “el énfasis que pone en el entorno de

aprendizaje y en los alumnos, antes que en el contenido o en el profesor, es decir, pone mayor
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énfasis en el aprendizaje antes que en la instruccion” (Garcia-Valcarcel, 2005, citado en
Guerrero 2009)

Es de resaltar que el aprendizaje es un proceso a través del cual el individuo adquiere o
modifica sus habilidades, conocimientos y por ende su comportamiento como consecuencia de
una instruccién que implica razonamiento o en una experiencia vivida.

A partir de lo anterior se puede sefialar que existen diferentes tipos de aprendizajes como:
aprendizaje receptivo, el aprendizaje por descubrimiento, aprendizaje repetitivo, el aprendizaje
observacional, el aprendizaje latente, el aprendizaje dialdgico y el aprendizaje por ensayo y error.

En lo que concierne a esta investigacién se pretende abordar la teoria del aprendizaje
significativo para la ensefianza de la movilidad segura que, de acuerdo a lo planteado por
Ausubel parte de los saberes previos del estudiante para que éste los relacione con el nuevo
conocimiento, incorporandolo y ordendndolo para darle sentido a su aprendizaje (1983, p.1).
Metodologias Activas De La Ensefianza

Las metodologias activas en la teoria constructivista favorecen el trabajo cooperativo en
el alumno y su recurso didactico-metodoldgico se fundamenta en la resolucion de problemas, en
el desarrollo de la creatividad y el pensamiento critico; siendo el estudiante un agente activo en
el proceso de ensefianza aprendizaje.

“Estas metodologias se enfocan mas en la actividad del docente que en los contenidos,
rompiendo con los esquemas ortodoxos que durante muchos afios han primado en la manera de
ensefar y aprender, otorgando funciones tanto al docente como al estudiante” (Lara y Gémez,
2020, p. 5); el docente es el mediador que facilita el aprendizaje mediante la participacion activa
del estudiante, y éste se encarga de generar propuestas didacticas orientadas a la resolucion de

problemas reales.
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Segun Baro las metodologias activas basan los contenidos en el aprendizaje significativo
para determinar qué ensefiar, hacen uso de material manipulativo para que el alumno aprenda a
través del descubrimiento, son flexibles con los tiempos de aprendizaje teniendo en cuenta que
cada nifio aprende a su propio ritmo y promueven el uso de espacio de aprendizaje que
contengan estimulos que permitan alcanzar los objetivos propuestos (2011).

Bernal y Martinez concluyen que las metodologias activas promueven dos caracteristicas
principales de aprendizaje: la sociabilidad, que hace referencia a que el conocimiento se da
mediante la interaccidn entre pares y la interactividad, que se relaciona con el uso de tecnologias
para la creacion de comunidades de aprendizaje que promuevan esa interaccion (2009).

Dentro de estas metodologias activas que han tomado auge en los Gltimos afios esta la
gamificacion, razon por la cual ha sido elegida para el desarrollo de esta investigacion mediante
el uso de la herramienta Genially, que ofrece dentro de sus servicios recursos que permiten crear
actividades gamificadas.

Gamificacion

Explicada de manera sencilla, la gamificacion emplea la mecanica de los juegos a
diferentes contextos con el fin de conseguir un comportamiento. En educacion dicho
comportamiento esperado es la motivacion y el compromiso de parte del estudiante para
culminar con éxito su proceso educativo y alcanzar los objetivos esperados.

De acuerdo con Joey J. Lee y Jessica Hammer, la gamificacién puede servir como apoyo
en areas como la cognoscitiva, donde se fijan objetivos de mediana complejidad que otorgan al
estudiante recompensas en la medida que avanzan en su aprendizaje, COmo un premio a su
progreso; en el area emocional se generan diferentes sentimientos en los participantes, tales

como la competitividad y el deseo de alcanzar y superar a otros que compiten y por Gltimo en el
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area social, la gamificacion permite que se asuma un juego de roles, requiriendo que tomen
decisiones ante sus nuevas posiciones (citado en Lozada y Betancur, 2017, pp. 97-124).

Para Ermi y Méayré, la gamificacion busca “lograr un cambio en la actitud del usuario sin
la necesidad de usar la coercién o el engafio, utilizando para ello elementos de juego que llamen
la atencion al usuario” (2005, citado en Diaz y Troyano, 2013, p. 7). Es decir que se adquiera el
conocimiento mediante actividades ludicas competitivas.

“Por otra parte, el aspecto ludico, junto con la integracion de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion (TIC), permiten diversificar actividades que den como resultado
un ambiente de aprendizaje atractivo para los estudiantes” (Trejo, 2019, p. 78).

En la figura 1 se muestran los elementos principales de la Gamificacion en el &mbito
educativo.

Figura 1l

Elementos de la Gamificacion

GAMIFICACION C

En el ambito
educativo

Se basa en incorporar dindmicas o
mecanismos de juego (puntos,
rankings, insignias, reglas de juego,
etc.) a procesos que de por sino
son muy “jugables”, valiéndose de
la predisposicion psicolégica del ser
humano para participar en juegos.

Nota: Elaboracion propia
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Marco Conceptual

“Es el conjunto o sistema de preceptos, principios, postulados o reglas que van a permitir
la construccion del conocimiento cientifico esencialmente la teoria en una ciencia, y derivar el
disefio 0 estrategia metodologica para la investigacion de sus problemas cientificos”. (LOpez et
al., 2021, p. 46), visto de esta forma este marco se conforma de conceptos que fundamentan la
investigacion partiendo de la pregunta problema. En la figura 2 se observa el mapa conceptual
correspondiente a este trabajo investigativo.

Figura 2
Implementacién de una estrategia didactica empleando la gamificacion

Implementacion de una Estrategia Didactica, para promover el Aprendizaje de la Movilidad Segura con Enfoque en
Seguridad vial, empleando la Gamificacién en estudiantes de grado Sexto B del ITEIPA en Paz de Ariporo

Estrategia Didactica Mapa Recurso educativo digital
Conjunto de acciones P Constituyen un apoyo
gue el personal docente n!g CUHCEPtUEII didactico que dezafia a los
lleva a cabo, de manera estudiantes, despierta su

curiosidad y los anima a
utilizar eficientemente la
informacion, a observar,
descubrir, clasificar,
jerarquizar y crear paor si
mismos.

Genially

== Herramienta en linea para
crear todo tipo de
contenidos visuales e
interactivos de manera
facil y rapida, de uso

‘E' individual o en equipo.
qOF Enfoque en Seguridad Vial

planificada, para lograr
la consecucion de unos
ohjetivos de aprendizaje
especificos.

Gamificacién
Técnica de aprendizaje
que traslada la mecanica
de los juegos al ambito
educativo-profesional con

el fin de conseguir
mejores resultados

Aprendizaje
Proceso a través del cual se Conjunto de acciones y politicas
modifican y adquieren % dirigidas a prevenir, controlar y
habilidades, destrezas, disminuir el riesgo de muerte o de
conocimientos, conductas y . lesion de las personas en sus
valores. Movilidad Segura desplazamientos

Ejercer el derecho de circular libremente, procurando
conservar la vida y disfrutando del entorno mientras se
transita, actuando responsablemente al asumir y promover
los deberes y los derechos como actores viales

Nota. Elaboracién propia

Movilidad Segura
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Se entiende la movilidad como un hecho natural de desplazamiento cotidiano a través del
tiempo y del espacio que permite llegar a un punto determinado; sin embargo, autores como
Cabrera-Arana et al., le suman dos dimensiones que consideran fundamentales en la movilidad:
para ellos debe ser segura y sostenible. “Segura para que personas y objetos no estén expuestos a
riesgos previsibles evitables, sostenible para un desplazamiento con propdsito, eficiente, al
minimo costo, intergeneracionalmente disponible ahora o0 mafiana y aceptable para individuos y
sociedades” (2015, p. 430).

La ARL SURA seiiala que la “movilidad segura es una capacidad que parte de observarse
a si mismo y al entorno, para tomar decisiones conscientes que nos permitan acceder a aquello
que satisface nuestras necesidades, cuidando la salud y los bienes propios o de otros” (s.f., p.5).

Monclus, et al., afirman que la movilidad terrestre debe asumirse como un hecho que
implica que todos los actores se comprometan a obtener la seguridad vial (2008).

Por tanto, se puede concluir que para optimizar la movilidad se debe tener un buen
reconocimiento de normas, concientizacion del uso de los medios de transportes y mallas viales
en perfectas condiciones, que garanticen la integridad fisica de los actores implicados en la
movilidad.

Seguridad Vial

De acuerdo a Vargas la seguridad vial “se refiere al conjunto de acciones, mecanismos,
estrategias y medidas orientadas a la prevencion de accidentes de transito, o a anular o disminuir
los efectos de los mismos, con el objetivo de proteger la vida de los usuarios de las vias” (2018,
p.12).

En relacion a la idea anterior, Dextre y Cebollada sefialan que la seguridad vial tiene un

fuerte impacto en el derecho a la movilidad que tienen todas las personas pues afecta la
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capacidad de desplazarse para adquirir bienes y servicios. Adicionalmente tiene que ver con el
uso del espacio publico (2014).

Ademas, Bautista y Miré concuerdan en afirmar que uno de los retos en materia de
seguridad vial es prevenir las conductas de riesgo por parte de aquellos infractores de las normas,
en especial de los infractores reincidentes (2015).

En resumen, la seguridad vial compromete todo aquello que busca prevenir los accidentes
de transito con el fin de salvaguardar la vida.

Competencia De La Comprension Del Entorno

En la propuesta del MEN para la ensefianza de la movilidad segura en los
establecimientos educativos, se establece la competencia de la comprension del entorno como
una de las cinco competencias a desarrollar y en ella se “hace una apropiacion total de las
condiciones del espacio publico, de la forma como se configura, se usa y se puede aprovechar,
asi como de los factores condicionantes del mismo” (Garcia, 2014, p. 25). Como parte de la
tematica a desarrollar en esta competencia se tiene: la sefializacion y sefialética informativa, el
urbanismo, el espacio publico y la accesibilidad al espacio fisico. En la figura 3 se evidencian las
competencias propuestas por el MEN, asi como el mapa conceptual de la competencia que se

desarrollara en este trabajo de investigacion.
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Figura 3
Mapa conceptual sobre movilidad segura

Movilidacl:l Segura

Con enfoque en

SEGURIDAD VIAL

competencias

Comprensién Movilidad idénea segin Valoracién en la movilidad del Asumir la Corresponsabilidad
del entorno modo de transporte riesgo y la vulnerabilidad regulacién vial

R o T . .

Deben ensefiarse en Tdas las L.E. segin la

LEY 1503 DE 2011

Se trabajara la competencia

Comprension del entorno

Mediante

Metodologias activas

I—. Empleando@— Gamificacion
1 Genially

Con @——e

Nota. Elaboracion propia
Modelo de disefio instruccional ADDIE

Dentro de la investigacion se aborda el modelo instruccional ADDIE, ya que este se
emplea en la estructuracion de la estrategia didactica de gamificacion a utilizar, con el objeto de
orientar a los estudiantes hacia el aprendizaje significativo mediado por TIC.

Segun Belloch, C., el modelo instruccional ADDIE, se basa en la teoria constructivista
que apoya el aprendizaje significativo cuya metodologia destaca la importancia de los saberes
previos y la creacion de actividades que generan motivacion en los estudiantes para la

construccion y apropiacion de los nuevos conocimientos, potenciando el aprendizaje
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colaborativo mediante el uso de redes sociales que facilitan el intercambio de informacion
(2017).

Por otra parte, Morales en su articulo titulado “Disefio instruccional segun el modelo
ADDIE en la formacion inicial docente” hace un comparativo entre los momentos de la
investigacion-accion del profesor y las fases del modelo de disefio instruccional ADDIE, como
se observa en la figura 4.

Figura 4

Comparativo fases de la Investigacion - Accion y el modelo ADDIE.

MOMENTOS INVESTIGATIVOS DE

LA INVESTIGACION-ACCION DEL Fases peL mopero ADDIE™
PROFESOR

Planificacion Andlisis, disefio y desarrollo

Actuacion Implementacion

Observacion Implementacién

Reflexion Evaluacién

* En cada fase del modelo ADDIE pueden identificarse momentos iterativos que
implican la planificacidn, la actuacian, la observacion y la reflexion.

Nota. Morales, 2022, p. 84.
Complementando la informacion anterior, Moore y Kearsley sefialan que:
Un ambiente instruccional debe ser visto como un sistema, que relaciona todos sus
componentes entre si: el instructor, los aprendices, los contenidos y materiales, las
estrategias, medios y/o tecnologias. Estos componentes deben interactuar en forma
eficiente para producir experiencias de aprendizaje de calidad. (1996, citado en Erazo, et
al., 2017, p.68)
Es de recordar que el modelo estd compuesto por cinco fases, que van desde el analisis de
la situacion problema y la identificacion de todas las variables, para pasar a disefiar el material a

utilizar e identificar los objetivos y entrar a desarrollar e implementar las actividades disefiadas
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que para el caso de esta investigacion son las actividades de gamificacién para la ensefianza de
movilidad segura con enfoque en seguridad vial y por Gltimo el modelo instruccional ADDIE,

emplea la evaluacion como retroalimentacion que indica las areas a mejorar.

Capitulo 3. Metodologia

La metodologia de la investigacion segin Cortés y Leon “es aquella ciencia que provee al
investigador de una serie de conceptos, principios y leyes que le permiten encauzar de un modo
eficiente y tendiente a la excelencia el proceso de la investigacion cientifica” (2004, p.8).

Teniendo en cuenta lo anterior, con la metodologia de la investigacion se establecen los
mecanismos pertinentes para llegar al objetivo propuesto, estos mecanismos son los mismos que
segun Coelho, comprenden el conjunto de técnicas, métodos y procedimientos que se deben

seguir durante una investigacion (2019).
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De igual manera Ander Egg sefala que la investigacion es un “procedimiento
sistematico, analitico, interpretativo y critico que tiene como finalidad descubrir, describir,
explicar o interpretar los hechos, fendmenos, procesos, relaciones y generalizaciones que se
manifiestan en un determinado ambito o contexto de la realidad” (citado en Carhuancho
Mendoza, 2019, p.12).

De acuerdo a esto se puede deducir que la metodologia de la investigacion es el vehiculo
que facilita al investigador alcanzar los objetivos propuestos, ya que esta dotada de multiples
herramientas que se utilizan en la construccion del conocimiento cientifico.

Este capitulo comprende la metodologia de investigacion, basado en el modelo de
Investigacion Accion Pedagogica IAP, con un tipo de investigacion mixta y fundamentado en el

modelo de disefio instruccional ADDIE para la estructuracion de las actividades de gamificacion.

Tipo de Investigacion

Este proyecto responde a un tipo de investigacion mixta, con enfoque de disefio
cuasiexperimental; teniendo en cuenta que la metodologia mixta de investigacién permite
recoger una informacion que integra técnicas, métodos, aproximaciones, conceptos o lenguaje
cuantitativos y cualitativos, utilizando un mayor niumero y diversificacion de instrumentos que
facilitan la comprension de los conceptos y los problemas que se investigan. (Johnson y
Onwuegbuzie, citado en Vildosola, 2009, p.170).

Por otro lado, el modelo mixto de investigacion segin Hernandez et al., “implica un
conjunto de procesos de recoleccion, analisis y vinculacion de datos cuantitativos y cualitativos
en un mismo estudio o una serie de investigaciones para responder a un planteamiento del

problema” (2014, p. 532).
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Con referencia al enfoque del disefio Hedrick et &l afirma que:

Los disefios cuasi-experimentales tienen el mismo proposito que los estudios

experimentales: probar la existencia de una relacion causal entre dos 0 mas variables.

Cuando la asignacion aleatoria es imposible, los cuasi-experimentos (semejantes a los

experimentos) permiten estimar los impactos del tratamiento o programa, dependiendo de

si llega a establecer una base de comparacién apropiada. (1993, citado en Bono, 2012, p.

4)

Teniendo en cuenta este concepto, el enfoque cuasiexperimental es de amplio uso en el
ambito educativo y para efectos de esta investigacion permite la aplicacién teniendo dos
muestras: una que es denominada muestra de control, en la cual se pretende establecer el nivel de
aprendizaje sobre seguridad vial mediante una pedagogia tradicional; en la segunda muestra
denominada experimental, es aquella donde se aplican actividades gamificadas para establecer
los niveles de aceptacion y aprendizaje sobre seguridad vial. Por tal razén en el disefio
metodoldgico de la investigacion se adopta este enfoque para llegar a los objetivos planteados.

Finalmente se determina que el enfoque mixto es el apropiado, debido a que el enfoque
cuantitativo permite cumplir con uno de los objetivos e incursionar en forma préctica en la
informacion que se requiere, para después cuantificarla y/o tabularla en un software que arroje
datos determinantes en la investigacion; en cuanto al enfoque cualitativo, su finalidad es de
respaldar los objetivos planteados y dar sustento al marco teérico, para tal fin se requiere de
preguntas abiertas que permitan ver la percepcion de la poblacion en la aplicacion de las

actividades de gamificacion.
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Modelo de Investigacion

La Investigacion-Accion Pedagogica IAP, es aquella que “utiliza el modelo de
investigacion-accion para transformar la practica pedagdgica personal de los maestros
investigadores elevando a estatus de saber los resultados de la préctica discursiva de los mismos”
(Restrepo, 2006, p. 92). Teniendo en cuenta este concepto la IAP, permite llevar actividades
didacticas que el docente planea en su contexto para fortalecer el aprendizaje con los estudiantes
en el aula.

La IAP pretende fortalecer las competencias en los diversos campos del conocimiento,

busca la construccion de las bases necesarias para el 6ptimo desempefio de los

estudiantes en la vida familiar, social y productiva. Teniendo como referente la reflexion
hermenéutica en la practica pedagdgica, mediada por los repositorios y los recursos

educativos digitales. (Universidad de Cartagena, s. f. p. 17)

De lo anterior se deduce que es un modelo de investigacién ajustado al ejercicio
pedagdgico, para que el docente convierta en una investigacion lo que habitualmente desarrolla
en las clases, empleando recursos tecnoldgicos enfocados a mejorar su quehacer y el rendimiento

académico de sus estudiantes.

Fases del Modelo de Investigacion

Basado en el modelo Investigacion Accidn Pedagdgica IAP se aplican las siguientes
fases:
Fase 1 Problema de Investigacion: Analizando la necesidad de implementar el proyecto

pedagdgico de seguridad vial en el ITEIPA 'y la escasa disponibilidad de material existente para
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la ensefianza, junto con el bajo interés del estudiante por el aprendizaje, se plantea el problema
de investigacion en esta fase como punto de partida.

Fase 2 Marco de Referencia: La documentacion juega un papel importante, por lo cual en
esta fase se consultan teorias, investigaciones hechas y todo tipo de material que ayude a
fundamentar la propuesta de investigacion planteada. Estas teorias y material existente
consultado, conforman el marco de referencia, el cual deja ver un estado del arte acerca de lo que
se quiere investigar.

Fase 3 Metodologia: La fase metodoldgica se convierte en el eje principal de la
investigacion; aqui se definen la poblacion, la muestra, las categorias de analisis, las técnicas que
se van a utilizar para recoger la informacion y el método para llevar a cabo la ejecucion de la
misma. Este proyecto es una investigacion mixta, ya que recoge metodos cuantitativos y
cualitativos que permite ver el cumplimiento de los objetivos; en cuanto al modelo empleado es
investigacion accion pedagdgica, que disefia la ruta que orienta el proceso que permite llegar a
los objetivos trazados.

Fase 4 Estrategias: En toda planeacion se cuenta con unos mecanismos que facilitan la
obtencién del objetivo tales como:

Cuestionario inicial sobre conocimientos previos en seguridad vial, compuesto de 10
preguntas de seleccion mdaltiple con Gnica respuesta.

Lista de chequeo para la observacion de la implementacion del RED.

Guia de aprendizaje sobre seguridad vial para el grupo de control.

Cuestionario final para determinar el nivel de apropiacion de conocimientos sobre
seguridad vial, con preguntas de seleccion maltiple con Unica respuesta.

Encuesta de satisfaccion sobre las actividades Gamificadas.
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Fase 5 Intervencidn pedagogica: Con el fin de determinar los conocimientos previos, en
esta fase se aplica el cuestionario inicial al grupo experimental y de control; posteriormente se
usa el recurso educativo digital RED con el grupo experimental y la guia de aprendizaje al grupo
de control, para finalizar se emplea un cuestionario final que permite determinar el nivel de
apropiacién de los conocimientos y la encuesta de satisfaccion al grupo experimental.

Fase 6 Evaluacion: En esta fase se analizan los resultados obtenidos a través de los
diferentes instrumentos, asi como las debilidades y fortalezas del recurso educativo digital, para
establecer las oportunidades de mejoramiento continuo y responder a la formulacion del
problema.

Fase 7 Reflexion Hermenéutica: En esta fase se analizan los resultados obtenidos en la
fase 6 y se detallan los hallazgos y las conclusiones con el fin de establecer recomendaciones
para mejorar el proceso de aprendizaje sobre seguridad vial.

A continuacion, se presenta la tabla 1 que corresponde al organizador grafico donde se
relacionan los conceptos claves para cada objetivo especifico, las categorias, los instrumentos y
recursos a emplear para el desarrollo del trabajo investigativo.

Tabla 1
Organizador gréafico

Objetivos  Conceptos Categoriaso Subcategori Indicadore Instrument TIC
Especificos clave variables de aso S 0S Disefiada
problema los subvariable S

(autores) conceptos S
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Determinar Saberes Sefiales de # de Cuestionar Formular
el nivel de previos  Conocimient  transito. respuestas i0 io de
conocimien (Pérez, 0S previos correctas Inicial Google
toen 2019, p.5) sobre (Ver anexo
comprensié  Seguridad comprensién sefiales de A)
n del vial. del entorno transito
entorno en (Cabrera,
seguridad et al, 2008) Organizaci # de
vial Comprensi on del respuestas
aplicando on del espacio correctas
una entorno. publico. sobre
evaluacion  (Garcia, et organizaci
diagnostica  al 2014) on del
alos Evaluacion espacio
estudiantes  diagndstica publico.
de grado (Orozco,
Sexto B. 2006)
Disefiar una  Genially Mecénica  Nivel de Lista de Activida
estrategia (Direccién  didacticade  Pedagogia valoracion ~ Chequeo des en
didactica Aula gamificacion. de cada (Veranexo Genially
aplicando el  Virtual, s. subcategor F)
modelo de f.). ia
disefio Modelo de
instrucciona  Disefio
| ADDIE Instruccio
usando la nal
herramienta ~ ADDIE.
Genially. (Williams
y Maribe,

2009)
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Implementa  Estrategia Estrategia Comprens  Nivel de Lista de Genially
rla didactica.  didéactica de ion valoracion  Chequeo  disefiado
estrategia (Mansilla  gamificacién.  Actitud de cada (Ver anexo

didactica y subcategor F)

realizada Beltran,20 ia

mediante la 13)

herramienta

Genially a

los

estudiantes

de grado

sexto B.

Valorar la Evaluacio  Evaluacion  Evaluacio #de Cuestionari  Formular
estrategia n de la n final respuestas o final io de
didactica sumativa. estrategia correctas  (veranexo  Google
basada en (Guerrero didactica sobre (03]

Gamificaci Hernandez  basada en sefiales de

onen , 2019)  gamificacion. transito.

términos de # de

aprendizaje respuestas

s efectivos correctas

en sobre

seguridad organizaci

vial on del

mediante espacio

una publico.  Encuesta de

evaluacion Aceptaci0  Nivel de  satisfaccion

sumativa ndela  aceptacion

aplicada a estrategia del (ver anexo

los didactica Recurso D)

estudiantes

aplicada.
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de grado Educativo
sexto B. Digital.

Nota. Elaboracion propia basado en plantilla de la Universidad de Cartagena.
Narraciones

En este contexto se tienen en cuenta las siguientes ideas fundamentales que hacen parte
de los objetivos especificos con relacion a los conceptos claves del problema de investigacion,
entre ellos esta los saberes previos: entendiéndose estos como “la informacion que el individuo
tiene almacenada en su memoria, debido a sus experiencias pasadas” (Ausubel, citado en
Alicante.com, 2015, parrafo 2). De lo anterior se intuye que todo aprendiz posee conocimientos a
priori, basados en su experiencia.

Por otra parte, Pérez afirma que los conocimientos previos son todos aquellos saberes,
habilidades y actitudes con los que cuenta el estudiante antes de iniciar un tema o un curso, es
decir, antes de abordar un aprendizaje. (2019, p.5)

Para comprobar estos saberes se hace uso de diferentes mecanismos como la evaluacion
diagndstica, que se basa en el nivel de conocimiento que tiene un alumno al momento de iniciar
un curso o asignatura, con el fin de determinar la percepcion general del estudiante frente al tema
a abordar (Orozco, 2016, pp. 47-68).

Por consiguiente, Mansilla y Beltran la definen de la siguiente manera: “La estrategia
didactica se concibe como la estructura de actividad en la que se hacen reales los objetivos y
contenidos” (2013, p.29), es decir el mecanismo para alcanzar los objetivos del aprendizaje.

Por ultimo, en este proceso es necesario medir el nivel de apropiacion del conocimiento y
para ello se aplica una evaluacion final o sumativa, que permite obtener una valoracion sobre el

logro de los aprendizajes esperados. (Guerrero, 2019)
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Adicionalmente, dentro de los conceptos claves esta el de seguridad vial, que “comprende
una variedad de actividades o procesos en los que participan diferentes actores que interactan
entre si en ambientes fisicos, mediante la utilizacion de medios de transporte motorizados o0 no
motorizados” (Pico, et l, 2011, p. 192). De igual manera, la seguridad vial exige una educacion
que incluya el conocimiento del entorno, definiéndose segun Garcia, et &l, como “la capacidad de
poder guiar el comportamiento mediante las sefiales externas e internas y de navegar en atencion
a la sefalética; haciendo hincapié en aquellas sefiales que nos informan y ubican dentro del
contexto espacial” (2014, p.24).

Por ultimo, se aborda el concepto de recursos educativos digitales los cuales, segun
Zapata, son materiales digitales que tienen una finalidad educativa en bdsqueda de alcanzar un
objetivo de aprendizaje y cuyo disefio retine caracteristicas apropiadas para el logro del mismo
(2012, seccidn ¢qué son los recursos educativos digitales?). Esto significa que son materiales
hechos para ayudar en la adquisicion de un conocimiento mediante el uso de la tecnologia.

Para crear un RED, existen en la actualidad diversidad de herramientas, entre ellas una de
las mas utilizadas en educacion es Genially el cual es “un software para crear contenidos
interactivos. Permite crear imagenes, infografias, presentaciones, microsites, catalogos, mapas,
entre otros, los cuales pueden ser dotados con efectos interactivos y animaciones” (Direccion
Aula Virtual, s. f.).

El proceso de disefio de la estrategia didactica aborda el modelo de disefio instruccional
ADDIE, que es uno de los modelos comunmente utilizado en el disefio instruccional, “su nombre
obedece al acronimo analize (andlisis), designe (disefio), develop (desarrollo), implement
(implementacidn) y evaluate (evaluacion); que representan las fases de este modelo, considerado

para algunos como un modelo genérico” (Williams et al., s.f.; Maribe, citado en Esquivel Gamez,
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2014, p. 29). En la figura 5 se puede observar los componentes a desarrollar en cada una de las
fases del modelo de disefio Instruccional ADDIE.
Figura 5

Fases del modelo ADDIE

Fases del Modelo de Diseno Instruccional ADDIE

EVALUACIGN DEL RECURSO EDUCATIVO DIGITAL
5 Usando alguna de las herramientas disponibles para evaluacién de
recursos educativos digitales.

DISENO DE COMPETENCIAS
Sa establecen las competencias para cada ejercicio, se definen los recursos a emplear, los

tiempos para su desarrollo y los criterios de evaluacién.

Nota. Elaboracion propia.

Poblacion y Muestra

Una poblacion estadistica es el “conjunto de todos los individuos o elementos
individuales de un tipo especifico” (Walpole et al., 2012, p. 2). En el presente proyecto de
investigacion, la poblacion esta conformada por los estudiantes del Instituto Técnico Industrial
El Palmar ITEIPA, ubicado en el municipio de Paz de Ariporo al norte del departamento de

Casanare.
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El tipo de muestra es una muestra no probabilistica que comprende un “subgrupo de la
poblacion en la que la eleccién de los elementos no depende de la probabilidad, sino de las
caracteristicas de la investigacion” (Hernandez, et al, 2014, p.176).

Para la aplicacion del proyecto de Gamificacion se toma como muestra a los 35
estudiantes que conforman el grado 6B, constituido por 16 nifias y 19 nifios con edades entre los
9y 13 afios que provienen de familias por lo general humildes y trabajadoras, de estrato
socioecondmico cero y uno.

Dentro de esta muestra se forman dos subgrupos; al primer grupo se le aplican las
actividades gamificadas mientras que el segundo emplea las actividades tradicionales con el fin
de determinar el nivel de apropiacion de los conceptos.

La poblacion total esta limitada a los estudiantes de grado sexto quienes estan

distribuidos en cuatro grupos, cada uno con 35 estudiantes en promedio.

Categorias de Estudio

Para La Nuez Bayolo “las variables de la investigacion son las caracteristicas y
propiedades cuantitativas o cualitativas de un objeto o fendmeno que adquieren distintos valores,
o sea, varian respecto a las unidades de observacion” (citado en Carballo y Guelmes, 2016,
p.141).

Segun lo anterior las variables son caracteristicas susceptibles de tomar un valor, de lo
cual se puede deducir que la variable independiente en este proyecto de investigacion es la
Estrategia Didactica Basada en Gamificacion, comprendiendo que las variables independientes
son aquellas que se conducen para explicar, describir o transformar el objeto de estudio a lo largo

de la investigacion y explican los cambios en la variable dependiente (Carballo y Guelmes,
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2016), es decir que, a través de la gamificacion se busca incidir en los resultados de la variable
dependiente.

La variable dependiente es aquella que puede sufrir cambios por las modificaciones en la
variable independiente; para efectos de este trabajo es el Aprendizaje de la Comprension del
Entorno con Enfoque de Seguridad Vial.

De los objetivos especificos se desprenden variables como: Conocimientos previos sobre
seguridad vial, estrategia didactica de gamificacion y la percepcion de la estrategia didactica

aplicada.

Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos

Dentro de la investigacion es fundamental recoger informacion que permita comprender
el entorno y reflexionar sobre este, aclarar y relacionar ideas y a su vez dar explicacion u obtener
conclusiones, para ello se utilizan técnicas que en opinién de Rodriguez Pefiuelas “son los
medios empleados para recolectar informacidn, entre las que destacan la observacion,
cuestionario, entrevistas, encuestas” (citado en Ruiz Medina, 2011, p.169). Es decir que son los
instrumentos que nos permiten hacer las cosas mediante la aplicacion de un método.

Uno de los instrumentos a emplear en esta investigacion es la lista de chequeo que “son
formatos creados para realizar actividades repetitivas, controlar el cumplimiento de una lista de
requisitos o recolectar datos ordenadamente y de forma sistematica. Se usan para hacer
comprobaciones sistematicas de actividades o productos” (Gonzalez y Jimeno, 2012, parrafo 1).

Otra definicion senala que la lista de chequeo es “un formato (analogico o digital) para
realizar acciones repetitivas que hay que verificar. Con la ayuda de esta lista se va a comprobar

de una forma ordenada y sistematica el cumplimiento de los requisitos que contiene la lista”



64

(Nueva 1SO 9001, 2019, parrafo 1). Este instrumento se usara para hacer seguimiento a cada una
de las fases de la Investigacion Accion Pedagogica (Ver anexo F) y a la implementacion del
recurso educativo digital, en aras de registrar el comportamiento de la poblacién al momento de
desarrollar las actividades gamificadas. Aqui se establecen items para determinar aspectos en tres
componentes especificos como son: mecanicas de la actividad, aspectos pedagogicos y capacidad
de comprension. (Ver anexo B)

En cuanto a las mecénicas, estan se refieren a la reaccion del estudiante con el recurso
que se va implementar, a la capacidad de navegacion y la manipulacién del mismo. En el
componente pedagogico se tendra en cuenta la capacidad de razonamiento y de relacionar y
construir conceptos a partir de ideas basicas; finalmente el componente de comprension
determina la facilidad de ejecucion de las actividades disefiadas.

Otro instrumento a utilizar es la encuesta que se puede definir “como una técnica que
utiliza un conjunto de procedimientos estandarizados de investigacion mediante los cuales se
recoge y analiza una serie de datos de una muestra” (Casas, et &l, 2003, p 527). A partir de la
encuesta se busca obtener el grado de satisfaccion de la poblacion con respecto al recurso
educativo digital y asi obtener la informacidn necesaria para actuar segun los resultados. (Ver
anexo D)

Dentro de las técnicas de recoleccion de datos a utilizar esta el cuestionario, que se define
como “un instrumento de investigacidon que consiste en un conjunto de preguntas u otros tipos de
indicaciones con el objetivo de recopilar informacion de un encuestado. Estas son tipicamente
una mezcla de preguntas cerradas y abiertas” (Question Pro 2020, parrafo 1). Esta técnica sera
valiosa dentro de la investigacion ya que permite identificar conceptos a priori y posteriori de la

poblacidn, en cuanto a la comprensién del entorno. Lo que significa que se aplicaran dos
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cuestionarios, uno inicial donde se indagara conceptos previos sobre la movilidad segura y
comprension del entorno y un cuestionario al final de la aplicacion del recurso educativo donde
se mediran los conocimientos adquiridos sobre movilidad segura y comprension del entorno. Las
preguntas a usar en los diferentes cuestionarios se toman de la pagina web de la Agencia
Nacional de Seguridad Vial (ANSV) que ofrece recursos de aprendizaje a través de su escuela

virtual de seguridad vial.

Valoracion de Instrumentos por Expertos: Objetividad, Validez y

Confiabilidad

Los instrumentos disefiados por el equipo investigador fueron evaluados por un grupo
conformado por dos docentes con experiencia en investigacion, quienes verificaron la
pertinencia, claridad, coherencia y suficiencia de los mismos, mediante el uso del formato
establecido por la Universidad Adventista de Chile (2017).

En cuanto a la pertinencia se verifico si la pregunta contribuye a evaluar el concepto,
categoria o variable y/o subcategoria; con relacion a la claridad se evalu6 la redaccion de cada
item, si este era claro y facil de comprender. La coherencia midi la relacion entre el
instrumento y los conceptos a evaluar y por ultimo la suficiencia, la cual midid si los items eran
suficientes para recopilar la informacion requerida.

Expertos Evaluadores

El primer experto es Camilo Alfredo Garzén Torres, Docente Licenciado en Ciencias de
la Educacion Matematicas y Fisica, Magister en Educacion con énfasis en Investigacion
Educativa, Especialista en ensefianza de las Matematicas y la Lecto — escritura; especialista en

Desarrollo del Aprendizaje Autdbnomo y Competencias Comunicativas, estudiante de Doctorado
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en Educacion; cuenta con experiencia en el trabajo de la docencia con estudiantes de basica
primaria, basica secundaria y universidad, asi como experiencia en asesoria, evaluacion y
direccidn de proyectos de investigacion en Unisangil y UPTC, también en direccion
administrativa que busca integrar el quehacer docente con la filosofia que orienta una institucion,
las necesidades, los intereses y las expectativas de una comunidad educativa y la sociedad en
general; con el &nimo de aprender y compartir sus conocimientos en la implementacion de
proyectos pedagogicos trabajados desde el constructivismo, aportando en la educacion integral
de la comunidad.

El segundo experto evaluador es Diana Maria Medina Lara, Licenciada en Matematicas,
Magister en Administracion y Planificacion Educativa y Doctora en Ciencias con especialidad en
Matematica Educativa; cuenta con experiencia en el trabajo de la docencia con estudiantes de
secundaria y universidad asi como asesor, evaluador y director de proyectos de investigacion en
la Fundacidn Universitaria del Tropico Americano, ademas ha participado en diferentes
congresos internacionales y su produccién cientifica publicada en extenso con arbitraje.
Remision Del Instrumento

El presente trabajo de investigacion es remitido a los expertos mediante carta en la que se
indican los aspectos a tener en cuenta en la evaluacion, con el fin de dar cumplimiento a los
objetivos especificos que conllevan al logro del objetivo general y que se encuentran sintetizados

en la tabla 2.



Tabla 2

Remision de instrumentos para evaluacion
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Obijetivo especifico Categoria/Variable Dimension Indicadores Item  Instrumentos
Subcategoria S
Determinar el nivel de Conocimiento Sefiales de transito.  # de respuestas P1 Cuestionario
conocimiento en comprension previo sobre la correctas sobre P4 Inicial (Ver anexo
del entorno en seguridad vial comprension del sefiales de transito P5 A)
aplicando una evaluacién entorno P6
diagndstica a los estudiantes de P9
grado Sexto B.
Organizacién del # de respuestas P2
espacio publico. correctas sobre P3
organizacion del P7
espacio publico. P8
P10
Disefiar una estrategia Estrategia didactica  Mecanica Nivel de valoracion ~ P1 Lista de Chequeo
didactica aplicando el modelo  de gamificacion. de cada subcategoria P2 (Ver anexo F)
de disefio instruccional Pedagogia P3
ADDIE usando la herramienta P4
Genially. P5
Comprension P6
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P7
P8
Actitud P9
P10
Valorar la estrategia didactica  Evaluacién de la Evaluacion final # de respuestas P7a  Cuestionario final
basada en Gamificacion en estrategia didactica correctas sobre P12  (Veranexo C)
términos de aprendizajes basada en sefiales de transito.
efectivos en seguridad vial gamificacion.
mediante una evaluacion # de respuestas Pla
sumativa aplicada a los correctas sobre P6
estudiantes de grado sexto B. organizacién del
espacio publico.
Aceptacion de la Nivel de aceptacion ~ Pla Encuesta de
estrategia didactica  del Recurso P11  satisfaccion.

aplicada.

Educativo Digital.

(Ver anexo D)

Nota. Elaboracion propia basado en la plantilla de la Universidad de Cartagena.
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Ruta de Investigacion

Un asunto de orden metodol6gico que tiene que hacerse evidente en la construccion de
una investigacion, es lo que se entiende como la ruta de investigacion, por ello este trabajo
titulado “Implementacion de una Estrategia Didactica, para promover el Aprendizaje de la
Movilidad Segura con Enfoque en Seguridad vial, empleando la Gamificacion en estudiantes de
grado Sexto B del ITEIPA en Paz de Ariporo — Casanare” cuenta con la siguiente ruta de
investigacion que se sintetiza en la figura 6.

Figura 6

Ruta de investigacion para la implementacion de la actividad Gamificada

En esta fase se analizan los Se define el problema de

‘F:IE‘SIUIl:ﬂdCI-S Oﬁtﬁﬂldﬂﬁ Enl la fase 6y se investigacién, los objetivos, los
etallan los hallazgos y las ( H antecedentss | los supuestos y los

conclusiones con el fin de establecer CONSEIUCLoS : /

recomendaciones para mejorar el »

proceso de aprendizaje sobre Reflexion Problema de

hermeneutica  investigacion

Ruta de
Investigacion

seguridad vial.
Seelige el modelo y tipo de
investigacion, se definen las

-
R vanables y los instrumentos.
Metodologia
Se aplican los instrumentos
disefiados en la fase anterior al
grupo experimental y/o de 6_,
control

Nota. Elaboracion propia.
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Técnicas de Analisis de la Informacién

Para el modelo de investigacion mixta una de las técnicas mas utilizadas es la
triangulacion de datos, que consiste en el “uso de varios métodos (tanto cuantitativos como
cualitativos), de fuentes de datos, de teorias, de investigadores o de ambientes en el estudio de un
fendmeno” (Benavides y Gomez-Restrepo, 2005, p 118-124); en este modelo los datos
cuantitativos y cualitativos tienen igual valor y se recogen en un corto espacio de tiempo y al
final de la investigacion son integrados.

Para el andlisis de la informacidn del trabajo de campo se emplea un recurso que incluya
un procesador de datos u hojas de calculo y que contenga los medios para graficar la informacién
obtenida; un programa apropiado es Excel ya que “es un programa computacional incluido en el
paquete Microsoft Office, y sirve para la creacion, manejo y modificacion de hojas de célculo.”
(Euroinnova Business School, 2020, seccion ¢qué es Excel, para qué sirve y como funciona?),
este programa es indispensable en la investigacion ya que permite tabular, organizar, manejar e
interpretar datos numéricos y alfanuméricos.

En cuanto a este capitulo concerniente a la metodologia de la investigacion se puede
concluir que es fundamental a la hora de estructurar y trazar la ruta para alcanzar los objetivos
propuestos, puesto que:

La metodologia es el proceso que conduce la investigacion segun el modelo que se ajuste
al propésito del investigador, en este proceso elegir el metodo de investigacion fue fundamental
y estuvo ligado al planteamiento de los objetivos especificos, pues estos relinen caracteristicas
tanto cualitativas como cuantitativas, hecho que obliga a utilizar técnicas mixtas en la

recoleccién de la informacion.
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Este trabajo adopta para su metodologia el modelo Investigacién Accidn Pedagogica, el
cual se adapta facilmente a la propuesta investigativa y traza el mapa a seguir, mediante el
desarrollo de siete fases que orientan todo el proceso investigativo.

Para el disefio del Recurso Educativo Digital, se utiliza el modelo ADDIE, que es uno de
los més usados en el disefio instruccional de actividades académicas virtuales.

En cuanto a las variables de la investigacion se tomé como variable independiente la
Estrategia Didactica Basada en Gamificacion y como variable dependiente se tomé el
Aprendizaje de la Comprension del Entorno con el Enfoque de Seguridad Vial; se sabe que en
esta variable sus valores dependen de la variable independiente, es decir que el nivel de

apropiacion depende de las actividades de gamificacion establecidas.
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Capitulo 4. Intervencién Pedagogica o Innovacion TIC, Institucional u Otra

Dicho con palabras de Roméan y Gémez “una intervencion educativa es un programa
especifico o un grupo de pasos para ayudar a un nifio(a) o joven a mejorar en un area que
necesite apoyo educativo” (2017, p.4), es decir, es una herramienta estructurada
pedagdgicamente para reforzar el conocimiento sobre un tema especifico.

Complementando lo anterior, la intervencion pedagdgica es un hecho planeado, disefiado
y realizado con, por y para el educando, que se aplica en el ejercicio pedagogico, teniendo en
cuenta los fines y medios que lo justifican. (Tourifian, 2016 p.111)

Por Gltimo, es necesario sefalar que las estrategias que acttan en la intervencion
pedagdgica, deben partir de los conocimientos previos del alumno con el objetivo de avanzar
mediante la construccion de aprendizajes significativos. (Coll y Solé 1989, p. 16-20). Es decir
que se requiere conocer el estado de conocimiento de la competencia para poder operar y hacer
eficiente la intervencion pedagdgica y llevarlos a superar las deficiencias encontradas.

Partiendo de los conceptos anteriores, en este capitulo se describen las actividades
realizadas para el cumplimiento de los objetivos de la investigacion, las cuales fueron ordenadas
en una lista de chequeo que permite llevar el control de su ejecucién (ver anexo F); es importante
sefialar que la ruta metodologica parte del diagnostico como primer elemento procedimental,
para luego incurrir en el disefio e implementacion y posteriormente la evaluacion de la estrategia
didactica para promover el aprendizaje de la movilidad segura con enfoque en seguridad vial, a

estudiantes de grado sexto B del ITEIPA en Paz De Ariporo — Casanare.
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Intervencion del Objetivo Especifico 1

Para cumplir el primer objetivo especifico cuya variable es el conocimiento en
comprensién del entorno en seguridad vial, se realiza una evaluacion diagndstica a los
estudiantes de grado Sexto B, la cual se aplica a través Google Forms

(https://forms.gle/DDxUwpSg65GVisAy5). En ella se plantean 10 preguntas que llevan al equipo

investigador a determinar los conocimientos previos sobre comprensién del entorno en seguridad
vial.

En la figura 7 se evidencia la explicacion por parte de uno de los docentes investigadores
para diligenciar el cuestionario en Google Forms y posteriormente su respectiva aplicacion.
Figura7

Instrucciones y aplicacion de la prueba diagnostica

Nota. Elaboracion propia
Los resultados obtenidos en la evaluacion diagnostica se muestran en la figura 8:
Figura 8

Resultados de la evaluacion diagnostica


https://forms.gle/DDxUwpSq65GvisAy5
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Mormal Valor medio Intervalo
21750 puntos 20/50 puntos 5-40 puntos

Distribucion de las puntuaciones totales

0 3 10 15 25 35

20 30 40 45 S0
Nota. Figura tomada de los resultados obtenidos en Google Forms

=

M2 die encuestados
a2

Puntuacion obtenids

A partir de estos resultados se puede concluir que el 71,4% de los estudiantes evaluados
presenta un bajo conocimiento sobre comprension del entorno con enfoque en seguridad vial,
siendo preocupante la cifra de 14 estudiantes, es decir el 40% de los evaluados, que obtuvieron
15 puntos 0 menos, lo cual indica que el porcentaje de conocimiento sobre el tema es demasiado
bajo confirmando asi la necesidad de hacer una intervencién pedagdgica para superar tales
deficiencias.

Por otra parte, se evidencia en la figura 9 que las preguntas sobre sefiales de transito son
las que presentan mayor dificultad en los estudiantes evaluados, dejando ver que era necesario
profundizar en el reconocimiento de las mismas.

Figura 9

Preguntas con menor porcentaje de aprobacion
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Preguntas en las que se suele fallar con frecuencia

9. En tu entorno hay muchas sefiales de transito.

éCuales podrias ver pintadas en la calle? 66

6. Este tipo de sefiales son muy comunes en las vias.
Segtin la descripcion que observas en cada una de ellas, _ 71
¢ cual crees que es su funcion?
5. Tienen como objetivo mostrar los limites y

prohibiciones que hay en el camino; su violacion _ 74

constituye una falta que puede sersancionable. ¢ A...

4. éCual crees que es el tipo de funcion de las siguientes -
sefiales de transito?

3. El conjunto de acciones y mecanismos que garantizan
el buen funcionamiento del transito ya sea como
peaton, pasajero o conductor y que busca prevenir los...

77

2.Son actores viales todas las personas que asumen un
rol determinado al hacer uso de las vias con la finalidad
de desplazarse de un lugar a otro. De acuerdo a lo...

[o2]
=]

45 50 55 60 65 70 75 80 85

Porcentaje de falla

4

o]

Nota. Elaboracion propia|

Intervencidn del Objetivo Especifico 2

Para el desarrollo de este objetivo cuya variable es la creacidn de una estrategia didactica
de gamificacion, se tuvo en cuenta las fases del modelo de disefio instruccional ADDIE, que son
analisis, disefio, desarrollo, implementacion y evaluacion.

En la primera fase se procede a analizar los resultados obtenidos en la evaluacion
diagndstica de acuerdo a la tabulacién proporcionada por Google Forms, donde se grafican las
respuestas dadas a cada pregunta planteada, presentando ademas un grafico de informacién
general, el cual muestra los puntajes obtenidos por los estudiantes.

En la fase 2 se establecen las competencias, los tiempos destinados a su aplicacion, los

criterios de evaluacion y se eligen las actividades a desarrollar en la herramienta Genially que
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ofrece entre sus recursos actividades gamificadas tales como el escape room en el cual “el

estudiante se convierte en el protagonista de una historia que lo conducira a través de distintos

retos o pruebas en los que tendréd que utilizar sus habilidades y conocimientos” (Gallego, 2021,

parrafo 2). Este tipo de actividades busca centrar la atencion del educando a través de las

emociones que se producen al resolver los desafios que se presentan, provocando un interés por

la adquisicién de conocimientos.

Dicha fase se encuentra plasmada en la figura 10 que muestra cada uno de los aspectos

que se tienen en cuenta para el disefio del escape room en Genially.

Figura 10

Canvas para la gamificacion

01 CONTEXTO 03 TEMPORIZACION

El trabajo estd dissfiado para
sar realizado en tres sesiones
de dos horas cada una., a
saber:

1. Actores viales.

2. Reconocimiento y uso de los
andenes, cebras, semaforos y
puentes peatonales.

3. Reconocimiento
normatividad y cuidado de las
senales de transito.

Dirigido a estudiantes de
grado 6B

Genially, YouTube, Google
Forms, computadores e
internat.

02 RELACIGN CON EL CURRICULO

Entiendo que existen sitios

determinadas para los * Reconocimiento de los
peatones (andenes, puentes y actores viales.

cruces) en la via Pablica. * LUso de los andenes, cruces y
* Entiendo que las normas se puentes peatonales y el
establecen para unos semafaro.

espacios especificos en los * Reconocimiento de las
cuales en ocasiones no hay senales de transito .

guien chligue a cumplirlas y

aun asi se deben obadecer.

04 NARRATIVA

Excursion por la ciudad.

El RED describe una excursion por la
ciudad, en [a que el estudiante a medida
que hace su recorrido va aprendiendo
sobre seguridad wial v obteniendo
recompensas que le permitiran pasara la
siguiente parada.

05 JUGADORES

RED gue est3 disefiado para trabajar de
forma individual, donde el jugador
tendra que seleccionar un guia que le
acompanara n la excursion.

06  NIVELESYXP

* Primera actividad: A medida queva
desarrollando las actividades
recolectard unas monedas.

* Segunda actividad: recibe dulces
Como recompensa. iy +F &

* Tercera actividad: descubrira una clave
secreta gue le permitird ingresar al
colegio cuando termine La excursidn.

07 COMPONENTES

El RED esta sustentado en las actividades gamificadas de
GEMIALLY donde los estudiantes van observando videos
que le ensefaran |la tematica e ird desarrollando
actividades para poner en practica lo aprendidao.

En cualguier momento de la actividad pusde regresar al
mend principal y retomar las actividades cuando lo
considers pertinente.

El estudiante debe contestar correctamente cada uno de
los retos para asi pader reclamar las recompensas y
poder avanzar en las actividades, adicional a esto
finalizada cada actividad se contestard una evaluacion
disenada en google forms donde se indagara sobre la
temitica explicada en cada uno de los videos y lo
desarrollado en cada uno de los retos.

El estudiante debe poner en prictica lo aprendidao en =l
curso cuando se movilice e identificar cada uno de los
espacios y sefiales de trinsito que encuentrs &n su
recorrido de |a casa al colegio.

Nota. Elaboracion propia basada en formato disponible en Genially.

Dentro de la fase 3 del modelo ADDIE que corresponde al disefio del Recurso Educativo

Digital (ver: https://view.genial.ly/6207b85¢3879c¢500182b709f/interactive-content-estrategia-

didactica) se crean las actividades gamificadas en Genially haciendo uso de un escape room que


https://view.genial.ly/6207b85c3879c500182b709f/interactive-content-estrategia-didactica
https://view.genial.ly/6207b85c3879c500182b709f/interactive-content-estrategia-didactica
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combina explicaciones del tema, videos y evaluaciones con el fin de obtener recompensas que le
permiten al estudiante avanzar en su recorrido. En la figura 11 se evidencian algunas imagenes
de la construccion del recurso.

Figura 11

Disefio de la actividad gamificada

raporte, W e guen 15 e y W forwar parte
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Nota. Elaboracién propia
Intervencién del Objetivo Especifico 3

Este objetivo tiene que ver con la fase 4 del modelo de disefio instruccional ADDIE, que
corresponde a la implementacion de la estrategia didactica; en esta fase se aplica el RED con sus
correspondientes evaluaciones al grupo experimental conformado por 18 estudiantes elegidos al

azar, como se observa en la figura 12.



Figura 12

Aplicacién del RED

78

Nota. Elaboracion propia

Los resultados de la evaluacion 1 de la actividad gamificada, reflejados en la figura 13, muestran

que el 61% de los estudiantes evaluados se encuentran por encima de los 60 puntos, siendo la

puntuacién mas alta 90 puntos, mientras que en lo relativo a los puntajes inferiores, un 22% de

los estudiantes obtuvieron menos de 50 puntos.
Figura 13

Resultados primera evaluacion del RED

Valor medio
65/100 puntos

Normal
63,06/100 puntos

Distribucion de las puntuaciones totales

(¥

N.° de encuestados

Intervalo
25-90 puntos

0 10 20 30 40 50 60 70
Puntuacion obtenids

Nota. Figura tomada de los resultados obtenidos en Google Forms
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En la figura 14 se registran las preguntas que presentaron mayor dificultad, dada por la
baja cantidad de estudiantes que acertaron en la respuesta.

Figura 14

Preguntas que presentan mayor dificultad en la primera evaluacion del RED

Preguntas en las que se suele fallar con frecuencia

19. NO es un beneficio de los puentes peatonales: 89

16. El semaforo Peatonal tiene dos colores: verde y

rojo; ademas algunos dibujos que nos indican lo que

debemos hacer. Que el semaforo peatonal esté en 26
color rojo indica:

13. ¢Cual de las siguientes afirmaciones NO se debe
hacer al caminar por una carretera?

10. Cuando tengas que cruzar la calle la forma MENOS
segura en que lo puedes hacer es:

4

o

50 60 70 80 90 100

Porcentaje de falla

Nota. Elaboracion propia

Con respecto a la evaluacion 2 se puede sefialar que los estudiantes asimilaron mejor los
conceptos relacionados con las sefiales de transito de la actividad gamificada, cuyos resultados se
reflejan en la figura 15, donde se evidencia que solo el 5,5% de los participantes evaluados se
encuentran por debajo de los 60 puntos, mientras que el 77,8 % obtuvieron 90 puntos 0 mas,
dejando ver la asimilacién de la actividad y el avance con relacion a la primera evaluacion

recordando que la puntuacion mas alta son 100 puntos.
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Figura 15

Resultados segunda evaluacion grupo experimental

Normal Valor medio Intervalo
86,11/100 puntos 90/100 puntos 55-100 puntos

Distribucion de las puntuaciones totales

@

N.° de encuestados

n

55 60 65 70 75 30 85 90 95 100
Puntuacion obtenids

Nota. Figura tomada de los resultados obtenidos en Google Forms

Con el fin de verificar el impacto de las actividades gamificadas en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, se realizaron las mismas evaluaciones al grupo de control, el cual recibi6
clases tradicionales; dicho proceso se ve plasmado en la figura 16 donde se observa al docente
orientador impartiendo la clase.
Figura 16

Clase tradicional con el grupo de control




Nota. Elaboracion propia

Los resultados obtenidos en la evaluacion No. 1 se ven reflejados en la figura 17, donde

se observa que el 50 % de los estudiantes aprueba la evaluacion No. 1, siendo el puntaje mas alto

95 puntos y el mas bajo de 30 puntos.
Figura 17

Resultados primera evaluacion grupo de control

Normal Valor medio Intervalo
42

55,42/100 puntos S0/100 puntos 30-95 puntos

Distribucion de las puntuaciones totales

? de encuestados
~N

N.

0!
0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

Puntuacion obtenids

Nota. Figura tomada de los resultados obtenidos en Google Forms

En la figura 18 se observan las preguntas que presentaron mayor cantidad de estudiantes

con respuestas erradas.
Figura 18

Preguntas con mayor dificultad primera evaluacién grupo de control
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Preguntas en las que se suele fallar con
frecuencia

20. Garantizar la seguridad de los peatones en su

desplazamiento en lugares donde no existen... 71

19. NO es un beneficio de los puentes peatonales:

~
()]

18. Los puentes peatonales son un medio de
conexion de vias que permiten:
17. éQué significa que el seméforo Vehicular esté en
amarillo?

16. El seméaforo Peatonal tiene dos colores: verde y

rojo; ademas algunos dibujos que nos indican lo...

15. Cuando el semaforo vehicular es de color verde

significa que:

13. ¢Cual de las siguientes afirmaciones NO se debe

hacer al caminar por una carretera?

6. La movilidad en la ciudad es un sistema y su —
funcion es que:

3. NO son peatones:

wv
w
(O3] w1
(] o
~
[e)]

82

(]
w

~
(e)]

1. Hacen parte de los actores viales: 82

pit

o

45 50 55 60 65 70 75 80 85

Porcentaje de falla

Nota. Elaboracion propia

Adicionalmente se presentan los resultados obtenidos en la evaluacion 2 que se ven
reflejados en la figura 19 en la cual se observa que el 33,3 %, es decir, 5 de los estudiantes
evaluados aprueban la evaluacion 2 con 60 puntos 0 mas, siendo el puntaje mas alto 85 puntos y
el mas bajo de 20 puntos.
Figura 19

Resultados segunda evaluacion grupo de control
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Normal Valor medio Intervalo
50/100 puntos 50/100 puntos 20-85 puntos
Distribucion de las puntuaciones totales
4
2
5 3
B
o
g 2
@
3 g
%
0
0 10 20 30 40 50 60 70 80 S0 100

Puntuacion obtenids
Nota. Figura tomada de los resultados obtenidos en Google Forms

De los resultados anteriores se puede deducir que es mayor el nimero de estudiantes que
aprueban conocimientos sobre sefiales de transito realizando actividades gamificadas, estos
ademas obtienen mayor puntaje que aquellos estudiantes que aprenden sin el recurso educativo
digital, siendo en menor cantidad los que aprueban y con menores notas obtenidas.

La ultima fase del modelo de disefio instruccional ADDIE implica la evaluacion del
Recurso Educativo Digital para lo cual se elige la herramienta LORI, remitiendo el instrumento
al magister Eduard Remolina quien se encarga de verificar cada uno de los 9 aspectos que evalla
la herramienta, otorgando al recurso un puntaje promedio de 37,4. Los resultados de dicha
evaluacion se observan detalladamente en la siguiente URL.:

https://drive.google.com/file/d/1Txqs6PZJq9mJE7bDSy5bTuknmdHr_SXV/view?usp=sharing y

el resultado final se muestra en la figura 20.
Figura 20

Resultado evaluacién del RED mediante LORI


https://drive.google.com/file/d/1Txqs6PZJq9mjE7bDSy5bTuknmdHr_SXV/view?usp=sharing
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| icupcos Dicms ] -

84

Fecha de creacién 5
Aundiencia a quien va dinngido 5
Competencias que promueve 5

Promedio 5

Puntuacion final
Puntuacion final 374-173
Conclusiones de la evaluacion

Elaborado por: Gustavo Leonel Medina, Jorge Ammando Chaparro v Vivian Lopez
Evaluado por: Eduard Remolina

Nota. Elaboracion propia

Intervencion del objetivo especifico 4

En el desarrollo de la metodologia planteada para alcanzar el tercer objetivo, cuya

variable es la evaluacion de la estrategia didactica disefiada, se aplica un cuestionario final

(https://forms.qgle/Z9Di40dVcYLE6TKI7) que determina el nivel de conocimiento alcanzado por

los estudiantes del grado 6 B al implementar las actividades gamificadas; ademas de una
encuesta de satisfaccion (https://forms.gle/z7kG51uiLZCpULm78) que mide el grado de
aceptacion de la estrategia didactica creada para la ensefianza de la movilidad segura con
enfoque en seguridad vial. Dichos instrumentos son disefiados en Google Forms y sometidos a

valoracion de un experto. En la figura 21 se evidencia la aplicacion del cuestionario final.

Figura 21

Aplicacion cuestionario final


https://forms.gle/Z9Di4odVcYtE6TKr7
https://forms.gle/z7kG51uiLZCpULm78
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Nota. Elaboracion propia

Adicionalmente, en este objetivo se busca medir el grado de satisfaccion de los
estudiantes con respecto a la actividad gamificada para lo cual se aplica la encuesta de
percepcion cuyos resultados se observan en las figuras 22, 23 y 24.

Figura 22

Resultados encuesta de percepcion parte 1
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Encuesta de Satisfaccion en Ensefanza de la
Ensefianza de la Movilidad Segura con Enfoque en
Seguridad Vial

En el curso hubo un ambiente de confianza para
participar y hacer preguntas

El profesor respondio las inquietudes de los
estudiantes de manera completa y oportuna.

El recurso ofrece retroalimentacion constructiva que
contribuye al proceso de aprendizaje
(retroalimentacion se refiere a las intervenciones o
comentarios que permiten identificar tus fortalezas y...

Las instrucciones y expectativas de las actividades y del
trabajo por realizar se comunicaron con claridad, ‘
‘

precision y suficiente anticipacion.

Los materiales de estudio contribuyeron al logro de los
objetivos del curso (material de estudio se refiere a los
recursos que utilizan los estudiantes como apoyo al

curso; incluye lecturas, casos de estudio, libros,...

Las actividades desarrolladas contribuyeron al logro de
los objetivos del curso.

[=]
M
s
@
[5.2]
=
(=]
=
[}
=
'S
=
[=a]
=
o

B Totalmente de acuerdo B Parcialmente de acuerdo

En desacuerdo W Totalmente en desacuerdo
Nota: Elaboracion propia
Figura 23

Resultados Encuesta de Percepcion parte 2
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Encuesta de Satisfaccion en Enseifianza de la
Ensefanza de la Movilidad Segura con Enfoque en
Seguridad Vial

éCree gque esimportante seguir aprendiendo sobre de
la Movilidad Segura con Enfoque en Seguridad Vial ?

éLe ha servido en su cotidianidad el aprendizaje de la
Movilidad Segura con Enfoque en Seguridad Vial?

éLe parece que el aprendizaje de la Movilidad Segura
con Enfoque en Seguridad Vial es facil?

éConsidera que la Ensefianza de la Movilidad Segura
con Enfoque en Seguridad Vial es fundamental parala
vida?

0 2 - 6 8 10 12 14 16 18

Hsi Eno MEtalvez

Nota: Elaboracion propia
Figura 24

Resultados Encuesta de Percepcidn Preguntas Abiertas



PREGUNTAS RESPUESTAS
radatocoestaba | S o | gty | dd
ué fue lo més dificil facil
¢Q e s divertido y facil aprendi computador
para ti en la parte o T
virtual de este cursa? escuchar los e 9 la
vid todo ks que servia el SRl
ensefaron computador
g que s& hags con | que todo los
. g QuUE Nos traiga que haga de
EQué les recomendanas s s 6) La1En Ba tod?s o= cnmpu!.adors todas as
a las profesares para 5 TR companeros del estuvieran abarias
este curso si se vuelve 3 ¢ saldn buenos
hacer conun gue todos los
que nos haga que estabs ensefien
2 Lt puole?ores hiagan mis actividades muy banite | otros temas
juegos
£0ué fue lo que méds te | qtue t:uamm' iralasalade que aprendis | que aprendi
gQustd de la ok ":Je;m 8 informatica yijugdbamas |  muche
muaﬁzca:lc::?de e que es dvertido y | que se aprende los juegos y jugar y
se aprende sobre sefales los videos aprender
mde e ca::caf que nos nada toda
todo me gusto oo tocaba asisti estuva
¢0ué fue lo que menas ¥ me demore an e thrda Shlare
te gusto de fa mucho
vmaﬁz:::?de este ‘ emi:m Vit - ey nads, tod Qi 46
vamosa::l’s Y10 1 panito me gane e parecia acabo muy
de intermat los dulces divertido rapido
mas actridades
¢ Qe aPemOs del curso nada par? Que nos o AR Baae st
cansideras que se tragan mas wiy Banito j
poddian iejoear i mas juegos el sonido
para que para que
rgames | P | e |
cuidada cunado cuidado al
S respetemas las X as sefiales
¢Par qué cree gque se venimas al sefales veniral | de transito
ensefia sobre la colegio colegio
Mavilidad Segura con
. para que
Enfoque en Segm:udad para que 'para tener tengamas porque hay
Vial en el colegio? tengamos cuidada cuando > el
cuidada cuandao estamas en la cu»dan:: m'm:
salimos a ta calle calle S SccHores
salimos

Nota: Elaboracion propia
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Analisis, Conclusiones y Recomendaciones

En este capitulo se hace un analisis e interpretacién de la informacion obtenida después
de implementar el Recurso Educativo Digital “Estrategia Didactica para Promover el
Aprendizaje de la Movilidad Segura con Enfoque en Seguridad Vial, Empleando la
Gamificacion” para lo cual se tienen en cuenta cada uno de los objetivos especificos realizando

un analisis estadistico con tablas de frecuencias en cada una de las etapas de la implementacion.

Anadlisis De Los Resultados

Para iniciar el analisis de la informacion recolectada dentro del desarrollo de la actividad
y dando cumplimiento al primer objetivo especifico se realiza una evaluacion de tipo diagnostico
ya que como lo dice Vera, esta nos permite “conocer el tipo y nivel de conocimientos que tienen
o han adquirido los estudiantes antes de iniciar el nuevo proceso educativo” (2020, p. 4), a los 35
estudiantes que hacen parte del grado sexto B con un cuestionario de 10 preguntas; esto con el
fin de crear y disefiar un RED acorde a las necesidades de los estudiantes y asi lograr dar
cumplimiento a los objetivos de esta investigacion.

En la evaluacion diagnostica se logran evidenciar los siguientes resultados que se
registran en la figura 25:
Figura 25

Analisis estadistico de los resultados evaluacion diagndstica
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1 3 0,086 8.6 3 0,086 8.6
2 6 0,171 17,1 9 0,257 25.7
3 5 0,143 14,3 14 0,400 40,0
4 5| 0,143 14,3 19 0,543 54,3
5 6] 0,171 17,1 25 0,714 71.4
6 5 0,143 14,3 30 0,857 85,7
7 3 0,086 8.6 33 0,943 94,3
8 2 0,057 5.7 35 1,000 100,0
CAMPANA DE GAUSS EVALUACION
Numero de 35 DIAGNOSTICA
encuestados:
Media: e
Desviacion 2,0
estandar:
2 4 6 8 10 12

Nota. Elaboracion propia

Se logra analizar que el grupo de estudiantes de grado sexto B tiene poco conocimiento

sobre la movilidad segura y reconocimiento del entorno, esto es posible afirmarlo ya que el

71,4%, es decir, 25 de los estudiantes respondieron a un maximo de 5 de las 10 preguntas de

forma correcta; el promedio del curso en lo referente a la cantidad de respuestas contestadas de

forma correcta es de 4,2 por debajo del minimo (6) que se necesitaba para aprobar la evaluacion.

La desviacién estandar permite evidenciar que, aunque existen algunos datos atipicos

sobre la media mas una desviacidn estandar son muy pocos los estudiantes que tienen el

conocimiento necesario para movilizarse de manera segura.
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Con el fin de dar cumplimiento al objetivo especifico 3 que busca determinar el impacto
de la implementacion de la estrategia didactica en la ensefianza de la movilidad segura se realiza
un modelo experimental descrito por Murillo como un “experimento que consiste en hacer un
cambio en el valor de una variable (variable independiente) y observar su efecto en otra variable
(variable dependiente)” (2011, p. 5) para lo cual se toma como variable independiente el hecho
de trabajar las actividades propuestas con un primer grupo denominado de control de forma
tradicional donde el docente hace la clase de forma magistral y al finalizar se evalGan los
conceptos ensefiados; y un segundo grupo denominado experimental el cual trabaja la tematica
mediante la gamificacion, siendo también evaluados y después comparar los resultados obtenidos
en cada grupo, la cual es la variable dependiente en este experimento.

En la figura 26 se analiza el nimero de respuestas correctas obtenidas por cada uno de os
grupos del experimento en la primera evaluacion del curso a través de una tabla de frecuencias,
se calcula la media aritmética y la desviacion estandar:

Figura 26

Analisis estadistico de los resultados evaluacion 1

ANALISIS DE LOS RESULTADOS TENIENDO EN CUENTA EL NUMERO DE RESPUESTAS CORRECTAS DE LOS

ESTUDIANTES
TABLA DE FRECUENCIAS DE LA EVALUACION 1 TABLA DE FRECUENCIAS DE LA EVALUACION 1
GRUPO DE CONTROL GRUPO EXPERIMENTAL
Numero de ¥ \bsoh Frecuencia Porcentaje Numero de F ia| Fi i B i Frecuencia

1::'-!11: bsolut Lati lad: relativa preguntas bsol Jati Porcentaje lad: relativa Porcentaje

3 2 0.12 11,8 2 0,12 11,8 5 2 0,111 11,1 2 0,11 11,1

6 3 0.18 17.6 5 0.29 294 8 1 0,056 5.6 3 0,17 16.7

7 1 0.06 5.9 6 035 353 9 1 0.056 5.6 4 0.22 222

9 3 0,18 17.6 9 0,53 52,9 10 1 0.056 5.6 5 0,28 278

10 2 0.12 11,8 11 0.65 64,7 11 2 0,111 11,1 7 0,39 389

12 3 0.18 17.6 14 0.82 824 13 2 0,111 11,1 9 0.50 50,0

13 1 0,06 5.9 15 0.88 88,2 14 2 0,111 11,1 11 0,61 61,1

14 1 0.06 5.9 16 0.94 94.1 15 2 0.111 111 13 0.72 722

19 1 0,06 5.9 17 1 100,0 16 2 0,111 11,1 15 0,83 833

17 2 0,111 111 17 0.94 94,4

CAMPANA DE GAUSS EVALUACION 1 18 ! 0056 | 56 18 1.00 1000

17 GRUPO DE CONTROL Neierods CAMPANA DE GAUSS EVALUACION 1
GRUPO EXPERIMENTAL

Numero de
encuestados encuestados:

Media: 94 i 126

Desviacion

Desviacion 4
4.1 estandar 4.0

estandar
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Nota. Elaboracion propia

De lo anterior se concluye que en el grupo de control el minimo de respuestas correctas es
3y en el grupo experimental este valor empieza en 5. El promedio de respuestas acertadas en el
grupo control (9,4) es mas bajo que el obtenido en el grupo experimental (12,6). En el grupo
control el 52,9% de los estudiantes responde de forma correcta menos de 10 preguntas mientras
que en el grupo experimental este porcentaje llega apenas al 22,2%. En el grupo control solo el
5,9% de los estudiantes logran responder mas de 14 preguntas de forma correcta y en el grupo
experimental este porcentaje logra llegar a 38,9%.

La desviacion estandar en el grupo control y experimental es similar siendo estas de 4,0 y
4,1 respectivamente; pero teniendo en cuenta el valor de la media de cada uno de ellos los
resultados obtenidos en el grupo experimental son mejores que los del grupo control, por tanto,
se evidencia una mejor compresion en los estudiantes del grupo experimental.

En la figura 27 se comparan el nimero de respuestas correctas de cada uno de los
estudiantes del grupo de control y el grupo experimental obtenidas en la segunda evaluacion del
RED, se realiza una tabla de frecuencias, se calcula la media aritmética, desviacion estandar de
donde se logra concluir:

Figura 27

Analisis estadistico de los resultados evaluacion 2
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ANALISIS DE LOS RESULTADOS TENIENDO EN CUENTA EL NUMERO DE RESPUESTAS CORRECTAS DE LOS
ESTUDIANTES
TABLA DE FRECUENCIAS DE LA EVALUACION 2 TABLA DE FRECUENCIAS DE LA EVALUACION 2
GRUPO DE CONTROL NTAL
Numero de Frecuencia Numero de Frecuencia Frecuencia
absoluta Frecuencia | Frecuencia
preguntas relativa preguntas Porcentaje absoluta relativa
correcia abseluta relativa acumulada Corractia absoluta relativa Clada Spseirs
4 1 0,059 59 1 0,059 5,88 11 1 0.056 5.6 1 0.056 5.56
5 1 0,059 59 2 0,118 11,76 12 1 0,056 5.6 2 0,111 1511
6 1 0,059 59 3 0176 17,65 14 1 0.056 5.6 3 0.167 16,67
7 1 0,059 5.9 2 0235 23.53 15 1 0,056 5.6 a 0222 2.2
8 1 0059 | 59 5 0,294 29,41 7 1 0056 | 3.6 3 e
: Jams ] s | ¢ o L 5a O O 0 50 ™ ose [ sseo
10 4 0,235 235 10 0,588 58,82 20 _‘ 0'1 m : l.l s 1'000 10(; 00
11 1 0,059 59 11 0,647 64,71 = = A & . o
12 2 0,118 11,8 13 0,765 76,47 § . i
13 2 0,118 118 15 0,882 88,24 s s is CAMPANA DE GAUSS EVALUACION 2
14 1 0,059 5,9 16 0,941 94,12 encuestados: GRUPO EXPERIMENTAL
17 1 0,059 59 17 1 100
CAMPANA DE GAUSS EVALUACION 2 " 2
Numero de 17 s " 2 Media: 172
encuestados: GRUPO DE CONTROL
Media: 101 Desviacion 26
estandar A
Desvjacio’n 34
estandar

Nota. Elaboracion propia

El grupo de control obtiene un minimo de 4 respuestas correctas mientras que en el grupo
experimental este valor es de 11 respuestas correctas. El promedio de respuestas acertadas en el
grupo control (10,1) es méas bajo que el obtenido en el grupo experimental (17,2). En el grupo
control el 52,9% respondié de forma correcta menos de 10 preguntas, y el grupo experimental
este porcentaje llega hasta el 22,2%. En el grupo control solo el 5,88% de los estudiantes
lograron responder correctamente mas de 14 preguntas y en el grupo experimental este
porcentaje logra llegar a 83,33%. La desviacion estandar en el grupo control y experimental tiene
valores de 3,4 y 2,6 respectivamente; por lo cual podemos evidenciar un mejor rendimiento en el
grupo experimental ya que los resultados estdn muy cerca uno de los otros.

De acuerdo a los resultados obtenidos en el grupo control y grupo experimental se puede
evidenciar en esta segunda actividad que el grupo experimental logra mejores resultados y con
un amplio rango de favorabilidad.

En la figura 28 se compara el nimero de respuestas correctas de cada uno de los

estudiantes del grupo de control y el grupo experimental obtenidas en la evaluacion final del
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RED, se realiza una tabla de frecuencias, se calcula la media aritmética, desviacion estandar de
donde se logra concluir:
Figura 28

Andlisis estadistico de los resultados evaluacion final

ANALISIS DE LOS RESULTADOS TENIENDO EN CUENTA EL NUMERO DE RESPUESTAS CORRECTAS DE LOS

ESTUDIANTES
TABLA DE FRECUENCIAS DE LA EVALUACION FINAL TABLA DE FRECUENCIAS DE LA EVALUACION FINAL
GRUPO CONTROL GRUPO EXPERIMENTAL

N recuenci: i Numero de Frecuencia Frecuencia

::re:m:ng Fm‘:' n:.::a:h Porcentaje FM.“ ﬁ:l:'u\? Porcentaje mn: & isdorows “" | 7:;"“":‘ Porcentaje .:‘b:m u’:::‘h:h Porcentaje
3 1 0,06 5,88 1 0,06 5,88 15 2 0,11 11,11 2 0,11 11,11
7 1 0,06 5,88 2 0,12 11,76 18 6 0,33 33,33 8 0,44 44,44
9 4 0,24 23,53 6 0,35 35,29 19 5 0,28 27,78 13 0,72 72,22
10 3 0,18 17,65 9 0,53 52,94 20 1 0,06 5,56 14 0,78 77,78
11 2 0,12 11,76 11 0,65 64,71 21 4 0,22 22,22 18 1 100
12 2 0,12 11,76 13 0,76 76,47
13 3 018 17,65 16 0,94 94,12 Numero de 18 CAMPANA DE GAUSS EVALUACION
1 1 206 . o8 17 100 1140000 Encuestados: FINAL GRUPO DE EXPERIMENTAL

" 18,72
CAMPANA DE GAUSS EVALUACION AL
Numero de 17
encuestados: FINAL GRUPO DE CONTROL

" 10,3
Media:

Desviacion
estandar 18
Desviacién
estandar

Nota. Elaboracion propia

De lo anterior se concluye que en el grupo de control el minimo de respuestas correctas es
3y en el grupo experimental este valor empieza en 15. El promedio de respuestas acertadas en
el grupo control (10,3) es mas bajo que el obtenido en el grupo experimental (18,72). En el
grupo control el 52,94% de los estudiantes responde de forma correcta menos de 10 de 21
preguntas mientras que en el grupo experimental ningin estudiante contesta menos de 15
preguntas correctas por lo que podemos evidenciar un mejor rendimiento en el grupo
experimental. En el grupo control el méximo de respuestas correctas fue 14 y en el grupo
experimental todos los estudiantes superaron este valor llegando hasta un total de 21 de 21

preguntas contestadas de manera correcta; esto nos permite verificar que los ambientes de
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ensefianza aprendizaje mediados por gamificacion consiguen que los estudiantes logren mejorar

sus procesos de aprendizaje y apropiacion del conocimiento.

La desviacion estandar en el grupo control y experimental es de 2,7y 1,8

respectivamente; lo cual permite evidenciar que los niveles de apropiacion del conocimiento una

vez finalizadas las actividades en cada uno de los grupos, son similares entre cada uno de los

estudiantes.

En la tabla 3 se observa el consolidado de los resultados obtenidos de acuerdo a los

instrumentos aplicados para cada uno de los objetivos especificos propuestos.

Tabla 3

Resultados consolidados por variable

Variable Indicador Indicadores Resultados Influencia en la
de desempefio investigacion
Conocimiento Numero de | Desempefio De acuerdo a los Estos resultados
previo sobre la respuestas | bajo 10 — 29 resultados de la confirman el
comprensién del | correctas Desempefio evaluacioén diagndstica | escaso
entorno basico 30 a 39 | se evidencia que 25 conocimiento
Desemperio estudiantes obtuvieron | sobre el tema
alto 40 a 46 desempefio bajo, 8 que tienen los
Desempefio obtuvieron desempefio | educandos.
superior 47 a béasico y solamente 2
50 alumnos obtuvieron
desempefio alto, siendo
ésta la mayor
valoracion.
Estrategia Numero de | Desempefio Los resultados de la Esta informacién
didactica de respuestas | bajo 10 — 29 evaluacion formativa 1 | muestra que se
gamificacion correctas obtenidos en el grupo presenta una
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evaluacion | Desempefio experimental sonde 7 | mejoria en los
1 bésico 30 a 39 | estudiantes con desempefios de
Desemperio desempefio bajo, 6 con | los estudiantes
alto 40 a 46 desempefio basicoy 5 | que recibieron
Desempefio con desempefio alto. clases mediante
superior 47 a Por otro lado, en el el RED.
50 grupo de control los
resultados obtenidos
son: 11 estudiantes con
desempefio bajo, 5 con
desempefio bésicoy 1
con desemperio
superior.
NUmero de | Desempefio La evaluacion En la evaluacion
respuestas | bajo 10 — 29 formativa 2 presenta formativa 2 se
correctas Desempefio los siguientes aprecia que los
evaluacion | basico 30 a 39 | resultados en el grupo | educandos
2 Desempefio experimental: obtienen mejores
alto 40 a 46 Desempefio bajo, 1 resultados a
Desempefio estudiante; desempefio | medida que
superior 47 a basico, 3 estudiantes; avanzan en su
50 desempefio alto, 9y aprendizaje a
desempefio superior, 5. | través del RED.
En el grupo de control,
las valoraciones son las
siguientes: Desempefio
bajo, 11 estudiantes;
desempefio basico, 5;
desempefio alto, 1.
Valoracion | Cada item En lo correspondiente a | Esta valoracion
del RED evaluado tiene | la calidad de los es importante ya




97

mediante una contenidos la que permite a
LORI calificacion de | calificacion obtenida es | personas que
lab5siendol, |deb5;enla quieran retomar
la calificacion | correspondencia con el | este recurso mas
mas bajay 5 la | objetivo o competencia, | adelante,
mas alta. 3.5; retroalimentacion y | corregir las
adaptacion, 3.5; falencias
motivacion, 4.5; disefio | presentadas.
y presentacion, 4.6;
interaccion y
usabilidad, 4.5;
accesibilidad, 4.5;
reusabilidad, 2.3;
cumplimiento de
normas, 5.
Evaluacion de la | NUmero de | Desempefio La evaluacion realizada | La realizacion de
estrategia respuestas | bajo 10 — 29 al finalizar el curso una evaluacion
didactica basada | correctas Desempefio presenta los siguientes | final es
en gamificacion basico 30 a 39 | resultados en el grupo | fundamental en
Desempefio experimental: el proceso de
alto 40 a 46 desempefio bajo, 0; investigacion
Desempefio desempefio bésico, 2; pues al comparar

superior 47 a
50

desempefio alto, 11;
desempefio superior, 5.
En el grupo de control
13 estudiantes obtienen
desempefio bajo y solo
4 aprobaron con

calificacion de basico.

sus resultados
con los
obtenidos en la
evaluacion
diagndstica se
puede evidenciar
el avance
obtenido por los

alumnos
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mediante el uso
de la estrategia

didActica.

Aceptacion de la
estrategia
didactica

aplicada

Nivel de
aceptacion
del RED

Totalmente de
acuerdo.
Parcialmente

de acuerdo.

En desacuerdo.

Totalmente en
desacuerdo.
Preguntas
abiertas.

Preguntas de

si, no y tal vez.

El 75% de los
educandos afirma que
las actividades
contribuyeron al logro
de los objetivos.

El 68,8% afirma que
los materiales de
estudio contribuyeron
al logro de los objetivos
del curso.

El 81,3% afirma que
las instrucciones y
expectativas de las
actividades y del
trabajo se comunicaron
con claridad y
precision.

El 50% afirma que el
recurso ofrece
retroalimentacion
constructiva.

El 87,5% dice que el
profesor responde a las
inquietudes de manera
completa y oportuna.
El 75% dice que en el
curso hubo un ambiente

de confianza para

La encuesta de
percepcion
permite observar
la reaccion de
los estudiantes
con respecto a la
estrategia
didactica y
tomar acciones
de mejora para

el futuro.
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participar y hacer
preguntas.

Nota. Elaboracion propia
Tabla 4

Triangulacién de los Resultados Consolidados por Objetivos Especificos

Triangulacién de Resultados Consolidados por Objetivos Especificos

Objetivo Numero 1

Una vez realizada la evaluacion diagnostica para alcanzar el primer objetivo, el cual consiste
en determinar el nivel de conocimiento en comprension del entorno en seguridad vial a los
estudiantes de grado Sexto B, se observa que el 71,4% de los estudiantes evaluados presenta
un bajo conocimiento sobre el tema, evidenciando la necesidad de implementar el aprendizaje
de la movilidad segura, tal como lo sefiala el articulo 56 del CNT, modificado por la ley 1503
del 2011, el cual establece como obligatoria la ensefianza en educacién vial, en la educacion
Preescolar, Basica Primaria y Basica Secundaria, de manera sistematica, de conformidad con
los objetivos y propositos sefialados en la presente ley.

Por consiguiente, al implementar una estrategia didactica, se cumple de manera eficiente con

los requisitos de ley que emana el MEN en materia de educacion vial.

Objetivo NUmero 2

En el avance del objetivo nimero 2 se disefia una estrategia didactica aplicando el modelo de
disefio instruccional ADDIE usando la herramienta Genially. EI modelo de disefio
instruccional, estd compuesto de 5 fases: Andlisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion y

Evaluacion, cuyo desarrollo al 100% se verifica en el uso de la lista de chequeo.

Objetivo NUmero 3

En el alcance del objetivo se efectuaron dos evaluaciones formativas los cuales arrojaron los
siguientes resultados:

En la evaluacion formativa 1, en lo que atafie al grupo experimental arroja que 7 estudiantes
tienen desempefio bajo, 6 con desempefio basico y 5 con desempefio alto; y en cuanto al grupo
de control los resultados obtenidos son: 11 estudiantes con desempefio bajo, 5 con desempefio
basico y 1 con desempefio superior. Esta informacién muestra que se presenta una mejoria en

los desempefios de los estudiantes que recibieron clases mediante el RED.
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Por otra parte, en cuanto a la evaluacién formativa 2, en el grupo experimental se tiene en
desempefio bajo a 1 estudiante, en desempefio basico a 3 estudiantes, en desempefio alto a 9
estudiantes y en desempefio superior a 5 estudiantes; al comparar los resultados de este grupo
con relacion a la evaluacién 1, podemos decir que 6 estudiantes superaron el desempefio bajo
y 3 estudiantes el desempefio basico; tenemos 4 estudiantes que se sumaron al desempefio
alto para un total de 9 estudiantes en este desempefio y 5 estudiantes obtuvieron el desempefio
superior el cual en la primera evaluacion ninguno habia alcanzado.

En cuanto al grupo de control las valoraciones son las siguientes en la evaluacion 2:

El desempefio bajo lo siguen conformando 11 estudiantes, en desempefio basico se mantienen
los 5 estudiantes y en desempefio alto a 1 estudiante; lo que significa que la evaluacion 2 para
este grupo no vario en relacion con la segunda evaluacion.

De lo anterior se deduce gque los educandos obtienen mejores resultados a medida que avanzan
en su aprendizaje a través del RED. Corroborando con lo que expone Lopez en cuanto a la
gamificacion “utilizar las mecanicas del juego en el aula se ha convertido en una técnica eficaz
para la adquisicion del conocimiento significativo en todos los niveles de educacion.” (2019,
p.52). y en este sentido un RED, se convierte en un aliado estratégico para el proceso de

ensefianza — aprendizaje.

En cuanto a la valoracion del RED mediante LORI, se evalUa teniendo en cuenta los siguientes
items de 1 a 5 siendo 1, la calificacion mas baja y 5 la mas alta.

En lo correspondiente a la calidad de los contenidos la calificacion obtenida es de 5; en la
correspondencia con el objetivo o competencia, 3.5; retroalimentacion y adaptacion, 3.5;
motivacion, 4.5; disefio y presentacion, 4.6; interaccion y usabilidad, 4.5; accesibilidad, 4.5;
reusabilidad, 2.3; cumplimiento de normas, 5. Otorgando al recurso un puntaje promedio de
37,4. Esta valoracion es importante ya que en su evaluacion se analizaron diferentes
componentes que determinan su eficacia “es eficaz didacticamente si contribuye a mejorar la
ensefianza y el aprendizaje y, por lo tanto, su uso mejora los resultados académicos” (Conecta

13).

Objetivo Numero 4

Para el cumplimiento del objetivo especifico numero 3, el cual consiste en valorar la estrategia

didactica basada en Gamificacion en términos de aprendizajes efectivos en seguridad vial
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mediante una evaluacion sumativa aplicada a los estudiantes de grado sexto B. En la
evaluacion final de la estrategia didactica presenta los siguientes resultados:

En el grupo experimental el desempefio bajo es de 0 estudiantes, el desempefio basico es de 2
estudiantes; mientras que en el desempefio alto tenemos a 11 estudiantes y en el desempefio
superior 5 estudiantes. Con relacion al grupo de control 13 estudiantes obtienen desempefio
bajo y solo 4 aprobaron con calificacion de basico.

Lo que nos permite deducir que la realizacién de una evaluacién sumativa es fundamental,
pues esta “designa la forma en la cual se juzga el logro de los fines propuestos en la
instruccion y sirve de base para certificar dominio, asignar calificaciones o determinar
promociones” (Rosales, 2014, p. 662). pues al comparar los resultados de esta en relacion con
los obtenidos en la evaluacién diagndstica se evidencia el avance obtenido por los educandos

mediante el uso de la estrategia didactica.

En cuanto a la Aceptacion de la estrategia didactica aplicada, se puede sefialar que el 75% de
los estudiantes afirma que las actividades contribuyeron al logro de los objetivos; el 68,8%
testifica que los materiales de estudio contribuyeron al logro de los objetivos del curso.

El 81,3% afirma que las instrucciones y expectativas de las actividades y del trabajo se
comunicaron con claridad y precision.

El 50% afirma que el recurso ofrece retroalimentacion constructiva.

El 87,5% dice que el profesor responde a las inquietudes de manera completa y oportuna.

El 75% dice que en el curso hubo un ambiente de confianza para participar y hacer preguntas.
Estos resultados se obtuvieron gracias a la encuesta de percepcién permite observar la reaccion
de los estudiantes con respecto a la estrategia didactica y tomar acciones de mejora para el

futuro.

Nota. Elaboracion propia

Conclusiones

A continuacion, se encuentran las conclusiones de este trabajo cuyo objetivo general es
implementar una estrategia didactica que favorezca el aprendizaje de la movilidad segura con
enfoque en seguridad vial empleando la Gamificacidn en los estudiantes de grado Sexto B del

Instituto Técnico Industrial EI Palmar del Municipio de Paz de Ariporo.
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Observando los resultados de la evaluacién diagnostica (25 de los 35 estudiantes obtienen
calificacion de bajo) se evidencia la falta de conocimiento que tienen para lograr desplazarse de
forma segura cumpliendo y entendiendo cada una de las normas que deben guiar de forma
correcta su desplazamiento y de igual manera el poco o nulo conocimiento que se presenta en el
reconocimiento de las sefiales de transito que encuentra en su entorno.

El trabajo con los grupos de control y experimental permite evidenciar que la
implementacion de la gamificacion en la ensefianza favorece la asimilacién de los conceptos,
hace mas dinamicas y atractivas las clases y genera interés en el estudiante por la construccion
del conocimiento.

Los resultados de las evaluaciones aplicadas a los grupos de control y experimental
permiten evidenciar que la gamificacion es una herramienta Gtil no solo para que los estudiantes
logren aprender de forma maés fécil determinados conceptos, sino que logra captar toda su
atencion y despertar niveles de competencia que ayudan en el proceso de aprendizaje. Esto se ve
reflejado en el hecho de que a medida que se avanza en las evaluaciones, los resultados mejoran
en el grupo experimental siendo que en la evaluacion 1 solo 7 estudiantes reprobaron, en la
evaluacion 2, solamente 1y en la evaluacion final ningun estudiante obtuvo bajo; mientras que
en el grupo de control, la evaluacion 1 presenta reprobacion de 11 estudiantes, la evaluacion 2 la
reprueban 11 alumnos nuevamente y la evaluacion final arrojo los peores resultados con una
reprobacion de 13 estudiantes.

El disefio de actividades Gamificadas son una herramienta Gtil y de gran impacto para
fortalecer los procesos de aprendizaje, pues debido a su interactividad genera en los estudiantes

gran motivacion por avanzar en el conocimiento impartido, haciendo que el aprendiz permanezca
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concentrado en las actividades a desarrollar ya que estas le generan expectativas acerca de lo que

viene.

Recomendaciones

Cualquier docente que quiera incursionar en el disefio de actividades gamificadas debe
tener en cuenta que estas deben ser tan diversas que permitan que el estudiante no las realice de
forma mecénica y deje a un lado el objetivo principal que es el aprendizaje y apropiacion de
determinado tema.

El acompafiamiento que debe hacer el docente en la implementacion de estos RED es de
vital importancia dado que, aungue sean actividades en las cuales el conocimiento se va a
adquirir de forma auténoma y teniendo en cuenta sus propios ritmos de aprendizaje, los
estudiantes estaran atentos a encontrar la forma de evitar la realizacion de las actividades
evaluativas que requieran hacer uso de esfuerzos mentales.

No obstante, se hace necesario que las instituciones educativas del pais fortalezcan las
aulas de informatica dotandolas de equipos de calidad y en cantidades suficientes, asi como de
un buen servicio de internet que facilite la implementacién de la gamificacion mediante TIC en

todas las areas del conocimiento.
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ANexos

Anexo A Cuestionario inicial

8 MAESTRIA EN 20
> Universidad | RECURSOS DIGITALES |-
de Cartagena APLICADOS A LA e— QS C..
Fundada en 1827 EDUCACION .—@,_.

Identificacion del estudiante
El objetivo de esta evaluacion diagnostica es determinar el nivel de conocimiento en
comprension del entorno en seguridad vial en los estudiantes de grado 6-2 de la Institucion
Educativa Técnico Industrial el Palmar del municipio de Paz de Ariporo en el Departamento de
Casanare.

*QObligatorio

Apellidos y Nombre * Edad

Seguridad vial y reconocimiento del entorno
Pregunta de seleccion multiple con Unica respuesta. Esta seccion permitira identificar los
conocimientos basicos sobre seguridad vial y el reconocimiento del entorno.

1. Las sefiales de transito como las de la imagen cumplen diferentes funciones. 5 puntos
Segun su funcidn, ¢cuales son los tipos de sefiales de transito?

*PYeR oo BEOBEDO

Yy

BPER g9 HEEM

FE090 gp9e DOED

() Blancas, negras y amarillas

@

(O Primarias, secundarias y terciarias

(O Basicas, complejas y abstractas
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() Informativas, reglamentarias y preventiva

2. Son actores viales todas las personas que asumen un rol determinado al hacer uso 5 puntos
de las vias con la finalidad de desplazarse de un lugar a otro. De acuerdo a lo
anterior, ¢cuales son los actores viales?

(O Motociclista, conductor, ciclista y peaton

() Peatdny conductor
() Peatdn, motociclista, Conductor
(O Agente de transito, via, vehiculo y conductor

3. El conjunto de acciones y mecanismos que garantizan el buen funcionamiento del 5 puntos
transito ya sea como peaton, pasajero o conductor y que busca prevenir los
accidentes de transito corresponde a la definicion de

() Tréansito

() Sefiales de Transito
() Normas de Transito
() Seguridad Vial

4. ¢Cudl crees que es el tipo de funcidn de las siguientes sefiales de transito? 5 puntos

® e

PROHIBIDO VUELTA PROHBIDO OHIBIOO VUELL
ALADERECHA  ESTACIONARSE A LA RQUEERDA

® DY ©

PROHBDO  PROHIBDO £l CAMBIO CEDA EL PASO
L RETORNO DE CARR

VELOCIDAD ALTUR
MAXIVA RESTR

O Informativa
() Preventiva
() Restrictivas
() Baésica
5. Tienen como objetivo mostrar los limites y prohibiciones que hay en el camino; su 5 puntos
violacidn constituye una falta que puede ser sancionable. ;A qué tipo de sefiales de
transito crees que se refiere esta afirmacion?

() Sancionatorias

() Limitantes



() Restrictivas

() Informativas

6. Este tipo de sefiales son muy comunes en las vias. Segun la descripcion que
observas en cada una de ellas, ¢cudl crees que es su funcion?

Cwva Cwive
fcomun) ([comracurva)

G

Pond Pond
(ascmindente) (s oadecte)

Fedld wregular Pl inegubow
(arogular) (iregulas)

&

Proyeccson Cowervsammibiees
o predias

€
() Baésicas
() Preventivas
O Informativas

() Primarias

7. ¢Qué es un peaton?

Curva
M

g

tsrechannemo
(de las I manos)

S

Pedil wieguiar
(henada)

P
&

Tunwlt

®
%

(O La persona que conduce un carro

Camano weuoso

&

Lstiec hamiento

i
@z
E

Laliada
resbaladiza

Purnote
angasio

(O Es la persona que camina a pie por la via publica

() La persona que conduce una bicicleta o un ciclomotor de 2 ruedas

(O Persona que se moviliza en un carro

8. Los peatones tienen derecho de paso en esta clase de travesia una vez que han
puesto un pie sobre él. Entonces, los vehiculos tienen que parar y dejar pasar,
siempre que lo puedan hacer con seguridad. ¢a cudl de las siguientes opciones crees
que hace referencia el enunciado?

120

5 puntos

5 puntos

5 puntos
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Puentes
Esquinas
La senda peatonal (cebra)

Aceras

En tu entorno hay muchas sefiales de transito. ;Cuéles podrias ver pintadasenla 5 puntos

calle?
La parada de autobds

La senda peatonal (cebra)
Sefales de transito informativas
Sefales de transito preventivas

¢Para qué sirven las sefiales de transito? 5 puntos

Las sefiales de transito sirven para conocer sitios de comida, gasolineras, puentes y
velocidad méaxima
Las sefiales de transito son signos y simbolos que sirven de guia para los conductores de los
vehiculos y los peatones en las vias y calles publicas.

Las sefiales de transito no indican las distancias entre ciudades, curvas, puentes,
restricciones, prohibiciones y todo aquello que el conductor necesita conocer sobre el
camino: Estacion de gasolina, hotel, hospital, etc.

Las sefiales de transito garantizan que personas de diversas lenguas y culturas puedan

interpretar los mensajes, por ello se usan simbolos en lugar de palabras

Url saberes previos https://forms.gle/DDxUwpSq65GVisAy5

Nota. Preguntas tomadas de ansv.escuela00, 2020

Anexo B Lista De Chequeo Observacion de actividades gamificadas


https://forms.gle/DDxUwpSq65GvisAy5
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En este formato se hace una observacion del estudiante al momento de implementar las actividades

de gamificacion, donde se exploran las variables y otros aportes que pueden ser importantes.

Nombre del Estudiante: Edad:
Tiempo total de las actividades: Fecha:
Criterios de puntuacion: Malo =9 al10 Regular=5a8 Bueno=4al Excelente=0

Preguntas sobre las mecanicas de la actividad

N Pregunta Malo Regula Buen Excelente
° r 0
1 Reaccion del estudiante con el recurso
educativo digital
2  Capacidad del estudiante para navegar por el
recurso educativo digital
3 Movimientos del estudiante con el recurso

educativo digital al manipular el teclado y el

mouse.

Preguntas sobre pedagogia de la actividad

N  Pregunta

o

4

Capacidad de razonamiento del estudiante
para interpretar la informacion

Capacidad de relacionar conceptos con el
contexto  mediante  las  actividades

Gamificadas.

Malo Regula Buen Excelente

r 0
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6 Capacidad del estudiante de construir
conceptos a partir de ideas basicas
Preguntas de comprensién de la actividad
N Pregunta Muchas En En ningdn
° veces ocasiones momento
7  El estudiante requiere consultar al profesor
para entender el manejo del recurso educativo
digital
8 El estudiante requiere consultar al profesor
para comprender los conceptos planteados.
9  El estudiante requiere consultar al profesor
para entender las actividades gamificadas.

Criterios de puntuacion:

Muchas Veces =6 a 10 En Ocasiones=1a5 En Ningn Momento =0
N  Pregunta Actitudinal Muy Casi Muy
° inseguro  inseguro seguro

10 Confianzay seguridad que demuestra el
estudiante para resolver las actividades
gamificadas

Criterios de puntuacion:

Muy inseguro =6a 10 Casi inseguro=1a5 Muy seguro =0
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Anexo C Cuestionario final

MAESTRIA EN 20

Universidad RECURSOS DIGITALES |-+
de Cartagena i )OS A LA 6’ _.“—;
Fundada en 1827 EDUCACION 0—‘:'.—‘

182

Test de Educacion vial para nifios de grado Sexto

La Educacién vial es el aprendizaje de conocimientos, habitos y actitudes en relacién con las
reglas, normas y sefiales que regulan la circulacion de vehiculos y personas por las calzadas y
aceras. La Educacion vial permite a los ciudadanos dar una respuesta adecuada (segura y fluida),
en las distintas situaciones de trafico en las que se pueda ver inmerso, ya sea como peaton,
pasajero o conductor.

Identificacion del estudiante

Apellidos y Nombre * Edad

Actores viales

Los objetivos de la educacion vial tenderan a que el nifio tenga un mayor conocimiento del entorno
fisico en relacion con el trafico y a que se comporte adecuadamente como peaton.

1. Cuando vas al colegio en el vehiculo de tus papas, o en la ruta escolar haces parte del actor
vial:

() Conductor.

() Peaton

() Pasajero

2. De acuerdo con lo aprendido sobre actores viales, cuando te desplazas caminando por la calle
eres:

() Pasajero
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Peaton

Conductor
3. Cuando te desplazas de la casa al colegio en tu bicicleta haces parte de:

Conductores

Peatones

Pasajeros
4. Estan prohibidas para los peatones las siguientes conductas:

Ocupar la zona de seguridad y proteccion de la via férrea.

Subirse o bajarse de los vehiculos, estando estos en movimiento.

Transitar por los tuneles, puentes y viaductos.

Todas las anteriores.
5. Cuando te movilizas de un lugar a otro existen unas normas de seguridad que te permiten
hacerlo de manera segura, estas normas las debe cumplir:

El peatén

El conductor

El pasajero

Todos los anteriores
Sefales de transito
Lo primero es entender que las sefiales de transito son una herramienta de convivencia que les
permite a todos los actores viales salvaguardar sus vidas y las de las personas que los rodean.
6. Las sefales de transito son uno de los elementos del mobiliario urbano y es fundamental que
identifiquemos cuéales hay en nuestro entorno y cudl es su funcidn. De acuerdo a esto encontramos

sefiales de transito de tipo:
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Reglamentarias.

Preventivas.

Informativas.

Todas las anteriores.
7. Estas sefiales son rojas porque nos indican como ir de forma segura por las vias y los peligros
que podemos tener. La mayoria tienen fondo blanco y son redondas. Siempre hay que
cumplirlas porgue cuidan y protegen nuestra vida, y ayudan a la convivencia pacifica en todos
los lugares.

Reglamentarias

Preventivas

Informativas

Transitorias
8. Estas sefiales pueden ser azules, verdes o cafés. Sirven para guiar, orientar y dar informacion a
las personas y conductores sobre servicios como restaurantes, sitios de interés como parques, y
donde se ubican las poblaciones o ciudades.

Reglamentarias

Preventivas

Informativas

Transitorias
9. Estas sefiales pueden ser amarillas o verde limoén, y en su mayoria son rombos. Sirven para
advertir de peligros o de situaciones imprevistas que hay en la via o cerca de esta.

Reglamentarias

Preventivas
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O Informativas

O Transitorias

10. Son marcas viales, conformadas por lineas, flechas, simbolos y letras que se pintan sobre el
pavimento, andenes, vias y estructuras como puentes, un ejemplo es la cebra.

O Las sefiales de transito

O La sefializacion vertical

O La sefializacion horizontal

11. Seleccione la imagen que corresponde a sefiales de transito reglamentarias:

Opcidén 1 Opcion 3

SOPOHD CAVAOLOIN)
SOOPPDP OOPR®O

&b O
bp o

@D
A
.

$P

Desplazamiento seguro
Movernos de manera segura por las vias en todos nuestros recorridos implica que conozcamos
las normas, las sefiales de transito, los lugares que conforman el espacio publico y su
organizacion, pero sobre todo que pensemos con cuidado y de forma critica cada una de nuestras
acciones.
12. Cuando somos peatones corremos riesgos por no usar los pasos seguros, es decir:

O Las cebras
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Los puentes peatonales
Los senderos peatonales
Todas las anteriores
13. Cuando somos pasajeros es un riesgo:
No utilizar el cinturén de seguridad
Sacar las extremidades por las ventanas
No esperar a que el vehiculo se detenga para subir o bajarse de él.
Todas las anteriores
14. La bicicleta es un vehiculo disefiado solo para el conductor y tiene algunos riesgos, por lo
tanto, cuando nos desplazamos en ella debemos:
Respetar las sefiales de transito o los cambios de semaforo
Desplazarnos por las sendas peatonales
Movilizarnos entre vehiculos
Distraernos al conducir
15. Si no hay puentes ni cruces peatonales en una calle, ¢por dénde debe cruzar una persona que
va caminando?
Por cualquier lugar
Por la esquina
Entre los carros en movimiento
No debe cruzar
16. En caso de no haber ciclorruta, ¢por donde deben transitar los ciclistas?
Por la carretera ocupando un carril como los vehiculos

Por el andén
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Debes bajarte de la bicicleta
17. ¢Cual es el propésito de la luz amarilla en los semaforos vehiculares?
Prevenir a los peatones del cambio a la luz roja
Prevenir a los peatones del cambio a luz verde
Prevenir a los conductores del cambio a luz roja o verde
Prevenir a los conductores del cambio a luz verde
18. Si un ciclista va por la via vehicular y llega hasta un semaforo en rojo, ¢debe detenerse?
Si, esta sefial aplica para todo tipo de vehiculos
No, esta sefial no aplica para todo tipo de vehiculos
19. ¢ Cuéando pueden las motos transitar por el andén?
Cuando hay trancén y se tiene afan
Cuando no hay peatones
Las motos nunca pueden transitar por el andén
20. ¢Por qué los ciclistas deben bajar de la bicicleta al llegar a un puente peatonal para cruzarlo?
En un puente peatonal la prioridad es el peaton
Porque es dificil subir al puente pedaleando
No es cierto que se deban bajar
21. ¢Por qué los peatones no deben caminar por la via de los vehiculos?
Porque podria sufrir un accidente
Porgue hace mas lento el transito
Porque asi puede ir mas rapido

Url cuestionario final https://forms.qle/Z9Di4odVcYtEGTKr7

Nota. Preguntas tomadas de ansv.escuela00, 2020


https://forms.gle/Z9Di4odVcYtE6TKr7
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Anexo D Encuesta de Satisfaccion

Fret MAESTRIAEN  (— .

40U 0 Universidad Ef

" de Cartagena '?'[:‘III(;A'??ls ,ﬁ_\(,g vJC..
= Fundada en 1827 EDUCACIO ﬁ—‘:}—’

Encuesta de Satisfaccion de la Ensefianza de la Movilidad Segura con Enfoque en
Seguridad Vial
Identificacion del estudiante
*QObligatorio

Apellidos y Nombre * Edad

Obijetivo: El objetivo de esta encuesta es medir el grado de satisfaccion con respecto a su
aprendizaje a través del recurso educativo digital disefiado para la ensefianza de la movilidad
segura con enfoque en seguridad vial.
Encuesta de percepcion de los estudiantes con respecto al curso: Responde a las preguntas con
total sinceridad, teniendo en cuenta los objetivos del curso.
1. Las actividades desarrolladas contribuyeron al logro de los objetivos del curso.
Totalmente de acuerdo
Parcialmente de acuerdo
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo
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2. Los materiales de estudio contribuyeron al logro de los objetivos del curso (material de
estudio se refiere a los recursos que utilizan los estudiantes como apoyo al curso; incluye
lecturas, casos de estudio, libros, presentaciones, paginas web, etc.).
Totalmente de acuerdo
Parcialmente de acuerdo
Parcialmente en desacuerdo
Totalmente en desacuerdo
3. Las instrucciones y expectativas de las actividades y del trabajo por realizar se
comunicaron con claridad, precisién y suficiente anticipacion.
Totalmente de acuerdo
Parcialmente de acuerdo
Parcialmente en desacuerdo
Totalmente en desacuerdo
4. El recurso ofrece retroalimentacion constructiva que contribuye al proceso de aprendizaje
(retroalimentacion se refiere a las intervenciones o comentarios que permiten identificar tus
fortalezas, y los temas en las que debes mejorar).
Totalmente de acuerdo
Parcialmente de acuerdo
Parcialmente en desacuerdo
Totalmente en desacuerdo

5. El profesor respondi6 las inquietudes de los estudiantes de manera completa y oportuna.
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Totalmente de acuerdo
Parcialmente de acuerdo
Parcialmente en desacuerdo
Totalmente en desacuerdo
6. En el curso hubo un ambiente de confianza para participar y hacer preguntas
Totalmente de acuerdo
Parcialmente de acuerdo
Parcialmente en desacuerdo
Totalmente en desacuerdo
Para responder las siguientes preguntas por favor piensa en la parte del curso desarrollada de
forma virtual.

7. ¢ Qué fue lo més dificil para ti en la parte virtual de este curso? *

8. ¢Qué le recomendarias a los profesores para este curso si se vuelve a hacer con un

componente virtual? *
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9. ¢ Qué fue lo que mas te gusto de la virtualizacion de este curso? *

10.  ¢Qué fue lo que menos te gusto de la virtualizacion de este curso? *

11.  ¢Qué aspectos del curso consideras que se podrian mejorar?

Con respecto a la Ensefianza de la Movilidad Segura con Enfoque en Seguridad Vial responda
las siguientes preguntas
12.  ¢;Considera que la Ensefianza de la Movilidad Segura con Enfoque en Seguridad Vial es
fundamental para la vida?

Si

No

Tal vez
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13.  ¢Le parece que el aprendizaje de la Movilidad Segura con Enfoque en Seguridad Vial es
facil?

Si

No

Tal vez
14, ¢Le ha servido en su cotidianidad el aprendizaje de la Movilidad Segura con Enfoque en
Seguridad Vial?

Si

No

Tal vez
15.  ¢Cree que es importante seguir aprendiendo sobre de la Movilidad Segura con Enfoque
en Seguridad Vial?

Si

No

Tal vez
16.  ¢Por qué cree que se ensefia sobre la Movilidad Segura con Enfoque en Seguridad Vial

en el colegio?

Nota. Preguntas tomadas de ansv.escuela00, 2020

Url, encuesta de satisfaccion https://forms.gle/z7kG51uiLZCpULm78



https://forms.gle/z7kG51uiLZCpULm78
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Anexo E Observaciones del Experto

Validacion De Instrumentos De Investigacion
Instrumento: Cuestionario Inicial

Instrumento a validar: Cuestionario Inicial
Evaluacion del instrumento: Se evalUa el cuestionario para ser validado.

El formulario se evaluara de acuerdo a la escala de Likert de la siguiente manera

1 totalmenteen  2endesacuerdo  3indeciso 4 de acuerdo 5 totalmente de
desacuerdo acuerdo
Link de la encuesta: https://forms.gle/HjwWboj3FFd3LBRp7
Pregunta 1
Indique el grado de acuerdo frente a las siguientes afirmaciones: Grado de acuerdo

1 2 3 4 5
ADECUACION (Adecuadamente formulada para los usuarios que vamos a encuestar)
La pregunta se entiende con facilidad (clara, precisa no ambigua, de X
acuerdo al nivel de formacion y lenguaje del encuestado)
Las opciones de respuesta son adecuadas X
Las opciones de respuesta se presentan en un orden logico X
PERTINENCIA (contribuye a recoger informacion relevante para la investigacion)
Es pertinente para que el estudiante identifique el tema del que se esta X
indagando en la encuesta
Es pertinente para alcanzar el objetivo: Determinar el nivel de X
conocimiento en comprension del entorno en seguridad vial aplicando una
evaluacion diagnostica a los estudiantes de grado Sexto B
El instrumento tiene el nimero de preguntas adecuadas para recolectar la X
informacion necesaria
Observaciones y recomendaciones en relacion con la pregunta 1
Para el nivel que se presenta la encuesta no es muy claro lo que se pregunta, si hay un
diagndstico y unos conocimientos previos propuestos por el encuestador posiblemente haya
mejor comprension (hice la validacion con un estudiante y no comprendio lo que le preguntan)

Pregunta 2


https://forms.gle/HjwWboj3FFd3LBRp7
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Indique el grado de acuerdo frente a las siguientes afirmaciones: Grado de acuerdo
1 2 3 4 5
ADECUACION (Adecuadamente formulada para los usuarios que vamos a encuestar)
La pregunta se entiende con facilidad (clara, precisa no ambigua, de X
acuerdo al nivel de formacion y lenguaje del encuestado)
Las opciones de respuesta son adecuadas X
Las opciones de respuesta se presentan en un orden logico X
PERTINENCIA (contribuye a recoger informacioén relevante para la investigacion)
Es pertinente para que el estudiante identifique el tema del que se esta X
indagando en la encuesta
Es pertinente para alcanzar el objetivo: Determinar el nivel de X
conocimiento en comprension del entorno en seguridad vial aplicando una
evaluacion diagnostica a los estudiantes de grado Sexto B
El instrumento tiene el nimero de preguntas adecuadas para recolectar la X
informacion necesaria
Observaciones y recomendaciones en relacion con la pregunta 2
En la formulacién de la pregunta el uso de la coma puede cambiar el texto, creo que se puede
interpretar de dos maneras, es importante establecer un buen texto pregunta
Pregunta 3
Indique el grado de acuerdo frente a las siguientes afirmaciones: Grado de acuerdo
1 2 3 4 5
ADECUACION (Adecuadamente formulada para los usuarios que vamos a encuestar)
La pregunta se entiende con facilidad (clara, precisa no ambigua, de X
acuerdo al nivel de formacion y lenguaje del encuestado)
Las opciones de respuesta son adecuadas X
Las opciones de respuesta se presentan en un orden logico X
PERTINENCIA (contribuye a recoger informacion relevante para la investigacion)
Es pertinente para que el estudiante identifique el tema del que se esta X

indagando en la encuesta
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Es pertinente para alcanzar el objetivo: Determinar el nivel de X
conocimiento en comprension del entorno en seguridad vial aplicando una

evaluacion diagnostica a los estudiantes de grado Sexto B

El instrumento tiene el nimero de preguntas adecuadas para recolectar la X

informacion necesaria
Observaciones y recomendaciones en relacion con la pregunta 3
Se debe tener en cuenta el nivel de comprension lectora de los estudiantes a quienes se hace la
encuesta, recordemos que la lectura comprensiva y critica tiene muchas falencias en los
estudiantes de la época.
Pregunta 4
Indique el grado de acuerdo frente a las siguientes afirmaciones: Grado de acuerdo
1 2 3 4 5
ADECUACION (Adecuadamente formulada para los usuarios que vamos a encuestar)

La pregunta se entiende con facilidad (clara, precisa no ambigua, de X
acuerdo al nivel de formacion y lenguaje del encuestado)

Las opciones de respuesta son adecuadas X

Las opciones de respuesta se presentan en un orden logico X

PERTINENCIA (contribuye a recoger informacion relevante para la investigacion)
Es pertinente para que el estudiante identifique el tema del que se esta X
indagando en la encuesta
Es pertinente para alcanzar el objetivo: Determinar el nivel de X
conocimiento en comprension del entorno en seguridad vial aplicando una

evaluacion diagnostica a los estudiantes de grado Sexto B

El instrumento tiene el nimero de preguntas adecuadas para recolectar la X

informacion necesaria

Observaciones y recomendaciones en relacion con la pregunta 4

Pregunta 5
Indique el grado de acuerdo frente a las siguientes afirmaciones: Grado de acuerdo
1 2 3 4 5
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ADECUACION (Adecuadamente formulada para los usuarios que vamos a encuestar)
La pregunta se entiende con facilidad (clara, precisa no ambigua, de X
acuerdo al nivel de formacion y lenguaje del encuestado)
Las opciones de respuesta son adecuadas X
Las opciones de respuesta se presentan en un orden logico X
PERTINENCIA (contribuye a recoger informacion relevante para la investigacion)
Es pertinente para que el estudiante identifique el tema del que se esta X
indagando en la encuesta
Es pertinente para alcanzar el objetivo: Determinar el nivel de X
conocimiento en comprension del entorno en seguridad vial aplicando una
evaluacion diagnostica a los estudiantes de grado Sexto B
El instrumento tiene el nimero de preguntas adecuadas para recolectar la X
informacion necesaria

Observaciones y recomendaciones en relacion con la pregunta 5

Pregunta 6
Indique el grado de acuerdo frente a las siguientes afirmaciones: Grado de acuerdo
1 2 3 4 5
ADECUACION (Adecuadamente formulada para los usuarios que vamos a encuestar)
La pregunta se entiende con facilidad (clara, precisa no ambigua, de X
acuerdo al nivel de formacion y lenguaje del encuestado)
Las opciones de respuesta son adecuadas X
Las opciones de respuesta se presentan en un orden logico X
PERTINENCIA (contribuye a recoger informacion relevante para la investigacion)
Es pertinente para que el estudiante identifique el tema del que se esta X
indagando en la encuesta
Es pertinente para alcanzar el objetivo: Determinar el nivel de X
conocimiento en comprension del entorno en seguridad vial aplicando una

evaluacion diagndstica a los estudiantes de grado Sexto B
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El instrumento tiene el nimero de preguntas adecuadas para recolectar la X
informacion necesaria

Observaciones y recomendaciones en relacion con la pregunta 6

Pregunta 7
Indique el grado de acuerdo frente a las siguientes afirmaciones: Grado de acuerdo
1 2 3 4 5
ADECUACION (Adecuadamente formulada para los usuarios que vamos a encuestar)
La pregunta se entiende con facilidad (clara, precisa no ambigua, de X
acuerdo al nivel de formacion y lenguaje del encuestado)
Las opciones de respuesta son adecuadas X
Las opciones de respuesta se presentan en un orden logico X
PERTINENCIA (contribuye a recoger informacion relevante para la investigacion)
Es pertinente para que el estudiante identifique el tema del que se esta X
indagando en la encuesta
Es pertinente para alcanzar el objetivo: Determinar el nivel de X
conocimiento en comprension del entorno en seguridad vial aplicando una
evaluacion diagnostica a los estudiantes de grado Sexto B
El instrumento tiene el nimero de preguntas adecuadas para recolectar la X
informacion necesaria

Observaciones y recomendaciones en relacion con la pregunta 7

Pregunta 8
Indique el grado de acuerdo frente a las siguientes afirmaciones: Grado de acuerdo
1 2 3 4 5
ADECUACION (Adecuadamente formulada para los usuarios que vamos a encuestar)
La pregunta se entiende con facilidad (clara, precisa no ambigua, de X
acuerdo al nivel de formacion y lenguaje del encuestado)
Las opciones de respuesta son adecuadas X

Las opciones de respuesta se presentan en un orden logico X
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PERTINENCIA (contribuye a recoger informacién relevante para la investigacion)
Es pertinente para que el estudiante identifique el tema del que se esta X
indagando en la encuesta

Es pertinente para alcanzar el objetivo: Determinar el nivel de X

conocimiento en comprension del entorno en seguridad vial aplicando una
evaluacioén diagnostica a los estudiantes de grado Sexto B
El instrumento tiene el nimero de preguntas adecuadas para recolectar la X
informacion necesaria

Observaciones y recomendaciones en relacion con la pregunta 8

Pregunta 9
Indique el grado de acuerdo frente a las siguientes afirmaciones: Grado de acuerdo
1 2 3 4 5
ADECUACION (Adecuadamente formulada para los usuarios que vamos a encuestar)
La pregunta se entiende con facilidad (clara, precisa no ambigua, de X
acuerdo al nivel de formacion y lenguaje del encuestado)
Las opciones de respuesta son adecuadas X
Las opciones de respuesta se presentan en un orden logico X
PERTINENCIA (contribuye a recoger informacion relevante para la investigacion)
Es pertinente para que el estudiante identifique el tema del que se esta X
indagando en la encuesta
Es pertinente para alcanzar el objetivo: Determinar el nivel de X
conocimiento en comprension del entorno en seguridad vial aplicando una
evaluacion diagnostica a los estudiantes de grado Sexto B
El instrumento tiene el nimero de preguntas adecuadas para recolectar la X
informacion necesaria

Observaciones y recomendaciones en relacion con la pregunta 9

Pregunta 10

Indique el grado de acuerdo frente a las siguientes afirmaciones: Grado de acuerdo
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1 2 3 4 5
ADECUACION (Adecuadamente formulada para los usuarios que vamos a encuestar)
La pregunta se entiende con facilidad (clara, precisa no ambigua, de X
acuerdo al nivel de formacion y lenguaje del encuestado)
Las opciones de respuesta son adecuadas X
Las opciones de respuesta se presentan en un orden logico X
PERTINENCIA (contribuye a recoger informacion relevante para la investigacion)
Es pertinente para que el estudiante identifique el tema del que se esta X
indagando en la encuesta
Es pertinente para alcanzar el objetivo: Determinar el nivel de X
conocimiento en comprension del entorno en seguridad vial aplicando una
evaluacion diagnostica a los estudiantes de grado Sexto B
El instrumento tiene el nimero de preguntas adecuadas para recolectar la X
informacion necesaria

Observaciones y recomendaciones en relacion con la pregunta 10

Identificacion del experto

Nombres y Apellidos Camilo Alfredo Garzén Torres
Filiacion (ocupacion, grado Docente, Licenciado en Matematicas y
académico y lugar de trabajo) Fisica, magister en Educacion
Correo electrénico caalgato@gmail.com
Teléfono o celular 3134211900
Fecha de validacion (dia, mes y afio) 3/02/2022
Firma o

T

INSTRUMENTO: Lista de chequeo

Instrumento a validar: Lista de chequeo observacion de actividades gamificadas
Evaluacion del instrumento: Se evalUa el cuestionario para ser validado.

El formulario se evaluara de acuerdo a la escala de Likert de la siguiente manera
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1 2 3 4 5
Totalmente en En desacuerdo Indeciso De acuerdo Totalmente de
desacuerdo acuerdo

Precuntas sobre las mecinicas de la actividad

N? | Pregunta Malo | Regular | Bueno | Excelente

1 Eeaccion del estudiante con el recurso
educativo digital

]

Capacidad del estudiante para navegar por el
recurso educativo digital

3 Movimientos del estudiante con el recurso
educativo digital al manipular el teclado v el
mouse.

Indique el grado de acuerdo frente a las siguientes afirmaciones: Grado de acuerdo
1 2 3 4 5

ADECUACION (Adecuadamente formulada para los usuarios que vamos a encuestar)

La pregunta se entiende con facilidad (clara, precisa no ambigua) X
Las opciones de respuesta son adecuadas X
Las opciones de respuesta se presentan en un orden logico X

PERTINENCIA (contribuye a recoger informacion relevante para la investigacion)
Es pertinente para que el docente identifique el tema del que se esta X

indagando en la lista de chequeo

Es pertinente para alcanzar el objetivo de verificar las mecanicas de la X
actividad
El instrumento tiene el nimero de preguntas adecuadas para recolectar la X

informacion necesaria
Observaciones y recomendaciones en relacion con las preguntas 1 a 3
Importante tener en cuenta en esta lista los conocimientos previos de los estudiantes teniendo

en cuenta por ejemplo el contexto de ellos
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Preguntas sobre pedagogia de la actividad

N°? | Pregunta Malo | Regular | Bueno | Excelente

4 | Capacidad de razonamiento del estudiante
para interpretar la informacion

Lh

Capacidad de relacionar conceptos con el
contexto mediante las actividades
Gamificadas.

6 | Capacidad del estudiante de construir
conceptos a partir de ideas basicas

Indique el grado de acuerdo frente a las siguientes afirmaciones: Grado de acuerdo
1 2 3 4 5

ADECUACION (Adecuadamente formulada para los usuarios que vamos a encuestar)

La pregunta se entiende con facilidad (clara, precisa no ambigua) X
Las opciones de respuesta son adecuadas X
Las opciones de respuesta se presentan en un orden logico X

PERTINENCIA (contribuye a recoger informacion relevante para la investigacion)
Es pertinente para que el docente identifique el tema del que se esta X
indagando en la lista de chequeo

Es pertinente para alcanzar el objetivo de evaluar la pedagogia de la X
actividad
El instrumento tiene el nimero de preguntas adecuadas para recolectar la X

informacidén necesaria

Observaciones y recomendaciones en relacion con las preguntas 4 a 6

Precuntas de comprension de la actividad

N9 | Pregunta Muchas En En ningin
veces ocasiones momento

{ | El estudiante requiere consultar al profesor
para entender el manejo del recurso educativo
digital

8 | El estudiante requiers consultar al profesor
para comprender los conceptos planteados.

9 | El estudiante requiere consultar al profesor
para entender las actividades gamificadas.

Indique el grado de acuerdo frente a las siguientes afirmaciones: Grado de acuerdo
1 2 3 4 5
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ADECUACION (Adecuadamente formulada para los usuarios que vamos a encuestar)

La pregunta se entiende con facilidad (clara, precisa no ambigua) X
Las opciones de respuesta son adecuadas X
Las opciones de respuesta se presentan en un orden logico X

PERTINENCIA (contribuye a recoger informacion relevante para la investigacion)
Es pertinente para que el docente identifique el tema del que se esta X
indagando en la lista de chequeo
Es pertinente para alcanzar el objetivo X
El instrumento tiene el nimero de preguntas adecuadas para recolectar la X
informacion necesaria

Observaciones y recomendaciones en relacion con la pregunta 7 a 9

N2 | Pregunta Actitudinal Muy Casi Muy
inseguro INSeguro Seguro

10 | Confianza y segunidad que demuestra el
estudiante para resolver las actividades
gamificadas

Indique el grado de acuerdo frente a las siguientes afirmaciones: Grado de acuerdo
1 2 3 4 5

ADECUACION (Adecuadamente formulada para los usuarios que vamos a encuestar)

La pregunta se entiende con facilidad (clara, precisa no ambigua) X
Las opciones de respuesta son adecuadas X
Las opciones de respuesta se presentan en un orden légico X

PERTINENCIA (contribuye a recoger informacion relevante para la investigacion)
Es pertinente para que el docente identifique el tema del que se esta X
indagando en la lista de chequeo
Es pertinente para alcanzar el objetivo X
El instrumento tiene el nimero de preguntas adecuadas para recolectar la X
informacion necesaria

Observaciones y recomendaciones en relacion con la pregunta 10
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Identificacion del experto

Nombres y Apellidos Camilo Alfredo Garzon Torres
Filiacién (ocupacion, grado Docente, Licenciado en Matematicas y
académico y lugar de trabajo) Fisica, magister en Educacion
Correo electronico caalgato@gmail.com
Teléfono o celular 3134211900
Fecha de validacion (dia, mes y afo) 3/02/2022
Firma

INSTRUMENTO: Cuestionario Final
Instrumento a validar: Cuestionario final

Evaluacion del instrumento: Se evalUa el cuestionario para ser validado.

El formulario se evaluara de acuerdo a la escala de Likert de la siguiente manera

1 2 3 4 5
Totalmente en En desacuerdo Indeciso De acuerdo Totalmen
desacuerdo te de

acuerdo

Link de Cuestionario final: https://forms.qle/Z9Di4odVcYtE6TKr7

Pregunta 1
Indique el grado de acuerdo frente a las siguientes afirmaciones: Grado de acuerdo
1 2 3 4 5
ADECUACION (Adecuadamente formulada para los usuarios que vamos a encuestar)
La pregunta se entiende con facilidad (clara, precisa no ambigua, de X
acuerdo al nivel de formacion y lenguaje del encuestado)
Las opciones de respuesta son adecuadas X
Las opciones de respuesta se presentan en un orden logico X
PERTINENCIA (contribuye a recoger informacién relevante para la investigacion)
Es pertinente para que el estudiante identifique el tema del que se esta X

indagando en la encuesta


https://forms.gle/Z9Di4odVcYtE6TKr7
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Es pertinente para alcanzar el objetivo: Determinar el nivel de X
conocimiento en comprension del entorno en seguridad vial aplicando una

evaluacion diagnostica a los estudiantes de grado Sexto B

El instrumento tiene el nimero de preguntas adecuadas para recolectar la X

informacion necesaria
Observaciones y recomendaciones en relacion con la pregunta 1
Organizar la informacion, en este caso los 6valos de las preguntas no coinciden (sin embargo,
en la encuesta original deben estar perfectos)
Pregunta 2
Indique el grado de acuerdo frente a las siguientes afirmaciones: Grado de acuerdo
1 2 3 4 5
ADECUACION (Adecuadamente formulada para los usuarios que vamos a encuestar)

La pregunta se entiende con facilidad (clara, precisa no ambigua, de X
acuerdo al nivel de formacion y lenguaje del encuestado)

Las opciones de respuesta son adecuadas X

Las opciones de respuesta se presentan en un orden logico X

PERTINENCIA (contribuye a recoger informacion relevante para la investigacion)
Es pertinente para que el estudiante identifique el tema del que se esta X
indagando en la encuesta
Es pertinente para alcanzar el objetivo: Determinar el nivel de X
conocimiento en comprension del entorno en seguridad vial aplicando una

evaluacién diagndstica a los estudiantes de grado Sexto B

El instrumento tiene el nimero de preguntas adecuadas para recolectar la X

informacion necesaria

Observaciones y recomendaciones en relacion con la pregunta 2

Indique el grado de acuerdo frente a las siguientes afirmaciones: Grado de acuerdo
1 2 3 4 5

ADECUACION (Adecuadamente formulada para los usuarios que vamos a encuestar)
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La pregunta se entiende con facilidad (clara, precisa no ambigua, de X
acuerdo al nivel de formacion y lenguaje del encuestado)
Las opciones de respuesta son adecuadas X
Las opciones de respuesta se presentan en un orden logico X
PERTINENCIA (contribuye a recoger informacion relevante para la investigacion)
Es pertinente para que el estudiante identifique el tema del que se esta X
indagando en la encuesta
Es pertinente para alcanzar el objetivo: Determinar el nivel de X
conocimiento en comprension del entorno en seguridad vial aplicando una
evaluacién diagndstica a los estudiantes de grado Sexto B
El instrumento tiene el nimero de preguntas adecuadas para recolectar la X
informacion necesaria

Observaciones y recomendaciones en relacion con la pregunta 3

Pregunta 4
Indique el grado de acuerdo frente a las siguientes afirmaciones: Grado de acuerdo
1 2 3 4 5
ADECUACION (Adecuadamente formulada para los usuarios que vamos a encuestar)
La pregunta se entiende con facilidad (clara, precisa no ambigua, de X
acuerdo al nivel de formacion y lenguaje del encuestado)
Las opciones de respuesta son adecuadas X
Las opciones de respuesta se presentan en un orden logico X
PERTINENCIA (contribuye a recoger informacion relevante para la investigacion)
Es pertinente para que el estudiante identifique el tema del que se esta X
indagando en la encuesta
Es pertinente para alcanzar el objetivo: Determinar el nivel de X
conocimiento en comprension del entorno en seguridad vial aplicando una
evaluacion diagnostica a los estudiantes de grado Sexto B
El instrumento tiene el nimero de preguntas adecuadas para recolectar la X

informacién necesaria



148

Observaciones y recomendaciones en relacion con la pregunta 4

Pregunta 5
Indique el grado de acuerdo frente a las siguientes afirmaciones: Grado de acuerdo
1 2 3 4 5
ADECUACION (Adecuadamente formulada para los usuarios que vamos a encuestar)
La pregunta se entiende con facilidad (clara, precisa no ambigua, de X
acuerdo al nivel de formacion y lenguaje del encuestado)
Las opciones de respuesta son adecuadas X
Las opciones de respuesta se presentan en un orden logico X
PERTINENCIA (contribuye a recoger informacién relevante para la investigacion)
Es pertinente para que el estudiante identifique el tema del que se esta X
indagando en la encuesta
Es pertinente para alcanzar el objetivo: Determinar el nivel de X
conocimiento en comprension del entorno en seguridad vial aplicando una
evaluacion diagnostica a los estudiantes de grado Sexto B
El instrumento tiene el nimero de preguntas adecuadas para recolectar la X
informacion necesaria
Observaciones y recomendaciones en relacion con la pregunta 5
Formulacion de la pregunta, esta en singular y en plural, es posible que se piense en mas de
una respuesta.

Pregunta 6

Indique el grado de acuerdo frente a las siguientes afirmaciones: Grado de acuerdo
1 2 3 4 5
ADECUACION (Adecuadamente formulada para los usuarios que vamos a encuestar)
La pregunta se entiende con facilidad (clara, precisa no ambigua, de X
acuerdo al nivel de formacion y lenguaje del encuestado)
Las opciones de respuesta son adecuadas X
Las opciones de respuesta se presentan en un orden logico X

PERTINENCIA (contribuye a recoger informacion relevante para la investigacion)
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Es pertinente para que el estudiante identifique el tema del que se esta X
indagando en la encuesta
Es pertinente para alcanzar el objetivo: Determinar el nivel de X
conocimiento en comprension del entorno en seguridad vial aplicando una
evaluacion diagnostica a los estudiantes de grado Sexto B
El instrumento tiene el nimero de preguntas adecuadas para recolectar la X
informacion necesaria

Observaciones y recomendaciones en relacion con la pregunta 6

Pregunta 7
Indique el grado de acuerdo frente a las siguientes afirmaciones: Grado de acuerdo
1 2 3 4 5
ADECUACION (Adecuadamente formulada para los usuarios que vamos a encuestar)
La pregunta se entiende con facilidad (clara, precisa no ambigua, de X
acuerdo al nivel de formacion y lenguaje del encuestado)
Las opciones de respuesta son adecuadas X
Las opciones de respuesta se presentan en un orden logico X
PERTINENCIA (contribuye a recoger informacion relevante para la investigacion)
Es pertinente para que el estudiante identifique el tema del que se esta X
indagando en la encuesta
Es pertinente para alcanzar el objetivo: Determinar el nivel de X
conocimiento en comprension del entorno en seguridad vial aplicando una
evaluacion diagnostica a los estudiantes de grado Sexto B
El instrumento tiene el nimero de preguntas adecuadas para recolectar la X
informacion necesaria

Observaciones y recomendaciones en relacion con la pregunta 7

Pregunta 8
Indique el grado de acuerdo frente a las siguientes afirmaciones: Grado de acuerdo
1 2 3 4 5
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ADECUACION (Adecuadamente formulada para los usuarios que vamos a encuestar)
La pregunta se entiende con facilidad (clara, precisa no ambigua, de X
acuerdo al nivel de formacion y lenguaje del encuestado)
Las opciones de respuesta son adecuadas X
Las opciones de respuesta se presentan en un orden logico X
PERTINENCIA (contribuye a recoger informacion relevante para la investigacion)
Es pertinente para que el estudiante identifique el tema del que se esta X
indagando en la encuesta
Es pertinente para alcanzar el objetivo: Determinar el nivel de X
conocimiento en comprension del entorno en seguridad vial aplicando una
evaluacion diagnostica a los estudiantes de grado Sexto B
El instrumento tiene el nimero de preguntas adecuadas para recolectar la X
informacion necesaria
Observaciones y recomendaciones en relacion con la pregunta 8
Cuando se pregunta cuales, se deben tener varias respuestas posibles
Pregunta 9
Indique el grado de acuerdo frente a las siguientes afirmaciones: Grado de acuerdo
1 2 3 4 5
ADECUACION (Adecuadamente formulada para los usuarios que vamos a encuestar)
La pregunta se entiende con facilidad (clara, precisa no ambigua, de X
acuerdo al nivel de formacion y lenguaje del encuestado)
Las opciones de respuesta son adecuadas X
Las opciones de respuesta se presentan en un orden logico X
PERTINENCIA (contribuye a recoger informacion relevante para la investigacion)
Es pertinente para que el estudiante identifique el tema del que se esta X
indagando en la encuesta
Es pertinente para alcanzar el objetivo: Determinar el nivel de X
conocimiento en comprension del entorno en seguridad vial aplicando una

evaluacion diagndstica a los estudiantes de grado Sexto B
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El instrumento tiene el nimero de preguntas adecuadas para recolectar la X
informacion necesaria

Observaciones y recomendaciones en relacion con la pregunta 9

Pregunta 10
Indique el grado de acuerdo frente a las siguientes afirmaciones: Grado de acuerdo
1 2 3 4 5
ADECUACION (Adecuadamente formulada para los usuarios que vamos a encuestar)
La pregunta se entiende con facilidad (clara, precisa no ambigua, de X
acuerdo al nivel de formacion y lenguaje del encuestado)
Las opciones de respuesta son adecuadas X
Las opciones de respuesta se presentan en un orden logico X
PERTINENCIA (contribuye a recoger informacion relevante para la investigacion)
Es pertinente para que el estudiante identifique el tema del que se esta X
indagando en la encuesta
Es pertinente para alcanzar el objetivo: Determinar el nivel de X
conocimiento en comprension del entorno en seguridad vial aplicando una
evaluacion diagnostica a los estudiantes de grado Sexto B
El instrumento tiene el nimero de preguntas adecuadas para recolectar la X
informacion necesaria

Observaciones y recomendaciones en relacion con la pregunta 10

Pregunta 11

Indique el grado de acuerdo frente a las siguientes afirmaciones: Grado de acuerdo
1 2 3 4 5
ADECUACION (Adecuadamente formulada para los usuarios que vamos a encuestar)
La pregunta se entiende con facilidad (clara, precisa no ambigua, de X
acuerdo al nivel de formacion y lenguaje del encuestado)
Las opciones de respuesta son adecuadas X

Las opciones de respuesta se presentan en un orden logico X
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PERTINENCIA (contribuye a recoger informacidn relevante para la investigacion)
Es pertinente para que el estudiante identifique el tema del que se esta X
indagando en la encuesta
Es pertinente para alcanzar el objetivo: Determinar el nivel de X
conocimiento en comprension del entorno en seguridad vial aplicando una
evaluacion diagnostica a los estudiantes de grado Sexto B
El instrumento tiene el nimero de preguntas adecuadas para recolectar la X
informacion necesaria

Observaciones y recomendaciones en relacion con la pregunta 11

Pregunta 12
Indique el grado de acuerdo frente a las siguientes afirmaciones: Grado de acuerdo
1 2 3 4 5
ADECUACION (Adecuadamente formulada para los usuarios que vamos a encuestar)
La pregunta se entiende con facilidad (clara, precisa no ambigua, de X
acuerdo al nivel de formacion y lenguaje del encuestado)
Las opciones de respuesta son adecuadas X
Las opciones de respuesta se presentan en un orden logico X
PERTINENCIA (contribuye a recoger informacidn relevante para la investigacion)
Es pertinente para que el estudiante identifique el tema del que se esta X
indagando en la encuesta
Es pertinente para alcanzar el objetivo: Determinar el nivel de X
conocimiento en comprension del entorno en seguridad vial aplicando una
evaluacion diagnostica a los estudiantes de grado Sexto B
El instrumento tiene el nimero de preguntas adecuadas para recolectar la X
informacion necesaria

Observaciones y recomendaciones en relacion con la pregunta 12

Identificacion del experto
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Nombres y Apellidos Camilo Alfredo Garzon Torres
Filiacién (ocupacion, grado Docente, Licenciado en Matematicas y
académico y lugar de trabajo) Fisica, magister en Educacion
Correo electrénico caalgato@gmail.com
Teléfono o celular 3134211900
Fecha de validacion (dia, mes y afo) 3/02/2022
Firma

INSTRUMENTO: Encuesta De Percepcion
Instrumento a validar: Encuesta de percepcién

Evaluacion del instrumento: Se evalla la encuesta para ser validada.

El formulario se evaluara de acuerdo a la escala de Likert de la siguiente manera

1 2 3 4 5
Totalmente en En desacuerdo Indeciso De acuerdo Totalmen
desacuerdo te de

acuerdo

Link de la Encuesta de Satisfaccién: https://forms.gle/z7kG51uiLZCpULm78

Pregunta 1
Indique el grado de acuerdo frente a las siguientes afirmaciones: Grado de acuerdo
1 2 3 4 5
ADECUACION (Adecuadamente formulada para los usuarios que vamos a encuestar)
La pregunta se entiende con facilidad (clara, precisa no ambigua, de X
acuerdo al nivel de formacion y lenguaje del encuestado)
Las opciones de respuesta son adecuadas X
Las opciones de respuesta se presentan en un orden logico X
PERTINENCIA (contribuye a recoger informacién relevante para la investigacion)
Es pertinente para que el estudiante identifique el tema del que se esta X

indagando en la encuesta


mailto:caalgato@gmail.com
https://forms.gle/z7kG51uiLZCpULm78
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Es pertinente para alcanzar el objetivo: Determinar el nivel de X
conocimiento en comprension del entorno en seguridad vial aplicando una
evaluacion diagnostica a los estudiantes de grado Sexto B
El instrumento tiene el nimero de preguntas adecuadas para recolectar la X
informacion necesaria

Observaciones y recomendaciones en relacion con la pregunta 1

Pregunta 2
Indique el grado de acuerdo frente a las siguientes afirmaciones: Grado de acuerdo
1 2 3 4 5
ADECUACION (Adecuadamente formulada para los usuarios que vamos a encuestar)
La pregunta se entiende con facilidad (clara, precisa no ambigua, de X
acuerdo al nivel de formacion y lenguaje del encuestado)
Las opciones de respuesta son adecuadas X
Las opciones de respuesta se presentan en un orden logico X
PERTINENCIA (contribuye a recoger informacion relevante para la investigacion)
Es pertinente para que el estudiante identifique el tema del que se esta X
indagando en la encuesta
Es pertinente para alcanzar el objetivo: Determinar el nivel de X
conocimiento en comprension del entorno en seguridad vial aplicando una
evaluacion diagnostica a los estudiantes de grado Sexto B
El instrumento tiene el nimero de preguntas adecuadas para recolectar la X
informacion necesaria

Observaciones y recomendaciones en relacion con la pregunta 2

Pregunta 3
Indique el grado de acuerdo frente a las siguientes afirmaciones: Grado de acuerdo
1 2 3 4 5

ADECUACION (Adecuadamente formulada para los usuarios que vamos a encuestar)
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La pregunta se entiende con facilidad (clara, precisa no ambigua, de X
acuerdo al nivel de formacion y lenguaje del encuestado)
Las opciones de respuesta son adecuadas X
Las opciones de respuesta se presentan en un orden logico X
PERTINENCIA (contribuye a recoger informacion relevante para la investigacion)
Es pertinente para que el estudiante identifique el tema del que se esta X
indagando en la encuesta
Es pertinente para alcanzar el objetivo: Determinar el nivel de X
conocimiento en comprension del entorno en seguridad vial aplicando una
evaluacion diagndstica a los estudiantes de grado Sexto B
El instrumento tiene el nimero de preguntas adecuadas para recolectar la X
informacion necesaria

Observaciones y recomendaciones en relacion con la pregunta 3

Pregunta 4
Indique el grado de acuerdo frente a las siguientes afirmaciones: Grado de acuerdo
1 2 3 4 5
ADECUACION (Adecuadamente formulada para los usuarios que vamos a encuestar)
La pregunta se entiende con facilidad (clara, precisa no ambigua, de X
acuerdo al nivel de formacion y lenguaje del encuestado)
Las opciones de respuesta son adecuadas X
Las opciones de respuesta se presentan en un orden logico X
PERTINENCIA (contribuye a recoger informacion relevante para la investigacion)
Es pertinente para que el estudiante identifique el tema del que se esta X
indagando en la encuesta
Es pertinente para alcanzar el objetivo: Determinar el nivel de X
conocimiento en comprension del entorno en seguridad vial aplicando una
evaluacion diagnostica a los estudiantes de grado Sexto B
El instrumento tiene el nimero de preguntas adecuadas para recolectar la X

informacién necesaria
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Observaciones y recomendaciones en relacion con la pregunta 4
Recuerden el grado de aprendizaje de los estudiantes, sugerencia es que el docente debe
conocer los alcances en la comprension de los estudiantes, por esta razon es conveniente en
ocasiones utilizar un lenguaje muy amigable con los estudiantes.
Pregunta 5
Indique el grado de acuerdo frente a las siguientes afirmaciones: Grado de acuerdo
1 2 3 4 5
ADECUACION (Adecuadamente formulada para los usuarios que vamos a encuestar)
La pregunta se entiende con facilidad (clara, precisa no ambigua, de X
acuerdo al nivel de formacion y lenguaje del encuestado)
Las opciones de respuesta son adecuadas X
Las opciones de respuesta se presentan en un orden logico X
PERTINENCIA (contribuye a recoger informacion relevante para la investigacion)
Es pertinente para que el estudiante identifique el tema del que se esta X
indagando en la encuesta
Es pertinente para alcanzar el objetivo: Determinar el nivel de X
conocimiento en comprension del entorno en seguridad vial aplicando una
evaluacion diagnostica a los estudiantes de grado Sexto B
El instrumento tiene el nimero de preguntas adecuadas para recolectar la X
informacion necesaria

Observaciones y recomendaciones en relacion con la pregunta 5

Pregunta 6

Indique el grado de acuerdo frente a las siguientes afirmaciones: Grado de acuerdo
1 2 3 4 5
ADECUACION (Adecuadamente formulada para los usuarios que vamos a encuestar)
La pregunta se entiende con facilidad (clara, precisa no ambigua, de X
acuerdo al nivel de formacion y lenguaje del encuestado)

Las opciones de respuesta son adecuadas X
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Las opciones de respuesta se presentan en un orden logico X
PERTINENCIA (contribuye a recoger informacion relevante para la investigacion)
Es pertinente para que el estudiante identifique el tema del que se esta X
indagando en la encuesta

Es pertinente para alcanzar el objetivo: Determinar el nivel de X

conocimiento en comprensién del entorno en seguridad vial aplicando una
evaluacion diagnostica a los estudiantes de grado Sexto B
El instrumento tiene el nimero de preguntas adecuadas para recolectar la X
informacion necesaria

Observaciones y recomendaciones en relacion con la pregunta 6

Pregunta 7
Indique el grado de acuerdo frente a las siguientes afirmaciones: Grado de acuerdo
1 2 3 4 5
ADECUACION (Adecuadamente formulada para los usuarios que vamos a encuestar)
La pregunta se entiende con facilidad (clara, precisa no ambigua, de X
acuerdo al nivel de formacion y lenguaje del encuestado)
Las opciones de respuesta son adecuadas X
Las opciones de respuesta se presentan en un orden logico X
PERTINENCIA (contribuye a recoger informacion relevante para la investigacion)
Es pertinente para que el estudiante identifique el tema del que se esta X
indagando en la encuesta
Es pertinente para alcanzar el objetivo: Determinar el nivel de X
conocimiento en comprension del entorno en seguridad vial aplicando una
evaluacion diagndstica a los estudiantes de grado Sexto B
El instrumento tiene el nimero de preguntas adecuadas para recolectar la X
informacion necesaria
Observaciones y recomendaciones en relacion con la pregunta 7
Es una pregunta abierta y se debe aceptar cualquier aporte del estudiante, todo es valido

Pregunta 8
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Indique el grado de acuerdo frente a las siguientes afirmaciones: Grado de acuerdo
1 2 3 4 5
ADECUACION (Adecuadamente formulada para los usuarios que vamos a encuestar)
La pregunta se entiende con facilidad (clara, precisa no ambigua, de X
acuerdo al nivel de formacion y lenguaje del encuestado)
Las opciones de respuesta son adecuadas X
Las opciones de respuesta se presentan en un orden logico X
PERTINENCIA (contribuye a recoger informacion relevante para la investigacion)
Es pertinente para que el estudiante identifique el tema del que se esta X
indagando en la encuesta
Es pertinente para alcanzar el objetivo: Determinar el nivel de X
conocimiento en comprension del entorno en seguridad vial aplicando una
evaluacion diagnostica a los estudiantes de grado Sexto B
El instrumento tiene el nimero de preguntas adecuadas para recolectar la X
informacion necesaria

Observaciones y recomendaciones en relacion con la pregunta 8

Pregunta 9
Indique el grado de acuerdo frente a las siguientes afirmaciones: Grado de acuerdo
1 2 3 4 5
ADECUACION (Adecuadamente formulada para los usuarios que vamos a encuestar)
La pregunta se entiende con facilidad (clara, precisa no ambigua, de X
acuerdo al nivel de formacion y lenguaje del encuestado)
Las opciones de respuesta son adecuadas X
Las opciones de respuesta se presentan en un orden logico X
PERTINENCIA (contribuye a recoger informacion relevante para la investigacion)
Es pertinente para que el estudiante identifique el tema del que se esta X

indagando en la encuesta
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Es pertinente para alcanzar el objetivo: Determinar el nivel de X
conocimiento en comprension del entorno en seguridad vial aplicando una
evaluacion diagnostica a los estudiantes de grado Sexto B
El instrumento tiene el nimero de preguntas adecuadas para recolectar la X
informacion necesaria

Observaciones y recomendaciones en relacion con la pregunta 9

Pregunta 10
Indique el grado de acuerdo frente a las siguientes afirmaciones: Grado de acuerdo
1 2 3 4 5
ADECUACION (Adecuadamente formulada para los usuarios que vamos a encuestar)
La pregunta se entiende con facilidad (clara, precisa no ambigua, de X
acuerdo al nivel de formacion y lenguaje del encuestado)
Las opciones de respuesta son adecuadas X
Las opciones de respuesta se presentan en un orden logico X
PERTINENCIA (contribuye a recoger informacion relevante para la investigacion)
Es pertinente para que el estudiante identifique el tema del que se esta X
indagando en la encuesta
Es pertinente para alcanzar el objetivo: Determinar el nivel de X
conocimiento en comprension del entorno en seguridad vial aplicando una
evaluacion diagnostica a los estudiantes de grado Sexto B
El instrumento tiene el nimero de preguntas adecuadas para recolectar la X
informacion necesaria

Observaciones y recomendaciones en relacion con la pregunta 10

Pregunta 11

Indique el grado de acuerdo frente a las siguientes afirmaciones: Grado de acuerdo
1 2 3 4 5

ADECUACION (Adecuadamente formulada para los usuarios que vamos a encuestar)
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La pregunta se entiende con facilidad (clara, precisa no ambigua, de X
acuerdo al nivel de formacion y lenguaje del encuestado)
Las opciones de respuesta son adecuadas X
Las opciones de respuesta se presentan en un orden logico X
PERTINENCIA (contribuye a recoger informacion relevante para la investigacion)
Es pertinente para que el estudiante identifique el tema del que se esta X
indagando en la encuesta
Es pertinente para alcanzar el objetivo: Determinar el nivel de X
conocimiento en comprension del entorno en seguridad vial aplicando una
evaluacion diagndstica a los estudiantes de grado Sexto B
El instrumento tiene el nimero de preguntas adecuadas para recolectar la X
informacion necesaria

Observaciones y recomendaciones en relacion con la pregunta 11

Pregunta 12

Indique el grado de acuerdo frente a las siguientes afirmaciones: Grado de acuerdo
1 2 3 4 5
ADECUACION (Adecuadamente formulada para los usuarios que vamos a encuestar)
La pregunta se entiende con facilidad (clara, precisa no ambigua, de X
acuerdo al nivel de formacion y lenguaje del encuestado)
Las opciones de respuesta son adecuadas X
Las opciones de respuesta se presentan en un orden logico X
PERTINENCIA (contribuye a recoger informacion relevante para la investigacion)
Es pertinente para que el estudiante identifique el tema del que se esta X
indagando en la encuesta
Es pertinente para alcanzar el objetivo: Determinar el nivel de X
conocimiento en comprension del entorno en seguridad vial aplicando una
evaluacion diagnostica a los estudiantes de grado Sexto B
El instrumento tiene el nimero de preguntas adecuadas para recolectar la X

informacién necesaria
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Observaciones y recomendaciones en relacion con la pregunta 12

Pregunta 13

Indique el grado de acuerdo frente a las siguientes afirmaciones: Grado de acuerdo
1 2 3 4 5
ADECUACION (Adecuadamente formulada para los usuarios que vamos a encuestar)
La pregunta se entiende con facilidad (clara, precisa no ambigua, de X
acuerdo al nivel de formacion y lenguaje del encuestado)
Las opciones de respuesta son adecuadas X
Las opciones de respuesta se presentan en un orden logico X
PERTINENCIA (contribuye a recoger informacion relevante para la investigacion)
Es pertinente para que el estudiante identifique el tema del que se esta X
indagando en la encuesta
Es pertinente para alcanzar el objetivo: Determinar el nivel de X
conocimiento en comprension del entorno en seguridad vial aplicando una
evaluacién diagndstica a los estudiantes de grado Sexto B
El instrumento tiene el nimero de preguntas adecuadas para recolectar la X
informacion necesaria

Observaciones y recomendaciones en relacion con la pregunta 13

Pregunta 14

Indique el grado de acuerdo frente a las siguientes afirmaciones: Grado de acuerdo
1 2 3 4 5
ADECUACION (Adecuadamente formulada para los usuarios que vamos a encuestar)
La pregunta se entiende con facilidad (clara, precisa no ambigua, de X
acuerdo al nivel de formacion y lenguaje del encuestado)
Las opciones de respuesta son adecuadas X
Las opciones de respuesta se presentan en un orden logico X

PERTINENCIA (contribuye a recoger informacion relevante para la investigacion)



Es pertinente para que el estudiante identifique el tema del que se esta
indagando en la encuesta
Es pertinente para alcanzar el objetivo: Determinar el nivel de
conocimiento en comprension del entorno en seguridad vial aplicando una
evaluacion diagnostica a los estudiantes de grado Sexto B
El instrumento tiene el nimero de preguntas adecuadas para recolectar la

informacién necesaria
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Observaciones y recomendaciones en relacion con la pregunta 14

Pregunta 15

Indique el grado de acuerdo frente a las siguientes afirmaciones:

Grado de acuerdo

112 (345
ADECUACION (Adecuadamente formulada para los usuarios que vamos a encuestar)
La pregunta se entiende con facilidad (clara, precisa no ambigua, de X
acuerdo al nivel de formacion y lenguaje del encuestado)
Las opciones de respuesta son adecuadas X
Las opciones de respuesta se presentan en un orden logico X
PERTINENCIA (contribuye a recoger informacion relevante para la investigacion)
Es pertinente para que el estudiante identifique el tema del que se esta X
indagando en la encuesta
Es pertinente para alcanzar el objetivo: Determinar el nivel de X
conocimiento en comprension del entorno en seguridad vial aplicando una
evaluacion diagnostica a los estudiantes de grado Sexto B
El instrumento tiene el nimero de preguntas adecuadas para recolectar la X

informacién necesaria

Observaciones y recomendaciones en relacion con la pregunta 15

Pregunta 16
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Indique el grado de acuerdo frente a las siguientes afirmaciones: Grado de acuerdo
1 2 3 4 5
ADECUACION (Adecuadamente formulada para los usuarios que vamos a encuestar)
La pregunta se entiende con facilidad (clara, precisa no ambigua, de X
acuerdo al nivel de formacion y lenguaje del encuestado)
Las opciones de respuesta son adecuadas X
Las opciones de respuesta se presentan en un orden logico X
PERTINENCIA (contribuye a recoger informacion relevante para la investigacion)
Es pertinente para que el estudiante identifique el tema del que se esta X
indagando en la encuesta
Es pertinente para alcanzar el objetivo: Determinar el nivel de X
conocimiento en comprension del entorno en seguridad vial aplicando una
evaluacion diagnostica a los estudiantes de grado Sexto B
El instrumento tiene el nimero de preguntas adecuadas para recolectar la X
informacion necesaria

Observaciones y recomendaciones en relacion con la pregunta 16

Identificacion del experto

Nombres y Apellidos Camilo Alfredo Garzon Torres
Filiacién (ocupacion, grado Docente, Licenciado en Matematicas y
académico y lugar de trabajo) Fisica, magister en Educacién
Correo electrénico caalgato@gmail.com
Teléfono o celular 3134211900
Fecha de validacion (dia, mes y afio) 3/02/2022
1)
JAARY

Nota. Elaborado en base a los Formatos de Validacion- Guia para validar instrumentos de

investigacion Universidad Adventista de Chile.
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PREGUNTAS
Disefio de la encuesta de
caracterizacion

Disefio de la evaluacion

diagndstica

Remision de la evaluacion
diagndstica a los expertos
Aplicacion de la encuesta de
caracterizacion

Aplicacién de la evaluacién

diagnostica

Sl

X

X

X

X

OBSERVACIONES
Creada en Google Forms

Evaluada por el experto, se realizan
ajustes segin recomendaciones dadas
Evaluada por el experto, se realizan
ajustes segun recomendaciones dadas

Aplicada en Google Forms

Aplicada en Google Forms

Fase 1 Analisis de la Situacion Problema

la evaluacion diagnostica

Disefio de la lista de chequeo
para la observacion de las
actividades gamificadas.

Disefio de cuestionario final

Disefio de encuesta de
satisfaccion

Remisidn de los instrumentos

a los expertos

Analisis de los resultados de

X

X

Se hizo el analisis porcentual y se plasmo

en el capitulo 4 de la investigacion

Evaluada por el experto, se realizan

ajustes segun recomendaciones dadas

Evaluada por el experto, se realizan
ajustes segun recomendaciones dadas
Evaluada por el experto, se realizan
ajustes segun recomendaciones dadas
Revisado por el experto, se hacen ajustes

segun recomendaciones dadas
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Se establecen las X Planteadas en el organizador grafico
. competencias a desarrollar

Definicién de recursos a X Genially, videos en YouTube, imagenes
. emplear de Freepik para la diagramacion.

Se establecen tiempos parael X Se estima que cada actividad tome un
. desarrollo de las actividades tiempo de 1 hora 30 minutos.

Se fijan los criterios de X Extraido del documento orientaciones

evaluacion pedagdgicas para la movilidad segura del

MEN.

Construccion del recursoen X Construccion de cada actividad haciendo

Genially uso de la herramienta Genially, con
apoyo de un grupo experimental para
verificar el buen funcionamiento del

recurso.
Aplicacion del recurso a los X Aplicada al grupo experimental
estudiantes del grado 6B del
ITEIPA grupo experimental
Aplicacion de la lista de X Aplicada al grupo experimental
chequeo para la observacién
de las actividades
gamificadas.
Aplicacién de la guia escrita X Aplicada al grupo de control
a los estudiantes del grado 6B

. del ITEIPA grupo control
Evaluacion del recurso X Remitido al evaluador. Se tendran en
educativo digital mediante cuenta los ajustes para seguir mejorando
LORI el RED.
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Aplicacion de cuestionario X Aplicado al grupo experimental,
. final pendiente por aplicar al grupo de control
Aplicacién de encuesta de X Aplicada

. satisfaccion

- Conclusiones y resultados X Obtenidos.

Nota. Adaptado de Servicio Nacional de Aprendizaje (SENA). Seguridad en el lugar de trabajo.



