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RESUMEN

Titulo: Propuesta didactica con la mediacion de gamificacion para el fortalecimiento de la
comprension lectora en estudiantes de grado sexto de la Escuela Normal Superior Sagrado Corazon de

Aranzazu —Caldas
Palabras claves: Competencia Comunicativa Lectora, Recursos Educativos Digitales, gamificacion,
Aprendizaje Significativo

El proyecto de investigacion manifiesta el resultado de la implementacion de una propuesta didactica
mediada por la gamificacion en la herramienta educaplay al desarrollar secuencias didacticas con el
uso de Google Classroom; el objetivo general es fortalecer la competencia lectora en los estudiantes
de grado sexto de la Escuela Normal Superior Sagrado Corazén de Aranzazu —Caldas. La importancia
consistio en reconocer las fortalezas obtenidas en los procesos de aprendizaje con la integracion de los
recursos educativos digitales. La metodologia utilizada se basé en el enfoque cualitativo y con el tipo

de Investigacion Accion Pedagdgica (1AP) aplicada a una poblacion de 23 estudiantes del grado sexto.

La investigacion se desarrolld en cuatro fases. La primera a traves de una prueba diagndstica para
lograr identificar el nivel de la competencia lectora. Una fase de disefio donde se realizd una
propuesta pedagdgica que integrara las secuencias didacticas. Una tercera fase en la que se
implemento la propuesta didactica mediada por la gamificacion especificamente con el uso de
Educaplay. Y una cuarta fase en la que se llevd a cabo la evaluacion de la incidencia de las
actividades mediadas por la herramienta seleccionada. Los resultados evidenciaron un cambio
favorable al usar recursos digitales en procesos educativos, por lo cual los estudiantes lograron

mejorar en los procesos lectores de manera autonoma, interactiva e innovadora.

A modo de conclusion, se afirma que el uso de las TIC es aliada en las practicas de aula para el
mejoramiento y el desarrollo de competencias necesarias para el educando y para el docente como

didactica que ayuda a enriquecer el quehacer pedagogico al dinamizar tematicas que despiertan el
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interés y motivacion en los procesos de ensefianza - aprendizaje, ademas que conllevan al desarrollo

de habilidades digitales y aprendizajes significativos.
Abstract

Title: Didactic proposal with the mediation of gamification for the strengthening of reading
comprehension in sixth grade students of the Escuela Normal Superior Sagrado Corazon de Aranzazu
-Caldas

Keywords: Reading Communicative Competence, Digital Educational Resources, gamification,
Significant learning.

The research project shows the result of the implementation of a didactic proposal mediated by
gamification in the educaplay tool by developing didactic sequences with the use of Google
Classroom; The general objective is to strengthen the reading competence in the sixth grade students
of the Escuela Normal Superior Sagrado Corazon de Aranzazu -Caldas. The importance consisted in
recognizing the strengths obtained in the learning processes with the integration of digital educational
resources. The methodology used was based on the qualitative approach and with the type of
Pedagogical Action Research (IAP) applied to a population of 23 sixth grade students.

The research was developed in four phases. The first through a diagnostic test to identify the level of
reading competence. A design phase where a pedagogical proposal was made that will integrate the
didactic sequences. A third phase in which the didactic proposal mediated by gamification was
implemented specifically with the use of Educaplay. And a fourth phase in which the evaluation of the
incidence of the activities mediated by the selected tool was carried out. The results showed a
favorable change when using digital resources in educational processes, for which the students
managed to improve the reading processes in an autonomous, interactive and innovative way.

By way of conclusion, it is stated that the use of ICT is an ally in classroom practices for the
improvement and development of necessary skills for the student and for the teacher as a didactic that
helps to enrich the pedagogical task by dynamizing topics that arouse the interest and motivation in
the teaching-learning processes, in addition to leading to the development of digital skills and

significant learning.
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INTRODUCCION

La educacion en la era digital, debe afrontar retos y transformaciones debido a los constantes
cambios y evolucion en la sociedad, cada dia se propende por brindar una educacion de calidad que
abarque las esferas de desarrollo del ser humano y a la vez responda a las necesidades e intereses de los
educandos en los &mbitos educativos, tal como lo es el desarrollo de la compresion lectora, por ser un
proceso fundamental en cualquier campo del conocimiento para el desarrollo de competencias
comunicativas, el potencial creador e innovador y logro de objetivos de aprendizaje previamente

establecidos.

Frente a esta realidad, se realizd el trabajo de investigacion a fin de fortalecer la comprension
lectora con la mediacion de la gamificacion, enlos estudiantes del grado sexto de la Institucion
Educativa Escuela Normal Superior Sagrado Corazdn de Aranzazu Caldas, ya que luego de hacer de
manera previa un analisis detallado de los resultados de las Pruebas Saber en el afio 2017, que fue en
el afio en que se realizd, se evidencid que aproximadamente un 39% de los estudiantes se encuentran
en un nivel de desempefio minimo, razén por la cual se hace necesario llevar a cabo acciones lidico
didacticas de mejoramiento que fortalezcan y contribuyan al desarrollo de competencias y habilidades

en el desarrollo de la comprension lectora.

De esta manera, se realizo la inclusion de las TIC en la ensefianza a través de la gamificacion
con el fin de fortalecer el desarrollo de la comprension lectora, y conello, saber si se puede replicar la
estrategia a nivel institucional; fue asi, como frente a esta iniciativa se hizo necesario profundizar en
antecedentes a nivel nacional e internacional que tuviera afinidad con el trabajo de investigacion y que
permitieran tener mayor claridad sobre el proceso de la comprension lectora, conocer resultados e
impacto del uso de las nuevas tecnologias en la educacion, realizar hipétesis, establecer conclusiones
y especialmente realizar una seleccion de antecedentes que aportaron de manera significativa al

trabajo de investigacion.

Vale resaltar que las estrategias pedagdgicas y didacticas por medio de las tecnologias

digitales dentro de las aulas de clase permite que el aprendizaje en los escolares se de manera
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movilizada y transversal, puesto que permite una interdisciplinariedad enla mayor parte el curriculo
construyendo saberes significativos, los estudiantes aprenden a desarrollar y fortalecer competencias
ciudadanas, emprendedoras y digitales a partir de la ejecucion de una serie de actividades, en este
casoy de manera puntual, la gamificacion como estrategia mediada por las tecnologias digitales,
despierta en los educandos el interés y motivacion por la lecturay la comprension de la misma , dado
que esta herramienta posee una serie de caracteristicas particulares y gran variedad de funciones con
fines pedagdgicos como lo son el juego, las recompensas, premios, triunfos y oportunidades de

superar los obstaculos para lograr a la meta.

La propuesta didactica mediada por la gamificacion se disefié con el fin de fortalecer la
comprension lectora en los estudiantes de sexto grado de la Institucién Educativa Escuela Normal
Superior Sagrado Corazén, primero se disefié una prueba diagndstica para identificar el nivel inicial
de la comprension lectora de los estudiantes de la poblacién muestra, luego el disefio de actividades
gamificadas con fines de aprendizaje para fortalecer la comprensién lectora, seguidamente el
desarrollo de las actividades propuestas que conllevaron a los estudiantes a fortalecer la comprension
lectora de una manera dinamica e innovadora, que posteriormente fueron valoradas por medio de una
prueba final que permitié determinar las incidencias de las TIC y la técnica de la gamificacion en el

fortalecimiento la comprension lectora en los estudiantes del grado sexto.

El trabajo de investigacion tuvo en cuenta los principios educativos del enfoque
constructivista (Vygotsky), ya que en muchos materiales didacticos de multimedia subyacen esta
corriente, la cual favorece el desarrollo de procesos autonomos, colaborativos y participativo; vale
mencionar que “desde la concepcion constructivista se asume que en la escuela los alumnos aprenden
y se desarrollan en la medida en que pueden construir significados adecuados en torno a los
contenidos y que esa construccion incluye la aportacion activa y global del alumno, enla que el
profesor actla de guia y de mediador entre el nifio y la cultura, y que de esa mediacion depende en
gran parte el aprendizaje que se realiza” (Coll Cesar, 1993), de manera que la articulacion de las

nuevas tecnologias y el aprendizaje constructivista favorece de manera significativa el desarrollo de
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habilidades comprensivas, un aspecto fundamental y determinante en la seleccion del enfoque

constructivista para complementar y enriquecer la propuesta didactica.

Por una parte, la consolidacion la propuesta se hizo a partir del tipo de Investigacion
Cualitativa, por ser un tipo de investigacion integral, flexible, centrada en el estudiante y poseer
diferentes técnicas como: Observacion, cuestionarios, prueba diagnéstica y final, realizadas de manera
online y lo que permite una recoleccion de datos descriptivos, conocer el nivel de comprension lectora
de cada uno de los estudiantes, para finalmente hacer un analisis de los datos, obtener un informe
detallado de los resultados de las actividades mediadas por la gamificacion a fin de fortalecer la

comprension lectora de los estudiantes del grado sexto.

CAPITULO 1. PLANTEAMIENTO Y FORMULACION DEL PROBLEMA
Planteamie nto

En la Institucién Educativa Escuela Normal Superior Sagrado Corazon del municipio de Aranzazu —
Caldas, se indaga ante las habilidades lectoras de los estudiantes y la incorporacion de las TIC en el
proceso de ensefianza — aprendizaje, es entonces, cOmo se hace necesario realizar una investigacion
para analizar de qué manera una propuesta didactica con la mediacion de la gamificacion puede

fortalecer la comprension lectora en estudiantes de grado sexto de la institucion educativa.

Para ello, se parte del andlisis de los resultados pruebas PISA 2018 estudiando los promedios de
Colombia en la prueba de lectura en comparacion con los paises de Latinoamérica y el Caribe, los paises
asociados a la OCDE y los no asociados. El puntaje promedio de Colombia pasé de 385 en 2006 a 412
puntos en 2018, lo que representa un aumento de 27 puntos. Llevando al pais a ubicarse en el noveno
lugar entre los paises que mejoraron su desempefio. (ICFES, Informe Nacional de resultados para
Colombia -PISA 2018, 2018). A partir de la anterior informacion, los datos se grafican en la siguiente

figura.

MAESTRIA EN- *e
JC
A— =)



25

Figura 1: Resultados pruebas PISA 2018
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Nota: La figura muestra los resultados de la prueba PISA 2018 Fuente: (Ruiz, 2022)

Por un lado, en las pruebas saber 5° 2017 en comparacion con la nacion, se puede deducir que los
estudiantes de la Escuela Normal respondieron incorrectamente en un promedio del 44,7% de las
preguntas, lo que lleva a ubicar a la institucién en 6,5 puntos porcentuales por encima de Colombia y
en unos 53 puntos porcentuales por encima de su ETC. (Entidad Territorial Certificada)
(MINEDUCACION, Informe por colegio del cuatrienio, 2018). La figura que acontinuacion se muestra

representa de manera grafica los anteriores resultados

Figura 2: Informe por colegios y en comparacion con la naciony el ETC del cuatrienio 2018
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Nota: La figura muestra el informe por colegio y en comparacion con la nacion y el ETC del

cuatrienio 2018 Fuente: (Ruiz, 2022)
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Por otro lado, enel informe que comunica el MEN en el reporte individual por colegios se observa
que, enel afo 2017, dltimo afo enel que la Escuela Normal Superior Sagrado Corazon de Aranzazu —
Caldas presentd pruebas saber 5°, se encontrd que el nivel de desempefio en lenguaje fue de 336 sobre
500, un resultado semejante al del departamento que oscild entre 342 — 350. Se observa a nivel
institucional que el 4% de los estudiantes estan en nivel de desempefio insuficiente, el 35% en
minimo, el 41% en satisfactorio y el 20% en avanzado y en comparacion con el municipio se
encuentra que el 4% de los estudiantes estan en nivel de desempefio insuficiente, el 38% en minimo,

el 36% en satisfactorio y el 23% en avanzado, algo muy semejante en los dos resultados.
(MINEDUCACION, Reporte Individual de resultados, 2018). Es por tal motivo, que se hace necesaria
investigacion con el fin de poder lograr que los estudiantes que estanen los niveles insuficiente y
minimo comiencen a progresar paulatinamente al nivel satisfactorio y avanzado. Tomando como

informacion los anteriores datos, se muestra de manera grafica los anteriores resultados.

Figura 3: Resultados Pruebas Saber 5° afio 2017 Escuela Normal Superior Sagrado Corazon

Aranzazu - Caldas
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Nota: La figura muestra los resultados Prueba Saber 5° 2017 Fuente: (Ruiz, 2022

Hasta el afio 2017 fue fundamental la medida sistematica del desempefio de los estudiantes en las
areas de lenguaje, matematicas y ciudadanas, lo que indica que hasta dicho afio se reporté informacion
para las Instituciones Educativas, puesto que a partir del afio 2018 no se ha realizado medicién por

parte del gobierno nacional en pruebas saber 3°, 5° y 9°, cuestion que ha limitado comprender cdmo
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ha avanzado la competencia afio tras afio en los estudiantes. Lo ideal seria medir al estudiante en 3°,

saber como va la capacidad lectora y posteriormente observar como en 5° ha ido avanzando, y asi en
7°,9°, 11° y pruebas saber PRO, para determinar como ha sido el desarrollo de la aptitud lectora en

los escolares; con relacion a esto, se observa que en la actualidad se encuentra un gran vacio, dado

que solo se estan aplicando las pruebas saber en grado once, ello ha limitado comprender cuales son

las fortalezas y debilidades de los estudiantes en esta medicion para poder establecer planes de

mejoramiento.

ICFES, (2014). Lineamientos para la aplicacion de pruebas censales.2014. Las Pruebas Saber 3°,5° y
9° tienen como propdsito principal contribuir con el mejoramiento de la calidad educativa, mediante
la realizacion de evaluaciones aplicadas periddicamente que permiten monitorear el desarrollo de
competencias en los estudiantes y hacer seguimiento al sistema educativo. La informacion que
proyecta los resultados de la evaluacion y el andlisis de los componentes que inciden en los
desempefios de los estudiantes, suministran informacion que permite que las instituciones educativas,
identifiquen el estadoy el avance en el desarrollo y fortalecimiento de competencias en los escolares,

para asi, disefiar acciones en los planes de mejoramiento.

Diaz, (2018) El 25 de marzo del afio 2015, el Ministerio de Educacion Nacional de Colombia presento
el indice Sintético de Calidad Educativa (ISCE) como un instrumento diferente de medicion de la
calidad educativa en el pais (Zambrano, 2015). En ese sentido, este indice nacié como una medida
sencilla de la calidad de la educacion. Su propdsito es evaluar que los nifios vayan a la escuela y que
aprendan lo que tienen que aprender, a fin de que Colombia sea el pais mas educado de América
Latina en el afio 2025 (Godoy, 2015). Asi, sabremos con confianza cdmo somos en cada uno de
nuestros ciclos educativos (basica primaria, basica secundaria y media) (Ministerio de Educacion
Nacional, 2017). Sus resultados ofrecen una herramienta fundamental para establecer metasy
acciones de progreso, determinar el impacto de estas ultimas e involucrar a la comunidad educativa en

esta ruta hacia la excelencia (Colombia Aprende, 2017).
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No obstante, (Bustamante, s.f.) En el periodico el Tiempo, expone que, pese a los esfuerzos del
Gobierno para elevar el nivel educativo de los colombianos, con miras a cumplir el objetivo de ser el
pais mas educado de la region en el 2025, los estudiantes de primaria y secundaria no muestran
progresos significativos en su desempefio en las pruebas de lenguaje. Demostrado en los resultados de
las pruebas saber 3°, 5° y 9° por el ICFES, aplicadas a estudiantes entre 8 y 14 afios de edad, de

colegios publicos y privados del pais.

Las cifras representan que el 90 por ciento de los 2,4 millones de nifios que tomaron la prueba censal
se encuentran en un nivel de comprension lectora aceptable y/o minimo, lo que quiere decir que la
mayoria de los estudiantes del pais apenas son capaces de comprender y explicar los elementos

estructurales de la coherencia y cohesion de oraciones o parrafo cortos, explicativo o informativo.

Los estudiantes de grado sexto deben estar en el nivel de lectura inferencial, este tipo de lectura
pretende que el estudiante realice inferencias, comprendidas como la capacidad de obtener
informacion o sacar conclusiones que no estan explicitas en el texto, al establecer tipos de relaciones
entre los significados de palabras, oraciones o parrafos, para alcanzar una comprension global de las
connotaciones del texto. Al punto que reconozcan las relaciones funciones y nexos de (y entre) las
partes del texto: relaciones temporales, espaciales, causales, correferencias, sustituciones, para llegar a
conclusiones a partir de la informacion del texto. Coherencia y cohesion, saberes del lector,
identi-ficacion del tipo de texto: narrativo, argumentativo, explicativo, identifi-cacion del proposito,

de la estructura y de la funcion ldgica de un componente del texto (Pérez, 2003).

La comprension lectora es una competencia basica y fundamental que se deben desarrollar y fortalecer
dentro del proceso formativo, hace referencia al uso del lenguaje como instrumento para la
comunicacién oral y escrita, la representacion e interpretacioén y comprension de la realidad, para
construir y organizar el conocimiento, y asi poder autorregular el pensamiento, las emociones y la

conducta y crear procesos metacognitivos.

En ese sentido, se hizo necesario disefiar e implementar y/o aplicar instrumentos ya elaborados que

permitieron medir el nivel de comprension lectora de los estudiantes de sexto grado y a partir de la
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identificacion, se implementd acciones pedagogicas a través de la incorporacion de la gamificacion,
para detectar sila propuesta didactica fortalecié la comprension lectora y asi saber si se puede replicar

a nivel institucional.

La figura nimero 4 muestra de manera ordenada los efectos y causas a través de un arbol de

problemas

Figura 4: Arbol de problemas
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Nota: La figura muestra las causas y efectos que generan la dificultad en la comprensién lectora de

estudiantes de grado sexto. Fuente: Elaboracion propia (2022)

Formulacién

¢De qué manera una propuesta didactica con la mediacion de la gamificacion puede fortalecer la
comprension lectora en estudiantes de grado sexto de la Escuela Normal Superior Sagrado Corazon de

Aranzazu -Caldas?
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Antecedentes del Problema

Los siguientes antecedentes dan a conocer algunos trabajos elaborados por varios investigadores
respecto a la implementacién de las TIC para el desarrollo de la comprensién lectora en diferentes
instituciones educativas a nivel internacional y nacional, mediante el uso de la gamificacién como
propuesta didactica; puntualizando las contribuciones que éstos aportan al presente proyecto de

investigacion.

Antecedentes Internacionales

Mantilla, (2016) En su investigacion titulada: El uso de las TIC Sy los procesos de lacomprension
lectora de los estudiantes del quinto grado de primaria de la I.LE N° 3077 “El Alamo” Comas;
Lima, 2016, tuvo como objetivo principal determinar el uso de las TIC y su relacion con los procesos
de la comprension lectora en los estudiantes. Dicha investigacion fue descriptiva correlacional, es
decir, le permitié establecer la relacién existente entre las variables (TICy la comprension de textos).
El estudio tomd de muestra a 86 estudiantes de tres secciones de quinto grado A, By C, aplicé como
instrumento el cuestionario, desarrollado bajo el enfoque cuantitativo y concluyo que el uso de ambas
variables mejoro la comprension de los textos a partir de la aplicacion de las TIC. Esta investigacion
genero interés e incentivd para la blsqueda de estrategias para el desarrollo de la comprension lectora
desde la utilizacion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion para el fortalecimiento

del proceso ensefianza — aprendizaje en las instituciones educativas.

Iglesias & Supo, (2017) Indicaron en su tesis titulado “Programa de actividades interactivas
Multimedia para el desarrollo del nivel de Comprension lectora en alumnos del quinto Grado
de educacion primaria de una institucion Educativa privada de Chiclayo” como intencién la
influencia del Programa de Actividades Interactivas Multimedia para el desarrollo del nivel
inferencial de comprension lectora en los alumnos. Esta investigacion conformada por un grupo
experimental y otro de control, se aplicO como instrumento un test en dos momentos a través de un

pre test se identificé el nivel con que iniciaron los estudiantes arrojando dificultades para comprender
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lo que leen y un post test arrojo posteriormente que el programa de actividades interactivas
multimedia tuvo una atribucion positiva en el desarrollo de la comprension lectora de los educandos.
Este trabajo aporta a la presente investigacion que el uso de actividades interactivas motiva y fomenta

el desarrollo de la comprension lectora de los estudiantes aportando significativamente a la ejecucion.

Por otro lado Santamarina & Fuentes, (2017) en su trabajo “Propuesta didactica con laaplicacion
JCLIC para el desarrollo de la comprension le ctora en e ducacién primaria” tuvieron como
finalidad mejorar el desarrollo de la comprension lectora en alumnos de primer ciclo de la Educacion
Primaria a través del uso de las tecnologias, concretamente con la aplicacion Jclic siendo una
herramienta que permite al docente disefiar actividades interactivas de multimedia como
rompecabezas, asociaciones, ejercicios de texto y palabras cruzadas. Lo cual concluyeron que el
recurso es pertinente para aumentar el nivel de la comprension lectora en la prueba PISA Espafia; es
sin duda alguna que en nuestro escenario se ha evidenciado que no se muestran progresos
significativos en el desempefio de las pruebas de lenguaje y es por ello que nos incentiva a la
implementacion de herramientas tecnoldgicas tales como la gamificacion como recurso

imprescindible para enriquecer y obtener significativamente un progreso en el aprendizaje.

Para Crespo (2018), en cuya investigacion titulada: Gamificacion y el razonamiento verbal en los
estudiantes de bachille rato; se plante6 como objetivo general determinar como la gamificacion
ayuda al desarrollo del razonamiento verbal en los estudiantes de Tercero de Bachillerato General
Unificado de la Unidad Educativa Santo Domingo de Guzman Ambato. La investigacion con un
enfoque cuantitativo y los instrumentos tenidos en cuenta para la recoleccion de informacion se
realizo a través de una encuesta. Los resultados de esta investigacion determinaron que la mayoria de
estudiantes no aplican ningin medio de tecnologia en las clases de razonamiento verbal; tan solo
algunos admiten usar power point. Las conclusiones del autor consisten en considerar el uso de la
gamificacion ayudando en el desarrollo del razonamiento verbal de los estudiantes. Estos
planteamientos ante el poco uso de las tecnologias y la relacion que presentan permiten generar
nuevas perspectivas al implementar por medio de la gamificacion como respuesta a las necesidades de

los estudiantes en el aula.
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En el més reciente estudio, Molina & Acaro, (2019) propone en su investigacion el “Desarrollo de la
comprension lectora en estudiantes de séptimo grado empleando la herramienta Cuadernia” y
como objetivo el disefio de actividades con la herramienta Cuadernia para el desarrollo de la
comprension lectora en los estudiantes, la investigacion presentd un enfoque mixto mediante el
andlisis de datos de caracter numérico y por el contrario la recoleccion de informacion de forma
descriptiva, aplicaron el analisis de encuestas, documentacion, prueba pedagdgica, fichas de
observacion y entrevistas. Lo cual en una de sus conclusiones consistié en que por parte de los
docentes habia desconocimiento y falta de implementacion de los recursos tecnologicos en los
procesos educativos, por esto se hace referente para este trabajo investigativo ya que las Tecnologias
de la Informacion y la Comunicacién han tenido un papel importante dentro del aula y hoy son una
realidad, aungue en muchas ocasiones son mal aprovechadas a causa de la escasa o inadecuada

formacién docente y su minima inclusion en el quehacer pedagdgico.

Antecedentes Nacionales

Para iniciar las investigaciones nacionales se tomé6 como referencia el trabajo realizado por
Pineda, Poveda, & Escobar, (2015) titulado “Desarrollo de la comprensién lectora a través de la
musica en estudiantes de cuarto grado de basica primaria mediante el disefio de un ambiente
virtual de aprendizaje” el cual tuvo como finalidad crear un Ambiente Virtual de Aprendizaje que
fomento el desarrollo de los procesos de comprension lectora integrando los recursos multimediales
que ofrece la web 2.0, apoyados en la musica, se basaron desde el paradigma cualitativo, donde
crearon un OVA ya partir de la musica el desarrollo de habilidades de la comprension lectora de los
estudiantes de grado cuarto, como conclusion lograron captar la atencién y el interés, se observo
significativamente el acercamientoy el progreso de la comprension lectora al interrelacionarse con
recursos multimediales en este caso la musica; por otro lado cabe resaltar que exponen que se
presentaron inconvenientes con el acceso a los computadores, al igual que a la red virtual; sin
embargo la actitud de los nifios fue positiva frente a cada unidad. Cabe resaltar que dicha conclusién

desconcierta por lo que en muchas instituciones educativas no disponen de los recursos para

MAESTRIA EN- *e
JC
—— =)



33

transformar los paradigmas de la educacion tradicional, de tal manera que se hace importante esta
investigacion para cambiar las brechas que se presentan en el &ambito educativo con el fin de fortalecer
habilidades y competencias basicas en los estudiantes aplicando las TIC particularmente mediada por

la gamificacion.

Por otro la Callejas, (2016) en sutesis llamada “Las TIC y el hipertexto en el fortalecimiento de la
comprension lectora” determinaron la influencia de la implementacion de un ambiente de
aprendizaje basado en hipertextos en los procesos de comprension lectora en los estudiantes del grado
séptimo, lo cual determinaron que su estudio era de caracter mixto, por medio de técnicas como la
encuesta y entrevista para los docentes y alumnos, implementaron el diario de campo lo cual
permitieron analizar el nivel de comprension lectora de los educandos, concluyendo que el
estudiantado se encontraron por debajo del nivel basico y con la implementacion del ambiente de
aprendizaje permiti6 que aumentara significativamente, por otra parte lograron tomar conciencia en
las directivas de la institucion de la importancia de las TIC para el desarrollo de la educacién y no
solamente para hacer énfasis en la comprension de lectura, sino para todas las areas del saber. Cabe
resaltar que este estudio tuvo gran incidencia para el presente trabajo debido a la implementacion de
los recursos educativos digitales que son de gran impacto, que ayudan al fortalecimiento vy al
desarrollo de habilidades en las areas del conocimiento en consecuencia del interés y motivacion de la

comunidad educativa al implementarlas en el procesoy obtener resultados significativos.

De este modo Gonzélez, Mufioz, & Baldiris, (2016) proponen su investigacion llamada “Recursos
Educativos Abiertos, una alternativa para apoyar la comprension lectora en el grado primero”
una aproximacion basada en el uso adecuado de las TAC (como Tecnologias del Aprendizaje y del
Conocimiento) como apoyo al nivel intratextual de la comprension lectora, a partir de la
implementacion de Recursos Educativos Abiertos (REA) como apoyo en el desarrollo de las
competencias, los resultados de esta investigacion concluyeron que se logré el indice de reprobacion
del area de lenguaje, por consiguientes contribuye a este trabajo de investigacion para promover e
impulsar la implementacién recursos digitales medida por la gamificacion para el desarrollo de la

comprension y asi mejorar el proceso de ensefianza - aprendizaje.
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Linares (2019) en su trabajo de investigacion llamado: Entorno virtual de aprendizaje centrado en
la gamificacion para el desarrollo de la competencia lite raria plante6 como objetivo general:
Disefiar un EVA centrado en la gamificacion que permita desarrollar en los estudiantes de grado sexto
del Instituto San Pablo Ap6stol la competencia literaria. Siendo una investigacion con un disefio cuasi
experimental. Se utiliza una pagina web para los estudiantes disefiada desde la gamificacion siendo
dindmica la cual se sienten interesados e identificados. Las conclusiones del autor consisten en
considerar que la presentacion de diferentes tipos de textos fue una herramienta significativa para el
fortalecimiento de la lectura, consiguiendo ampliar el vocabulario en los estudiantes. En este marco el
antecedente enriquece al presente trabajo ya que permite involucrar propuestas didacticas Iidicas,
presentando un alto nivel en el desempefio educativo en los estudiantes ademas de su impacto positivo

al captar la atencion de estos en su totalidad siendo un proceso innovador y llamativo.

“Herramientas de gamificacion como estrate gia pe dagogica para fortalecer los procesos de
comprension lectora de los estudiantes de quinto grado” fue ejecutado por Hurtado & Lozano,
(2021) enla ciudad de Bogota, surge ya que los estudiantes se les dificulta entender y comprender un
texto propuesto, por lo tanto, en la propuesta se involucré la participacion de los profesores, padres de
familia y los estudiantes, siendo una investigacion cualitativa que se realiz usando la gamificacion
como estrategia pedagdgica para mejorar los procesos de lectura y escritura en los estudiantes de
grado quinto de dicha institucion. Lo cual fomenta el entusiasmo entre los estudiantes y la tematica
ltdica a partir de la gamificacion, permitiendo un mayor desempefio en la comprension lectora del

educando.

Siendo asi, dichas investigaciones aportan de manera significativa al presente trabajo, permitiendo
continuar con la bisqueda de estrategias para que los docentes puedan aplicar y hacer uso de las TIC
para el desarrollo de competencias y habilidades de los estudiantes. En vista de lo anterior, los
recursos educativos digitales permiten transformar la metodologia de ensefianza en el aula mejorando
los procesos y facilitando diversas actividades que pueden ser ajustadas y contextualizadas segun las

necesidades e interés de los pares educativos.
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Justificacion

Una de las grandes falencias que se encuentran en la actualidad en los procesos de ensefianza -
aprendizaje, es la dificultad que tienen los escolares en la comprension lectora que conlleva a limitar
el desarrollo y fortalecimiento de competencias. La lectura comprensiva, es un aspecto multifactorial,
que puede deberse a diferentes sucesos del ser, la falta de atencion, la tolerancia al ruido, al descanso
eneldia y en la noche, al suefio y a la alimentacion sana. Es entonces, como se hace necesario disefiar
e implementar y/o aplicar instrumentos ya elaborados que permitan mejorar el nivel de comprension
lectora de los estudiantes; empleando una propuesta didactica a través de la inclusion de la
gamificacion, de tal manera, que se pueda mirar como impacta la implementacién de este conjunto de

acciones en la comprension lectora y determinar si se puede replicar a nivel institucional.

El trabajo que se plantea se hace interesante, en el sentido que no se cuenta con una medicion
sistematica de la comprension lectora en las instituciones educativas, y porque se disefid actividades
mediadas por la gamificacion y que permitié observar como estas impactanen la comprension
lectora en los estudiantes de grado sexto de la Escuela Normal Superior Sagrado Corazén de
Aranzazu — Caldas , para ello se plante6 hacer una propuesta: primero aplicar inicialmente un
instrumento que permitiera identificar como esta la comprension lectora de los estudiantes de grado
sexto, segundo planear actividades gamificadas que integran la propuesta, tercero implementar
actividades que buscan mejorar el nivel de comprensién lectora en la poblacion seleccionada y cuarto
aplicar un instrumento que permite determinar la incidencia de la propuesta didactica por medio de
cuatro niveles de desempefio (insuficiente, minimo, satisfactorio, avanzado) el avance de los

estudiantes en cuanto a la comprension lectora. Tomando como base la prueba ICFES 2017.

Dicho de otra manera, la investigacion se hizo relevante, porque fue necesario implementar acciones
que llevaron al mejoramiento de los procesos de ensefianza - aprendizaje, despertando el interés y la
motivacion del estudiante por desarrollar y mejorar sus competencias lectoras, a través de acciones
interactivas, que permitié llevar a cabo habilidades digitales y metacognitivas de una manera

transversal.
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Por dltimo, la investigacion es importante en cualquier entorno educativo, ya que parte de un
andlisis del estado inicial de los escolares en la comprension lectora, para luego adelantar acciones de
mejora en el proceso de ensefianza — aprendizaje, que permiten desarrollar habilidades metacognitivas
en los estudiantes; donde dicha exploracion permitird realizar una mirada al curriculo institucional,

analizarlo, replantear y proponer planes de mejoramiento

Objetivo General

- Disefiar una propuesta didactica con la mediacion de la gamificacion para el fortalecimiento
de la comprension lectora en estudiantes de grado sexto de la Escuela Normal Superior Sagrado

Corazdn de Aranzazu -Caldas

Objetivos Especificos

- Identificar los niveles de la competencia de la comprensién lectora en los estudiantes del

grado sexto de la Escuela Normal Superior Sagrado Corazén de Aranzazu -Caldas

- Planear las actividades que conforman la propuesta didactica mediada por gamificacion

para el fortalecimiento de la comprension lectora en estudiantes del grado sexto.

- Implementar la propuesta didactica mediada por gamificacién que permita mejorar el nivel

de comprension lectora en estudiantes del grado sexto

- Determinar la incidencia de la propuesta didactica mediada por gamificacion para el

fortalecimiento de la comprensién lectora en los estudiantes del grado sexto.
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Supuestos y Constructos

La propuesta didactica con la mediacién de la gamificacién influye en el desarrollo de la comprension
lectora. La implementacién de una propuesta didactica mediada por la gamificacion incide
particularmente en el nivel inferencial permitiendo el interés, motivacion, desarrollo de habilidades y

procesos metacognitivos.
Comprensién lectora

Habilidad progresiva, gradual y que se desarrolla a lo largo del tiempo, tiene que ver con la
interpretacion y la habilidad de entender lo que se lee en un texto, es decir, aprehender el sentido del

mismo.
Nivel de Comprension lectora

De acuerdo con el Ministerio de Educacién Nacional (MEN, 1998) existen varios niveles de
competencia para la lectura comprensiva, lo cual permiten el desarrollo que alcanza el lector en la
obtencién y aplicacién de la informacién contenida en el texto. Para este estudio particularmente el
nivel inferencial es la capacidad de obtener informacién o sacar conclusiones que no estan explicitas

en el texto.
Tecnologias de lainformacion y la comunicacion

Las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones (TIC), son el conjunto de recursos,
herramientas, equipos, programas informaticos, aplicaciones, redes y medios, que permiten la
compilacion, procesamiento, almacenamiento, transmision de informacién como: voz, datos, texto,

video e imagenes (Vasquez & Benavides, 2019, p.62)
TICy Educacion

La normatividad colombiana promueve la implementacion de herramientas TIC para mejorar la

calidad de la educacion, presentando grandes transformaciones e innovaciones que permiten un
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ambiente agradable de aprendizaje, pues despiertan el interés del educando, aumentando su

motivacion y creatividad.
Gamificacion

“La gamificacion es la utilizacion de mecanismos, la estética y el uso del pensamiento, para atraer a
las personas, incitar a la accion, promover el aprendizaje y resolver problemas” (Kapp, 2012,p.9). Su
aplicacién en diversos campos ha permitido animar, atraer el interés de quienes ejecuten y realicen
cierto ejercicio. Si bien, la idea de usar la gamificacion en los procesos de educacién conlleva a que
los docentes también han utilizado mecanicas y dindmicas de juego para incrementar la motivacion y
el rendimiento de los estudiantes en el aula (Stott y Neustaedter, 2013) y asi incorporar elementos de
juego en situaciones de aprendizaje con el fin de que el proceso sea enriquecedor e innovador y poder

obtener aprendizajes significativos.

Alcancesy Limitaciones
Alcances

La investigacion se desarrolla en el municipio de Aranzazu Caldas en la Institucion Educativa
Escuela Normal Superior Sagrado Corazon, a partir del diagndstico encontrado en los resultados de
las pruebas ICFES 3° y 5° del afio 2017 y el desarrolla actividades gamificadas para fortalecer la

comprension lectora en estudiantes del grado sexto.

Inicialmente se busca fortalecer la comprensién lectora en nivel inferencial, adquirir nuevas
habilidades lectoras, desarrollar la autonomia y la participacion del estudiante, promover el manejo de
la técnica de la gamificacion en la institucion a fin de mejorar procesos de lectura comprensiva a

través de la implementacion y manejo adecuado de las TIC.

Para ello se hace necesario, disefiar y/o aplicar un instrumento que permita medir el nivel de
comprension lectora de los estudiantes, para luego, crear y/o emplear estrategias que favorezcan el

fortalecimiento de la comprensién lectora de la poblacién seleccionada.
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En este sentido y segun los alcances del desarrollo de las actividades gamificadas, poder hacer
ajustes enel curriculo y planes de estudio, para dar continuidad al uso de la gamificaciéon como una

técnica de aprendizaje indispensable en el fortalecimiento de procesos lectores.
Limitaciones

En la Institucion Educativa Escuela Normal Superior Sagrado Corazon, se pueden presentar
dificultades durante el desarrollo del proyecto de investigacion, tales como: el mal funcionamiento de
los equipos tecnolégicos, dificultad por parte de los estudiantes para el manejo de herramientas
tecnoldgicas, mala sefial de internet, que los padres no estén de acuerdo con la participacion de sus

hijos y que los estudiantes no tengan acceso a un dispositivo.

Estas dificultades, se pueden solucionar a partir de acciones como: Orientar y atender de
manera personalizada al estudiante en el uso adecuado de las herramientas digitales, realizar una
revision previa de los dispositivos para su arreglo o cambio, establecer un horario flexible para la
consecucion de las actividades en caso de la mala sefial de internet, concientizar a los padres acerca de
la importancia del proyecto y su trascendencia. De esta manera se puede prever acciones de solucion

ante las posibles dificultades que puedan surgir durante el desarrollo de la propuesta didactica.
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CAPITULO 2. MARCO DE REFERENCIA

En este marco, se estudia y profundiza los argumentos teéricos que otorgan las bases y aspectos u
elementos necesarios para el disefio y desarrollo de los procesos metodolégicos mediados por la
gamificacion a fin de fortalecer la comprension lectora en los estudiantes. A continuacion, se muestra

la figura que representa los marcos que hacer parte del trabajo de investigacion de ordenada y concisa

Figura 5: Marcode referencias

Manifiesta—
Informacién — Proporciona REFERENCIA Refer!ntesl legales
|
Sulrrc | Anivel
Aspectos y caracteristicas F’lVNDAMENTACI()N lnlcmaclJonal.
del contexto de la poblacién MARCO CONTEXTUAL  [EORICA SOPORTA MARCO NORMATIVO UNESCO
muestra. EL PRESENTE ESTUDIO
Situaciones que interfieren Nacional:
en el problema de Constitucién politica de 1991
investigacion. Pe— Ley 30 de 1992 y 115 de
SE COMPONE POR: 1994
ZA— 'EORICO - MARCO CONCEPTUAL
¢ Y Conceptos fundamentales
L / teorias. ¥ — Sciala Expone — |
I Cmo:
Segiin:
1 Las TIC y la educacion

Constructivismo Comprensién lectora

Aprendizaje significativo Gamificacion
Vygotsky Diddctica
’ ) Competencia comunicativa

Nota: La figura muestra un mapa conceptual con el marco de referencia. Fuente: Elaboracion propia

(2022)

Marco Contextual

La Institucion Educativa Escuela Normal Superior Sagrado Corazon se encuentra ubicada en la zona
urbana del municipio de Aranzazu al norte del departamento de Caldas y a unos 52 kilometros de la
capital Manizales, con una altura 1.960 metros y una poblacién aproximada de 12.181 habitantes

distribuidos en la zona urbana y rural del municipio.

Aranzazu es por excelencia un municipio agricola. La agricultura se ha ido tecnificando

paulatinamente, hecho que es muy claro en las fincas cafeteras. No obstante, la situacién econémica
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es precaria porque en sumayoria solo existe el minifundio; tampoco existe la diversificacion de
cultivos: en la actualidad se estan implementando los cultivos de café y algunos frutales como
granadilla, lulo, tomate de arbol y aguacate Hass, lo que ha llevado a que en los dltimos afios la
poblacion sea flotante debido a la recoleccion de productos agricolas. En la zona urbana las
principales fuentes de empleo son: Educacion, confeccion e industria, panaderia, ebanisteria,
construccion y el comercio: almacenes, droguerias, tiendas, cacharrerias, fuentes de soda y comercio
informal. A causa de estas acciones econdémicas el municipio se ha visto involucrado por problemas
de drogadiccion, alcoholismo, mendicidad y ha incrementado los indices de madre soltera en
adolescentes. Cuestidén que preocupa a las Instituciones Educativas, ya que muchos de los escolares se

ven involucrados en estos flagelos sociales.

A nivel municipal enelaspecto cultural de manera individual se abarca expresiones como: La musica,
la poesia, la copla, la trova, la mimica y la parodia; y colectivamente se incluye grupos musicales,
grupos de danza y de teatro. En las instituciones educativas se realizan jornadas culturales cuyas
actividades se proyectan a nivel municipal en: los jueves de cultura, fiestas de la Cabuyay la
Fraternidad, Festival Equino, mes del Nifio y la Nifia, fiestas patronales (Nuestra Sefiora del Rosario),

y celebracion de la Semana Santa.

La Escuela Normal, se encuentra conformada por dos sedes, sede 1 la basica primaria (Policarpa
Salavarrieta) y sede 2 la basica secundaria, media y Programa de Formacion Complementaria.
Actualmente se cuenta con una matricula de 980 estudiantes en jornada Unica divididos entre los
niveles de preescolar hasta el Programa de Formacion Complementaria. En grado sexto se encuentran
matriculados 65 estudiantes provenientes de la zona urbana y rural, son nifios y nifias que oscilan en
edades de 11 y 13 afios que pertenecen a los estratos econémicos uno y dos, algunos de ellos hijos de
madres cabeza de hogar y otros que han sido abandonados por sus padres y dejados a cargo de otros
familiares como tios y abuelos, ademas de ellos son nifios y nifias que se encuentran expuestos en una
situacién de riesgo con respecto a maltrato intrafamiliar, consumo de sustancias sicoactivas y
prostitucion. Los padres y/o acudientes se dedican a labores econdmicas tales como: agricultura,

comercio formal e informal y algunos pertenecen como empleados en sector pablico o privado.
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La crisis actual de la economia ha llevado al desplazamiento voluntario de padres y madres hacia
diferentes zonas de Colombia en busca de mejores oportunidades laborales para asegurar el ingreso
del nucleo familiar; ello ha acarreado que muchos menores tengan que vivir en hogares

mononucleares completos o incompletos.

Figura 6: Foto de la Institucion Educativa Escuela Normal Superior Sagrado Corazén

Escuela Normal Superior, Aranzazu -
Caldas

Nota: la figura muestra la ubicacion espacial de la Institucién Educativa Escuela Normal Superior

Sagrado Corazon Fuente: Google Maps (2021)

Figura 7: Foto panoramica Institucion Educativa Escuela Normal Superior Sagrado Corazon

Escuela Normal Superior, Aranza.

Nota: la imagen muestra la ubicacion espacial de la Institucién Educativa Escuela Normal Superior

Sagrado Corazdn Fuente: Google Maps (2021)
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Figura 8: Foto de la Institucion Educativa Escuela Normal Superior Sagrado Corazon

Nota: la figura muestra la parte central de la Institucién Educativa Escuela Normal Superior Sagrado

Corazoén. Fuente: (Ruiz, 2022)

Marco Normativo

El marco normativo, es muy importante, porque posee los fundamentos y argumentos legales sobre la
incursion de las tecnologias en la educacion y sobre el uso adecuadoy pertinente de las mismas, ya
que contiene leyes, decretos y las normas correspondientes para su manejo, creacion, divulgacion y

otros aspectos importantes acerca de las mismas, a fin de no incurrir enerrores y uso inadecuado de

las TIC.
Disposicion Normativas Internacional

A nivel internacional la UNESCO ha apoyado a los estados en la aplicacion de las politicas sobre
el uso de las TIC en la Educacion, ayudando a las poblaciones mas necesitadas a fin de garantizar la
equidad, la igualdad y la pertinencia de la educacion para todos, también ha brindado respaldo a los
planes sobre el uso de las TIC, el reconocimiento en la innovacion y la capacitacion para que los
docentes dispongan de las competencias necesarias en el uso de las nuevas tecnologias. (UNESCO,

2021)
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Por otra parte, el Banco Mundial con la vinculacion de las nuevas tecnologias en la educacion de
los paises en desarrollo, promovié estrategias tales como: El World Link para proporcionar a las
escuelas la capacidad de crear laboratorios de computo autosustentables, vincular las TIC en el
curriculo, mejorar la pedagogia y contribuir al desarrollo econémico y social de los paises y su otra
estrategia fue la OCEDE a través de la cual dio prioridad a los estudiantes y sus aprendizajes, a la vida

dentro y fuera del aula y la transversalizacion de las TIC.

Finalmente, a estos esfuerzos se unié el Banco Interamericano de Desarrollo — BID, el cual ha
disefiado y desarrollado un marco conceptual, para apoyar la implementacion de proyectos que tienen
como objetivo incorporar las TIC para el mejoramiento educativo y la toma de decisiones acertadas

respecto a las acciones a emprender. (Lépez de Mesa, 2011)

En este sentido, se puede concluir que gracias a las politicas establecidas a nivel regional, nacional
e internacional, se ha podido dar solucién a distintas problematicas, y con ello, construir propuestas
didacticas innovadoras con la mediacion de las TIC, a fin, de responder a los desafios actuales de la
educacion y a las necesidades e intereses de los estudiantes, como lo es en este caso el
fortalecimiento de la comprensién lectora, por ser un proceso fundamental para que los estudiantes

desarrollen habilidades comunicativas y comprendan el mundo que les rodea.

Disposicion Normativas Nacional

En la necesidad de responder a los desafios que se presentan en los &mbitos educativos con la
incursion de las nuevas tecnologias, el gobierno colombiano desde el afio 2006 trabajo en el marco
normativo del sector de comunicaciones, a fin de fortalecer el enfoque de la politica publica orientada
a promover la masificacion de las TIC y garantizar un marco legal coherente y en linea con politicas
de estado como son la Vision Colombia 11 Centenario — 2019 y el Plan Nacional de Desarrollo 2006 —
2010 hacia un estado comunitario; de esta manera la ley de TIC constituye el reconocimiento para su

uso y apropiacion, como también el desarrollo de contenidos, la proteccion de los usuarios, la
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capacitacion de docentes, la transversalidad, la expansion de servicios, reglas para su uso e incentivos

para la inversion privada.

A finales del 2006 e inicio del 2007, el Ministerio de las Tecnologias de la informacion y la
comunicacion, contribuyeron a la implementacion de este marco legal y se cre6 la Agencia Nacional
del Espectro, el cual por medio de la ley 1341 del 2019 planificé los derechos y obligaciones de los
usuarios. (Oficina de la Cepal, 2011), para luego a través de la ley 1955 del 2019 expedir el Plan
Nacional de Desarrollo 2018 — 2022, Pacto por Colombia Pacto por la Equidad, el cual se enfocé en
las TIC para cambiar procesos y culturas, se adoptaran las tecnologias modernas y surgiera “El
Programa de Conexion Total” a fin de garantizar la disponibilidad, sostenibilidad y calidad del

servicio en las sedes educativas oficiales.

De esta manera el Gobierno Nacional, establecié como objetivos: Lograr que el pais esté
conectado, cerrar la brecha digital, mejorar la participacién para los estratos mas bajos, llevar la
conectividad a la mayor velocidad posible, mejorar la infraestructura tecnoldgica, la cobertura

estudiantil, la inclusion y el uso apropiado, critico y responsable de las TIC. (Mini educacién, 2020)

En sintesis, las politicas de incorporacién de las TIC a la educacion, configuraron un entorno
participativo del magisterio colombiano, surgiendo através de la ley 115 de 1994 la “Tecnologia e
Informdtica” como area obligatoria de la Educacién Basica y su incorporacion al curriculo a través de
la Resolucién 2343 de 1996, constituyéndose hasta la actualidad como leyes fundamentales para

llevar a cabo propuestas didacticas de una manera pertinente y exitosa.
Disposicion Normativas Regional

Anivel de la region de Caldas, segun el Plan Estratégico De Ciencia Tecnologia e Innovacién para
el afio 2013, ya se tenia como vision “el desarrollo rapido y sostenido del capital humano traducido en
altos niveles de educacion en las areas priorizadas, identificando las ventajas competitivas territoriales
de Caldas en un contexto nacional e internacional”, por ser considerado como uno de los

departamentos mas competitivos por su investigacion e innovacion y poseer mayor nimero de grupos
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de investigacion (Observatorio de Ciencia y Tecnologia- OCyT 2012) e inversion y desarrollo, de
manera que se articuld la politica publica con el Plan De Ciencia Tecnologia e Innovacion para

beneficiar a la comunidad, especialmente a las poblaciones mas necesitadas.

Este plan global buscaba posicionar al departamento a nivel nacional, haciendo énfasis en la
investigacion e innovacion y dar prioridad a la educacion para ampliar las posibilidades en el sector
educativo, para luego y a través de la Agenda Regional de Ciencia, Tecnologia e Innovacién
contribuir al fortalecimiento de estos componentes a partir del aprovechamiento de los recursos de la
region, el trabajo en los niveles basico, secundario y superior y la mejora en la infraestructura
tecnoldgica. (Plan Estratégico de Ciencia, Tecnologia e Innovacién para el departamento de Caldas.

2013)
Marco Teobrico

Hoy endia, las TIC se han convertido enuna herramienta fundamental en cada uno de los campos en
el que el ser humano se desenvuelve; ya sean econémico, politico, social y educativo en este Gltimo se
han utilizado con el fin de mejorar la calidad educativa en cada uno de los establecimientos
educativos, desde el desarrollo y fortalecimiento de diferentes habilidades y competencias, siendo
necesario tener claro la concepcién de estas frente al campo educativo es decir “Las Tics son medios
(aplicaciones) y no fines; son herramientas que facilitan el aprendizaje y el desarrollo de
competencias”. Salcedo, (2009) Sin embargo se consideran como un medio de bisqueda limitando la
eficiencia de estas para el proceso de ensefianza - aprendizaje, consecuencia de la falta de capacitacion
del uso y aplicacion de las mismas dentro del aula de clases, porque las TIC son potenciales
instrumentos cognitivos que pueden ayudar al estudiante a ampliar las capacidades intelectuales, al
abrir nuevas posibilidades de desarrollo individual y social, como lo argumenta Huayapa & Calla,
(2007),De igual manera el autor afirma que “El hecho de que las nuevas tecnologias han irrumpido
con fuerza, en todos los sectores de la vida actual, es un realidad y el sector educativo tiene la
obligacién de adaptarse a este nuevo contexto adecuado e interrelacionando las estrategias de

aprendizaje y estudio tradicionales con las nuevas opciones tecnolégicas.”
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Retomando lo anterior, se puede decir que las TIC dentro de los procesos formativos genera espacios
y ambientes de aprendizaje enriquecidos Y significativos para docentes y estudiantes, donde a estos
aprendizajes son adaptados a modernas estrategias de aprendizaje que partende la exploracion y la

experimentacion enfocada en las herramientas TIC.

En este contexto sociocultural, la educacion tiende a comportarse como una variable que define el
ingreso o la exclusion de los estudiantes a las distintas comunidades, por ello el trabajo se basa en las
sugerencias que entidades como la UNESCO que en unién con la ISTE, proponen para mejorar la
implementacion de las TIC en los establecimientos de educacion basica, también se tendran en cuenta
ideas sobre constructivismo, con lo que se pretende que estudiantes y docentes enriquezcan sus

saberes ademas de prepararse para las necesidades del mundo actual.
El Constructivismo

Tomado De La Tesis De Orddriez., (2012) Universidad Tecnoldgica De Israel-Carrera De Sistemas
Informaticos 2012. Es la Teoria del Aprendizaje que destaca la importancia de la accion, es decir del
proceder activo en el proceso de aprendizaje, inspirada en la psicologia constructivista, se basa en que
para que se produzca aprendizaje, el conocimiento debe ser construido o reconstruido por el propio
sujeto que aprende a través de la accion, esto significa que el aprendizaje no es aquello que

simplemente se pueda transmitir.

Asi pues, aunque el aprendizaje puede facilitarse cada estudiante construye y reconstruye su propio
conocimiento a partir de la experiencia interna, por lo que el aprendizaje no puede medirse, por ser
Unico en cada uno de los sujetos destinatarios, se puede realizar en base a contenidos, métodos y
objetivos que marcan el proceso de ensefianza. El aprendizaje humano se construye, la mente de las
personas elabora nuevos conocimientos, a partir de presaberes; por ello, el aprendizaje de los

estudiantes debe ser activo, participativo y dindmico, permitiendo que sea significativo.

Vygotski, (1979) Refiere como el ser humano trae consigo un codigo genético o linea natural del

desarrollo, también llamado cddigo cerrado, el cual esta en funcién del aprendizaje. En el momento
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que el individuo interactta con el medio ambiente su conocimiento y concepto del mismo cambia e
inicia formar nuevas concepciones desde la experiencia. La teoria de Vygotsky toma en cuenta la
interaccién sociocultural, donde influyen mediadores que guian al nifio a desarrollar sus capacidades

cognitivas.

“Una ensefianza adecuada contribuye a crear zonas de desarrollo proximo, es decir va a servir
de iman para hacer que el nivel potencial de progreso en el educando se integre con el actual,
estas modificaciones, a su vez, pueden promover progresos en el desarrollo cognoscitivo

general”. Salas. (2001).

Con respecto a lo que expresa Vygotsky se puede enfatizar en el papel que juegan las instituciones
educativas como promotoras de una educacion integral formando al educando de manera progresiva y

competente ante los cambios actuales de la ciencia, la tecnologia, la sociedad y el ambiente.

Marco Conceptual

Los conceptos abordados en la propuesta didactica, hacen referencia a la incursion de las TIC en los
procesos de ensefianza aprendizaje y a los fundamentos tedrico practicos de la técnica
de aprendizaje de la gamificacion, a través de la cual se pretende fortalecer la comprension lectora y

con ello causar impacto en la institucion.

Las TICylaeducaciéon

El desarrollo acelerado de la sociedad de la informacion esta suponiendo retos, impensables hace unos
afios, para la educacion y el aprendizaje. Tal vez lo mas relevante sea que nos encontramos con una
nueva generacion que no han tenido que acceder a la nueva tecnologia, es por ello que su

implementacion desde el punto de vista del docente como nos los presenta Araiza, (2011) que:

Para integrar adecuadamente las TIC a los procesos de ensefianza y aprendizaje en la

educacion, las instituciones educativas deben promover desde su interior experiencias
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innovadoras haciendo énfasis en los cambios de estrategias didacticas y materiales
instruccionales usados por los profesoresy en los sistemas de comunicacion y distribucion del

conocimiento.

La incorporacion de las TIC en la educacion ha abierto grandes posibilidades para mejorar los
procesos de ensefianza - aprendizaje. Sin embargo, no es suficiente con dotar a las instituciones de
equipos tecnoldgicos; hace falta abordar al mismo tiempo un cambio en la alfabetizacion y en las
competencias digitales de los profesores con el fin de reducir la brecha digital y por lo tanto innovar

en los procesos académicos.
Comprensién lectora

Cervantes et al. (2017) manifiesta que: Cuando se habla de comprension lectora se hace referencia a la
educacion, dado que esta se da a partir de la conformacién de una unidad dialéctica, es decir, no puede
existir una sin la otra; la ensefianza y la comprension de textos es parte del desarrollo del lenguaje y
sus avances, el estudio del mismo se encuentra presente en todas las partes del conocimiento; el
estudiante que no comprende lo que lee poseera multiplicidad de dificultades con su aprendizaje
autonomo. Siendo este, un proceso fundamental se pretende mejorar en los estudiantes a través de
una propuesta didactica mediada por la gamificacion, para lo cual es importante establecer que el
proceso de comprension lectora se relacione con lo que se entiende del mundo que nos rodea; por tal
motivo, es de valiosa importancia mantener la motivacion, el interés y agrado por la lectura, dado que

desde alli se promueve la comprensién lectora lo que conlleva a generar habitos en los escolares.
Gamificacion

Segun Ducuara. (2018) por su denominacion en inglés Gamification, es la aplicacion de principios y
elementos propios del juego enun ambiente de aprendizaje con el propdsito de influir enel
comportamiento, incrementar la motivacion y favorecer la participacion de los estudiantes. Lo cual se
ha implementado en el campo educativo, teniendo como apoyo las herramientas digitales y como

estas generan una serie de motivaciones en los estudiantes, que a su vez les permite ser participes del
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proceso de aprendizaje de una manera activa. Donde los docentes también han utilizado mecanicas y
dindmicas de juego para incrementar la motivacion y el rendimiento de los estudiantes en el aula

(Stott y Neustaedter, 2013)

Gamificar una actividad no solo significa jugar, la actividad gamificada contintia siendo una actividad
de aprendizaje mas, solo que con ciertas particularidades de disefio de acuerdo con unas pautas que se
rigen siempre por una finalidad pedagdgica que va mas alla de la mera accion de motivar.

(Foncubierta y Rodriguez, 2014, p.1) por ello se forma la idea de fortalecer los procesos de
comprension lectora mediada por la gamificacion, no solo como herramienta que fomente el interés de
los estudiantes, sino también que conlleve al fortalecimiento de los procesos lectores con el fin de

mejorar el desempefio en pruebas internas y externas de los estudiantes en su proceso de formacion.
Didactica

Segun Rivillas, (1987) define la didactica como: “La Didactica es el estudio de la educacion
intelectual del hombre y del conocimiento sistematico que ayuda al alumno a auto conocerse
facilitando las pautas para que elija la mas adecuada para lograr su plena realizacion personal. La
Didactica es una disciplina pedagdgica que analiza, comprende y mejora los procesos de ensefianza
aprendizaje, las acciones formativas del profesorado y el conjunto de interacciones que se generanen
la tarea educativa”. Con relacion a lo que expresa el pedagogo, se puede reafirmar que la didactica es
considerada el arte de ensefiar, donde se ensambla la ensefianza con el aprendizaje y su unico fin es
que los educandos alcancen los objetivos trazados de manera adecuada a través de diversos métodos;
por ello, se entiende la didactica como el ejercicio que analiza, describe y explica los procesos de

ensefianza — aprendizaje y asi generar conocimiento.
Competencia comunicativa

En la revista iberoamericana sobre calidad, eficacia y cambio en educacion, Victoria Reyzabal, define
la competencia comunicativa como: “el conjunto de conocimientos, habilidades y destrezas que

requiere el uso adecuado, correcto, coherente y estético tanto del cédigo oral como del escrito
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(comprension y expresion, analisis y sintesis, identificacion, comparacion, creacion, recreacion de
mensajes), centrandose en escuchar y hablar, leer y escribir de forma competente” (Reyzabal, 2012).
Por tal motivo, la competencia comunicativa es una accion que permite expresar ideas, emociones,
vivencias y opiniones por medio del lenguaje oral y escrito, en el que se asocia lo linguistico, lo
psicolingtiistico y lo sociolinguiistico para poder saber; qué comunicar, a quien comunicar, cuando
comunicar y cuando callar. Es asi como el acto comunicativo se considera como un proceso
educativo que permite crear un clima agradable y acertado tanto para el docente como para el
estudiante, que conlleva al individuo a una preparacion para la vida en el que aplica la comunicacion

oral y escrita en diversos momentos de su diario vivir.

El marco conceptual es refrendado de manera resumida en la figura que se muestra a continuacion, en
ella se puede visualizar una serie de conceptos fundamentales apoyados con diversos autores dando

sustento a una idea clara del objeto que se llevé a cabo en la investigacion.

Figura 9: Marco conceptual

Victoria

Competencia comunicativa Reyzibal

Rivillas
Didactica

Ducuara.
Stott y Neustaedter,
Foncubierta y

Gamificacion Rodriguez

Cervantes
etal.

Araiza

Nota: La figura muestra el Marco Conceptual del proyecto de investigacion. Fuente: Elaboracion

propia (2022)
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CAPITULO 3. METODOLOGIADE LA INVESTIGACION

La metodologia de la investigacion se denomina el conjunto de procedimientos y técnicas que se
aplican de manera ordenada y sistematica en la realizacién de un estudio en un proceso de
investigacion; la metodologia es una de las etapas en que se divide la realizacion de un trabajo; en
ella, el investigador o los investigadores deciden el conjunto de técnicas y métodos que emplearan
para llevar a cabo las tareas vinculadas a la investigacion. (Coelho, 2020). Con relacién a lo que
expresa Coelho, la metodologia es la ruta que siguen los autores en un trabajo de investigacion para
obtener, ordenar y analizar las respuestas al interrogante que estan abordando, su funcién es conceder
validez y rigor a los resultados logrados en el estudio y analisis del trabajo. En el presente capitulo se
da a conocer la metodologia que se llevé a cabo en el trabajo de investigacion; teniendo en cuenta:
tipo de investigacion, poblacion y muestra, categorias y variables, descripcion técnica, valoracion por

expertos, modelo de investigacion, fases delmodelo, entre otras...

Por otro lado, en cuanto a la naturaleza del estudio, el trabajo de grado adopt6 una investigacion
cualitativa, partiendo de la Investigacion Accidn Pedagogica (I1AP), obteniendo datos a partir de la
observacion directa, prueba diagndstica y final, investigacion y analisis del objeto de estudio. En este
sentido, se tomo la investigacion cualitativa como un proceso estructurado y sistematico, como lo
expresa (Hernandez, R., Fernandez, C., y Baptista, P,2003) “concebir la investigacion como un
proceso constituido por diversas etapas, pasos o fases, interconectadas de una manera logica,
secuencial y dinamica”. Este tipo de organizacion enuna investigacion conlleva al saber y guia el
conocimiento por medio de la creatividad y la innovacion. Por otro lado; Vera Vélez, define la
investigacion cualitativa como; “la accion en la que se estudia la calidad de las actividades, relaciones,
asuntos, medios, materiales o instrumentos en una determinada situacion o problema que procura por
lograr una descripcion holistica, esto es, que intenta analizar exhaustivamente, con sumo detalle, un
asunto o actividad en particular”. (Vélez). Dicho de otro modo, la investigacién cualitativa es una
estrategia de investigacién que permite de manera ordenada recolectar informacion y datos no

numéricos que son analizados y sistematizados para dar respuesta a un interrogante.
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Respecto a la investigacion cualitativa, (Meneses, 2004) indica que: “Ia ciencia social es fruto del
conocimiento conseguido y aceptado por el hombre por medio de procesos de reflexion,
sistematizacion y rigor realizados con la finalidad de interpretar y comprender la realidad”. Este
enfoque es muy usado para investigar fendomenos sociales; como es el caso del presente trabajo de
grado que tiene como finalidad determinar de qué manera una estrategia didactica con la mediacion de

la gamificacion puede fortalecer la comprension lectora en estudiantes.

Haciendo una relacion entre investigacion cualitativa y educacion se puede expresar que el estudiante
adquiere conocimiento haciendo uso de su propio aprendizaje, donde el saber que construye lo aplica
como una accion transformadora creando referencia al conocimiento de manera contextualizada, que
desde una mirada interdisciplinaria conlleve al andlisis y resolucion de problemas, tal como lo
expresa (Hernandez, 2012) “le hace frente a retos impuestos por la tecnologia, posibilidad que mejora

sustancialmente la forma de producir, difundir y acceder al conocimiento”.
Tipo de Investigacion

El presente trabajo de investigacion desarrolld un enfoque investigativo AP (Investigacion-Accion-
Participativa), entendido este como un proceso de analisis e intervencion social que pretende
transformar una realidad a partir de la reflexion y actuacion sobre situaciones problémicas, donde su
objetivo es realizar acciones de mejoramiento. Es asi como Latapi expone en el documento la
investigacion accion participativa y la produccién del conocimiento, citado por Hernandez: "La
Investigacion-Accion es un mecanismo para sistematicamente ligar la reflexion teorica acerca de una
realidad con la accion transformadora de la misma”, en este enfoque investigativo la poblacion a
estudiar participa activamente del andlisis de la realidad y en las acciones que se buscan modificar;
para ello se tiene en cuenta: la seleccion de una poblacion a estudiar, la revision y evaluacion de la

informacion suministrada, la organizacion de grupos participantes y el analisis de resultados.

De igual manera, el presente trabajo desarroll6 un tipo de investigacién cualitativa con el fin analizar

y reflexionar acciones a traves de la observacion para comprender un fenémeno o una situacion en

MAESTRIA EN- *e
JC
A— =)



54

particular de un grupo objetivo. Tal como lo expresa Blascoy Pérez “la investigacion cualitativa
estudia la realidad en su contexto natural y como sucede, sacando e interpretando fendmenos de
acuerdo con las personas implicadas™ (Blascoy Pérez, 2007). Este tipo de investigacion atiende a
interrogantes como: por qué ocurre, con que frecuencia y qué consecuencias trae el suceso en estudio;
para dar respuesta a los anteriores interrogantes se utilizan elementos de recoleccién de la informacion
como: pruebas diagnosticas y pruebas final de conocimiento, observacion directa y analisis de sucesos
y resultados. Es asi, como este tipo de investigacion ayuda a desarrollar ideas e hipétesis por medio de
técnicas no estructuradas o semiestructuradas, en el que los datos recopilados son basados en su

mayoria por la interaccion personal.
Modelo de Investigacion

El disefio metodoldgico esta planteado desde la Investigacion Accion Pedagdgica (IAP), ya que es un
enfoque cualitativo el cual se emple6 permitiendo tener una aproximacion a la poblacion muestra de
investigacién dando lugar al desarrollo de estrategias didacticas mediadas por la gamificacion para el
fortalecieron la comprension lectora de los estudiantes y en el que se procedera a extraer detalles
teniendo en cuenta observaciones que hacen parte de la problematica presentada, ademas, el trabajo
colaborativo posibilita que todos los participantes interactlen constantemente para conseguir el

objetivo planteado.

La importancia de la Investigacion Accion Participacion en el sector educativo, se basa en los
resultados obtenidos tras haber realizado el docente investigador las mejoras adecuadas a sus practicas
pedagogicas. Durante el proceso de investigacion haber realizado minuciosamente el analisis de las
necesidades presentadas y permita fortalecer su quehacer pedagogico, en bienestar del estudiante para

gue su proceso educativo sea significativo.

Por otro lado, segln Pring, 2000, citado por (Latorre, 2007, pag 28) son cuatro las caracteristicas que
presenta esta metodologia, a saber: ciclica, recursiva, porque pasos similares tienden a repetirse en
una secuencia similar; participativa, ya gque los involucrados se convierten en investigadores y

beneficiarios de los hallazgos y soluciones o propuestas; cualitativa, porque trata mas con el lenguaje
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que con los nimeros, y reflexiva, pues la reflexion critica sobre el proceso y los resultados son partes

importantes en cada ciclo.

Por lo anterior el modelo IAP se considera el pertinente para el desarrollo de la actual investigacion
porque acerca al investigador, en este caso al docente a la identificacion de contextos y entornos
reales; dandole més trascendencia a la solucion de problematicas en donde la comunidad educativa
pueda involucrarse enlos procesos de investigacion que lidera el docente para fortalecer la

comprension lectora a partir de la propuesta didactica mediada por la gamificacion.

Fases del Modelo de Investigacion

Las fases del modelo de investigacion son: problema de investigacion, marco de referencia,
metodologia, estrategias, intervencion y evaluacion; la figura que se muestra a continuacién muestra

las fases de manera circular.

Figura 10: Fasesdel modelo de Investigacion Accion Pedagogica

Nota: La figura muestra las fases del modelo de Investigacién Accion Pedagbgica. Fuente:

Elaboracion propia. (2022)
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Corresponde al primer objetivo especifico propuesto en el que se pretende diagnosticar tras la
observacion y andlisis de los resultados de la prueba diagndstica, determinar el nivel de aprendizaje
alcanzados por los estudiantes e identificar posibles falencias y retos en el area de lenguaje, de ahi se
llega a la formulacion del problema con el fin de fortalecer especificamente la comprension lectora de

los estudiantes a partir de la propuesta didactica mediada por la gamificacion.
Fase 2

Después de haber realizado el analisis de la prueba diagnostica de los estudiantes donde se conocié el
nivel obtenido, fue necesario utilizar la plataforma Classroom segun la investigacion de Acosta et al.
(2017, Artal Sevil & Herrero Bernal, 2017 )“La paulatina incorporacion de nuevas tecnologias TIC ha
facilitado que los alumnos puedan acceder facilmente a todos los recursos educativos ya sean
archivos, apuntes, videos, presentaciones o documentos de apoyo multimedia necesarios para el
correcto desarrollo de la asignatura desde sus dispositivos de telefonia movil”. Como propuesta con el
fin de asignar y compartir recursos o actividades que sirvan para el fortalecimiento de la comprension

lectora en los estudiantes del grado sexto.
Fase 3

Después de planear se siguié con la implementacion de la propuesta didactica mediada por la
gamificacion especificamente con el uso de Educaplay, cumpliendo con el tercer objetivo planteado
de las cuales dichas actividades fueron encaminadas a abordar la solucién del problema que es el bajo
nivel de la comprension lectora; todo esto con el fin de contribuir al desarrollo de habilidades y
competencias lectoras en miras de mejorar la calidad y resultados en futuras pruebas y asi, obtener un

aprendizaje mas significativo y fomentar el interés'y motivacion de los estudiantes del grado sexto.
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Fase 4

Finalmente, con la implementacion de la prueba final a través de un formulario de Google determinar
la incidencia de las actividades mediadas por la herramienta seleccionada, con el fin de establecer los
avances que ocasiond la propuesta didactica en el proceso educativo, la innovacion de estrategias que
sirvan para el mejoramiento del desempefio en el area de lenguaje, ademas, como incentivo a la
motivacion e interés para el fortalecimiento del proceso lector por medio de los recursos educativos

digitales.
Poblaciony Muestra

El presente trabajo de investigacion se desarrollé en la Institucion Educativa Escuela Normal Superior
Sagrado Corazon, la cual se encuentra ubicada en la zona urbana del municipio de Aranzazu al norte
del departamento de Caldas, a unos 52 kilometros de la capital Manizales, con una altura 1.960
metros, con una poblacion aproximada de 12.181 habitantes distribuidos en la zona urbana y rural del
municipio. La Institucion Educativa esta conformada por dos sedes, sede 1 la basica primaria
(Policarpa Salavarrieta) y sede 2 la basica secundaria, media y Programa de Formacion
Complementaria. Actualmente cuenta con una matricula de 980 estudiantes en jornada Unica divididos
entre los niveles de preescolar hasta el Programa de Formacion Complementaria. En grado sexto se

encuentran matriculados 65 estudiantes (6° 1y 6° 2) provenientes de la zona urbana y rural.

En el grado sexto dos se encuentran matriculados 30 estudiantes, de los cuales 19 son nifios y 11 son
nifias que oscilan en edades entre 11 y 13 afios. De este grupo la poblacién muestra fue 23 estudiantes,
11 nifias y 12 nifios, quienes fueron seleccionados teniendo en cuenta su desempefio académico en el
area de Lengua castellana en afios anteriores y en el actual, dichos estudiantes demostraron
desempefios altos, basicos y bajo, la muestra con el fin de analizar de qué manera una estrategia
didactica con la mediacion de la gamificacion puede fortalecer la comprension lectora en estudiantes

de este grado.
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Los estudiantes de la poblacion muestra pertenecen a los estratos econdmicos uno y dos, algunos de
ellos hijos de madres cabeza de hogar o que estan a cargo de otros familiares como tios y abuelos,
quienes en algunas ocasiones se encuentran expuestos en situaciones de riesgo con respecto a maltrato
intrafamiliar, consumo de sustancias sicoactivas y prostitucion. Los padres y/o acudientes se dedican a
labores econdmicas tales como: agricultura (cultivo y recoleccion de café y frutales como granadilla,
lulo, tomate de arbol y aguacate Hass), educacion, confeccion e industria, ebanisteria, construccion y
en el comercio como empleados en almacenes, tiendas, cacharrerias, fuentes de soda y comercio

informal (trabajos domésticos, venta ambulante y cobros gota a gota).
Categorias del IAP

La Investigacion Accion Pedagdgica, implementa el modelo de investigacion accion para
trabajar el saber pedagogico, el cual permite observar, hacer un registro, sistematizar y evaluar los
elementos de la practica, de esta manera este tipo de investigacién permite estar inmersos en el ambito
educativo, consolidar la propuesta didactica y disefiar y desarrollar estrategias con mediacion de la
gamificacion a fin de fortalecer la comprension lectora en los estudiantes de grado sexto, y para ello,
se determinaron las categorias que constituyen la Investigacion Accién Pedagogica en relacion a los

objetivos propuestos.
Comprensidn lectora.

Un aspecto fundamental, en el proceso de ensefianza y aprendizaje es la comprension lectora, y por
consiguiente una competencia primordial a desarrollar y fortalecer enlos estudiantes, para ello es
necesario conocer los niveles de comprension lectora, las debilidades, las fortalezas y los factores que

afectan el nivel de comprension en los estudiantes.

De esta manera se disefi0 y se propuso el desarrollo de una propuesta didactica con la mediacion de
gamificacion para el fortalecimiento de la comprension lectora en estudiantes de grado sexto,
entendiendo la comprension lectora como la facultad para comprender lo que se lee en relacion al

significado de las palabras que forman un texto y los diferentes niveles que lo conforman, frente a lo
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cual Ramirez Mazariegos, (2017) “manifiesta que los estudiantes si pueden desarrollar la competencia
y mejorar los resultados de la apropiacion de la lecturay que esta se da en distintos niveles de
profundidad porque los lectores captan de forma diferente y que los niveles de lectura a los que se

puede llegar son: .

Lecturaliteral: es a través de la cual identifica acciones, tiempos, lugares y razones de ciertos

sucesos.
Nivel inferencial: es en el que ya se busca relaciones que van mas alla de lo leido.
Nivel critico: ya se realizan juicios con fundamentos sobre lo que lee.

Nivel apreciativo: se refiere a la percepcion personal que posee el lector frente al texto.

Es asi como a partir de estos aportes, se prevén acciones de mejoramiento, y la implementacion de
estrategias innovadoras medidas por la gamificacién que despierten el interés del estudiante por
participar, cree habitos lectores, supere las dificultades y por consiguiente lograr fortalecer la

comprension lectora en los estudiantes.
Didactica

La didactica es la segunda categoria y hace referencia al disefio y desarrollo de estrategias adecuadas a
fin de fortalecer los procesos de comprension lectora y por consiguiente el desarrollo de las
competencias comunicativas, las cuales le permiten al estudiante interactuar con el entorno

sociocultural que le rodea.

En este sentido se realizd el disefio de la propuesta didactica con mediacion de la gamificacion para
fortalecer el desarrollo de esta competencia y con ello mejorar el nivel literal de lectura que poseen los
estudiantes a un nivel inferencial que le permita mejorar sus logros. En cuanto a las estrategias
didacticas, son el disefio de un proceso metodolégico que tiene en cuenta momentos, espacios,
tiempo, recursos y actividades a desarrollar a fin de lograr los objetivos propuestos, y con ello,

implementar una didactica que genere motivacion y participacion en los estudiantes a través de la
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seleccion, creaciony desarrollo de actividades interactivas mediadas por la gamificacion que
respondan a las necesidades, intereses y ritmos de aprendizaje, ademas de mejorar la capacidad de
comprender, interpretar, desarrollar habilidades lectoras de manera ludico didactica que a la vez
favorezca el desarrollo del pensamiento analitico, reflexivo, la autonomia y la creatividad en los

estudiantes. (Benavides Urbano & Tovar Castillo, 2017)
Gamificacion

Segun Técnico, (2010) “quienes concibieron el juego como material educativo que permite al nifio,
mediante su propia experiencia, la educacion de los sentidos y el descubrimiento de las ideas dio paso
a considerar la gamificacion como una de las estrategias mas empleadas hoy en dia” y que seguin
Moral ya en el 2014 destaca las ventajas que esta metodologia ofrece tales como la implicacion y
compromiso que se genera por parte de los alumnos y ya para el afio 2016 Oliva segin Pulido, (2021)
“considera que la gamificacion pretende cubrir las necesidades de aprendizaje de los alumnos
logrando que encuentren endicha estrategia un mecanismo que facilite el aprendizaje y la

comprension de los contenidos académicos abordados en el aula”

Para completar Pulido, (2021) menciona a werbachy a Dan Hunter ( 2012), quienes consideraron que
los elementos de la gamificacion estan divididos en: dinamicas que se refiere a los elementos que
componen el juego como lo son las reglas , mecénicas como las dindmicas relacionadas con el
comportamiento 'y motivacion de los alumnos y componentes como los recursos con los que cuenta
el docente para llevar a cabo estas actividades, finalmente gracias a estas teorias y valiosos aportes de
grandes pedagogos se puede concebir la gamificacion como una herramienta fundamental para llevar

a cabo procesos de ensefianza de comprension lectora de una manera pertinente y exitosa.
Competencias comunicativas

Segun los estandares basicos de competencias del area de Lenguaje establecidos por el Ministerio de

Educacion Nacional, el area de Lengua Castellana en secundaria propende por el uso del Lenguaje en
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diferentes contextos a fin de que el estudiante desarrolle las capacidades de comprender e interpretar

distintos tipos de textos segun sus necesidades comunicativas en su entorno sociocultural.

Segiin Benavides Urbano & Tovar Castillo, ( 2017)* afirma que la didactica de la Lengua Castellana
pretende desarrollar la competencia comunicativa teniendo en cuenta habilidades como: hablar, leer,
escribir y escuchar de tal manera que prevalezca la comprension oral y escrita”, en este sentido para el
desarrollo de las competencias comunicativas haciendo énfasis en los procesos de fortalecimiento de
la comprension lectora, se realizard una seleccion de actividades con mediacion de la gamificacion
que permitan desarrollar las competencias de acuerdo a los estandares basicos de calidad y los
lineamientos curriculares que respondan a las necesidades segun las debilidades, fortalezas y nivel de

lectura que presenten los estudiantes de grado sexto de la Escuela Normal Superior Sagrado Corazon.

Organizador Gréfico

A continuacién, en la tabla nimero uno se presenta el organizador grafico del trabajo de investigacién
“Propuesta didactica con la mediacién de gamificacion para el fortalecimiento de la comprension
lectora en estudiantes de grado sexto de la Escuela Normal Superior Sagrado Corazén de Ardnzazu —
Caldas”, donde se tiene en cuenta: objetivos especificos, conceptos clave problema (autores),

categorias de los conceptos, subcategorias, indicadores, instrumentos y TIC disefiada.

Tabla 1: Organizador gréafico del trabajo investigacion

Objetivos Conceptos Categoriasde Subcategorias Indicadores Instrumentos TIC
especificos clave problema | los conceptos disefiadas
(autores)
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Identificarlos Comprension Comprension Literal Identificar por Prueba Formulario
nivelesde la lectora: lectora medio de una diagnostica Google
competencia de la Cervantes 2017 prueba diagndstica
comprension el nivel de
lectoraen los comprension lectora
estudiantes del de losestudiantes de
grado sexto de la sexto grado,
Escuela Normal haciendo énfasisa la
Superior Sagrado causay efecto.
Coraz6n de
Aranzazu-Caldas
Inferencial Inferir rasgos de
personajes o
caracteristicas que
no se formulan en
un texto
Critico Emitir juicios sobre
larealidad, las
fantasiaso los
valorescon
argumentaciones.
Apreciativo Demostrar claridad,
coherenciay
propiedad del
vocabulario.
Planear las Didactica; Didactica Situacion Reconocer la Observacion Classroom
actividades que MedinaRivilla Didactica didacticacomouna | directa
conforman la (1987) accion pedagogica
propuestadidactica que busca analizar,
mediada por comprendery
gamificacion para mejorar los procesos
el fortalecimiento de ensefianza-
de lacomprension aprendizaje
lectoraen
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estudiantes del
grado sexto.

Construcciondel
Conocimiento

Prepararactividades
didacticas mediadas
por gamificacion
parael
fortalecimientode la
comprension
lectora, haciendo
uso de la

observacién directa

Accién Formativa

Apreciar la
didactica como una
estrategia
metodoldgica que
busca mejorar los
procesos de
ensefianza-
aprendizaje en
estudiante, donde el
educando adquiere
protagonismo enla
construccion del
conocimiento
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Implementar la
propuestadidactica
mediada por
gamificacion que
permita mejorarel
nivel de
comprension
lectoraen
estudiantes del

grado sexto.

Gamificacion:
Ducuara 2018

Gamificacion

Conceptoy
caracteristicas de

la gamificacion

Identificarla
gamificacion como
un esquema de
juegos donde se
emplean acciones
encaminadasala
educacion,
procurando crear
compromisoescolar
y ambientes de
aprendizaje
divertidosy

auténomos.

Diario de
campo

Educaplay
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Beneficiosde la
gamificacion

Explicar como la
gamificacion
permite hacer
seguimientoy
control en las
actividades
desarrolladas por los
escolaresy como
estaspermitenla
competitividad, la
cooperaciony la
promocion del
aprendizaje basado
en problemasy por
descubrimiento.

Etapasde la
gamificacion

Registrar en el
diario de campo los
hallazgos
encontradosen la
propuestadidactica
mediada por
gamificacion, tales
como: objetivosy
rutas de aprendizaje,
trabajos individuales
y colectivas,
recompensasy
premiosaloslogros
obtenidosy
posibilidades de
repetir actividades.

64

Determinar la
incidencia de la
propuestadidactica
mediada por
gamificacion para
el fortalecimiento

Competencia
comunicativa:
Reyzabal 2012

Competencia

comunicativa

Linguistica

Expresar ideas,
emociones,
vivenciasy
opiniones por medo
del lenguaje oral y
escrito

Prueba final

Formulario

Google

MAESTRIA EN- *e
JC
A— =)



de lacomprension
lectoraen los
estudiantes del

grado sexto.

Sociolingtiistica

Argumentar a través
de una prueba final
y laincidenciade la
propuestadidactica
mediada por
gamificacion parael
fortalecimiento de la
comprension
lectora.

Pragmatica

Producir efectos
comunicativos
mediante el uso
adecuado de las
reglas de

conversacion

Psicolingtiistica

Relaciona la
personalidad con la
sociocogniciony el
condicionamiento
afectivo

65

Narraciones de las Categorias

El disefio de la propuesta didactica con la mediacion de la gamificacion para el fortalecimiento de la

comprension lectora en estudiantes de grado sexto, fue una propuesta innovadora para la Institucion

Educativa Escuela Normal Superior Sagrado Corazon, ya que contribuyo de manera significativa en el

desarrollo de procesos lectores dindmicos y por ende de habilidades comunicativas.

Para ello, se hizo necesario plantear objetivos especificos, los cuales consolidaron y direccionaron el

desarrollo de la propuesta didactica de una manera pertinente, eficaz, segun los saberes previos de los

estudiantes y a fin de fortalecer la comprension lectora en los estudiantes de grado sexto, en este

sentido se fue fundamental plantear objetivos especificos de manera clara que ahondaron en las
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categorias y subcategorias de las mismas, como también en aspectos fundamentales tales como: los

indicadores, instrumentos y las TIC que se implementaron para el logro de los mismos.

Es asi, como para llevar a cabo la propuesta didactica con la mediaciéon de gamificacion para el

fortalecimiento de la comprension se plantearon los siguientes objetivos:

1. ldentificar los niveles de lacompetencia de lacomprension lectora en los estudiantes del
grado sexto de la Escuela Normal Superior Sagrado Corazén de Aranzazu —Caldas. El
primer objetivo es de vital importancia si se pretende fortalecer la comprension lectora,
porque primero se debe conocer el nivel de comprension de textos que poseen los estudiantes,
para luego realizar una recoleccion de datos pertinente que conlleve a la reflexion y al analisis
de los resultados a fin de disefar y desarrollar estrategias medidas por la gamificacion de una
manera exitosa, para ello es necesario abarcar la categoria de comprension lectora, que
segun Cervantes y luego de hacer un estudio exhaustivo y compendio de aportes de grandes
autores destaca el proceso de la comprension. Segun Cantu Cervantes, (2017) “los
aprendizaje mas importante del desarrollo del individuo, ya que la comprension se constituye
como un instrumento medular en el aprendizaje de cualquier disciplinay expone el tema del
desarrollo del proceso lector, como un proceder interactivo” de ahi que surgen subcategorias
y sus indicadores, los cuales son los niveles de lectura: literal, es enel nivel en la cual los
estudiantes identifican la idea principal, reconocen datos y secuencia de hechos, nivel
inferencial, ya se les solicita a los estudiantes hacer una reflexion del texto, nivel critico, es el
nivel en el que los estudiantes aprecian la intencion del autor y argumentan sus puntos de
vista y en el nivel apreciativo se puede evidenciar en el estudiante cuando €l esté en la

capacidad de identificarse personajes/o acontecimientos.

Es asi, como para identificar estas competencias es necesario crear las condiciones que permita la
valoracion pertinente de las mismas y las cuales se dan a través de procedimientos organizados y

estrategias que motiven al estudiante a participar de manera activa, le permite otorgar significados
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a los simbolos del lenguaje ensu contexto sociocultural y por ende desarrollar habilidades

comunicativas.

Para ello es fundamental establecer indicadores que permitan Identificar conocimientos previos de
los estudiantes, sus debilidades y fortalezas y el nivel de comprension lectora para luego hacer un
andlisis critico y reflexivo de los resultados a fin de desarrollar estrategias que contribuya al logro
de los objetivos propuestos, de esta manera se pretende implementar un instrumento como la
prueba diagnostica con base a las pruebas Evaluar para Avanzar del Ministerio de Educacion
Nacional, la cual se caracteriza por ser un material completo, organizado, acorde al nivel

educativo de los estudiantes, posee diversos tipos de textos, preguntas con multiple respuesta.

2. Planear las actividades que conforman la propuesta didactica mediada por
gamificacion para el fortalecimiento de la comprensidn lectora e n estudiantes del grado

sexto.

El segundo objetivo es esencial para gestionar las acciones de mejoramiento, con base a los resultados
obtenidos de la prueba diagnéstica y de esta manera desarrollar las estrategias que respondan a las
necesidades de aprendizaje e intereses particulares de los estudiantes. Para entender el concepto de
didactica vale mencionar que segun estudios de Carvajal (2019), la didactica después de los afios 80
del siglo XX, fue transformandose su definicion y hace mencién de Gervilla plantea ““ la didéctica
como la ciencia de la educacién que estudia todo lo relacionado a la ensefianza y ya para el afio
2010 se relaciona la pedagogia y la didacticay segin Carvajal Moreno (2011), analizo los nuevos
desafios que tendria que enfrentar la didactica en el contexto del siglo XXI1”, (Omar Abreu, Gallegos,
& Martinez, 2017) es decir en la actualidad y la cual luego de dichos estudios se concibié como

Ciencia de la educacion en pleno desarrollo.

En este sentido es necesario abarcar la categoria de la didactica, ya que hace referencia la

planificacion de actividades las cuales pueden ser desarrolladas por diferentes tipos de estrategias
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mediadas por la gamificacion, estas propicia espacios para el desarrollo de habilidades lectoras de una
manera auténoma, dinamica y significativa y para lo cual se debe contemplar subcategorias tales
como: la Situacién Didactica, las cuales conlleven a superar las dificultades y desarrollar
competencias lectoras en los estudiantes y por otra parte la Construccion del Conocimiento frente a
la cual Benavides concibe la didactica como “la practica educativa orientada desde un conjunto de
estrategias, métodos y técnicas encaminadas a organizar y propiciar la construccion del aprendizaje
significativo y manifiesta que en el desarrollo de la didactica de la lectura ”, (Benavides Urbano &
Tovar Castillo, 2017) Ademas, es fundamental que la lectura comprensiva es importante desde el
punto de vista de “pedagogos como Santisteban, Teberosky y Soler quienes convergen que dentro de
la didactica de la lectura se debe tener en cuenta aspectos fundamentales como lo son la clasificacion

de los textos y los tipos de lectura. ” (Benavides Urbano & Tovar Castillo, 2017).

Frente a lo cual los indicadores serian: Reconocer la didactica como una accion pedagogica que
busca analizar, comprender y mejorar los procesos lectores, Preparar actividades didacticas mediadas
por gamificacion para el logro de los objetivos de aprendizaje propuestos y que sobre la subcategoria
de la accion formativa , se pueda apreciar la didactica como una estrategia metodoldgica que busca
mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje, dar protagonismo al estudiante y formar de una
manera integral; para ello se hara uso del instrumentos de la Observacion directa, por ser una técnica
que permite la recoleccion de datos de manera detallada durante el desarrollo de las actividades, hacer
un analisis de los resultados obtenidos y realizar procesos de retroalimentacion constante, como
también el manejo de la herramienta de Classroom la cual posibilita el trabajo colaborativo, orientar
clases de manera presencial o virtual, la asignacion de tareasy es un servicio de manejo gratuito y de

facil comprension para los estudiantes.

3. Implementar la propuesta didactica mediada por gamificacion que permitamejorar el

nivel de comprension lectora en estudiantes del grado sexto

Este objetivo es parte fundamental de la propuesta didactica, para prever las acciones, disefiar y

desarrollar las estrategias, para ello es necesario abordar la categoria de la gamificacion, por ser la
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estrategia a través de la cual se pretende llevar a cabo actividades interactivas mediadas por la
gamificacion a fin de fortalecer la comprension lectora en los estudiantes, de esta manera se
profundiza en las siguientes subcategorias: 1 Conceptoy caracteristicas de la gamificacion, en
cuanto al concepto de Gamificacion, segin Ducuara Amado, (2020) “fue develado por Nick Pelling
en el afio del 2002, pero hasta el afio 2010 no iniciaba a recobrar importancia porgue se relacionaba
mas con la incorporacion de técnicas de juego” por y ya para Andrade (2017) “define la gamificacion
como la utilizacion de elementos y principios del juego con el fin de motivar a la accion”, (Ducuara
Amado, 2020) en este sentido podemos entender la gamificacion como una estrategia a fin de mejorar
y/o fortalecer el aprendizaje en los estudiantes, el cual se caracteriza por ser un proceso dindmico,
interactivo y motivante y un indicador de ello es el de identificar la gamificacion como un esquema
de juegos, donde se emplean acciones encaminadas a la educacion, procurando crear compromiso
escolar y ambientes de aprendizaje divertidos y auténomo, lo cual se observara y evidenciara enel

comportamiento, la participacion y resultados en los estudiantes.

Por otra parte, se abarca una segunda subcategoria la cual trata de los beneficios de la gamificacion
en la cual segun los aportes de Ducuara (2018), se puede deducir las siguientes: Desarrollar técnicas
innovadoras, motivantes, brindar gratas experiencias de aprendizaje y contribuir a una educacion
activa en la cual el estudiante es el protagonista y constructor de conocimientos, vale mencionar que
en esta subcategoria los indicadores en eltranscurso del proceso, permitirdn explicar como la
gamificacion permite hacer seguimiento y control en las actividades desarrolladas por los escolares,
como también evidenciar la competitividad, la cooperaciony la promocién del aprendizaje basado en
problemas y por descubrimiento , es decir evidenciar los logros, actitudes y comportamientos de los

estudiantes durante el desarrollo de las actividades mediadas por la gamificacion.

Por ultimo, se presenta una tercera subcategoria la cual trata de las etapas de la gamificacion, y
Ducuara menciona a Figueroa (2015), quien manifiesta que hay cinco etapas para desarrollar la
gamificacion el aula: 1 comprensién del contexto es decir conocer el grupo y sus caracteristicas, 2
definicion de objetivos, tanto en lo cognitivo, como en el comportamiento, 3 estructuracion de la

experiencia es decir las actividades a desarrollar, 4 identificacion de recursos son las herramientas
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para gamificar y 5 la aplicacion de los elementos de gamificacion lo cual hace referencia a las
mecanicas, técnicas y dinamicas que guiaran el desarrollo de las actividades ludico didacticas y en
cuanto a los indicadores correspondientes en esta categoria se registraron en el instrumento del diario
de campo los hallazgos en encontrados en relacion a los objetivos, rutas de aprendizaje, trabajos
individuales y colectivas, recompensas, premios y posibilidades de repetir actividades, ya que el
diario de campo permite hacer unregistro y analisis detallado y descriptivo de los datos, logros y
resultados de las actividades a desarrollar a través de la plataforma educativa Educaplay porque es

gratuito, dinamico, divertido, facil de manejar y cuenta con diversidad de actividades.

4. Determinar laincidenciade la propuesta didactica mediada por gamificacion para el

fortalecimiento de lacomprension lectora en los estudiantes del grado sexto.

El ultimo objetivo planteado tiene que ver con la incidencia, es decir, el impacto del desarrollo de la
propuesta didactica con la mediacién de la gamificacion para el fortalecimiento de la comprensién
lectora, hacer un analisis reflexivo y critico sobre los logros de los estudiantes del grado sexto, para
ello se contempla la categoria de la Competencia comunicativa que segin, Marin (1995) citado
Cuellar Huaytalla, “manifiesta que la competencia comunicativa se refiere a los conocimientos y
aptitudes necesarias para que un individuo pueda utilizar todos los sistemas de signos de su
comunidad sociocultural,” es decir de las habilidades para comunicarse y comprender a los demas,
dando origen a subcategorias e indicadores como: Competencia Linguistica, es la capacidad para
comunicarse es decir comprender los signos y normas lingliisticas y la cual se evidencia enel
estudiante en la manera de comprender y expresarse. la competencia sociolinguistica, es el conjunto
de conocimientos para comunicarse en un contexto social, de tal forma que se apreciaria en la
facilidad para adaptarse y comunicarse en diferentes contextos socioculturales, la competencia
pragmatica hace referencia a la produccion e interpretacién de mensajes y se puede valorar en la
manera que el estudiante comprender y se comunica e interactla en su entorno y en este caso da un
significado a lo que lee y por Ultimo se encuentra la competencia psicolinguistica, significa el

proceso psicolégico a través del cual se usa y adquiere el lenguaje y se manifiesta en la manera como
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el estudiante comprende el lenguaje oral y escrito y se comunica segun su personalidad y la parte

afectiva es decir la manera de expresar sus necesidades o deseos.

Estas habilidades comunicativas, se refierenal dominio de los principios basicos del lenguaje para

comunicarse e interactuar en la sociedad y de comprender lo que el estudiante lee.

Es asi que para conocer la incidencia se establecen unos indicadores y criterios a partir de una prueba
final para conocer los resultados y establecer si se lograron los objetivos propuestos, conocer las

opiniones, ideas, conclusiones y aportes de los estudiantes.

Se hace uso de estos instrumentos por técnicas indispensables para valorar si los estudiantes de grado
sexto a través de las actividades con mediacion de la gamificacion lograron fortalecer la comprension
lectora, el desarrollo de las habilidades comunicativas y por ende una mejor comunicacion en su
entorno, para ello se hard uso del formulario Google la cual es una herramienta que facilita la
creacion de formularios y brinda diversidad de opciones para el disefio y aplicacion de los mismos a
fin de evaluar los conocimientos y hacer analisis critico y reflexivo de los resultados del desarrollo de

la propuesta didactica.
Instrume ntos de Recoleccién de Datos

Los instrumentos de recoleccién de datos, son las técnicas indispensables para el desarrollo de la
propuesta pedagogica, por ser las herramientas a través de las cuales se hace un acercamiento a los
estudiantes, el registro de datos, la descripcion detallada de sus fortalezas y debilidades para luego
hacer el disefio y desarrollo de las actividades interactivas que conlleve al logro de los objetivos

propuestos.

Observacién

Es una técnica elemental en el proceso de recoleccion de datos, porque permite un mejor

acercamiento y de esta manera conocer de manera detallada, identificar elementos importantes,
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realizar hipotesis de manera acertada y pertinente sobre los estudiantes y sus procesos de aprendizaje,
por tal razon esta técnica es denominada observacion participante, la cual permite profundizar las

situaciones que se presentan en el contexto, realizar un analisis y reflexién de manera critica.

De esta manera a través de esta técnica se identificaron los niveles de la comprension lectora,
conocer necesidades e intereses de los estudiantes, dificultades y habilidades lectoras, que conllevaron
a disefiar y desarrollar las actividades pertinentes mediadas por gamificacion para el fortalecimiento

de la comprension lectora en estudiantes del grado sexto.

Diario de campo

Otro de los instrumentos de recoleccion de datos es el diario de campo y se usa para realizar
un registro descriptivo de los hechos u objeto de estudio, que luego seran registrados y analizados con
el propdsito de dar solucion a problematicas. Para su elaboracion se tiene en cuenta su funcion vy el
ndmero de observaciones. En cuanto a su estructura posee aspectos tales como: Numero de diario,

momento de la observacion, fecha, hora y acciones relevantes de los estudiantes.

Es asi como a través del diario de campo, se consignaron hechos, comportamientos, actitudes
durante el desarrollo de las estrategias, y por ende, de las actividades interactivas mediadas por

gamificacion para fortalecer el desarrollo de la comprension lectora en los estudiantes de grado sexto.

Prueba diagnosticay final

En el disefio y desarrollo de la propuesta didactica de investigacion, se encuentra inmerso las
pruebas de conocimiento, se hizo necesario realizar la prueba diagndstica y prueba final, que permitié
diagnosticar el nivel que tienen los escolares sobre el proceso lector, y en base a los resultados
elaborar un plan de accién en el que se planifico las actividades mediadas por la gamificacion de una

manera acertada y pertinente que conlleven al logro de los objetivos propuestos.
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Por otra parte, se concibe la evaluacion como un proceso formativo y permanente, a través de
técnicas innovadoras que aporte y enriguezca el proceso, procure que todos los estudiantes alcancen
los logros y los motive a participar de manera activa. Finalmente, para saber si se alcanzo los
objetivos de aprendizaje propuestos, se hace necesario realizar una evaluacion final, mediante la cual
se valoro la aplicacion de los conocimientos, se evidencio con claridad los avances y se obtuvieron
resultados, lo que permitié realizar un analisis critico de los mismos y determinar si la propuesta de
investigacion permitio fortalecer los procesos de la comprension lectora en los estudiantes de grado

sexto.

Valoracion de Instrumentos

Es el proceso que permite la verificacion sobre los instrumentos, es decir, si fueron validos para medir
y/o evidenciar en este caso el nivel de lectura que poseen los estudiantes antes y al final del desarrollo
de la propuesta didactica, para luego realizar el anlisis e interpretacion de resultados a fin de ver los

alcances, los logros y el impacto de la propuesta didactica a nivel institucional.

Vale mencionar que la técnica de la observacion y el diario de campo no se validan, como la prueba
diagndstica y la prueba final, sin embargo, se hace un complemento a partir de aportes que

retroalimentan estas técnicas.
Rutade Investigacion

La ruta de investigacion que se desarrollo en el trabajo tuvo en cuenta antecedentes, objetivos,
supuestos y constructos, marco de referencia, metodologia de investigacion, intervencion pedagdgica

y anélisis, recomendaciones y conclusiones, como se muestra en la figura nimero 11 del trabajo
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Figura 11: Ruta de investigacion

EQUIPOS.
“LA GAMIFICACION
PARAEL
FORTALECIMIENTO PROBLEMA
ok RUTA
COMPRENSION
— | @
/

OBJETIVOS.
MET! 1
ETODOLOG! Do
DELA e ALCANCES ¥
LIMITACIONES
INVESTIGACION
REFEREMCIA

Nota: La figura muestra la ruta de investigacion. Fuente: Elaboracion propia. (2022)

ANALISIS

RECOMEDACIONES

CONCLUSIONES

INTERVENCION

PEDAGOGICA CONSTRUCTOS

Analisis de la Informacion

Para llevar a cabo la interpretacion apropiada del tema en estudio como fortalecimiento de los
procesos lectores a través de la herramienta digital Educaplay, se centré en el anélisis cualitativo del
cual parti6 de los resultados obtenidos en la prueba diagndstica y con esto se indago las
caracteristicas principales del problema abordado, lo que permitié determinar la necesidad de elaborar
la propuesta didactica de intervencion mediada por la gamificacion para el fortalecimiento de la

comprension lectora en los estudiantes de sexto grado.

Al implementar un Ambiente de Aprendizaje Virtual como la plataforma de Educaplay, se busco
fortalecer la habilidad de la lectura comprensiva en los estudiantes que permitiera alcanzar el objetivo
trazado en el proceso, lo que conllevo a comprobar si la secuencia didactica fue apropiada al realizar

las diversas actividades de comprension lectora propuestas para el mejoramiento del aprendizaje.

Es entonces, como después de haber aplicado la prueba final a través del formulario de Google y
haber hecho el andlisis pertinente, se determina la pertinencia y efectividad del estudio comparado con
los resultados que arrojaron la fase diagnostica y concluir con su incidencia en el interés y motivacion

en los estudiantes en el proceso.
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CAPITULO 4. INTERVENCION PEDAGOGICA
Introduccién

En la era digital en la cual se encuentran inmersos los seres humanos, se considera que el uso de
herramientas tecnoldgicas son un recurso que promueve la motivacion en los estudiantes, por lo que
se hace pertinente que el docente integre dichas estrategias respondiendo a disminuir las brechas de
los procesos educativos tradicionales, sin embargo, no se debe limitar a la utilizacion de los
instrumentos; sino propiciar nuevos ambientes de aprendizaje, por tal razén la practica pedagdgica de
aula debe incluir Recursos Educativos Digitales (RED), que permitan convocary promover

aprendizajes significativos.

En la propuesta de investigacion se implementaron recursos, en la que se tuvo en cuenta una prueba
diagnostica disefiada en la herramienta Google Form, por medio de esta se identifico el nivel de
comprension lectora en la que se encuentran los estudiantes de sexto grado de la Escuela Normal,
posteriormente se disefio la propuesta didactica mediada por la gamificacion haciendo uso de
plataformas como Educaplay y Google Classroom con el fin fortalecer los procesos de ensefianza-
aprendizaje, para luego desarrollar los ejercicios propuestas con los escolares adquiriendo
protagonismo en la construccion del conocimiento. En la unidad didactica se planearon actividades de
gamificacion como estrategia metodolégica a través del juego, donde el aprendizaje es recepcionado
en forma divertida y se actla de manera auténoma, seguidamente se aplic6 una prueba final en
Google Form que permite analizar e identificar la incidencia de la propuesta didactica. Es asi, como a
partir de todas las anteriores acciones se pudo hacer un analisis de los objetivos y el impacto a través

de la reflexién de cada una de las herramientas empleadas.
Triangulacién

La investigacion cualitativa tiene varios tipos de triangulacion como: la triangulacion de datos,
investigadores, teorias y métodos, permitiendo conello comprender el fenémeno de estudio. En la

investigacion se utilizd una triangulacion de teorias haciendo referencia al analisis de diferentes
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teorias para observar un fendmeno con la intencion de estudiar los hallazgos y crear un nuevo
conocimiento. Como lo expresa (Aguilar, 2015) “hace referencia a la utilizacion de distintas teorias
para tener una interpretacion mas completa y comprensiva, y asi dar respuesta al objeto de estudio”,
en la triangulacion se contrastard y validara objetivos, teorias y los hallazgos de la estrategia

pedagogica.

Andlisis del objetivo nimero uno

El primer objetivo especifico del trabajo de investigacion hace alusion a diagnosticar a través de una
prueba inicial el nivel de desempefio de comprension lectora en la que se encuentran los estudiantes
de sexto grado de la institucion educativa Escuela Normal Superior Sagrado Corazdn de Aranzazu
Caldas, dicha prueba esta respaldada desde las orientaciones del Instituto Colombiano parael
Fomento de la Educacion Superior “ICFES”, donde los niveles de desempefio “determinan el
porcentaje de estudiantes que logran responder preguntas de distintos niveles de complejidad y que
alcanzan ciertos conocimientos y habilidades, enmarcados en cuatro posibles niveles: insuficiente,

minimo, satisfactorio, avanzado” (ICFES).

En este orden de ideas, se realiz una prueba diagndstica disefiada en Google Form, basada en la
matriz de referencia de lenguaje que es “un instrumento que presenta los aprendizajes que evalia el
ICFES en cada competencia, relacionandolos con las evidencias de lo que deberia hacer y manifestar
un estudiante que haya logrado dichos aprendizajes en una competencia especifica” (Ministerio de
Educacion Nacional, 2006). En la prueba se disefiaron preguntas de seleccién multiple con Unica

respuesta, similares a la estructura propuesta por el ICFES. (Ver anexo A)

Del mismo modo el contenido de los textos base se hicieron teniendo en cuenta los interesesy el
entorno en el que se encuentran los estudiantes; dicha prueba fue validada por expertos en
investigacion que han tenido experiencias en procesos evaluativos, los expertos analizaron y validaron

cada uno de los items que conforman la prueba inicial. (\VeranexoB, Cy D)
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En el primer item del instrumento se cuestiona ante un icono que cominmente se encuentranen
lugares publicos, este con el fin de conocer la interpretacion que los escolares le dan al grafico, dando
respuesta al interrogante ¢ Qué significa esta figura?, lo que permitié que el estudiante relacionara el
icono con acciones comunes de las personas llevandolo asia la subcategoria critica donde emite
juicios a partir de sucesos reales; lo que permitio identificar que los estudiantes infieren facilmente la
informacion que se encuentra en una imagen. Por lo anterior se puede concluir que el grupo de
estudiantes se encuentran en un nivel satisfactorio de desempefio, ya que el 69,6% de los estudiantes

respondieron de manera asertiva.

Figura 12: Analisis de la primera fase prueba diagnostica pregunta N° 1

1. Laura siempre ha visto esta imagen en la cocina del colegio, cerca de un lavaplatos. Sin
embargo, desconoce su significado. ;Qué significa esta figura?

@ El agua de la llave puede ser perjudicial
para los humanos

@ El agua no es para consumo humano
Es importante ahorrar el agua de la
llave

23 respuestas

@ El agua de la llave es para consumo
humano

Nota: La figura muestra los resultados de la pregunta N°1 de la prueba diagnostica disefiada en
Google Form. Fuente: (Ruiz, 2022)

En la segunda pregunta, se propuso el texto “Erase una vez un lobito bueno al que maltrataban todos
los corderos. Habia, también, un principe malo, una bruja hermosa y un pirata honrado. Todas estas
cosas habia una vez, cuando yo sofiaba un mundo al revés”, los estudiantes leyeron, analizaron y
relacionaron la informacion del texto para dar respuesta al interrogante ¢Cual podria ser un titulo
adecuado para el texto anterior?, alli el estudiante identificd la subcategoria apreciativa, puesto que en
el analisis del planteamiento debian hacerlo con claridad, coherenciay propiedad del vocabulario
para encontrar la respuesta correcta Este interrogante permitié identificar que los participantes se
encuentran en el nivel minimo de la comprensién textual dado que el 56,6% respondieron de manera

asertiva.
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Figura 13: Analisis de la primera fase prueba diagnostica pregunta N° 2

2. Erase una vez una lobito bueno al que maltrataban todos los corderos. Habia, también, un
principe malo, una bruja hermosa y un pirata honrado. Todas estas cosas habia una vez,
cuando yo sofaba un mundo al revés. ;Cual podria ser un titulo adecuado para el texto
anterior?

23 respuestas

@ Los personajes de los cuentos
@ Los buenos y los malos

Los cuentos al revés
@ La bruja buena

NV

Nota: La figura muestra los resultados de la pregunta N°2 de la prueba diagnostica disefiada en
Google Form. Fuente: (Ruiz, 2022)

La pregunta nimero tres se abordd a partir de la siguiente situacion: Pipe debe realizar una consulta
sobre los mitos y leyendas de su region, en la biblioteca encuentra diferentes textos, escenario similar
por la que pasan los escolares cuando realizan las actividades extracurriculares, a partir de lo anterior
se plante6 dar respuesta a ¢ Cual es el mas adecuado para su consulta?, a partir del planteamiento los
escolares identificaron la subcategoria critica lo que permitio analizar el juicio que tienen a partir de
situaciones académicas relacionadas con entornos cercanos. La prueba nimero tres muestro que los
escolares se encuentran en un nivel satisfactorio de desempefio evidenciado en el 60,9% de los

participantes respondieron de manera asertiva.

Figura 14: Analisis de la primera fase prueba diagndstica pregunta N° 3

3. Pipe debe realizar una consulta sobre los mitos y leyendas de su region. En la biblioteca
encuentra los siguientes textos. ;Cual es el mas adecuado para su consulta?

23 respuestas

@ ‘Nuestras rutas, parajes y caminos”

@ ‘Las mejores 365 historias para nifios"
“Los sonidos del pasado, mil canciones
del pais”

@ ‘Nuestra identidad, los relatos de

v nuestros origenes”

Nota: La figura muestra los resultados de la pregunta N°3 de la prueba diagnéstica disefiada en
Google Form. Fuente: (Ruiz, 2022)
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La pregunta nimero cuatro, se abordo desde una situacion del diario vivir y él analisis de una sefal
vehicular: “Pipe viaja por carretera con sus padres y su hermanita Diana, €él ve muchas sefiales de
transito durante el trayecto, pero no sabe el significado de algunas como la que se muestras” a partir
de este planteamiento el estudiante debera identificar cual es la sefial que no reconoce Pipe de acuerdo
al texto. La finalidad de la pregunta fue verificar si el estudiante identifica la subcategoria inferencial
a partir de lo visual y no textual, extrayendo segun la comprension lectora; en el analisis de la misma
se pudo observar que los estudiantes se encuentran en un nivel minimo de desempefio de los escolares

de acuerdo al 56,5% de los participantes que lograron determinar la sefial de transito.

Figura 15: Analisis de la primera fase prueba diagndstica pregunta N° 4

4. Pipe viaja por carretera con sus padres y su hermanita Diana. El ve muchas sefales de
transito durante el trayecto, pero no sabe el significado de algunas, como ésta. El significado
correcto de la senal que mira Pipe es:

23 respuestas

@ E! servicio médico esta cerca

@ Hay una iglesia cercana a la sefal
Hay riesgo de sufrir un accidente grave
@ E! servicio médico esta a dos kilometros

Nota: La figura muestra los resultados de la pregunta N°4 de la prueba diagnostica disefiada en
Google Form. Fuente: (Ruiz, 2022)

De igual manera, la pregunta nimero cinco tuvo como finalidad que el estudiante identificara la
subcategoria inferencial partiendo de la lectura y andlisis de una historieta, enella el mensaje se
encuentra inmerso Yy el educando lo debe extraer para dar respuesta al interrogante ¢ Como sabemos
que el pan se quemo?, en el estudio de la pregunta se hizo un recorrido en cada uno de los sucesos
para poder hallar la respuesta correcta. Elanalisis del interrogante evidencio que el grupo de
participantes se encuentran en un nivel insuficiente de desempefio dado que solo el 21,7% de los

estudiantes respondieron de manera correcta.
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Figura 16: Analisis de la primera fase prueba diagnostica pregunta N° 5

5. Observa la siguiente ilustracion y responde: ;Coémo sabemos que el pan se quemao?

23 respuestas

@ Por la expresion de sorpresa del nifio
después del accidente

@ Porque el nifio habla del mal
funcionamiento de los aparatos
Porque el pan durd tres minutos en el
horno y por eso se quemd

@ Porque las imagenes 3 y 4 muestran el
humo que sale del pan

Nota: La figura muestra los resultados de la pregunta N°5 de la prueba diagnostica disefiada en
Google Form. Fuente: (Ruiz, 2022)

En la pregunta nimero seis la comprension lectora se abordado a partir de la subcategoria inferencial;
en ella se presentd un afiche publicitario, los escolares leen e identifican la informacion que en él se
comparte de manera puntual para posteriormente dar respuesta al interrogante ¢ Qué dato hace falta
para completar la informacion sobre el evento al que invita?, los estudiantes a partir del planteamiento
recordaron el tipo de informacion que debe llevar un afiche para que cumpla su finalidad y asi poder
seleccionar la respuesta correcta en las cuatro posibles opciones; el analisis de la misma permitié
identificar el nivel minimo de desempefio que tienen los escolares de acuerdo al 43,5% de los
escolares que identificaron asertivamente el dato que hacia falta para completar la informacion

publicitaria.
Figura 17: Analisis de la primera fase prueba diagndstica pregunta N° 6

6. Laura, después de leer este afiche en su colegio, se da cuenta de que la informacion esta
incompleta. ;Qué dato hace falta para completar la informacion sobre el evento al que invita?

23 respuestas

@ La edad de los asistentes al evento

@ Los precios de los libros que se
venderan
La ubicacion de los principales eventos
que se realizaran

348%
@ Las fechas de inicio y finalizacion del
evento promocionado
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Nota: La figura muestra los resultados de la pregunta N°6 de la prueba diagnostica disefiada en
Google Form. Fuente: (Ruiz, 2022)

Por otro lado, la pregunta nimero siete se abocé a partir de la idea de plantear a los escolares la
incentiva de hacer una propuesta audiovisual en la que se promocione los lugares turisticos de una
region determinada en un programa de television, a partir de esta intencion los estudiantes deben
seleccionar cual de las posibles ideas planteadas es la mas adecuada para alcanzar el objetivo, lo que
permite ejercitar la subcategoria critica partiendo de la emision de juicios sobre la realidad. El estudio
de la pregunta permitié identificar el nivel minimo de desempefio en el que se encuentran los
participantes ante esta clase de casos, evidenciado en el 30,4% de los escolares que respondieron de

manera asertiva.

Figura 18: Andlisis de la primera fase prueba diagndstica pregunta N° 7

1de viven, en un programa de television. Sin embargo, no saben cual puede ser el formato
s adecuado para presentar el resultado de su consulta. Ellos tienen algunas ideas. ;Cual
:de ser la mas adecuada para cumplir su objetivo?

2spuestas

@ Un musical donde se presente la
informacion de la region con videos
musicales

@ Un noticiero donde se informe a diario
sobre politica, economia y los deportes
de la region

Un programa cultural donde aparezcan
los lugares recomendados para visitar.
@ Un programa informativo donde se le

pregunte a la gente qué lugares le gu

Nota: La figura muestra los resultados de la pregunta N°7 de la prueba diagnéstica disefiada en
Google Form. Fuente: (Ruiz, 2022)

La pregunta nimero ocho, partié del analisis del siguiente caso: Pipe esta recolectando informacién
para preparar una exposicion sobre las costumbres de su departamento, él ha encontrado un texto
llamado “Todo sobre nuestro departamento”. Sin embargo, su profesora le ha dicho que una de las
secciones del libro no es adecuada para el tema que va a trabajar. Ante el planteamiento el estudiante
extrajo la subcategoria inferencial y seleccion6 cierta informacion para dar respuesta al interrogante.

¢ Cuél de las siguientes secciones no es adecuada? Con el analisis se identifico el nivel insuficiente de
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desempefio de los escolares evidenciado en que solo el 17,4% de los escolares respondieron de

manera asertiva.

Figura 19: Analisis de la primera fase prueba diagnostica pregunta N° 8

8. Pipe esta recolectando informacion para preparar una exposicion sobre las costumbres de
su departamento. El ha encontrado un texto llamado “Todo sobre nuestro departamento”.
Sin embargo, su profesora le ha dicho que una de las secciones del libro no es adecuada
para el tema que va a trabajar. ;Cual de las siguientes secciones no es adecuada?

23 respuestas

@ Capitulo I. ;Quiénes somos?

@ Capitulo Il Los origenes de nuestras
comidas
Capitulo 11l Los principales rios y el
relieve (mapas)

@ Capitulo IV. Nuestros bailes y fiestas

Nota: La figura muestra los resultados de la pregunta N° 8 de la prueba diagnéstica disefiada en
Google Form. Fuente: (Ruiz, 2022)

La novena pregunta de la prueba diagnostica partid del analisis de un caso donde se le pidié al
estudiante que se contextualiza como periodista, para ello se le comparte la siguiente informacion:
Laura, ensu interés por llegar a ser periodista cuando sea grande, decidio participar en el Periodico
Escolar San José y ya hizo una consulta para su primera noticia. Sin embargo, al organizar la
informacion y construir un primer texto siente que le hace falta un dato para que la noticia sea
completa. Leamos su primer borrador. A partir del anterior planteamiento los participantes daban
respuesta al interrogante ¢Qué dato importante le hace falta a Laura para hacer su noticia? Con el
estudio de la situacion planteada se lleva a desarrollar la subcategoria critica con los planeamientos
que se hacen para dar hallar la respuesta correcta ante el planteamiento. El andlisis de la pregunta
permitié identificar el nivel medio de desempefio en el que se encuentran los escolares dado que el

43,5% respondieron de manera asertiva.
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Figura 20: Analisis de la primera fase prueba diagnostica pregunta N° 9

9. Laura, en su interés por llegar a ser periodista cuando sea grande, decidio participar en el
Periédico Escolar San José y ya hizo una consulta para su primera noticia. Sin embargo, al
organizar la informacion y construir un primer texto siente que le hace falta un dato para que
la noticia sea completa. Leamos su primer borrador. . ;Qué dato importante le hace falta a
Laura para hacer su noticia?

23 respuestas

@ El nombre de Ia persona que fue su
inspiracion

@ La ciudad donde se realizara la final
nacional
El nombre del campeon zonal de
ajedrez 2012 de San José

@ Los nombres de los profesores que lo
apoyaron en su formacion como
deportista

Nota: La figura muestra los resultados de la pregunta N° 9 de la prueba diagnostica disefiada en
Google Form. Fuente: (Ruiz, 2022)

El estudio de la pregunta nimero diez partié de un situacién especifica del diario vivir de los
escolares, lo que le permitié un acercamiento mas puntual con el planteamiento que se propone enél:
El papé de Pipe trabaja en una gran plaza de mercado, donde se comercializan muchas frutas y
verduras a diario, hoy cuando llegé a la casa le contd a su hijo que fueron reporteros del periddico
“Al dia” a preguntarle acerca de los productos en cosecha y sobre el aumento de los precios debido a
la sequia que atraviesa la region, le cont6 que hablaron largo rato con ély, finalmente, le tomaron
fotografias. Con relacion a lo anterior se buscé que los participantes desarrollaran la subcategoria
critica y asi emitir juicios que permitieron dar respuesta al siguiente interrogante: Si Pipe quiere ver el
reportaje que le hicieron a su papa, ¢en qué seccion del periodico crees que debe buscarlo? El analisis
de la pregunta permitié identificar el nivel insuficiente de desempefio de los escolares evidenciado en

el 13% de participantes que respondieron asertivamente.
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Figura 21: Analisis de la primera fase prueba diagnostica pregunta N° 10

10. El papa de Pipe trabaja en una gran plaza de mercado, donde se comercializan muchas
frutas y verduras a diario. Hoy, cuando llegé a la casa, le contd a su hijo que fueron
reporteros del pericdico “Al dia” a preguntarle acerca de los productos en cosecha y scbre el
aumento de los precios debido a la sequia que atraviesa la region. Le contd que hablaron
largo rato con él y, finalmente, le tomaron fotografias. Si Pipe quiere ver el reportaje que le
hicieron a su papa. jen qué seccion del periddico crees que debe buscarlo?

23 respuestas

@ Enla de avisos clasificados, donde se
hace publicidad de los lugares que se
ofrecen los productos con los mejores...

@ Enlade salud, donde aparecen los
alimentos adecuados para una buena
dieta como los que vende el papa de..
En la econdmica, donde se hace
analisis de la economia de la region y...

@ Enla de noticias internacionales porque
Ia sequia es el resultado del calentam..

Nota: La figura muestra los resultados de la pregunta N° 9 de la prueba diagnéstica disefiada en
Google Form. Fuente: (Ruiz, 2022)

Es de vital importancia, expresar que la poblacién muestra que present6 la prueba diagnostica fue
poblacion que se vio afectada por la improvisacion del sistema educativo a causa de la pandemia del
Covid-19, enlos afios 2020 y 2021, tiempo enel que el proceso de ensefianza - aprendizaje no fue el
mejor, en la mayor parte del tiempo las tematicas fueron dadas a conocer de manera interrumpida en
la medida que los escolares las recibieron, por maltiples factores como: falta de conectividad, escasez
de medios electrdnicos, estrés, ansiedad, angustia o simplemente poca recursividad de las estrategias a
utilizar, lo cual afectd seriamente el proceso de aprendizaje de los estudiantes, hecho que se ve

reflejado enel analisis de la anterior prueba con relacion a la comprension lectora.
Andlisis del objetivo nimero dos

El segundo objetivo especifico consistid en planear las actividades que conformaron la propuesta
didactica mediada por gamificacion para el fortalecimiento de la comprension lectora en estudiantes
de grado sextoen la Institucion Educativa Escuela Normal Superior Sagrado Corazon, enella se
disefiaron secciones didacticas que buscaron ademas de fortalecer procesos de interpretacion, generar

conocimiento significativo haciendo uso de la herramienta Google Classroom, ; dicho objetivo, se
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sustentd en los planteamientos del enfoque constructivista de Vygotsky, el cual es asumido desde la
postura que nada nace de la nada; es decir, los conocimientos previos son fundamentales para la
construccion de los nuevos, considerandose estos como un aprendizaje activo, donde el ser humano

aprende algo nuevo lo incorpora a sus experiencias previas y a sus propias estructuras mentales.

Cronogramade intervencion

El siguiente diagrama de Gantt describe el ciclo completo del presente trabajo de
investigacion, permite que todos los miembros del equipo implementen el siguiente

cronograma y realicen un seguimiento al proceso utilizando la siguiente plantilla.

Tabla 2: Cronograma de intervencion

Sesiones / semana

Diagnosticar el nivel de

desempefio de comprension J
lectorg

Planear las actividades que conforman

1a propuesta didactica mediada por J J

gamificacion

Realizar la Lectura "Mago de 02"y 5
gamificar con relacionar columnas J

Hacer un video sobre el cuento “La ratita J
presumida’ y la actividad gamificada crucigrama &

Compartir un enlace del audio sobre Miguel de
Cervantes Saavedra y completar el texto a partir de la
Informacion dada

Realizar video presentacion en la herramienta genially ’7

titulado “Los tesoros de Cervantes™ y gamificar relacionar
masaico

Disefiar un Libro virtual en La herramienta bookcreator
titulado * el Loba, 13 nana y el nifio” y gamificar can
Froggy Jumps

Implementar un folleto virtual con |3 fabula “el pajarito y
el mono™ y Test en la plataforma Educaplay

NS

Diseniar en genially el texto *el Jardinero bondadoso™ y el
crucigrama gamificada

Reutilizar el video “Don Quijote de lamancha™ y disefio de
herramienta froggy Jump

Crear un audio sobre la fabula “el pinglino y el oso polar™y
relacionar columnas en Educaplay.

ESIESES

Desarrollar la prueba final a partir de un Formulario de J
Google

Propuesta Didé&ctica

En el disefio de la propuesta didactica mediada por la gamificacién se tuvo en cuenta los aportes de
algunos autores, como el de Rodriguez (2014) el juego se puede reconocer como algo concreto, parte
de un contenido didactico definida como “actividad aderezada con elementos o pensamientos del

juego”, con relacion a lo citado por el autor, se puede expresar que las actividades gamificadas son
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acciones pedagogicas y didacticas que buscan llevar al educando a construir su propio saber de
manera dindmico Yy activo; ademas, es una estrategia que posee una serie de caracteristicas
particulares y gran variedad de funciones con fines pedagdgicos como lo es el juego, recompensas,
premios, triunfos y oportunidades de superar los obstaculos para lograr el objetivo planeado en la

actividad gamificada.

Por otro lado, para la planeacién de las actividades gamificadas se tuvo en cuenta los resultados que
arrojo la prueba diagnéstica, para que a partir de ellos se construyera la propuesta didactica para dar
cumplimiento al objetivo nimero dos del trabajo de investigacion, donde se inicid con el disefio de la
propuesta didactica con la mediacién de gamificacion para el fortalecimiento de la comprension
lectora en estudiantes de grado sexto de la Escuela Normal Superior Sagrado Corazon de Aranzazu —

Caldas.

Figura 22: Profesores expertos encargados de la propuesta didactica

Leo, Juego y Comprendo @
Comprension Lectol

Tablon Trabajo de clase Personas Calificaciones

Profesores 2+

e Dani Granada

~ ' ADRIANA ESTELLA CORDOBA TORRES

@  rarriciA RUIZ QUINTGRO

Nota: La imagen muestra los participantes encargados de la propuesta didactica.
Fuente: (Ruiz, 2022)

Para la planeacion de la propuesta didactica se seleccionaron los textos que se abordaron: cuentos,
fabulas y textos criticos, los documentos seleccionados orientaron las actividades gamificadas

disefiadas en la plataforma Educaplay, y estas, fueron compartidas en Google Classroom para que los
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escolares las visualizaran desde esta plataforma. La propuesta se llam6 “Leo, juego y comprendo”
estuvo estructurada en 9 sesiones, cada una con una informacion de interpretacion ( audio, video, o
texto) y una actividad gamificada; en cada una de las sesiones los escolares construyen el
conocimiento de manera lidica y llamativa, creando espacios inspiradores para el fortalecimiento de
la comprension lectora haciendo uso de las tecnologias digitales, y en la ejecucion de cada una de las
sesiones se busco despertar el interés, motivacion y gusto por la lectura en los estudiantes y con ello

mejorar procesos de comprension lectora. (Ver anexo E)

La primera sesion de la propuesta didactica partiendo del cuento ““ El mago de Oz” los estudiantes
recibieron de manera impresa la lectura y se les compartio el enlace de una historieta muda disefiada
en la herramienta Canva, en cada vifieta y grafico se recred eltexto narrativo, los educandos leyeron
e interiorizaron el texto y seguidamente desarrollaron la actividad gamificada disefiada en la
plataforma Educaplay con el uso de relacionar columnas, con el fin comprender de manera ludica la

lectura y valorar el nivel de comprensién lectora.

De igual manera, en la segunda sesion los participantes recibieron de manera fisica el cuento *“ La
ratita presumida” y se les compartio el enlace de un video sobre la misma con la intencion de hacer un
ejercicio lector de manera personal y silenciosa, observando cada uno de los episodios que sucedenen
la narracion, posteriormente desarrollaron la actividad gamificada con el uso de crucigrama, en ella
los escolares encontraron pistas textuales, imagenes y audios que llevan al estudiante a navegar de

manera recreativa por la lectura.

Por un lado, la tercera sesion partio de la accion de escuchar detalladamente un audio relacionado con
Miguel de Cervantes Saavedra de manera individual, luego organizaron y perfeccionaron con palabras
claves las partes de un texto que estaban vacias en la actividad de gamificacion disefiada en la
plataforma Educaplay con el uso de completar, enella los escolares analizaron y buscaron

comprender un texto critico de manera recreativa y ludica.

Por otro lado, la cuarta sesién inici6 con una lectura de manera individual sobre un texto presentado

en la herramienta genially en video presentacion, donde se mencionan los diez mejores libros del
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escritor Miguel de Cervantes, cada estudiante lo leyo detalladamente, lo interiorizo y posteriormente
aplico la comprension de este en la ejecucion de la actividad gamificada con el uso de relacionar
mosaico, en ella se unieron imagenes de parejas con descripciones corresponde a libros del escritor

Cervantes.

Seguidamente, la quinta sesion inicié con la lectura de un libro virtual relacionado conla fabula “El
lobo, la nana y el nino” con la interpretacion de ella los escolares desarrollaron la actividad
gamificada con el uso de Froggy Jumps, la cual consisti6 en ayudar y salvar a la ranita a través de la
seleccion de la casilla correcta, los escolares colocaron en juego la comprension que obtuvieron a

partir de la fabula leida.

De igual manera, la sexta sesion comenzé con la lectura de un folleto virtual en el que encontr6 la
fabula “El pajarito y el mono”, por medio de ¢l los escolares comprendieron el texto de una manera
muy visual, posteriormente desarrollaron la actividad gamificada disefiada en la plataforma Educaplay
con el uso de cuestionario, a través de ella se buscé mejorar la interpretacion y comprension de textos

narrativos de manera lidica.

La séptima sesion partio de la lectura virtual del cuento “El jardinero bondadoso”, los escolares
leyeron detenidamente la historia que alli se cuenta, analizando cada uno de los episodios que pasan
para tener una buena comprension del texto narrativo, luego en la actividad gamificada propuesta en
la plataforma Educaplay con el uso de crucigrama, identificaron cada uno de los sucesos que vivio el

jardinero con las flores que cultivaba, llevando la comprension lectora a la lidica y la creatividad.

Luego, en la octava sesion se reutilizo un recurso educativo disponible enla Web, los escolare
visualizaron y escucharon un audio que a la vez leian en los subtitulos sobre un texto critico de Don
Quijote de la Mancha, en €l se recreaba de manera grafica cada una de las partes que se narraban, lo
que permiti6 a los participantes llevar a la imaginacion la interpretacion del texto que luego fue
aplicada en la actividad gamificada en Educaplay con el uso de Froggy Jumps, permitiendo ayudar a

la ranita a saltar y superar los obstaculos por medio de la comprension del texto.
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Por dltimo, enla novena sesion la comprension lectora fue abordada a partir de la interpretacion de la
fabula “El pingiiino y el oso polar”, los estudiantes conocieron el texto narrativo por medio de un
audio que se les compartié, seguidamente desarrollaron la actividad gamificada disefiada en la
plataforma Educaplay con el uso de relacionar columnas, lo que permitié a los escolares poner en

juego la comprension de la fabula narrada.

Figura 23: Estructura de la propuesta didacticas

SESION 1
Cuento “El
SESION 9 mago de Oz SESION 2
Fah]]lla El Cuento “La
pingiiino y el e
0s0 polar” .
presumida
SESION 8 ;
Don Quijote SESION 3
dela Explorando
Mancha PROPUESTA las huellas
de
DIDACTICA Cervantes
SESION 7
Cuento “El SESION 4
jardinero L os tesoros
bondadoso™ de
SESION 6 SESION 5 Oz
Fabula “El Fabula “El
pajarito y el lobo, lanana
mono” y el nifio”

Nota: La figura muestra la Estructura de la propuesta didactica. Fuente: (Ruiz, 2022)

Anélisis del objetivo nimero tres

El objetivo nimero tres estuvo relacionado con implementar la propuesta didactica mediada por la
gamificacion haciendo uso de la herramienta tecnoldgica Google Classroom permitiendo mejorar el
nivel de comprension lectora en estudiantes del grado sexto, haciendo énfasis en la teoria del
constructivismo “El aprendizaje es un proceso que ocurre al interior de ambientes difusos de
elementos centrales cambiantes que no estan por completo bajo control del individuo” (Siemens
George, 2004). De igual manera se apoy6 en la definicion que da Gabe Zichermann y Christopher

Cunningham (2011) con relacion a la gamificacion, donde es percibida como un proceso en el que
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relaciona el pensamiento y el juego en técnicas sobre el mismo para atraer a los participantes y poder
resolver problemas que se plantean. La gamificacioén es una estrategia pedagogica y educativa que
presenta ciertos elementos en un juego para llamar la atencidn, interés y despertar la curiosidad e
iniciativa en los participantes a través de insignias, puntos, niveles, barras, premios, oportunidades,

avatar entre otros

La propuesta didactica estuvo dividida en nueve sesiones, seis relacionadas con textos narrativos
“cuentos y fabulas” y tres con textos criticos. En cada una de las sesiones los participantes partieron
del andlisis de una lectura que se les compartié de manera virtual, esta debia ser leida, analizada,
interiorizada y valorada su interpretacion en la actividad gamificada propuesta en la plataforma

Educaplay como recurso educativo

La primera sesion inicio con la explicacion de la busqueda de la herramienta y la entrega del material
que le permitio a los escolares analizar y comprender la actividad gamificada, cada uno recibié de
manera individual e impresa el cuento “El mago de Oz”, lo leyeron, lo analizaron, y clasificaron los
términos y/o palabras desconocidas que encontraban alli a partir de la contextualizan de acuerdo a la
tematica que desarrolla la lectura; igualmente, se les compartié el enlace de una historieta muda
disefiada en la herramienta Canva, en ella se recreaba cada episodio de la historia con imagenes y

vifietas.

Seguidamente ingresaron al enlace que se les compartié para desarrollar la actividad gamificada
disefiada en la plataforma Educaplay haciendo uso de relacionar columnas, alli encontraron 16
enunciados en la columna A para ser unidos con su respuesta en la columna B, la actividad
gamificada les brindo a los practicantes pistas por medio de imagenes y texto, cada uno de los
apartados del ejercicio parten del analisis y comprensién del cuento anteriormente mencionado. El
desarrollo de la misma cada vez que se obtenia una respuesta correcta se obtiene un premio y se podia
avanzar a la siguiente, lo que causo curiosidad en el estudiante y deseo de seguir avanzando y obtener

el primer puesto y los 100 puntos. (Ver anexo G)
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Figura 24: Estructura de la actividad gamificada en la sesion 1 en la plataforma Educaplay

haciendo uso de relacion columnas.

kg ¥ !

Nota: Estructura de la actividad gamificada en la sesion 1 en la plataforma Educaplay haciendo uso de

relacion columnas. Fuente: (Ruiz, 2022)

Con la sesion, se pudo percibir que los participantes leyeron de manera detenida cada una de las
pista para poder seleccionar la respuesta correcta, cuando se encontraba duda buscaban descartar
aquellas que no eran puntual para poder hallar la adecuada; por otro lado, algunos de los participantes
acotaron los intentos que estaban disponibles, ya que expresaban “hay que hacerlo cada vez mejor, ya
conocemos algo que nos puede ayudar” lo que daba a entender que para ellos ademas de ser un
espacio de construccién de conocimiento de manera ludica, era también un reto para buscar la
superacion y poder obtener buenos resultados, evidenciandose asi interes, motivacion y gusto por el

desarrollo de la actividad.

Figura 25: Desarrollo de la actividad gamificada en la sesion 1 en la plataforma Educaplay

haciendo uso de relacion columnas.
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Nota: La imagen muestra el desarrollo de la actividad gamificada haciendo uso de relacionar
columnas en la plataforma Educaplay en la sesion 1. Fuente: (Ruiz, 2022)

En la sesion nimero dos los escolares recibieron una copia y se les compartié el enlace de un video
sobre el cuento “La ratita presumida” con el fin de hacer un ejercicio lector de manera personal, que
conllevara al analisis y la reflexion, detallando cada uno de los episodios que suceden en la narracion
de manera textual y grafica; seguidamente desarrollaron la actividad gamificada propuesta en la
plataforma Educaplay haciendo uso de crucigrama como estrategia de las tecnologias digitales en los
procesos de ensefianza - aprendizaje, en ella los participantes encontraron pistas textuales, imagenes y
audios que los llevo a comprender la lectura de manera Ilidica; de igual manera cada vez que obtenia
una respuesta correcta se hacian acreedores a un premio representado en puntos que cada vez se
sumaban para al final sumar 100 y ganar el trofeo, que simboliza la victoria; la actividad despert6
motivacion y disfrute en los participantes ya que se hizo para cada un reto personal ganar los puntos

que lo hacian ganador. (Ver anexo H)
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Figura 26: Estructurade la actividad gamificada en la sesion 2 en la plataforma Educaplay
haciendo uso de crucigrama.

C
UNAMONEDADEORO

Nota: Estructura de la actividad gamificada en la sesion 2 en la plataforma Educaplay haciendo uso de
crucigrama. Fuente: (Ruiz, 2022)

En el desarrollo del ejercicio se percibié que los estudiantes disfrutaron del contenido tematico,
despertando interés y curiosidad por encontrar las respuestas correctas y obtener los puntos que cada
una daba, cuando lo hacian expresaban tal sentimiento con gran emocion; por otro lado, se observo
que algunos de los nifios y nifias leian los textos o escuchaban los audios varias veces con la intencion
de encontrar la respuesta correcta y no tener ningin error. Esta accion permite inferir que les cuesta
comprender un texto de manera facil, para poder hacerlo debe ir de manera reiterada sobre el para
inferir respuestas correctas, Por otro lado, unos cuantos encontraban con facilidad las respuestas ante

las pistas que se les proporcion6 en cada uno de los items de la actividad.

Figura 27: Desarrollo de la actividad gamificada en la sesion 2 en la plataforma Educaplay
haciendo uso de crucigrama.
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Nota: La imagen muestra el desarrollo de la actividad gamificada haciendo uso de crucigrama en la

plataforma Educaplay en la sesion 2. Fuente: (Ruiz, 2022)

En la tercera sesion de la propuesta se estudié un texto relacionado con el novelista, poeta y
dramaturgo espafiol Miguel de Cervantes Saavedra, en esta sesion se busca que los escolares
analizaran textos criticos de una manera ludica y llamativa para cada uno de ellos y crear espacios
donde se propicie mejorar los niveles de comprension lectora. Para lo cual, se compartié el link de un
video que habla del escritor resaltando datos especificos de él, se orienta escucharlo detalladamente y
contextualizar los términos desconocidos de acuerdo al tema de estudio, para obtener una mayor
comprension de la informacion suministrada; posteriormente, se compartio el enlace de la actividad
gamificada disponible en la plataforma Educaplay por medio del disefio completar, en el, los
escolares encontraron un texto parcelado el cual debian completar a partir de la comprension que

obtuvieron después de escuchar elaudio y llenar los espacios vacios con palabras claves.(Ver anexo I)
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Figura 28: Estructura de la actividad gamificada en la sesion 3 en la plataforma Educaplay
haciendo uso del disefio completo.

Nota: Estructura de la actividad gamificada en la sesion 3 en la plataforma Educaplay haciendo uso

del disefio completo. Fuente: (Ruiz, 2022)

En el desarrollo de la actividad gamificada, se puedo observar que algunos de los escolares reinician
de manera repetida el audio, tratando de escuchary comprender bien lo que alli se informa, accién
que lleva a comprender que enalgunos se dificulta comprender con facilidad textos criticos, los
estudiantes expresan que lo escuchan nuevamente ya que “quiero encontrar la respuesta correcta y
obtener la recompensa de los puntos y avanzar al siguiente nivel”, actitud que se interpreta, como
gusto y deseo por avanzar en la actividad y desarrollarla de manera correcta asitenga grado de
complejidad la comprender el audio proporcionado. Cuando logran superar las barreras y llegar a la

meta obteniendo el trofeo de la victoria sale a relucir un sentimiento de alegria y satisfaccion.
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Figura 29: Desarrollo de la actividad gamificada en la sesion 3 en la plataforma Educaplay
haciendo uso del disefio completar.

Nota: La imagen muestra el desarrollo de la actividad gamificada haciendo uso del disefio completar

en la plataforma Educaplay en la sesion 3. Fuente: (Ruiz, 2022)

En la cuarta sesién, se indicd a los escores que para el desarrollo de este apartado deberian leer de
manera detallada y con mucha atencion la informacién que se encuentra en un video presentacion
disponible en la herramienta genially, en él encontraron informacion sobre los diez mejores libros de
Cervantes, distribuidos enimagenes y textos buscando una mejor comprension e identificacion de la
informacion a partir de lo visual y textual, permitiendo asi hacer un ejercicio comprensivo de manera
personalizado. Posteriormente se comparte el link de la actividad gamificada disefiada en la plantilla
de relacionar mosaico de la plataforma Educaplay, enella los escolares relacionaron parejas de textos

e imagenes sobre la informacion de la video presentacion sobre el autor enandlisis. (Ver anexo J)

MAESTRIA EN- )
f
ey

y X



97

Figura 30: Estructura de la actividad gamificada en la sesion 4 en la plataforma Educaplay
haciendo uso del disefio mosaico.

Nota: Estructura de la actividad gamificada en la sesion 4 en la plataforma Educaplay haciendo uso
del disefio mosaico. Fuente: (Ruiz, 2022)

Durante el desarrollo de la actividad se encontr6 que los estudiantes leyeron detenidamente la
informacion de la video presentacion observando y relacionado cada uno de los datos con la imagen
que mostraban sobre las creaciones literarias del escritor espafiol, buscando con esta estrategia propia
de los escolares comprender la informacion y validarla en la actividad gamificada mosaico. Yaen
ella, se puedo detallar como los participantes sentian angustia al ver que el tiempo se agotaba si se
demoran en encontrar las parejas y que conello la pérdida de los puntos obtenidos, algo contrario con
aquellos que de manera agil avanzaban en cada una de las pruebas superando niveles y obteniendo los
puntos que cada vez se sumaban. Con este Ultimo grupo de estudiantes que alcanzaron el objetivo se

percibid los avances que van obteniendo con los ejercicios comprensivos de la propuesta didactica.
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Figura 31: Desarrollo de la actividad gamificada en la sesion 4 en la plataforma Educaplay
haciendo uso del disefio mosaico.

Nota: La imagen muestra el desarrollo de la actividad gamificada haciendo uso del disefio mosaico en

la plataforma Educaplay en la sesion 4. Fuente: (Ruiz, 2022).

En la quinta sesion, los estudiantes analizaron detalladamente un texto narrativo de manera online,
donde ademas de recrear una historia fantastica, identificaron lugares, momentos y personajes en la
composicion literaria pretendiendo mejorar la interpretacion del texto en estudio, estos avances de
comprension lectora son aplicados y valorados en el desarrollo de la actividad gamificada. La sesion
inicié con el ingreso de un libro virtual disefiado en la herramienta bookcreator, cada participante leyo
de manera individual y detallada la narracion que alli se cuenta, haciendo hincapié en cada uno de los
episodios que se desarrollan, resaltando los personajes y escenas; posteriormente, ingresaron al link
de la actividad gamificada en la plataforma Educaplay en la que se hizo uso de Froggy Jumps, en ella
los estudiantes ayudan a la ranita hacer el recorrido por el lago saltando de hoja enhoja superando los

obstaculos que en el camino se encontraron. (Ver anexo K)
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Figura 32: Estructura de la actividad gamificada en la sesion 5 en la plataforma Educaplay
haciendo uso de Froggy Jumps

® 10.000

Nota: Estructura de la actividad gamificada en la sesion 5 en la plataforma Educaplay haciendo uso de
Froggy Jumps. Fuente: (Ruiz, 2022)

En el desarrollo de la actividad se evidencio el placer que tuvieron los estudiantes en su ejecucion,
disfrutaron haciendo la lectura enel libro virtual, se escucharon expresiones como: “que chévere leer
asi de esta manera”, lo que da a comprender que este tipo de estrategia despierta en los participantes el
gusto por la lectura, algo que se puede considerar como positivo en la propuesta didactica. De igual
manera, se percibio alegria, satisfaccion, interés y agrado en el desarrollo de la actividad gamificada
disefiada en la plataforma Educaplay donde se hizo uso de Froggy Jumps, los estudiantes la
consideran como un juego reto que debian superar para poder alcanzar el trofeo de los 100 puntos,
cuando se realizaba y veian que no obtenian el resultado esperado, iniciaban nuevamente el juego
hasta superar los niveles y llegar a la meta propuesta.; los educandos por medio de este juego

comprendieron la lectura del lobo, la nanay el nifio, de una manera lidica.
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Figura 33: Desarrollo de la actividad gamificada en la sesion 5 en la plataforma Educaplay
haciendo uso de Froggy Jumps

Nota: La imagen muestra el desarrollo de la actividad gamificada haciendo uso de Froggy Jumps en la

plataforma Educaplay en la sesion 5. Fuente: (Ruiz, 2022)

En la sesta sesion, los estudiantes leyeron la fabula “el pajarito y el mono” de manera online en un
folleto virtual disefiado en la herramienta Canva; alli, ademas de analizar la narracion de personajes
se resalta el valor de la comprension, la tolerancia y la inteligencia, que deben ser identificados por los
estudiantes y colocarlos enjuego en la actividad gamificada Testen la plataforma Educaplay, en la
cual, encontraron pistas en imagenes, audios y textos que ayudaron a obtener la respuesta correcta y
poder avanzar en cada uno de los niveles y recoger los premios logrados en cada una de ellos e ir

escalando para poder llegar a la meta. (Veranexo L)

Figura 34: Estructura de la actividad gamificada en la sesion 6 en la plataforma Educaplay

disefiada en Test.
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Nota: Estructura de la actividad gamificada en la sesion 6 en la plataforma Educaplay disefiada en
Test. Fuente: (Ruiz, 2022)

En la ejecucion de la actividad, se encontr6 que para mayor comprension algunos de los estudiantes
hicieron la lectura de la fabula endos veces, con la intencion de comprender bien el texto antes de
desarrollar la actividad gamificada disefiada en la plataforma Educaplay en la plantilla Test; de igual
manera, leian y escuchaban los audios que estaban disponibles como pistas en cada nivel, lo hacian de
manera detallada y buscando analizar cada una ellas, y poder encontrar la respuesta correcta y asi no
tener errores en el juego e ir alcanzar los premios asignados en cada nivel que conlleva a la obtencion
de los 100 puntos. En el desarrollo de la actividad se percibid que la propuesta despertd interés por el

analisis y comprension de texto narrativo en los participantes.

Figura 35: Desarrollo de la actividad gamificada en la sesion 6 en la plataforma Educaplay
haciendo uso de Test

Nota: La imagen muestra el desarrollo de la actividad gamificada haciendo uso de Testen la
plataforma Educaplay en la sesion 6. Fuente: (Ruiz, 2022)

En la séptima sesion, los estudiantes realizaron lectura de manera individual y virtual del cuento “El
jardinero bondadoso” disponible en la herramienta genially, durante el desarrollo de la misma los

escolares ademas de hacer un ejercicio lector y comprensivo, identificaron los valores que en el texto
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narrativo se resalta enfatizando en los apartados en los que se presenta situacion. Después de haber
hecho la lectura, se compartio con los participantes el enlace de la actividad gamificada disefiada en la
plataforma Educaplay a partir de la plantilla crucigrama; esta herramienta educativa mediada por las
tecnologias digitales permitio insertar pistas a través de textos e imagenes que llevaron a los jugadores
a interactuar con la actividad de una manera lidica y recreativa; enella la ensefianza y el aprendizaje

se moviliza de una manera divertida y agradable. (Ver anexo M)

Figura 36: Estructurade la actividad gamificada en la sesion 7 en la plataforma Educaplay

haciendo uso de crucigrama.

Nota: Estructura de la actividad gamificada en la sesion 7 en la plataforma Educaplay haciendo uso de

crucigrama. Fuente: (Ruiz, 2022)

En la ejecucion de la actividad de la séptima sesion, se pudo percibir que los escolares comprendieron
con facilidad el cuento estudiado, evidenciandose en la rapidez de la lectura y que ninguno de los
estudiantes tuvo la necesidad de reiniciar o volver sobre el texto durante la actividad gamificada.
Ademas, en el desarrollo del crucigrama se observé que los estudiantes identificaron facilmente la
respuesta a la que hacia alusion el texto pista o la imagen, llevando a los jugadores avanzar en el juego
y poder escalar en los niveles y obtener los 100 puntos como ganador, lo cual se vio reflejado en el

rostro de los nifios y nifias, quienes expresaban alegria, gusto y satisfaccion por haber ganado.
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Figura 37: Desarrollo de la actividad gamificada en la sesién 7 en la plataforma Educaplay con el

uso de crucigrama.

Nota: La imagen muestra el desarrollo de la actividad gamificada con el uso de crucigrama en la
plataforma Educaplay en la sesion 7. Fuente: (Ruiz, 2022)

En la octava sesion, los estudiantes visualizaron el video Don Quijote de la Mancha; en él, los
escolares escucharon el audio, observaron las imagenes y siguieron la lectura a partir de los subtitulos
que este tenia; permitiendo asi, que la comprension del texto fuera asimilada con facilidad y a
profundidad. Posteriormente ingresaron al link de la actividad gamificada de Educaplay, enella se
colocé enjuego el andlisis que cada uno de los participantes hicieron al video de una manera ludica.
La plataforma Educaplay en la plantilla de Froggy Jumps, permitio recrear la comprension del texto
narrativo de una manera ludica, llamativa e interesante para los jugadores, enella se debia ayudar a la
ranita a superar los niveles con el asertividad de las respuestas ante los interrogantes que se

plantearon. (Ver anexo N)

Figura 38: Estructura de la actividad gamificada en la sesion 8 en la plataforma Educaplay
haciendo uso de Froggy Jumps.

Don Quijote y sus avanturas
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Nota: Estructura de la actividad gamificada en la sesion 8 en la plataforma Educaplay haciendo uso de

Froggy Jumps. Fuente: (Ruiz, 2022)

Durante la practica de la actividad gamificada de la octava sesidn, se encontrd que los participantes
disfrutaron ayudando a la ranita a superar los niveles a partir de la comprension lectora que infirieron
del video Don Quijote de la Mancha, cada una de las pistas proporcionadas sirvieron para recoger los
premios que se encontraba en cada nivel, en este caso los puntos que se asignaron. Se observé en
algunos escolares que cuando no alcanzaba a dar respuesta en el tiempo establecido reiniciaba el
juego tomando como base los aprendizajes que obtuvieron en la anterior oportunidad, ya que era un
reto llegar a la imagen que les indicaba como ganador. La actividad permitié recrear elsabery la

comprension del texto narrativo por medio del juego (gamificacion).

Figura 39: Desarrollo de la actividad gamificada en la sesion 8 en la plataforma Educaplay con el

uso de Froggy Jumps.

Nota: La imagen muestra el desarrollo de la actividad gamificada con el uso de Froggy Jumps en la

plataforma Educaplay en la sesion 8. Fuente: (Ruiz, 2022)

La novena sesion, se llevé a partir de la comprension del cuento “El pingiiino y el oso polar”, los
estudiantes tuvieron conocimiento de él por medio de un audio, el cual escucharon detalladamente
llevando a su imaginacién cada uno de los episodios que en él se contaban, lo que permitié una mejor
comprension del texto narrativo. Seguidamente continuaron con el desarrollo de la actividad

gamificada disefiada en la plataforma Educaplay en la que se us6 del apartado de relacionar columnas,
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este disefio permitid unir de manera logica dada uno de las partes del cuento de manera ordenada, los

estudiantes colocaron en juego su memoria y logica. (Ver anexo O)

Figura 40: Estructura de la actividad gamificada en la sesion 9 en la plataforma Educaplay

haciendo uso de relacionar columnas.

Nota: Estructura de la actividad gamificada en la sesion en la plataforma Educaplay haciendo uso de

relacionar columnas. Fuente: (Ruiz, 2022)

En el desarrollo de la actividad gamificada relacionar columnas, se observé que la mayoria de los
escolares usaron la memoria para dar orden logico al ejercicio plateado, alli se midio el nivel de
comprension lectora que tuvieron los estudiantes con relacion al audio escuchado; de igual manera se
percibidé que cada vez que se realizaba un paso de manera asertiva se hacian acreedores a unos puesto
que nivel a nivel se sumaban hasta llegar a 100 que era la meta, algo que causo inquietud en los
participantes y reto personal por llegar al abjetivo final. Con la actividad se puede concluir que la
mayoria de los participantes tiene buena memoria y hacen uso asertivo de la légica, lo permite inferir

que tiene buena comprension ante historias narradas por terceros.

Figura 41: Desarrollo de la actividad gamificada en la sesion 9 en la plataforma Educaplay con el

uso de relacionar columnas.
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Nota: La imagen muestra el desarrollo de la actividad gamificada con el uso de relacionar columnas

en la plataforma Educaplay en la sesion 9. Fuente: (Ruiz, 2022)

Andlisis del objetivo nUmero cuatro

El cuarto objetivo especifico hizo alusion a ajustar los resultados obtenidos con la ejecucion de la
propuesta que integra secuencias didacticas a partir del aprendizaje significativo mediada por la
gamificacion como herramienta innovadora para el fortalecimiento de la comprension lectora en los

estudiantes del grado sexto.

Por ello, el Ministerio de Educacién Nacional en sus fundamentos tedricos respaldan el presente
objetivo donde al incorporar las nuevas tecnologias en el campo pedagdgico, permite verificar y dejar
précticas educativas habituales, si bien, implica cambios en el curriculo. De este modo, se crean
ambientes innovadores que buscan mejorar los procesos de ensefianza - aprendizaje de una forma mas
efectiva, siendo el docente el encargado de llevar a cabo estrategias que garanticen el cumplimiento de
los objetivos propuestos apoyados por las tecnologias digitales y asi, obtener aprendizajes

significativos.

Luego, de haber desarrollado las 9 secuencias didacticas con los estudiantes, se desarrollo la prueba
final a partir de un Formulario de Google que contenia preguntas de seleccién multiple (Ver anexo P),
la prueba fue validada por expertos quienes validaron cada uno de los items que conforman la prueba

(VeranexoQ,RyS)
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La primera pregunta partié de un texto en el cual los estudiantes dieron cuenta de las ideas y lineas de
desarrollo que debieron seguir a partir de la rutina que presenta Juliana al vivir con su gata Pelusa, en
ella el estudiante de acuerdoa la informacion selecciona La nota que debe escribir Juliana, para
lograr que Margarita alimente de manera adecuaday oportuna a su gata. Lo que arrojé un 87% de
acierto evidenciando que se alcanzo la competencia propuesta, siendo este resultado satisfactorio

debido a que la mayor parte de la poblacion contestd de forma asertiva.

Figura 42: Analisis de la cuarta fase prueba final pregunta N° 1

1. Juliana vive con su gata Pelusa. La gata sabe que cuando su ama |_|:| Copiar
se demora, viene el vecino y le sirve la leche que toma a la una de

la tarde, en su plato azul; pero mafiana el vecino no podré venir.

Juliana le ha pedido el favor a su amiga Margarita que se haga

cargo de la gata, para lo cual piensa dejarle una nota sobre la mesa.

La nota que debe escribir Juliana, para lograr que Margarita

alimente de manera adecuada y oportuna a su gata deberia ser:

23 respuestas

@ Margarita, Pelusa almuerza a la
una en punto y despusés se
pone a jugar con el gato del v.

@ Margarita, en el plato que deje
sobre la mesa sirve leche fria y
coldcalo al lado de la cama. P

Margarita, en el plato azul que

hay sobre la mesa mi gata Pe
@ Margarita, Pelusa no almuerza

ala una en punto y duerme la

Nota: La figura muestra los resultados de la pregunta N° 1 de la prueba final disefiada en Google

Form. Fuente: (Granada, 2022)

Asimismo, en la pregunta nimero dos se plantearon diversos items en donde los estudiantes
ordenaron la secuencia de un texto de manera ldgica, enella se evidencio el nivel de comprension
lectora que tienen los escolares lo cual se reflejo en el 78,3% de los participantes que respondieron de
manera correcta, por lo que se concluyé que la mayoria de los educandos dentro de una situacion

comunicativa particular obtuvieron la coherencia y cohesion en la organizacion del texto.
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Figura 43: Analisis de la cuarta fase prueba final pregunta N° 2

2. La organizacion que le sugieres a tu amigo para que la historia pueda comprenderse es:
23&nbsp;respuestas

@®3521.4
®24153

2,3,1,4,5
@®54.321

Nota: La figura muestra los resultados de la pregunta N° 2 de la prueba final disefiada en Google
Form. Fuente: (Granada, 2022)

Posteriormente, en el item tres se obtuvo un porcentaje de 82,6 estudiantes que dieron respuesta de
manera efectiva al comprender los mecanismos de uso adecuado del desarrollo de la competencia a
partir de lo que Juan escribi6 en el texto sobre Miguel de Cervantes Saavedra, por lo que se concluye
que gran parte de los educandos analizaron y corrigieron correctamente la expresion subrayada en el
texto al hallar el error que presentaba. Con ello se demostré que los escolares identifican de manera

correcta el pronombre demostrativo de acuerdoa la expresion.

Figura 44: Analisis de la cuarta fase prueba final pregunta N° 3

3. Juan escribio el siguiente texto sobre Miguel de Cervantes Saavedra y te pide que lo ayudes a
revisar:
23&nbspirespuestas

@ Incorrecta, ya que se refiere a las
novelas y se debe escribir estas

@ Un articulo bien empleada, porque se
refiere al libro de Cervantes
Incorrecta, pues se refiere a un solo
libro y se debe escribir esto

@ Un pronombre bien empleado, ya que
se refiere a Cervantes.

Nota: La figura muestra los resultados de la pregunta N° 3 de la prueba final disefiada en Google
Form. Fuente: (Granada, 2022)

MAESTRIA EN. )
JC"
oL =



109

En cuanto a la pregunta cuatro se determin6 que el 87% de los estudiantes resolvieron de manera
correcta al interrogante ¢Quién cuenta la historia de la diosa Sie? a partir de un escrito corto por lo
cual se evaluo informacion que se encuentra implicita, en el que los educandos dedujeron e infirieron

del texto con base en la interpretacion quien narraba el suceso acertadamente.

Figura 45: Analisis de la cuarta fase prueba final pregunta N° 4

4. ;Quien cuenta la historia de la diosa Sie?

238nbsprrespuestas

@ Los muiscas
@ sie

Gotén
@ Los nifios

= |
W

Nota: La figura muestra los resultados de la pregunta N° 4 de la prueba final disefiada en Google
Form. Fuente: (Granada, 2022)

De forma similar, enel quinto item se plante6 el siguiente interrogante: ¢En qué momento el papa
pajarovolaba del nido al campoy del campo al nido? con base al texto corto, por esta razon el

estudiante identificd la funcién de marcadores textuales de cohesion entre oraciones. Por lo que se
evidencid que el 30,4% no comprendio que la expresion “al mismo tiempo ” indica que una accion
sucede simultdneamente con otra; en este caso, mientras la mama pajara cuida sus huevitos el papa

pajaro vuela al campo.

Figura 46: Analisis de la cuarta fase prueba final pregunta N° 5

5. ¢ En qué momento el papa pajarc volaba del nido al campo y del campo al nido?

23&nbspirespuestas

Nota: La figura muestra los resultados de la pregunta N° 5 de la prueba final disefiada en Google
Form. Fuente: (Granada, 2022)
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De la misma manera, en la sexta parte se presentd una narracion breve llamada “A enredar cuentos”
donde el estudiante debi6 identificar la funcion de las rayas, por tanto el 73, 9 % resolvieron de forma
adecuada lo que permitié determinar que los educandos comprenden el uso de las rayas en un cuento
y diferencian la voz de los personajes y la del narrador quien es el que interviene al finalizar la

historia; al contrario, un porcentaje minimo de 21,7 no logré desarrollar la competencia comunicativa

lectora .

Figura 47: Analisis de la cuarta fase prueba final pregunta N° 6

6. Las rayas (—) en el texto se usan para diferenciar
23Enbsprespuestas

@ La voz del abuelo y Ia del narrador

@ La voz del abuelo y Iz de |a jirafa
La voz de los personajes y Ia de
Capenucita roja

@ La voz de los personajes y la del

narrador
. B7%

Nota: La figura muestra los resultados de la pregunta N° 6 de la prueba final disefiada en Google
Form. Fuente: (Granada, 2022)

Igualmente, la pregunta nimero siete planted que los estudiantes de un colegio elaboran un afiche
para una camparfia publicitaria sobre las basuras. En él se encuentra la siguiente frase: “Vota en el vote
la basuray vota por un suspiro de vida " por lo tanto se presenté errores de ortografia y de mala
utilizacion de palabras, lo que se propuso a los estudiantes fue corregirlos de manera adecuada, asi
pues, el 73,9% de la poblacion da cuenta del uso y control de la lengua y de la gramética textual que

permiten regular la coherencia y cohesion de la expresion planteada.
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Figura 48: Analisis de la cuarta fase prueba final pregunta N° 7

7. Los estudiantes de un colegio elaboran el siguiente afiche para una campana publicitarias sobre
las basuras. En €l se encuentra la siguiente frase:
23&nbspirespuestas

@ “Bota en el vote la basura y bota por un
suspiro de vida®

@ "Arroja en &l bote |a basura y vota por
un suspiro de vida"
“Arroja en el vole la basura y vota por
un suspiro de vida".

@ “Vota en el bote la basura y bota por un
suspiro de vida

Nota: La figura muestra los resultados de la pregunta N° 7 de la prueba final disefiada en Google
Form. Fuente: (Granada, 2022)

Ademas, en la octava parte del instrumento se propuso un texto titulado “Las hormigas también se
jubilan” en el que narra cOmo un grupo de investigadores estudio los habitos de las hormigas
cortadoras de hojas y como las mas viejas se desempefian cumpliendo otras funciones cuando sus
atributos fisicos comienzan a decaer retirandose del trabajo mas duro; por lo tanto se puede concluir
que el 78,3 % de los educandos recupera informacion del texto que se encuentra explicita, ya que la

mayor parte de la muestra respondieron adecuadamente a la competencia comunicativa.

Figura 49: Analisis de la cuarta fase prueba final pregunta N° 8

8. En el texto se afirma que cuando las hormigas cortadoras sufren deterioro en sus mandibulas
238nbsprespuestas

@ Son desterradas inmediatamente de la
colonia.

@ Asumen tareas relacionadas con el
fransporte de hojas
Son llevadas en pracesion hacia otro
hormiguero

@ Realizan actividades para ejercitar sus
mandibulas.

Nota: La figura muestra los resultados de la pregunta N° 8 de la prueba final disefiada en Google
Form. Fuente: (Granada, 2022)

Posteriormente, el numeral nueve se disefi6 mediante un fragmento de “El bosque entre los mundos”
lo cual permitié que los estudiantes a partir de este sospecharan en que tiempo se desarrollo la

narracion, por lo tanto el 73,9% acertaron correctamente evidenciando que se alcanz6 la competencia
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al sacar la informacion explicita del texto al determinar que el término medio diaes el instante en
que el Sol se encuentra en su elevacion mas alta sobre el horizonte, lo que demuestra que los

estudiantes saben recupera informacion explicita en el contenido del texto.

Figura 50: Analisis de la cuarta fase prueba final pregunta N° 9

9. En el texto, la expresion que permite sospechar que todo ocurrio a medio dia es:
23&nbsp;respuestas

@ 'Era el bosque més silencioso que se
pueda imaginar”

@ 'Casi se podia sentir cémo crecian los
arboles”
“Los arboles crecian muy juntos y eran

tan frondosos...”
@ *...perc sin duda existia un sol patente
enloalto..".

Nota: La figura muestra los resultados de la pregunta N° 9 de la prueba final disefiada en Google
Form. Fuente: (Granada, 2022)

Finalmente, con el item nimero diez se obtuvo un porcentaje de acierto de 82,6 del cual se propuso
una tarjeta de cumpleafios que decia: jFeliz cumpleafios! Que hoytengasun dia divertido! jOye
recuerdatraerme mi lapiz! enel que Juan la escribi6 para felicitar a su mejor amiga el dia de su
cumpleafos, por lo tanto, la mayor parte de los educandos comprenden el uso y control de las
estrategias discursivas para ajustar el texto de manera adecuada a la situacién de comunicacién y con

ello suprimir la informacién porque no es el momento para expresarlo.

Figura 51: Analisis de la cuarta fase prueba final pregunta N° 10

Juan escribio la siguiente tarjeta para felicitar a su mejor amiga el dia de su cumplearios:
23&nbsprespuestas

@ Cambiar los glebitos por flores, porgue
es mds bonito.

@ Suprimir la informacion "|Recuerda traer
mi l&piz!” porque no es &l momento para
decirlo.

Suprimir los signos de admiracion
POrque ya N 56 usan

@ Cambiar la palabra “divetido” por “feliz*
porque es mas adecuado y llama més la
atencion.

Nota: La figura muestra los resultados de la pregunta N° 9 de la prueba final disefiada en Google
Form. Fuente: (Granada, 2022)

MAESTRIA EN. )
_f
ARUICADOS A LA oo @



113

Con lo anterior al implementar los nueves sesiones de la propuesta didactica se evidencié un cambio
favorable al usar la estrategia mediada por la gamificacion para fortalecer la competencia
comunicativa lectora de una manera auténoma, colaborativa e interactiva. Por lo cual, el estudiante es
el protagonista en su proceso de aprendizaje y el docente de enriquecer su quehacer pedagégico al
dinamizar tematicas que despiertan el interés y motivacion en los escolares, ademas que conllevan al

desarrollo de habilidades digitales y obtener asi aprendizajes significativos.
Andlisis del diario de campo

El diario de campo durante el proceso de investigacion de la propuesta metodologica mediada por la
gamificacion para el fortalecimiento de la comprension lectora, fue un instrumento de recoleccion de
la informacion que permitié registrar y analizar detalladamente cada uno de los episodios que durante
el desarrollo de esta se presentaron; este permitié hacer un analisis de manera préctica, ordenada y
secuencial de cada una de las sesiones que en el trabajo de grado se desarrollaron con la poblacion
muestra, se registraron las acciones que los escolares hicieron con cuento, video, audio o enlace que
se les compartié con relacion al texto que se abordd en cada actividad, donde se pudo registrar que

algunos de ellos reinician veces la lectura para tener comprension de la misma.

De igual manera, se registraron en el diario de campo los hechos relevantes que se evidenciaron en el
desarrollo de las actividades gamificadas, los cuales permitieron hacer de manera ordenada el analisis
de cada una de las sesiones y detectar si se el objetivo inicialmente trazado si se estaba alcanzando
con cada una de las actividades que se disefiaron en la propuesta. Con relacion al registro de las
actividades gamificadas se plasmaron comportamientos eufdricos, de angustia, interés y deseos de
seguir avanzando en cada nivel hasta llegar al Gltimo y obtener los 100 puntos, hechos que se

reflexionaron y que sirvieron para transformar la practica pedagogica de aula. (Ver anexo T)
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Figura 52: Estructura del diario de campo

m

\é/] — FORMATO DIARIO DE CAMPO
Propuesta didictica con la mediacién de gamificacidn para el fortalecimiento de la comprensién lectora en
ezstudiantes de grado sexto de la Ezcnela Normal Soperior Sagrado Corazin de Aranzazn —Caldas
Diario de campo: Observacidn de vida del trabajo de investizacion
N del ohzervado:
Sesion:

Nombre del texto trabajado:

Actividad gamificada en la plataforma Fd 1

Ejes temdticoz

Dezcripeion Reflexidn

1. Caracterizticaz del grupo

1. Estrategia de trabajo

3. Dezarrollo de la claze

TRANSFORMACION DE MI PRACTICA

4. G icacion con loz

£, Atencidn de situaciones imprevistas
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Nota: La imagen muestra la estructura del diario de campo que se implementd para registrar el
desarrollo de cada una de las sesiones, la reflexion y la transformacion de la practica. Fuente: (Ruiz,

2022)
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CAPITULO 5. ANALISIS, RECOMENDACIONES Y CONCLUSIONES

En la educacion del XXI, se siguen realizando cambios y adaptaciones gracias a la incursién de las
nuevas tecnologias, lo que implica la readaptacion ante los retos y nuevos desafios, para lo cual se
debié cambiar objetivos, contenidos, pedagogias y metodologias y con ello trabajar la
interdisciplinariedad y nuevas competencias a partir de la resolucion de problemas, filtrar la

informacion y el desarrollo pensamiento critico y analitico.

Lo que exige nuevas competencias, a traves de las herramientas de internet, lo cual requiere adaptarse
en la era digital, aprender en escenarios mas amplios, explorar los conocimientos, desarrollar su
potencial creador y las competencias necesarias para que el estudiante aprenda desenvolverse enel

mundo que le rodea, el cual esta en constante cambio y evolucion.

La siguiente tabla muestra de manera puntual y resumida las narrativas, el anélisis, las conclusiones y
recomendaciones que se surgieron después de aplicar la propuesta didactica mediada por la

gamificacion en los estudiantes de sexto grado de la Escuela Normal Superior Sagrado Corazén

Tabla 3: Apoyo de las narrativas de los andlisis, conclusiones y recomendaciones

Objetivos Técnica TIC usada Analisis (Autores) Conclusiones Recomendaciones

especificos empleada (autores) (Autores) (Autores)
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seguimiento
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Se recomienda la
blsqueda de

competencia de lectora “agrupan a los teniendo en cuenta | estrategias didacticas
la comprension estudiantes en 4 aspectos sobre la apoyadas en los
lectora en los niveles de acuerdo situacion recursos digitales con
estudiantes del al desempefio problémica, para el fin de fortalecer
grado sexto de la observado en cada luego realizar un procesos de
Escuela Normal prueba siendo analisis y proponer | comprension lectora,
Superior Sagrado insuficiente, planes de mejora. puesto que “Las TIC,
Corazon de minimo, Por lo que se ofrecen una bateria de
Aranzazu -Caldas satisfactorio y pretende “paralos | oportunidades
avanzado, los cuales | docentes innovadoras parael
determinan las evidencias de seguimiento de los
habilidades y transformaciones aprendizajes de cada
conocimientos que didacticas en el estudiante y del
alcanzan al aula que potencien | desempefio de los
responder preguntas | a mejorar los docentes, las escuelas
con diversos niveles | aprendizajes de y los sistemas
de complejidad”. cada uno de los educativos”.
(ICFES) estudiantes”. (UNESCO, 2013 péag.
(Ministerio de 19)
Educacion
Nacional s.f)
Planear las Observacién Herramienta | Mejora de la Se constataque la | Se incentiva ala
actividades que directa de Google competencia lectora. | planeacion, la actualizacion
conforman la Classroom secuencia permanente en las

Manejo eficiente de

propuesta didactica y los diversas estrategias
didactica los RED. RED a partir del pedagdgicas con
mediada por aprendizaje ayuda de los recursos
gamificacion significativo educativos digitales
parael transforman la en el aula.
fortalecimiento préctica en el aula,
dela adquiriendo
comprension conocimientos
lectora en eficaces que se
estudiantes del evidencian en las
grado sexto. pruebas.
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Implementar la Diario de Educaplay Las secuencias El empleo de los Se hace pertinente
propuesta campo didacticas RED como que los docentes de la
didactica gamificadas herramientas Escuela Normal
mediada por aportaronde forma | facilitadoras son el | Superior Sagrado
gamificacion que significativa, lo cual | mejor apoyoenel | Corazon de Aranzazu
permita mejorar los estudiantes proceso de -Caldas integren los
el nivel de progresaron en la ensefianza- RED en su quehacer
comprension competencia lectora. | aprendizaje, pedagogico con el fin
lectora en de crear ambientes de
estudiantes del La herramienta La utilizacién de aprendizaje
grado sexto Google Classroom | los recursos significativos como
logro ser til al educativos innovacion didactica
permitir que los digitales permite en l0s procesos
escolares accedan identificar las educativos.
facilmente a las dificultades que
secuencias. presentan los
educandos y el
docente pueda
reestructurar el
proceso para
fortalecer las
actividades del
curriculo.
Determinar la Prueba Final Formulario Implementar en las | Se comprueba un Actualizar a los
incidencia de la de Google préacticas avance docentes en el manejo
propuesta pedagogicas significativo y un delas TICparala
didactica herramientas cambio valioso en | elaboracion e
mediada por didacticas digitales los resultados de la | implementacion de
gamificacion con el fin de innovar | competencia los recursos
parael y motivar a los lectora, al educativos digitales

fortalecimiento

educandos vy asi

comparar la prueba

como aliados en las

dela fortalecer diagnostica con la | practicas de aula para
comprension competencias prueba final el mejoramiento de
lectora en los lectoras para procesos.
estudiantes del mejorar el proceso
grado sexto. de ensefianza.
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Narrativa: Objetivo especifico N° 1

Figura 53: Narrativa -Analisis Objetivo Especifico N° 1
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HALLAZGO

Se determina la necesidad de actividades apoyadas
por los RED en los procesos pedagégicos.

El docente como promotor de procesos de
ensefanza - aprendizaje segun los intereses de los
estudiantes.

ANALISIS

Los estudiantes de grado sexto de la Escuela

' 3 Normal Superior Sagrado Corazén de Aranzazu
\&m“"g 7 -Caldas se encuentran en un nivel de

f'f desempefio minimo, en relacién a la
comprensién lectora y habilidades
comprensivas

RECOMENDA CION

Llevar a cabo estrategias que contribuyan al
desarrollo de las habilidades lectoras que
incentiven al estudiante a participar y mejorar
sus dificultades e incorporar los recursos
educativos digitales para fortalecer la
competencia comunicativa lectora

Nota: La figura muestra el objetivo, los hallazgos, el anlisis, las conclusiones y recomendaciones del

objetivo especifico No 1. Fuente: (Granada, 2022)

Anélisis del objetivo 1.

A partir del desarrollo de la prueba diagnéstica y teniendo como resultados de 10 preguntas, 2

en desempefio satisfactorio, 4 minimo, 1 medio y 3 insuficiente, se puede evidenciar que los

estudiantes del grado sexto, se encuentran en un nivel de desempefio minimo, enrelacion a la

comprension lectora y habilidades comprensivas como: La decodificacion, razonamiento,

conocimientos previos Yy la atencion, es decir , que poseen dificultad para entender lo que leen, extraer

el significado mas alla del texto, captar la informacién y hacer unanalisis a partir de sus

conocimientos y/o experiencias previas de aprendizaje.
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Conclusion objetivo 1.

A partir de la prueba diagndstica, y luego de realizar el debido anéalisis de la misma, se pudo
evidenciar que el nivel enel que se encuentran los estudiantes respecto a la comprensién lectora es
minimo, situacion que afecta considerablemente su desempefio: académico, en el desarrollo de
pruebas de estadoy en el manejo de habilidades comunicativas en su entorno social, ya que poseen
dificultad para interpretar imagenes y comprender su mensaje, analizar las narrativas e ir mas alla
del texto, teniendo en cuenta conocimientos previos y experiencias propias, haciendo posible la

interpretacion textual a partir de estos componentes.
Recomendaciones.

Con base a esta experiencia, se recomienda, llevar a cabo estrategias que contribuyan al
desarrollo de las habilidades lectoras que incentiven al estudiante a participar y mejorar sus
dificultades, teniendo en cuenta pre saberes, experiencias reales y haciendo uso adecuado y pertinente
de las tecnologias digitales, a fin de desarrollar procesos metodolégicos pertinentes, orientar un
aprendizaje significativo y con ello brindar una educacion de calidad que responda a las necesidades e

intereses de los estudiantes y trascienda de las aulas a la sociedad.
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Narrativa: Objetivo especifico N° 2
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Figura 54: Narrativa -Andlisis Objetivo Especifico N° 2
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en el aula.

Nota: La figura muestra el objetivo, los hallazgos, el analisis, las conclusiones y recomendaciones del

objetivo especifico No 2. Fuente: (Granada, 2022)

Anélisis del objetivo 2.

En el transcurso de la propuesta didactica se observo, que fue adecuado el uso de Google

Classroom con el fin de llevar a cabo las actividades gamificadas y el logro del objetivo, por lo tanto,

los estudiantes de manera ludica y llamativa producen espacios inspiradores para el fortalecimiento de

la comprension lectora haciendo manejo de las tecnologias digitales, ademas, se promueve a las

précticas pedagogicas mediante la secuencia didactica como facilitadora de procesos de aprendizaje

en el aula.
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Conclusion objetivo 2.

La planeacion, los recursos educativos digitales, la ejecucion de la secuencia didactica y la
eleccion de las actividades disefiadas, encaminadas a partir del aprendizaje significativo son
estrategias que permiten innovar en el quehacer pedagdgico, siendo una opcién Gtil para adquirir

conocimientos eficaces que se evidencian en las diversas pruebas.

Asimismo, la estrategia de embeber las secuencias didacticas en Google Classroom, permitié espacios
para la instruccion digital y apoyo del curriculo, como facilitadores de procesos de aprendizaje ya que

incluyen diferentes herramientas y recursos que ayudan a cambiar los paradigmas tradicionales.

Recomendaciones.

Se incentiva a la actualizacion permanente en las diversas estrategias pedagdgicas con ayuda de
los recursos educativos digitales en el aula, que faciliten los aprendizajes e involucre a toda la
comunidad educativa y que se use entodas las areas del saber, lo cual es pertinente proponer que la
institucion educativa acoge esta propuesta y se aplique una muestra mas amplia, y de esta forma

producir un impacto en diversos contextos educativos.
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Narrativa: Objetivo especifico N° 3

Figura 55: Narrativa -Analisis Objetivo Especifico N° 3

OBJETIVO

Implementar la propuesta didactica
mediada por gamificacién que
permita mejorar el nivel de ST Ty

comprensién lectora en estudiantes j = \
\
!
del grado sexto 5 { ,'
, \

CONCLUSION R

El empleo de los RED como herramientas &/ \
facilitadoras son el mejor apoyo en el |

proceso de ensefianza- aprendizaje, LY L Lo
R /’ §
La utilizacién de los recursos educativos - ! g
digitales permite identificar las dificultades Y ;‘\\\\
que presentan los educandos y el docente . -

pueda reestructurar el proceso para
fortalecer las actividades del curriculo.

vV

@é/@m/o/ &flbeafwo/ A3

122

‘ HALLAZGO

Las secuencias didacticas

* RRITTEREES > gamificadas aportaron de forma

! significativa, lo cual los

estudiantes progresaron en la
competencia lectora.

4 ANALISIS

Las herramientas mediadas por la
gamificacion facilitaron adquirir
aprendizajes significativos ya que
despiertan el interés y motivacién
de los estudiantes.

4RECOMENDACION

Se hace pertinente que los docentes de la
Escuela Normal Superior Sagrado Corazén de
Aranzazu -Caldas integren los RED en su
quehacer pedagégico con el fin de crear
ambientes de aprendizaje significativos como
innovacién didactica en los procesos
educativos.

Nota: La figura muestra el objetivo, los hallazgos, el anlisis, las conclusiones y recomendaciones

del objetivo especifico No 3. Fuente: (Granada, 2022)

Anélisis del objetivo 3

Se considera que el uso de herramientas tecnolégicas son un recurso que promueve la
motivacion en los estudiantes, por lo que se hace pertinente que el docente integre dichas estrategias

respondiendo a disminuir las brechas de los procesos educativos tradicionales, y con ello, su

relevancia para comprender y entender la importancia que tiene la lectura en ambientes de aprendizaje

innovadores.

MAESTRIA EN . e
f
BECle20s DETALES) 1005 A th oo J©

y X



123

Conclusion objetivo 3.

El uso de los recursos educativos digitales como herramientas facilitadoras son el mejor
apoyo en el proceso de ensefianza- aprendizaje, asimismo, permitio identificar las dificultades que
presentan los educandos para luego el docente pueda reestructurar el proceso y fortalecer las
actividades del curriculo como plan de mejora proponiendo nuevas alternativas de ensefianza que

llaman la atencion del estudiante.
Recomendaciones.

Se hace pertinente que los docentes de la Escuela Normal Superior Sagrado Corazén de
Aranzazu -Caldas integren los recursos educativos digitales en su quehacer pedagogico, con el fin de
crear ambientes de aprendizaje significativos como innovacién didactica en los procesos educativos
promoviendo mejorar sus practicas de aula con sus estudiantes y asi obtener mejores resultados

internas y externas.
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Narrativa: Objetivo especifico N° 4

Figura 56: Narrativa -Analisis Objetivo Especifico N° 4
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Implementar en las practicas
pedagégicas herramientas didacticas
digitales con el fin de innovar y motivar
a los educandos y asi fortalecer
competencias lectoras para mejorar el
proceso de ensefianza.

e 13

ANALISIS

Motivacion e interés por parte de los
estudiantes al emplear estrategias
~.-- mediadas por la gamificacién para
desarrollar habilidades lectoras.

4 RECOMENDACION

Actualizar a los docentes en el manejo de las
TIC para la elaboracién e implementacion de
los recursos educativos digitales como
aliados en las practicas de aula para el
mejoramiento de los procesos .

Nota: La figura muestra el objetivo, los hallazgos, el analisis, las conclusiones y recomendaciones del

objetivo especifico No 4. Fuente: (Granada, 2022)

Anélisis del objetivo 4.

Aplicada la prueba final se hizo evidente que la incorporacion de los recursos educativos digitales
mediadas por la gamificacion fue efectiva en las secuencias didacticas para el fortalecimiento de
competencias lectoras en el mejoramiento de los procesos de aprendizaje arrojando resultados
significativos, que permitieron inferir que la propuesta mejor6é procesos lectores en los estudiantes

participantes y por ende coadyuvan en la transformacion de las practicas pedagégicas de aula.
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La figura que a continuacion se muestra, evidencia una comparacion entre los resultados de la prueba
diagnostica y la prueba final después de haber aplicado la propuesta didactica mediada por a la

gamificacion para el fortalecimiento de la comprension lectora en los estudiantes participantes.

Figura 57: Comparacioén entre los resultados de la prueba diagnésticay la prueba final.

Incidencia de la Estrategia Didactica mediada porla
Gamificacion
87% 839 82:%:

4 83%
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. —

57% 61/’ 57%

44% 44%

30%

22% =
- 17%

PO1 P02 PO3 PO4 P05 P06 P07 P08 P09

Prueba Diagnostica Prueba Final

Nota: Comparacion entre los resultados de la prueba diagnéstica y la prueba final, incidencia de la

estrategia didactica mediada por la gamificacion. Fuente: (Granada, 2022)

Conclusion objetivo 4.

Los resultados muestran la necesidad de seguir innovando los procesos de ensefianza- aprendizaje,
porque aunque los resultados fueron positivos se debe continuar con acciones de mejoramiento y
superacion de dificultades como se pudo evidenciar a través de la gamificacion a fin de fortalecer
procesos lectores, lo anterior permitié ver la relevancia que posee el rol del docente como
dinamizador y su incidencia en la construccion de conocimientos significados, ya que su papel es el
de ayudar, orientar y estimular el aprendizaje hacia la comprension, lo cual se logré la motivacion de
los educandos al proponer estrategias didacticas innovadoras mediadas por la gamificacion ya que se

ajustaron a los intereses y necesidades para el grado de escolaridad.
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De igual manera, en el diario de campo se registraron las reflexiones a las que conllevan cada una de
las actividades y que permiten hacer una transformacion de la préactica pedagogica de aula en la que se
pueden implementar actividades a través de las tecnologias digitales que conlleve a aprendizajes

significativos y a resignificacion el quehacer docente.

Recomendaciones

Es indispensable concientizar a los docentes en el manejo de las tecnologias digitales para la
elaboracion e implementacién de los recursos educativos digitales como aliados en las practicas de
aula para el mejoramiento de los procesosy el desarrollo de competencias necesarias para que el
estudiante esté en la capacidad de responder y enfrentar los desafios que se le presentan en un mundo

de constante cambio.
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RECOMENDACIONES

Con base a esta experiencia, se recomienda llevar a cabo estrategias que contribuyan a mejorar
competencias lectoras que lleven a los educandos a ampliar su léxico y coeficiente intelectual a partir
del andlisis e interpretacion de distintos tipos de textos, partiendo de los saberes previos y
experiencias reales teniendo en cuenta el uso adecuado y pertinente de las tecnologias digitales, a fin
de fortalecer procesos metodoldgicos, orientar un aprendizaje significativo y con ello brindar una

educacion de calidad que responda a las necesidades e intereses de los estudiantes.

Se incentiva a la actualizacion permanente en las diversas estrategias didacticas y pedagogicas
con ayuda de los recursos educativos digitales en el aula, que faciliten el aprendizaje e involucre a
toda la comunidad educativa de manera transversal e interdisciplina, lo cual es pertinente proponer
que la institucion educativa acoge esta propuesta y se aplique una muestra mas amplia, y de esta

forma producir un impacto en diversos contextos educativos.

Se hace pertinente que los docentes de la Escuela Normal Superior Sagrado Corazon de
Aranzazu -Caldas integren los recursos educativos digitales en su quehacer pedagogico, con el fin de
crear ambientes de aprendizaje significativos como innovacién didactica en los procesos educativos
promoviendo mejorar sus practicas de aula con sus estudiantes y asi obtener mejores resultados en

pruebas internas y externas.

Es indispensable concientizar a los docentes en el manejo de las tecnologias digitales para la
elaboracion e implementacion de los recursos educativos digitales como aliados en las practicas de
aula para el mejoramiento de los procesos y el desarrollo de competencias necesarias para que el
estudiante esté en la capacidad de responder y enfrentar los desafios que se le presentan en un mundo

de constante cambio.
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CONCLUSIONES

La aplicacién de la prueba diagndstica en Google Form identifico el nivel de comprension lectora en
la que se encontraban los estudiantes participantes de la Institucion Educativa Escuela Normal
Superior Sagrado Corazén de Aranzazu Caldas, los resultados que dicha prueba arrojé permitio
determinar que se encuentran en un nivel minimo con relacion a la competencia de comprension

lectora.

El disefio de la propuesta didactica mediada por la gamificacion para el fortalecimiento de la
comprension lectora como estrategia implementada por medio de las tecnologias digitales fue la
plataforma Educaplay y Google Classroom, permitiendo llevar a cabo con éxito el alcance de
competencias lectoras y desarrollar en el aula de clase una tematica innovadora, creativay lidica para
los escolares y para el docente estrategias que conlleven a la transformacion de su quehacer

pedagogico.

Fue entonces, como la implementacion de la propuesta didactica mediada por la gamificacion para el
fortalecimiento de la comprension lectora, el uso de la plataforma Educaplay llevo a los estudiantes
interpretar textos por medio del juego y como estrategia motivadora superaron niveles, obstaculos,
brindar segundas oportunidades y ganar puntos para alcanzar la meta; ademas de ello, la propuesta
permitio desarrollar actividades ludicas, innovadoras y creativas con los estudiantes participantes, lo

que causé enellos interés y curiosidad, llevandolos a sentir gusto por la lecturay su comprension.

Por ultimo, la aplicacion de la prueba final se disefio en la herramienta Google Form, el cual permitié
identificar la efectividad de la propuesta didactica mediada por la gamificacion para el fortalecimiento
de la comprension lectora, los resultados obtenidos de ella llevé a concluir que la estrategia
implementada mejor6 el nivel de comprension lectora en los estudiantes participantes, dado que la
comparacion que se hace entre la prueba diagnostica y prueba final muestran los avances que

alcanzaron los educandos después de haber hecho un ejercicio en diferentes sesiones.
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Anexos

Anexo A. Prueba diagnéstica disefiada en Google Form

Preguntas  Respuestas @ Configuracion

Seccion 1 de 2

><

Prueba diagnostica

Identificar por medio de una prueba diagnostica el nivel de comprensidn lectora de los estudiantes de sexto  «
grado, haciendo énfasis a la causa y efecto. v

Después de la seccion 1  Ir a la siguiente seccién -

Seccion 2 de 2

><

Seccion sin titulo

Descripcion (opcional)

Enlace de la prueba diagnostica
https://docs.google.com/forms/d/1JucAZnOlewPW6jjlVF2MwIly1hZPEXY19JjY gxaFq9tE/edit
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Anexo B. Formato de validacién del instrumento prueba diagnostica. Evaluador 1

Universidad de Cartagena

Maestria en Recursos Digi Aplicados a la Ed i
Formato de validaciéon prueba di ti
Nombre del evaluador: Cargo:
Jennifer Ortiz Giraldo Docente

Tirulo profesional:
Magister en Gesti6n de la Informdtica Educativa

Experiencia en el capo de investigacion

3 aiios: Grupo investigador SINDE universidad de Manizales

son claros, concisos y coherentes
Coherencia: Los items tienen estrecha relacién entre las subcategorias y el objetivo del instrumento
Suficiencia: Los items son suficiente para obtener la informacion que se espera recolectar

Criterios de evaluacién Pertinencia: Los
items planteados en el instrumento evaltian con precision la subcategoriaClaridad: Los enunciados de cada item

Pertinencia Claridad Coherencia Suficiencia Observaciones
Categorias | Subcategorias ftems
Si No Si No Si No Si No
IComprensién | Literal (Qué significaestd X X x X
figura?
lectora
(Cudl podria ser un titulo X X X X
adecuado para el texto
anterior?
(Cudl es el mds adecuado X X X X
para su consulta?
El significadocorrecto de la X X X X
sefial que miraPipe es:
{Cémo sabemosque el pan X X X X
se quem6?
;Qué dato hace falta para X X x X
completar la  informacion
obre el evento al que invita?
(Cudl puede ser la mds X X X X
adecuada para cumplir su
objetivo?
(Cudl de las siguientes X X X X
secciones no es adecuada?
(Qué dato importante le X X X X
hace falta a Laura para
hacer su noticia?
(en qué  seccién  del X X X X
periddico crees que debe
buscarlo?
Numero de items r dados por el evaluad
10

Fecha del diligenciamiento:
28 de Enero de 2022

Firma del evaluador:
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Anexos C. Formato de validacion del instrumento prueba diagnéstica. Evaluador 2

Universidad de Cartagena
Maestria en Recursos Digitales Aplicados a la Ed

Formato de valid: prueba di
Nombre del evaluador: Cargo:
Sandra Julieta Torres Muiioz Docente

Tirulo profesional:
Magister en Gestion de la Tecnologia Educativa

Experiencia en el capo de investigacion
[Trabajo en una zona rural en la que se trabaja proyectos productivos, los cuales sirven para el beneficio del Centro Educativo

Criterios de evaluacién Pertinencia: Los
items planteados en el instrumento evaltian con precision la subcategoriaClaridad: Los enunciados de cada item
son claros, concisos y coherentes
Coherencia: Los items tienen estrecha relaci6n entre las subcategorias y el objetivo del instrumento
Suficiencia: Los items son suficiente para obtener la informacién que se espera recolectar
Pertinencia Claridad Coherencia Suficiencia Observaciones
Categorias | Subcategorias ftems
Si No Si No Si No Si No
iComprension | Literal /Qué significaestd X X X X
figura?
lectora
(Cudl podria ser un titulo X x X X
adecuado para el texto
anterior?
(Cudl es el mds adecuado X X X X
para su consulta?
El significadocorrecto de la X X X X
sefial que miraPipe es:
(Como sabemosque el pan X X X X
se quemd?
,Qué dato hace falta para X X X X
completar la  informacién
sobre el evento al que invita?
;Cudl puede ser la mds X X X X
adecuada para cumplir su
objetivo?
(Cudl de las siguientes X X X X
secciones no es adecuada?
¢ Qué dato importante le X X X X
hace falta a Laura para
hacer su noticia?
ien  qué  seccién  del X X X 6 ¢
periddico crees que debe
buscarlo?

Numero de items rec dados por el e d
10
Firma del evaluador: Scl'l d’ a Towes Fecha del diligenciamiento:
28 de Enero de 2022

MAESTRIA EN
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Anexos D. Formato de validacion del instrume nto prue ba diagnéstica. Evaluador 3

Universidad de Cartagena
Maestria en Recursos Digitales Aplicados a la Educacién

Formato de validacién prueba diagnostica

Nombre del evaluador: Cargo:
Cristian Gir6n Docente

Tirulo profesional:
Magister en gestion de la tecnologia educativa

Experiencia en el capo de investigacion

Docente de Inglés experiencia 23 afios

Criterios de evaluacién Pertinencia: Los
items planteados en el instrumento evalian con precision la subcategoriaClaridad: Los enunciados de cada item
son claros, concisos y coherentes
Coherencia: Los items tienen estrecha relacion entre las subcategorias y el objetivo del instrumento
Suficiencia: Los items son suficiente para obtener la informacién que se espera recolectar
Pertinencia Claridad Coherencia Suficiencia Observaciones
Categorias | Subcategorias ftems
Si No Si No Si No Si No
(Comprension | Literal (Qué significaestd X X X X
figura?
lectora
;Cudl podria ser un titulo X X X X
adecuado para el texto
anterior?
(Cudl es el mds adecuado X X X X
para su consulta?
El significadocorrecto de la X X X X
sefial que miraPipe es:
C6émo sabemosque el pan X X X X
se quemd?
,Qué dato hace falta para x X X b
completar la  informacién
sobre el evento al que invita?
(Cudl puede ser la mds X X X X
adecuada para cumplir su
objetivo?
(Cudl de las siguientes X X X X
secciones no es adecuada?
¢ Qué dato importante le X b < X X
hace falta a Laura para
hacer su noticia?
ien  qué  seccién  del X X X X
periddico crees que debe
buscarlo?
Numero de items r dados por el evaluad
10
Firma del evaluador: Fecha del diligenciamiento:
- 28 de Enero de 2022

MAESTRIAEN . (o
[RECURSOS DIGITALES |
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Anexos E. Propuesta didactica mediada por la gamificacion disefiada en la plataforma Google

Classroom

Comprension Lectora Tablon Trabajo de clase Personas Calificaciones

LEO, JVEG@ Y COMPRENRO

Comprension Lectora

Codigo de clase : L —
Anuncia algo a tu clase -

zj6cfm2 i

e Dani Granada
Proximas entregas 6 mar (Ultima modificacion: 9:24

Observa la estructura, finalidad y actividades que se llevaran a cabo para abordar las tematicas que se tratarén a lo largo del
N 1ngu & curso.
pa ema

F—m

Ver todo B | UNIDAD DIDACTICA by Da...

https://view.genial.ly/620af%

Enlace de la propuesta didactica mediada por la gamificacion disefiada en la plataforma Google

Classroom https://classroom.google.com/u/0/c/NDcwOTczMDM2MTk2

MAESTRIA EN. )
Jr:‘
oL =


https://classroom.google.com/u/0/c/NDcwOTczMDM2MTk2
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Anexo F. Consentimiento informado del padre de familia y/o acudiente

MAESTRIA EN. r p Y

APLICADOS A LA -
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Anexo G. Texto de trabajo y actividad gamificada de sesion 1 en la plataforma Educaplay

haciendo uso de relacién columnas

EL MAGO DE Oz

Enlace del texto abordado en la sesion 1

https//www.canva.com/design/DAEG6 IsiCsY/sSXCtlrrjVtP GKV1rc8p8A/view?utm content=DAE6

ISICsY &utm campaign=designshare&utm medium=link&utm source=publishsharelink#3

Enlace de la actividad gamificada de la sesion 1 enla plataforma Educaplay haciendo uso de relacion

columnas https://es.educaplay.com/juego/11611310-

explorando vy creando.html?sessid=k6hdbiccr8un4c983a0inafvlim

MAESTRIA EN. ‘e
_JC‘
APLICADOS A LA ow 6

EDU ;.a'::)‘..h.'_@:.


https://www.canva.com/design/DAE6_lsiCsY/sSXCtIrrjVtPGKV1rc8p8A/view?utm_content=DAE6_lsiCsY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink#3
https://www.canva.com/design/DAE6_lsiCsY/sSXCtIrrjVtPGKV1rc8p8A/view?utm_content=DAE6_lsiCsY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink#3
https://es.educaplay.com/juego/11611310-explorando_y_creando.html?sessid=k6hdbiccr8un4c983q0inafv1m
https://es.educaplay.com/juego/11611310-explorando_y_creando.html?sessid=k6hdbiccr8un4c983q0inafv1m
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Anexo H. Texto de trabajo y actividad gamificada de lasesion 2 en la plataforma Educaplay

haciendo uso de crucigrama

3 YouTube

____CINEMA _

Enlace del texto abordado en la sesion 2 https://youtu.be/7Fgelil6Nag

UNAMONEDADEGOROJ

M

P

R

;
P E

N
D
E
R

C
A
R
A
M
E

wor

Enlace de la actividad gamificada de la sesion 2 en la plataforma Educaplay haciendo uso de

crucigrama https://es.educaplay.com/recursos-educativos/11578999-la_ratita presumida.htmi

MAESTRIA EN . e
f
BECle20s DETALES) 1005 A th oo J©

y X


https://youtu.be/7FqeliI6Nag
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/11578999-la_ratita_presumida.html

147

Anexo |. Texto de trabajo y actividad gamificada de la sesion 3 en la plataforma Educaplay

haciendo uso del disefio completo

3 YouTube

Enlace de la actividad gamificada de la sesion 3 en la plataforma Educaplay haciendo uso del disefio

completo https://es.educaplay.com/recursos-educativos/11449401-

explorando ando la vida de c.html

MAESTRIA EN- )
_f
APLICADOS A LA o @


https://youtu.be/BmuQquIx5zk
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/11449401-explorando_ando_la_vida_de_c.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/11449401-explorando_ando_la_vida_de_c.html
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Anexo J. Texto de trabajo y actividad gamificada en lasesion 4 en la plataforma Educaplay

haciendo uso del disefio mosaico

Enlace del texto abordado en la sesién 4 https://view.genial.ly/622d509d51f38f0019d661a7/video-
presentation-los-tesoros-de-cervantes

Enlace de la actividad gamificada en la sesion 4 en la plataforma Educaplay haciendo uso del disefio
mosaico https://es.educaplay.com/juego/11661127-los tesoros de cervantes.html

MAESTRIAEN ¢
[RECURSOS DIGTALES [ fa:rc,
APLICADOS A LA e=t® -


https://view.genial.ly/622d509d51f38f0019d661a7/video-presentation-los-tesoros-de-cervantes
https://view.genial.ly/622d509d51f38f0019d661a7/video-presentation-los-tesoros-de-cervantes
https://es.educaplay.com/juego/11661127-los_tesoros_de_cervantes.html
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Anexo K. Texto de trabajo y actividad gamificada en lasesidon 5 en la plataforma Educaplay

haciendo uso de Froggy Jumps

FABULA

Enlace del texto abordado en la sesion 5

https://read.bookcreator.com/aPxg9LtdCTROMctkyGpKJJUtOHW?2/GuQsEIhDRHWI1aP9mAJDIQ

Enlace de la actividad gamificada en la sesion 5 en la plataforma Educaplay haciendo uso de Froggy

Jumps https://es.educaplay.com/recursos-educativos/11473915-pensar _y volar.html

MAESTRIA EN_IC:G
[RECURSOS DIGITALES | rc
APLICADOS A LA o= 6 ~
EDUCACION ._@_.


https://read.bookcreator.com/aPxq9LtdCTR0MctkyGpKJJUt9HW2/GuQsEIhDRHWI1aP9mAJDIQ
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/11473915-pensar_y_volar.html
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Anexo L. Texto de trabajo y actividad gamificada en la sesién 6 en la plataforma Educaplay

disefiadaen Test

El pajarito
y el mono

Un dia que el mono andaba
en busca de comida por el
monte, se subid a una rama 2
¥, botd a un pajarito que se  Asi lo hizo, se lo llevé para
encontraba en sunido, élal  criarlo en su casa.

verlo, bajo rapidamente,

-No, en ningtin momento... ; por
queé lo preguntas?

pero, ctu:mdu_ [o tuvo entre Cuando [Eegf’n el dial dl’: comérsela, ~dijo el mono, mientras se
Sus manos, vio que estaba el mono sacé al pajarito de la rascaba la cabeza.
muy flaco y dijo: Jjaula, lo preparé y a punto

. estaba de melterl[o en su boca, ) ~No vez que tengo una
-;Aﬂ..fl!. eres muy pequerio, cuando el pajarito le prequntd: enfermedad muy mala, si tit me
no tlenes'muchu Cﬂ-?’FlE. Asi comes te puedo contagiar,
como estds no me sn‘ugs Y..: ¢me vas ’u comer?... ademds, debes saber que esta
para nada, lo que haré es -8i, spor qué no he de hacerlo? enfermedad no tiene curacion y
criarte para que cuando P_am eso te crie durante mucho mata de manera rapida- y para
crezeas te pueda comer tiempo. ver si lo asustaba mas le siguio

-En ningtin momento pasd por diciendo otras cosas-. Lo que te
tumente, ;por qué me va a matar es la pura tristeza.
encontraba mnﬂa;co"?. Ay Q 1/ " Veas lo que veas, escuches lo que
- -~ escuches, todo te causard
—tristeza y te pondrads a lorar y
de tanto liorar te iras poniendo
flaco hasta que mueras.

Enlace del texto abordado en la sesién 6 https://www.canva.com/design/DAEG5c-

PgNw/h5dGfNwIQq oMwaitaUKWw/view?utm content=DAEBG5c-

PaoNw&utm campaign=designshare&utm medium=link&utm source=publishsharelink

Enlace de la actividad gamificada en la sesion 6 en la plataforma Educaplay disefiada en Test

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/11662940-cuestifabula.html

MAESTRIA EN ¢ pO)
[RECURSOS DIGITALES L. F
APLICADOS A LA em 6’ C' ~
EDUCACION ._@_.


https://www.canva.com/design/DAE65c-PgNw/h5dGfNwIQq_oMwai6aUKWw/view?utm_content=DAE65c-PgNw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAE65c-PgNw/h5dGfNwIQq_oMwai6aUKWw/view?utm_content=DAE65c-PgNw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAE65c-PgNw/h5dGfNwIQq_oMwai6aUKWw/view?utm_content=DAE65c-PgNw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/11662940-cuestifabula.html
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Anexo M. Texto de trabajo y actividad gamificada en la sesién 7 en la plataforma Educaplay

haciendo uso de crucigrama

EL JARDINERO BONDADOSO

hablar a unos jévenes jazmines:

- iQué vieja y qué palida esta!

- ¢Has visto cudntas arrugas tiene?
- Ademds estd encorvada.

I\, -iCasino tiene color!
PN

PP

alli. Alejandro sabia el nombre de cada una de
ellasy los cuidados que necesitaban.

Al amanecer, Alejandro se levantaba contento,
se aseaba, desayunaba y salia a cuidar del
jardin como todos los dias. Le gustaba su
trabajo y su jardin era el mas bonito del reino y
“ muy famoso por las bellas flores que crecian

Las regaba, acariciaba con dulzura y hablaba contandoles mil y una historias de
otras flores mientras paseaba entre ellas.

Una mafiana mientras cuidaba con delicadeza a una vieja rosa roja, escuchd

- Vaya pérdida de tiempo prestarle tanta atencion!

‘Aunque Alejandro escuché las criticas de los jazmines, pensando que eran muy
jovenes, no dijo nada y continud con su trabajo, entristecido por lo que habia
oido. Unos dias después cuando regaba a la vieja rosa roja y acariciaba las hojas
de su tallo con mimo, de nuevo, escuchd criticar a los jazmines:

Enlace del texto abordado en la sesién 7

https://view.genial.ly/6 23f8fe9f6a3e5001321c4c9/ interactive-content-el-jardinero-bondadoso

Enlace de la actividad gamificada en la sesién 7 en la plataforma Educaplay haciendo uso de

crucigrama https://es.educaplay.com/recursos-educativos/11785553-el jardinero bondadoso.html

MAESTRIA EN_ (— ¢
Em——
APLICADOS A LA o= ~
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https://view.genial.ly/623f8fe9f6a3e5001321c4c9/interactive-content-el-jardinero-bondadoso
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/11785553-el_jardinero_bondadoso.html
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Anexo N. Texto de trabajo y actividad gamificada en lasesion 8 en la plataforma Educaplay

haciendo uso de Froggy Jumps

@ YouTuhe

Enlace del texto abordado en la sesién 8 https://www.youtube.com/watch?v=-EKWrHeus28

T
_</

Do Quijote y it woasturas. T
¢ Qué se creia el protagonista?
g -
BN | =1 =< T
&,

wn gran futbolistad

Enlace de la actividad gamificada en la sesion 8 en la plataforma Educaplay haciendo uso de Froggy
Jumps. https://es.educaplay.com/recursos-educativos/11783534-

descubriendo las huellas de don quijote.html

MAESTRIA EN. o
_JC‘
APLICADOS A LA o= 6
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https://www.youtube.com/watch?v=-EkWrHeus28
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/11783534-descubriendo_las_huellas_de_don_quijote.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/11783534-descubriendo_las_huellas_de_don_quijote.html
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Anexo O. Texto de trabajo y actividad gamificada en lasesidon 9 en la plataforma Educaplay

haciendo uso de relacionar columnas

Enlace del texto abordado en la sesién 9 https://clipchamp.com/watch/xkrSAJnzzgn

Enlace de la actividad gamificada en la sesién 9 en la plataforma Educaplay haciendo uso de

relacionar columnas https://es.educaplay.com/recursos-educativos/11789277-

el pinquino vy el oso polar.html

MAESTRIA EN. p
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https://clipchamp.com/watch/xkrSAJnzzgn
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/11789277-el_pinguino_y_el_oso_polar.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/11789277-el_pinguino_y_el_oso_polar.html
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Anexo P. Pruebafinal disefiadaen Google Form

‘ . 't‘:,i 00 .
LEQ@, JUECQ Y COMPRENRO

179 [

Prueba Final

@Q patriciaruizquinteroj@gmail.com (no compartidos) =y
Cambiar de cuenta

*Obligatoric

Codigo del estudiante *

Turespuesta

1. Juliana vive con su gata Pelusa. La gata sabe gue cuando suama se 0 puntos
demora, viene el vecino y le sirve la leche que toma a la una de la tarde,

en su plato azul; pero manana el vecino no podra venir. Juliana le ha

pedido el favor a suamiga Margarita que se haga cargo de la gata. para

lo cual piensa dejarle una nota sobre la mesa. La nota que debe escribir

Juliana, para lograr que Margarita alimente de manera adecuada y

oportuna a su gata deberia ser: *

Enlace prueba final en la plataforma Google Form

https://docs.google.com/forms/d/e/1IFAIpQLSe3gQ6X555JrvLY Y cUIFNDBXeFOX T1ImRo001As0

XVLOIU3A/Niewform

MAESTRIA EN. )
_F


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSe3gQ6X555JrvLYYcUiFnDBXeFOX_T1lmRo001As0XVLOIU3A/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSe3gQ6X555JrvLYYcUiFnDBXeFOX_T1lmRo001As0XVLOIU3A/viewform
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Anexos Q. Formato de validacion del instrumento prueba final. Evaluador 1

Universidad de Cartagena

Maestria en Recursos Digitales Aplicados a la Educacién

Formato de validacién prueba Final

Nombre del evaluador:
Jennifer Ortiz Giraldo

Cargo:
Docente

Tirulo profesional:
Magister en Gestion de la Informética Educativa

Experiencia en el capo de investigacion
B afos: Grupo investigador SINDE universidad de Manizales

Criterios de evaluacion Pertinencia: Los
items planteados en el instrumento evaltian con precisién la subcategoriaClaridad: Los enunciados de cada ftem

son claros, concisos y coherentes

Coherencia: Los items tienen estrecha relacion entre las subcategorias y el objetivo del instrumento
Suficiencia: Los items son suficiente para obtener la informacion que se espera recolectar

Pertinencia Claridad Coherencia Suficiencia | Observaciones
Categorias Subcategorias ftems
Si No Si No Si No Si No
IComprensién | Literal La nota que debe escribir Juliana, X X X X Validado
fectora para lograr que Margarita alimente de
imanera adecuada y oportuna a su
lgata deberfa ser:
ILa organizacién que le sugieres a tu X X X X Validado
amigo para que la historia pueda
comprenderse es:
Juan escribi6 el siguiente texto sobre X X X X Validado
Miguel de Cervantes Saavedra y te
pide que lo ayudes a revisar:
;, Quién cuenta la historia de la diosa X X X X Validado
Sie?
L En qué momento el papd pdjaro X X X X Validado
volaba del nido al campo y del campo
lal nido?
ILas rayas (—) en el texto se usan para X X X X Validado
diferenciar
[En la frase se presentan errores de X X X X Validado
ortografia y de mala utilizacién de
alabras. Al corregirlos tu escribirfas:
IEn el texto se afirma que cuando las X X X X Validado
hormigas cortadoras sufren deterioro
en sus mandibulas
[En el texto, la expresién que permite X X X X Validado
sospechar que todo ocurrié a medio
dia es:
Al leer la tarjeta tu consideras que X X X X Validado
Juan debe:

Numero de items recomendados por el evaluador

| =

Firma del evaluador:

Fecha del diligenciamiento: 18 de febrero de 2022

MAESTRIA EN PN
RECURSOS DIGITALES |




Anexos R. Formato de validacion del instrumento prueba final. Evaluador 2
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Universidad de Cartagena
Maestria en Recursos Digitales Aplicados a la Educacién
Formato de validacién prueba Final ‘
Nombre del evaluador: Cargo:
Sandra Julieta Torres Mufioz Docente

Tirulo profesional:
Magister en Gestion de la Informatica Educativa

Experiencia en el capo de investigacion
[Trabajo en una zona rural en la que se trabaja proyectos productivos, los cuales sirven para el beneficio del Centro
Educativo

Criterios de evaluacién Pertinencia: Los
ftems planteados en el instrumento evaltian con precision la subcategorfaClaridad: Los enunciados de cada ftem
son claros, concisos y coherentes
Coherencia: Los items tienen estrecha relacion entre las subcategorias y el objetivo del instrumento
Suficiencia: Los items son suficiente para obtener la informacién que se espera recolectar
Pertinencia Claridad Coherencia Suficiencia | Observaciones
Categorias Subcategorias| ftems
Si No Si No Si No Si No
Comprensién | Literal La nota que debe escribir Juliana, X X X X Validado
flectora para lograr que Margarita alimente de
Imanera adecuada y oportuna a su
leata deberia ser:
ILa organizacién que le sugieres a tu X X X X Validado
amigo para que la historia pueda
comprenderse es:
Juan escribié el siguiente texto sobre X X X X Validado
Miguel de Cervantes Saavedra y te
pide que lo ayudes a revisar:
. Quién cuenta la historia de la diosa X X X X Validado
Sie?
LEn qué momento el papd pdjaro | x X X X Validado
olaba del nido al campo y del campo
fal nido?
Las rayas (—) en el texto se usan para | x X X X Validado
diferenciar
En la frase se presentan errores de X X X X Validado
ortografia y de mala utilizacién de
alabras. Al corregirlos tu escribirias:
[En el texto se afirma que cuando las X X X X Validado
ormigas cortadoras sufren deterioro
en sus mandibulas
[En el texto, la expresion que permite X X X X Validado
sospechar que todo ocurrié a medio
dia es:
Al leer la tarjeta tu consideras que X X X X Validado
Juan debe:
Numero de items ri dados por el evaluad
;o I I
Firma del evaluador: bﬂndrq ioﬂ'f:& Fecha del dili iamiento: 18 de febrero de 2022

MAESTRIA EN PN
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Anexos S. Formato de validacién del instrumento prueba final. Evaluador 3
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Universidad de Cartagena

Maestria en Recursos Digitales Aplicados a la Educacién

Formato de validacion prueba Final

Nombre del evaluador:
Cristian Girén

Cargo:
Docente

Tirulo profesional:

Magister en Gestion de la Informdtica Educativa

Experiencia en el capo de investigacion
Docente de inglés con experiencia de 23 anos

Criterios de evaluacién Pertinencia: Los
items planteados en el instrumento evaltan con precision la subcategoriaClaridad: Los enunciados de cada item
son claros, concisos y coherentes
Coherencia: Los items tienen estrecha relacién entre las subcategorfas y el objetivo del instrumento
Suficiencia: Los items son suficiente para obtener la informacién que se espera recolectar
L Pertinencia Claridad Coherencia Suficiencia | Observaciones
Categorias Subcategorias| ftems
Si No Si No Si No Si No
(Comprensién | Literal La nota que debe escribir Juliana, X X X X Validado
lectora para lograr que Margarita alimente de
manera adecuada y oportuna a su
lgata deberia ser:
[La organizacién que le sugieres a tu X X X X Validado
lamigo para que la historia pueda
comprenderse es:
Juan escribi6 el siguiente texto sobre X X X X Validado
Miguel de Cervantes Saavedra y te
pide que lo ayudes a revisar:
;Quién cuenta la historia de la diosa | x X X X Validado
Sie?
LEn qué momento el papd pdjaro | x X X X Validado
olaba del nido al campo y del campo
lal nido?
Las rayas (—) en el texto se usan para | X X X X Validado
diferenciar
[En la frase se presentan errores de X X X X Validado
ortografia y de mala utilizacién de
alabras. Al corregirlos tu escribirfas:
[En el texto se afirma que cuando las X X X X Validado
hormigas cortadoras sufren deterioro
en sus mandibulas
En el texto, la expresién que permite X X X X Validado
sospechar que todo ocurrié a medio
dia es:
Al leer la tarjeta tu consideras que X X X X Validado
Juan debe:
Numero de items rec dados por el evaluad
| o /) | I A O N
Firma del evaluador: —— Fecha del dili to: 18 de febrero de 2022

MAESTRIA EN ®
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Anexo T. Diario de campo imple mentado como instrumento de recoleccion de lainformaciénen

cada una de las sesiones
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