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Resumen

Fortalecimiento de la comprension lectora en el nivel inferencial y la inteligencia
emocional a traveés de la creacion de un recurso educativo digital con la herramienta
eXeLearning 2.6 desde el enfoque social constructivista en estudiantes del grado tercero de
la I.E Las Guacas, sede San Luis Arriba del municipio de Corinto, Cauca.

Palabras clave: lectura inferencial, inteligencia emocional, eXeLearning 2.6, social

constructivista.

Se realizd una investigacién a 10 estudiantes de grado 3° de la Institucion Educativa Las
Guacas, sede San Luis arriba del municipio de Corinto, Cauca desde el 1 julio del 2021 hasta el
17 de marzo del 2022, con el fin de evidenciar la factibilidad de disefiar e implementar
estrategias pedagdgicas con artefactos tecnoldgicos en los procesos formativos de los estudiantes
desde el enfoque social constructivista para fortalecer una problematica encontrada, la
investigacion es de enfoque cualitativa con modelo AP, por ende, se analizaron todos los datos
arrojados en cada una de las fases y se concluye la efectividad y eficacia de introducir estrategias
basadas en las TIC para mejorar y fortalecer los procesos de ensefianza aprendizaje de los
estudiantes en la adquisicion de nuevos conocimientos y construccién del mismo. De manera
que, eXeLearning como objeto de aprendizaje fortalecio el nivel de lectura, ya que se evidencid
el desarrollo de las habilidades linglisticas y que estas permitieran al educando hacer procesos
mentales, organizar correctamente una informacion, que realizaran hipétesis e hicieran

inferencias, logrando una integracion del texto; y por otro lado, la inteligencia emocional, porque
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se pudo evidenciar competencias ciudadanas en los estudiantes, con respecto al reconocimiento
de emociones y manejo de las mismas, al encarar conflictos, en la manifestacion de valores y en

la construccion de nuevos saberes, todo ello desde el hacer y aprender jugando.
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Abstract

Strengthening of the inferential level and emotional intelligence from the social

constructivist approach through the eXelLearning tool in third grade students.

Key words: inferential reading, emotional intelligence, eXelearning 2.6, social

constructivist.

An investigation was carried out on 10 3rd grade students of Las Guacas Educational
Institution, San Luis seat above the municipality of Corinto, Cauca from July 1, 2021 to March
17, 2022, in order to evidence the feasibility of designing and implementing pedagogical
strategies with technological devices in the training processes of the students from the social
constructivist approach to strengthen a problem found, the research involves a qualitative
approach with an IAP model, therefore, all the data collected in each one of the phases was
analyzed, concluding the effectiveness and efficiency of introducing ICT-based strategies to
improve and strengthen the teaching-learning processes of students in the acquisition of new
knowledge and its construction. So, eXeLearning as a learning object strengthened the reading
level, evidencing the development of linguistic skills and allowing the learner to make mental
processes, organize information correctly, make hypotheses and inferences, achieving a text
integration, as well as emotional intelligence, due to citizen competences were evidenced in the
students, related to the recognition of emotions and their management, when facing conflicts,
also in the manifestation of values and in the construction of new knowledge, all of them from

doing and learning while playing.
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Introduccion

El docente de aula dentro de su labor pedagogica se ve enfrentado a reflexionar sobre su
practica de ensefianza aprendizaje, partiendo desde alguna falencia o situacion problema que
impide al nifio o la nifia a que pueda tener o adquirir un verdadero conocimiento significativo en
las diferentes areas; por ello es motivado a crear y desarrollar estrategias basadas en las TIC para

mejorar su proceso educativo.

El siguiente proyecto de investigacion titulado Fortalecimiento de la comprension lectora
en el nivel inferencial y la inteligencia emocional a través de la creacion de un recurso educativo
digital con la herramienta eXelLearning 2.6 desde el enfoque social constructivista en estudiantes
del grado tercero de la Institucion Educativa Las Guacas, sede San Luis Arriba del municipio de
Corinto Cauca, conociendo que uno de los factores influyentes en el aprendizaje es el estado de
animo del estudiante, que no le permite una interaccion activa entre lo que lee y mucho menos en
el procesamiento de la informacion de un texto, se hace oportuno trabajar la inteligencia

emocional integrado al area de lenguaje.

Es asi que nace la necesidad de disefiar una estrategia basada en las TIC para fortalecer
la falencia ya mencionada y por ello se destaca, que esta afecta el rendimiento académico no solo

en el area de lenguaje sino en las otras areas del conocimiento.

Por otro lado, es relevante mencionar que en el grado tercero los nifios y nifias presentan

la Prueba Saber que es la evaluacion externa estandarizada por el ICFES y estas evaluan el

o®
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desempefio alcanzado segun las competencias basicas de las areas de lenguaje y matematicas en

los estudiantes y a su vez miden la actividad docente.

De ahi que es importante implementar una estrategia con una herramienta digital que le
permita al educando aprender jugando, partiendo desde el reconocimiento que, el nivel
inferencial en la lectura es un tipo de competencia que se necesita en todos los ambitos de la vida

del ser humano.

Ahora bien, desde este punto de vista surge la pregunta ¢ Como la creacién de un recurso
educativo digital con la herramienta eXelLearning 2.6 fortalece la comprension lectora en el nivel
inferencial y la inteligencia emocional en estudiantes del grado tercero de béasica primaria de la

I.E Las Guacas sede San Luis Arriba del municipio de Corinto, Cauca?

Entonces, para ello se establece un objetivo general que encamine y resuelva la pregunta
mencionada, donde éste se encuentra inmerso en ella cuando se habla de fortalecer la
comprension lectora y las emociones para estos chicos, seguidamente al disefiar y aplicar
estrategias digitales con la creacién de REA, para focalizar métodos que potencien la
comprension lectora y la inteligencia emocional, lo que se busca es que, desde la escuela en los

estudiantes de basica primaria desarrollen competencias y nuevos conocimientos significativos.

Este proyecto se implementa en el aula por medio de la herramienta digital eXeLearning
2.6, ésta es facil de usar, funcional y muy dindmica que permite crear libros digitales, que a su
vez estos son cuadernos con contenido multimedia, con actividades pedagogicas muy ldicas e
interactivas y visuales para ser aplicadas en el aula de clase, que ayudan a que el nifio o la nifia

aprenda jugando.
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El tipo de investigacion que se llevara a cabo dentro del proyecto investigativo, es con
enfoque cualitativo ya que se encuentra dentro de las corrientes pedagdgicas del constructivismo
y esto lo hace oportuno para el desarrollo del proyecto, por otro lado, el modelo Investigacion
Accion Pedagbgica y las 4 fases que se aplicaran, son coherentes con el método cualitativo el

cual permite tener un acercamiento directo con los estudiantes.

Es asi que, al evidenciar la poblacion, esta determina la comprension del sujeto de
estudio, los participantes, también los instrumentos aplicados para la recoleccion de informacion
y analisis de datos con el fin de lograr el objetivo del proyecto en busca de la repuesta o solucion
al problema planteado y ain més alla de esto se busca generar conocimientos nuevos y cambios

de actitud en los estudiantes.

La falencia percibida es a través de una prueba diagnostica utilizando como instrumento
una encuesta que consta de dos pretest, uno para lectura inferencial y otro para la inteligencia

emocional.

Por lo cual fue pertinente el disefio de un recurso educativo digital (RED) con la
herramienta eXelLearning para fortalecer las falencias encontradas, seguidamente se implementd
el artefacto, permitiendo resultados positivos, los cuales dejan evidenciar que al usar estas
herramientas en el aula ,son de gran ayuda pedagdgica en la labor docente, la evaluacién se llevd
a cabo con una encuesta para argumentar lo observado durante la aplicacion del artefacto,
arrojando una excelente perspectiva al logro del objetivo general, de esta manera se puede
argumentar que en los procesos formativos se deben seguir implementando recursos educativos

tecnologicos como objeto de aprendizaje.

o®
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Por lo tanto, la utilizacion de la herramienta eXelLearning como objeto de aprendizaje,
permite demostrar que la innovacion de los recursos digitales o0 medios modernos que ofrece la
Web, para la implementacion de estrategias en el aula de clase, con el fin de lograr en el
estudiante la adquisicion de un nuevo conocimiento en cualquier area del conocimiento, si son

confiables y eficaces.

Capitulo 1. Planteamiento y Formulacion del Problema

Planteamiento

Los estudiantes del grado 3° son nifios y nifias que oscilan entre los 7 y 8 afios de edad de
la l. E. Las Guacas, sede San Luis Arriba del corregimiento EIl Jagual, ubicada en la parte rural

del municipio de Corinto, departamento del Cauca.

Son nifios y nifias de bajos recursos, ya que la economia principal de la vereda son los
cultivos de uso ilicito, pero también hay otros cultivos como el café, platano, frijol, entre otros
que ayudan a este factor, por otro lado, la presencia de grupos al margen de la ley han marcado
una nifiez con episodios de dolor y violencia, aunque a pesar de ello es una vereda que se
caracteriza por la unién y el trabajo colaborativo, en ella hay espacios de recreacién como la

piscina y el coliseo deportivo, donde se realizan muchos encuentros inter veredales.

Dichos estudiantes evidencian falencias al momento de presentar o realizar actividades de
comprension lectora en el nivel inferencial, es decir, no hay una interaccién activa entre lo que

lee y mucho menos en el procesamiento de la informacion.
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Esto incide en el desempefio académico, asi como también puede impedir buenos
resultados en el aprendizaje en cualquier &rea del saber y en las pruebas externas que se realizan

a las Instituciones Educativas del pais en los grados 3° y 5° de la bésica primaria.

Una de las causales que genera la problematica antes mencionada es el estado de &nimo
que presenta el estudiante y se ve reflejado en la motivacion, la emocion y el estrés que manejan

a temprana edad los nifios y nifas.

Por ello es indispensable fortalecer la inteligencia emocional, asi lo afirma en su libro
(Goleman, 2010a) quien dice que, para elevar el &nimo es importe ayudar a los deméas cuando
mas lo necesita, es importante y necesario mencionar que los nifios y nifias atendidos por la
escuela San Luis Arriba son chicos que para llegar alli, deben transitar por lo menos de media a

una hora por desechos llamados “caminos de herradura”.

Por lo tanto se puede concluir que la motivacion influye en el aprendizaje de cada
persona, cuando se tienen los niveles de motivacion altos, pues asi mismo es su aprendizaje, con
la falta de ella es dificil que el cerebro aprenda algo, asi lo afirma Moreno en el video de

Neuroeducaciéon ((ZionTV Internacional, 2021)

Ahora bien, esto se daba antes de iniciar el aislamiento preventivo obligatorio, situacion
muy preocupante puesto que desde la virtualidad ha sido muy dificil estar en un acercamiento

directo con el nifio o la nifia y han pasado al siguiente afio con las falencias antes mencionadas.

Por ello es necesario aplicar una prueba diagnostica que permita evidenciar el nivel de
lectura de los estudiantes (literal o inferencial) y la inteligencia emocional y acudir al disefio de

una estrategia basada en las TIC, por medio de la herramienta eXeLearning 2.6 con enfoque
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social constructivista, para complementar los procesos de ensefianza aprendizaje y fortalecer la
comprension lectora en el nivel inferencial y la inteligencia emocional con el fin que los nifios y

nifias desarrollen o alcancen la obtencion de un nuevo conocimiento

El PEI del colegio, tiene un enfoque social constructivista y busca formar en sus
estudiantes seres integros, que puedan desenvolverse en su contexto social, capaces de crear su

propio conocimiento desde lo empirico y lo tedrico.

Para lograr los objetivos propuestos en el proyecto, se plantea la estrategia tecnoldgica
desde este enfoque, las actividades se podran trabajar por procesos, es decir, en forma paulatina,
regular y continta estimulando la reflexién del estudiante para la construccién de su propio

conocimiento.
Formulacion

¢COmo la creacion de un recurso educativo digital con la herramienta eXeLearning 2.6
fortalece la comprension lectora en el nivel inferencial y la inteligencia emocional en estudiantes
del grado tercero de béasica primaria de la I.E Las Guacas sede San Luis Arriba del municipio de

Corinto Cauca?
Antecedentes del Problema

El proyecto de lectura inferencial en articulacion con las emociones y TIC nace como una
necesidad para mejorar la comprension lectora en los nifios y nifias de la I.E Las Guacas, para
estructurar el proyecto de investigacion es importante mencionar algunos antecedentes que de

una u otra manera dan herramientas, reafirman y fortalecen el tema para ser abordado en las
MAERA EN 20
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aulas de clase y enriquecer el proceso educativo, entendiendo que este también fortalecerd las

otras areas.

Antecedentes Internacionales

Vygotsky en su libro del desarrollo de los procesos psicoldgicos superiores (Molina
Duarte et al., 2020) el hombre en sociedad, Rusia, deja un amplio legado en la investigacion en
los temas de: lenguaje la atencion y la memoria; public 6 libros sobre temas diversos pero se
centrd en la Zona de desarrollo proximo, con la idea del trabajo entre pares, ayuda idénea del

docente para el desarrollo de competencias y resolucion de conflictos

De igual manera, hizo aportes al enfoque social constructivista, enfatiza el rol activo del
maestro y es desde ahi que se resalta dentro del proyecto investigativo la labor cuando su
busqueda es lograr que los estudiantes desarrollen sus habilidades y la construccion del
conocimiento, por ello se busca un cambio de actitud con una herramienta digital en esta era de
la tecnologia y lograr el desarrollo de competencias comunicativas teniendo en cuenta estos

aportes importantes para ir a la par con esta investigacion.

Ahora bien, en la busqueda de un cambio positivo en el comportamiento del educando es
relevante destacar el desarrollo de la inteligencia emocional, esta se viene trabajando desde los
afios 90 por los psicologos americanos Peter Salovey y John Mayer, siendo esta una linea directa

para transversalizarla con la competencia comunicativa,

(Goleman, 2010a) libro Inteligencia Emocional, Universidad de Harvard, California EE
UU, hizo famoso este concepto con la publicacion de su obra, en su investigacion afirma que

ignorar esta competencia es un riesgo total, pues debemos ensefiarle a los
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nifos y nifias el desarrollo de esta desde edades muy tempranas; dentro del proyecto de
investigacion es de gran aporte ya que una de las expectativas a lograr es el control emocional

con el fin de obtener aprendizajes significativos.

Howard Gardner (Gardner, 2015) teoria de la Inteligencia Multiple, EE. UU, con el
equipo de la Harvard, distinguieron 7 tipos de inteligencia, entre ellas la inteligencia lingtistico
verbal, los aportes son valiosos y de gran interés en el proyecto a investigar puesto que resalta la
importancia de lograr el desarrollo de estas en los individuos y dentro de las actividades
recomiendan, el habito de la lectura frecuente, especialmente de géneros redactores como la

poesia y practicar juegos de palabras (crucigramas, sopas de letras, entre otros).

Ahora bien, este es el tema central a trabajar en la creacion del REA para llevar a cabo en
el aula, se puede evidenciar que la investigacion va por buen camino con estos aportes que han
hecho otras personas que garantizan las variantes escogidas dentro del proyecto de investigacion,
ya que se basa en la implementacion de un REA con una serie de actividades que contienen
juegos dentro del tema de la lirica para desarrollar el nivel inferencial en la comprension lectora

y la inteligencia emocional en los nifios y nifias de las Instituciones Educativas.

Cordovi Hernandez et al, (2018) (Cordovi Hernandez et al., 2018), investigacién que
brinda un excelente recurso a la hora de garantizar a eXeLearning como herramienta confiable
para trabajarla en el aula como objeto de aprendizaje, se destaca dentro de su investigacion la
utilizacion de la herramienta, la cual es el REA escogido para crear el software educativo, este
permite facil exportacion en diferentes formatos, la herramienta abarca una amplia gamas de
actividades en diferentes areas y referenciadas curricularmente, esto permite una perspectiva y

seguridad por los resultados a obtener mediante la aplicacion de la
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herramienta digital que se lleva a cabo ya que con ella se puede alcanzar el aprendizaje
cooperativo, se trabajan los contenidos con conectores visuales haciendo uso de la memoria

visual y capta la concentracion y motivacion por aprender.

Antecedentes Nacionales

En primera instancia se aborda una investigacion que sustente la temética a llevar a cabo
con la herramienta digital, (Duque Aristizabal et al., 2010) Articulo Comprension inferencial de
textos narrativos en primeros lectores. grupo EDAFCO universidad de Ibagué, plantean las
transacciones entre el lector y lo que leen, las inferencias juegan un papel importante asi mismo
los cambios y las concepciones en la metodologia de ensefianza aprendizaje deben ser bien
didacticas, llamativas en donde capten la atencion del nifio o la nifia en la construccion de su
pensamiento critico y autdnomo. Esta investigacion deja ver la importancia de desarrollar la
comprension lectora en el nivel inferencial, pues se determina que con el desarrollo de esta se
fundamentaran las otras areas del conocimiento partiendo de que cada una presenta momentos en

los que los chicos deben hacer inferencias, especulaciones, hipétesis hasta llegar a un hecho real.

De esta manera es vital una investigacion que contribuya al fortalecimiento e

implementacién de TIC en estos tiempos de pandemia, (Pittman, 2019)

La investigacion deja evidente la conclusion de usar la metodologia para construir desde

fundamentos validos la implementacion de las TIC en el aula.

(Montafa et al., 2017) Articulo “La lectura Inferencial” una clave para potenciar la
comprension lectora, universidad Pedagogica y Tecnologica De Colombia; dentro de este

resaltan los resultados obtenidos al aplicar competencias Lectoras para
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mejorar el nivel inferencial y por otro lado las Pruebas Saber 3°y 5°, pero tiene mucha relacion
con los objetivos planteados para el proyecto de investigacion, ya que lo que se busca es resolver
un problema en los chicos como es el fortalecimiento del nivel inferencial y la inteligencia
emocional, sino que de paso sea también de gran impacto en la I.E con mejorar los puntajes de la

Prueba Saber.
Justificacion

El problema priorizado es sumamente importante abordarlo ya que, a raiz de la pandemia se
generaron grandes cambios en muchos aspectos de la vida en todo el mundo, entre estos en el
ambito educativo, y se lleg6 a la clase virtual en los hogares para continuar con el proceso de
ensefianza aprendizaje, pero la mayoria de los hogares no contaban con un internet o

conectividad y peor aun, en la parte rural de los municipios, como es el caso de Corinto.

Por lo tanto, se decidié iniciar un trabajo académico por medio de guias escritas que se
recogian y entregaban desarrolladas cada mes, pero esta tampoco fue una estrategia que
garantizara un aprendizaje significativo en los nifios y nifias, puesto que muchos de los padres
apenas cuentan con una primaria, todo ello agudizo el problema de comprensién lectura en los

estudiantes de grado 3° de bésica primaria.

De modo que, estos problemas de comprension lectora se detectan en los nifios y nifias de la
sede San Luis Arriba en donde presentan dificultad para entender y seguir tareas o instrucciones,
recordar lo que el docente le acaba de decir, no dominan las destrezas basicas de lectura en el
nivel inferencial, inconveniente que puede presentarse como un fracaso escolar; por tal motivo,

el nifio que presenta estas anomalias o falencias, se esfuerza mucho en seguir instrucciones, en
MAESTRIA EN 20
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concentrarse y comportarse bien tanto en la casa como en la escuela, mostrando asi un desinterés

por aprender y ello también vinculado al estado de &nimo que el nifio o la nifia presenta.

De esta manera y considerando lo mencionado se busca una estrategia pedagdgica basada en
las TIC destinada a mejorar la comprension lectora en el nivel inferencial incorporando a estas
todo lo relacionado con la inteligencia emocional desde el modelo social constructivista y asi
superar el bajo rendimiento escolar reflejado también en las pruebas saber de los estudiantes del
grado 3°, el disefio del RED consta de una serie de actividades digitales que en pleno apogeo de
la tecnologia capturen la concentracion y la atencion de los estudiantes esperando que estas
sirvan de apoyo a la integracion curricular con el fin de alternativa para mejorar la calidad de la
educacidn; el proyecto esta orientado fundamentalmente al desarrollo de los procesos
comunicativos, pero que a su vez fortalecen las otras &reas del conocimiento, las actividades se
podran trabajar por procesos, es decir, en forma paulatina, regular y continua; para asi estimular

la reflexion, enriquecer el conocimiento y vocabulario del estudiante.

Ahora bien, desde un angulo mas amplio y ambicioso al incorporar estrategias
pedagogicas creadas con los Recursos Educativos Digitales Abiertos se incorporan nuevas
metodologias que no solo con mayor eficacia ayudan a desarrollar competencias en el
estudiantado, sino que por medio de estas las clase se vuelven mas amenas y llamativas
atrapando la atencion y concentracion del individuo evitando el desinterés, la desmotivacion por
aprender, la desercion escolar, la repeticion de afios, entre otros, obteniendo un desenvolvimiento

académico mas efectivo y mejorar el puntaje en las Pruebas Saber 3° y 5° de las Instituciones.

Asi mismo se le apunta a los lineamientos Curriculares (MEN, 2008) como son los DBA

y los Estandares De Educacion y teniendo en cuenta el concepto de docente
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planteado por la RAE (2018) “El que ensena, lo que lleva a definirlo como la persona encargada
de orientar y acompafiar el proceso de ensefianza aprendizaje en las I.E o en los diferentes
lugares donde se lleve a cabo esta accidn, a su vez este debe cumplir con unas competencias

tanto genéricas como especificas”

Desde este punto de vista, es de vital importancia concebir la educacion como una
oportunidad para los maestros, para formar personas integras, capaces de afrontar los cambios
continuos que dia a dia ofrece la evolucion no solo en el modo de pensar sino la adaptacion a la
era de la tecnologia, actualizando su saber y fortaleciendo uso de la inteligencia emocional y la
linguistica, que le permitan al educando a inferir hipotesis y hasta llegar a hechos reales
comprobados con diferentes métodos de demostracion desde su mismo saber tanto empirico

como tedrico y de esta manera crear su propio conocimiento, (Cerezo, 2006).

Por lo tanto, esta investigacion pretende lograr el fortalecimiento de la comprension
lectora en el nivel inferencia y la inteligencia emocional y espera cambios y resultados positivos
en el saber, saber ser y saber hacer (Competencias Ciudadanas, 1991), ademas del

aprovechamiento de todos los Recursos Educativos Abiertos en el marco de la Tecnologia.

Objetivo General

Fortalecer la comprension lectora en el nivel inferencial y la inteligencia emocional a
traves de la creacion de un recurso educativo digital con la herramienta eXeLearning 2.6 desde el
enfoque social constructivista en estudiantes del grado tercero de la I.E Las Guacas, sede San

Luis Arriba del municipio de Corinto, Cauca
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Objetivos Especificos

Diagnosticar por medio de la aplicacién de dos pretest, la lectura de nivel inferencial y la

inteligencia emocional en los estudiantes de grado 3°.

e Disefiar un RED por medio de la herramienta eXeLearning 2,6 para el fortalecimiento de
la comprension lectora en el nivel inferencial y la inteligencia emocional desde el

enfoque social constructivista en los estudiantes de grado 3°

e Implementar el REA creado con la herramienta digital eXeLearning 2.6 para que los

estudiantes obtengan un alto nivel inferencial en la lectura y dominio de las emociones.

e Evaluar los alcances del RED con el fin de argumentar la importancia de la
implementacién de las TIC y los softwares educativos en el aula de clase para la

obtencién de aprendizajes significativos.

Supuestos y Constructos

Dentro de los supuestos de investigacion tenemos los siguientes:

El desarrollo de la competencia y habilidades comunicativas y el fortalecimiento de las
emociones como procesos de razonamiento, deduccidn y construccion de significados necesarios
en el proceso aprendizaje, no solo sera de gran apoyo al area de lenguaje sino en cualquier

disciplina del conocimiento.

El uso de estrategias pedagdgicas creadas con los REA en el aula incorpora nuevas
metodologias que no solo con mayor eficacia ayudan a desarrollar competencias en el

estudiantado, sino que, por medio de estas, las clases se vuelven mas
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amenas y llamativas atrapando la atencion y concentracion del individuo evitando el desinterés y

la desmotivacion por aprender.

La estrategia de aprendizaje basado en la aplicacion de artefactos tecnoldgicos no solo
favorece la construccion del conocimiento, sino que fortalece la interaccion y cooperacion con

los otros.

Para lograr los objetivos propuestos en el proyecto se plantea la estrategia tecnoldgica, la
cual sera aplicada desde el enfoque social constructivista, buscando recuperar los saberes previos

de los estudiantes.

Competencias linguisticas y Comunicativas: La inteligencia verbal-lingtistica se vincula
habitualmente a habilidades como la interpretacion y comprension de mensajes, la expresion oral

y escrita, la escritura creativa, la adquisicion y uso de vocabulario o el aprendizaje de idiomas.

Competencia emocional: es la capacidad de percibir, expresar, comprender y gestionar
las emociones. La Inteligencia Emocional (IE) puede significar la diferencia entre comportarse

de una manera socialmente aceptable y estar fuera de lugar en una situacion social determinada

Nivel inferencial: se diferencia cuando el lector afiade otros elementos que
no se encuentran expresos en el texto, con el fin de relacionarlo con los conocimientos previos,
experiencias adquiridas, asi como también deducir ideas que no estan en los escritos, lo que

permite desarrollar la interpretacion del lector.

A continuacion, se dispone de un submenu que corresponde a los tres subniveles de la

comprension lectora inferencial: Basico, Intermedio y Avanzado; cada uno de los cuales a su vez
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contiene algunos submenus (Tipo 1, Tipo 2, Tipo n), de acuerdo a los diferentes tipos de textos

sean éstos: literarios, no literarios.

Herramienta digital eXelLearning 2.6: Herramienta de software libre que facilita la

creacion de contenidos educativos interactivos de una manera sencilla.

Enfoque social constructivista: EI constructivismo es una corriente pedagdgica que brinda
las herramientas al alumno para que sea capaz de construir su propio conocimiento, resultado de

las experiencias anteriores obtenidas en el medio que le rodea.

Alcances y Limitaciones

El alcance principal de esta investigacion es el fortalecimiento del nivel inferencial en la
lectura y el dominio de las emociones de los estudiantes de tercer grado de bésica primaria de la
I.E Las Guacas, sede San Luis Arriba del municipio de Corinto Cauca por medio de la
implementacién de un REA creado con la herramienta digital eXeLearning 2.6, este software
permite llevar a cabo dentro del aula clases mas amenas y dinamicas que captan la atencién y
concentracion del estudiantado, es facil de usar por lo tanto permite en el proceso educativo
actividades que lleven al educando a inferir hip6tesis y hasta llegar a hechos reales comprobados
con diferentes métodos de demostracion desde su mismo saber tanto empirico como teérico y de
esta manera crear su propio conocimiento y al logro de aprendizajes significativos, evitando el
desinterés, la desmotivacion por aprender, la desercion escolar, la repeticion de afios, entre otros,
obteniendo un desenvolvimiento académico mas efectivo, y mejora el puntaje en las Pruebas

Saber 3° de la I.E.
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De igual forma con la investigacion y el evalué del REA dara pautas e iniciativas de
capacitacion a docentes con el fin de argumentar la importancia de la implementacién de las TIC

y los softwares educativos en el aula de clase para la obtencion de aprendizajes significativos.

La herramienta digital eXeLearning 2.6 es una un recurso educativo abierto descargables
que permite preparar una clase digital acorde al contexto, al control y disponibilidad de tiempo y
realidad que viven los educandos con el fin de llevar a cabo la ejecucion de las actividades ahi
creadas, por otro lado, la I.E cuenta con una amplia cantidad de tables las cuales ayudan al

trabajo individual en el momento que se requiera.

Una de las limitaciones del proyecto de investigacion que se tiene es el contexto, debido a
que la escuela esta ubicada en una vereda y pese a las tormentas o fuertes vientos el fluido
eléctrico no es constante y esto es un condicionante que dificulta la aplicacién de esta

herramienta digital.

Otra limitacion es la falta de apoyo del recurso humano, ya que dentro del trabajo
investigativo solo es realizado por una persona y esto también puede dificultar la aplicacion de

los instrumentos o herramientas de recoleccion de informacién.

Capitulo 2. Marco de referencia

Marco Contextual

En los siguientes parrafos se presenta la contextualizacion de la investigacion que se

llevaré a cabo dentro del proyecto titulado Fortalecimiento de la comprension lectora en el nivel
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inferencial y la inteligencia emocional a través de la creacidn de un recurso educativo digital
con la herramienta eXeLearning 2.6 desde el enfoque social constructivistaen estudiantes del
grado tercero de la I.E Las Guacas, sede San Luis Arriba del municipio de Corinto Cauca. Es
relevante conocer o por lo menos tener un bosquejo de todo el entorno en el que se desenvuelve
el nifio o la nifia partiendo desde lo social, econémico, cultural y politico; asi adentrarnos en el

espacio y tiempo del proyecto investigativo que se adelanta (Herndndez Sampieri et al., 2014a).

De acuerdo con (Moscoso Loaiza & Diaz Heredia, 2017) el marco contextual permite
aterrizar tanto al investigador como al lector del documento, siendo este punto clave para
sumergirnos en el mundo que rodea al nifio o la nifia, desde esta mirada se comprende cada uno
de los factores que intervienen en el aprendizaje, es decir, buscar respuesta a la problemética
encontrada y tratar de dar la mejor solucién con el fin de hacer una buena investigacién con

resultados positivos.

El departamento del Cauca pertenece a la region Pacifica y limita al norte con los
departamentos del Valle del Caucay Tolima, al oriente con los departamentos de Huila 'y
Caquetd, al occidente con el océano Pacifico y al sur con los departamentos de Putumayo y
Narifio; esta conformado por 42 municipios, con una gran riqueza del relieve colombiano como
son sus fuentes hidricas, la principal es el Cauca, Patia, Micay, Guapi, Paez, entre otros; los
volcanes Puracé y Sotara, atravesado por las cordilleras Occidental y Central, se pude apreciar el
Macizo Colombiano en el municipio de Almaguer y al sur del departamento la Bota caucana, la
capital es Popayan conocida como la Ciudad Blanca que cuenta con un gran potencial de

universidades.
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Corinto es un municipio que tiene aproximadamente 153 afios de existencia y ha sido
muy azotado por la violencia entre grupos al margen de la ley; en los afios 90 se firma el tratado

de paz con el M-19 pero, aun asi, siguen o se forman otros grupos que se alojan en la parte rural.

La principal fuente econémica es la cafia de azucar, seguidamente el café, platano y la
ganaderia, la principal fuente hidrica es el rio la Paila, en lo deportivo y cultural, existe un
polideportivo, un estadio, canchas sintéticas, una pista de patinaje pequefia, una casa de la
cultura, la universidad obrera con convenios con el SENA y cuenta con excelente comercio, ya

que tiene tres vias principales.

Figura 1. Imagen aérea del municipio de Corinto, Cauca

Nota. Imagen tomada con un dron. Fuente: Archivos de la docente investigadora (2021).
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La Institucion Educativa Las Guacas es la sede principal que se encuentra ubicada a unos
14 kilémetros en la parte rural (Cordillera Central) del corregimiento El Jagual del municipio de

Corinto en el norte del departamento del Cauca.

La Institucion Educativa Las Guacas cuenta con cuatro sedes llamadas asi: sede La
Cominera, El Descanso, San Luis Abajo y San Luis Arriba, la docente investigadora Beatriz
Adriana Nieto Vasquez labora en la Gltima sede hace aproximadamente 10 afios y es ahi donde
pretende aplicar y desarrollar la investigacion con el fin de dar solucion a la problemética

hallada.

La sede San Luis Arriba se encuentra ubicada a unos 17 kilémetros de la cabecera
municipal y separada por el rio El Jagual de la sede principal. Los nifios y nifias para llegar a la
escuela lo hacen a través de la carretera o por caminos de herradura donde algunos tardan hasta

una hora para llegar alli.

Figura 2. Imagen panoramica de la sede San Luis Arriba del municipio de Corinto Cauca
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Nota. Imagen panordmica de la sede San Luis Arriba. Fuente: Archivos de la docente

investigadora (2021).

La economia principal en esta region son los cultivos de uso ilicito, pero a través de
programas como escuela y café que se viene desarrollando desde hace unos 6 afios en la
institucion, se ha logrado el remplazo de estos por el cultivo de café y permitiendo incluso la

exportacién de este, también hay cultivos de mora, platano y se trabaja la ganaderia.

Ahora bien, no solo estos factores afectan el desarrollo socio econémico de la vereda,
sino la falta de oportunidades en: educacion superior, alimentacion y recreacion, por lo cual los
chicos desde los 10 y 12 afios de edad, dejan la escuela y se enfrascan en conseguir dinero para
aportar a la familia, se van a raspar coca o deshojar marihuana, conocida como “peluquear o
tijeriar”; otros desertan para hacer parte de la guerrilla, esto pone en evidencia una pobreza 'y

baja calidad de vida.

Teniendo en cuenta toda esta perspectiva la Institucion Educativa Las Guacas desde el
2012 cambia el PEI y parte de la concepcion de transformar la realidad con miras a mejorar la
calidad de vida de las comunidades, brindar oportunidades y contribuir a la formacién integral

del individuo,

Se cambia la mision, la vision, se reestructura el manual de convivenciay la
implementacion y el trabajo por las gestiones; la gestion académica es la encargada de los planes
de estudio, un trabajo bien organizado con los departamentos de area, teniendo en cuenta los
Estandares de Calidad, los DBA y las Competencias Ciudadanas, también el seguimiento a

egresados, entre otros.
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Es asi como este trabajo arduo da frutos y desde el 2017 renace una esperanzay la |I.E
aparece como la mejor institucion del municipio de Corinto ocupando los primeros puesto de
acuerdo con las pruebas externas (ICFES) que realiza el MEN, asi se sostuvo 2018 y 2019,
experiencia muy bonita porque al ser una I.E rural y ocupar los primeros puestos demuestra a las
demaés Instituciones que si es posible; pero como todas E.E en Colombia no estabamos
preparados para una pandemia y el trabajo desde casa o virtual no fue el oportuno y en el 2020 y

2021 se nota una recaida en estas pruebas.

La Institucion Educativa Las Guacas, brinda formacién integral en los niveles de
Transicion, Bésica primaria, Bésica secundaria, Media Técnica Agropecuaria, cuenta con una
sala de informaética, un laboratorio, un coliseo, restaurante y comedor y en las sedes se atienden
los nifios pertenecientes a la educacion de Transicion y Educacion Basica Primaria, con una
poblacion en el presente afio 2021 de 500 estudiantes, provenientes de la misma vereda,
pertenecientes en su mayoria a la etnia indigena, campesina y mestiza, cuenta con un rector, dos
administrativos, un coordinador, una secretaria, dos vigilantes, una bibliotecaria, una economa en

cada sede y treinta y dos docentes.

La Sede San Luis Arriba brinda formacion integral en los niveles de Transicion y Basica
primaria, cuenta con dos docentes, se trabaja multigrados, tiene sala de informatica, restaurante,
una cancha de fatbol y un polideportivo, pero el problema es que no se cuenta con fluido
eléctrico permanente, ya que a raiz de los cultivos ilicitos que se desarrollan en invernaderos
conectados desde los transformadores eléctricos, siendo esto ilegal, la empresa de energia quita

el servicio por dias o inclusos semanas y no se cuenta con internet.
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Otro factor influyente que amenaza el cierre o que se cuente solo con un docente en la
sede es la falta de nifios, aunque en contrapunteo, las madres son jovenes y estas planifican muy

bien con el fin de tener un solo hijo a cargo, de cierta manera esto es bueno.

Son campesinos dedicados a la labor del campo en los cultivos de uso ilicito como es la
coca y la marihuana, los nifios desde muy temprana edad aprenden y ayudan desde las casas en
este trabajo, lo hacen en las tardes, fines de semana y en vacaciones ocasionando esto que los

chicos desde muy nifios obtengan dinero y le cojan pereza al estudio.

Para ellos esto es una alternativa de adquirir dinero viéndolo como una forma de subsistir
y satisfacer las necesidades dejando en otro plano la educacion como alternativa de progreso ya

que lo ven a muy largo plazo y dificil.

Ahora bien, esto se daba antes de iniciar el aislamiento preventivo obligatorio, situacion
muy preocupante puesto que desde la virtualidad ha sido muy dificil estar en un acercamiento
directo con el nifio o la nifia y los niveles de desercidn han sido muy notorios en estos ultimos
dos afos, el trabajo virtual o por guias no ha sido satisfactorio, pues los estudiantes han pasado al
siguiente afio con muchas falencias dando lugar a la agudizacion de las dificultades en las
competencias y habilidades de nivel inferencial en la comprension lectora, problemética que se
ha visto reflejada en los resultados Pruebas Saber 11° 2020 y 2021, estas evaltan el desempefio
alcanzado por los estudiantes segun las competencias basicas de las areas de lenguaje,

matematicas, sociales, entre otras; y a su vez miden la actividad docente.
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Es asi que nace la necesidad de crear una estrategia basada en las TIC para grado 3°con el
fin de fortalecer la falencia ya mencionada y por ello se destaca que esta situacion afecta el

rendimiento académico no solo en el area de lenguaje sino en las otras &reas del conocimiento.

Como docentes tenemos la ardua tarea de dia a dia reflexionar sobre nuestras practicas
educativas partiendo desde la problemaética que impide al nifio o la nifia a que pueda tener o
adquirir un verdadero conocimiento significativo, por ello es motivado a crear y desarrollar
estrategias basadas en las TIC con una serie de actividades que buscan generar en los estudiantes
interés y pasion por la escuela, mediante la creacion de recursos digitales que imponen retos y
con una serie de actividades disefiadas para estimular el entusiasmo de los estudiantes por medio

del juego.

Las escuelas mediante estas creaciones presentan retroalimentacion interactiva y
constante, también se debe tener en cuenta la seleccion del mejor de recursos educativos abierto
y tomar conciencia de como vamos a implementarlos y hacia donde queremos llegar con
nuestros nifios y nifias de las Instituciones Educativas, muchas veces nos resumimos en una
constante clase magistral que tal vez cumple con lo establecido por el MEN, pero no provoca un

cambio en el individuo y en muchas ocasiones nos atemoriza el solo nombre TIC,

Por ello hay que sumergirnos en estos espacios de formacién digital para darnos cuenta
que la web nos proporciona una amplia gama de herramientas que son de libre acceso, dichas
herramientas permiten que el docente sea innovador y creativo a la hora de dar una clase, estas
son faciles de utilizar y son un gran elemento a la hora de crear actividades divertidas e

innovadoras que deleiten a nuestros estudiantes en el proceso educativo, el Dr. Rory McGreal
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hace mucha énfasis en este tema por lo cual es relevante mencionarlo (Tecnoldgico de

Monterrey, Innovacion Educativa, 2016).
Marco Normativo

En estos parrafos se presentan los fundamentos legales que se tienen en cuenta para la
sustentacion del proyecto investigativo, para ello se tendra en cuenta las normas que lo rigen

desde el ambito internacional, nacional y local.

En Colombia con la pandemia COVID 19 se pudo notar que para una emergencia de tal
magnitud ningun Establecimiento Educativo estaba preparado y sobre todo en el tema digital; fue
evidente la abismal desigualdad por la que atraviesa Colombia, ya que muchas Instituciones
Educativas y comunidades del pais no cuentan con los servicios basicos o internet, por ello se
optd trabajar con guias como es el caso de la Institucion Educativa Las Guacas donde se hace la
investigacion, pero esta no ha sido una estrategia que generara un aprendizaje significativo, pues
en realidad el trabajo asi, fue més arduo para el padre de familia contando que muchos de ellos

son analfabetas o solo tienen una primaria.

Desde este punto de vista, las guias no garantizan inclusién ni tampoco un trabajo a
través de TIC, solo con ello se acordd no negar los derechos de los nifios y las nifias cuando se
habla de derecho a la educacién en Colombia; lamentablemente esto no es una realidad como lo
menciona la UNESCO en la campafia mundial jNo a la discriminacion en la Educacionj y
argumenta que son mas de 60 afios y que ya es hora de hacer realidad el #derechoalaeducacion y
garantizar una educacion gratuita y obligatoria con el fin de garantizar y promover la igualdad de
oportunidades (UNESCO, 2018).
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Esto significa que no solo en Colombia, sino en todo el mundo, la educacion debe ser con
acceso a internet, gratuita, obligatoria, con las mismas oportunidades, que promueva la equidad,
que sea de calidad como lo fundamenta este acuerdo y sin discriminacion alguna ni de raza o
sexo, donde prime las competencias ciudadanas para asi llegar a una igualdad social con las

mismas condiciones en los procesos educativos.

Por otro lado, es de suma importancia recalcar el compromiso de la OCDE, ya que es la
encargada de realizar y disefiar politicas en pro de una vida mejor, de establecer los estandares
que seran aplicados en los E.E (Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econémicos
(OCDE) | Cancilleria, 1961). Ahora bien, como se mencion0 antes, la I. E Las Guacas realizo un
excelente trabajo en miras a futuro con el fin de llevar el nombre de esta bien alto y ser una de
las mejores en el municipio, pero en vista de que no se tenia un plan de contingencia que
atendiera en un momento dado una situacién como fue la pandemia COVID19 que tomé por
sorpresa a las Instituciones y al mismo gobierno colombiano, donde se puede evidenciar que
muchos de los derechos de los nifios y nifias no se cumplieron a cabalidad o por lo menos en
calidad, es decir, el trabajo por guias no fue la mejor estrategia y se ve reflejado a nivel

académico la baja en el indice Sintético de Calidad Educativa (ISCE) y en la desercion escolar.

Todo deja en evidencia que los acuerdos, normas y compromisos pactados con UNESCO
a nivel mundial no fueron dados a cabalidad, sin embargo, no es culpa de las Instituciones
Educativas, sino del estado quien dia tras dia incumple en el tema de dotar las instituciones de
todo lo necesario para brindar educacion de calidad y segura, y simele a esto que en Colombia
hay Instituciones con jornada continua. La mayoria de los Establecimientos Educativos hizo lo

que se pudo en aras de garantizar la educacion a todo individuo y fomentar
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valores para promover la costumbre y el deseo por seguir estudiando en todo el confinamiento

obligatorio que se dio en el 2020.

Asi como esté estipulado a nivel nacional en el articulo 1de la ley 115 de febrero 1994 donde
recalca una educacion permanente de sus derechos y deberes (Ley 115 de 1994 - Gestor
Normativo - Funcion Publica, 1994). Por ello es importante tener claro que la educacion es un
derecho universal que prevalece por encima de cualquier circunstancia, en el articulo 5y de
conformidad con el articulo 67 de la Constitucion Politica de Colombiana, establece los fines de
la educacion en donde se puede verificar la importancia de fortalecer la comprension lectora en
los estudiantes donde ellos puedan argumentar, criticar y reflexionar sobre el entorno social, la
problemaética que abarca al pais en todos sus campos, con el fin de que se conviertan en agentes
de cambio para sus comunidades y participen en la bisqueda de alternativas de solucién a estos

problemas.

Teniendo en cuenta que dentro del proyecto el objetivo principal es fortalecer la
comprension lectora en el nivel inferencial y la inteligencia emocional es relevante mencionar
que en la ley 115 de febrero de 1994, en la seccion tercera, en el articulo 20, numeral a al f,
presenta los objetivos generales de la educacion basica los cuales son de suma importancia ya
que recalca no solo la importancia de la lectura sino del ser en todos sus aspectos (Ley 115 de

1994 - Gestor Normativo - Funcion Publica, 1994).

En el articulo 23, se establecen las areas obligatorias y fundamentales que necesariamente
se deben dar de acuerdo con el curriculo para alcanzar los objetivos propuestos en educacion y
en el PEI de cada Establecimiento Educativo, entre estas areas estan Ciencias sociales, historia,

geografia, constitucion politica y democracia, Educacion ética y en valores
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humanos, Educacion religiosa. Humanidades, lengua castellana e idiomas extranjeros y
Tecnologia e informética como areas fundamentales del conocimiento para el desarrollo del

conocimiento, y que de una u otra manera estan involucradas en el proyecto de investigacion.

De esta manera para seguir con el proceso educativo y dar cumplimiento con el derecho a
la educacion en los nifios y nifias del pais, se puede precisar que desde el ambito departamental y
municipal se tiene en cuenta las rutas que estan enmarcadas primera mente en la Constitucion
Politica de Colombia (1991), La Ley General de Educacién (ley 115 de 1994), los Estandares
Basicos, los Derechos Basicos de Aprendizaje (DBA), el curriculo, el programa Todos a

Aprender y el PEI de la Institucion Educativa donde laboro.

Ahora bien, los Estandares Béasicos de Competencias son la ruta por medio del cual los
estudiantes deben saber y saber hacer en las areas del conocimiento, en este caso se tienen en
cuenta los de Lenguaje grado 3° en el factor de Comprension e interpretacion textual (Schmidt
Q. & Kolumbien, 2006) y también las Competencias Ciudadanas en el factor de Convivencia y

Paz.

De tal manera que estas dos areas van transversalizadas y es muy oportuno trabajarlas en
este proyecto investigativo, (Schmidt Q. & Kolumbien, 2006). Este ha sido un trabajo
interinstitucional y mancomunado entre el MEN vy las facultades de Educacion del pais por tal
motivo se tienen en cuenta en el proyecto a desarrollar, ya que son los requerimientos
fundamentales que se deben desarrollar en las diferentes areas del conocimiento de acuerdo al

grado.
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Por otro lado, los DBA son una estrategia bien estructurada donde enfatizan los
aprendizajes que debe desarrollar el estudiante afio tras afio, los cuales dan claridad de lo que se
pretende a los actores principales que intervienen en el proceso educativo del nifio o la nifiay
aterrizan los Estandares Basicos de Competencias evidenciando el desempefio, la habilidad y la
competencia, por ello se menciona el DBA 7 que dice “realiza inferencias y relaciones
coherentes sobre el contenido de una lectura a partir de la informacion que le brinda el texto” y el
9 “escribe textos de caracter lirico y dramatico, realizando la planeacion sugerida por el docente”
ya que iran de la mano para la obtencion del objetivo propuesto en el grado 3° en el area de

Lenguaje (dice, 2017) .

Asi mismo desde el area de Lenguaje se pretende desarrollar en los nifios y nifias del
grado 3° de la I. E Las Guacas sede San Luis Arriba competencias y habilidades lingiisticas y
emocionales partiendo que uno de los factores influyentes en el aprendizaje es el estado de
animo que no le permite al estudiante una interaccion activa entre lo que lee y mucho menos en
el procesamiento de la informacion de un texto, por ello se hace oportuno trabajar la inteligencia
emocional desde el area de lenguaje, se ha pensado en primera instancia el género Lirico ya que
agrupa textos que se caracterizan porgue expresan emociones y sentimientos, también vivencias
del autor, ademéas cumple la funcion expresiva y estan escritos en verso y en prosay lo que se
propone es que por medio de un REA trabajar varias actividades relacionadas con el
fortalecimiento de la comprension lectora en el nivel inferencial y a su vez incorporando a estas
todo lo relacionado con la inteligencia emocional dando lugar a la inclusién del uso pertinente de

las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC); teniendo en cuenta lo establecido en
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la ley 115 de febrero de 1994 el articulo 23 donde establece la Tecnologia e informéatica como

area obligatoria y fundamental (Ley 115 de 1994 - Gestor Normativo - Funcion Publica, 1994).

La Institucion Educativa Las Guacas con todo su colectivo docente, con los estudiantes y
miembros de la comunidad, modificé el PEI y el manual de convivencia en el momento de
confinamiento obligatorio ocasionado por la pandemia COVID 19, estos ajustes se hicieron
provisionales a través de la virtualidad y se optd por trabajar con guias educativas disefiando un
formato institucional, asi mismo cada gestion y departamento estuvieron activos en pro de darle
continuidad al derecho a la educacién de los nifios, nifias y adolescentes de la Institucion
Educativa, toda esta metodologia generd un cambio en el curriculo educativo, pero como se
menciond antes al no estar preparados para tal magnitud, esta no fue la mejor forma de darle

continuidad al proceso educativo.

Sin embargo se ha tratado de hacerle frente de la mejor manera, con las garantias que el
gobierno ofrece, siendo estas muy pocas; en este afio 2021 se da el regreso gradual, progresivo y
seguro (RGPS) a las aulas de clase, teniendo en cuenta todos los elementos y protocolos de
bioseguridad, el aforo, ademas los Establecimientos Educativos (EE) fueron dotados de dichos
elementos; por lo tanto, se espera para este 2022 mejorar las précticas educativas con la
estrategia que se venia trabajando en el 2019, donde ya se habian hecho ajustes pertinentes al

curriculo con los Estandares, los DBA, competencias ciudadanas y la inclusion de TIC.

Este regreso a la presencialidad sera de acuerdo con la propuesta de la Secretaria de
Educacion del Cauca, dado que los resultados del Ministerio de Salud con base en las

recomendaciones del comité asesor epidemioldgico toma la decision de la presencialidad para el

MAESTRIA EN 10

RECURS




43

2022, dicha decision es con base en el avance del plan nacional de vacunacion tanto de maestros

como nifios y nifias y adolescentes (David Tuiran, 2021).

Con este retorno a las aulas es relevante destacar en este siglo XXI los principales actores
que intervienen en la educacion, docentes, estudiantes, padres de familia, Instituciones
educativas y la sociedad; hoy en dia la tecnologia ha avanzado a pasos gigantescos permitiendo
al docente utilizar estrategias pedagdgicas tecnoldgicas con el objetivo de realizar sus clases de
una manera mas creativa, ludica y llamativa para los estudiantes, de esta manera es importante
darle participacion a cada uno de los actores implicados en el proceso educativo del nifio para

Ilegar a un aprendizaje significativo y creacion de su propio conocimiento.

Cuando al estudiante se le da el papel protagdnico, con una participacion activa,
asignandole tareas tendra un mejor desenvolvimiento y desempefio en el proceso de ensefianza
aprendizaje y de esta manera se podra hablar de una evaluacion formativa durante todo el
proceso educativo, ya que el nifio convertiré los acuerdos en acciones naturales como son las
normas de cortesia y fortalecera los conocimientos previos. Con todo este trabajo pedagégico lo
que se desea es volver a subir el ISCE como se venia logrando en los afios 2017, 2018 y 2019 y

contribuir a una educacion inclusiva y de calidad con estudiantes en formacion integral.

Marco teérico

Para la realizacion de este apartado se tienen en cuenta las apreciaciones de algunos
trabajos de investigacion enfocados en la comprension lectora y la inteligencia emocional, donde

argumentan la implementacion de nuevas estrategias para fortalecer los
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procesos de ensefianza aprendizaje, ya que la comprension lectora juega un papel importante en
todas las reas del conocimiento, por lo tanto, el nivel inferencial implica que el lector haga una
representacion mental y coherente, que le dé sentido al texto, asi mismo se cuenta con los

conceptos de las Inteligencias Mdultiples de Howard Gardner, el autor destaca que cada persona
puede desarrollar una o varias inteligencias o en su defecto las puede ir desarrollando a lo largo

de la vida.

Por otro lado, son de gran valor los aportes de Goleman, ya que, revoluciona el concepto
de la inteligencia emocional y la pone por encima del coeficiente intelectual, es decir le da méas

importancia a lo emocional que a lo intelectual.

También se toma como referencia la pagina web del artefacto tecnolégico eXelLearning
2.6y el proyecto IEDA de Andalucia Espafia, la cual define la flexibilidad, la creacion de
contenidos accesibles en la plataforma y promueve una educacién abierta con gran variedad de

actividades interactivas (Caso de éxito, 2009).

Ahora bien, para el desarrollo del modelo pedago6gico Social Constructivista que se
implementa en la Institucion donde labora la docente investigadora, se tienen en cuenta los
conocimientos fundamentales que aportd Lev Vygotski con el planteamiento de la teoria del
constructivismo social, que se basa en la construccion del propio conocimiento y asi formar

aprendizajes significativos.
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Competencia comunicativa:

La competencia comunicativa permite al ser humano desenvolverse en su contexto, la
comunicacion es el elemento més importante y fundamental que se tiene (Rojas, 2011) y este a la
vez contiene dos formas de expresion, la comunicacion verbal es la que se expresa oralmente, o
sea palabras habladas y la escrita que es por medio de grafias plasmadas en un papel u otro
elemento para dar un mensaje o informacién y la comunicacion no verbal que se expresa por
medio de los gestos, la mirada o los movimientos del cuerpo, de esta manera, el ser humano se

comunica con los demas.

El proceso de comprension lectora no es solo aquel donde el lector entiende lo que estéa
escrito en cada linea de palabras, sino el mensaje que esta inmerso o tacito dentro del texto, un
mensaje explicito a simple vista se entiende y esta es un lectura literal, pero el mensaje implicito
es el que requiere de toda la atencién y concentracion, aqui no solo se asocian los conocimientos
previos sino también conectar e integrar todas las ideas provenientes del texto para empezar

hacer inferencias, (Barreyro et al., 2014).
La comprension lectora:

La comprension lectora es una habilidad que se encuentra inmersa dentro de la
competencia comunicativa, esta la va desarrollando la persona a medida que crece, por ejemplo,
el nifio en la edad temprana lee a traves de imagenes y €l entiende el mensaje desde lo que ve,
después pasa por una alfabetizacion donde asocia la grafia con el sonido y los articula formando
una palabra y esté lleva a una frase, luego a la oracion, los parrafos y por ultimo el texto con

sentido completo.
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El nifio o la nifia empieza a conocer cada uno de estos elementos mencionados y
comienza hacer una lectura literal o explicita de un texto, después empieza hacer conjeturas,
hipotesis, 0 sea lo implicito de un texto y aqui su lectura es mas profunda y se habla de una
lectura inferencial, articula todos los conocimientos previos con la mente y el lenguaje para

responder a preguntas que no estan explicitas sino implicitas en el texto.

De este modo estoy de acuerdo con lo mencionado por Victor Nifio en su libro
competencias comunicativas al expresar que la comprension lectora es un proceso que lleva a la

informacion o diversos significados manifiestos y ocultos en el texto (Rojas, 2011).

Por otro lado, teniendo en cuenta que la comprension lectora distingue tres niveles, donde
cada uno indica hasta donde debe llegar el lector en su comprension, en este proyecto de
investigacion solo se abordaran los conceptos del nivel literal y nivel inferencial, conociendo que
el objetivo que se pretende es fortalecer el nivel inferencial, por lo tanto, se necesita que los
nifios y nifias de la Institucion Educativa Las Guacas manejen bien el nivel inferior que en este

caso se presupone de €l para fortalecer el nivel inferencial.
Comprension lectora en el nivel literal:

Este nivel de lectura es muy bésico y se entiende como aquel donde el nifio o la nifia ya
conocen las letras y el sonido para luego articularlos y formar palabras que van llevando a frases
y luego a oraciones con sentido completo, aqui la informacion se presenta a simple vista, un
mensaje explicito, manifestado o presente en el texto, no se llegan a inferencias sino que da

respuestas del contenido sin salirse del texto, 0 sea una secuencia escrita (Rojas, 2011).
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Ahora bien, desde los Derechos Bésicos de Aprendizaje en el area de lenguaje, se sobre
entiende que un nifio de bésica primaria de grado tercero realiza lecturas en el nivel literal, ya
que desde el grado primero se supone que han hecho un proceso de alfabetizacién, es decir, el
nifio o la nifia en este grado pone en préctica los aprendizajes previos y hace operaciones
mentales donde articula las palabras para acceder a una informacién y entender el mensaje

explicito en el texto y responde a preguntas basicas del mismo.
Comprension lectora en el nivel inferencial:

Al hablar de la comprension lectora en el nivel inferencial se debe tener en cuenta dos
apreciaciones, tanto lo cognitivo como lo psicolégico emocional, abordado desde los saberes
previos y el estado de &nimo de la persona, ya que el nivel inferencial implica que el lector haga

una representacion mental coherente, que le dé sentido al texto.

La construccion de inferencias es sumamente importante para la elaboracién de estas
coherencias y dentro de estas estan inmersas las emociones o sentimientos de los personajes
(Duque Aristizabal et al., 2010), los nifios y nifias son muy susceptibles y sienten estas
emociones , por otro lado el nifio o la nifia no podra hacer una buena inferencia cuando su
desarrollo afectivo no esté bien equilibrado, una persona con problemas intrafamiliares no dara
un optimo desarrollo de las habilidades psicolinguisticas y procesos cognitivos (Lopez Silva

etal., 2014)

El nivel inferencial se entiende como aquel donde el nifio o la nifia debe analizar, hacer
suposiciones, conjeturas e hipotesis para luego ser verificados como sucesos o hechos reales de

acuerdo con el texto, todo esto implica habilidades mentales, el lector pone en préactica los
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conocimientos previos y se involucra en este y debe explicarlo mas alla de lo que estéa leyendo,
es decir, las ideas no explicitas en el texto y para ello por lo menos debe manejar el nivel de

comprension literal.

Asi que un nifio o nifia de grado tercero de basica primaria de acuerdo con los DBA del
area de lenguaje presentados por el MEN, esta en la capacidad de hacer abstracciones en un texto
dado, todo esto es entendible desde el punto de vista que los DBA estan formulados para todos
los grados y se deben trabajar en los Establecimientos Educativos (EE), el problema radica en

que no todas las comunidades presentan las mismas condiciones, ni los mismos contextos.

Para un nifio del campo con la edad de 8 afios es més fécil hacer inferencias sobre temas
que tengan que ver con su contexto rural a tener que resolver preguntas relacionadas con una
ciudad, cuando muchos por ejemplo no conocen un seméaforo, en la parte rural se ha visto que el
ICFES en algunos casos hace preguntas muy descontextualizadas; por lo cual es sumamente
importante trabajar estrategias en pro de mejorar las competencias comunicativas (Rojas, 2011),
y en este proceso el docente debe apoyarse en los Recursos Educativos Abiertos (REA) donde
promueva distintos tipos de textos y a la vez los adapte al contexto de los estudiantes (L6pez

Silva et al., 2014).

La Inteligencia Emocional (I1E) en el proceso de aprendizaje.

Para aterrizar el termino de inteligencia es importante mencionar los creadores de la
primera escala para medir el Coeficiente Intelectual (CI) Alfred Bonet y Théodore Simdn, es

evidente que esta escala solo servia para medir la inteligencia o intelecto, aun asi sus aportes han

servido para la investigacion de Howard Gardner donde argumenta que la inteligencia “no es un
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sustrato idéntico en todos los individuos” por ello habla en la primera etapa de las 7 inteligencias
multiples, méas adelante fueron afiadidas otras (Gardner, 2015), con lo anterior se concluye que
cada persona tiene multiples inteligencias y que se puede destacar en una, varias o en todas, o
irlas desarrollando a lo largo de la vida., es decir, la inteligencia o intelecto no se mide por un

coeficiente alto.

Segun Gardner las inteligencias maltiples son: la inteligencia linguistica-verbal, la
inteligencia l6gico-matematica, la inteligencia corporal-cinética, la inteligencia espacial, la
inteligencia musical, la inteligencia interpersonal, la inteligencia intrapersonal, y mas luego se

afiadio la inteligencia naturalista.

Por otro lado, Goleman revoluciona y amplia el termino de inteligencia emocional,
menciona y demuestra que esta puede ser fomentada y fortalecida en cada ser humano y
argumenta que la falta de esta misma puede influir en el intelecto hasta arruinar una carrera

(Goleman, 2010).

La inteligencia emocional permite a un individuo incluso triunfar y ser feliz, sin ser el
mejor 0 que se haya destacado en un momento por su intelecto, Daniel Goleman en su libro
argumenta que la Inteligencia Emocional es méas importante que el Coeficiente Intelectual
(Goleman, 2010), un nifio con un desarrollo emocional o afectivo bien equilibrado fortalece su
autoestima, construye su identidad, tiene confianza, crea seguridad de si mismo y de los demas y

esto se debe a las interacciones significativas entre sus pares.
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Costa Rodriguez et al.,(2021) destaca el rol del docente, quien debe tener un alto nivel de
sensibilidad tanto de sus emociones como las de los estudiantes, con el fin de generar un buen

manejo de las relaciones interpersonales dentro del aula (Costa Rodriguez et al., 2021).

Las emociones son impulsos y conducen a acciones con diferentes tipos de respuesta, el
miedo paraliza el cuerpo y se nota el aspecto palido en la cara del individuo, en el enojo aumenta
el flujo sanguineo, lo cual permite que el individuo sea agresivo, la felicidad aquieta los estados
de intranquilidad y provoca al cuerpo un reposo y aumenta la energia disponible y desaloja
sentimientos negativos, el amor le permite al cuerpo un estado de calma y satisfaccion que
favorece la convivencia, la tristeza provoca disminucion de energia y de entusiasmo, invoca la
depresion y el encierro y asi sucesivamente con cada una de las emociones o sentimientos

(Goleman, 2010Db).

Costa Rodriguez et al.,(2021) aborda las emociones desde dos puntos de vistas en el
proceso de ensefianza aprendizaje, en primer lugar desde la interaccion entre personas y en
segundo lugar desde la importancia que cumple el docente en influenciar en la autoestima del

estudiante y el bienestar personal y social.

Desde este punto de vista, la inteligencia emocional se entiende como la capacidad que
tiene el ser humano de manejar los momentos, de solucionar los problemas, de entender al otro,
de tolerarlo y respetarlo, de expresar sus ideas, sentimientos y emociones sin herir a nadie, de

observar a los demaés y de entender que cada ser es diferente.

Ahora bien, en las Instituciones Educativas es relevante trabajar la inteligencia emocional

desde temprana edad en los nifios y nifias con el fin de fortalecerla, ya que esta involucra no solo
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emociones sino también los sentimientos y lo que se espera es que cada individuo sea capaz de
tener el auto control de ellas; se puede constatar que esta inteligencia emocional incide mucho en
el aprendizaje, un nifio o nifia con baja autoestima, con tristeza o rabia es muy factible que no dé
el mismo rendimiento académico que uno que tenga un alto nivel de autoestima, con respecto a
lo dicho (Scandar & Irrazabal, 2020) hallaron que de acuerdo al estado de &nimo de la persona,

asi es el impacto de las emociones en la recuperacion de la informacion.

Por lo tanto, para hablar de educacion integral es necesario incluir actividades que
involucren la parte emocional del ser y asi hablar del objetivo principal de la educacion cuando

se refiere al desarrollo integro de las personas.

Artefacto Pedagogico:

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) han dado pasos gigantescos
en este siglo XXI, mientras tanto, los docentes se han quedado atréas por no salir de la zona de
confort o clases magistrales, en otros casos para algunos maestros el escuchar la palabra digital,
significa miedo o impotencia por el hecho de no manejar una computadora, pero esta es la tarea
que tienen los docentes digitales, poner en practica estrategias que vinculen las TIC en los
procesos de ensefianza aprendizaje, ya que la Web ofrece una gama bien amplia de repositorios

donde se pueden crear actividades para que el educando aprenda jugando.

Ahora bien, el objetivo de estas herramientas digitales son ponerlas en marcha, teniendo
en cuenta que ninguna de ellas funciona por si sola, se necesita de un acompariante o docente que

las dirija (LoOpez Silva et al., 2014).

Herramienta Digital eXelLearning 2.6 en el proceso de lectura:
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EXeLearning 2.6 es una herramienta tecnoldgica donde se pueden crear libros digitales
con contenido multimedia, facil de usar, funcional y muy dinamica, los docentes pueden crear
cuadernillos que contienen actividades pedagdgicas muy ludicas e interactivas y visuales para ser
aplicadas en el aula de clase, que ayudan a que el nifio o la nifia aprenda jugando, pero se debe
contar con el acompanamiento del docente, teniendo en cuenta que “el desafio mas grande esta
en que los docentes entiendan que el proceso de comprension de lectura es complejo; porque
depende de las caracteristicas cognitivas de los nifios y de los factores instruccionales que lo

median” (LOpez Silva et al., 2014).

Por medio de este recurso educativo abierto (REA) se propone trabajar varias actividades
relacionadas con el género Lirico para el fortalecimiento de la comprension lectora en el nivel
inferencial y a su vez incorporando a estas todo lo relacionado con la inteligencia emocional, esta
herramienta se puede trabajar en cualquier sistema operativo y sus contenidos se ven bien en

cualquier dispositivo (Pittman, 2019)

Desde este punto de vista eXeLearning 2.6 es el complemento ideal, ya que no solo
fomenta el conocimiento compartido, sino que promueve la creacion y difusion de recursos
educativos abiertos y el software libre. El estudiante de grado 3° de bésica primaria mediante
esta herramienta podra desarrollar en el area de lenguaje lecturas con preguntas literales y
también inferenciales, ver videos, generar ideas, estructurar y ordenar un texto que se encuentra
en desorden, completar, entre otros, asi que lo que se busca con este artefacto es dinamizar las
clases, que estas se vean mas ludicas y llamativas para el estudiante, que juegue y aprenda

interactuando con los pares, dando lugar a lo que se pretende con el uso pertinente de las TIC.
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Ventajas de usar eXelLearning 2.6

Nueva seccion de Juegos

iDevice Contenido DUA

Optimizador de imagenes

Grabadora de audio

Creacion de mapas mentales

Creacion de secuencias didacticas

Razones para usar eXelLearning 2.6

1. Impulsados desde la administracion

2. Libre, gratuito y de cddigo abierto

3. Permanencia de los materiales

4. Multiplataformay “Responsive”

5. Fdcil incorporacion de contenidos

6. Material accesible

7. Exportacidn a distintos formatos

8. Fdacil incorporacidn de materiales a repositorios
9. Comunidad que respalda y apoya

10. En continua mejora
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http://descargas.educalab.es/cedec/exe_learning/Manuales/manual_exe26/juegos.html
http://descargas.educalab.es/cedec/exe_learning/Manuales/manual_exe26/contenido_dua.html
http://descargas.educalab.es/cedec/exe_learning/Manuales/manual_exe26/insertar_imagen.html
http://descargas.educalab.es/cedec/exe_learning/Manuales/manual_exe26/grabadora_de_audio.html
http://descargas.educalab.es/cedec/exe_learning/Manuales/manual_exe26/insertar_mapa_mental.html
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Modelo Pedagdgico:

Dentro de todo proceso educativo debe haber una direccion o enfoque, Ilamese
conductista, cognitivista, constructivista, entre otros, siendo este la ruta que el docente debe
llevar e implementar en su ensefianza-aprendizaje, ya que cada uno de estos modelos permiten
una pedagogia con su propia didactica y estrategias que seran implementadas en la Instituciones

Educativas.
Modelo Pedag6gico Constructivista social:

Permite una pedagogia activa y se basa en que el estudiante haga una construccion de su
propio conocimiento partiendo de los saberes previos y en la interaccion con los otros, es decir,
un ser que se amolde facilmente y potencie los procesos dentro de los mismos y asuma el saber
cdmo una construccidn social y cultural, este modelo se amolda muy bien al proceso de
comprension lectora en el nivel inferencial, desde el punto de vista de Vygotsky cuando hace
referencia a que la “inteligencia se desarrolla gracias a ciertos instrumentos o herramientas
psicologicas que el nifio encuentra en su medio ambiente” (Ladino et al., 2019) y destaca el
lenguaje como herramienta fundamental en el proceso mental de abstraccion del nifio o la nifa,
el cual le permite desarrollar las habilidades mentales que son importantes a la hora de hacer

inferencias en un texto dado.

Lev Vygotsky con la teoria de la psicologia del juego aborda el proceso educativo desde
el aprender jugando, donde el rol del docente es un mediador y orientador del conocimiento, por
lo tanto, el estudiante es el principal actor de la construccion de nuevos aprendizajes

significativos.
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Teniendo en cuenta esta idea, es que el docente digital crea una estrategia basada en las
TIC para ser implementada en el area de lenguaje con una herramienta digital que ofrece la Web,
para ello, se tiene en cuenta el modelo pedagdgico y se articula con el artefacto a utilizar con el

fin de lograr un aprendizaje en la comprension lectora en el nivel inferencial.

De esta manera se puede hablar de una pedagogia activa donde el estudiante aprenda
haciendo mediante el juego y a su vez interactuando con los pares enmarcada en un contexto

rural, multicultural y pluriétnico.

Para la obtencion del objetivo propuesto, el proceso debe ser continuo, ya que para un
nifio o nifia de grado 3° de bésica primaria al desarrollar actividades en cualquier area del
conocimiento es fundamental el hacer conjeturas, formular hipétesis, pero obviamente debe
contar con un andamiaje, asi llama Vygotski al acompafiamiento y la direccion del docente o un

adulto en los procesos de ensefianza aprendizaje.

El conocimiento es una reconstruccién propia del ser, es el concepto que se forma en la
persona a cerca de algo o de si mismo, por ejemplo, los criterios que usa para decir que él es
malgeniado, inteligente, tranquilo, etc. y esto lo sabe o aprende a raiz de las experiencias, las
cuales se le llaman también conocimientos previos y es ahi donde se forma cognitivamente,
social y afectivo. El estudiante es poseedor de conocimientos cuando lo que aprende lo relaciona
con lo que ya sabe a través del apoyo que le proporciona un par, segin Vygotski (Vigotsky,

2021) se estaria hablando de la zona de desarrollo proximo (ZDP) y el andamiaje.
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Marco conceptual

Figura 3. Marco conceptual

MARCO CONCEPTUAL

CONOCIMIENTO CONOCIMIENTO
TECNOLOGICO PEDAGOGICO

Aborda

Competencia
Comunicativa

Inteligencia

Emocional (ie

\

Habilidad*a desarrollar \ Creado con

\ Herramienta eXelLearning 2.6

Comprension Lectora FortaJecer

Niveles alcanzar
<+ Sentimientos

< Lectura Literal e
% Emociones

< Lectura Inferencial

Nota: Imagen explicativa del Marco Conceptual. Fuente: Archivo de la docente

investigadora, creacion propia (2022).

En este apartado se plantean los términos claves los cuales estan intimamente
relacionados con el proyecto de investigacion titulado Fortalecimiento de la comprensién lectora
en el nivel inferencial y la inteligencia emocional a través de la creacion de un recurso educativo
digital con la herramienta eXelLearning 2.6 en estudiantes del grado tercero de la I.E Las Guacas,

sede San Luis Arriba del municipio de Corinto, Cauca.

La lectura
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Teniendo en cuenta los aportes de Trovato-Apollaro, para esta investigacion se entiende
la lectura desde el proceso de alfabetizacion como el reconocimiento de cada grafia y su sonido
que articulados entre si dan sentido a la palabra y estas a su vez forman textos con sentido
completo que brindan una informaciéon o mensaje, es decir, hay una interaccion entre los

conocimientos, la mente y el lenguaje (Trovato-Apollaro, 2017).
Lectura literal

De acuerdo con Rojas, para esta investigacion se entiende la lectura literal como el
proceso donde el nifio o la nifia de grado 3° articula las palabras y entiende el mensaje explicito

en el texto y responde a preguntas basicas del mismo (Rojas, 2011).
Lectura inferencial

De este mismo modo para esta investigacion se entiende el proceso de lectura inferencial
como la capacidad que tiene el nifio o la nifia de grado 3° de articular las palabras y entender el
mensaje que esta entre lineas, o sea tacito o implicito, el conocimiento articulado con la mente y

el lenguaje para hacer inferencias de un texto dado.
Inteligencia emocional (IE)

De acuerdo con Goleman la inteligencia emocional entendida en esta investigacion, es la
capacidad o habilidad que tiene la persona para afrontar, asimilar y resolver una situacion que se
le presente en la vida, lldmese sentimental o emocional, independientemente que su intelecto

tenga un nivel alto (Goleman, 2010).

Sentimientos
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Asi mismo se tiene en cuenta los aportes de Goleman y se define en esta investigacion el
sentimiento como algo permanente en la vida, que puede ser negativo como el caso del odio o
positivo como el amor, pero que ambos son controlados de acuerdo al fortalecimiento de la

inteligencia emocional (Goleman, 2010).
Emociones

Por otro lado, la emocion es una forma de expresién momentéanea que le ocurre a la
persona y se articula con el lenguaje corporal y este permite ver el estado de animo ya sea

negativo o positivo.
Artefacto digital

A partir de eXeLearning 2.6 para esta investigacion, se entiende que un artefacto
tecnoldgico es una herramienta digital que se trabaja en un dispositivo, que permite crear
contenidos educativos multimedia para ser implementadas en el aula en pro de un aprendizaje
educativo sobre algo en un area determinada, con el fin de profundizarlo o fortalecerlo (Caso de

éxito, 2009).
eXelLearning 2.6

Es una herramienta digital de libre acceso que facilita la creacion de contenidos
educativos, con flexibilidad y permite crear secuencias didacticas sin de ser un experto en el

tema, gracias a los videos tutoriales que aporta el manual.

Modelo social constructivista
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De acuerdo con Lev Vygotsky el concepto de la teoria del constructivismo en esta
investigacion es la forma como el nifio o la nifia procesa el conocimiento desde el aprender
haciendo, articulando el saber previo con lo que aprende y es poseedor de un nuevo

conocimiento todo ello a través del apoyo que le proporciona un par (Vigotsky, 2021).

Capitulo 3. Metodologia

Tipo de Investigacion

Se tiene en cuenta que “El enfoque cualitativo también se guia por &reas o temas
significativos de investigacion” (Hernandez Sampieri et al., 2014a), asi que este enfoque
cualitativo es el apropiado por tanto que en esta investigacion que recaba informacion no
cuantificable, determinada en las observaciones de las conductas para luego ser interpretada

(Tecnicas-y-MetodoscualitativosParalnvestigacionCientifica.pdf, s. f.-a)

El método cualitativo permite a través de un problema en el aula seguir un proceso ldgico
e inductivo, este mediante instrumentos de recoleccién como una entrevista entre otros, sacar los
datos y obtener conclusiones y asi lograr una perspectiva mas amplia o general de lo que se

pretende investigar.

Sampieri (2014) al respecto plantea que dentro de la investigacién cualitativa el “enfoque
cualitativo utiliza la recoleccion y analisis de los datos para afinar las preguntas de investigacion

o0 revelar nuevas interrogantes en el proceso de interpretacion.” (p.7).

Asi mismo los términos de Taylor y Bogdan (2017) que sustentan que “el escenario ideal

para la investigacion es aquel en el cual el observador obtiene facil acceso, establece una buena
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relacion inmediata con los informantes y recoge datos directamente relacionados con los

intereses investigativos.” (p.36).

Por otro lado, tenemos a Sanchez y Cortes (2017) donde argumentan “la investigacion
como proceso, son las acciones ordenas, l6gicas y sistematicas orientadas a la indagacion de un
fenomeno, hecho o problema.” (Tecnicas-y-MetodoscualitativosParalnvestigacionCientifica.pdf,

s. f.-b)

El método escogido se basa en recoleccion de datos no estandarizados y sin medicién
numeérica, el analisis de los datos se realiza de manera descriptiva segln la realidad encontrada,
asi mismo, durante el proceso de investigacion, se sefialan los hallazgos que dan una perspectiva
mas amplia y se esclarecen las conclusiones. La investigacion es orientada desde el enfoque
cualitativo con caracteristicas propio del ambito educativo donde se pretende investigar; el cual
busca correlacionar variables, generalizar y objetivar resultados a partir de una muestra
especifica cualitativa y esta no debe ser vista desde la subjetividad, sino también desde el
intercambio de experiencias, conocimientos y demas elementos de quienes participan en este

proceso.

Ahora bien, la investigacion se hace partiendo de las orientaciones de la investigacion de
tipo cualitativo de Samperi (2014) donde dice que el investigador entrevista a diferentes
personas, una por una, saca los datos y posteriormente estas son analizadas, revisa la informacion
y saca las conclusiones, de igual manera Taylor y Bogdan (1987) como aquel que produce
datos descriptivos “las propias palabras de las personas, habladas o escritas y la conducta

observable” (p.20)

o®

Les) ]
—.




61

El tipo de investigacion cualitativo a diferencia del método cuantitativo se adapta al
proyecto investigativo porque se encuentra dentro de las corrientes pedagogicas del
constructivismo y esta también se tiene en cuenta en esta investigacion ademas al mirar el cuadro
comparativo de las diferencias entre estos enfoques se puede observar que la investigacion
cualitativa se basa en una realidad que descubrir, construir e interpretar, realidades subjetivas
cambiantes, proceso l6gico e inductivo, entre otros; todo ello va de la mano con los objetivos
propuestos dentro del proyecto investigativo (Hernandez Sampieri et al., 2014a) por otro lado la
investigacion cualitativa se enfoca por analizar las subjetividades de las personas en sus
contextos naturales e interactuar con la poblacion para identificar las dificultades que se
presentan, se profundiza desde esas realidades encontradas en el contexto para comprender cada
uno de los diferentes comportamientos y manifestaciones que los estudiantes evidencian al
realizar actividades de comprension lectora dejando al descubierto que la mayoria de los

estudiantes solo practican y alcanzan compresion de textos en el nivel literal.

Modelo de Investigacion

El modelo de investigacion que se escoge dentro del proyecto investigativo y que se
pretende llevar a cabo esta basado en la Investigacion Accion Pedagdgica (1AP), es coherente
con el método cualitativo el cual permite tener un acercamiento con la muestra de investigacion
y generar a la vez estrategias que mejoren el nivel inferencial en los estudiantes del grado 3° de

la Institucién Educativa Las Guacas.

Tello Yance, (2016) “la accion tiene lugar en tiempo y se enfrenta a limitaciones

politicas, personales y materiales reales” (p.58) de esta manera es relevante que el docente
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desarrolle investigaciones y reflexione sobre su quehacer pedagdgico y la influencia que se logra

sobre los educandos, los cuales son los principales agentes del proceso.

El modelo Investigacion Accion Pedagdgica (IAP) es una metodologia que presenta siete
fases entre ellas se sefiala el objeto de estudio, como lo aborda y las intencionalidades o
propositos, las acciones de cada uno de los actores involucrados en la investigacion, los diversos
procedimientos que se desarrollan, las estrategias mediadas por las TIC, los propdsitos por el
cual se investiga y los logros que se alcanzan. Se destaca que hay participacion directa del

estudiante, siendo estos los actores principales de la investigacion.

Asi encontramos que la IAP, se refiere a una amplia gama de estrategias realizadas para
mejorar las practicas pedagdgicas Yy el proceso educativo, teniendo en cuenta que el docente
dentro de su rol es conocedor del contexto, por tal motivo busca soluciones pertinentes y eficaces
para cada uno de los actores de este proceso investigativo y asi mejorar y fortalecer las

situaciones que se evidencian al trabajar directamente con la poblacién muestra de investigacion.

Fases del Modelo de Investigacion

Dentro de la investigacion se tendra en cuenta las 7 fases de la AP, es un modelo flexible

y este permite cambios autdnomos.

Figura 4. llustracion de las fases del Modelo de Investigacion 1AP
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Nota: Imagen ilustrativa de las fases del Modelo de Investigacion IAP. Fuente: Archivo

de la docente investigadora, elaboracion propia. (2021)
Poblacion y Muestra

El proyecto investigativo se focaliza en la poblacion estudiantil de la Institucion
Educativa Las Guacas, del municipio de Corinto del departamento del Cauca; brinda formacion
integral a jovenes, en los niveles de Transicion, Basica primaria, Basica secundaria, Media
Técnica Agropecuaria y en las sedes se atienden los nifios pertenecientes a la educacion de

Transicion y Educacion Basica Primaria.
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La Institucion Educativa Las Guacas esta ubicada en la zona rural a unos catorce (14)
kilometros del casco urbano, en la vereda que lleva el mismo nombre, cuenta con cuatro sedes y
con una poblacidn en el presente afio 2021 de 500 estudiantes, provenientes de la misma vereda,
pertenecientes en su mayoria a la etnia indigena, campesina y mestiza, cuenta con un rector, dos
administrativos, un coordinador, una secretaria, dos vigilantes, una bibliotecaria, una economa en

cada sede y treinta y dos docentes.

Para el proyecto titulado Fortalecimiento de la comprension lectora en el nivel
inferencial y la inteligencia emocional a través de la creacion de un recurso educativo digital
con la herramienta eXeLearning 2.6,llamado Me divierto recitando a través de mis emociones y
sentimientos en estudiantes del grado tercero de la I.E Las Guacas, sede San Luis Arriba del
municipio de Corinto Cauca se cuenta con una poblacién de 10 estudiantes, 8 nifiasy 2 nifios
los cuales tienen edades que oscilan entre los 8 y 9 afios de edad, pertenecientes en su mayoria a
la etnia indigena; esta sera la muestra en la cual se implementara la investigacion que esta a
cargo de la docente investigadora Beatriz Adriana Nieto Vasquez, se escoge como pionero para
el proyecto, ya que el grado 3° cuenta con estudiantes con capacidades y procesos diferentes de
aprendizaje; a través de la experiencia y contacto con los estudiantes se evidencia la falencia en
la comprension lectora en el nivel inferencial. Los estudiantes tienen dificultades al realizar
actividades de comprension lectora y basicamente resuelven lo que esta escrito en el mismo
texto, es decir que no pasan de un nivel literal, asi mismo se pretende desarrollar actividades que
potencien la inteligencia emocional. Es asi que nace la necesidad de crear una estrategia basada
en las TIC para fortalecer la falencia ya mencionada y por ello se destaca que esta situacion
afecta el rendimiento académico no solo en el &rea de lenguaje sino en las otras areas, por otro
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lado, es relevante mencionar que en el grado tercero, los nifios y nifias presentan la Prueba Saber
que es la evaluacion externa estandarizada por el ICFES y estas evaltan el desempefio alcanzado
segun las competencias basicas de las &reas de lenguaje y matematicas en los estudiantes y a su

vez miden la actividad docente

Por tal motivo es necesario desarrollar y utilizar diferentes mecanismos y estrategias para
fortalecer la lectura en el nivel inferencial por ello se opta en especial por la creacion de un
Recurso Educativo Digital que permita mejorar el objetivo planteado dentro del proyecto de
investigacion, conociendo que posteriormente realizaran la prueba en el grado 5° en el 2023, de
esta manera intentando visionar también para el futuro y que este tema de investigacion

trascendencia en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Categorias de Estudio

Para el desarrollo de la investigacion se tiene en cuenta el titulo, la pregunta
problematizadora, el objetivo general y los objetivos especificos con el fin de evidenciar y dar

claridad a cada una de las variables que se tendran en cuenta dentro del proyecto.

Ahora bien, una variable se entiende como algo que esta dispuesto al cambio y estas
pueden ser cualitativas o cuantitativas, las cualitativas son aquellas que expresen caracteristicas o
cualidades diferentes y las cuantitativas cuando expresen argumentos numéricos. Las variables
en la investigacion son fundamentales y son estas las que marcan la linea a seguir, ya que, indica

las acciones que se deben realizar para su contrastacion, Hernandez Sampieri et al., (2014)
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comenta que una variable “es una propiedad que puede fluctuar y cuya variacién es susceptible

de medirse u observarse.” (p.105)

Desde este punto de vista se ha podido constatar que las variables a llevar a cabo son:
comprension lectora, inteligencia emocional y la creacion de un RED con herramienta digital

eXeLearning 2.6. y modelo pedagdgico.

Comprension lectora: partiendo desde el reconocimiento que el nivel inferencial en la
lectura es un tipo de competencia que se necesita en todos los &mbitos de la vida del ser humano
y permite tener un desenvolvimiento fluido al resolver una situacion presentada, se busca desde
la escuela en los estudiantes de bésica primaria especialmente desde el grado tercero que
desarrollen competencias, habilidades linglisticas y nuevos conocimientos significativos, asi
como lo afirma Trovato-Apollaro (2017) en su investigacion donde argumenta que se debe
desarrollar habilidades de lectura en las personas para que estas tengan una mejor comunicacion

con el entorno y para ser mejores personas

Inteligencia emocional: dentro del proyecto de investigacion se hace evidente que uno de
los factores influyentes en el aprendizaje del nifio o la nifia es el estado de animo que no permite
una interaccidn activa entre lo que se lee y mucho menos en el procesamiento de la informacién
de un texto, por tal motivo se hace oportuno trabajar la inteligencia emocional desde el area de
lenguaje, por ejemplo el libro Inteligencia Emocional de Goleman (2010) “Estos estudios
también confirman la escasa relacion existente entre el bienestar emocional de la persona y sus
calificaciones académicas o su Cl, lo cual demuestra la independencia de las emociones con

respecto a la inteligencia académica” (p.56)
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Creacion de un RED: es relevante implementar un software que le permite al educando
aprender jugando, para ello se ha elegido eXeLearning 2.6 con esta herramienta se pretende la
creacion de un artefacto tecnoldgico que ayude desde el &rea de lenguaje a mejorar la
comprension lectora llamado Me divierto recitando a través de mis emociones y sentimientos, la
cual permite exportar el producto al PC y de esta manera interactuar con €l sin conexién; ahora
bien, segun los estudios obtenidos en el Caso de éxito: Proyecto EDIA (2009) “Proyecto de
creacion de recursos educativos abiertos que promueven la transformacion metodologica y
digital de las aulas” y eXeLearning 2.6 (2021) “Herramienta de software libre que facilita la
creacion de contenidos educativos interactivos de una manera sencilla” ambos se retroalimentan
y fortalecen el estudio de investigacion con su proyecto de Fotografias y Cuentos (Ed. Infantil-

Lectoescritura).(Caso de éxito, s. f.)

Técnicas e Instrumentos de Recoleccién de Datos

Toda investigacion necesita la recoleccién de datos e informacion para poder cumplir sus
objetivos y esta se lleva a cabo en el contexto del individuo, permitiendo tener un acercamiento
directo y observable de lo que se desea, como el comportamiento, la seguridad o emocién que
esté presente. De acuerdo con Hernandez Sampieri et al. (2014) esboza en que la recoleccion de
datos de la investigacion cualitativa “ocurre en los ambientes naturales y cotidianos de los
participantes o unidades de analisis.” (p.397) es decir, en su vida diaria, en lo que piensan, en lo
que hablan, creen, sienten, en la interaccion con el otro, y asi mismo encontramos la siguiente
afirmacion de la investigacion cualitativa “Conviene precisar entonces que en el proceso

metodoldgico las técnicas de investigacion tiene como funcion primordial la realizacion de
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observacion de los fendmenos y la obtencion de informacion” (Tello Yance, 2016, p.75). Desde
este punto de vista se crea el proyecto a partir de las necesidades reales del contexto directo de
los estudiantes del grado 3°, de la Institucion Educativa Las Guacas, Ubicada en el municipio de

Corinto Cauca.

Se entiende por técnica de investigacion todo el proceso para obtener datos o informacion
con el fin de ir analizando el planteamiento original del problema de investigacion y estas a su
vez son los procedimientos pertinentes y eficaces que permiten la recopilacién de informacion,
se destacan la observacidn, entrevistas y encuestas, también son una fuente de recoleccion de
informacion, las pruebas diagndsticas ya que puede dar una vision exacta sobre lo que quiere
saber o investigar, otro instrumento es el diario pedagogico, y este va de la mano con la
observacion, de esta manera se podria considerar complementos entre si y que a su vez estos van
cambiando durante el proceso investigativo. Dentro de una investigacion “los datos se recolectan
por medio de diversas técnicas o métodos, que también pueden cambiar en el transcurso del

estudio”(Hernandez Sampieri et al., 2014, p. 460)

En este proyecto de tipo cualitativo investigativo y con modelo IAP se llevard a cabo las
siguientes fases: el diagndstico, la implementacion o trabajo de campo y la evaluacion en las
cuales se aplicaran las siguientes técnicas e instrumentos de recoleccién de la informacion, la

encuesta por medio de un cuestionario, la observacion por medio de un diario de campo.

En la etapa del diagnostico se usara como técnica la encuesta y el instrumento de
recoleccion de informacion es un cuestionario, ver anexo 1. Esta permitira analizar el nivel de
lectura donde se encuentran los estudiantes del grado 3° de la I.E Las guacas, sede San Luis

Arriba.
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También es de suma importancia destacar la siguiente técnica que estd inmersa de forma
directa en el proceso de recoleccion de informacion es la observacion, se le atribuye como
instrumento el diario de campo, el cual es una gran herramienta de registro, es adecuada porque
ayuda a evidenciar la inteligencia emocional por la que atraviesa el nifio o la nifia en el momento
de la encuesta, seguridad para contestar, si despeja dudas preguntandole al docente, entre otros,
la observacion es todo aquello que se puede percibir por medio de los sentidos. “Para ser un buen
observador cualitativo se necesita: saber escuchar y utilizar todos los sentidos, poner atencién a
los detalles, poseer habilidades para descifrar y comprender conductas no verbales.” (Herndndez
Sampieri et al., 2014, p.460) Es todo lo relacionado con el ser, el contexto, etc. Ahora bien “La
observacidén como técnica esta compuesta por una serie de pasos, los cuales consisten en

determinar el objeto, la situacion y el caso; es” (Pérez-Van-Leenden, 2019, p.5).

En la etapa de la implementacion o trabajo de campo se llevaré a cabo el artefacto
tecnoldgico Me divierto recitando a través de mis emociones y sentimientos, desarrollado con la
herramienta eXeLearning 2.6, la cual permite exportar el producto al PC y de esta manera

interactuar con él sin conexion.

Dentro de la etapa de evaluacién se destaca la entrevista se tiene como instrumento un
cuestionario oral con 6 preguntas, evidencian los tipos de textos que mas les llama la atencion a
los estudiantes de grado 3°, ver anexo 2. Es una técnica que permite evidenciar por medio de la
voz la seguridad, el sentimiento o emocion con la que se encuentra el estudiante es un método de
interaccion social y permite recolectar datos o informacion en un tema especifico, para el caso de
lectura en nivel inferencial, esta ofrece informacion relevante para abordar un problemay lograr

los objetivos de la investigacion. Por ello la observacion y la entrevista
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como técnicas van de la mano en esta etapa. La entrevista “se define como una reunion para
conversar e intercambiar informacion entre una persona.” (Herndndez Sampieri et al., 2014,
p.403) esto también hace referencia que las primeras entrevistas son abiertas y de tipo piloto y se
estructura conforme se avance en el proceso. Por otro lado se puede constatar que “los nifios con
mas de siete afios poseen habilidades para la comunicacién verbal y consiguen comprender y
expresar sus sentimientos oralmente, en funcién de la etapa de desarrollo en la cual se

encuentran, lo que facilita el dialogo”(Moscoso Loaiza & Diaz Heredia, 2017)

De esta manera se pueden clasificar las entrevistas desde el trabajo de investigacion
segun Hernandez Sampieri et al. (2014) como estructuradas donde el entrevistador organiza las
preguntas de tipo cerradas, de acuerdo a un cuestionario previamente preparado, para que el
entrevistado responda de forma concreta y las semiestructuradas que corresponde a preguntas
abiertas y no se necesita un orden para ser respondidas por el entrevistado, asi que, éste tendra

mayor libertad de opinion.

Desde este punto de vista una de las ventajas de usar esta técnica es que permite que el
entrevistador tenga la oportunidad de aclarar y establecer dudas sobre lo que se indaga, ya que
interactta con el entrevistador y observa su comportamiento en este proceso. Por lo tanto, esta
técnica se emplea en el proyecto de investigacion con enfoque cualitativo para la obtencién de la
informacion y esta focalizada en una serie de preguntas que permiten analizar e indagar en la
comprension lectura en el nivel de lectura inferencial en que se encuentran los estudiantes del

grado 3° de la I. E Las Guacas.
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Valoracion de Instrumentos por Expertos: Objetividad, Validez y Confiabilidad

Dentro de todo proyecto investigativo es importante validar cada uno de los instrumentos
generados por los docentes investigadores, para este caso serd en investigacion tipo cualitativa,
esta validez se realiza a traves del juicio por expertos en el campo de investigacion o un docente
de la misma institucion con experiencia pedagogica y formacion profesional en una maestria, con
el fin de esclarecer o confirmar que dicho instrumento es adecuado en la recoleccion de datos e

informacion para el cumplimiento de los objetivos especificos propuestos en el proyecto.

Ruta de Investigacion

Como su nombre lo indica es la ruta o camino que se lleva a cabo para lograr dar
respuesta a los objetivos propuestos, aqui se tiene en cuenta la informacion recolectada
directamente con los 10 estudiantes del grado 3° de la I. E Las Guacas, sede San Luis Arriba, y
consiste en fortalecer la comprension lectora en el nivel inferencial y la inteligencia emocional.
Las fases desarrolladas en el proyecto con tipo de investigacion cualitativa y el modelo de
Investigacion Accion Pedagogica (IAP) son: 1. Diagndstico a través de una encuesta, la cual
seran dos pretest, un para la lectura inferencial y otro para el nivel de inteligencia emocional con
un test de Mesquite, 2. Disefiar un artefacto tecnoldgico con la herramienta eXeLearning 2.6, 3.

Implementacion del artefacto, 4. Evaluacion de los avances.

Es una metodologia que permite, analizar las particularidades del objeto de estudio, para
este caso 10 estudiantes del grado 3° y desarrollar practicas pedagdgicas a partir de un analisis,
una comprension, accion, reflexion e intervencion de tal forma que se logre lo propuesto. De

acuerdo con Tello Yance, (2016) “Las fases de la IAP comprende: la
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deconstruccion, la reconstruccién y la evaluacion tanto a nivel del saber y el hacer con modelos a

partir de experiencias sistematizadas de casos concretos en comprension lectora” (p.10)

En la etapa del diagnostico, se realiza un acercamiento a la poblacion investigada por
medio de una encuesta, ver anexo 1, esta etapa coincide con el objetivo uno, y también se tiene
en cuenta la observacion, se le atribuye como instrumento el diario de campo, ambos permiten el

reconocimiento parcial de la realidad objeto de estudio

Por otro lado, se también se aplicara un test de Mesquite para medir el nivel de

inteligencia emocional en que se encuentra el estudiante, ver anexo 2.
La tabulacion de las dos encuestas se llevara por medio de formularios Google.

La segunda etapa coincide con el objetivo 2 y consiste en disefiar con la herramienta
eXeLearning un objeto de aprendizaje para fortalecer la lectura inferencial y la inteligencia

emocional desde el modelo social constructivista.

La tercera etapa coincide con el objetivo 3 y consiste en implementar la aplicacion del
RED creado con la herramienta eXeLearning 2, el cual contiene una serie de actividades
encaminadas a desarrollar la agilidad mental, desarrollar procesos mentales par la toma de
decisiones, completar y organizar parrafos, entre otros, este objeto de aprendizaje es un recurso
que permite ser exportar al PC y de esta manera interactuar con él sin conexion. Mediante la
observacion se anotara cada detalle a los estudiantes en el diario de campo con el fin de luego

contrastar cada uno de los momentos y procesos del aprendizaje tanto individual y colectivo

La cuarta etapa coincide con el objetivo 4 y consiste en evaluar los alcances del RED, se

aplicara a traves de un grupo de preguntas estandarizadas, y estas no particularizan a cada
MAERA EN 20
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estudiante de la muestra, sino que busca por el contrario un perfil poblacional, aqui se llevara a

cabo una encuesta.

Al final con toda la informacion se hace el tabulado y esto arrojara los porcentajes, que
indicaran hasta donde se logro llegar con el propdsito general del proyecto y como fue el impacto
del aprendizajes individual o colectivo en los estudiantes de la Institucion Educativa Las Guacas

sede San Luis Arriba.

Figura5. Imagen explicativa de la Ruta de Investigacion.

RUTA DE
INVESTIGACION

ENFOQUE
CUALITATIVO Y

MODELO IAP

mplementacién _de
RED

Artefacto
tecnologico

EXelLearning 2.6

Nota: Imagen explicativa de la Ruta de Investigacion. Fuente: Archivo de la docente

investigadora, creacion propia (2021).
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Técnicas de Analisis de la Informacién

Se realiza bajo la técnica hermenéutica interpretativa propia de la investigacién
cualitativa, este método permite explicar e interpretar textos 0 comunicacion escrita,
comunicacion verbal y no verbal, esta técnica proporciona bases para interpretar las practicas en
el proceso educativo, de acuerdo con ello (Hernandez Sampieri et al., 2014a) se refiere como “la
tendencia de aliar la explicacion causal con la busqueda de la comprensién, combinar la

explicacion causal con una aproximacién mas hermenéutica, mas interpretativa.” (p.586)

Al aplicar esta técnica hermenéutica interpretativa en el trabajo de investigacién de tipo
cualitativo con modelo 1AP sin duda alguna, se puede precisar que es de gran ayuda ya que la
funcion de esta es la interpretacion o andlisis de datos los cuales se recolectaron mediante
técnicas como es en este caso, fueron: la entrevista, la encuesta y la observacion, informacion

registrada y analizada mediante el siguiente instrumento:

Formularios Google: Como su nombre lo indica es una herramienta de Google que aloja
informacion en la nube de forma gratuita; para ello se debe crear un correo electronico en Gmail,
permite acceder a las diferentes opciones, como la formulacion de cuestionarios o test, pero se
debe tener conectividad y los formularios o la informacion ahi alojada se pueden compartir con
otros usuarios. Fernandez, (2015) argumenta que el andlisis cualitativo es una de las tareas mas
atractivas y dificiles por ello recomienda “los formularios de Google Drive permiten la creacion
online de una herramienta de recogida de informacion y entrada de datos”(Fernandez,

2015)p.461)
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La metodologia de una investigacién con el tipo y el modelo bien esclarecido para llevar
a cabo, sin duda alguna define las etapas que garantizan alcanzar el propoésito de la misma, Las
técnicas mencionadas en el proyecto investigativo son los procedimientos por medio del cual se

busca como docente investigadora acercarse a las acciones del objeto de estudio.

Capitulo 4. Intervencion Pedagdgica o Innovacion TIC, Institucional u Otra.

En este apartado se presenta el desarrollo de las 4 fases de la investigacion que tuvo como
objetivo general: Fortalecimiento de la comprensiéon lectora en el nivel inferencial y la
inteligencia emocional a través de la creacion de un recurso educativo digital con la herramienta
eXeLearning 2.6 desde el enfoque social constructivista en estudiantes del grado tercero de la I.E
Las Guacas, sede San Luis Arriba del municipio de Corinto, Cauca. Para alcanzar este objetivo
se desarrollo un plan metodologico teniendo en cuenta las fases y que estas a su vez coincidan o

sean coherentes con los objetivos especificos.

Fase de diagnostico

Esta primera fase coincide con el primer objetivo especifico que consistia en diagnosticar
por medio de la aplicacion de dos pretest, la lectura de nivel inferencial y la inteligencia

emocional en la que se encontraban los estudiantes de grado 3°.

Ahora bien, para poder cumplir con el objetivo, esta fase se lleva a cabo, en el contexto del
individuo, permitiendo tener un acercamiento directo y observable de lo que se desea, como el

comportamiento, la seguridad o emocion que esté presente al momento de realizar la actividad;
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de acuerdo con Hernandez Sampieri et al. (2014) esboza en que la recoleccion de datos de la
investigacion cualitativa “ocurre en los ambientes naturales y cotidianos de los participantes o

unidades de analisis.” (p.397).

Teniendo en cuenta lo anterior, se llevo a cabo por parte de la docente investigadora un
proceso inicial o primer momento con la aplicacion de un instrumento, como es la encuesta, por
medio de un pretest en el area de lenguaje para saber la comprension lectora en el nivel
inferencial de los estudiantes de tercer grado de bésica de primaria de la Institucion Educativa
donde labora.

Este pretest proporciond una serie de preguntas de seleccion maltiple con Unica
respuesta, teniendo en cuenta que estas se pueden valorar de forma cualitativa, se utiliz6 un texto
del género narrativo, como es la fabula.

El segundo momento, fue la aplicacién de un pretest de Mesquite, para la deteccion de
los niveles de inteligencia emocional (IE) en los estudiantes de dicho grado.

Este pretest proporciond una serie de preguntas con cuatro opciones, con el fin de
analizar el modo en que actla el nifio o la nifia y asi tener una nocion del nivel de inteligencia en
la que se encuentra.

Para la aplicacion de estos dos pretest, en comprension lectora e inteligencia emocional,
se hizo de forma fisica en un documento Word, puesto que, debido a las fuertes lluvias no se
contaba con fluido eléctrico en esa semana, lo cual dificulté que se llevara a cabo en un artefacto
digital o computadora.

La docente investigadora desarrollo un formulario en Google, el cual tuvo que tabular,

para los resultados y andlisis de estos.
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Fase de disefio

Esta segunda fase, coincide con el objetivo especifico dos, el cual consistia en disefiar un
RED por medio de la herramienta eXeLearning 2,6 para el fortalecimiento de la comprension
lectora en el nivel inferencial y la inteligencia emocional desde el enfoque social constructivista

en los estudiantes de grado 3°.

Se escoge la herramienta digital eXelLearning 2.6, ya que esta es facil de usar y se deja
exportar por medio de una USB a cualquier sitio web, de tal manera que se puede trabajar en una
computadora por medio de una carpeta autocontenida o en linea desde cualquier dispositivo, por

medio de un enlace.

Durante el disefio del artefacto pedagdgico, se compartieron varias entregas al docente tutor
de tesis, el cual ha sido de gran apoyo y ayuda durante todo el desarrollo del proyecto
investigativo, orientd y enfocd el disefio desde el modelo social constructivista, que se debia
ajustar y que se podia quitar, también se tuvo en cuenta, los 9 valores vitales para disefiar cursos

online y este permitioé tener mas claridad de lo que se pretendia.

A partir de esto y teniendo en cuenta la fase de diagnoéstico y los aprendizajes, se buscaron los
tipos de textos, los videos y componentes linglisticos, se elaboran tres unidades didacticas que
constan de 6 y 7 momentos pedagdgicos los cuales se complementan entre si y siguen la misma

estructura.

Tabla 1. Estructura del RED: Fortalecimiento de la lectura inferencial y la

inteligencia emocional con la herramienta digital eXeLearning 2.6

MAESTRIA EN 10

RECURS
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FORTALECIMIENTO DE LA LECTURA INFERENCIAL Y LA INTELIGENCIA

EMOCIONAL

Estructura de disefio

ME DIEVIERTO APRENDIENDO, UNIDAD 1

ME DIEVIERTO APRENDIENDO, UNIDAD 2

ME DIEVIERTO APRENDIENDO, UNIDAD 3

Momentos por unidad

Intencién pedagdgica

Metodologia de ensefianza

aprendizaje

1. iBIENVENIDOS!

2. iNO OLVIDES
ESTO!

3. i{VAMOS A
PENSAR!

4. iME ENCANTA
LEER
COMPRENDER!

5. |LEYENDO ESTOY
Y PENSANDO
ANDO!

6. |ES HORA DE
ESCUCHAR A TU

MAESTRO!

« Fortalecer la comprension
lectora en el nivel inferencial
y la inteligencia emocional
desde el enfoque social
constructivista en estudiantes
del grado tercero de la
Institucion Educativa Las
Guacas, sede San Luis Arriba
del municipio de Corinto,

Cauca.

* Rol del docente: mediador,
facilitador de la informacién,
motivador del proceso de
ensefianza aprendizaje y

transmisor de valores.

* Rol del estudiante: activo en
el proceso y constructor de su

propio conocimiento.

« valoracion de los

conocimientos previos.

» Adquisicion de nuevos

conocimientos.

MAESTRIA EN
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7. BIBLIOGRAFIA

*Desarrollo de competencias
linguisticas y resolucion de

problemas.

» Desarrollo de habilidades en
el uso de recursos educativos

digitales (RED)

« Fortalecimientos de saberes
en entornos virtuales de

aprendizaje.

Fuente: Creacion propia.

A continuacion, se mostrara la estructura de la unidad 1, con sus componentes y se dara

una explicacion de la finalidad pedagdgica.

Tabla 2.

Estructura de me divierto aprendiendo, unidad 1.

FORTALECIMIENTO DE LA LECTURA INFERENCIAL Y LA INTELIGENCIA

EMOCIONAL

ME DIEVIERTO APRENDIENDO, UNIDAD 1

Estructura de disefio Intencién pedagdgica Metodologia
Momento 1 * Dar la bienvenida y enfocar
iBIENVENIDOS! al estudiante a trabajar la
MAESTRIA EN
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lectura inferencial en esta

unidad 1.

Momento 2

iNO OLVIDES ESTO!

* Explicar el objetivo de la
actividad e invitar al
estudiante a tener en cuenta el
concepto de lectura

inferencial.

Momento 3

iVAMOS A PENSAR!

« Contextualizar al estudiante
con una foto de la Institucion
educativa y poner en practica
el modelo social
constructivista dando un
ejemplo, mediante una fabula
con las respectivas
inferencias, esto con la
intencion de guiar al
estudiante y concientizarlo
aun mas de las inferencias en

un texto dado.

Momento 4

» Mediante un audio libro

mostrar el cuento de Uga la

* Rol del docente: mediador,
facilitador de la informacién,
motivador del proceso de
ensefianza aprendizaje y

transmisor de valores.

* Rol del estudiante: activo en
el proceso y constructor de su

propio conocimiento.

« valoracion de los

conocimientos previos.

« Adquisicion de nuevos

conocimientos.

*Desarrollo de competencias
linguisticas y resolucion de

problemas.

» Desarrollo de habilidades en
el uso de recursos educativos

digitales (RED)

MAESTRIA EN

o0
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iME ENCANTA LEER

Tortuga, para que el

COMPRENDER! estudiante reflexione y pueda
contestar unas preguntas de
tipo inferencial.

Momento 5 « Contestar preguntas de

iLEYENDO ESTOY Y

PENSANDO ANDO!

eleccion maltiple del nivel
inferencial.

« Contestar preguntas
argumentativas de nivel
inferencial.

» Momento Iudico por medio
de dos adivinanzas, para dar
lugar a nuevos procesos,
creaciones y relaciones

emocionales

Momento 6
iES HORA DE ESCUCHAR

A TU MAESTRO!

*Retroalimentacioén de la
actividad.

Se analizan las preguntas,
inquietudes o dudas

*Evaluacion de la actividad.

« Fortalecimiento de saberes
en entornos virtuales de

aprendizaje.

» Retroalimentacion.

MAESTRIA EN 10

RECURSOS DIGITALES ﬂf‘
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¢Qué piensas de la actividad?
¢Lograste entender todo?
¢Que fue lo que mas te llamo

la atencion? ¢Por qué?

Fuente: Creacion propia.

En esta unidad 1, la docente investigadora disefia la actividad con la intension pedagdgica
para adentrar al estudiante al fortalecimiento de la comprension lectora en el nivel inferencial,
primero se da la bienvenida y se ubica al estudiante sobre el tema central, en el caso de la unidad
1, es solo de lectura inferencial, permitiendo por medio de la fabula: El ledn y el ratdn dar un
ejemplo con algunas inferencias en el texto, esto con el fin, de que el estudiante pueda ir
fortaleciendo los conocimientos previos y llegue a la adquisicion un nuevo conocimiento.

Seguidamente el estudiante se encontrara con un audio libro de un cuento llamado Uga la
tortuga, donde debe poner mucha atencion, para que luego haga inferencias contestando
preguntas de eleccién multiple y argumentativas.

Finalmente se hara una retroalimentacion para despejar inquietudes o dudas que los
estudiantes tengan sobre el tema o las preguntas y por Gltimo se hara una evaluacion oral que

consta de tres preguntas.

De esta manera, ir abarcando el tema entendido de lectura inferencial en esta

investigacion como la capacidad que tiene el nifio o la nifia de grado 3° de articular las palabras y
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entender el mensaje que esta entre lineas, o sea tacito o implicito, el conocimiento articulado con

la mente y el lenguaje para hacer inferencias de un texto dado, (Rojas, 2011a).

Tabla 3.

Estructura de me divierto aprendiendo, unidad 2.

EMOCIONAL

FORTALECIMIENTO DE LA LECTURA INFERENCIAL Y LA INTELIGENCIA

ME DIEVIERTO APRENDIENDO, UNIDAD 2

Estructura de disefio

Intencién pedagdgica

Metodologia

iNO OLVIDES ESTO!

Momento 1 * Dar la bienvenida y enfocar

iBIENVENIDOS! al estudiante a trabajar la
inteligencia emocional en esta
unidad 2.

Momento 2 * Explicar el objetivo de la

actividad e invitar al
estudiante a tener en cuenta el
concepto de la inteligencia

emocional.

Momento 3

iVAMOS A PENSAR!

Poner en contexto al
estudiante con una foto de la
Institucion educativa, de

acuerdo con el modelo social

* Rol del docente: mediador,
facilitador de la informacién,
motivador del proceso de
ensefianza aprendizaje y

transmisor de valores.

* Rol del estudiante: activo en
el proceso y constructor de su

propio conocimiento.

» valoracion de los

conocimientos previos.

MAESTRIA EN

REC
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constructivista dar un ejemplo | « Adquisicion de nuevos
mediante una historieta muda, | conocimientos.

(et U A 6 Un «Desarrollo de competencias

(B0 GO L METpE TS lingiisticas y resolucion de

inferencias, esto con la problemas.

intencion de guiar al
* Desarrollo de habilidades en

estudiante y concientizarlo _
el uso de recursos educativos

aln mas de las inferencias en
digitales (RED)

un texto dado, pero esta vez

- L ) « Fortalecimiento de saberes
utilizando la inteligencia

en entornos virtuales de

emocional.
i S aprendizaje.
Momento 4 Mediante una historieta
iME ENCANTA LEER enfocada a la inteligencia * Retroalimentacion.
COMPRENDER! emocional, el estudiante debe

reflexionar y contestar

preguntas de tipo inferencial.

Momento 5 » mediante dos historietas
iLEYENDO ESTOY Y enfocadas a la inteligencia
PENSANDO ANDO! emocional, el estudiante

conteste preguntas de

MAESTRIA EN 20

RECURSOS DIGITALES ﬂf‘
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eleccion maltiple del nivel
inferencial.

« Contestar preguntas
argumentativas de nivel
inferencial.

» Momento Iudico por medio
de dos adivinanzas, para dar
lugar a nuevos procesos,
creaciones y relaciones

emocionales

Momento 6
iES HORA DE ESCUCHAR

A TU MAESTRO!

*Retroalimentacion de la
actividad.

Se analizan las preguntas,
inquietudes o dudas
Evaluacion de la actividad.
¢Qué piensas de la actividad?
¢Lograste entender todo?
¢Qué fue lo que mas te llamo

la atencion? ¢Por qué?

RECURS

MAESTRIA EN 10

SE——r

@
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« Entregable, creacion de una

historieta.

Fuente: Creacion propia.

En esta unidad 2, la docente investigadora disefia la actividad con la intension pedagogica
para adentrar al estudiante al fortalecimiento de la inteligencia emocional, primero se da la
bienvenida y se ubica al estudiante sobre el tema central, en el caso de la unidad 2, es solo de
inteligencia emocional, permitiendo por medio de la historieta “un amigo es un tesoro” dar un
ejemplo con algunas inferencias de tipo emocional, esto con el fin, de que el estudiante pueda ir
fortaleciendo los conocimientos previos y llegue a la adquisicion un nuevo conocimiento.

Seguidamente el estudiante se encontrara una historieta titulada “el miedo”, donde debe
leer con atencidn, para que luego haga inferencias contestando un desplegable con cuatro
opciones de respuesta.

Después encontrara otra historieta titula “los gatos negros son mis favoritos”, alli debera
responder tres preguntas de tipo inferencial, ordenar la historieta de acuerdo a los hechos
ocurridos y una adivinanza; en el mismo nodo hay otra historieta de tipo ambiental titulada
“Theo y Tina”, alli debe contestar unas preguntas de verdadero o falso.

Finalmente se hara una retroalimentacion para despejar inquietudes o dudas que los
estudiantes tengan sobre el tema o las preguntas y por ultimo se hara una evaluacion oral que
consta de tres preguntas.

En esta unidad 2, el estudiante debe crear una historieta en el cuaderno de lenguaje,

dibujar y colorear, que seré el producto final entregable.

MAESTRIA EN
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De esta manera, ir abarcando el tema entendido en esta investigacion como la capacidad
o habilidad que tiene la persona para afrontar, asimilar y resolver una situacion que se le presente
en la vida, llamese sentimental o emocional, independientemente que su intelecto tenga un nivel

alto, asi como lo afirma (Goleman, 2010)

Tabla 4. Estructura de me divierto aprendiendo, unidad 3.

FORTALECIMIENTO DE LA LECTURA INFERENCIAL Y LA INTELIGENCIA

EMOCIONAL

ME DIEVIERTO APRENDIENDO, UNIDAD 2

Estructura de disefio Intencién pedagdgica Metodologia

Momento 1 * Dar la bienvenida y enfocar | | oo el docente: mediador,

iBIENVENIDOS! al estudiante a trabajar la facilitador de la informacion,

lectura inferencial 'y la motivador del proceso de

inteligencia emocional en esta |, coxon aprendizaje y

unidad 3. transmisor de valores.
Momento 2 * Explicar el objetivo de la
* Rol del estudiante: activo en
iNO OLVIDES ESTO! actividad e invitar al

el proceso y constructor de su

estudiante a tener en cuenta el _ o
propio conocimiento.

concepto tanto de lectura

: . « valoracion de los
inferencial como el concepto

o ) ) conocimientos previos.
de la inteligencia emocional.

MAESTRIA EN 20

RECURSOS [

IGITALES |-
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Momento 3 Poner en contexto al « Adquisicién de nuevos
iVAMOS A PENSAR! estudiante con una foto de la | conocimientos.

Institlicion educativa, de *Desarrollo de competencias

acuerdo con el modelo social lingilisticas y resoluci6n de

constructivista dar un ejemplo problemas.

mediante un audio libro
» Desarrollo de habilidades en

creado por la docente _
el uso de recursos educativos

investigadora el cual sera el
digitales (RED)
tema central de toda la unidad

) « Fortalecimiento de saberes
3, titulado “jAsi fue! jNo, fue

) ) ) en entornos virtuales de
asi! jNo asi!”, este estara

aprendizaje.
acompafado con algunas
inferencias enfocadas a la * Retroalimentacion.
resolucion de conflictos, esto
con la intencion de guiar al
estudiante y concientizarlo
aun mas de las inferencias en
un texto dado, y a la vez ir

fortaleciendo la inteligencia

emocional.

MAESTRIA EN 20
RECURSOS DIGITALES

\LES |
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Momento 4

iME ENCANTA LEER

Mediante el mismo audio

libro, el estudiante debe

COMPRENDER! reflexionar y contestar
preguntas en un desplegable
con cuatro opciones.

Momento 5 » Mediante el mismo video,

iLEYENDO ESTOY Y

PENSANDO ANDO!

el estudiante debe contestar
preguntas de eleccién
maltiple del nivel inferencial,
enfocadas a la resolucion de
conflictos.

* Desarrollar un desplegable y
organizar el texto de acuerdo
a los hechos ocurridos en el

video o audio libro.

Momento 6
iES HORA DE ESCUCHAR

A TU MAESTRO!

*Retroalimentacion de la
actividad.

Se analizan las preguntas,
inquietudes o dudas
*Evaluacion de la actividad.

¢Qué piensas de la actividad?

MAESTRIA EN 10

RECURSOS DIGITALES ﬂf‘
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¢Lograste entender todo?
¢Que fue lo que mas te llamo
la atencion? ¢Por qué?

* Entregable, creacion de un

texto narrativo, el cuento.

Fuente: Creacion propia.

En esta unidad 3, la docente investigadora disefia la actividad con la intension pedagdgica
para adentrar al estudiante al fortalecimiento de la lectura inferencial y la inteligencia emocional,
primero se da la bienvenida y se ubica al estudiante sobre el tema central, en el caso de la unidad
3, se estara trabajando las dos teméticas tanto lectura inferencial como la inteligencia emocional.

La docente investigadora crea un audio libro del cuento de la escritora Kathrin Scharer
titulado “jAsi fue! jNo, fue asi! {No asi!”, el cual consiste en una lectura en voz alta, utilizando
los matices de voz de acuerdo al personaje, permitiendo por medio de este, dar un ejemplo con
algunas inferencias de tipo emocional, esto con el fin de, que el estudiante pueda ir fortaleciendo
los conocimientos previos y llegue a la adquisicion un nuevo conocimiento.

Seguidamente el estudiante se encontrara una serie de actividades que le ayudaran a
fortalecer la lectura inferencial y la inteligencia emocional, de la siguiente manera

» Desplegable con cuatro opciones de respuesta.

* preguntas argumentativas de nivel inferencial.

» Lista desordenada.

* Preguntas de eleccion maltiple.

MAESTRIA EN 20
RE 50S DIGITALES
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Finalmente se hara una retroalimentacion para despejar inquietudes o dudas que los
estudiantes tengan sobre el tema o las preguntas y por Gltimo se hara una evaluacion oral que
consta de tres preguntas.

En esta unidad 3, el estudiante debe crear un cuento del género narrativo, debe dibujar y

colorear, sera el producto final entregable.

La metodologia de esta investigacion es con enfoque cualitativo basado en la
Investigacion Accidn Pedagogica (1AP), se puede decir que este permite tener un acercamiento
con la muestra de investigacion y generar a la vez estrategias que mejoren el nivel inferencial en
los estudiantes del grado 3° de la Institucion Educativa Las Guacas, (Hernandez Sampieri et al.,

2014).

Para las tres unidades se tiene en cuenta:

* Rol del docente

* Rol del estudiante

« La valoracion de los conocimientos previos.

« La adquisicién de nuevos conocimientos.

« El desarrollo de competencias linglisticas y resolucion de problemas.

« El desarrollo de habilidades en el uso de recursos educativos digitales (RED)
« El fortalecimiento de saberes en entornos virtuales de aprendizaje.

« La retroalimentacion.
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Ahora bien, se destaca el rol del docente, ya que es él, quien debe tener un alto nivel de
sensibilidad tanto de sus emociones como las de los estudiantes, con el fin de generar un buen

manejo de las relaciones interpersonales dentro del aula, (Costa Rodriguez et al., 2021).
Enlace al RED

Para que el recurso educativo disefiado pueda ser revisado por los lectores de esta
investigacion se comparte en enlace del recurso en donde fue alojado. No obstante, es importante
mencionar que el recurso fue disefiado e implementado de manera offline ya que la institucion

educativa no cuenta con internet.

https://qg6wagxsoodd5hzmaz6zjafa.on.drv.tw/red/RED/Fortalecimient0%20de%201a%20compr

ensi%C3%B3n%20lectora%20y%201a%20inteligencia%20emocional/FORTALECIMIENTO D

E LA _LECTURA INFERENCIAL_Y LA_INTELIGENCIA EMOCIONAL/

Fase de implementacion

Esta tercera fase, coincide con el objetivo especifico tres, el cual consistia en
implementar un REA creado con la herramienta digital eXeLearning 2.6 para que los estudiantes
obtengan un alto nivel inferencial en la lectura y dominio de las emociones.

Teniendo en cuenta la importancia de implementar recursos educativos digitales en los
procesos de ensefianza-aprendizaje, partiendo de lo mencionado por la UNESCO, donde se refiere
al fomento del conocimiento y uso de los REA, ademas de facilitar un entorno propicio para el uso

de las TIC. Como docente investigadora, se plantea implementar un RED con la herramienta



https://q6wgxsoodd5hzmaz6zjafa.on.drv.tw/red/RED/Fortalecimiento%20de%20la%20comprensi%C3%B3n%20lectora%20y%20la%20inteligencia%20emocional/FORTALECIMIENTO_DE_LA_LECTURA_INFERENCIAL_Y_LA_INTELIGENCIA_EMOCIONAL/
https://q6wgxsoodd5hzmaz6zjafa.on.drv.tw/red/RED/Fortalecimiento%20de%20la%20comprensi%C3%B3n%20lectora%20y%20la%20inteligencia%20emocional/FORTALECIMIENTO_DE_LA_LECTURA_INFERENCIAL_Y_LA_INTELIGENCIA_EMOCIONAL/
https://q6wgxsoodd5hzmaz6zjafa.on.drv.tw/red/RED/Fortalecimiento%20de%20la%20comprensi%C3%B3n%20lectora%20y%20la%20inteligencia%20emocional/FORTALECIMIENTO_DE_LA_LECTURA_INFERENCIAL_Y_LA_INTELIGENCIA_EMOCIONAL/
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digital eXeLearning 2.6 el cual permitird el fortalecimiento de la lectura inferencial y la

inteligencia emocional en estudiantes de grado 3° de la institucion educativa Las Guacas.
Me divierto aprendiendo, unidad 1.

En esta primera unidad, se contd con una pagina de bienvenida y una orientacion de lo
que se iba a trabajar, otra pagina con el concepto de la lectura inferencial y seguido una pagina
con el contexto educativo donde se desenvuelve el nifio en su entorno escolar, con el ejemplo de

una fabula y algunas inferencias, para ir adentrando al estudiante en la finalidad de la actividad.

Los chicos se vieron motivados puesto que era una oportunidad de utilizar un computador
individual, ya que la escuela cuenta con multigrados y es dificil un computador para cada
estudiante, fue muy gratificante ver la expresion de los estudiantes cuando vieron la imagen de la
escuela y que en ella se podian ver ellos, preguntaron que como lo habia hecho, que si era una
actividad, porque estaba la foto alli, yo les comenté que el recurso era una creacién mia con una

herramienta digital que ofrece la Web.

También por medio del ejemplo plasmado por el docente en la actividad, los estudiantes
pudieron entender y aumentar los conocimientos previos acerca del tema, para finalmente

construir significados posibles. (Blasco-Serrano et al., 2019).

Lo que se buscaba con estas primeras paginas, era que, el estudiante tuviera una idea mas
clara'y amplia de la lectura inferencial, para que respondiera desde su propio pensar y presaber

las preguntas que posteriormente venian.

Figura 6. Primeras paginas del RED — Me divierto aprendiendo, unidad 1.
MAESTRIA EN 20

RECURS
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Te invito o que leas muy bien el siguiente texto.

Nota. Imagen de las tres primeras péaginas de la unidad 1 del RED. Fuente: Archivos de la

docente investigadora (2022).

Después de realizar el recorrido por las tres primeras paginas de la unidad 1, se propicio
un espacio para retroalimentar las inferencias dadas en el ejemplo y concluir que asi se hacia una
comprension lectora de nivel inferencial, argumentando las ideas que no estan escritas en el
texto; ahora si, se presentd el resto de actividades a desarrollar en esta unidad 1; las cuales,
iniciaron con un audio libro del cuento de Uga la tortuga, con este se pretendié captar la atencion
del estudiante y ejercitar la memoria y concentracion en ellos, se not6 mucho entusiasmo, ya que,

a los nifios les encantan los videos, seguidamente y para verificar que habian entendido se

| | ? -, : °
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presentd una pagina con cuatro preguntas de eleccion multiple, tres preguntas argumentativas y

una dindmica de adivinanzas.

Esta unidad, fue una dindmica para orientar al nifio a la adquisicion de un nuevo
conocimiento, mediante el concepto de la lectura inferencial , donde él debia intuir, analizar,
observar, proponer desde su propio saber y dar respuesta a los interrogantes que se le
presentaron, tanto en las preguntas de eleccion multiple como en las argumentativas.; los cuales
suponen un proceso mental, tal como lo menciona Victor Nifio en su libro competencias
comunicativas, al expresar que la comprension lectora es un proceso que lleva a la informacion o

diversos significados manifiestos y ocultos en el texto (Rojas, 2011b).

En la pégina final se presenta una retroalimentacion del desarrollo de actividad, para
despejar inquietudes o dudas, ya sea del concepto o de las preguntas de la actividad, posterior a
ello se llevo a cabo la evaluacion de la unidad 1, donde los nifios manifestaron satisfaccion y

gusto por la actividad.

Figura 7. Actividades de préctica, unidad 1.
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Debes dar clic en el botén de inicio, para que escuches la fascinante
historia de "Uga la tortuga”, pon mucha atencién
I DIVILRTO APRINOHNDO.
UNOAD 2.

ME DIVIERTO APRENDIENDO.
UNIDAD 3

2. Una comsateristion de Uga e tertugs es que \ —

Nota. Imagen de tres actividades contenidas en la unidadl: 1. Audio libro de Uga la tortuga,
2. Preguntas de eleccion multiple y 3. Adivinanzas. Fuente: Archivo de la docente investigadora

(2022).

Me divierto aprendiendo, unidad 2.

En esta unidad 2, se sigue la misma estructura de la unidad 1, se cont6 con una pagina de
bienvenida y una orientacion de lo que se iba a trabajar, otra pagina con el concepto de
inteligencia emocional y seguido una pagina con el contexto educativo donde se desenvuelve el
nifio en su entorno escolar, las actividades empiezan con el ejemplo de una historieta y algunas

inferencias, esto para ir adentrando al estudiante en la finalidad de la actividad.
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Una vez orientado el estudiante de lo que debia hacer, se abord6 la ejecucion de las
actividades del recurso educativo digital, en este caso se utilizaron las historietas como

estrategia, con el fin de trabajar todo lo relacionado con las emociones y sentimientos.

Es importante presentarle varios tipos de textos, ya que la idea es hacer lectores
autébnomos, capaces de comprender lo leido y hacer inferencias o resolver probleméticas desde

los diferentes tipos de textos, (Mengual Garcia & Mengual Garcia, 2016).

Las historietas poseen caracteristicas bien particulares y campos artisticos, la forma, los
colores, estas permiten ver todo un conjunto de elementos visuales que le permiten al lector la
entretencion y hacer un proceso inferencial, por tal motivo es que se opta por ellas, para

establecer las actividades en esta unidad 2.

Las actividades son: desplegables, preguntas de eleccion mdltiple, listas desordenadas,
adivinanzas, falso y verdadero, preguntas argumentativas y finalmente, un entregable como es la

creacion de una historieta, se da la retroalimentacién y evaluacién de la actividad.

Ahora bien, cada actividad de la unidad 2, se estructuré buscando fortalecer la
inteligencia emocional, ya que esta se entiende como la capacidad que tiene el ser humano de
manejar los momentos, de solucionar los problemas, de entender al otro, de tolerarlo y respetarlo,
de expresar sus ideas, sentimientos y emociones sin herir a nadie, de observar a los deméas y de

entender que cada ser es diferente, (Goleman, 2010).

Por otro lado, también se fortalece la habilidad mental, teniendo en cuenta que, al dar

respuestas no literales, esto motivan en los estudiantes la capacidad de razonar més alla de lo que

o®
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esta escrito y de esta manera dar mejores resultados que los obtenidos o reflejados en la fase del

diagndstico.

A continuacion, se mostraran las iméagenes que evidencian el contenido del recurso

educativo de la unidad 2, Me divierto aprendiendo.

Figura 8. Primeras paginas del RED — Me divierto aprendiendo, unidad 2.
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A través de las historietas pongo en prdctica las emociones y sentimientos.

Observa la imagen y responde:

Nota. Imagen de las primeras paginas de la unidad 2, del RED. Fuente: Archivos de la docente

investigadora (2022).
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Figura 9. Actividades de préctica, unidad 2.
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o

De la historieta se puede inferir que:
1. En la historieta el titulo "Un amigo es un
“tesoro” se refiere a: un amigo que valora y
respete la emistad.

2. El color gris en la historieta reflejo lo
‘soledad y tristeza de la nifia

3. En la historieta, la care del perrito cuando
ve a la nifia, refleja tristeza y angustia

4. Lo nifia estaba triste porque habia perdido
2u mascota preferida, quien era su mejor
‘emigo.

5. En la historieta. la nifia se alegra porque su
mascota regresé.

& El color rosado en la historieta refleja
felicided y tranquilidad.

En la historieta anterior se dieron varios

Ahora te toca o ti contestor las siguientes preguntas

Esta historieta tiene texto, lee y reflexiona a cerca del didlogo que pollito tiene con el mismo.

de i y que vivieron los

‘k.és‘-d LOS GATOS NEGROS SON MIS FAVORITOS o
-

Esta historieta e va o gustor mucho, pero antes pienta y responde:
¢Te gusten los gatos negros?

<Sabes qué €3 un ogUero?

<Qué piensas de los gatos negros?

© FALSO

Nota. Imagen de las 4 historietas contenidas en la unidad 2: 1. Un amigo es un tesoro, 2. El

miedo, 3. Los gatos negros son mis favoritos y 4. Theo y Tina. Fuente: Archivo de la docente

investigadora (2022).

Figura 10. Actividades de préctica, unidad 2.
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: \ Lista desordenada

Actividad desplegable
Recverdes la Nateriete
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SOY UN GATO NEGRO. SOY MALO.

AN PEROD QUE UNDO GATITO MEGRO.
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Nota. Imagen de las actividades contenidas en la unidad 2: 1. Un desplegable, 2. Lista
desordenada, 3. Adivinanza y 4. Verdadero y falso. Fuente: Archivo de la docente investigadora
(2022).

Es asi como se llega a la parte final de esta unidad 2, donde los estudiantes deben crear
una historieta, aqui se culminan dos unidades, que se entrelazan entre si y que permitieron
trabajar los dos temas centrales en la investigacion, como fueron la lectura inferencial y la

inteligencia emocional.

Cabe destacar que una de las falencias o dificultades por las cuales se temia para la

aplicacion de las unidades, era la carencia de fluido eléctrico, pero gracias a Dios, este factor
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externo a nuestro perimetro de investigacion, no impidid la implementacion del recurso

educativo digital en estas dos fases.

Me divierto aprendiendo, unidad 3.

En esta unidad 3, se da lugar a la Gltima etapa de implementacion del recurso educativo
digital y se sigue la misma estructura de la unidad 1y 2, se cont6 con una pagina de bienvenida y
una orientacion de lo que se iba a trabajar, otra pagina con los conceptos de lectura inferencial y
la inteligencia emocional y seguido una pégina con el contexto educativo donde se desenvuelve

el nifio en su entorno escolar.

En esta unidad se tuvo como eje central, la creacion de un audio libro por parte de la
docente investigadora, que consistia en realizar los diferentes tonos o matices de voz que se
suponen, tenian los personajes, para ello se implemento un cuento de la escritora Kathrin Shérer,

titulado: jAsi fue! jNo, fue asi! jNo asi!

Los nifios se vieron sorprendidos y muy felices por esta narracion, tanto que al final de la
actividad, dijeron que les mostrara nuevamente el cuento y otros pidieron el favor de que se lo
compartiera por medio de via telefénica, fue muy gratificante ver que les habia gustado, me senti

muy feliz y segura en esta actividad.

De este cuento se desprendié una serie de actividades que se estructuraron para lograr
fortalecer y favorecer procesos deductivos, inductivos y l6gicos en los estudiantes del grado 3°;
de este modo, entendiendo el proceso de comprension lectora, como aquel, que no es solo donde
el lector entiende lo que esta escrito en cada linea de palabras, sino el mensaje que esta inmerso o

tacito dentro del texto, aqui no solo se asocian los conocimientos previos

o®
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sino también conectar e integrar todas las ideas provenientes del texto para empezar hacer

inferencias, (Barreyro et al., 2014)

Por otro lado, se opto6 por este cuento, porque era el ideal, ya que el mensaje y toda la
trama que se desenvolvia dentro de €l, permitian al estudiante hacer uso de la inteligencia
emocional a la hora de resolver conflictos, con respecto a lo dicho (Scandar & Irrazabal, 2020)
hallaron que, de acuerdo al estado de &nimo de la persona, asi mismo es el impacto de las

emociones en la recuperacion de la informacion.

Por lo tanto, es oportuno trabajar el fortalecimiento de la lectura inferencial y la
inteligencia emocional, ya que, para hablar de educacion integral es necesario incluir actividades
que involucren la parte emocional del ser y asi hablar del objetivo principal de la educacion

cuando se refiere al desarrollo integro de las personas (Schmidt Q. & Kolumbien, 2006).

Para el desarrollo de las tres unidades, se instal6 por medio de una USB, un archivo con
todo el contenido a 10 computadores que pertenecen a la sede donde labora la docente

investigadora y de esta manera garantizar la participacion de los estudiantes de grado 3°.

A continuacion, se presentan imagenes del cuento y las actividades contenidas en esta

tercera etapa de implementacion.

Figura 11. Pagina de bienvenida y presentacion de la unidad 3.
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* o
Ll s Lee con atencién ¢ siguiente texto,
EXPLORANDO A TRAVES DE LA LECTURA MIS EMOCIONES Y UNIDAD3
e Recuerda:
X VAMOS A PENSAR ferencil
IBIENVENIDOS! = | ——

i mentales, el lector pone en préctica los

AEYENDOESTOY Y iconecimientos previes y debe explcor el texto

PENSANDO ANDO! més alld de lo que estd leyendo, s decir,
anclizor ¢l contenido y dar respuestes o

B HORAOEEAIGA istintos preguntas de forma erqumentativo.

TUMAESTRO
1 texto puede ser escrito, oral, gréfico y/o

BEUOGRATA B
Inteligencia emacionc!
(Cuando hablamos de inteligencia
emocional (TE), nos referimos @ lo hobilided de
ientender, usar y administror nuestras
propias emaciones en formas que reduzcan el
iestrés, ayuden o comunicar efectivamente,
‘empatizar con ofres personds, superar desafios
Y evitor conflictos.

P 0

Nota. Imagen de las primeras paginas de la unidad 3, del RED. Fuente: Archivos de la docente

investigadora (2022).

Figura 12. Actividades de practica, unidad 3.

Te invito a que escuches con atencién el video que tu pro
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Nota. Imagenes de la pagina del audio libro, creado por la docente investigadora, cuento titulado

iAsi fue! jNo, fue asi! jNo asi! de la escritora Katrhn Scharer, Fuente: Archivos de las docentes

investigadoras (2022).

Enlace para acceder al video:

https://www.youtube.com/watch?v=wR3EE1u-3vQ&t=12s

Figura 13. Actividades de préctica, unidad 3.

' é‘{ INFERENCIAS DEL CUENTO

Del cuento anterior titulade iAsi fue! iNo, fue asi! iNo, asi!, se puede inferir que:

escuchar y a didlogar con educacién y respeto.

- La ardilla tiene una personalidad muy calmada y le gusta ayuder a solucionar conflictos.
- Resalta la importancia de jugar en sana convivencia y armonia,

- El Tején, el Zorro y el Oso se enoja con facilidad,

- ¢l Tején y ¢l Oso son muy buenos amiges.

- El cuento narra una historia sobre una discusion, a favor de la importancia de aprender a

2. (Quié funcin cumplié la Ardilla en el cuento?

5. Uns matishe
b Uns madiaders &6 paz.
o, Una regakions

4. Una amige_

— r
. E" Lista desordenada L]

Debes ordenar ¢l cuento con una secuencia coherente, tol como sucedié en
la historia.

R, o (50 .8 P 14 QUG (8 VHILA, (M) 1) BORICHONS P,

r ' \ Actividad desplegable -]
e
Lea y complete dando clic en la apcion correcta.
Es una histeria sebre una diseusidn, & faver de la impertorcia de eprender @ ¥|y @ disleger con
Mpl N
Cornprobar

Ol 248 Zorveo o gmrar o congrryic 1g orry gin gepgumtor fos my?
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_EIC:
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Nota. Imagen de las actividades contenidas en la unidad 3: 1. Ejemplo de posibles inferencias
Enel cuento, 2. Lista desordenada, 3. Preguntas de eleccion mdltiple y 4. Desplegable. Fuente:

Archivo de la docente investigadora (2022).

Figura 14. Actividad: retroalimentacion, evaluacion y produccion textual y creativa

a@é
Y

A continuacién se hard una retroalimentacién de la actividad:
- Analizaremos la actividad en equipo.

EVALUACION DE LA ACTIVIDAD:

1. éQué piensas de la actividad?

2. ¢lograste entender cada punto?

3. ¢Qué fue lo que mds te llamé la atencién en esta unidad 37 <¢Por qué?

iA CREAR SE DIJO!
Es hora de crear tu propio cuento, clije los personajes y cada una de las aventuras que vivirdn en ella.
El cuento debe ser de tu propia autoria, lo puedes hacer con otro compafierito del salén de clase.

Preséntale bien creative en hojas de block.

Nota. imagen de actividad final, correspondiente a la produccion textual de un cuento. Fuente:

archivo de la docente investigadora (2022).

De esta manera se da por terminada esta fase de implementacion del recurso educativo
digital creado con la herramienta eXelLearning 2.6; se hizo la respectiva evaluacion, con el fin de

conocer los logros alcanzados, la pertinencia del RED vy las posibles mejoras al mismo.

Cada unidad se entrelazaba, para que el estudiante a la hora de desarrollar la unidad,
entendiese que debia hacer en esa pagina y de esta forma ir trabajando los temas centrales en la

investigacion, como fueron la lectura inferencial y la inteligencia emocional.

EN_ g

e

MAERf




106

Fase de evaluacion

En esta ultima fase, se desarrollo el objetivo especifico cuatro, el cual consistio en
evaluar los alcances del RED, con el fin de argumentar la importancia de la implementacion de
las TIC y los softwares educativos en el aula de clase para la obtencion de aprendizajes
significativos, esta se baso en la observacion y escucha por parte de la docente investigadora.

Como se dijo en la fase anterior, consistio en una retroalimentacion y evaluacion al final
de cada unidad, donde el estudiante dio su punto de vista, se not6 mucho agrado y concentracion
por parte del estudiantado, lo cual evidencid que, es muy importante hacer intervenciones
pedagogicas con artefactos tecnoldgicos que atraigan y capten la atencion del nifio o la nifia.

Para ello se llevaron tres preguntas puntuales en cada unidad, asi:

1. ;Qué piensas de la actividad?

2. ¢Lograste entender cada punto?
3. {Qué fue lo que mas te llamo la atencidn en esta unidad? ¢Por qué?

Se puede determinar el logro de los avances en esta fase de la implementacion, mediante
los recursos educativos digitales destinadas a mejorar los procesos de ensefianza aprendizaje en
cuanto al fortalecimiento de la comprensién lectora en el nivel inferencial y la inteligencia
emocional, ya que lo que se pretendia era desarrollar habilidades lingiisticas, que permitieran al
educando hacer procesos mentales, que organicen correctamente una informacion, que realicen
hipétesis y hagan inferencias, logrando una integracién del texto, partiendo de lo que se lee

(Mengual Garcia & Mengual Garcia, 2016).
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Por otro lado, al desarrollar actividades con herramientas digitales donde implique que el
estudiante deba hacer procesos mentales para inferir en un texto e ir dando la mejor opcion para
la toma de decisiones, manejo de emociones y dominio propio, se comprueba que estas arrojan
buenos resultados, ya que el estudiante se divierte y aprende a escoger entre una serie de
respuestas que a simple vista todas se ven correctas, pero se da cuenta que hay una mas acertada

y eficaz que las demas (Goleman, 2010) .

Capitulo 5. Andlisis, Conclusiones y Recomendaciones

A continuacion, en este capitulo de la investigacion titulada Fortalecimiento de la
comprension lectora en el nivel inferencial y la inteligencia emocional a través de la creacion de
un recurso educativo digital con la herramienta eXeLearning 2.6 desde el enfoque social
constructivista en estudiantes del grado tercero de la I.E Las Guacas, sede San Luis Arriba del
municipio de Corinto, Cauca, se presenta el andlisis de los datos recolectados en el desarrollo de

las cuatro fases de la investigacion, las conclusiones y recomendaciones.

Este capitulo esté estructurado teniendo en cuenta la articulacion entre las cuatro fases y

los objetivos especificos de la misma.

Analisis de datos de la fase del diagndstico

Esta corresponde a la primera fase y se desarrolla conjuntamente con el objetivo

especifico uno, el cual consistia en diagnosticar por medio de la aplicacion de dos pretest, la

o®
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lectura de nivel inferencial y la inteligencia emocional en la que se encontraban los estudiantes
de grado 3°.

Para evidenciar la problematica encontrada se tomé como técnica e instrumento una
encuesta que se llevo a cabo con la herramienta digital formularios de Google, esta constaba de
10 preguntas, siete de las cuales eran de eleccion maltiple (3 literales y 4 inferenciales) y tres
eran argumentativas, estas apuntaban a recoger informacion sobre la problemaética existente en el
tema de lectura inferencial y de esta manera justificar la necesidad de implementar estrategias en
el aula por medio de herramientas digitales.

Las preguntas en esta seccion dependieron de la lectura de la fabula: la liebre y la tortuga,

ver anexo 1.

Figura 15. Modelo de encuesta, fortalecimiento de la lectura inferencial

2
i
=
v
|
|
"

FORTALECIMIENTO DE LA LECTURA
INFERENCIAL

10 respuestas

Publicar datos de analisis

Nombre

10 respuestas
Carol fernanda canas rivera
Noren Dabolly
Danuil canas yatacue

Yeimi poscue

MAESTRIA EN !{DQ
ITALES
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Nota. Encabezado de la encuesta realizada a los estudiantes del grado 3° de la Institucion

Educativa Las Guacas del municipio de Corinto Cauca. Fuente: Formularios Google (2022).

Figura 16. Imagen de las preguntas 4, 5, 6 y 7 de la encuesta.

[ Preguntas en las que se suele fallar con frecuencia @

Pregunta Respuestas correctas
4. Una caracteristica de |a liebre es que: 3/10
5. Sequn el texto ;Qué ocurre primera? 2/10
6. La ensefianza o moraleja que deja la fabula es: 2/10
7. La palabra subrayada en el texto significa: 4/10

Nota. Imagen de la pregunta 4, 5,6 y 7, correspondiente a la encuesta de lectura inferencial

aplicada a los estudiantes del grado 3°. (2022). Fuente: Google Forms

Esta imagen muestra un esquema amplio de las respuestas con fallas mas frecuentes que
evidenciaron los estudiantes de tercer grado, asi que, se puede apreciar que de los 10 estudiantes
encuestados pertenecientes al grado 3° de la Sede San Luis Arriba, la mayoria respondieron mal

en 4 de 7 preguntas que contenia la encuesta de lectura inferencial.

Estas preguntas correspondian a dar una caracteristica o cualidad de un personaje de la
narracion que estaba implicita dentro del texto, también a la hora de hacer procesos mentales o

secuenciales, como, por ejemplo: que esta primero, qué esta despues, etc., 0 a dar un mensaje
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implicito, en este caso una moraleja o ensefianza y por ultimo entender el concepto de una

palabra de acuerdo al contexto del texto.

De modo que, se va esclareciendo més la problemaética detectada por la docente

investigadora.

Figura 17. Grafica de resultados de las preguntas 1y 2 de la encuesta.

1. El texto leido corresponde a: |_|:| Copiar

10 respuestas

@ A Un cuento

@ E. Una noficia;
C. Una leyenda;

@ O Unafabula

2. Los personajes que participan de la breve historia son: |_|:| Copiar

10 respuestas

@ A Esopo;

@ E.Elleon y el raton;
C. La tertuga taruga;

@ O Laliebre y la torfuga

|V

Nota. Grafica correspondiente a los resultados de la pregunta 1y 2 de la encuesta de lectura

inferencial aplicada a los estudiantes del grado 3° (2022). Fuente: Google Forms
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En esta gréfica se puede observar, que la mayoria de los estudiantes responden bien a las
3 preguntas literales formuladas en la encuesta, ya que era evidente saber, cuéles personajes
participaron en la historia, al género que pertenecia la narracion y el titulo de la historia, donde el

80% respondid bien.

Esto deja ver que dentro de la comprension lectora los estudiantes de grado 3° de la Sede

San Luis Arriba dan respuesta bien acertadas al nivel literal.

Figura 18. Grafica de resultados de las preguntas 4,5, 6 y 7 de la encuesta.

4.Una caracteristica de la liebre es que: |_|:| Copiar

6. La ensefanza o moraleja que deja la fabula es: |_|:| Coplar
10 respuestas

Caopiar 10 respuestas

@ B Era muy astuta
. . B. Era lenta pero segura; @ A. Siempre debemos competir
C. Era muy enojona; @ B. Lo impartante es competir y
@ D Era demasiado confiada ganar
C. Mo debes de reirte de los

5. Segun el texto ;Qué ocurre primero? D copiar

@ D. Para lograr un objetivo hay
que esforzarse, asi tangas las
facilidades para ello

7. La palabra subrayada en el texto significa: D copiar

10 respuestas
P 10 respuestas

@ A La tortuga gana la carrera; @ 5 Sesents
' @ B. La liebre se echa a dormir @ E.Serio
una siestecita: C. Se acostd
C. Los animales vienen a ver la -
h R @ D. Se acomodd
@ D La liebre se rio mucho de la

Nota. Grafica correspondiente a los resultados de las preguntas 4, 5,6 y 7 de la encuesta de

lectura inferencial aplicada a los estudiantes del grado 3° (2022). Fuente: Google Forms.
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En estas gréficas se puede observar cada una de las preguntas con las posibles respuestas
y asi poder demostrar y comprobar la problemética encontrada, donde el 20% que corresponde al
color verde son los estudiantes que respondieron bien, en este caso, solo dos de diez estudiantes
respondieron bien a las 4 preguntas de nivel inferencial, por lo que deja ver una clara evidencia,
de que se debe realizar una estrategia pedagdgica con un artefacto tecnoldgico para fortalecer la

comprension lectora en el nivel inferencial.

Estas graficas muestran un panorama mas amplio al de la figura 17, se puede ver con
facilidad las opciones de respuestas de cada pregunta, por ende, se observa que los estudiantes a
la hora de inferir en una ensefianza les cuesta trabajo, ya que la mayoria opto en la pregunta 6 por
la respuesta b donde dice “lo importante es competir y ganar”, lo cual indica que, posiblemente
para responder se basaron en el triunfo de la tortuga. Pero en realidad lo que se quiere resaltar
con esta fabula, es que siempre debemos esforzarnos en el logro de las metas, suefios anhelos,

entre otros, asi tengamos todas las habilidades para conseguirlo no podemos confiarnos.

De modo que estas respuestas aclaran o reafirman lo dicho con la figura 17.

Figura 19. Imagen de resultados de las preguntas 8 y 9 de la encuesta.
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8. ;Por qué debemos esforzarnos para conseguir las metas? 9. ;Por qué crees que la liebre quiso almorzar y no continuar la carrera?
10 respuestas 10respuestas
Para poder lograr todas las metas Porque tenia mucha hambre por eso queria comer mucho mas
Por que tenemos que ganar las metas Por que estaba cansada
Para uno demostrar lo que uno puede hacer Porque iba confiada y segun iba a ganar
Lo importante es competir y ganar Porque queria dormir un rato pero la tortuga fue siguiendo y la liebre no se dio cuenta

que la tortuga ya habia llegado a la meta
Para saber quien gana y quien no gana

Para darle tiempo a la tortuga
Para conseguir lo que queremos

Por gue dijo tengo mucho tiempo para ganar la carrera
Para ganar la carrera

Porque tenia mucha hambre y queria zanahorias
Porque se siente muy feliz

Porque queria echarse una siesta
Para ganar

Para aue la tortuaa aanara

Nota. Imagen correspondiente a los resultados de las preguntas 8 y 9 de la encuesta de lectura

inferencial aplicada a los estudiantes del grado 3° (2022). Fuente: Google Forms.

En estas imagenes se pueden observar que la mayoria de los estudiantes de grado 3°, no

dan respuestas argumentativas a preguntas de nivel inferencial.

Un claro ejemplo es la pregunta 8 ;Por qué debemos esforzarnos para conseguir las
metas? Esta pregunta va enfocada a la vida personal de cada ser, donde el estudiante debia hacer
un proceso mental y preguntarse asi mismo, ¢por qué €l, debia esforzarse para conseguir las

metas?

Se evidencia claramente que los estudiantes dieron respuestas muy superficiales y
algunos ni siquiera se dieron cuenta que la pregunta era més para él o ella, que sobre la lectura 'y
aun asi, dieron respuestas como: “para ganar la carrera, lo importante es competir y ganar la

carrera y para lograr todas las metas”.

®
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Por lo anterior, se esclarece ain mas la problematica encontrada por la docente
investigadora para demostrar la importancia de disefiar un artefacto tecnolédgico que apunte a la

solucién en el tema de la lectura inferencial.

Ahora bien, el anterior andlisis fue basado en lectura inferencial, por lo cual, para
evidenciar la necesidad de una estrategia pedagdgica para fortalecer la inteligencia emocional se
tomd& como técnica e instrumento otra encuesta que se llevo a cabo con la herramienta digital,
formularios de Google, esta constaba de un pretest de Mesquite con 8 preguntas donde cada
opcion de respuesta tiene una puntuacion y en base a ellas es posible averiguar el nivel de
inteligencia emocional que cada estudiante tenia (Test de inteligencia emocional para nifios. Test

de Mesquite, 2018).

Este pretest apuntaba a recoger informacion sobre la problematica existente en el tema de
inteligencia emocional y de esta manera justificar la necesidad de implementar estrategias en el
aula por medio de herramientas digitales.

Las preguntas en esta seccion dependieron de un pretest de Mesquite, ver anexo 2.

Figura 20. Modelo de encuesta, pretest de inteligencia emocional.
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L]

Pretest de inteligencia emocional

10 respuestas

Nombre

10 respuestas
yenifer Liponce
Nore Davelly
Samanta Igua
Caro Canas

Yeimy Poscue

Nota. Encabezado de la encuesta de inteligencia emocional realizada a los estudiantes del
grado 3° de la Institucion Educativa Las Guacas del municipio de Corinto Cauca. Fuente:

Formularios Google (2022).
A continuacion, se presentara la puntuacion.

Tabla 5. Test de Mesquite.

Preguntas y puntuacion

Preguntas | 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8.

Opciones |a. 3 a.o0 a.o0 a.4 a.0 a.0 a.2 a.0

b.0 b.1 b. 2 b.0 b. 4 b.2 b.0 b.2

c.4 c.3 c.4 c.1 c.2 c.4 c.4 c.4

d. 0 d. 4 d.0 d.2 d. 0 d. 1
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Por lo tanto, se establecen los resultados asi:

» 0 a6 puntos: escasa inteligencia emocional.
» De 7 a 15 puntos: inteligencia emocional moderada
» De 15 a 25 puntos: inteligencia emocional elevada

» De 26 a 32 puntos: inteligencia emocional superdotada.

Teniendo en cuenta la aplicacidn de la encuesta, la puntuacion de cada una de las
respuestas del test de Mesquite, en donde participaron 10 estudiantes de grado 3° de la
Instituciéon Educativa Las Guacas, segun su respuesta de acuerdo al modo en que

actuaban, fue la siguiente:
Tres estudiantes obtuvieron entre 11 a 15 puntos de 32
Siete estudiantes obtuvieron entre 18 a 25 puntos de 32

Por lo tanto, se puede decir que la mayoria de los estudiantes estan en un nivel de

inteligencia emocional elevada.

Sin embargo, al analizar las respuestas podemos deducir lo siguiente:

Figura 21. Graficas de los resultados de las preguntas 1, 2, 3y 4 de la encuesta
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1.Te encuentras en una reunion familiar o con amigos y pronto O copiar
notas que la conversacion ha elevado el nivel de la voz y que los 3. Una persona que se siente angustiada y triste debe: D copiar
participantes comienzan a encjarse. Sabiendo que conoces muy 10 respuestas

bien a ambas partes tu ;Qué haces?

10 respuestas @ A Ocultar lo que siente
@ BE. Decir lo que siente
C. Decir lo que siente & intentar
@ A Intentas cambiar de tema resolverio
@ B. Mo haces nada . )
@ D. Mo debe decir nada a nadie
C. Tratas de llamar a una de las fan de &liell
partes en privado para evitar paraque no se rian de lela
que la discusian salga de
control
@ D. Contindas comiendo y
bebienda
4. Un amigo se ha enojado injustamente contigo. Tu: 8 copiar
’ 10 respuestas
2. ;Crees gue eres una persona a la que le cuesta expresar lo que 18 copiar "
le pasa?
10 respuestas

@ A_Hablas con él en privado
para preguntarle qué le ha
sucedido

@ B. Te ocultas de él para no

@ B Casi siempre hablarle. Prefieres quedarte con

@ A Siempre
C. Casi nunca |a duda de lo que le ha ofendi.
C. Durante |a noche recuerdas
@ D Nunca lo ocurrido y sufres
@ D. Le pregunias a un amigo en
comin si sabe las razones de...

Nota. Gréafica correspondiente a los resultados de las preguntas 1, 2, 3y 4 de la encuesta de

inteligencia emocional aplicada a los estudiantes del grado 3° (2022). Fuente: Google Forms.

Los estudiantes de grado 3° de la Institucién Educativa Las Guacas, sede San Luis
Aurriba, en las preguntas 1, 2, 3y 4 evidencian que, frente a una situacion de conflicto que se
puede presentar en el aula de clase o quizas en el descanso, tan solo son mediadores pasivos mas
no ven la posibilidades de ser mediadores activos, ya que prefieren que la situacion se arregle por
si sola, también se les dificulta expresar lo que sienten, al mismo tiempo reconocen que una
persona triste 0 angustiada debe decir lo que siente, mas no ven oportuno buscar una solucion o

intentar resolverlo.

Por lo tanto, esta situacion deja en evidencia que la inteligencia emocional se debe
fortalecerse mediante actividades y el juego, asi que es fundamental ensefiar a los estudiantes a

controlar sus emociones ya que estas determinaran la forma de afrontar la vida.

MAESTRIA ENEIG@
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Es vital que los nifios tengan conocimiento, comprension y control de las emociones,
puesto que, estas permiten el dialogo como herramienta eficaz para el buen desarrollo de las
relaciones sociales, conduciendo esto a una sana convivencia'y armonica (Test de inteligencia

emocional para nifios. Test de Mesquite, 2018).

Figura 22. Graficas de los resultados de las preguntas 5, 6, 7 y 8 de la encuesta

5. Para ti, padres e hijos deben: L|:| Copiar 7. Cuando has cometido un error, ti: |_|:| Copiar

10 respuestas 10 respuestas

@ A Lo sabes porque fu

® A Esconder sus sentimientos y/ ’ !

© pensamientos conciencia te o dice

@ E. Deben hablar entre ellos ® 5. o sientes nada malo
sobre [0 que creen necesario C. Te arrepientes y pides
sin limites perdén a quien comesponda

0s pa jeben
ablar con @ sus

angustias o problemas, pero

@ D. Nunca te lo habias
preguntade y no sabes qué re

8. Un amigo tuyo llega a la escuela completamente desconsolado y |_|:| Copiar
llorando. Tu ;Qué haces?

6. Cuando tienes que aguardar a que otros terminen de hablar tu: ||_:| Copiar

10 respuestas
10 respuestas

@ & Te impacientas
@B Co
ansiosaments

@ A Solamente le miras

@ B. Te sientas asuladoy
simplemente aguardas a que &l
te hable
C. Le pregunizs que le ha
pasado y esperas a que €l

C. Aguardas a que terminen y
das tu opinién o dices aquello
que tengas que decir

responda. 5i nolo hace simpl..

® D. Le preguntas
insistentements cada 5 minuto
que es o que le ocurre

-
Y

Nota. Gréafica correspondiente a los resultados de las preguntas 5, 6, 7 y 8 de la encuesta de

inteligencia emocional aplicada a los estudiantes del grado 3° (2022). Fuente: Google Forms.

Los estudiantes de grado 3° de la Institucion Educativa Las Guacas, sede San Luis Arriba, en
las preguntas 5, 6, 7 y 8 evidencian que, no tienen buena relacion con sus padres, ademas

responden que, entre ellos, se deben esconder sus sentimientos y pensamientos, por lo que
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evidencia que el nifio o la nifia al enfrentar un peligro, no buscara ayuda en sus padres, ni

confiard en ellos, esto limita la relacidn entre padres e hijos y estarian fragiles al fracaso.

También evidencian que son impacientes y esta suele asociarse a la intolerancia,
desesperacion, preocupacion y enfado. Una persona impaciente no tiene auto control de las

emociones.

Asi que, una vez mas se pone en manifiesto la necesidad de fortalecer la inteligencia
emocional en los nifios y nifias, siendo la infancia un momento fundamental para el aprendizaje y

manejo de las emociones.

De esta manera se puede concluir que la inteligencia emocional en un nivel alto, permite
sentir empatia hacia las demas personas, ponerse en los zapatos del otro y de alguna manera

sentir y vivenciar lo que el otro siente.

Por lo tanto, es fundamental disefiar un artefacto tecnoldgico para ser implementado en los
procesos formativos, que no solo ayuden a fortalecer la lectura inferencial, sino que paralelo a
ello también se fortalezca la inteligencia emocional, siendo esta un condicionante en los

aprendizajes, ademas de permitir ser personas integradas socialmente o excluidas.

Analisis de datos de la fase de disefio

El disefio, es la segunda fase de la investigacion y coincide con el objetivo especifico dos,
el cual consistia en disefiar un RED por medio de la herramienta eXeLearning 2,6 para el
fortalecimiento de la comprension lectora en el nivel inferencial y la inteligencia emocional

desde el enfoque social constructivista en los estudiantes de grado 3°.
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Para lograr este objetivo se tuvo en cuenta, lo mencionado por Victor Nifio en su libro
competencias comunicativas al expresar que la comprension lectora es un proceso que lleva a la

informacion o diversos significados manifiestos y ocultos en el texto (Rojas, 2011a).

Por otro lado, se tiene en cuenta el modelo social constructivista para el disefio del
artefacto tecnoldgico Illamado: Me divierto aprendiendo, ya que este modelo permite una
pedagogia activa y se basa en que el estudiante haga una construccion de su propio conocimiento

partiendo de los saberes previos y en la interaccion con los otros (Vigotsky, 2021).

De esta manera se puede hablar de una pedagogia activa, donde el estudiante aprende
haciendo, mediante el juego y a su vez interactuando con los pares enmarcada en un contexto

rural, multicultural y pluriétnico

Por lo tanto el modelo pedagdgico, es la columna baluarte sobre la cual se establecen las
estrategias que abarcaran los procesos educativos para la ensefianza aprendizaje (Ladino et al.,
2019), es decir, el modelo es la ruta para guiar los procesos formativos en las instituciones

educativas.

Teniendo en cuenta esto, se disefian 3 unidades didacticas con 7 momentos llamados asi:

=

iBienvenidos!

2. iNo olvides esto!

3. jVamos a empezar!

4. iMe encanta leer y reflexionar!

5. jLeyendo estoy y pensando ando!

6. jEs hora de escuchar a tu maestro!
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7. iBibliografial

Estas estan anidadas entre si para el fortalecimiento de la lectura inferencial y la
inteligencia emocional con la herramienta digital eXeLearning 2.6, puesto que brinda una gama
de actividades interactivas, también varios servicios y posibilita la exportacién segura desde una
memoria USB a la computadora, 0 a su vez se puede trabajar en linea desde cualquier dispositivo

mediante un enlace generado desde el drive.

Durante esta fase, se hizo necesario replantear las unidades y algunas actividades
planeadas en ella, buscando que la actividad fuera a la par con el modelo pedagégico y el
proposito fundamental que era el fortalecimiento de la lectura inferencial y la inteligencia

emocional.

ExeLearning 2.6 permite un ambiente con una comunicacion mediada por las TIC, ofrece
varias ventajas para la ensefianza aprendizaje, alli se pueden hacer aportaciones o0 anexar otras
actividades creadas con otras herramientas digitales, lo cual enriquece el contenido y deja
navegar de una manera sencilla e intuitiva desde elementos tan simples como documentos con
textos, videos, imagenes, hipervinculos, listas desordenadas, entre otras, promoviendo asi nuevos

aprendizajes y la participacion activa del educando (Cordovi Hernandez et al., 2018).

La utilizacion de la herramienta eXeLearning como objeto de aprendizaje, permite
demostrar que la innovacion de los recursos digitales o medios modernos que ofrece la Web,
para la implementacion de estrategias en el aula de clase, con el fin de lograr en el estudiante la
adquisicion de un nuevo conocimiento en cualquier area del conocimiento, si son confiables y

eficaces, puesto que deja evidenciar en el estudiantes el desarrollo de habilidades y competencias
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por medio de la interaccion con dicha herramienta en la cual el docente cumple su funcion

pedagogica (Cordovi Herndndez et al., 2018).

Anélisis de datos de la fase de implementacion

Esta tercera fase, coincide con el objetivo especifico tres, el cual consistia en
implementar un RED, creado con la herramienta digital eXeLearning 2.6 para que los

estudiantes obtengan un alto nivel inferencial en la lectura y dominio de las emociones.

La implementacion del recurso educativo digital en el aula de clase, fue de gran impacto
puesto que, cuando la docente investigadora empez0 a instalar cada computador, y ellos
empezaron a notar que era un portatil para cada uno, se mostraron muy contentos y tuvieron una
participacion activa en el desarrollo de cada unidad, era evidente ver la curiosidad que les
generaban las clases, ya que no sabian que iban a encontrar alli, se nota que les encantd

interactuar con una computadora, les agrada manipularla.

La unidad 1del recurso educativo digital: Me divierto aprendiendo, logr6 despejar las
dudas respecto al tema de lectura inferencial en los estudiantes, con las actividades alli
plasmadas por medio de un video llamado Uga la Tortuga, se pudo evidenciar la apropiacién del

concepto; permitiendo esto darle directriz a la intencion del objetivo principal.

La unidad 2, logro despejar las dudas respecto al tema de inteligencia emocional en los
estudiantes, con las actividades alli plasmadas por medio de las historietas las cuales apuntaban a
mejorar las emociones y manejo de las mismas, se evidencia que los estudiantes entendieron que

debian hacer uso de las emociones y también de hacer inferencias
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Esto deja ver que los estudiantes asumieron compromisos motivados por un artefacto
tecnoldgico y evidenciaron el acercamiento al propésito fundamental, mostraron muchas
habilidades para el dibujo, también competencias comunicativas a la hora de crear textos
narrativos coherentes y ademas de su amplia imaginacion, paralelo a ello, se evidencid el
fortalecimiento y manejo de las emociones a la hora de tomar decisiones, encarar conflictos,
sabiendo que la inteligencia emocional es el conocimiento de las propias emociones y manejo de
las mismas, reconocimiento de las emociones de los demas y en establecer relaciones positivas
con las otras personas (Goleman, 2010), es decir, hubo un logro integrado que en ultimas era lo

que deseaba y esperaba obtener en las dos unidades.

En la unidad 3, los estudiantes empezaron a interactuar con las actividades propuestas alli
y fue de gran sorpresa y admiracion ver a su profesora en un video y ademas narrando un cuento
con los matices o tonos de voz que se suponen tienen los personajes, también cabe destacar que
en esta unidad se procuro llevar a los estudiantes a desarrollar mas procesos mentales propios y
necesarios con el fin de que resolvieran problemas emocionales plasmados en el video y a

realizar inferencias.

En esta unidad, el fortalecimiento de la lectura inferencial en el estudiante se observo
como una actividad mas compleja, ya que debian proponer, analizar, organizar y estructurar cada

actividad, ademas de cumplir con un entregable narrativo.

Es satisfactorio ver como las actividades aportaron al proposito fundamental del trabajo
investigativo, permitiendo el fortalecimiento de las necesidades o problematica encontrada en los

estudiantes de grado 3° de la institucion educativa Las Guacas, sede San Luis Arriba.
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Ahora bien, una herramienta digital aplicada a los procesos educativos para fines de
ensefianza aprendizaje sin un modelo pedagdgico bien establecido y articulado, no genera ni
motivacion, ni impacto y mucho menos la adquisicion de un nuevo conocimiento. Por lo cual es
de suma importancia a la hora de crear dichas herramientas tener en cuenta la ruta, la razén de

ser, como lo deja ver un modelo pedag6gico estructurado (Pittman, 2019).

Analisis de datos de la fase de la evaluacion

La evaluacién corresponde a la Gltima fase de la investigacion, y desarroll el objetivo
especifico cuatro, el cual consistio en evaluar los alcances del RED, con el fin de argumentar la
importancia de la implementacién de las TIC y los softwares educativos en los procesos
formativos para la adquisicion de nuevos conocimientos, para evidenciar el logro del objetivo se
planted un video sobre la empatia y se realiz6 una test de lectura inferencial e inteligencia
emocional a través de una encuesta con la herramienta digital, formularios de Google.

La encuesta constaba de 20 preguntas, trece de las cuales eran de eleccion multiple
(literales e inferenciales) y siete eran argumentativas.

Las preguntas en esta seccion dependieron del video: la empatia, historia de un erizo, que
evidencia un claro ejemplo de una ardilla que siente la angustias y tristezas del personaje,
ademas lo entiende y le ayuda a solucionar el problema, resumiéndose todo este gran hecho en
una sola palabra “empatia”.

A continuacion, se muestran los resultados obtenidos teniendo en cuenta las variables

articuladas con cada uno de los objetivos dentro del proyecto de investigacion, las cuales
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correspondian asi: fortalecimiento de la comprension lectora en el nivel inferencial,

fortalecimiento de la inteligencia emocional, artefacto tecnoldgico y modelo pedagogico.

Figura 23. Modelo de encuesta, test de evaluacion de lectura inferencial e inteligencia

emocional.

\
\/ plet *
a ) MR AleaiER e

Me divierto aprendiendo.

6 respuestas

Publicar datos de analisis

Nombre

6 respuestas
Nicol liponce
Yenifer liponse
Samanta Igua

Noren Davelly

Nota. Encabezado de la encuesta de evaluacién. Formularios Google (2022).

Figura 24. Graficas de los resultados de las preguntas 1y 3, encuesta de evaluacion
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1. ¢Quién era el protagonista del cuento?
6 respuestas

® a. Erizo
@ b. Ardilla
¢. Conejo

3. (Por qué le tiraron el balén a Erizo?

6 respuestas

@ a. Ellos querian pegarle con el balén
@ b. Ellos querian jugar con &l

c. se querian burlar de él

Nota. Gréafica correspondiente a los resultados de las preguntas 1y 3 de la encuesta de

evaluacion aplicada a los estudiantes del grado 3° (2022). Fuente: Google Forms.

La grafica deja ver que el 100% de los estudiantes responden bien a preguntas desde la
observacion, es claro ver como la mejoria de la lectura se va percibiendo con buenos resultados

para la construccion del conocimiento.

Figura 25. Graficas de los resultados de las preguntas 4 y 5 de la encuesta
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4. ;Cémo se sintieron los comparieros de Erizo cuando les pincho el balén?

6 respuestas

@® . Asustados

@ b. Alegres
@ c. Enojados
5. ;Qué paso cuando Erizo se sento con la ardilla?
6 respuestas
® a. Jugaron
® b. Hablaron
@ c. La Pinché

Nota. Gréafica correspondiente a los resultados de las preguntas 4 y 5 de la encuesta de

evaluacion aplicada a los estudiantes del grado 3° (2022). Fuente: Google Forms.

En estas graficas se puede demostrar, como los estudiantes mediante un gesto, que
corresponde a la expresidn no verbal, infieren en emociones o sentimientos que vivencias los
personajes, por lo tanto, para la construccion de inferencias, es sumamente importante la

elaboracion de coherencias y dentro de estas, estan inmersas las emociones o sentimientos de los
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personajes (Duque Aristizabal et al., 2010), los nifios y nifias son muy susceptibles y sienten

estas emociones.

Figura 26. Graficas de los resultados de las preguntas 18 y 9 y de la encuesta

9. ;Por qué Cerdito no le quiso dar asiento a Erizo?

6 respuestas

@® a. Le caiamal
@ b. Tenia miedo que lo pinchara
@ c. No era un buen amigo

18. ;Queé buscaba Erizo dentro de la caja ?

6 respuestas

@® 2. Pinchos
@ b. Un obsequio
@ c. Unbalon

Nota. Gréaficas correspondientes a los resultados de las preguntas 18 y 9 de la encuesta de

evaluacion aplicada a los estudiantes del grado 3° (2022). Fuente: Google Forms.
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Se puede observar en estos ressultados, que los estudiantes reconocen las emociones a
través de un gesto del personaje, por ejemplo: la pregunta 9 ¢Por que cerdito no le quiso dar
asiento a erizo? El 100% de los estudiantes lo relacionaron con el pinchazo que erizo le dio a la
ardilla sin querer y desde este punto de vista se puede argumentar que, los estudiantes de acuerdo
con el gesto de cerdito infirireron en que €l tenia miedo de que le pasara lo mismo que a la

ardilla, mas no porque fuera mal amigo o le cayera mal,

Tambien se puede argumentar que los estudiantes hacen procesos mentales para inferir en
lo que el personaje piensa o desea a través de un gesto, ejemplo la respuesta 18 ;Que buscaba
Erizo dentro del regalo o caja?, era claro el gesto de Erizo al recibir el regalo, mas no se imagino
que su obsequio eran los corchos, lo que en realiad él buscaba era otra cosa, el asombro y duda
ante el regalo permite al estudiante deducir o inferenciar que esto no loesperaba el erizo, incluso
ni el mismo estudiante, pero fue el mejor detalle u obsequio que le dieron puesto que esto

soluciond el problema.

Figura 27. Graficas de los resultados de las preguntas 10 y 11 de la encuesta de evaluacion.

10. ;Como termino el cuento?
6 respuestas

@ 5. Se burlaron de Erizo
® b. Lo abrazaron
c. Jugaron con él
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1. ; Por qué le reglaron corchos a Erizo?
6 respuestas

@ a. Para correr mejor

@ b. Para que no los lastime y poder jugar
con él

c. Para abrazarlo

Nota. Gréaficas correspondientes a los resultados de las preguntas 10y 11 de la encuesta de

evaluacion aplicada a los estudiantes del grado 3° (2022). Fuente: Google Forms.

En estas gréficas se puede observar que los estudiantes mejoraron notablemente el hacer
procesos mentales o secuenciales, como por ejemplo: que esta primero, qué esta después, etc.,
esta fue una falencia encontrada en la fase del diagndstico, la pregunta 10 deja evidenciar este
resultado por lo cual se puede argumentar que la aplicacion de estrategias en el aula utilizando un
artefacto tecnologico para mejorar los procesos formativos de los estudiantes, en aras a resolver
una falencia o una problematica encontrada en cualquier area del conocimiento, es de gran ayuda

pedagdgica para el docente.

En la respuesta 11 ¢Por qué le regalaron corchos a erizo? Los estudiantes evidencian un
alto grado de fortalecimiento en la lectura inferencial como inteligencia emocional, dado que dos
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de las opciones eran de tipo emocional, asi que, la mitad de los estudiantes infirieron que los
compafieros le regalaron los corchos con el fin de jugar con erizo sin que este los lastimara, aqui
se ve una inteligencia emocional moderada, pero la otra mitad respondid, para abrazarlo, lo que

evidencia una inteligencia emocional elevada.

Figura 28. Grafica de los resultados de la pregunta 12 de la encuesta de evaluacion

12. ;Como se sintio el Erizo cuando todos lo abrazaron?

6 respuestas

@® 2. Ridiculo
@® b. Triste
c. Feliz

Nota. Gréafica correspondiente a los resultados de la pregunta 12 de la encuesta de evaluacién

aplicada a los estudiantes del grado 3° (2022). Fuente: Google Forms.

Se evidencia que esta respuesta deja ver claramente el objetivo que cumplian los corchos
y el proposito de este obsequio era poderlo abrazar. Los estudiantes a través del video

evidenciaron notablemente que cerdito estaba muy feliz.
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Figura 29. Imagen de resultados de las preguntas 13 y 14 de la encuesta de evaluacion.

13. ;Cudles valores se ven reflejados en el video? 14. ;Quée emociones y sentimientos experimento el erizo cada vez que subia al
6 respuestas autobus o desea jugar con los demas companeros?

6 respuestas

Amistad, amor,
Tristeza

El amor, solidaridad, compafierismo, amistad
Tristeza, angustia, soledad, miedo, rechazo

El amor, la amistad, solidaridad, humildad
Tristeza, angustia, soledad, miedo rechazo

Amistad, solidaridad, respeto, empatia
Miedo, tristeza, rechazo de los smigos y soledad

Empatia, compafierismo, amor, paciencia y confianza
Tristeza, indiferencia, aburrimiento

Amistad,amor, solidaridad.
Miedo,tristeza,soledad.

Nota. Imagen correspondiente a los resultados de las preguntas 13 y 14 de la encuesta de

evaluacion aplicada a los estudiantes del grado 3° (2022). Fuente: Google Forms.

De acuerdo con las graficas anteriores y con estas imagenes, cada vez se puede observar
mas claramente el acercamiento al logro del objetivo principal de la investigacion, por lo tanto,
se puede argumentar que los estudiantes con el simple hecho de ver un cortometraje sin texto o
subtitulos reconocen los valores de los personajes, varias emociones y lo que sienten, piensan y

desean estos.

Algunos estudiantes manejan el termino de empatia y lo asocian con los valores, lo cual

permite ver un gran avance en la inteligencia emocional.

Figura 30. Imagen de resultados de las preguntas 15y 16 de la encuesta de evaluacion.

..ng
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15. Por qué crees que los comparieros decidieron darle ese regalo al Erizo? 16. ;Qué es la empatia?
6 respuestas 6 respuestas
Para poder compartir con él Comprender los demas
Porque ellos eran buenos compafieros y querian jugar con el y ayudarlo. Sentir lo que siente un amigo
Porque ellos estimaban a Erizo y quisieron ayudarlo a solucionar el problema Sentir las emociones de los demas y ayudar a los demas
Ellos le dieron un regalo porgue sentian tristeza cuando veian al erizo solo y gierian La empatia es smor por los demas y ayudarlos en los problemas

abrasarlo

Es la capacidad de comprender los sentimientos y emociones de los demas
Para poder jugar con el y que no se sintiera solo

Es ponerse en el lugar del otro y ver como te sentirias si te pasara a ti lo mismo.
Para ayudarlo con su problema

Nota. Imagen correspondiente a los resultados de las preguntas 15y 16 de la encuesta de

evaluacion aplicada a los estudiantes del grado 3° (2022). Fuente: Google Forms.

En estas imagenes se puede mencionar que los estudiantes mejoraron factiblemente la
falencia encontrada en el pretest de lectura inferencial, figura 20; la cual correspondia a dar
argumentaciones inferenciales con sentido completo y coherente de acuerdo al texto, imagen o

video.

Se puede argumentar que los estudiantes hablan con propiedad a cerca del concepto de
una palabra en este caso el valor de la empatia o responden a preguntas donde deben dar su punto
de vista en una oracién con sentido completo y coherente, de acuerdo con (Mengual Garcia &
Mengual Garcia, 2016) que habla de la practica de ciertas estrategias cognitivas destinadas a

procesar la informacion, manipularla y procesarla para hacerla significativa.

Los videos permiten actividades que evidencian la estrategia de focalizacion donde el

lector concreta la informacion y extrae lo que considera necesario.
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Figura 31. Imagen de resultados de las preguntas 17 y 19 de la encuesta de evaluacion.

17. ;Crees queé la ardilla tenia mucha empatia? ; Por que?

6 respuestas = . .
. 19. ;La convivencia se arregla entre ellos? ; por que?

6 respuestas
Si, por que comprendia como se sentia el erizo

Si tenia empatia porque ella sentia tristeza al ver a erizo triste y solo Si, ya podia jugar sin causarle molestias a los demas

Si porque ella ayudé al erizo y sentia tristeza cada vez que le pasaba algo y lo ayudé a Si porgue se podian abrazar jugar y no lastimarse entre ellos.
solucionar el problema

Si porque se podian abrazar y jugar sin miedo a que erizo los pinchara
Si porque ella ayudo al erizo a solucionar para que no pinchara a los otros amigos y a

ella y asi poderlo abrazar Si porque ya podian jugar sin lastimarse y habia mas confianza

Si porque ella se sentia muy triste porque no podian jugar con el erizo Si porque todos ayudaron a erizo

Si, porque busco una solucion para que el erizo se sintiera bien Si, porque jugaban juntos, se abrazaban y todo era mas divertido

20. ;Que sientes cuando ayudas a los demas?

6 respuestas

Alegria
Se siente muy bien porque uno ve a la persona contenta

Me siento muy feliz cuando ayudo a los demas, porque me gusta hacerlo sin esperar
algo

Me siento feliz y me gusta
Se siente una sensacion muy chévere porque trasmites alegria y mucha energia

Felicidad y me siento tranquila

Nota. Imagen correspondiente a los resultados de las preguntas 17, 19 y 20 de la encuesta de

lectura inferencial aplicada a los estudiantes del grado 3° (2022). Fuente: Google Forms.
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Las imagenes 17, 19 y 20 dejan ver respuestas argumentativas de nivel inferencial, por lo
tanto, se puede deducir que, a través de lo que ven, en este caso un video, realizan procesos

mentales, donde reorganizan la informacion, generan hipotesis y realizan inferencias.

Este argumento deja ver en evidencia, cuando la docente investigadora hace referencia al
concepto de lectura inferencial como la capacidad que tiene el nifio o la nifia de grado 3° de
articular las palabras y entender el mensaje que esta entre lineas, o sea tacito o implicito, el

conocimiento articulado con la mente y el lenguaje para hacer inferencias de un texto dado.

Por otro lado, es claro que los estudiantes tienen definido el concepto de la empatia y lo
asocian con el actuar de un personaje, en este caso la ardilla, reconocen que hay problema de
convivencia y que fue arreglado por el accionar de los comparieros y manifiestan que les agrada

ayudar a los demas

De este modo, podemos determinar que, ya no son agentes pasivos, sino activos frente a
determinado problema, les queda claro que deben actuar para solucionar algo y ello se va
articulando con los conceptos definidos para esta investigacion en los temas de sentimiento y

emocion tal como se muestran en el marco conceptual asi:
Sentimientos

Asi mismo se tiene en cuenta los aportes de Goleman y se define en esta investigacion el
sentimiento como algo permanente en la vida, que puede ser negativo como el caso del odio o
positivo como el amor, pero que ambos son controlados de acuerdo al fortalecimiento de la

inteligencia emocional.

Emociones
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Por otro lado, la emocion es una forma de expresién momenténea que le ocurre a la
persona y se articula con el lenguaje corporal y este permite ver el estado de animo ya sea

negativo o positivo.

Conclusiones

Una vez desarrollada la investigacion se logré el alcance de los objetivos especificos

planteados de acuerdo a cada una de las fases.

Para el objetivo principal se puede concluir que, se logré fortalecer la comprension
lectora en el nivel inferencial y la inteligencia emocional desde el modelo social constructivista a
través de la herramienta digital eXeLearning 2.6 en los estudiantes de grado 3° de la Institucién

Educativa Las Guacas, sede San Luis Arriba del municipio de Corinto, Cauca.

Ahora bien, el estado de animo es un factor que influye en el aprendizaje de cada
persona, cuando se tienen los niveles de motivacion altos, pues asi mismo es su aprendizaje, con
la falta de ella, es dificil que el cerebro aprenda algo, por ello se trabajo la inteligencia
emocional, ya que, esta le permite a un individuo incluso triunfar y ser feliz, sin ser el mejor o

que se haya destacado en un momento por su intelecto.

Es claro que, los estudiantes evidenciaron un gran desarrollo emocional y afectivo,
fortalecieron su autoestima, la confianza, crearon seguridad de si mismo y de los demas, esto se
debe a las interacciones significativas entre sus pares, en este caso el rol docente, quien debe
tener un alto nivel de sensibilidad tanto de sus emociones como las de los estudiantes, con el fin

de generar un buen manejo de las relaciones interpersonales dentro del aula.
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Trabajar como docente en zona rural es muy complejo, puesto que en muchas ocasiones
no se cuenta con fluido eléctrico a causa de las fuertes lluvias, la movilizacion en carretera es
peligrosa debido a los deslizamientos o erosion del suelo, esto significa o implica muchos
cambios, tanto en el disefio como en la implementacién del objeto de aprendizaje, por lo tanto, se

debe tener un plan b.

La implementacion del artefacto tecnoldgico fue de gran impacto, los estudiantes se
mostraron muy contentos y tuvieron una participacion activa en el desarrollo de cada unidad, fue
evidente ver la curiosidad que les generaban las clases, ya que no sabian que iban a encontrar

alli, se not6 que les encant6 interactuar con una computadora, les agrada manipularla.

Esto deja ver que, los estudiantes asumieron compromisos motivados por un artefacto
tecnoldgico y evidenciaron el modelo social constructivista permitiendo el acercamiento al
proposito fundamental, mostraron muchas habilidades para el dibujo, también competencias
comunicativas a la hora de crear textos narrativos coherentes y ademas de su amplia
imaginacion, paralelo a ello, se evidencid el fortalecimiento y manejo de las emociones a la hora
de tomar decisiones, encarar conflictos, sabiendo que la inteligencia emocional es el

conocimiento de las propias emociones y manejo de las mismas.

Es muy importante tener bien claro, cual es el modelo pedagdgico con el cual se va a
disefar el artefacto tecnologico y se van a establecer las estrategias que abarcaran los procesos

formativos para la ensefianza aprendizaje en la adquisicion de nuevos conocimientos.

En los procesos educativos al disefiar estrategias pedagdgicas con herramientas digitales

en este caso eXeLearning, implica ver tutoriales, hacer pruebas, mandar unidades ya hechas con
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el objeto de aprendizaje al tutor de tesis para posibles correcciones, buscar que el producto se
pueda exportar a la PC, o sea que, el docente debe estar activamente informandose y

actualizando dicha herramienta.

Como docente investigadora, la experiencia fue muy enriquecedora, aprendi a conocer
mas a mis estudiantes, conoci que, el proceso de cada estudiante para la adquisicion del
conocimiento es diferente, para algunos es fécil y rapido, para otros es lento o sin importancia,
etc. De tal manera que le exigio6 al docente un alto nivel de sensibilidad de sus emociones como

las de los estudiantes y buen manejo de las relaciones.

ExeLearning 2.6 es una excelente herramienta tecnoldgica que ofrece la web, ademas de
ser gratuita, permite que los cuadernillos digitales se puedan usar o trabajar en la Pc, en linea
desde cualquier dispositivo mediante un enlace o en las plataformas educativas Moodle como

Milaulas.

Esta investigacion es importante porque aporta al mundo del saber, una experiencia
significativa no solo en el fortalecimiento de la lectura inferencial, sino también la importancia
de trabajar las competencias ciudadanas en el aula, para formar personas capaces de reconocer
sus errores, de afrontarlos y el respeto por las diferencias del otro; también el valioso
reconocimiento acerca de la efectividad que tienen los medios modernos de ensefianza en los

procesos formativos integrales del estudiantado, sin que el docente pierda su rol pedagdgico.

Recomendaciones

Se recomienda para futuras investigaciones tener en cuenta lo siguiente:
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Para implementar los Red en la Instituciones Educativas dentro de los procesos
formativos es de vital importancia que, estos estén acordes a las necesidades y contextos de los

estudiantes, de este modo se sugiere siempre empezar con un diagnostico.

Las actividades a desarrollar en cada unidad del recurso digital disefiado, sean orientadas
de acuerdo al modelo pedagdgico, al contexto y estas a su vez vayan dando respuesta al objetivo

general de la investigacion.

Es vital para el docente ver la problemética encontrada desde varios puntos de vista,
puesto que, al quedarse con una sola informacion, esta limita las posibilidades de ver otras
soluciones, las cuales ayudan a enfocar al cerebro a la busqueda de diferentes alternativas para

abordar las estrategias en un proyecto de investigacion dado.

Por otro lado, se debe tener en cuenta actividades bien llamativas, ludicas, didacticas y

acorde al contexto para generar la adquisicion de nuevos aprendizajes.

Es muy importante tener en cuenta los conocimientos previos del estudiante y en esto
coincide la labor docente, ya que se entiende que la adquisicion de un nuevo conocimiento parte
del que se tiene, lo que lleva a la transformacion y por ende a la construccion de uno nuevo, o sea
que, todo aquel que aprende algo nuevo, siempre esta en una constante de la construccion de

aprendizajes significativos.

A través de la experiencia adquirida se recomienda la implementacion de eXeLearning,
porque es de gran ayuda pedagogica, o cualquier herramientas que ofrece la Web, dejando claro
que, se deben utilizar dentro del quehacer pedagogico artefactos tecnoldgicos como objeto de

aprendizaje en los procesos formativos, ya que, en estas se disefian actividades que implican al
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estudiante hacer ejercicios mentales para posibles soluciones, generando esto un impacto

positivo desde la problemética encontrada.

El docente debe involucrar dentro del proceso de formacion del estudiante a los padres de
familia, informéandole lo que se esta haciendo o las estrategias que se llevan a cabo para
fortalecer los conocimientos de los estudiantes en el aula, asi mismo como el avance de ellos, ya
que en ocasiones se nota el desinterés del padre de familia por el rendimiento académico de su

hijo, es ahi donde surge la creacion de estrategias para la vinculacion de estos.

El proyecto investigativo y el artefacto pedagdgico con las tres unidades didacticas
creada con la herramienta eXeLearning 2.6 sirve de referente para aquellos docentes que

adelantes trabajos de investigacion.
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Anexos

Anexos 1. Instrumento la encuesta

MAESTRIA EN GESTION DE RECURSOS DIGITALES APLICADOS A LA

EDUCACION, UNIVERSIDAD DE CARTAGENA

Nombres y apellidos:

Institucion: Edad: Fecha: Grado:

Objetivo: Identificar mediante la aplicacién de un pretest de lectura la comprension en el nivel
inferencial en estudiantes del grado 3° de la Institucién Educativa Las Guacas, sede San Luis

Arriba.

La liebre y la tortuga

La tortuga desafio a una carrera a la liebre. Esta se rio mucho de la tortuga y le dijo que le
ganaria. Todos los animales del bosque vinieron a ver la carrera. Creian que ganaria la liebre.
Cuando dieron la partida, la tortuga salié caminando pasito a pasito, mientras que la liebre,

corriendo muy rapido, se perdio en el horizonte.

- Tengo mucho tiempo para ganar la carrera — dijo la liebre — asi que almorzaré en este campo

lleno de zanahorias y pasto.

La tortuga seguia caminando pasito a pasito por la pista.
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- Tengo mucho tiempo - dijo la liebre — echaré una siestecita. Y se tendié a dormir. La tortuga, a
paso lento pero seguro, paso a la liebre que dormia a pata suelta bajo un arbol, en medio del
asombro de los demas animales llegd primero a la meta. Nunca antes se habia presenciado una
carrera en la que una tortuga le ganara a una liebre.

Esopo

Encierra la letra con la respuesta correcta.

1. Eltexto leido corresponde a:
A. Un cuento
B. Una noticia;
C. Unaleyenda;
D. Una fabula

2. Los personajes que participan de la breve historia son:
A. Esopo;
B. Elledny el ratén;
C. Latortuga taruga;

D. Laliebrey latortuga

3. La historia transcurre principalmente:
A. Enuna huerta de zanahorias;
B. En el campo;
C. Enun estadio de carreras;
D

No lo indica la lectura

4. Una caracteristica de la liebre es que:
A. Era muy astuta;
B. Eralenta pero segura;

C. Era muy enojona;
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D. Era demasiado confiada

Segun el texto ¢ Qué ocurre primero?

A. Latortuga gana la carrera;

B. Laliebre se echa a dormir una siestecita;

C. Los animales vienen a ver la carrera;

D. Laliebre se rio mucho de la tortuga

La ensefianza o moraleja que deja la fabula es:
A. Siempre debemos competir

B. Lo importante es competiry ganar

C. No debes de reirte de los animales
D

Para lograr un objetivo hay que esforzarse, asi tengas las facilidades para ello.

La palabra subrayada en el texto significa:
A. Sesento

B. Serio
C. Seacosto
D

Se acomodd

Pregunta de opinion personal.

éPor qué debemos esforzarnos para conseguir las metas?

éPor qué crees que la liebre quiso almorzar y no continuar la carrera?
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10. ¢Si tienes el tiempo necesario para realizar las tareas, primero te echas una siestecita? épor

qué?
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Anexos 2. Test de Mesquite

MAESTRIA EN GESTION DE RECURSOS DIGITALES APLICADOS A LA

EDUCACION, UNIVERSIDAD DE CARTAGENA

Nombres y apellidos:

Institucion: Edad: Fecha: Grado:

Objetivo: Identificar mediante la aplicacion de un test, la deteccion de los niveles de inteligencia
emocional en los estudiantes del grado 3° de la Institucion Educativa Las Guacas, sede San Luis

Arriba.

Preguntas

1. Te encuentras en una reunidn familiar o con amigos y pronto notas que la conversacion ha
elevado el nivel de la voz y que los participantes comienzan a enojarse. Sabiendo que conoces
muy bien a ambas partes tu équé haces?

A. Intentas cambia de tema

B. No haces nada

C. Tratas de llamar a una de las partes en privado para evitar que la discusion salga de
control

D. Contintdas comiendo y bebiendo

2. ¢Crees que eres una persona a la que le cuesta expresar lo que le pasa?
A. Siempre
B. Casisiempre
C. Casinunca
D. Nunca

3. Una persona que se siente angustiada y triste debe:
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Ocultar lo que siente

Decir lo que siente

Decir lo que siente e intentar resolverlo

No debe decir nada a nadie para que no se rian de él/ella

OCoOwm>»

4. Un amigo se ha enojado injustamente contigo. Tu:
A. Hablas con él en privado para preguntarle qué le ha sucedido

B. Te ocultas de él para no hablarle. Prefieres quedarte con la duda de lo que le ha
ofendido.

C. Durante la noche recuerdas lo ocurrido y sufres
D. Le preguntas a un amigo en comun si sabe las razones del enojo de tu amigo contigo.

5. Parati, padres e hijos deben:
A. Esconder sus sentimientos y/o pensamientos
B. Deben hablar entre ellos sobre lo que creen necesario sin limites

C. Los padres nunca deben hablar con los hijos de sus angustias o problemas, pero los hijos
si deben hacerlo

D. Nunca te lo habias preguntado y no sabes qué responder

6. Cuando tienes que aguardar a que otros terminen de hablar tu:
A. Teimpacientas

B. Comienzas a caminar ansiosamente
C. Aguardas a que terminen y das tu opinién o dices aquello que tengas que decir

7. Cuando has cometido un error, tu:
A. Lo sabes porque tu conciencia te lo dice
B. No sientes nada malo

C. Te arrepientesy pides perddn a quien corresponda

8. Unamigo tuyo llega a la escuela completamente desconsolado y llorando. Tu éQué haces?
A. Solamente le miras

B. Te sientas a su lado y simplemente aguardas a que él te hable

C. Le preguntas que le ha pasado y esperas a que él responda. Si no lo hace simplemente
colocas tu brazo en su hombro en sefial de apoyo y comprension
D. Le preguntas insistentemente cada 5 minuto que es lo que le ocurre
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