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Resumen

En vista de los resultados desfavorables presentados frente a la comprensién lectora en
diferentes pruebas a nivel nacional e internacional y teniendo en cuenta el impacto positivo de
las TIC en las nuevas generaciones, la presente investigacion buscé disefiar y desarrollar un
objeto virtual de aprendizaje que motive a los estudiantes del grado cuarto 1 de la Institucion
Educativa La Candelaria a leer y comprender textos narrativos e instructivos; Para ello se

tomaron treinta estudiantes como muestra poblacional, quienes respondieron de manera positiva



al proceso de intervencion didactica con un aumento de casi el 8% entre la prueba pretest y la
prueba postest, lo cual permite concluir que los recursos educativos digitales desarrollados de la
manera adecuada y con un contenido pertinentemente seleccionado, motivan de manera positiva
a los estu

Palabras claves: motivacion, comprension de lectura, Genially, OVA.

Abstract

In view of the unfavorable results in reading comprehension in the different national and
international tests and, taking into account the positive impact of ICT on new generations, this
research project sought to design and develop a virtual learning object that motivates fourth
grade students from La Candelaria School to read and understand narrative and instructional
texts. To do this, thirty students were taken as a population sample. They responded positively to
the didactic intervention process with an increase of almost 8% between the pre-test and the
post-test. It allows us to conclude that the digital educational resources developed in an adequate
way and with a pertinently selected content, positively motivates the students of the present

digital age.

Keywords: motivation, reading comprehension, Genially, OVA



CAPITULO 1

INTRODUCCION

Los nifios, nifias y jovenes de la actualidad pertenecen a una generacion con
caracteristicas sociales y culturales muy particulares, en ellos se observa una alta capacidad de
adaptacion a nuevos ambientes de aprendizaje, a la versatilidad de la didactica digital y al
pensamiento divergente de los docentes y demas estudiantes. Segun Zubiria J. (2013) La escuela
de hoy no es acorde al mundo actual. EI mundo es flexible, cambiante y diverso, la escuela aln
es rutinaria, rigida, estatica y desactualizada, es por eso que el docente del siglo XXI debe
permitirse conocer las herramientas tecnoldgicas y didacticas que la actualidad le ofrece, hacer
parte del nuevo mundo entendiendo su contexto y lo que tiene a su disposicion, aceptando que
falta mucho por descubrir y que el hacerlo depende de su voluntad y motivacion para
evolucionar profesionalmente en el quehacer pedagogico.

De acuerdo con lo anterior, la presente investigacion busca analizar las dificultades
particulares en el proceso de comprension lectora de los estudiantes del grado cuarto (1) de la
Institucién Educativa La Candelaria, ubicada en el barrio Santo Domingo Savio del municipio de
Medellin en el departamento de Antioquia, y como el disefio de nuevas metodologias didacticas
apoyadas con las herramientas digitales Genially y Kahoot pueden generar un impacto
motivacional que aporte positivamente en el rendimiento académico y a los procesos de lectura

de dicha poblacion educativa.



CAPITULO 1. PLANTEAMIENTO Y FORMULACION DEL PROBLEMA

1. PLANTEAMIENTO

La lectura es uno de los ejercicios indispensables en el ser humano para la formacion
como individuo competente en una sociedad. Segun las pruebas ICFES, sistema evaluativo
nacional se aprecia que hasta el 2016 los resultados en comprension lectora fueron favorables y
que a partir del 2017 no se ven avances notables en dicho &mbito, de igual manera a nivel
internacional el panorama no es muy alentador, este proceso se ha visto afectado debido a
diferentes circunstancias, segun los resultados historicos desfavorables a nivel de comprension
lectora, pues de acuerdo a las pruebas PISA 2018 y aplicaciones anteriores, Colombia es uno de
los paises con el nivel mas bajo en dicha competencia, segun Zubiria, J (2019) todos estos
inconvenientes se deben a una educacion memoristicay tradicional, donde se le da demasiada
importancia al eje gramatical y ortografico, haciéndose necesario tener como prioridad el
enfatizar en las competencias comunicativas y necesidades del estudiante, es relevante preparar
al docente para que desarrolle la capacidad critica y asi el estudiante tenga en él uno de los
mejores ejemplos para desarrollar esa habilidad con seguridad y certeza de estar haciendo el
gjercicio correctamente, también se busca mejorar estas falencias dando espacios a nuevas
estrategias 0 metodologias relacionadas con la tecnologia en cada espacio educativo a nivel
publico y privado que den la posibilidad al estudiante de mayor concentracion y capacidad de

comprension lectora.

Adicionalmente, se presenta un analisis del consolidado histérico de las pruebas SABER
en lenguaje para grado tercero, pues el grado cuarto no aplica para la presentacion de esta

prueba, dicho analisis tiene lugar en el departamento de Antioquia y corresponden a los afios
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2014 - 2017. En este documento tomaremos la informacion que hace referencia a los 117
municipios del Ente Territorial Certificado, en el Informe de Entidad Territorial Certificada
Antioquia en la tabla 8 llamada Resultados para grado tercero — Lenguaje. Tabla 1. (ver anexo),
la tendencia en las competencias de lenguaje se ha comportado con proyeccion a una mejora
debido a que el promedio del departamento estando por debajo del promedio nacional, ha estado
acercandose: paso de una diferencia del 4% al 3% en el Gltimo afio del registro historico, esto nos
demuestra que las competencias en lenguaje han estado en un proceso de mejora de forma
gradual disminuyendo el nivel de insuficiencia. En concordancia con el parrafo anterior, el Icfes

no ha presentado pruebas SABER en los grados terceros después del afio 2017.

A partir de lo expuesto anteriormente se pretende estudiar conceptos claves como la
motivacion a la lectura y la comprension lectora aplicada a una poblacion muestra definidas y
descritas mas adelante, asi como también relacionar evaluaciones diagnosticas y de seguimiento
como la Prueba de competencias comunicativas en lenguaje: lectura, cuadernillo 2 grado 4° 2021
Evaluar para Avanzar 3 a 11 Icfes, proponiendo estrategias didacticas innovadoras apoyadas con

la herramienta digital Genially.

La palabra motivacion tiene su origen en las palabras del latin motus (movido) y motio
(movimiento), por lo que podemos comprender que la motivacion guarda relacion con el impulso
del individuo a realizar ciertos actos. Comprendemos que la motivacion es la fuerza que nos
incentiva, nos lleva y nos enfoca a lograr objetivos con el fin de satisfacer las necesidades

internas y externas propias de la conducta de cada individuo.

Brunner (1966) identifico tres formas de motivacion intrinseca: motivacién de curiosidad,

que satisface el deseo de novedad. Surge asi el interés por los juegos y las actividades
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constructivas y de exploracion, motivacion de competencia: se refiere a la necesidad de controlar
el ambiente, si eso sucede, aparecerd el interés por el trabajo y el rendimiento; y la motivacion de
reciprocidad: la cual alude a la necesidad de comportarse de acuerdo con las demandas del

contexto y la situacion vivida.

Asi mismo, la motivacion impulsa a los estudiantes a participar de forma activa en el
proceso de lectura, el cual debe ser guiado, acompafiado, retroalimentado, antes, durante y
después de las actividades programadas, a través de los diferentes recursos pedagogicos

utilizados para lograr alcanzar los objetivos propuestos.

Dicho lo anterior, en La Institucion Educativa la Candelaria, ubicada en el barrio Santo
Domingo Savio, en la zona nororiental, comuna 1 del municipio de Medellin en el departamento
de Antioquia, Colombia, la cual, cuenta con dos sedes en las que se presta el servicio educativo
desde preescolar hasta el grado 11, cuenta con 56 docentes oficiales y una comunidad educativa
de 1700 estudiantes, alli se ha observado particularmente el grado cuarto (1) el cual esta
conformado por 37 estudiantes, en algunos de ellos es notoria la dificultad en el ejercicio de
lecturay se visualiza en la mayoria la falta de comprension e interpretacion lectora; es
importante mencionar que el proceso académico de los afios anteriores 2020 y 2021, en los
cuales los estudiantes del grupo cursaron el grado segundo y tercero, se vio afectado por la
influencia de la pandemia del COVID19 y la estrategia de alternancia, a cuya dificultad se le
hizo frente con estrategias como la virtualidad y material de guias impresas.

De acuerdo con lo mencionado se observa que el rendimiento de los estudiantes en el
proceso de comprensién lectora es bajo y que la poca motivacidn presuntamente sea por falta de

acompafiamiento de las familias lo cual hace mas dificil la problematica, asi se evidencia en los



12

bajos resultados de evaluaciones internas de seguimiento y el bajo rendimiento de los estudiantes
en el desarrollo de las actividades.

Segun lo anterior es importante la idea de que una buena promocion y animacion de la
lectura en el grado de cuarto (1) apoyado en las herramientas digitales Genially y Kahoot con la
debida seleccion de literatura infantil y material textual, se puede causar un impacto positivo, no
solo en la motivacion por la lectura, sino también en los resultados esperados a nivel institucional

en las pruebas internas y externas aportando ademas a la comprension lectora.

2. FORMULACION

¢ Como la herramienta Genially aporta a la creacion didactica digital para la motivacion
de la lectura y el mejoramiento de la comprension lectora en los estudiantes del grado cuarto (1)
de la Institucion Educativa la Candelaria, ubicada en el barrio Santo Domingo Savio, en la zona

nororiental, comuna 1 del municipio de Medellin en el departamento de Antioquia, Colombia?

3. ANTECEDENTES DEL PROBLEMA

Los primeros indicios internacionales en la corriente de investigacion de la intervencion de las
TIC en los procesos de animacién a la lectura, tienen lugar con Paredes (2005) con su estudio
titulado “animacion a la lectura y tic: creando situaciones y espacios” en la Universidad
Auténoma de Madrid; En esencia el propdsito de esta investigacion fue la aplicacion de nuevas
estrategias de lectura relacionadas con las TIC, abordando el proceso de lectura como un
elemento que siempre va ligado a la escritura, resaltando que esta etapa inicial en dicho
proceso en los primeros afios de vida, es importante el apoyo de los padres como primeros
educadores, tomando como referencia las ensefianzas y recursos del momento como los cuentos,

fabulas, historias animadas que han sido un material de apoyo durante décadas pero que con el
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tiempo la evolucién y transformacion en la educacion ha brindado la oportunidad a nuevas
metodologias y préacticas que generen en el estudiante un espiritu critico sin dejar a un lado las
raices, aunque la implementacion de las TIC en la animacion a la lectura deja un impacto ante
su ejecucion, dichos recursos hacen parte de un proyecto y proceso mas amplio creando un
ambiente de mayor crecimiento e interés por aprender a leer. Segun las caracteristicas
descriptivas del problema y el tema de investigacion, este articulo presenté una metodologia de

investigacion de enfoque cualitativo y plantea estudios de casos.

También, Cuartero, M (2017) en su investigacion “Comprension y Motivacion lectora a

través de la literatura y las TIC” en la Universidad Internacional de la Rioja en Espafia, cuyo

propdsito fue brindar a los educandos la oportunidad de obtener los mayores beneficios
de los textos reflexionando y desarrollando su creatividad en aras de forjar su propio
aprendizaje; es importante mencionar que en materia conceptual este proyecto se desarrolld en
dos fases: En la primera, tuvo lugar la aplicacidn de estrategias lectoras que mejoran el proceso
metacognitivo y motivan la creatividad, en la segunda fase se implement6 un blog haciendo
uso de diferentes herramientas, entre ellas Genially, enfocando una metodologia activa y
participativa en la que se tenia en cuenta la individualidad y diversidad de los estudiantes tanto

en sus gustos como en su manera de aprender.

Otra investigacion de corte internacional, en la que se plantea la aplicacion de las
herramientas tecnoldgicas en procesos lectores es la de Mejia I, Garcia D, Erazo j, Narvaez C,
(2020), en su investigacion “Genially como estrategia para mejorar la comprension lectora en
educacion basica” realizada en la Universidad Nacional Experimental Francisco de Miranda

(UNEFM). Santa Ana de Coro, Venezuela, en la que proponen analizar de qué manera Genially
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podia mejorar la comprension lectora de los estudiantes de educacion basica, dicha herramienta
permitio crear diferentes contenidos educativos creativos, presentaciones animadas, imagenes,
videos, juegos, entre otros. Lo que pudo ayudar a generar interés e interactividad entre los
estudiantes, por esta razon se plantearon algunas estrategias que son utiles dentro del proceso
enseflanza-aprendizaje, especialmente para mejorar la comprension lectora, utilizando una
metodologia descriptiva con disefio no experimental, presentandose las variables mediante
representaciones graficas y de cohorte transversal debido a que se efectud en un solo tiempo,

con un muestreo aleatorio.

Ademas, el contenido investigativo de Lara (2020) en su tesis “Gamificacion como
estrategia de motivacion en el proceso de ensefianza aprendizaje”, de la Pontificia Universidad
Catolica del Ecuador, propuso en el proceso educativo el uso de herramientas digitales como:
Genially, Kahoot, Edmodo, Word Wall para crear espacios de aprendizaje basados en el juego,
dejando una propuesta y herramienta de evaluacion abierta al proceso; En esta intervencién
pedagdgica se aplica una metodologia cualitativa con enfoque de accion participacion.

También es importante la tematica que imparte Zurita (2020), en su trabajo final de
maestria titulado “Los medios visuales como recurso motivacional” en la Universidad Zaragoza
en Espafia, bajo una metodologia con orientacidn cualitativa, apoyado en la participacién y
enfatizando en que la motivacién es indispensable en la escuela debido a la percepcion de las
tareas hacia un enfoque con sentido, permitiendo el uso y direccionamiento de los recursos
digitales. La motivacidn es esencial en el estudiante, de esto dependen los logros alcanzados y
los resultados en el aprendizaje. Para que un estudiante se sienta motivado, el docente debe
aprender de su entorno y luego sugerir las actividades que el educando necesita. Adicionalmente

cada estudiante manifiesta unas metas y necesidades diversas y es por ello que se necesita
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valorar los esfuerzos ofreciendo unos estimulos positivos que conlleven al interés por el
aprendizaje. En consecuencia, con los aprendizajes del siglo XXI, las plataformas educativas
como sustituto de las aulas tradicionales, proporcionan cierta motivacién al momento de
proponer actividades innovadoras, lo cual se enmarca en una metodologia activa y participativa.

Otro articulo relacionado tiene lugar en la investigacion de Navarro, M (2020) en su
investigacion titulada “Gamificacion como metodologia para fomentar la motivacion en los
alumnos de Educacion Primaria” realizada en la universidad de Almeria Espafia, en la que se
propuso como fundamento de motivacion académica las herramientas digitales como Genially,
Kahoot, Quizz, Edmodo y Classdojo, para la elaboracion de recursos educativos digitales desde
el ambito del juego, generando elementos que acompariaron los procesos de aprendizaje en un
ambiente virtual amigable, y desarrollado desde una metodologia activa, participativa e
investigativa

Para cerrar la relacion de antecedentes internacionales, Thorne, Morla, Nacano, Landeo,
Huerta y Vasquez (2020) plantean en su titulo de investigacion “Estrategias de comprension de
lectura mediadas por TIC, una alternativa para mejorar las capacidades lectoras en primaria”
desarrollado en la Pontificia Universidad del Pert, donde dicha busqueda llevaba como propdsito
mejorar la comprension lectora en los nifios peruanos habilitando un entorno virtual que
integrara estrategias de comprension de lectura y ejercicios de ampliacion del vocabulario para
mejorar la capacidad lectora en los estudiantes de quinto grado de primaria, ademas disefar e
implementar una plataforma digital que contenga los textos con sus respectivas actividades para
ampliar el vocabulario y las estrategias de comprension, haciendo un acercamiento conceptual a
la complejidad del proceso de comprensidn de lectura y el reto que supone para los educadores,

generar espacios Yy actividades didacticas en el aula que logren engranar los multiples factores
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involucrados para lograr la formacion de lectores exitosos; pues la instruccion constituye uno de
los factores que mayor influencia produce en este proceso. En esta investigacion como
metodologia se llevo a cabo un estudio piloto en el cual se emple6 un disefio de investigacion
cuasi experimental con asignacion aleatoria de aula experimental y aula control.

En el &mbito nacional, una de las investigaciones relacionadas con los criterios de
herramientas tic y su influencia en las competencias linguisticas es la realizada por Padilla'y
Miranda (2016) titulado “Incidencia de los Recursos Educativos Digitales Abiertos en el
proceso de comprension lectora de los estudiantes de grado segundo de la Institucion Educativa
San lIsidro de Ciénaga de Oro - CORDOBA” en Colombia, donde plantearon como proposito
aumentar la comprension lectora con la incidencia de los Recursos Digitales beneficiando de
manera satisfactoria, permitiendo en los estudiantes una mayor comprension , motivacion,
concentracion, creatividad e imaginacion a la hora de leer y realizar las actividades , de igual
forma se convirtié en un instrumento de ayuda significativa en las diferentes areas de estudio
dando origen a una interpretacion mas interesante y precisa en cuanto al conocimiento, dicha

investigacion se desarrolla bajo una metodologia mixta, cuantitativa y cualitativa

También Alvarez s, Pineda 1, (2018), en su investigacion titulada “Disefio de una
estrategia pedagogica por medio de guias orientadoras en plantillas Genially utilizando Edmodo
y la metodologia B-learning para mejorar la comprensién lectora en los estudiantes del grado
décimo del Colegio Artistico Rafael Contreras Navarro” Universidad Francisco de Paula
Santander Ocafia, Colombia, mencionan que las TIC estan ligadas a los cambios permanentes y
profundos que la sociedad acepta, cumpliendo un rol fundamental en la consolidacion de
procesos de aprendizaje que potencian la comprension lectora de los estudiantes, siempre y

cuando el docente sepa moldear las destrezas y herramientas tecnoldgicas con la pedagogia y
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dindmica aplicada a sus estudiantes, proponiendo la aplicacion de guias orientadoras en plantillas
Genially a partir del uso de la plataforma Edmodo, mediante la utilizacion de paginas web,
iméagenes, sonido, videos, enlaces a otros textos, Moodle, internet y otras herramientas que son
de gran aceptacion por los estudiantes de esta generacion Z o nativos virtuales; para dicha
investigacion se aplica una metodologia descriptiva, que establece la descripcion de situaciones,

gventos y contextos.

En la investigacion de Carvajal (2020) “Los recursos tecnoldgicos como herramienta para
el mejoramiento de la lectura de los estudiantes de cuarto grado de primaria de la Institucion
Educativa José Celestino Mutis” se propuso identificar las maneras como se transforman las

practicas lectoras de los estudiantes a partir de las interacciones con las herramientas
digitales, de igual manera, se pretendié hallar estrategias para el mejoramiento de la lectura en
estudiantes de cuarto grado de basica primaria a través de los recursos tecnologicos, donde los
nifios y las nifias presentaron dificultades en el nivel de lectura, asi como en la comprension;
dicha dificultad esta asociada a varios factores como falta de interés por parte de los estudiantes
para desarrollar esta habilidad, falta de motivacion desde los hogares, aplicacion de métodos de
aprendizaje adecuados para mejorar el habito de la lectura, uso inadecuado de los recursos
tecnoldgicos por parte de los estudiantes, y en el caso de los padres de familia, desconocimiento
y falta de apropiacion de los recursos; esta investigacion se desarrolla en un enfoque cualitativo

y un alcance descriptivo”.

4. JUSTIFICACION

El ser humano en razén de mejorar su estatus social, econémico y laboral, necesita

desarrollar competencias de comunicacion e interactuar con las nuevas fuentes de informacion,
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acceder a la web de manera libre y conocer la gran variedad de oportunidades que tienen lugar en
este espacio virtual, lo cual hace parte de las dinamicas del siglo XXI, asi como también tiene
lugar problematicas en torno a la educacién, como el desarrollo de competencias lingisticas y
la comprension de lectura, situacién coyuntural en cualquier contexto en que interactua el ser
humano.

Con fundamento en lo anterior, se considera pertinente generar estrategias en la practica
pedagdgica que involucren elementos didacticos digitales para mejorar la comprension lectora,
por medio de textos narrativos e instructivos que permitan a los estudiantes del grado cuarto (1)
acceder al conocimiento y al desarrollo de sus capacidades y competencias linglisticas acordes a
su edad y nivel educativo de forma sencilla pero significativa; En tanto, los padres de familia
asumen un rol muy importante puesto que son los primeros responsables en acompanar a sus
hijos en este proceso lector, también estan llamados a orientar la construccién del conocimiento
desde la experimentacién propia del educando y su autonomia.

Para esta necesidad se busca abrir puertas dentro de las Institucion Educativa La
Candelaria al desarrollo de nuevas estrategias metodoldgicas, con soluciones a corto, mediano y
largo plazo y a la vez plantear lineamientos que faciliten la toma de decisiones y la visualizacion
concreta de esta necesidad para avanzar en el tema, procurando vincular a los distintos agentes
de la comunidad educativa, en la toma de conciencia de la importancia de la motivacién en la
lectura y comprension lectora como desarrollo de las competencias basicas en los estudiantes.

La motivacién es un factor que no ha recibido suficiente atencion, es importante tener en
cuenta la estrecha relacion que existe entre la motivacion lectora y el desempefio lector asociado

al incremento de competencias y habilidades linguisticas o del empleo de estrategias por parte de
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los lectores motivados (Caldera y Bermudez, 2007; Sarmiento, Garcia, y Martinez, 2015;
Schwabe, McElvany y Trendtel, 2015; Yubero y Larrafiaga, 2015), entre otras.

Es por esto que es importante un ambiente disefiado para brindar otras alternativas al
desarrollo de la competencia lectora, para dinamizar y flexibilizar el aprendizaje, proponiendo
actividades disefiadas y encaminadas a motivar la lectura en los nifios y nifias del grado cuarto
(1) de primaria de la Institucion Educativa La Candelaria a través del uso de la herramienta
digital Genially en apoyo de la herramienta Kahoot, aportando al desarrollo de las competencias

de comprension e interpretacion textual.

S. OBJETIVO GENERAL

Aplicar la herramienta digital Genially para motivar el proceso de comprension lectora en
los estudiantes del grado cuarto (1) de la Institucion Educativa La Candelaria de la ciudad de

Medellin, Antioquia

6. OBJETIVQS ESPECIFICOS

Diagnosticar por medio de la prueba escrita Evaluar para Avanzar (ICFES) el nivel de
comprension lectora de los estudiantes del grado cuarto (1) de la Institucién Educativa la
Candelaria de la ciudad de Medellin, Antioquia.

Diseniar objetos virtuales de aprendizaje con la herramienta Genially que atiendan a la
necesidad de comprension lectora de acuerdo al informe obtenido por el diagnostico aplicado a
los estudiantes del grado cuarto (1) de la Institucion Educativa la Candelaria de la ciudad de

Medellin, Antioquia.
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Desarrollar clases en modalidad B-learning aplicando los Objetos Virtuales de
Aprendizaje por medio de la herramienta Genially a los estudiantes del grado cuarto (1) de la
Institucion Educativa la Candelaria de la ciudad de Medellin, Antioquia.

Comprobar la eficacia del uso de la herramienta Genially como elemento motivacional
del proceso de la comprensidon lectora a partir de la aplicacion de la prueba escrita Evaluar para

Avanzar de grado cuarto (ICFES) como postest al trabajo realizado.

7. SUPUESTOS Y CONSTRUCTOS
SUPUESTOS

El uso de la herramienta digital Genially en apoyo de Kahoot, para la creacion y
aplicacion de OVAS hace que los estudiantes del grado cuarto (1) de La Institucion Educativa la
Candelaria, ubicada en el barrio Santo Domingo Savio, en la zona nororiental, comuna 1 del
municipio de Medellin en el departamento de Antioquia, se motiven y mejoren los procesos de
comprension lectora.

El efecto de Genially como herramienta de ayuda para la ensefianza y aprendizaje, aporta
a la motivacion de la lectura y al mejoramiento de la comprension lectora de los estudiantes del
grado cuarto (1) de La Institucion Educativa la Candelaria, ubicada en el barrio Santo Domingo
Savio, en la zona nororiental, comuna 1 del municipio de Medellin en el departamento de
Antioquia.

CONSTRUCTOS

Motivacion: Segun el Diccionario de la Lengua Espafiola (2020), se define como
motivacion “al conjunto de factores internos o externos que determinan en parte las acciones de
una persona”. En relacion con la anterior definicion, Picardo (2005), plantea en su diccionario

pedagdgico, que la motivacion no es solo particular de la ensefianza que se desarrolla por medio
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de técnicas 0 métodos; no obstante, es vista como un factor cognitivo afectivo que se presenta en
toda situacion de ensefianza y aprendizaje, en consecuencia, se establecen unos propésitos que se
persiguen en el manejo de la motivacion: 1. despertar el interés en los educandos. 2. estimular los
deseos de aprender que conducen al esfuerzo. 3. dirigir el interés y el esfuerzo a conseguir unos
logros definidos.

Por lo tanto, se concluye que la motivacion es una manifestacion o excitacion de la
persona que lo lleva a desarrollar una determinada accion a través de un impulso o una
necesidad.

Herramienta Digital: Segun la definicion proporcionada por la empresa Avantel (2020),
en su pagina web postula que son softwares que tienen el propdsito de simplificar las tareas que
desarrollan las personas en la vida cotidiana permitiendo reducir el tiempo y emplearlo en otras
actividades, estas herramientas se encuentran instaladas en dispositivos como: laptops y
teléfonos inteligentes, también se pueden encontrar en la web y son Gtiles dependiendo de las
necesidades de los usuarios.

Genially: Segun Gonzalez (2019). Genially es una plataforma web que ofrece maltiples
recursos que facilitan el desarrollo pedagdgico de ensefianza y aprendizaje, aprovechando las
herramientas TIC en el proceso formativo, dinamico y activo mediante el disefio de
presentaciones interactivas conformadas por imagenes, videos, audios, fotos, entre otros recursos
multimediales, esto facilita a la practica innovadora en los procesos académicos, despertando el
interés por el aprendizaje y generando espacios participativos y dinamicos en los estudiantes. De
la misma forma Kahoot sirve para elaborar juegos y preguntas, tiene un sistema muy sutil y los
estudiantes estaran atentos a las actividades propuestas. Plickers permite que el docente haga

preguntas y utiliza herramientas como tarjetas codificadas para participar en las preguntas que
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surjan en el desarrollo de una actividad escolar, Trivinet es un programa donde se motiva al
estudiante a través de preguntas capciosas y se basa del juego de trivia, Edmodo es una red
educativa, ayuda a la interaccion de los estudiantes y maestros con el fin de compartir contenido,
tareas y administrar la comunicacion y Socrative es empleado para desarrollar test, se pueden
vincular imégenes para enriquecer el texto.

Comprension Lectora: Segun los Lineamientos Curriculares del Ministerio de Educacion
Nacional (1998) *La comprension lectora es un conjunto determinado de elementos donde
participa el lector, el texto y el contexto, cada uno tiene unas especificaciones y niveles que
permiten el desarrollo del proceso lector. Segun Ramirez (2017) manifiesta que la comprension
lectora es la capacidad de entender los significados y significantes que conforman un texto,
ademas la motivacion y los saberes previos juegan un papel muy importante en el proceso lector
ya que permiten entender y comprender lo que se lee de manera literal, critica o inferencial.

Objeto Virtual de Aprendizaje: Galvis (1996) plantea que los OVAS son parte de los
Materiales Educativos Computarizados, estos apoyan el aprendizaje y posibilitan el manejo de
contenidos, actividades practicas de ensefianza y aprendizaje, ademas permiten generar espacios
de acercamiento al conocimiento de una forma més llamativa de acercarse al conocimiento.

B-Learning: Segun Salinas (2018) el Blended Learning se define como un aprendizaje
hibrido, mezclado o semipresencial, es centrado en el estudiante, ademas hace parte de la

integracion del aprendizaje presencial con el aprendizaje virtual (online), donde se
pueden crear espacios de aprendizaje y puesta en marcha de estrategias didacticas flexibles

centradas en el mismo.
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8. ALCANCES Y LIMITACIONES.

ALCANCES

El presente proyecto de aula Genially como elemento motivacional en el proceso de
comprension de lectura en los estudiantes de cuarto (1) de la Institucion Educativa La Candelaria
de la ciudad de Medellin, Antioquia , alcanzaréa la caracterizacion diagnostica de los estudiantes
por medio de la Prueba de competencias comunicativas en lenguaje: lectura, cuadernillo 2 grado
4° 2021 Evaluar para Avanzar 3 a 11 Icfes, del mismo modo, se disefiard y se ejecutaran los
recursos educativos digitales elaborados por medio de la herramienta Genially en apoyo de la
herramienta digital Kahoot buscando espacios de ensefianza bajo la modalidad B-learning
mediante practicas educativas innovadoras que propicien la motivacién y la comprension de la
lectura.

LIMITACIONES

Como limitacién de dicho proyecto, el desarrollo de las practicas educativas bajo el
modelo B-learning esta condicionada para algunos estudiantes que no tengan acceso a los
recursos tecnoldgicos y dispositivos electronicos en casa como: computadores, tablets, teléfonos

inteligentes y el acceso a la web a la hora de interactuar con los OVAS.
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CAPITULO 2

INTRODUCCION

En el presente marco referencial se expresan los elementos conceptuales, contextuales,
tedricos y normativos en torno a la investigacion sobre Cémo la herramienta Genially aporta a
la creacion didactica digital para la motivacion de la lectura y el mejoramiento de la comprension
lectora en los estudiantes del grado cuarto (1) de la Institucion Educativa la Candelaria, ubicada
en el barrio Santo Domingo Savio, en la zona nororiental, comuna 1 del municipio de Medellin
en el departamento de Antioquia, Colombia?

Asi pues, se desarrolla una linea comparativa y referencial de relacion tematica y
contextual con otras investigaciones vigentes, que aportan de manera pertinente eslabones a la
cadena de la educacién en relacion con elementos de la sociedad actual y el auge de las
tecnologias; uno de esos referentes es el uso de plataformas virtuales para la creacidon de material
educativo digital, como lo menciona NAVARRO (2020) Genially es una herramienta que ofrece
muchas opciones a la hora de crear espacios multimediales intuitivos para atraer la atencion de
los estudiantes e incrementar su motivacion a la hora de aprender. Es claro que las nuevas
generaciones crecen en plena era digital y que su contexto de aprendizaje gira entorno a ello, por
eso se ha considerado integrar dichos espacios virtuales a través de la modalidad B-learning con
la expectativa de generar motivacion por la lectura y mejorar la comprensién lectora que son dos
referentes principales, en nuestro ambito investigativo.

También se ha tenido en cuenta la realidad del contexto educativo de la poblacion
mencionada, los recursos de que dispone la institucion, los parametros legales que soportan la
necesidad de investigar sobre los referentes mencionados y la construccion conceptual y tedrica

en relacion con los elementos didacticos digitales, para fundamentar la investigacion en un piso
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estable y vigente que permita observar la pertinencia y el impacto de los elementos virtuales

aplicados en el entorno educativo.

CAPITULO 2. MARCO REFERENCIAL

1. MARCO CONTEXTUAL

El ambiente académico en contexto de los tiempos actuales permite observar una
sociedad del conocimiento liquido, donde la informacidn es abundante, efectivos los medios de
comunicacion y avanzadas las herramientas tecnoldgicas, factores que tienen gran relevancia en
la funcion del quehacer docente para la aplicacion de nuevas estrategias de ensefianza
aprendizaje, es asi como menciona el MEN (1998) que la experiencia cotidiana en el intercambio
de puntos de vista y la relacion de contenidos, estudiantes y medios didacticos, es la base de la
contextualizacion educativa; de esta manera se hace necesario, abordar tres elementos: Genially
y Kahoot como herramientas tecnolégicas virtuales, la motivacion en la ensefianza- aprendizaje
en el nivel de primaria y la comprension de lectura como pilar del éxito académico, asi, este
marco contextual aportara al proyecto de investigacion elementos de la realidad proxima del
entorno, que permitan una observacion detallada de las necesidades en el ambito educativo.

La Institucion Educativa la Candelaria esta ubicada en el barrio Santo Domingo Savio, en
la zona nororiental, comuna 1 del municipio de Medellin en el departamento de Antioquia,
Colombia, la cual, cuenta con dos sedes en las que se presta el servicio educativo desde

preescolar hasta el grado 11, tiene en servicio 56 docentes oficiales y una comunidad de
1700 estudiantes; gran parte esta comunidad urbana, es producto de invasiones, provenientes en
su mayoria de las zonas rurales del departamento antioquefio afectadas por la violencia, otras

minorias pertenecen a venezolanos y a habitantes oriundos del sector cuando este era
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considerado territorio rural del municipio, dicho entorno ha tenido una significativa
reconstruccion social, pues en décadas pasadas se vivio alli una violencia que cobré muchas
vidas y dej6 cicatrices para muchas generaciones posteriores a esa epoca; Hacia finales de la
década de los afios 90 la construccion del metro cable marcé un hito en la historia del barrio, lo
cual permitio a sus habitantes tener un medio de transporte 6ptimo y la oportunidad de empezar a
construir una nueva forma de vida mas digna, ya que después de esto, los tugurios hechos de
latas y madera poco a poco fueron desapareciendo y ha tenido lugar la construccion de casas de
material mucho maés elaboradas. La economia del lugar se basa en el comercio y un significativo
numero de sus habitantes son empleados de la industria de la ciudad, en cuanto a las creencias
hay algunas iglesias evangélicas pero la religion predominante es la catdlica. La geografia del
lugar es montafiosa y por el territorio recorren cerca de cinco quebradas pequefias, las cuales en
tiempo de invierno son causa de pequefios deslizamientos e inundaciones que afectan
marcadamente a sus habitantes cercanos.

Dicha comunidad le apuesta a la educacién de las nuevas generaciones por tal motivo la
desercidn escolar tiene indices muy bajos en las escuelas y colegios del sector, de manera
puntual en La Candelaria se puede apreciar una buena asistencia y continuidad de los procesos
escolares de sus estudiantes, pero es comun encontrar dificultades como el analfabetismo en la
poblacién adulta, lo cual afecta el acompafiamiento a los procesos académicos extraescolares de
los alumnos, generando en ocasiones desmotivacion Yy bajos indices de calidad en la educacion;
Con respecto a lo anterior la institucion promueve las escuelas de padres como elemento
fundamental para orientar los procesos de seguimiento y acompafiamiento de los estudiantes en

temas y practicas particulares de cada grupo atendiendo a sus necesidades.
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También es importante mencionar algunos aspectos a nivel institucional como lo es el
modelo pedagogico social - cognitivo el cual segun PEI. La candelaria (2019) surge como una
rama de la escuela activa y se fundamenta en la responsabilidad del estudiante ante su proceso de
aprendizaje, su toma de conciencia para formar los valores sociales, la creatividad, la autonomia,
la participacion colectiva y la proyeccion del cambio social (pag. 60). Asi mismo el PEI. La
candelaria (2019) define los perfiles del docente y del estudiante, describiendo la funcion del
docente como un sujeto especialista que requiere comunicarse de manera asertiva con sus
estudiantes y para esto debe ser conocedor del contexto de la comunidad educativa, de esta
manera ser mediador entre el conocimiento y el estudiante, pero también debe ser puente entre el
sujeto en formacién y el lenguaje cultural y social de su entorno , debe ser agente dinamizador
del trabajo colaborativo y generar espacios de conocimiento teniendo en cuenta el saber previo
de sus estudiantes; Por su parte el estudiante es perfilado como un ser critico, capaz de leer su
contexto y transformarlo a partir de los conocimientos construidos en la relacion de sus
preconceptos y la realidad de su entorno académico y comunitario.

En relacion con lo anterior es necesario entender que las practicas pedagogicas y los
elementos didacticos estan en constante evolucidn y por eso uno de los temas mas importantes en
materia educativa en la actualidad es la insercion de las herramientas tecnoldgicas, Medellin
Digital, es un programa desarrollado para las instituciones educativas del municipio de
Medellin, que permite a estudiantes, docentes, directivos docentes y padres de familia,
incorporarse al uso de las TIC para la construccion de un nuevo estilo de vida que los lleva a
hacer parte de las dindamicas globales de competitividad actual en el marco de las tecnologias de
la informatica y la comunicacion, en este sentido la Institucién Educativa La Candelaria cuenta

con conexion a internet wifi y banda ancha, cuatro salas de informatica con capacidad para 35
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estudiantes cada una, un computador de mesa en cada salon, un televisor en cada aula, y un
portatil para cada docente,

Otro proyecto a nivel ciudad y que se enmarca en nuestro campo de investigacion dentro
de la comprension de lectura es el programa red bibliotecas del municipio de Medellin que
promueve la buena préctica de lectura y la participacion de los habitantes en distintas
actividades que tienen lugar durante cada afio, de igual manera las instituciones educativas son
invitadas a participar en procesos de lectura, oralidad y escritura en actividades como “la fiesta
del libro”, la cual promueve la lectura de un autor por institucion y su posterior propuesta
expositiva.

Teniendo en cuenta los programas mencionados anteriormente y dada la preocupacion
pedagdgica en el campo de la comprension lectora, se piensa en la elaboracion de un diagnéstico
inicial del grado cuarto (1) de la institucion, el cual tiene en primer lugar la observacion del
docente que ha acompafiado el grupo desde primero de primaria y que debido a la pandemia del
COVID 19 resalta que los estudiantes se han rezagado un poco en muchos procesos académicos,
en segundo lugar y para dar soporte a lo observado en el grupo mencionado se aplican las Prueba
de competencias comunicativas en lenguaje: lectura, cuadernillo 2 grado 4° 2021 Evaluar para
Avanzar 3 a 11 Icfes, de las cuales los resultados permitiran apreciar el nivel real de

comprension de lectura.

2. MARCO NORMATIVO

La presente investigacién analiza los criterios internacionales que promueven el uso de
TIC para el fortalecimiento de los procesos educativos, la UNESCO (2016) menciona su
vinculacion a politicas de acceso abierto a nivel global que permitan la creacion, uso y

reutilizacion de los REA, asi como la evaluacion de contenido y disefio de los mismos,
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atendiendo a las necesidades particulares de la praxis pedagogica. De esta manera ésta
investigacion se adhiere a procesos internacionales que orientan politicas que demandan la
implementacion de REA atendiendo a las caracteristicas y contextos de la escuela en el siglo

XXI.

Asi mismo se vinculan las normas legales a nivel nacional que tienen una incidencia
directa como lo es la Constitucion Politica de Colombia donde se refiere a la educacion como un
derecho, la Ley General de Educacion 115 de 1994 que define en sus objetivos la educacion
como un proceso permanente para desarrollar las habilidades comunicativas, el documento
CONPES de marzo 31 de 2020 en el cual se analiza los resultados de las pruebas internacionales
y nacionales para crear estrategias en la implementacion de la tecnologia, el Instituto
Colombiano para la Evaluacién de la Educacion (Icfes) brinda los datos necesarios para que las
Instituciones Educativas los analicen y realicen los planes de mejoramiento pertinentes a cada
caso con el firme proposito de mejorar los resultado y la calidad de la educacion; los Estandares
Basicos de Competencias (EBC) del lenguaje son los referentes nacionales que estan orientados
a la comprension y produccion del proceso comunicativo, por Gltimo los Derechos Basicos de
Aprendizaje de Lenguaje del grado cuarto como documento de apoyo son los que permiten

evidenciar los aprendizajes alcanzados en el area y grado determinado

En la sociedad actual se exige una formacion idonea competente a fin a la realidad que
vivimos, a través de la cual sus miembros deben adquirir habilidades y destrezas acordes a la
época, las cuales brindan la mentalidad necesaria para comprenderse a si mismo, como también a
los que lo rodean, a fin de mejorar la calidad de vida individual y social en pro de construir un
mejor contexto donde prevalezca el bienestar general, por ello es importante destacar el papel

que tiene la comprension lectora al momento de facultar a las personas para comprender, analizar
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el medio donde se desenvuelven como también la forma de dar solucién a las distintas
situaciones del diario vivir de la sociedad en la cual se halla inmerso de multiples retos que

demanda un pensamiento divergente.

La presente investigacion se enmarca en lo dispuesto en la Constitucion Politica de
Colombial, donde se define los compendios de la educacion y el aprendizaje de la lengua
castellana con el fin de que se adquieran habilidades en el uso adecuado del mismo, dando los

lineamientos correspondientes para el logro de este proposito.

En concordancia a lo anterior, la Ley General de Educacion? 115 de 1994[1], expresa en
relacion con el tema objeto de la investigacion en cuando manifiesta que la comunidad educativa
es la encargada de desarrollar el proceso formativo del educando en todos los &mbitos de
desarrollo de la persona, viabilizando de forma gradual y continua la evolucion de la ensefianza —
aprendizaje que hace posible que los estudiantes adquieran y se generen nuevos conocimientos
por medio del desarrollo de habilidades y destrezas comunicativas propias de la lengua que le
brindan las herramientas necesarias para dar solucion de manera divergente a cualquier situacion
de la vida cotidiana y méas aun cuando se implementan las tecnologias en los ambientes de

aprendizaje, con el firme proposito de mejorar las condiciones de vida de la comunidad.

Dichos términos se sustentan en la frase del constructivismo de Piaget:

La principal meta de la educacion es crear hombres capaces de hacer cosas nuevas y no
simplemente de repetir lo que han hecho otras generaciones: hombres creadores, inventores

! [1] Para profundizar en el tema dirijase al articulo 67 pagina 23, 24 de la Constitucion Politica de Colombia de
1991.

? Para mayor informacidn sobre el tema dirijase a la pagina 1, 4 y 5 de la Ley General de Educacién 115 de
1994,
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y descubridores. La segunda meta de la educacion es formar mentes que puedan ser criticas,
que puedan verificar y no aceptar todo lo que se les ofrece.” (Jean Piaget. Tamayo,2010)

Por lo que se refiere al documento CONPES?® de marzo 31 de 2020 en su introduccion
hace evidente que los resultados de las pruebas internacionales para Colombia no son favorables,
las pruebas internacionales para la evaluacion de estudiantes del 2018 (PISA) disminuyeron con

respecto a las del afio 2015.

Considerando lo anterior el Gobierno Nacional para minimizar la brecha digital del pais
ha implementado estrategias como el programa Computadores Para Educar en el afio 1.999,
Conexion Total en el afio 2.011, Colegio 10 TIC en el afio 2014 al 2015, el programa Aprender

Digital en el afio 2.019

El area de la educacién ha sido lenta para reconocer el impacto de nuevas herramientas
de aprendizaje y los cambios ambientales, en la concepcion misma de lo que significa aprender.
El conectivismo provee una mirada a las habilidades de aprendizaje y las tareas necesarias para

que los aprendices florezcan en una era digital. (Siemens,2004).

En otras palabras, las estrategias implementadas por el gobierno nacional en cuanto a la
dotacion de las sedes educativas respecto a tecnologia han mejorado significativamente los
procesos de formacidon teniéndose en cuenta la cobertura en acceso tecnoldgico, conectividad a
Internet y TIC para la innovacién educativa, como pilares con los cuales se ha realizado cambios
significativos que han transformado la manera en que los estudiantes como las personas en
general adquieren la informacion y de forma autbnoma generan nuevos conocimientos por medio

de los cuales obtienen las habilidades, destrezas y competencias acordes a la era digital que les

% para profundizar en el tema consultar en el documento CONPES 2020, pagina 10.
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permiten enfrentar las situaciones del contexto y fortalecer su motivacion para realizar su

proyecto de vida.

Asi mismo los resultados de las pruebas Icfes* brindan la oportunidad de analizar esta
informacion de forma individual o colectiva de las fortalezas y las debilidades con el fin de tener
un referente de datos que permitan estructurar estrategias pedagdgicas acertadas como también
los planes de mejoramiento con los que cuenta la Institucion para superar las falencias que se
llegasen a presentar en cada una de las areas del conocimiento, la evaluacion se debe ver no
como una herramienta de premio o castigo sino como una forma de reflexionar con respecto a los
resultados del proceso formativo en el grado en que se han alcanzado los saberes de acuerdo al

grado de escolaridad

La prueba de lenguaje considera para la evaluacion de competencias comunicativas los
siguientes niveles del proceso, pre-escritura, textualizacion, revision; De acuerdo a lo anterior se
puede decir que por medio de la evaluacion se pretende crear conciencia en la importancia que
tiene la calidad de la educacion desde los comienzos de la formacion de los nifios, en este caso
nos enfocamos en los estudiantes de cuarto grado que son el objetivo de nuestra investigacion, al
igual identificar las fortalezas y las debilidades en cuanto a las competencias alcanzadas segln
los factores de los estandares basicos de competencia (EBC) hasta este grado de escolaridad
centrandonos en el area de lengua castellana, al igual pretende realizar un seguimiento de todo el
proceso de escritura de los nifios en su etapa inicial se evidencia la capacidad que tiene para leer
y comprender los diferentes tipos de textos que enriquecen la habilidad comunicativa en todo su

contexto generando asi mejores condiciones de vida en la sociedad.

* Para profundizar en el tema dirijase a la pagina 11, 17 y 18 de Icfes saber 3° 2017.
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Asi mismo los Estandares Basicos de Competencias del Lenguaje® se hace evidente la
importancia que tiene la formacion en el lenguaje en cada individuo, pues a lo largo de la historia
evolutiva del hombre esta le ha permitido crear significado y conocimiento para dar respuesta a
enigmas que le han permitido interpretar y transformar el entorno de acuerdo con sus
necesidades como también el establecer normas de convivencia que le permiten vivir en armonia
en sociedad.

Segun lo expresado por Zubiria (2018) en el articulo de la revista Semana, la educacion

basica debe dedicarse a consolidar en los estudiantes las competencias basicas que se requieren
para pensar, comunicarse y convivir.

Lo anterior significa que todas las asignaturas y en todos los grados deben consolidar la
lectura, la escritura, la escucha, el pensamiento, el conocimiento y la comprension de si mismo y
de los otros.

En cuanto a lo anterior se resalta la importancia de la lectura en la escuela con el fin de
generar lectores criticos, creativos, con amplio conocimiento cultural a la vez que la pedagogia
debe estar orientada a que el estudiante haga una apropiacion ludica, critica de la obra literaria a

fin de que realice inferencias, interpretaciones y se exprese con su propio lenguaje.

El docente debe estimular la capacidad productiva de los estudiantes propiciando la
escritura para que éstos creen cuentos, ensayos, poemas, etc., y asi expresen su forma de ver el
mundo, desarrollen la produccion escrita, ya que el texto literario aporta al mejoramiento de la
capacidad expresiva y cognitiva de los alumnos, asi mismo en los primeros grados es importante
enfatizar en el uso del lenguaje, a través de manifestaciones orales y escritas, junto con el

enriquecimiento del vocabulario para acercarse al proceso lector, en los grados escolares

® Para profundizar en el tema consultar en el texto de los Estandares Basicos de Competencias
del Lenguaje 2006 en las paginas 19,20, 21, 32 y 33.
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siguientes, se inicia el manejo de algunas categorias gramaticales, produccion y comprension de

textos.

En cuanto a los Derechos Béasicos de Aprendizaje® de Lenguaje del grado cuarto que se
orientan en la adquisicion de saberes y habilidades basicas que debe alcanzar los estudiantes en
cada una de las areas del conocimiento como requisito para ser promovido en cada uno de los

grados de formacidn escolar a fin de garantizar una educacion de calidad acorde a la época.

De igual modo, los DBA pretenden enriquecer las habilidades comunicativas escucha,
habla, lectura, escritura, analisis, argumentacion y comprension de los educandos, razon por la
cual la investigacion se orienta a fortalecer estas capacidades por medio de actividades
interactivas en la aplicacion de Genially y Kahoot que brindan las herramientas adecuadas para
la elaboracion de material variado y atractivo para nifios, de facil uso e intuitivo acorde para el
grado cuarto de la basica primaria, permitiendo asi la motivacion y el gusto por la lectura que es

la ventana a un sinfin de oportunidades en esta era digital.

En la Cumbre Lideres por la Educacion seglin “Llinés ha dicho que el sistema en el que
los estudiantes se esfuerzan por memorizar no funciona. O no es la mejor opcién. La
propuesta de Llinas es que el sistema educativo -incluso la misma educacion autodidacta-
debe pensarse en funcién de que el alumno asimile los conocimientos de forma que sepa

como aplicarlos en la vida y logre formar un criterio de lo que ¢l cree que le sirve.”
(Llins,2018).

Segun la Revista Virtual Universidad Catolica del Norte, nim. 51, mayo-agosto, 2017,
pp. 23-45, define la lectura como una compleja actividad mental supone de un supuesto
estructural en el cumplimiento de su objetivo principal: la comprensién. En relacion con lo
anterior, y teniendo en cuenta las habilidades del pensamiento y la psicologia de la lectura,
se puede sefialar que la lectura es un proceso complejo que comienza con la funcion visual:
inicialmente, hay un reconocimiento visual de los simbolos y la asociacion de los mismos
con las palabras, para pasar a la relacion de estas con las ideas. En esta configuracion se

® para profundizar en el tema consultar en el texto los Derechos Bésicos de Aprendizaje de Lenguaje del grado
tercero 2016 en las paginas 6, 16, 17,18 y 19.
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pone en funcionamiento una serie de procesos cognitivos-linguisticos que tienen un papel
determinado. EIl lector requiere recobrar de su memoria la informacion semantica y
sintactica para obtener la informacién del lenguaje escrito. (Hoyos, A. & Gallego, T. 2017,

pag. 27).

De acuerdo a lo anterior el grupo investigativo al socializar las vivencias, fruto de afios de
experiencia como educadores se ha podido evidenciar que el proceso de comprension lectora se
logra cuando el educando adquiere los habilidades y destrezas que hacen posible la elaboracion
de estructuras mentales que le permiten analizar la informacion decodificada de los textos para
luego realizar la respectiva reflexion que lo llevara a producir nuevos conceptos y conocimientos
generadores de pensamientos divergentes a fin de dar solucidn a situaciones de su entorno
inmediato, lo anterior resalta la importancia de desarrollar esta habilidad desde los primeros afios
de escolaridad, pues ello se lleva a cabo de forma gradual en su formacion a través de la
constancia alcanzando asi los objetivos académicos y personales con la certeza de cimentar un

futuro préspero.

3. MARCO TEORICO

Las siguientes investigaciones descritas aprovechan el uso de la herramienta digital
Genially con fines pedagdgicos, aportan resultados de interés como medio didactico que
fortalece el aprendizaje, Alvarez & Pineda. (2018) plantean el uso de esta herramienta de
aprendizaje digital buscando que el estudiante adquiera una orientacion en cada actividad
propuesta, a través de objetivos claros, delimitaciones preestablecidas y logros a alcanzar,
contribuyendo a la practica de la educacion virtual, con el propdsito de facilitarle un aprendizaje
mas dinamizado. Este dinamismo despierta la curiosidad, ain mas si es acompafiado de recursos
tecnoldgicos que permite convertirse en un agente de motivacién, como lo plantea Pintric &

Schunk (1996) citado por Pulido (2020) este proceso de motivacion tiene que ver con el
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mantenimiento e instigacion de conductas bien sea fisicas 0 mentales, esta motivacion depende
de planeamiento, préactica, organizacion, monitoreo, toma de decisiones, solucién de problemas y
evaluacion del progreso. Esto evidencia que el estudiante después de un proceso de estimulacién
adecuada y consciente, y con el apoyo de las nuevas tecnologias y metodologias que surgen de
estas, se siente predispuesto en el proceso de formacién. Como se expuso anteriormente,
Cordoba & et al (2017) manifiesta que las mediaciones de las TIC proporcionan ambientes
virtuales de aprendizaje que permiten al estudiante de manera flexible el logro de habilidades y
el desarrollo de competencias, en este caso particular, la competencia interpretativa, asi mismo se
expone, como con la ayuda de la tecnologia se adquieren aprendizajes y experiencias motivantes
en la participacion del proceso lector; de esta manera la comprension de textos permite la
apropiacion de contenidos, rescatar informacion y elevan los niveles de aprendizaje. Llanes
(2005) manifiesta que la lectura es un componente que tiene como propdésito que los nifios
comprendan lo que leen y aprovechen la informacion obtenida mediante la lectura para resolver
problemas de la vida cotidiana con los aprendizajes adquiridos, ademas este ejercicio es tan
importante y delicado que se necesita de unos métodos cuidadosamente planeados para que no se
llegue a la rutina y se pierda el interés en el estudiante.

Por consiguiente se pretende que con ayuda de los recursos digitales y en especial con las
herramientas Genially y kahoot, se genere motivacion en el estudiante lo cual le permita llegar a
los niveles de comprension lectora propuestos por el Ministerio de Educacion Nacional y que a
su vez sea un complemento de las clases presenciales gracias al método de aprendizaje B-
learning como bien lo expone Coronado (2018) esta educacion busca la optimizacion en el uso

de las nuevas tecnologias como herramienta de acceso al conocimiento, generando espacios de
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aprendizaje, creando ambientes de trabajo autonomo que favorezcan al estudiante y este a su vez

se identifique como sujeto activo de su aprendizaje, mediado por las metodologias virtuales.

4. MARCO CONCEPTUAL

En la actualidad las nuevas tecnologias han sido y seran la principal base de la
comunicacion global, ya que por medio de ellas se tiene acceso a la informacion de forma
oportuna, directa y variada. La era tecnologica ha influido de forma positiva en la educacion
como se ha evidenciado en el dltimo afio, tras el aislamiento acontecido por la COVID-19 en
todo el mundo; la virtualidad paso a ser la herramienta esencial de cada individuo en el contexto
laboral, comercial, social y educativo.

Segun Moya (2009) dice que las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC)
desarrollan e incorporan nuevas estrategias de impacto social por las diversas novedades que se
pueden visualizar en este medio, los educadores han asumido un gran reto; donde se busca dar
continuidad los procesos de ensefianza-aprendizaje basados en diversas estrategias tecnologicas
que permiten avivar el interés de los educandos y asi lograr un desarrollo integral, basados en las
competencia tecnoldgicas, sociales, humanas y laborales, por lo tanto, en esta investigacion se
quiere enfatizar sobre la importancia de esta herramienta en los procesos educativos, teniendo en
cuenta los niveles iniciales de escolaridad, donde se busca aprovechar al maximo la capacidad
del estudiante; pues representa los primeros peldafios de toda una formacion progresiva,
dindmica, experimental, social y cultural, Es decir, el inicio de la adquisicion de multiples
saberes, pero se debe brindar una orientacién clara y contundente sobre el buen uso de este
medio digital, por esta razon se presenta los diferentes conceptos que se buscan abordar a lo
largo de esta investigacion, donde se hace énfasis en la apreciacion de cada uno dentro del

proceso indagatorio siendo ellos: Genially, Kahoot, motivacion y comprension lectora
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Genially

Esta herramienta o software es una de las mas completas que hay y que posee una gran
cantidad de opciones creativas, en la cual se puede crear imagenes interactivas, presentaciones,
catalogos, infografias, videos y juegos con los cuales se puede dar un estilo propio de acuerdo
con lo requerido. Por tanto, su principal funcion esta direccionada en la creacion de recursos que
permitan mejorar las labores de presentacion, ensefianza y difusion.

La herramienta Genially se utiliza como recurso didactico para la ensefianza, donde se
pretende conseguir resultados favorables en el rendimiento académico en los estudiantes,
mediante el uso de este recurso. De esta forma, se tiene en cuenta los aportes de Catalan & Pérez,
(2019) donde se hace énfasis sobre el uso de dicha herramienta, como una aplicacién que sirve
para creacion de contenidos interactivos, permitiendo mejorar las labores de presentacion, cuyas
ventajas nos permiten: trabajar en una interfaz automatica que resulta muy sencilla de convertir
desde un texto animado a presentaciones con video y recursos didacticos Utiles para el
estudiante; el trabajo cooperativo entre alumnos y docente logrando asi una forma dindmica en
su proceso de aprendizaje, la participacion de varios colaboradores convirtiéndola en una
herramienta facil e interactiva con el usuario.

En Genially, los estudiantes pueden hacer explicitos sus saberes previos por la relacion
que encuentran con el texto leido y asi construir nuevos saberes en torno a su contexto social y
cultural, donde la creatividad hace parte fundamental de su exploracion y desarrollo a partir de la
experiencia vivida frente a esta herramienta; asi mismo se asume la herramienta digital Kahoot
como apoyo a la creacion de objetos virtuales de aprendizaje, generando espacios de evaluacion
sumativa autocontenida en dichos objetos.

Motivacion
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Segun la RAE (2019) citada por Navarro (2020) define la motivacién como un conjunto
de factores internos o externos que determinan en parte las acciones de una persona, segin esto
la motivacion es el eje principal que mueve la conducta en los diversos espacios de la vida, por
lo cual, es importante hacer hincapié en la innovacion didactica en relacion con los recursos
digitales y las TIC en el ambito educativo; ya que es parte del quehacer docente encontrar las
herramientas necesarias para llegar de forma mas motivante a la poblacion estudiantil; De esta
manera los procesos de ensefianza en las diversas areas del conocimiento deben ser objetivos e
interdisciplinares, permitiendo generar espacios diversos a partir de la experimentacion, la

exploracion, la socializacion y la retroalimentacion que conlleven a la motivacion
individual dentro del contexto académico. Ademas, la tarea de aplicar nuevas metodologias en la
docencia recae en la actitud del orientador para generar expectativas en cada uno de los
aprendices y asi bajo la experiencia y talento lograr que el estudiante desarrolle, innove, cree a

partir de sus propios intereses.

B- learning

Es pertinente mencionar que debido a grandes cambios en la educacion, las instituciones
educativas se vieron en la necesidad de crear alternativas de solucidn adaptandose a nuevas
modalidades de educacidn virtual como el B-learning, el cual ofrece una forma de trabajo en las
que se relaciona las actividades presenciales y al mismo tiempo de manera online facilitando las
tareas tanto del docente como del estudiante, también podemos decir que gracias al progreso de
las telecomunicaciones la facilidad de manejo de este ha sido a grandes pasos, puesto que se ha

implementado en todo ambito escolar desde la educacién primaria hasta el ambito universitario.
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El B-learning proporciona un cambio a nivel cognitivo y formativo del estudiante debido
a la creatividad e innovacion en la adquisicion de conocimiento que ofrece esta modalidad dando
espacios a mejorar la calidad educativa y de la misma manera ampliando a una cobertura para los

educandos, debido a la flexibilidad en tiempos y espacios segun sus necesidades y contextos

El B-learning ha sido definido por Aiello y Willem (2004) como la mezcla de TIC con
presencialidad; por Bartolomé (2008), como un modo de aprender que combina la ensefianza
presencial con la tecnologia no presencial y cuya idea clave es la seleccién de medios adecuados
para cada necesidad educativa. Segun estos autores el B- learning es un modelo ejemplar cuyo
objetivo es alternar actividades presenciales y virtuales a partir de la manipulacion de dispositivos
digitales y tecnologicos con la finalidad de mejorar las posibilidades en el desarrollo de

competencias.

Con fundamento en lo anterior se puede esperar que los ambientes virtuales aporten
positivamente en la ampliacién del conocimiento en el mundo académico, pero no puede
desconocerse las brechas que existen en la aplicacion de dichos ambientes, en Colombia por
ejemplo es un tema que hiere sensibilidades, mientras que muchas instituciones tienen buenos
recursos, conectividad y personal capacitado en el manejo de dichos ambientes, otras
instituciones solo cuentan con la buena disposicion de los docentes y ninguna herramienta
tecnoldgica, es aqui donde se aprecia la inequidad con respecto al aprovechamiento de los
recursos y la propuestas que se sustentan bajo los entes del gobierno que carecen de control.

Comprension lectora

La comprensidn lectora es una actividad de forma visual cuyo objetivo es tener claridad y
conocimiento de contenidos, conceptos y la realidad del contexto despertando habilidades de

pensamiento en el estudiante y dando origen a un ejercicio de forma continua y compleja segin
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en la etapa que se encuentra, se puede decir que la lectura es un proceso en el que refleja un
reconocimiento de letras, palabras, oraciones, textos faciles y complejos al igual que el gusto por
la lectura, pero no siempre que se lee se entiende y es asi cuando la lectura pasa a ser una barrera

para defenderse en cualquier ambito social .

Es por eso que desde el ejercicio pedagogico del docente en las escuelas se ve la necesidad
de crear estrategias metodoldgicas que permitan el interés y la motivacién por la lectura en los
estudiantes pasando de textos de facil comprension a lecturas de mayor complejidad e inferencia
en la vida personal de cada uno y en cualquiera de los escenarios logrando la capacidad de un

mejor desenvolvimiento socio-cultural.

Hoyos y Gallego (2017) definen la comprension lectora como la construccion del
significado del texto, de conformidad con los conocimientos y experiencias del lector, segun esta
definicion se reitera que los conocimientos previos son de suma importancia y que estos dan pie
a la construccion y descubrimiento de nuevos conceptos y significados, es asi como la experiencia
del lector permite que la comprension lectora aparezca y se incremente mediante el ejercicio de

lectura constante y progresiva haciendo una relacion entre el texto y el contexto.

Para la presente investigacion es de suma importancia retomar dentro de la comprension
lectora los elementos previos en las dimensiones de desarrollo de los estudiantes, atendiendo que
el ser humano trae consigo un bagaje lingtistico desde lo social, cultural, artistico y académico
lo cual se puede referenciar como andamiaje para construir nuevos conceptos, aprendizajes y
significados, que le permitan como lector avanzar hacia el desarrollo de la competencia
interpretativa y entender que comprender su entorno como texto viviente es la clave para

mejorar sus condiciones contextuales.



Figura 1

Mapa conceptual de implementacion de la metodologia.
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Nota: Mapa conceptual de las categorias de analisis de la investigacién. Elaborado por:
Pardo, Diaz, Hernandez y Silva con la herramienta Genially
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Figura 2

Esquema ruta metodologica.

Poblacion mixta de 1700 . i
estudiantes y una muestra ¢ ' secuencia didactica a partir
30 estudiantes del grado i ! . de talleres de lectura de
cuarto 1 de la Institucion b g St tipo narrativo e instructivo
Educativa L Candelaria - 3 - . ) creados en Genially

Prueba pratest

3 Encuesta
metodologia de
investigacion acaon

pedagogica Prueba postest
Rubrica de evaluacion

Diario de campo

Nota. Estructura de disefio metodolédgico a implementar. Elaborado por: Pardo, Diaz,
Hernandez y Silva (2021)
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CAPITULO 3

INTRODUCCION

En el presente capitulo se abordd el tipo de investigacion que es de categoria mixta
donde se involucraron datos cualitativos y cuantitativos de la muestra en estudio dado que
permitio un analisis mas detallado del proceso de intervencion, el modelo se basé en la
Investigacion Accion Pedagogica que permitié mas contacto con la poblacion de estudiantes,
continuando con las fases de deconstruccion, reconstruccion y evaluacion de la efectividad de la
practica pedagdgica, en la poblacidén y muestra se reconocio la importancia del grupo de estudio
al cual fue dirigido el OVA Lectura Recreativa, las categorias de analisis que permitieron
observar en los estudiantes las fortalezas que se dieron durante el desarrollo de las
intervenciones, las técnicas de recoleccion de datos donde se tuvieron en cuenta la encuesta a
padres de familia, pruebas pretest - postest, adaptacion de evaluacion COdA vy los diarios

pedagdgicos que permitieron evaluar y registrar el proceso de investigacion.

CAPITULO 3. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

1. TIPO DE INVESTIGACION

Es importante delimitar las acciones de un proceso de investigacién de manera
descriptiva y detallada, que permita la comprension, cohesion y coherencia de los contenidos y
las intervenciones determinantes en dicho proceso, es asi como al dar inicio a este marco
metodoldgico se plantea la investigacion mixta, la cual describen Hernandez (2018) Chen
(2006) y Johnson & Onwuegbuzie (2004) y concuerdan en la idea que este resulta de la
combinacion de los métodos cualitativos y cuantitativos aplicados en una evaluacion o

investigacion, este método mixto ayuda a superar las debilidades en comparacion de trabajar con
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uno soélo. “Finalmente podemos afirmar que la investigacion mixta aumenta la posibilidad de
ampliar las dimensiones en la investigacion, y el sentido de entendimiento del fendmeno de
estudio es mayor y mas profundo” (Montero, 2018, p. 165), con base en ello se pretende disefiar,
ejecutar y analizar datos de tipo cuantitativo y cualitativo como: un diario de campo que describa
las actitudes y progresos de los estudiantes frente a los contenidos y su motivacion; Una encuesta
aplicada a las familias para conocer su manejo de los medios y herramientas digitales asi como
también el acceso a dispositivos tecnoldgicos y la conectividad a internet; Aplicacién de prueba
de competencias comunicativas en lenguaje: lectura, cuadernillo 2 grado 4° 2021 Evaluar para
Avanzar 3 a 11 Icfes como pretest que permitan el diagndstico de las capacidades de
comprension lectora en los estudiantes de grado cuarto; Aplicacién de procesos de accién
pedagdgica bajo el disefio didactico de recursos educativos digitales apoyados en las
herramientas Genially y Kahoot por medio de secuencias didacticas; Presentacion de prueba
post test para analizar y comparar resultados en el proceso formativo y finalmente la aplicacion
de rubrica de evaluacién de objetos virtuales de aprendizaje por parte de docentes externos a la

universidad para evaluar la pertinencia de la herramienta didactica y su contenido.

2. MODELO DE INVESTIGACION.

Se ha determinado el modelo de investigacion accion pedagdgica para abordar el presente
proceso investigativo entendiendo que este permite el contacto directo con la poblacion
intervenida y la creacion de narrativas ciclicas que dan cuenta de las caracteristicas y
problematicas del contexto en particular, de la misma manera este modelo posibilita la
observacién, el diagndstico, la intervencion y la evaluacion de variables que afectan de uno u
otro modo los resultados formativos en el contexto pedagdgico, lo cual es ratificado por (Tello et

al. 2016) quienes afirman que dicho modelo plantea un discurso estructurado que permite el
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saber hacer el trabajo pedagdgico cotidiano a traves de la adaptacion pedagogica, estableciendo

una reflexion entre la teoria y la practica que abra las puertas a la investigacion en la escuela.

En concordancia a lo anterior Tello et al. (2016) afirman que dicha apertura esta
encaminada hacia nuevas metodologias de ensefianza y aprendizaje sin dejar de lado las préacticas
cotidianas en el aula de clase, se trata de mejorar en el uso de los recursos que se encuentran a
disposicion en los contextos. EI modelo de Investigacion Accion Pedagdgica permite ver una
relacion del antes de la intervencion a través de un proposito, él durante aplicando los objetivos
propuestos y realizando la intervencion por medio de estrategias pedagdgicas innovadoras y el
después haciendo un analisis de los hallazgos y de las reflexiones frente a la intervencion de
manera critica, todo este proceso es mediado por el docente en su proceso de investigacion

llevado a cabo en el aula de clase.

Basado en lo anterior se considera pertinente aplicar el modelo investigativo IAP,
atendiendo a una situacion real que aqueja a la poblacion tratada del grupo cuarto 1, para lo cual
es necesario hacer una observacion directa de los elementos formativos desde la pedagogia y la
didactica, deconstruyendo cada una de las estrategias aplicadas al interior del aula de clase para
describir las posibles hipotesis que se generen frente a las dificultades encontradas en el
aprendizaje de los estudiantes, hablar de motivacidn es entender aspectos intrinsecos y
extrinsecos en cada uno de los aprendices, quienes desarrollan sus competencias en la medida
que las estrategias de ensefianza logren cautivar su atencion y mas aun logren motivar a querer
hacer las cosas voluntariamente y no por obligacion, de esta manera se justifica el hecho de la
aplicacion de estrategias de tipo tecnoldgico, sustentando que los estudiantes que habitan la
escuela de la actualidad son nativos digitales, para quienes esa motivacion intrinseca al parecer

se mantiene en el contacto permanente con los dispositivos digitales.
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El maestro del siglo XXI debe ser agente investigador y por esto es necesario dar una
mirada al paisaje pedagogico, pero ademas debe hacer parte de dicho paisaje, para nosotros es
elemental producir un acercamiento didactico que conlleve a la comparacion de escenarios
estratégicos donde se pueda entender las variables del porqué las competencias de aspecto
comunicativo como la comprension lectora no alcanzan los niveles esperados y ademas cuales
son las situaciones de caracter cultural, social y familiar que pueden aportar significativamente a

dichos procesos.

3. FASES DEL MODELO DE INVESTIGACION

Como ya se ha mencionado reiteradamente, el modelo de AP esta integrado por tres
fases, las cuales permiten una ruta de accion en la que el maestro investigador esta Ilamado a ser
parte del cambio renovador en su quehacer pedagdgico y esta Ilamado también a retroalimentar
las practicas de ensefianza apoyado en la creacion de objetos virtuales de aprendizaje de cara a
las nuevas tendencias tecnoldgicas, esta intervencion del maestro tiene lugar segun (Restrepo
2006) citado por Montes et al. (2020) en tres momentos, el primero trata del problema a
transformar, se denomina deconstruccion, en el segundo se planean y se practican acciones
renovadoras, fase de reconstruccion y por tltimo se verifica la efectividad de las acciones de la

practica pedagdgica.

De esta manera en la investigacién podemos describir la estructura de intervencion que se
genera y da soporte desde lo tedrico y practico; Para comenzar, se ha observado como problema

de investigacion la dificultad en comprension lectora de los estudiantes de grado cuarto 1.

Atendiendo a esta observacion se ha planteado como elemento de verificacion la

aplicacion de una prueba pretest, la cual permitira apreciar que realmente los resultados de dicha
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indagacion concuerdan y que es apropiado pasar a un segundo momento en el ejercicio
pedagdgico, pensar en el disefio de intervencion didactica que aporte a la reconstruccion de las
practicas educativas, es asi como se ha llegado a lo siguiente: crear objetos virtuales de
aprendizaje que son elementos cuya naturaleza digital llena de imagen, movimiento, sonoridad
y dinamismo pueden generar motivacion en los estudiantes, dichos objetos virtuales tendran
como contenido dos tipologias textuales: la narrativa y los textos instructivos desarrollados en

tres niveles de lectura: literal, inferencial y critica.

La tipologia narrativa es aquella donde el narrador relaciona hechos imaginarios y reales
dandoles vida a cada uno de los personajes en un espacio real, este género es relevante a la hora
de describir cada uno de los hechos debido a la creatividad e imaginacion de esta. Segun Labov
(2014) la narracion se constituye de unos elementos o clausulas que describen una serie de
hechos o0 acontecimientos que sucedieron. Entre esas clausulas se encuentra el resumen, el cual
se refiere al punto de partida de la narracion; la orientacion, envuelve el contexto de los hechos
gue se van a narrar, es decir la descripcion del tiempo, espacio, escenarios, personajes y las
actividades (acciones); la complicacién o nudo, la cual involucra el hecho mas esencial de la
narracion y la evaluacion, la cual demuestra la realidad de los hechos y los juicios valorativos
que se conforman por las acciones, emociones, sentimientos y reacciones que manifiesta el

narrador.

En o con esta primera seleccion textual se pretende abordar en los estudiantes el
desarrollo de los niveles de lectura literal, inferencial y critica, entendiendo que este tipo de texto
segun lo mencionado anteriormente tiene una estructura predecible, pero la competencia
comunicativa en la comprension a la hora de abordar el contenido y las narrativas de la historia

puede ser mas profundo que el simple elemento escritural, es por eso que el equipo investigativo
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a determinado ser muy cuidadoso en la seleccion de las piezas literarias atendiendo a las
necesidades segun lo esperado en el nivel escolar materia de investigacion segun los
lineamientos curriculares y las pruebas aplicadas, en este caso la prueba de competencias
comunicativas en lenguaje: lectura, cuadernillo 2 grado 4° 2021 Evaluar para Avanzar 3a 11

Icfes.

Un segundo criterio de contenido de los objetos virtuales de aprendizaje son los textos
instructivos, como manuales de uso Y recetarios, con los cuales se pretende abordar los niveles
de lectura literal e inferencial, donde los estudiantes puedan realizar acciones secuenciales
siguiendo instrucciones y acatando la direccion de dichas actividades segun los textos trabajados.

propuestos

Se considera conveniente interactuar y estructurar la propuesta didactica basada en los
tres niveles de lectura literal, inferencial y critico, entendiendo que dichos niveles de lectura
tienen estrecha relacién en el desarrollo de las competencias comunicativas, especialmente en la
comprension lectora, asi mismo se justifica dicha seleccion de niveles de lectura ante la
situacién de desempefio de los estudiantes segun el grado de escolaridad, los grados primero,
segundo y tercero de primaria se conocen como el primer ciclo de formacion en los cuales
progresivamente y en su orden deben desarrollarse los niveles de lectura antes mencionados, para

pasar al grado cuarto.

La lectura literal hace referencia al inicio de todo el proceso comunicativo lector donde se
capta la informacion elemental

Contenida en el texto, como personajes, nombres, espacio, tiempo, tema, donde
juega un papel importante la memoria. Al respecto Pinzas, J. (2017) la lectura
constructiva alude a un proceso a través del cual el lector va armando mentalmente —
construyendo, se dice— un «modelo» del texto, dandole a éste un significado o una
interpretacion personal. Para poder hacerlo, el lector necesita entender la informacion
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literal (lo que dice realmente el texto) y aprender a razonar sobre este material escrito.

Pag. 16.

El nivel de lectura inferencial requiere entender y describir las intenciones de los
personajes en determinadas situaciones presentadas en el texto, mas alla de lo literal que
describen las palabras. Aqui se deduce, se proponen hipdtesis y se hacen interpretaciones con el
apoyo de elementos propios del contexto, de la cultura y de los pre saberes que se puedan tener
en relacion con la narrativa tratada; Esto justifica la implementacion de textos con fin inferencial
en nuestra investigacion los cuales apoyan el desarrollo de la comprensién lectora en la

poblacién intervenida.

La lectura critica hace referencia a un juicio o reflexion que puede elaborar cada persona,
esto hace que los estudiantes tengan la facultad de realizar resimenes con sus propias ideas como

lo proponen Anastacio & Anastacio (2018)

La lectura critica se trata de un proceso que conlleva que los estudiantes
desarrollen capacidades para la interpretacion y realizacion de juicios sobre la temética
presentada dentro de un texto, ademas de considerar a la lectura critica como una técnica
que permite el analisis de los contenidos con el fin de ir desarrollandose poco a poco e ir
explorando personajes, contenidos, problemas y desenlaces que conlleva a una
comprension significativa. (p 14 - 15)

No obstante la lectura critica posee unas caracteristicas en la que el estudiante primero
analiza la lectura para comprender el tema principal que presenta el autor, luego busca la forma
de reflexionar, de adentrarse de manera Idgica con los pensamientos o ideas del autor y por
altimo se requiere de realizar el proceso de lectura guiada a través de cuestionamientos que

dirijan el proceso de comprensidn haciendo que la actividad de leer se convierta en una proceso

activo para la construccion del conocimiento.
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Figura 3

Fases de la Investigacion Accion Pedagogica
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Nota. El presente grafico muestra las fases del modelo de IAP. Tomado de El saber y el hacer de
la investigacion accion pedagogica (p. 73), por Tello et al, 2016, Inversiones Dalagraphic.

4. POBLACION Y MUESTRA

Para determinar aspectos fundamentales dentro de la seleccion de la poblacion y muestra
en nuestro proceso investigativo, es necesario abordar el pensamiento de Sampieri (1997) en su
libro metodologia de la investigacion, donde describe la muestra de poblacidn no probabilistica
como un evento no aleatorio en el cual el investigador determina de manera dirigida y segin su
ejercicio investigativo cual es su grupo a intervenir dadas las caracteristicas de su problema de
investigacién, con fundamento en lo dicho, se hace evidente nuestra poblacién como un evento

no probabilistico con la cual se pretende determinar una ruta de analisis de diferentes variables
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relacionadas con la competencia de la comprension lectora en la muestra de un grupo

poblacional en especifico.

De esta manera describimos nuestra poblacion y muestra de la siguiente manera, La
institucion Educativa La Candelaria y su sede la esperanza cuentan con una poblacién mixta de
1700 estudiantes desde preescolar hasta el grado undécimo, dicha poblacidn pertenece a los
estratos socioeconémicos 1y 2 alli la presente investigacion busca analizar las dificultades
particulares en el proceso de comprension lectora de 37 estudiantes que cursan el grado cuarto
(1), donde se observa en el ejercicio de lectura 'y se visualiza dificultad de comprension lectora
y se pretende comprobar dicha hipoétesis a partir de la aplicacion y analisis de los resultados de
la prueba de competencias comunicativas en lenguaje: lectura, cuadernillo 2 grado 4° 2021
Evaluar para Avanzar 3 a 11 Icfes como instrumento pretest a nuestro proceso de investigacion,
segun esto se busca observar cdmo el disefio de nuevas metodologias didacticas apoyadas con
las herramientas digitales Genially y Kahoot pueden generar un impacto motivacional que aporte
positivamente en el rendimiento académico y a los procesos de lectura de dicha poblacion

escolar.

También es necesario aplicar una encuesta dirigida a las familias de los estudiantes
mencionados, la cual busca conocer dos elementos fundamentales para la aplicacion de las
herramientas didacticas digitales disefiadas para nuestra investigacion, la primera tiene que ver
con los niveles de alfabetizacion y alfabetizacion digital de los padres de familia, acompafiantes
y cuidadores en los procesos escolares de los estudiantes; y la segunda conocer el acceso de los
estudiantes a dispositivos tecnologicos como computadores, tablets, Smartphone y su acceso a

internet.
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5. CATEGORIAS DE ANALISIS

La propuesta de Genially y Kahoot como elemento motivacional en el proceso de
comprension de lectura en los estudiantes de cuarto (1) de la Institucion Educativa La Candelaria
de la ciudad de Medellin, Antioquia, conviene aclarar que existen diversas categorias y

subcategorias como las que se anunciaran a continuacion:

Al abordar la comprensién lectora como la habilidad, destreza que adquiere la persona
por medio de la practica en la decodificacion de vocablos para lograr interpretar su significado
de manera que permita entender diferentes tipos de textos con el proposito de relacionar este
conocimiento con la realidad al respecto Ramirez L, (2017) se refiere como la destreza que
adquieren las personas para decodificar textos desde lo particular, a lo general y permite al lector
crear el significado que lo llevara a la interaccion con la lectura para poder relacionarlos con sus
conocimientos previos. Con respecto a lo antes mencionado la presente investigacion aborda el
tema por la relevancia que tiene en el contexto, como es evidenciado en los bajos resultados de
las pruebas externas que se atribuyen la deficiente comprension lectora de los educandos, lo
anterior es la dificultad que tiene mayor incidencia en el ambito educativo el cual se aborda en el
presente proyecto implementando estrategias pedagdgicas teniendo en cuenta los pre-saberes, el

nivel de escolaridad, la edad y el entorno formativo.

Enfocarnos en tipologia textual narrativa e instruccional para el desarrollo de las
actividades de lectura con las cuales se pretende mejorar significativamente la comprension
lectora en los estudiantes de grado cuarto de primaria, por ser lecturas que cautivan con facilidad
la atencion de los estudiantes por los contenidos que desbordan la imaginacién y permiten

abordar los niveles de comprension lectora segin Alfonso y Sanchez (2009), citado por
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Ordofiez(2018), se describen los niveles de comprension literal donde el lector da razon de los
explicitamente expuesto en el texto, el nivel inferencial cuando se refiere a tener en cuenta los
aspectos o indicios implicitos que requieren tener intuicion profunda para lograr relacionar la
lectura con los saberes previos a fin de predecir el contenido del texto y el nivel critico donde el
lector esta en la capacidad de manifestar su punto de vista con respecto a lo leido, en relacion a
lo anterior es conveniente abordar estos niveles de comprension lectora desde los primeros
grados de formacidon para que el menor evidencie la importancia de esta para adquirir los
conocimientos pertinentes acordes al contexto global y méas aun en la actualidad cuando estan
influenciadas por las TIC que impone el modelo pedagdgico de autoformacion donde incurre la

responsabilidad de la formacion al estudiante.

La motivacién es un estado que presenta las personas en su diario vivir teniendo en
cuenta la interaccion en diferentes situaciones y espacios con la finalidad de satisfacer
necesidades y objetivos propuestos relacionados con la conducta humana, si se habla de
motivacion con respecto a la pedagogia los estudiantes al realizar cualquier tipo de actividad y si
es afin con la comprensidn de textos como se menciona en esta investigacion, la motivacion y
animacion permite que la comprension sea mas facil y practica logrando alcanzar su
intencionalidad Correa, Saldivar, & Lopez, (2015) sostienen que “la motivacion atrae a los
estudiantes hacia las actividades que facilitan su aprendizaje, y cuando perciben que no lo estan
logrando buscan alternativas para aprender” (pag. 174). Debido a esta teoria es importante ser
consecuentes con lo que se hace y se piensa si se tiene presente la motivacion intrinsecay se
refiere a la participacion activa y que nace desde su interior por hacer las cosas, por superacién
personal y la ganas de aprender por sus propios medios “se encuentra relacionada con la propia

satisfaccion que sienten las personas y que se manifiestan a través del interés, la curiosidad y
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capacidades propias” (Arias, Coto, & Bernal, 2014, pag. 23). Por esta razon la motivacion
siempre esta relacionada con factores importantes para fortalecer el aprendizaje y el rendimiento
académico en los estudiantes como el nivel intelectual, la autoestima, las habilidades de
pensamiento y la satisfaccion de hacer su propio trabajo, por otra parte al hablar de motivacion
extrinseca es cuando el estudiante desarrolla las actividades con el propésito de recibir algo a
cambio o un reconocimiento por su labor tratando al maximo no ser criticado ni desvalorizado al
contrario sentir la aprobacion de todo lo realizado por esta razon se dice que una motivacion
extrinseca es una parte de un resultado externo por lo realizado Pekrun (1992) distingue las
prospectivas de las retrospectivas. Considera que las emociones prospectivas son aquellas que
estan ligadas de forma inmediata y directa con los resultados de las tareas (...). Asi, las
expectativas de disfrute anticipatorio producirian motivacién extrinseca positiva. (Durand &
Huertas, 2010, pag. 7) claramente un estudiante que esté animado lo refleja mediante su
compromiso Yy dedicacién en su actividad escolar, por esta razon en nuestro proyecto de
investigacion la motivacion es fundamental debido a la exigencia y la concentracion requerida
en el ejercicio de aprendizaje, de esta manera a partir del estimulo hacia la comprensién lectora
de textos narrativos e instructivos tendra lugar con el apoyo de los recursos educativos en las

actividades a desarrollar.

Las herramientas o recursos digitales, permiten el desarrollo de las practicas de
ensefianza y aprendizaje de una manera mas simple e interesante en el aula de clases, a través de
un proceso didactico acompafiado por el docente, estas se convierten en agentes de motivacién
simplificando las tareas que se desarrollan cotidianamente en la escuela, de esta manera se hace
un adecuado uso del tiempo y evaluacién de los aprendizajes de una manera mas agil, ya sea

usando una laptop, Tablet o un teléfono inteligente, segun Paredes (2005) el hecho de usar dichas
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herramientas, permiten despertar el interés y la curiosidad en los estudiantes promoviendo la
creatividad, la imaginacion y el disfrute de las actividades a desarrollar, ademas de implicar
ciertas destrezas a la hora manipular estos recursos (p. 261). De igual manera con el uso de estos
medios virtuales se pretende facilitar la experiencia de los estudiantes y del docente, es por ello
que la herramienta de aprendizaje que se emplea para el desarrollo del proyecto de investigacion
tiene que ver con Genially, una plataforma que permite el disefio de actividades empleando
elementos multimedia, permite subir videos, imagenes, audios entre otros, brindando la
posibilidad de generar el interés en los estudiantes y en los procesos académicos para facilitar la
participacion en las actividades de clase, gracias a esta herramienta digital, se desarrollaran
estrategias para fortalecer el proceso lector e incentivar el interés por la lectura de acuerdo a los
elementos audiovisuales que se pueden implementar orientando al estudiante en al alcance los

logros.

Por otra parte, Genially posee una desventaja y es el de llevar un control del progreso de
los estudiantes en sus actividades, por esta razén se involucra la herramienta Kahoot para
elaborar juegos y preguntas, tiene un sistema muy sutil y los estudiantes estaran atentos a las
actividades, permitiendo que uno de los tipos de evaluacion, en este caso la sumativa, logre
evidenciar el progreso de cada estudiante participante, de acuerdo con Lara (2020) esta
herramienta digital nos permite crear espacios de interactividad que conlleva a unos procesos
evaluativos sumativos mas emocionantes, llevando estas actividades hacia la Gamificacion a
partir de retos de competicion interactiva planteados por los propios estudiantes para mejorar su
motivacion y por ende su aprendizaje (P. 42), también haremos uso de las herramientas Loom y
Movie Maker, la primera permite grabar en la pantalla del ordenador las actividades que se

quieren presentar, también graba por medio de la webcam al interlocutor, la herramienta Loom
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se presta para desarrollar video tutoriales para mostrarle al publico como funciona un programa,
se puede usar también para trabajar en modo B-learning para darle un mensaje a los estudiantes
de cdmo proseguir con una leccion y la segunda Windows Movie Maker, es una herramienta de
edicion y produccion de video, permite realizar ediciones para que el mensaje llegue claro a los

educandos.

6. TECNICAS E INSTRUMENTOS PARA LA RECOLECCION DE DATOS

Es necesario en el ambito investigativo establecer una ruta metodoldgica clara, que aporte
al desarrollo paso a paso de las acciones a realizar, de la misma manera el registro de dichas
acciones debe ser secuencial y detallado, por esta razon se definen los siguientes instrumentos de
recoleccion de datos; como primero se aplicara la encuesta, elemento que permite al investigador
a partir de preguntas abiertas o cerradas acceder a informacidn de primera mano sobre la
poblacién intervenida, de acuerdo con (Kerlinger, 1997) la encuesta intenta determinar la
incidencia, distribucion e interrelacion entre variables sociales y psicoldgicas y al hacerlo,
generalmente se enfocan en la gente, los factores variables de la gente y sus creencias, opiniones,
actitudes, motivaciones y comportamiento. Pg 544. En concordancia a lo anterior se indaga las
opiniones en relacion con los puntajes de examenes externos, la incidencia de la competencia
comunicativa y la estrategia pedagdgica que se puede aplicar, Por consiguiente, los resultados
que se esperan lograr con la aplicacién de la encuesta a las familias de los estudiantes del grado
cuarto (1) de la I.E. La Candelaria es obtener la informacién pertinente que apoye el desarrollo
de la investigacion, de la misma manera confirmar la influencia de la comprension lectora en los
resultados de las pruebas, lo anterior resulta de vital importancia al momento de desarrollar e

implementar la estrategia pedagdgica con la intervencion de las herramientas tecnolégicas
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Genially y Kahoot las cuales contendran objetos virtuales de aprendizaje dinamicos con los que

se esperan alcanzar los objetivos planteados.

El diario de campo es el segundo instrumento utilizado en nuestra metodologia de
investigacion, es de tipo cualitativo, permite al investigador, registrar de manera detallada las
observaciones necesarias de las dindmicas que se originan en el aula de clase en torno al proceso
de ensefianza y aprendizaje como lo propone Abero. et al. (2015) en el diario de campo se puede
incluir también la hip6tesis y los elementos tedricos. (P 152)., asumiendo que el que hace el
seguimiento, asume el papel de observador de la realidad frente a las decisiones que se tomen

segun las disposiciones didacticas y pedagogias que se requieran en el contexto escolar.

Como tercer instrumento tenemos el pretest y postest debido que se necesitan ambas
herramientas de recoleccion de datos para medir el antes como un diagnostico y el después de la
intervencion pedagogica con los objetos virtuales de aprendizaje como una prueba sumativa que

sera correlacionada con la anterior.

Como instrumento final se aplicara una rabrica de evaluacion de los objetos virtuales de
aprendizaje disefiados para la secuencia didactica de la investigacion, segin Dominguez & et .al.
(2012), se debe valorar la calidad de los contenidos educativos didacticos, es por eso que se
adaptd el modelo de evaluacion de recursos educativos digitales COdA, cuya naturaleza valorara
los criterios pedagogicos, didacticos y tecnoldgicos; y sera desarrollada por profesionales de la

educacion, docentes de primaria de la institucion educativa con titulo de maestria.

7. RUTA DE INVESTIGACION

La presente investigacidn pretende aportar elementos didacticos al proceso de

comprension lectora en los estudiantes de grado cuarto (1) de la I.E La Candelaria por medio del
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disefio y aplicacion de la estrategia pedagogica y didactica apoyada con las herramientas

digitales Genially y Kahoot.

Atendiendo a lo anterior, para desarrollar el proyecto en cuestion se realizard un
diagnostico teniendo en cuenta los resultados de la prueba de competencias comunicativas en
lenguaje: lectura, cuadernillo 2 grado 4° 2021 Evaluar para Avanzar 3 a 11 Icfes, dicha
valoracion daré pie para que el equipo investigador aborde la competencia comunicativa como
elemento primordial a indagar, ya que en el diario vivir de la sociedad se exige capacidad de

comprension de lectura.

Al identificar los resultados de comprension lectora en la poblacion, la forma de abordar
asertivamente la posible dificultad es a partir de ejercicios de lectura de textos narrativos e
instructivos con los cuales se fortalece el nivel de lectura literal, inferencial y critica, asi mismo
se realizara una encuesta dirigida a padres de familia con la cual se pretende adquirir la
informacidn pertinente sobre los habitos de lectura y disposicion de equipos e internet en los

hogares.

Con base a la informacion anterior se disefid el objeto virtual de aprendizaje elaborado
con las herramientas digitales Genially y Kahoot, acordes a la edad, grado de escolaridad y los
resultados de la prueba de comprensién lectora, el OVA con los elementos dispuestos en las
secuencias didacticas también instruye en la competencia tecnolégica al crear espacios
adecuados para el aprendizaje virtual por medio de los contenidos textuales creados en el disefio
y formato acorde para la interaccion intuitiva con la didactica empleada que fortalece el proceso

autonomo de formacion; El anterior disefio se avala por medio de la rabrica de evaluacion
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adaptada del modelo de evaluacion COdA aplicada por docentes de primaria de la Institucion

Educativa la Candelaria.

La presente intervencion pedagdgica se desarrollara en la modalidad B-Learning que
permite adquirir competencias en el uso de recursos tecnolégicos como también la habilidad para
interactuar con el material virtual el cual motiva a la comprensiéon lectora intrinseca y extrinseca
que es guiada en el desarrollo de los momentos de las secuencias didacticas, las cuales se pueden

evidenciar con la aplicacion en el diario de campo.

Para comprobar la eficacia de la aplicacion de las herramientas digitales Genially y
Kahoot en el campo educativo, como elemento que induce a mejorar la comprension lectora se
aplica como postest la prueba de competencias comunicativas en lenguaje: lectura, cuadernillo 2
grado 4° 2021 Evaluar para Avanzar 3 a 11 Icfes que permitird correlacionar los progresos
adquiridos en cuanto a competencia comunicativa que debe generar un impacto positivo en el

rendimiento académico y social del educando.

8. METODO DE ANALISIS DE LA INFORMACION

Para la presente investigacidn se tuvo en cuenta cinco elementos de recoleccion de datos
en los que cada uno resalt6 la importancia y relevancia en el proceso de comprension lectora de

los estudiantes de cuarto (1) de la Institucién Educativa la Candelaria de la Ciudad de Medellin.

Un instrumento fue el pretest, para lo cual se aplicé la prueba de competencias
comunicativas en lenguaje: lectura, cuadernillo 2 grado 4° 2021 Evaluar para Avanzar 3a 11
Icfes, cuyo objetivo fue observar segun los resultados de la misma, la comprensién lectora de los
estudiantes, dicha prueba consta de veinte preguntas con tiempo maximo a contestar de una hora

y fue aplicada de manera fiel al formato original emitido por el Icfes el cual se puede observar
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en los documentos anexos de la investigacion presente; de igual forma la misma prueba fue
aplicada como instrumento postest al finalizar las intervenciones con los objetos virtuales de
aprendizaje que se desarrollaron en la secuencia didactica, la aplicacion del postest nos permitid
analizar la correlacion en las respuestas dadas por los estudiantes de la primera a la segunda

aplicacion de la prueba.

Otro instrumento fue la encuesta que se aplico a las familias, la cual permitié conocer las
herramientas tecnoldgicas con que cuenta cada uno de los estudiantes en su nucleo familiar, el
uso que le dan a dichas herramientas en el ambiente extraescolar, conocer si tienen acceso a la
red de internet, conocer también si el estudiante dedica tiempo a la lectura en casa, la frecuencia

con gue lo hace y cuéles son sus preferencias en materia de textos.

La rabrica de evaluacion de los objetos virtuales de aprendizaje adaptado al modelo de
evaluacion COdA que fue aplicada por docentes y cuya intencion fue mejorar el desempefio
académico del estudiante y tener mas claridad sobre el nivel de desempefio, el diario de campo
en el que se hizo registro de las observaciones generadas en las clases y actividades en
modalidad B-learning aplicando la secuencia didactica teniendo como herramientas
fundamentales Genially y Kahoot con las que se pretendié un gran avance en cuanto a la

motivacion y comprension lectora.

Para el analisis de cada uno de los elementos se empled la metodologia triangular, ya que
ella permiti6 el trabajo analitico simultaneo de la informacidn recolectada por medio de los
instrumentos de caracter cuantitativo como las pruebas pretest, postest y la rubrica de evaluacion
aplicada al disefio de los objetos virtuales de aprendizaje y el andlisis de los instrumentos de

caracter cualitativo como fueron la encuesta a las familias y el diario de campo. Lo anterior se
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sustenta en lo afirmado por Briones (2002) quien dice que las técnicas de investigacion social
pueden enriquecerse con las dos metodologias investigativas cuantitativa y cualitativa, ya que

ninguna se antepone a las prioridades del estudio y analisis de la informacién social recolectada.

9. ESTRATEGIA DE INTERVENCION PEDAGOGICA

Atendiendo a la metodologia de investigacion accién pedagogica, se desarrollo de
manera organizada una secuencia didactica a partir de talleres de lectura, alojados en un
ambiente virtual de aprendizaje creado en Genially y Kahoot, dicho ambiente fue un OVA auto
contenido de la siguiente manera, se desarrollaron ocho lecturas, cuatro de tipo narrativo y cuatro
de tipo instructivo, cada una de las lecturas se present6 en distintos formatos, texto escrito, texto
sonoro, imagenes e imagenes en movimiento (video), la segunda parte del OVA fue un taller
practico que le permitio al estudiante desde su capacidad de comprension, recrear el texto por
medio de diferentes manifestaciones artisticas, como teatro, dibujo, pintura, origami, canto y
poesia, de esta manera se atendid a los tres niveles de lectura abordados, literal, inferencial y
critico, ademas de esto fue necesario mantener la arquitectura en las preguntas segun la prueba

pretest y postes aplicada a la poblacion intervenida.
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CAPITULO 4

INTRODUCCION.

Para la investigacion titulada “Genially como elemento Motivacional en el proceso de
comprension de lectura en los estudiantes de cuarto (1) de la Institucién Educativa La Candelaria
de la ciudad de Medellin, Antioquia.” se desarrollaron en cuatro fases las acciones planeadas
para alcanzar los objetivos propuestos y se aplicaron seis instrumentos de recoleccion de datos e
intervencion, de la siguiente manera: encuesta a padres de familia, prueba pretest a estudiantes
del grado cuarto 1, disefio de recurso educativo digital (OVA Lectura Recreativa) aplicado en la
secuencia didéctica, rabrica de evaluacion (COdA) aplicado al OVA, aplicacion de OVA lectura
recreativa como secuencia didactica, diario de campo por cada uno de los cuatro talleres

aplicados segun la secuencia didactica y prueba postest a estudiantes.

Es necesario mencionar que la OVA disefiada con la herramienta digital Genially
intervino como elemento didactico para la motivacion en el ejercicio de lectura y comprensién de
textos narrativos e instructivos, lo cual permitié generar expectativa en los estudiantes hacia el

uso de elementos virtuales en el aprendizaje y el deseo por explorar las lecturas propuestas.

CAPITULO 4. INTERVENCION PEDAGOGICA.

En la tabla presentada a continuacion se expresa la relacion entre los objetivos
especificos de la investigacion y los instrumentos aplicados para el alcance de los mismos en

cada una de las fases acorde al cronograma planeado.
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Figura 4

Cronograma de intervencidn investigativa segin objetivos e instrumentos

Diagnosticar por Encuesta.

medio de la prueba  Encuesta desarrollada de manera fisica Semana 3 de
escrita Evaluar para  durante reunién general de padres de enero
Avanzar (ICFES) el  familia, con la participacién de 30

nivel de padres de familia y/o cuidadores de los

comprension lectora  estudiantes. (Ver anexo 6)

de los estudiantes del

grado cuarto (1) de ~ Pretest Semana 3 de
la Institucién Aplicacion de prueba pretest, enero
Educativa la cuadernillo de preguntas y hoja de

Candelaria de la respuestas para los 30 estudiantes que

ciudad de Medellin, ~ hacen parte de la poblacién muestra.

Antioguia. (Ver anexo 5)

Disefar objetos Disefio de OVA Semanas 3,y 4
virtuales de Encuentros de trabajo colaborativo por de enero, y las
aprendizaje con la la plataforma Meet para el disefio de la semanas 1, 2, 3,
herramienta Genially OVA Lectura Recreativa con la y 4 de febrero
que atiendan a la herramienta Genially.

necesidad de https://view.genial.ly/622957304ffc28

comprension lectora  00182c3fc8/interactive-content-

de acuerdo al lectura-recreativa

informe obtenido por
el diagnostico

aplicado a los Rubrica de evaluacion Semana 1 de
estudiantes del grado Rdbrica de evaluacion de objeto virtual abril
cuarto (1) de la de aprendizaje adaptado del modelo de

Institucion Educativa €valuacion COdA, aplicado por
la Candelariade la  docentes de la institucion. (Ver anexo

ciudad de Medellin, 4)

Antioquia.
Desarrollar clases en  Talleres de lectura, intervencion Semana 3y 4 de
modalidad B- pedagdgica. marzo y semana

learning aplicando Aplicar la OVA en cuatro sesiones de 1 de abril.
los Objetos Virtuales aprendizaje


https://view.genial.ly/622957304ffc2800182c3fc8/interactive-content-lectura-recreativa
https://view.genial.ly/622957304ffc2800182c3fc8/interactive-content-lectura-recreativa
https://view.genial.ly/622957304ffc2800182c3fc8/interactive-content-lectura-recreativa
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de Aprendizaje por  Diario de campo Semana 3y 4 de
medio de la Redactar de manera detallada cada uno marzo y semana
herramienta Genially de los cuatro encuentros pedagogicos 1 de abril.

a los estudiantes del  que tienen lugar en la investigacion.

grado cuarto (1) de  (Ver anexo 7)

la Institucién

Educativa la

Candelaria de la

ciudad de Medellin,

Antioquia.

Comprobar la Postest. Semana 1 de
eficacia del uso de la  Aplicacion de prueba postest, abril.
herramienta Genially cuadernillo de preguntas y hoja de

como elemento respuestas para los 30 estudiantes que
motivacional del hacen parte de la poblacion muestra.

proceso de la (\Ver anexo 5)

comprension lectora

a partir de la

aplicacion de la

prueba escrita

Evaluar para

Avanzar de grado

cuarto (ICFES)

como postest al

trabajo realizado.

Nota. Cronograma de intervencidn con los instrumentos de investigacion para el alcance de
logros especificos. Elaborado por: Pardo, Diaz, Herndndez y Silva (2021)

Diagnostico

La fase de diagndstico se orientd a cumplir el primer objetivo especifico planteado en el
proyecto de investigacion, Diagnosticar por medio de la prueba escrita Evaluar para Avanzar
(ICFES) el nivel de comprension lectora de los estudiantes del grado cuarto (1) de la Institucion

Educativa la Candelaria de la ciudad de Medellin, Antioquia.

El equipo de investigacién aplico una encuesta demografica como instrumento para la

recopilacién de informacidn pertinente para el desarrollo de la propuesta pedagdgica, lo cual
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permitio involucrar a los padres de familia en el proceso de los estudiantes y dio el aval por parte

de ellos con el diligenciamiento de los consentimientos informados.

También se desarrollé como instrumento una prueba pretest para analizar el estado de la
competencia linglistica en comprension lectora de los estudiantes de cuarto 1, con base a esta
informacion se desarrolld la estrategia pedagogica con la cual se pretendié dar respuesta a la

situacién y a la necesidad manifestada en el contexto.

Encuesta a Padres de Familia.

Con la implementacidn de la encuesta que se desarrollé con padres de familia 'y
acudientes en la tercera semana del mes de enero, se procedio a la recoleccion oportuna de

informacidn que permitié conocer aspectos relevantes a través de las siguientes preguntas:

1. ¢ Cual es su relacion parental con el estudiante del grado 4°?

2. Indique el estrato socioecondémico al que pertenece.

3. ¢Cual es el ultimo nivel de estudio alcanzado por la persona que acompafia los

procesos educativos de los estudiantes?

4. Incluyéndote, ¢ Cuantas personas viven en tu casa o apartamento?

5 ¢En casa tienen acceso a internet?

6 ¢ En casa tienen acceso a dispositivos tecnoldgicos?

7 ¢Para qué se utilizan los dispositivos tecnoldgicos en casa con mayor frecuencia?

8 ¢ Qué tiempo dedica el estudiante para leer en casa?
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9 ¢ Qué tipo de lecturas son las que mas le gusta leer al estudiante en casa?

10 ¢El estudiante realiza las lecturas de textos escolares (tareas) de manera voluntaria?

Prueba Pretest.

En la tercera semana de enero los estudiantes del grado cuarto 1 de la Institucion
Educativa La Candelaria, desarrollaron la prueba pretest que consta de 20 preguntas de
competencias comunicativas en lenguaje: lectura, cuadernillo 2 grado 4° 2021 Evaluar para
Avanzar 3 a 11 Icfes, que valoraron las competencias en lectura literal, inferencial y critica, esta
prueba se desarrollo en el transcurso de una hora. Su finalidad fue de conocer la capacidad de
comprension lectora en los estudiantes. Esta prueba se puede observar en los documentos

anexos.

Disefo.

La fase de disefio que se realiz6 en los meses de enero y febrero, fue orientada a
conseguir el logro del segundo objetivo especifico planteado en el proyecto de investigacion
Disefiar objetos virtuales de aprendizaje con la herramienta Genially que atiendan a la necesidad
de comprension lectora de acuerdo al informe obtenido por el diagndstico aplicado a los
estudiantes del grado cuarto (1) de la Institucion Educativa la Candelaria de la ciudad de

Medellin, Antioquia.

El equipo colaborativo teniendo en cuenta el modelo de Investigacion Accion Pedagdgica
y el modelo de ensefianza bajo la modalidad B-learning, realiz6 una serie de encuentros
sincronicos en la plataforma Google Meet con el proposito de llevar a cabo la produccion

colaborativa que permiti6 el desarrollo de las actividades que se incluyeron en el Objeto Virtual
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de Aprendizaje Lectura Recreativa, teniendo en cuenta la informacion obtenida de la fase
diagnostica se realizo la seleccidn de ocho lecturas con el proposito de generar motivacion en los
estudiantes y con la ayuda de las actividades pedagdgicas fomentar las competencias de
comprension lectora mediada por las TIC y de esta manera se procedié a la creacion de
contenidos pedagdgicos con la ayuda de los recursos educativos digitales por medio de los cuales
se utilizaron los textos narrativos e instructivos. En el desarrollo de la propuesta pedagdgica, se
uso la herramienta digital Genially para disefiar y construir el OVA debido que esta posee una
amplia gama de recursos donde se puede construir material multimedia, de igual manera se
utilizé Kahoot para realizar actividades de fortalecimiento en los ejercicios de comprension

lectora teniendo en cuenta los niveles de lectura literal, inferencial y critico.

Figura 5

Actividades de lectura

~

e

N\

UN DIA EN LA PLAYA Cuento picaresco: Pedro Malas,, PRESENTACION OSCURA E! Extrafo Ornitorrince

Nota. Elementos que estructuran el OVA lectura recreativa. Elaborado por: Pardo, Diaz,
Hernandez y Silva (2022)

De acuerdo a lo anterior se elabord el OVA Lectura Recreativa, teniendo en cuenta las
recomendaciones del Disefio Universal de Aprendizaje, de esta manera queda estructurado en

cinco partes:

e Recomendaciones de Navegacion: hace referencia al uso eficiente del OVA.
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e Manual de Uso: explica de manera breve la funcion de cada uno de los iconos.

e Estructura Curricular: describe el contenido y la intencién del OVA.

e Textos Narrativos y Textos Instructivos: cada sesion contiene cuatro lecturas en distintos
formatos digitales y actividades de aplicacion.

e Referencias: estan incluidas en cada una de las lecturas, con el propoésito de respetar los

derechos de los autores.

Las tipologias textuales incluyeron cuatro lecturas ordenadas huméricamente y cada una
de ellas contiene un instructivo que abordd las actividades disefiadas con una variedad de
recursos didacticos en diferentes formatos que le ofrecieron al educando una manera diferente de
asimilar el contenido y por consiguiente conlleva a comprender las lecturas proporcionadas por
el equipo de investigacion con el propoésito de adquirir habilidades comunicativas y exprese
confianza en si mismo a través de una adecuada motivacion durante el ejercicio pedagdgico; El
anterior disefio se avalé por medio de la rubrica de evaluacion adaptada del modelo de
evaluacion COdA aplicado por algunos docentes con estudios de posgrado que pertenecen al
nivel de ensefianza basica primaria de la Institucién Educativa la Candelaria. EI documento que

contiene la evaluacion se puede observar en los anexos.

Intervencion.

En esta etapa de intervencion se pretendi6 alcanzar el tercer objetivo, Desarrollar clases
en modalidad B-learning aplicando los Objetos Virtuales de Aprendizaje por medio de la
herramienta Genially a los estudiantes del grado cuarto (1) de la Institucion Educativa la

Candelaria de la ciudad de Medellin, Antioquia.
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OVA Lectura Recreativa: en el siguiente enlace se puede acceder al objeto virtual de
aprendizaje disefiado en Genially, el cual fue utilizado como secuencia didactica durante la
intervencion pedagdgica.

https://view.genial.ly/622957304ffc2800182c3fc8/interactive-content-lectura-recreativa

En la praxis pedagogica es muy importante conocer las fortalezas y limitaciones en todos
los aspectos posibles, es por eso que el ejercicio educativo parte de los saberes previos de los
estudiantes en los procesos que se consideraron relevantes frente a las competencias que se
pretendian desarrollar; también a la hora de ejecutar los talleres de lectura alojados en el recurso
educativo, OVA Lectura Recreativa. El equipo de investigacion analiz6 aspectos como: los
recursos tecnoldgicos accesibles en la institucion, los recursos fisicos necesarios para desarrollar
las actividades y la disponibilidad de los espacios en la planta educativa.

Al momento de iniciar la intervencidn pedagdgica con la OVA Lectura Recreativa y bajo
la modalidad B-learning, se definio realizar cuatro talleres y en cada taller con una duracion de
dos horas, realizar las actividades contenidas en dos de las lecturas, seleccionando para cada uno

de los talleres un texto narrativo y uno instructivo.

Figura 6

OVA lectura recreativa



https://view.genial.ly/622957304ffc2800182c3fc8/interactive-content-lectura-recreativa
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Nota. Elementos que estructuran el OV lectura recreativa. Elaborado por: Pardo, Diaz,
Hernandez y Silva (2022)

Taller 1

En el primer taller se realizan las lecturas 1 y 5 Mama Avo y Un dia en el mar, los
estudiantes fueron participes de una clase dirigida en la cual se explicaron paso a paso los
elementos que hacen parte del OVA incluyendo la iconografia de su disefio, luego en el televisor
del salon se proyecto6 en formato de video-presentacion la primera lectura, los estudiantes la
observaron y escucharon para luego desarrollar la actividad que consistia en escribir y cantar

algunas coplas relacionadas con el contenido del texto leido.

Figura7

Fotografias taller #1
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Nota. Evidencias fotograficas del proceso de intervencién. Fotografia: Camilo Silva
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En equipos colaborativos los estudiantes escribieron sus coplas y luego las cantaron
frente a toda la clase, es importante mencionar que en vista que los estudiantes no tenian muy
claro como crear coplas se hizo una explicacién aclaratoria en el momento de comenzar la
actividad, explicacion que ilustraba la rima, el ritmo y el ejemplo de algunos ritmos de coplas
sencillas. En la segunda lectura también se contd con el apoyo del televisor como medio
tecnoldgico, en él se proyectd la secuencia de imagenes del texto un dia en el mar, los
estudiantes comentaban sobre experiencias personales de paseos familiares mientras pasaban las
iméagenes y al final realizaron la actividad con mucha motivacion en vista de que estaban

escribiendo sobre una anécdota de un paseo familiar y elaborando un collage con fotografias.

Figura 8

Fotografias taller #1

Nota. Evidencias fotograficas del proceso de intervencién. Fotografia: Camilo Silva

Taller 2

En el segundo taller se realizaron las lecturas 2 y 6 Maria Angula e Instrucciones para
llorar en esta ocasion se reservo la sala de sistemas 2, en la cual habiendo computadores
suficientes para todos los estudiantes, se tuvo la dificultad de conexidn a internet para la mitad de

los PC, debido a esto se determind comenzar el taller conformando los equipos colaborativos de
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5 estudiantes, luego se instalaron en las mesas de trabajo con un computador por equipo, se
formularon preguntas para la extraccion de saberes previos sobre los textos narrativos e
instructivos y también sobre las partes de un computador y las funciones bésicas para la
navegacion en internet, ademas se orientd sobre la ubicacion del recurso educativo digital, el cual
estaba alojado en la pagina web de la Institucion Educativa La Candelaria facilitando su acceso,

asi y de manera autbonoma comenzaron a explorar el contenido de la OVA.

Para la actividad de la primera lectura un lider de cada equipo reclamé las iméagenes
impresas y la hoja de block en la cual debian reconstruir el texto a partir del ordenamiento de
imagenes Y la escritura de un resumen corto, para la solucién de la actividad se pudo observar
que los estudiantes discutieron y volvieron sobre el texto para lograr el orden adecuado de las

ideas que daban sentido y coherencia al producto escrito.

Figura9

Fotografias taller #2

Nota. Evidencias fotograficas del proceso de intervencién. Fotografia: Camilo Silva



74

Para la segunda lectura los estudiantes visualizaron la presentacion de imagenes y texto
de manera grupal, luego se turnaron para realizar cada uno el ejercicio de solucionar los

laberintos que hacian parte de la actividad.

Figura 10

Fotografias taller #2

Nota. Evidencias fotograficas del proceso de intervencién. Fotografia: Camilo Silva

Taller 3

Para comenzar el tercer taller se estructuraron preguntas para extraer los conocimientos
previos sobre la creacion de un pdster y los elementos de una historieta, luego se organizaron los
equipos colaborativos y se orientd el trabajo sobre las lecturas 3y 7 La sopa de piedras y La

buena aldeana.

Los equipos iniciaron con la primera lectura presentada en una historieta, lo cual generé
expectativas en los estudiantes frente a algunos ejercicios que habian hecho en otra clase con las
historietas sobre las normas de convivencia, manifestaron comprender la lectura en la medida en
que hacian chistes sobre comer piedras y tener dientes de hierro; luego de comprender la
actividad se propuso que la elaboraran en casa y la presentaran de manera expositiva en el

préximo encuentro.
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Figura 11

Fotografias taller #3
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Nota. Evidencias fotograficas del proceso de intervencion. Fotografia: Camilo Silva

En la segunda lectura se orient6 primeramente comprender la actividad antes de observar
el texto para tener claridad a la hora de ejecutar la actividad, luego los estudiantes de manera
autonoma buscaron los contenidos y luego se desplazaron a lugares especificos para preparar la

presentacion ludica de la lectura, después de un rato volvieron a la sala de sistemas para exponer.

Figura 12

Fotografias taller #3

Nota. Evidencias fotograficas del proceso de intervencién. Fotografia: Camilo Silva
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Taller 4

En el taller cuatro se intervinieron las lecturas 4 y 8 El extrafio ornitorrinco y El circuito
eléctrico simple y se desarrollé en el aula de clase #6 con la ayuda tecnolégica de un portétil y el
televisor, en primer momento se indagd sobre los saberes previos a partir de preguntas dirigidas a
los estudiantes sobre animales mamiferos y oviparos, también sobre las fuentes de energia y los

elementos que componen un circuito eléctrico.

Se realizo la primera lectura presentada en formato de audio, los estudiantes escucharon
atentamente y luego realizaron la actividad que consistia en buscar algunas palabras en el

diccionario y escribir las definiciones en su cuaderno de apuntes.

Figura 13

Fotografias taller #3

Nota. Evidencias fotograficas del proceso de intervencién. Fotografia: Camilo Silva

Para la segunda lectura creada en forma de presentacion interactiva, los estudiantes

observaron imagenes, leyeron algunos conceptos y finalmente vieron un video que orientaba



77

sobre como elaborar un circuito eléctrico simple. después sacaron los kits eléctricos y realizaron
la actividad de manera grupal.
Figura 14

Fotografias taller #4

Nota. Evidencias fotograficas del proceso de intervencién. Fotografia: Camilo Silva

Diario pedagdgico

Para la observacién y registro de los procesos de la intervencién académica se diligencio
un diario de campo fundamentado en cuatro ambitos de analisis, el primero, procesos didacticos
y pedagdgicos que describen los elementos curriculares, teéricos, conceptuales y practicos del
ejercicio de ensefianza; el segundo motivacion de los estudiantes, el cual permite describir
sentimientos y emociones generadas en el aula de clase y la participacion detallada en las
actividades, el tercer componente hace referencia a los aspectos técnicos y tecnoldgicos en el
cual se identifican los recursos que se tienen a disposicion en la institucion educativa y también

el recurso educativo digital disefiado para la investigacion; El cuarto componente es el apartado



78

de conclusiones, un espacio para determinar los posibles resultados o aspectos relevantes en la
intervencion pedagdgica.

Evaluacion.

En la fase de evaluacién se busco dar solucion al cuarto objetivo, Comprobar la eficacia
del uso de la herramienta Genially como elemento motivacional del proceso de la comprension
lectora a partir de la aplicacion de la prueba escrita Evaluar para Avanzar de grado cuarto
(ICFES) como postest al trabajo realizado. En dicha prueba se entregd a cada estudiante un
cuadernillo de 20 preguntas que contenia la prueba Evaluar para Avanzar en competencia
linguistica para grado cuarto del afio 2021, asi mismo se entreg6 una hoja de respuestas en la

cual los estudiantes de manera individual dieron respuesta a dicha prueba.

Figura 15

Fotografias pruebas postest

Nota. Evidencias fotograficas de la presentacion de la prueba postest por los estudiantes de 4°1.
Fotografia: Camilo Silva
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CAPITULO 5

INTRODUCCION

Partiendo de la pregunta de investigacion ¢Cémo la herramienta Genially aporta a la
creacion didactica digital para la motivacion de la lectura y el mejoramiento de la comprension
lectora en los estudiantes del grado cuarto (1) de la Institucion Educativa la Candelaria, ubicada
en el barrio Santo Domingo Savio, en la zona nororiental, comuna 1 del municipio de Medellin
en el departamento de Antioquia, Colombia?, en este capitulo se exponen los hallazgos
observados durante el proceso pedagogico, describiendo de manera particular cada una de las
técnicas aplicadas, los recursos TIC implementados y los momentos planeados para la
intervencion didactica; también se enuncian las conclusiones y las recomendaciones que tienen

lugar en desarrollo de la investigacidn segun los objetivos especificos trazados.

CAPITULO 5. ANALISIS, CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

A continuacion, se presenta de manera grafica la informacion relevante en materia de
analisis de los resultados de la investigacion, en la cual se tomaron en cuenta las teorias o
categorias de analisis, los recursos TIC, las técnicas de recoleccion de la informacion, los
hallazgos, las conclusiones y las recomendaciones relacionadas a la naturaleza misma del

proceso pedagogico e investigativo.



Figura 16

Graéfico de analisis del alcance del objetivo especifico #1
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; Diagnosticar por medio de la prueba escrita Evaluar para Avanzar (ICFES) el nivel de
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Educativa la Candelaria de la ciudad de Medellin, Antioguia.
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Nota. Analisis de los hallazgos encontrados tras la intervencion investigativa con los
instrumentos descritos en el objetivo #1. Elaborado por: Pardo, Diaz, Hernandez y Silva (2022)



Figura 17

Graéfico de analisis del alcance del objetivo especifico #2
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Nota. Andlisis de los hallazgos encontrados tras la intervencion investigativa con los
instrumentos descritos en el objetivo #2. Elaborado por: Pardo, Diaz, Hernandez y Silva (2022)



Figura 18

Grafico de analisis del alcance del objetivo especifico #3
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Nota. Andlisis de los hallazgos encontrados tras la intervencion investigativa con los

instrumentos descritos en el objetivo #3. Elaborado por: Pardo, Diaz, Hernandez y Silva (2022)




Figura 19

Grafico de analisis del alcance del objetivo especifico #4

Comprobar la eficacia del uso de la herramienta Genially como elemento motivacional
del proceso de la comprension lectora a partir de la aplicacion de la prueba escrita
Evaluar para Avanzar de grado cuarto (ICFES) como postest al trabajo realizado.
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Nota. Andlisis de los hallazgos encontrados tras la intervencion investigativa con los
instrumentos descritos en el objetivo #4. Elaborado por: Pardo, Diaz, Hernandez y Silva (2022)

De acuerdo al analisis de los resultados de las técnicas aplicadas durante el proceso

investigativo se pudo constatar que Genially aport6 elementos de motivacién que permitieron el

mejoramiento de la competencia de comprension lectora en los niveles de lectura literal,

inferencial y critico, que se consideraron a la hora de planear y ejecutar los procesos de

diagndstico pretest, encuesta sociodemografica, disefio digital del OVA Lectura Recreativa e

intervencion de la misma y prueba postest.

Para tener una vision particular de cada una de las acciones en el proceso de

investigacion se analiza cada objetivo de la siguiente manera: el primer objetivo Diagnosticar por

medio de la prueba escrita Evaluar para Avanzar (ICFES) el nivel de comprension lectora de los
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estudiantes del grado cuarto (1) de la Institucion Educativa la Candelaria de la ciudad de
Medellin, Antioquia, cabe rescatar que en la aplicacion de pruebas de competencia lectora
aplicadas por el ICFES hasta el afio 2016 habia un nivel de mejoramiento en los resultados de las
pruebas en comprensién lectora y a nivel internacional por medio de la aplicacion de las pruebas
PISA 2018, Colombia se encuentra en un nivel desfavorable, teniendo en cuenta estos datos
histéricos, se procedio en la I.E. La Candelaria conocer la muestra poblacional con ayuda de una
encuesta sociodemografica para conocer la conectividad a internet, acceso a dispositivos
tecnoldgicos y la motivacion hacia los procesos de lectura, donde las madres de familia en su
mayoria son quienes acomparian los procesos escolares, cuentan con al menos un dispositivo
tecnoldgico y acceso a internet, ademas los estudiantes emplean el tiempo de una hora semanal

para leer y sus gustos por la lectura son los libros de cuento o historietas.

Figura 20

Graéfico de analisis de la encuesta sociodemografica.

Nota. Muestra de algunas gréficas de la encuesta aplicada a las familias. Elaborado por: Pardo,
Diaz, Hernandez y Silva (2022)
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De igual modo se aplicé una prueba pretest que proporcion6 como resultado un
promedio de 53% en preguntas acertadas, de los cuales se discrimina que, la media de
estudiantes que respondio a las preguntas de competencia inferencial fue de un 47%, el 50% del
promedio logré responder las preguntas de competencia critica y el 60% del promedio logro

responder las preguntas de competencia literal.

Figura 21

Resultados prueba Pretest

Nota. Resultados aplicacion prueba pretest Evaluar para Avanzar Cuadernillo 2, 2021. Elaborado
por: Pardo, Diaz, Hernandez y Silva (2022)

Esta informacion motivé a desarrollar el objeto virtual de aprendizaje con la herramienta

digital Genially bajo la modalidad de ensefianza B-Learning.

En el segundo objetivo Disefiar objetos virtuales de aprendizaje con la herramienta
Genially que atiendan a la necesidad de comprensién lectora de acuerdo al informe obtenido por
el diagndstico aplicado a los estudiantes del grado cuarto (1) de la Institucién Educativa la
Candelaria de la ciudad de Medellin, Antioquia, teniendo en cuenta los resultados del pretest, se
procedio a la elaboracién del OVA con ayuda de la herramienta Genially y Kahoot, teniendo en
cuenta los estandares curriculares del grado cuarto, los DBA, el DUA y demas referentes

educativos que permitieron elegir los tipos de texto narrativo e instructivo de acuerdo al nivel de
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ensefianza, en las cuales se abordaron las competencias en lectura literal, inferencial y critico; en
el recurso digital se emplearon cuatro textos narrativos y cuatro textos instructivos, en diferentes
formatos y cada uno contenia sus respectivas actividades presenciales y online, ademas de
actividades interactivas tipo test disefiados con la ayuda de Kahoot, de igual manera en el OVA

Lectura Recreativa se hallan contenidas las instrucciones y el proposito de cada actividad.

De la misma manera, se procede a la evaluacién del Objeto virtual con la adaptacion del

modelo de Calidad de los Objetos de Aprendizaje COdA.

Dicha valoracion fue realizada por evaluadores externos donde su apreciacion permitio
conocer resultados favorables y oportunidades a mejorar con recomendaciones para hacer ajustes
al OVA de acuerdo a las necesidades didacticas y curriculares que permitan la inclusion de los

estudiantes en el ejercicio pedagogico.

El tercer objetivo es desarrollar clases en modalidad B-learning aplicando los Objetos Virtuales
de Aprendizaje por medio de la herramienta Genially a los estudiantes del grado cuarto (1) de la
Instituciéon Educativa la Candelaria de la ciudad de Medellin, Antioquia. Los educandos
manifestaron de manera notoria el interés en desarrollar las actividades en la modalidad de
ensefianza B-Learning, en un primer momento se intervino con el grupo en el aula de clase, con
la yuda de un televisor y un portétil para las orientaciones técnicas del manejo del objeto virtual
de aprendizaje, las otras sesiones se desarrollaron en la sala de sistemas, alli se realizaron las
actividades planeadas en cada encuentro, donde se podia interactuar con las lecturas narrativas e
instructivas en formatos de texto, imagen, audio y video, esto promovié diferentes formas de
abordar la lectura, ademas de sentir la emocion de escuchar a su profesor en algunas de las
actividades virtuales en el OVA Lectura Recreativa, también se desarrollaron actividades

teniendo en cuenta las experiencias de vida de los estudiantes, ademas de cantar y hacer
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composiciones artisticas como la trova, estas intervenciones pedagdgicas proporcionaron un
ambiente de confianza en un entorno dinamico y colaborativo. Esto afirma lo que anteriormente
expuso RAE citado por Navarro (2020), todo este conjunto de actividades y factores donde se
involucra al educando con experiencias de vida y con aplicacion de las TIC promueven los
procesos de aprendizaje de los estudiantes, pues generan empatia con las herramientas de su
entorno como nativos digitales, de esta manera permiten el mejoramiento en las competencias de
comprension lectora.

El cuarto objetivo Comprobar la eficacia del uso de la herramienta Genially como
elemento motivacional del proceso de la comprension lectora a partir de la aplicacion de la
prueba escrita Evaluar para Avanzar de grado cuarto (ICFES) como postest al trabajo realizado.
Después de la aplicacién de la secuencia didactica por medio del OVA, se procedio a la
intervencion con la prueba postest.

Figura 22

Resultados prueba postest

Nota. Resultados aplicacion prueba postest Evaluar para Avanzar Cuadernillo 2, 2021.
Elaborado por: Pardo, Diaz, Hernandez y Silva (2022)

En los resultados se observa avances en la comprension de lectura en un 8% de manera
general en relacion con la prueba pretest y de manera descriptiva con los niveles de lectura:

literal un aumento del 2%, inferencial un aumento de13% vy critica un aumento de 10%.



Figura 23

Relacion de resultados pretest-postest lectura literal

PRETEST LECTURA LITERAL POSTEST LECTURA LITERAL

=l

Nota. Relacion de los resultados aplicacion prueba pretest y postest Evaluar para Avanzar
Cuadernillo 2, 2021. Elaborado por: Pardo, Diaz, Herndndez y Silva (2022)

Figura 24

Relacion de resultados pretest-postest lectura inferencial.

PRETEST LECTURAINFERENCIAL POSTEST LECTURA INFERENCIAL

=l

Nota. Relacion de los resultados aplicacion prueba pretest y postest Evaluar para Avanzar
Cuadernillo 2, 2021. Elaborado por: Pardo, Diaz, Herndndez y Silva (2022)
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Figura 25

Relacion de resultados pretest-postest lectura critica.

PRETEST LECTURA CRITICA POSTEST LECTURA CRITICA

LR

=l L

Nota. Relacion de los resultados aplicacion prueba pretest y postest Evaluar para Avanzar
Cuadernillo 2, 2021. Elaborado por: Pardo, Diaz, Hernandez y Silva (2022)

Segun los resultados anteriores se observd mayor seguridad a la hora de presentar la
prueba e incluso algunos estudiantes la realizaron en menos tiempo de lo planeado. De igual
manera la intervencion didactica con el OVA Lectura Recreativa influyo positivamente en el
mejoramiento de la competencia de comprension lectora aumentando el nivel de asertividad en

las respuestas a las preguntas de corte inferencial y critico existentes en la prueba postest.
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ANEXOS

Anexo 1

Tabla 8. Resultados para grado Tercero-Lenguaje
Gl L oduccion | e

Tabla 8. Resultados para grado Tercero - Lenguaje

Tendencia
A 2014 25 m 2017 Sy
Promedio | 294 | 293 v 303 | 4 29 | V| 00” — |
Insuficiente 21% 24% |a] 22% | v| 21% | v]| e
ETC Oficial = 3 Minimo | 33% % |al 31% | v] 0% |A| —0 "
2 [Satstaciorio | 3% | 2ow | v| 3% [a| 2% |v| —
|Avanzado 5% | 13% | V| 15% | Al 13% 1VI So”~ |
Promedio | 361 | 347 | v| 352 | A| 344 |V | ~~——_ |
Insuficiente 5% 0% Al 5% [ vl 8% JaAl 7~
ETC No Oficial .g Minimo 5% | 6% |a| 7% | V] 2% |a] —r
5 Satsfactono | 38%  38% 6% |vl 3% Jvl
_ © Avanzado 42% 3% vl 2% |al 7% |v| N~ |
Promedio 296 25 |v| 305 |a] 302 |v] __~ — |
Insuficiente 21% 2% |A| 2% | v| 20% | V] = —~0
ETC Minimo 32% 3[% 1Al 31% [v]| 330% |A| o0~
Satisfactorio | 31% 0% | V| 31% |A| 26% | V| — ~o
Avanzado 16% 14% (vl 17% Al 4% v~ "~ |
Promedio 297 253 |Vv| 304 |A| 29 V|~
Insuficiente  22% 24% |A| 2% | V| 21% | V| =~
Oficial ‘2 Minimo | 31% | 32% |a| 31% |v| 40% |al -
Satisfactoio | 32% | W% | w| 31% | al 2% |v| T——~
“ | Avanzado 15% | 14% | V| 16% | 4| 13% | V| ——~
Promedio 361 360 v 34 v 352 W m———
nsufciente | 8% 7% |al 8% |vl 7% Tal—~ _~
No Oficial .g Minimo 7% | 18% |a| 16% | V| 20% |a&| ————r |
£ |Satsfactorio | 34% 3% |+ 6% |a] 2% | V]| =~ |
_Avanzado | 42% | 42% #% |al o% |vl -~ |
Promedio 309 305 |v| 313 |A] 310 |v]| e~ — |
Insuficiente | 18% A% |A] 9% | vl 8% |v|="~u |
Colombia £ Minimo 20% 0% la|l 28% | vl 236% |A| e
2 [Sstefactono | m% | s | V| @% a4l 7% ¥
Avanzado 20% 19% | v 2% | A 19% |V — 0
Fuente ICFES, mayo de 2018
" Aumento positivo del Indicador ¥ Disminucion positiva del indicador
A Aumento negatvo del Indicador ¥ Disminucion negativy def indicador

Nota: Datos tomados del Informe de Entidad Territorial Certificada Antioquia.



Anexo 2

Carta de Aval Institucional.

Medellin, 26 de octubre de 2021,

Sefiores

COORDINACION MAESTRIA RDAE
UNIVERSIDAD DE CARTAGENA
Cartagena

Asunto: Carta de Aval Institucional

€n mi calidad de representante de la Institucion educativa la Candelaria, con Cédigo DANE
305001015287 de manera atenta informo que:

1. Nuestra entidad tiene conocimiento y avala el desarrolio del trabajo de grado titulado Genlally
como elemento Motivacional en el proceso de comprensién de lectura en los estudiantes de
cuarto (1) de Ia Institucion Educativa La Candelaria de la ciudad de Medellin, Antioquia que
realizan Ana Derlys Pardo Rozo C.C. 20851981. Angel Antonio Diaz Palomd C.C. 83228526.
Jorge Armando Herndndez Alvarez C.C. 98657039 Camilo Andrés Silva Hurtade C.C.
1037498628, en calidad de estudiantes del programa académico de Maestria en Recursos
Digitales Aplicados a la Educacion.

2. Nuestra entidad conoce el perfil del trabajo de grado formulado que serd desarrollado en
nuestra institucion y que se encuentra articulado al proyecto de investigacion realizado por los
antericrmente nombrados y aprobado por la UNIVERSIDAD DE CARTAGENA.

3. Los autores del trabajo de grado deberin formular y gestionar la participacion de la poblacion
objeto de investigacién acorde con los lineamientos exigidos por fa UNIVERSIDAD DE
CARTAGENA, manejando correctamente la informacidn y documentos suministrados y
guardando la debida reserva sin excepclén alguna.

Cordigmen!
P

lorge £ recer Muriel

Rectoe )

--uon-umuuu—-n—u-—m--‘-w‘r;‘;:. ;‘"".)m‘ " 1940 2538
S to Bigeinza o 2 Coven IV 1T 30 Sovin La Sagerinsn badutes - fubeforse. aprin
1 oo o i ——

Nota: El representante de la institucion avala el desarrollo del trabajo investigativo.



Anexo 3
Consentimiento informado.

Universidad
de Cartagena

Fundada en 1007

MODELD AUTORIZACION PADRES DE FAMILIA, O DELEGADOS DE LA INSTITUCION
PARA EL USO DE FOTOGRAFIAS Y/O VIDEOS

Mediante el presente documento manifiesto bajo I gravedad de juramento que Otorgo
autorizacién expresa para el uso de disefio, fotografias y videos realizados por el grupo de trabajo e
Institucidn en el marco del trabajo de grado titulado Genlally como elemento Motivacional en el
proceso de comprensidn de lectura en los estudiantes de cuarto (1) de la Institucion Educativa La
Candelaria de |a cludad de Medellin, Antioqula, presentado en el Programa Maestria en Recursos
Digitales Aplicados a la Educacién de la Universidad de Cartagena, y que se tomardn durante el
tlempo que duren fas diferentes stapas de desarrolio del mismo.

Las fotografias y videos tienen un fin netamente académico y clentifico y soportarén el desarrolio
del proyecto ef cual guedard plasmado en ¢f documento informe final realizado y en un repositoric
de experiencias pedagdgicas mediadas por las TIC, €l material serd manipulado Gnicamente por los
maestrantes a cargo del proyecto cuyos nombres son: Ana Derlys Pardo Rozo CC. 20851981, Angel
Antonio Dlaz Palomad CC 83228526 Jorge Armando Herndndez Aharer CC. 98657039 Camilo
Andrés Silva Hurtado C.C. 1037498628,

Esta autorizacion estard sujeta a la aprobacién del consentimiento y/o asentimients informado, v
Unicamente se refiere al hecho de reslizar y publicar las fotografias y/o videos sin fines comerciales.

Lo anterior se solicita cumpliendo lo previsto en la Ley 1581 de 2012 donde se relaciona que, para
el tratamiento de un dato personal de un nifio, nifia o adolescente, se deberd contar con la
autorizacidn previa para dicho tratamiento y deberd ser otorgada por los representantes legales
del menor, los cuales, en principio, seridn conjuntamente sus padres.

Sirvase indicar su aceptacion de lo escrito en este documanto, firmando a continuacién la
autorizacién:

Nombre padre o madre de familia: pally mLom C&n«i-—- i) -

Tipo y Ndmero de |dentificacién: (C ° | ) 90 0e
Firma: R\t (acicion
E-mali; 5 =

Eoludunte ! H\.,..:Q\ bN]J 69’)1:%\?-(

Rovisado y aprobado por:
Jorge Ehecer Muriel Murlel
Rector

aestria on Recursos Digitales Aplicados a la Educacién.,
f Faculrad de Ciencias sociales y Educacion

Claustro de San Agustin, Centro Cra. 6- Calle de la Unwersidad No, 36 - 100,
Teiéfono: 3223642603-3223642602

Email recursosdigitles@unicartagens edu co
www.unicartagena.edu.co

Cartagena de Indias, D.Y y C - Colombila

Nota: Los padres de familia autorizan el uso de imagenes y videos.
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Anexo 4
Rubrica de Evaluacion De OVA, Adaptado Del Modelo De Evaluacion COdA.

MAESTRIA EN_ —=
U Universidod — [ESSSENSSENENS
de Cartagena , =S -
n e _4m

Farciats en SEIF -

RUSRICA DE EVALUACION DE OBJETO VIRTUAL DE APRENDIZAJE ADAPTADO DEL MODELO DE
EVALUACION COJA, DILIGENCIADO POR DOCENTES

EVALUADOR: MART=A LUCIA GALLEGO VERGARA
ULTIMO TITULO OSTENIDO: MASISTER EN INFORMATICA ECUCATIVA

Aprecado cocente después Ge NACSr una Obervacion de ia herramienta didactica cigital de
sprencizsje, califique cada uno de O3 Siguientes aspectos pedagigicos. didacticos y tecnolSgicos.
en = ezcala vajorativa de £ 3 3, donde 1 es Ia calificacon mas beja y S ex Is calificacion mas ata

N* CRITERIO DE EVALUACON * Z 3 2 3
1

El objeto virtual d= aprendizaje muestra el contenido &
instruccones de forma clara en relacion con oz
objetives para que el ecucando dezarrolle cada una de
s=s actividaces, las evalus y z= apropie de los
conceptos, teniendo en cuenta su edec, el grado de
escolaridac y cumpliendo con los cerechos de autor

El objeto virtual Oe aprendizaje tiene en cuenta oz

conocimientos previos de los estuciantes y permite Is
conztruccion e concocimiento en relscion com oz x
nuUewos oonczp&o:

COMPONENTE PEDAGOGCO

3 La prezentacion nteractiva de las actvidades

dezacrolis 0z odjetivos planteados en =1 objeto virtusl
de sprendizaje y Derm e generar motivedon en =1 x
aprendizaje

ias sctvicades se presentan =n maitiples formatos
digitales (fmagen, imagen en movimiento, elementos
sonoros y textos escritos] en el objeto virtusl de

2pr izaje lo cuel c = 8l ed a agquirir ce
forma awtonome habdilidsdes en o1 procezo de x
comprension oe jecturs en sus niveles Steral,
inferencis! y critico

COMPONENTE DIDACTICO

5 En el presente curszo i=s actividaces y los conceptos
e3t8n organizacas gradusimente con I informacon
pertinente en variagos formatos Sptimos haciendolos
estéticamente proporconaies de tal forma que
faciltan su Cesarrolo, COMPrension y asimiladon de
saberes

ia interacdon intustiva el objeto wirtusl o

=prendizaje facita abordar las activicades y cisponer
de ia informacion apropiacsa para su uso, permitienco
su fundonalidad en cistintos SispoOsitivos tecnoidgicos

COMPONENTE TECNOLOGICO

COMENTARIOS:

is unidad cidsctica desarrollada cuenta con diferentes elementos COMO texto. imagenes, audio,
actividades interactivas y Oracticas, que 5 CONVierten en Ln recurso Povedoso y Bamativo Sara los
estuciantes, en elis se resfiza una transversaizacion de diferente: 3ress Cel conocimiento, asi
mizmo involucra C= forma muy Sinamica el trabejo individusl y colaborativo, permitiendo =zillevar
a1 estudiants = un proceso Ge aprendizsje significativo a trawves de heramientas web.

L= estructurs Ce &= uridac digactics ez muy clara y dinémice, lo cual permite que =l estugiante puecs
dezarroiar un trabaio autonomo ue a partir de ias giferentes acti pi=x ror 1 SUs
competencas comunicativas, habikdades artisticas y competencias digitales.

En ia nueva normalided educative is unidac dicactica es muy pertinente. en =53 e integrs un
Proceso os en:eFM:a !P"Ehﬂiu‘;e conde el maesro e un par que PI'OHQE al esstudisnte una
nerramisnta digital donce interactis con ei conodmiento, fortaleciendo =zi oz procezos ce auia e
implementanco herramientas web Que Zeneran un aprencizaie dinamico, aUtONOMC v Colaborstivo.

Nota: Valoracion realizada por docentes externos a la investigacion. Elaborado por: Pardo,

Diaz, Hernandez y Silva (2022)
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Anexo 5

Prueba Pretest Postest.

@ wersidad  MAESTRIAEN F ¢ =
Universida mf

. 0 [ f N
W de Cartagena ==l

INSTRUMENTO DE INTERVENCON INVESTIGATIVA DE PRUEBA PRETEST Y POSTES

Esta prueda ha sido tomads en su totelidac de jas Competenciaz Comunicativas en
Lenguaje: Lectura, cusdernillo 2, graco Cuarto, ano 2024, Eveluar para Avanzer 33 11 del kcfes.

N* PREGUNTA 3 | NO
1 | RESPONDE ALASFREGUNTAS 1,2 3Y4 APARTIR DE LALECTURA DELSIGUIENTE | X
TEXTO

i5 DAA MENDIAL DEL
- LAVADO DE MANOS

o0 = S
1 En elafiche antericr, i fraze: “Estar limpios y 53N03 2228 en nuastras manos”
23 una recomendacicn heche por

A_ L2 nifis que s 2523 comiendo Un emparecsdo
8.1 niho que est3 juzando con el perro.
C. Ls Organizacion Panamericana de iz Satud

D. E! dis Mundis! cel Lavado de Manos

Maestrla en Recursos Digitales Aplidadds o I Educscién.,
Escydadcle Ciene e wbidedy Fducacon

Claustro de San Aguetin, Cantro Cra. 6- Calle de la Universidad No. 36 - 100
Telalono 31223642603-3223642602
Emad: recursssdigitales@unicariegena sdu.co

wssw sninortanons adn ra

Nota: Instrumento de intervencion investigativa de Prueba Pretest y Postest. Tomado de
Competencias Comunicativas En Lenguaje, Afio 2021, Evaluar Para Avanzar 3 a 11 Del Icfes.

Grado 4°.



Anexo 6

Encuesta Sociodemogréfica a Padres de Familia.

MAESTRIA EN =g 0
Universidod  CRmmmmmm
de Cartagena APLICADOS A LA z_.—e;fc.-_--
o Fundnde wn 3837 oy Arw‘,w.—O_.

ENCUESTA APLICADA A FAMILIAS PARA CONOCER LA CONECTIVIDAD A INTERNET, ACCESO A

DISPOSITIVOS TECNOLOGICOS Y LA MOTIVACION HACIA LOS PROCESOS DF LECTURA,

rospuesta segln la situacién particular de su hijo o hija del grado 4*1

Apreciado padre de familia responda las siguientes preguntas marcando con una X la posible

Marca con X tu respuesta

Seleccione una o mils respuestag.

N* PREGUNTA
1 Responda en los renglones sigulentes. {cudl es su /
relacidn parental con el astudiante de grado 47 /Z’ct e
2 Sefale con una X el estrato socioecondmico al que X Ellrll? 1
pertenece Estrato 2
Estrato 3
Estrato 4
3 Responda an los renglones siguientes. (Cudl es el | & oy /oy A = R -
ditimo nivel de estudios alcanzado por la parsona que (=4
scompafis los procesos escolares del estudiante?
B Responda en los renglones sigulentes. Incluydndote a | S z‘:f = Gz L
tl, ¢Cudntas personas viven en tu cask ©
spartamenta?
% | 2En case tienen acceso a internet? Seleccione con una )C Datos moviles
X una de las respuestas —
Conexién wifi o banda ancha
Conexidn satelital.
- LEn casa tienon ] log 7 & Smlr‘tphu}'@

*

Tablet

Computador portatil

Computador <de mess

LPara que se utilizan los dispositivos tecnoiGgicos un

Varvideos

Casa con mayor frecuencia? Seleccione hasts dos Lwar
espUEsTNS. Chatoar

5 | Estudiar

| Trabajer

Qe tiempo dedlica el watudiants para leer an casa?

Una hora semanal

Selocclanm Uunn de Iss respuestas,

¥ | Dedosaahor

De 5 m 10 hora
| Mo iew on casa

| ® W COus tipo de lecT uras SOM las que mis e gusts loer al

| Cuentos

estudiants an casa? seleccione una de las respuestss.

Historietas

Tutoriales

| B0 | BT entudiante ce aliza lns lecturas de textos escolares

I

Nota: Respuesta a encuesta en aspectos sociodemograficos de las familias. Elaborado por:

(rereas) de manera voluntarin?

Slempsre.

Pardo, Diaz, Hernandez y Silva (2022)
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Anexo 7

Diario de Campo.

| goq MAESIRIAEN (o

Universida [recirsos oxiaces EO

de Cartagena ] — ) @l;
by Faretads en 102 -——@—-

INSTRUMENTO DE DIARIO DE CAMPO PARA OBSERVACION DE LOS PROCESOS DE
INTERVENCION PEDAGOGICA, CON RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES.

Diario de campo

Fechs: 14 de marzo Ce 2022

Lugar: suls Ce claze £6 de Ia Institucon Educetive s Candelaria

Duracion de Ia activiced: 2 horas

Actividac N": 1y 3

Encargedo de la activicad: Camilo Andres Silva Hurtaco.

Recursos utilizacos: Auia de dase, tablero. marcadores, televizor, =ptop. cadle HDMI, hojas ce
plock, cuacemno y Wtiles escolares,

Tipologia textual: Narrativa = instructiva

Fase N*:1
Nomores de i actviced: Lectura recrestiva, textos “mama avs y un dia en el mar”

OBSERVACIONES:

RESISTRO DE FROCESOS:

DIDACTCOS Y MOTIVACION DE LOS ESTUDIANTES TECNXCOS Y

PEDAGOGICOS TECNOLOGH

cos
Se desarrolic una ciase | La clase inicio con una cimamica liamasdea “rtmo Seoriento =l
magistrai con =i apoyo ntmo” en i cual jos estudisntes participaron trassjo con
de 123 TIC para expicar | snimosamente; Luego se motivd 8l grupo habiéndoles | elapoyo de
el contenigo generaj de la importenda ce loz recurzos digitales, uns @ptop y
de s secuencs ofrecié Ia posibilicad de intervenirios y =iteievizor,
dicactics de las owas, sprender con e8os; En este punto oz estudiantes s traves de
cads uno Ce Jos iconos meanifestaron estar motivacos y picieron que o cusi ze
contenidos en elas y continuara con Ia explcacion dei manejo de la OVA xplico cacs
oz momentoz en =i uro ge o5
desarrolio de cada Tambdién se les cijo a los extudiantes que el primer icomos
sctivicad. encuentro se consicerd pertinente hacerio como una contenidos
daze senerax en =l zsion con ayuce c.lel televizor, pero en Iu.: ovas

Atencienco ai modeio gue 10z proXimos encuentros e resiizaran en is sais acudiendo =
institucionai social de sistemas y que Cebian traer audifonos pars pocer un lenguaje
cognitivo, == permite dezarrolisr 2l resto ce actividaces, esto 10z motivo sencilioy =
Ia particioscion oe loz alin mucho mas. imagzenes

CONCLUSIONES DE LA OSSERVACION

Se oozerva gue 103 estuciantes zi e Motivan con ls intervencion didgactica cigital, pues al
momento de realizer activicades de este tipp su atencon ez Maz duracera y = conectan con
Ias herramientas tecnologicas.

También 3 importante mencoNar Gue 25 CONEXIoN CoN Is actividad 32 Wo muchc mas
profuncs cuando NOtaron ia relacion COn Su CONtExto y apreciaron que dichos recursos
gigitales habian sido creacos por el equIpo CCADOrAtive Ce 25tuCio de Su Propic Profesor,

Se aprecia que loz estuciantes aicanzan la competencis Snguiztics y de comorension en cusrto
se lez permita aciarar las gudas frente = 503 CONtenidos de ios elementos teatuales sin importar
su naturelezs, imagen, paisbra o sonico

Finaimente = reconoce como cebilicad ia faRa de dagsje IExico en la mayoria de oz
estudiantes, pues Ias lecturas presentadsn algunss paisdras de Uso coticianc pero gue los
2studiantes no CoNOCian y NO sabian su SgRifiacoo.

Nota: Registro detallado de las observaciones durante la intervencion didactica, teniendo en
cuenta tres aspectos: Pedagdgico, Motivacional y Tecnoldgico. Elaborado por: Pardo, Diaz,
Hernandez y Silva (2022)



Anexo 8

Hoja de respuestas Pretest.

MAESTRIAEN ¢
Universidad _!jg
de Cartagena T o — J C".

-
[———— 1) 1y ee— .@_.

HOJA DE RESPUESTAS
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Nota: Presenta las respuestas dadas por los estudiantes a la Prueba pretest. Tomado de
Competencias Comunicativas En Lenguaje, Afio 2021, Evaluar Para Avanzar 3 a 11 del Icfes.
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Anexo 9.
Hoja de prueba postest.
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Nota: Presenta las respuestas dadas por los estudlantes ala Prueba postest. Tomado de
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Anexo 10
Protocolo De Valoracion De Instrumentos.
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Nota: Valoracion realizada por los docentes externos a la investigacion. Elaborado por: Pardo,

Diaz, Hernandez y Silva (2022)



