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Resumen

Titulo: Uso de la herramienta tecnoldgica Quizizz para fortalecimiento del

pensamiento cientifico sobre la relacion de los seres vivos en un ecosistema, en los estudiantes

del quinto grado de la Institucién Educativa Antonio José De Sucre.

Autor(es): Ana Lida Gamboa Uvaldo, Deysy Yurley Medina Camacho y Belkys
Dévila Mendoza

Palabras claves: Herramientas tecnoldgicas, Quizizz, Pensamiento cientifico, ciencias

naturales y ecosistemas.

Las instituciones educativas les corresponden integrar en sus infraestructuras elementos
tecnoldgicos con la finalidad de mejorar y hacer eficaces los procesos de ensefianza y
aprendizaje; de alli el reto, que estas sean capaces de responder favorablemente a los cambios
vertiginosos que en materia tecnoldgica acontecen en la sociedad y en los espacios educativos.
En concordancia, los educadores puedan lograr procesos de modernizacion y actualizacion
curricular, que les permita ejecutar una practica educativa sustentada en la innovacion. Por tanto,
el objetivo general fue Generar pensamiento cientifico sobre la temética la relacion de los seres
Vivos en un ecosistema, a partir de la utilizacion de la herramienta Quizizz con metodologia de
aprendizaje colaborativo en los estudiantes del quinto grado de la Institucion Educativa Antonio
José De Sucre. Entre sus conclusiones se destaca que se determiné que era necesario renovar la
disposicion de los estudiantes hacia la apropiacion de los conocimientos en el area de las ciencias
naturales, puesto que, segun los resultados no era la méas idonea y esto representaba una
debilidad en la adquisicion de las competencias y el fortalecimiento del pensamiento cientifico.

Ademas, Se logro generar procesos de innovacion en la planeacion del area de ciencia naturales,
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especificamente sobre la relacion de los seres vivos en un ecosistema, en los estudiantes del

quinto grado y asi propiciar espacios para el trabajo colaborativo mediado por las tecnologias
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Abstract

Title: Use of the Quizizz technological tool to strengthen scientific thinking about the

relationship of living beings in an ecosystem, in fifth grade students of the Antonio José De

Sucre Educational Institution.

Author(s): Ana Lida Gamboa Uvaldo, Deysy Yurley Medina Camacho and Belkys Davila

Mendoza
Key words: Technological tools, Quizizz, Scientific thinking, natural sciences and ecosystems.

Educational institutions are responsible for integrating technological elements into their
infrastructures in order to improve and make teaching and learning processes effective; hence the
challenge, that they be able to respond favorably to the vertiginous changes in technology that
occur in society and in educational spaces. In accordance, educators can achieve processes of
modernization and curricular updating, which allows them to execute an educational practice
based on innovation. Therefore, the general objective was to generate scientific thought on the
subject of the relationship of living beings in an ecosystem, based on the use of the Quizizz tool
with collaborative learning methodology in the fifth grade students of the Antonio José De Ledn
Educational Institution. Sucre. Among its conclusions, it is highlighted that it was determined
that it was necessary to renew the disposition of the students towards the appropriation of
knowledge in the area of natural sciences, since, according to the results, it was not the most
suitable and this represented a weakness in the acquisition. of competencies and the
strengthening of scientific thought. In addition, it was possible to generate innovation processes

in the planning of the area of natural sciences, specifically on the relationship of living beings in
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an ecosystem, in fifth grade students and thus promote spaces for collaborative work mediated

by technologies.
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Introduccion

En la actualidad, la gestion del conocimiento hace referencia a organizaciones
inteligentes, preparadas para aprender y, asi, incrementar las posibilidades de crecimiento
basadas en los procesos de ensefianza, aprendizaje e innovacion. Para ello, es necesario evaluar
permanentemente su vision de trabajo, que permita integrar los beneficios circunstanciales e
individuales para la mejora de desempefio.

Por tanto, la sociedad del siglo XXI, estimula al individuo a disputar con sus semejantes
por la obtencién de metas cada vez mas sobresalientes; este modelo esté presente en los
ambientes escolares, donde en el contexto familiar también se aviva la competitividad y esperan
que sus hijos logren el éxito escolar. Por consiguiente, los sistemas educativos, como
generadores de componentes de socializacion, no sélo debe hacer énfasis en el aprendizaje de
habilidades de relacién social, sino que, para que el individuo aprenda a cooperar de manera
eficaz, debe establecer de forma cooperativa los centros escolares y, muy especialmente, sus
aulas.

Bajo esta perspectiva, las instituciones educativas les corresponde integrar en sus
infraestructuras elementos tecnoldgicos con la finalidad de mejorar y hacer eficaces los procesos
de ensefianza y aprendizaje; de alli el reto impuesto a las entidades educativas, que sean capaces
de responder favorablemente a los cambios que en materia tecnolégica acontecen en la sociedad
y asi los educadores puedan lograr procesos de modernizacion y actualizacion curricular, que les
permita ejecutar una practica educativa sustentada en la innovacion.

Por consiguiente, la presente investigacion buscara el fortalecimiento del pensamiento
cientifico sobre la relacion de los seres vivos en un ecosistema, apoyado en los recursos TIC.

Dicha investigacion se plantea en congruencia con lo expresado por el Ministerio de Educacion
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Nacional (MEN, 2004), el cual sustenta la necesidad de promover una educacién donde los
alumnos desarrollen desde su incorporacion a la vida escolar habilidades cientificas para
investigar hechos y fendmenos, analizar las distintas problematicas, que tengan la capacidad de
observar, recoger y organizar informacion relevante, que puedan implementar métodos de
analisis, y compartir resultados.

En este orden de ideas, el trabajo investigativo se concibe en el apoyo de las herramientas
tecnoldgicas Tic, estas ofrecen una gran flexibilidad y disponibilidad de fuentes de datos de
acceso directo y en la red, es decir, estos recursos permiten disponer de datos de forma
actualizada en fuentes de informacion y formatos multimedia (Molina 2009). La integracién de
estos recursos podria contribuir al favorecimiento del pensamiento cientifico en la tematica sobre
la relacion de los seres vivos en un ecosistema y fortalecer las habilidades en los estudiantes y
puedan observar la realidad del entorno y dar respuestas a las diferentes problemaéticas en el
contexto donde habitan.

De alli la importancia de realizar aportes para el favorecer el pensamiento cientifico, en
los estudiantes y que estos asuman las ciencias naturales como un éarea esencial para su
formacién como futuros investigadores. Por ello, la investigacion se llevara a cabo en la
Institucion Educativa Antonio José De Sucre, ubicada en el corregimiento de Villa Sucre
Arboledas, Norte de Santander; en ella se tratara una poblacién de estudiantes Bésica Primaria,
especificamente el quinto grado. En cuanto al aporte se centrara en el apoyo de recursos TIC
para el fortalecimiento y consolidacion del pensamiento cientifico que contribuyan a generen
procesos reflexivos en los estudiantes sobre el entorno que les rodea, y comprendan la

importancia de su rol en la resolucion de problemas.
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En este sentido se plantean los objetivos que guiaran la investigacion, el objetivo general:
Generar pensamiento cientifico sobre la tematica la relacion de los seres vivos en un ecosistema,
a partir de la utilizacién de la herramienta Quizizz en los estudiantes del quinto grado de la
Institucion Educativa Antonio José De Sucre. Mientras que los especificos son: diagnosticar el
estado actual del pensamiento cientifico sobre la relacion de los seres vivos en un ecosistema, en
los estudiantes del quinto grado de béasica primaria, disefiar actividades interactivas con la
herramienta Quizizz para el fortalecimiento del pensamiento cientifico sobre la relacion de los
seres vivos en un ecosistema, en los estudiantes del quinto grado de basica primaria,
implementar las actividades disefiadas con la herramienta Quizizz para el fortalecimiento del
pensamiento cientifico sobre la relacion de los seres vivos en un ecosistema, en los estudiantes
del quinto grado de basica primaria y evaluar los resultados obtenidos de las actividades
disefiadas con la herramienta Quizizz para el fortalecimiento del pensamiento cientifico sobre la
relacion de los seres vivos en un ecosistema, en los estudiantes del quinto grado de bésica
primaria.

En cuanto a las tematicas a desarrollar se establecen dos constructos principales, el
primero referente a el &rea de ciencias naturales, donde se abordara desde la ensefianza de las
ciencias naturales, las competencias cientificas y el pensamiento cientifico en las ciencias
naturales, asi como el aprendizaje por descubrimiento. El segundo constructo seria las
herramientas tecnoldgicas, la herramienta Quizizz, su aplicacion en contextos educativos, su
metodologia y didactica, ventajas y desventajas.

En cuanto al método, la presente investigacion se orientara bajo el enfoque cuantitativo,
apoyada en una investigacion de campo, con un nivel de caracter descriptivo. Las técnicas e

instrumentos para la recoleccién de la informacion seran congruentes con el enfoque de estudio.
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En el presente estudio, los datos que se obtendran, se analizaran de manera cuantitativa, es decir
haciendo uso de programas estadisticos. Finalmente, la emergencia nacional que se vive debido a
la pandemia global podria ser una limitante para abordar el fendmeno de estudio.

En tal sentido, a continuacion, se presenta el Capitulo I, que hace referencia al
planteamiento del problema y la formulacion del problema que evidencia el acercamiento al
objeto de estudio, donde se manifiesta el interés de abordar el pensamiento cientifico relacionado
con la relacion de los seres vivos en un ecosistema perteneciente al area de ciencias naturales.
También se detallan los antecedentes que son investigaciones previas que permiten dimensionar
desde varias perspectivas el fendmeno a estudiar. La justificacion desde su importancia
cientifica, pedagdgica y tecnoldgica. Los objetivos de la investigacion, que guian y orientan el
trabajo de investigacion en la solucién del problema de investigacion. Los supuestos y
constructos, los primeros son posibles nociones relacionadas con el fendmeno de estudio y
contribuyen a concebir posibles variables. Y los segundos son los sustentos tedricos de autores
que explican o fundamentan los conceptos claves y derivados del objeto de estudio. Finalmente,
los alcances que establecen los impactos del estudio y hasta donde va a llegar el trabajo de
investigacion y las limitaciones referente a las posibles dificultades que se puedan presentar al
momento de llevar la indagacion.

En definitiva, el objetivo general es generar pensamiento cientifico sobre la tematica la
relacion de los seres vivos en un ecosistema, a partir de la utilizacion de la herramienta Quizizz en
los estudiantes del quinto grado de la Institucion Educativa Antonio José De Sucre. En cuanto a la
pregunta de investigacion ¢Cual es el impacto generado por la herramienta tecnoldgica Quizizz
para fortalecer el pensamiento cientifico sobre la relacion de los seres vivos en un ecosistema, en

los estudiantes del quinto grado de la Institucion Educativa Antonio José De Sucre?
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Planteamiento y Formulacion del Problema

Planteamiento

Las tecnologias han ido progresando de manera apresurada desde la segunda mitad del
siglo XX hasta hoy en dia. En este sentido, estan presentes en los aspectos més basicos de la
sociedad, como por ejemplo en medios de comunicacion, los cuales ofrecen diversas alternativas
de comunicacion, y hacen méas simple la relacion entre personas sin importar la distancia. Ese
tipo de tecnologias son recursos versatiles, que han contribuido a la evolucion tecnoldgica a las
sociedades a nivel mundial.

Por ello, el reconocimiento del enorme potencial que las tecnologias tienen como
herramientas para la construccion social del conocimiento, para el aprendizaje compartido y
autonomo, permite confirmar la importancia de una nueva cultura: la digital, y por ende, el
desarrollo de una nueva sociedad basada en la informacion y el conocimiento. Un ejemplo de
esto, son los medios de comunicacion donde a través de éstas han logrado reducir distancias para
el intercambio de ideas entre personas que no se encuentren proximas, otro ejemplo es la
facilidad en la busqueda de informacion, la interpretacién y comprension por medio del internet.
En este sentido, Grajales y Osorno, (2019) aportan que:

El mundo atraviesa por una transformacion en torno al tema de acceso a la informacion y

el uso de herramientas digitales, las cuales permiten su adquisicion, conocimiento y

generacion de informacion, elementos indispensables en la transformacion digital por la

cual pasa el mundo; se ha presenciado una innovacion a gran escala debido a la

proliferacion de la red y los alcances de la circulacidn de informacién (p. 3)

La sociedad del siglo XXI, esta caracterizado por la produccion del conocimiento y su

difusion en el &mbito productivo, social y educativo, lo que ha generado un crecimiento
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vertiginoso en paises en vias de desarrollo; es decir, se puede notar los cambios que han
generado las nuevas tecnologias en los aspectos mas basicos de la sociedad, en sus labores
diarias, en los hogares, en el esparcimiento, en las comunicaciones, en las economias, la cultura'y
sin olvidar, también esta en los contextos educativos.

En la actualidad, los desafios de la educacion colombiana tienen dos elementos muy
importantes: primero, la transformacion de las practicas educativas y segundo, el empleo
constante de las tecnologias de informacién y comunicacién. Lo cuales plantean disminuir las
diferentes problematicas que socavan diariamente los procesos de ensefianza y aprendizaje. En
tal sentido nuevamente, el Ministerio de Educacion Nacional, en el plan decenal (MEN 2016)
afirma que es fundamental impulsar el uso oportuno, pedagdgico y generalizado de las nuevas y
diversas tecnologias para apoyar la ensefianza, la construccion de conocimiento, el aprendizaje,
fortaleciendo el desarrollo para la vida y la investigacion - innovacion. No se trata solamente de
conectividad, es la integracion de las tecnologias de informacion y comunicacion en el proceso
de ensefianza — aprendizaje, con lo cual se convalida que, las tecnologias representan un conjunto
de alternativas, medios y recursos que permiten apoyar procesos de mejoras en los contextos
educativos.

Es indudable, los beneficios de procesos de transformacién digital en la labor educativa,
puesto que viene a determinar una nueva forma de conocimiento innovador, dando evolucion a
los centros educativos y cumpliendo con las necesidades y exigencia de la sociedad. Al respecto
Burbules y Callister (2014) sefialan:

Esto nos sugiere que una manera mas fructifera de concebir el papel de las tecnologias de

la educacién, es considerarlas no un depdsito ni un canal, sino mas bien como un territorio
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potencial de colaboracion, un lugar en el que puede desarrollarse actividades de ensefianza-

aprendizaje (p. 6)

Desde el punto de vista del autor, las organizaciones educativas tienen la responsabilidad
de generar espacios que permitan fomentar en su personal la produccién del conocimiento basada
en la realidad social en que se vive, buscando el hallazgo de nuevos actores sociales, férmulas,
reglas y teorias que hagan mejor la vida en la sociedad. Es decir, resulta imprescindible que las
futuras generaciones desarrollen y consoliden el pensamiento cientifico que contribuira a que los
estudiantes puedan comprender el entorno social donde se desenvuelven, y puedan interpretar
desde una postura critica y ética estos fendmenos.

De alli la importancia del sector educativo en su rol principal e influyente en cuanto al
desarrollo de la sociedad y la capacidad de generar procesos esenciales que integren la ciencia y
la implementacion de las herramientas digitales en los ambientes educativos. “El reto escolar,
por tanto, serd formar al alumnado como un usuario competente en el tratamiento de la
informacion independientemente del vehiculo o tecnologia a través de la cual se transmite y
cualificarlo para interactuar inteligentemente con variadas formas culturales” (Area-Moreira,
2007). En este sentido, la digitalizacion de los procesos educativos puede contribuir a optimizar
los procesos de ensefianza y aprendizaje, es decir, la formacion de estudiantes capaces de
interactuar socialmente e incorporarse de forma armonica en el desarrollo social y econémico de
un pais.

Por consiguiente, el MEN (s/f) alega que “Quizizz es una herramienta que permite
recopilar informacion sobre procesos evaluativos a través de actividades interactivas disefiadas a
manera de juegos con preguntas personalizadas” (p. 3). Esta herramienta como recurso educativo

puede contribuir a promover espacios para evaluar el aprendizaje de los estudiantes,
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proporcionar una realimentacion inmediata de las tematicas desarrolladas, ademas de crear
actividades interactivas a través de la gamificacion en los procesos de ensefianza y de
aprendizaje.

Por consiguiente, las TIC ofrecen un variado espectro de herramientas que pueden ayudar
a transformar la forma de dar las clases caracterizadas por una metodologia tradicional por
entornos de conocimiento ricos, interactivos y centrados en los estudiantes (Unesco 2013). En
este sentido, la implementacion de estas herramientas en ambientes educativos permite a los
profesores organizar, crear y gestionar la labor docente y pueden llegar a favorecer el
fortalecimiento de habilidades cientificas en el area de ciencias naturales.

Por su parte, si se analizan exhaustivamente los fines de la educacion se puede concluir
que la educacion en ciencias y en tecnologia tiene como finalidad central el desarrollo del
pensamiento cientifico, como herramienta clave para desempefiarse con éxito en un mundo
fuertemente impregnado por la ciencia y la tecnologia (MEN,2016). La incorporacion de las
tecnologias de informacion y comunicacion en los procesos de ensefianza y aprendizaje conlleva
a valorar y reflexionar sobre su eficacia en el desarrollo del pensamiento cientifico, de alli la
importancia de las nuevas modalidades de formacion y los procesos de innovacién que exhortan
a los educadores la necesidad de disefiar nuevos escenarios educativos, sustentados en
metodologias actualizadas a las necesidades y exigencia de los estudiantes.

Cabe resaltar que para que este tipo de pensamiento se consolide es fundamental tomar en
cuenta los estandares basicos entre ellos: Me aproximo al conocimiento como cientifico(a) social
o natural que alberga aquellas acciones concretas de pensamiento y de produccion referidas a las
formas como proceden quienes las estudian, utilizan y contribuyen con ellas a construir un

mundo mejor (MEN 2006). Por consiguiente, a través de los procesos de formacion en el area de
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ciencias naturales se debe fomentar en los estudiantes actividades que les permitan la
formulacién de preguntas; propiciar procesos de blsqueda e indagacion para la solucion de los
problemas; dar a conocer y refutar con otros alumnos sus experiencias, sus hallazgos o
resultados.

En este orden de ideas, los Derechos Bésicos de Aprendizaje (2017) sustentan que “las
preguntas se consideran agentes movilizadores de los procesos de pensamiento, relacion y accion
entre docentes y estudiantes; por medio de la pregunta se busca posibilitar al maestro la
identificacién y exploracion de ideas previas que se constituiran en la base de la posible apuesta
didactica” (p. 15). En este sentido, los docentes a través de sus practicas educativas deben
impulsar en los estudiantes situaciones donde se generen interrogantes que le faciliten la
identificacién de contextos que puedan ser investigables y que promuevan el pensamiento
cientifico y critico

Por tanto, los estandares basicos y los Derechos Bésicos de Aprendizaje (DBA) son la
bitacora para que los docentes puedan contribuir a la formacion del pensamiento cientifico, a
través de los procesos de indagacion que conducen a su desarrollo y las competencias necesarias
para realizarlos. Asi se favorecera en los escolares las habilidades y actitudes cientificas
necesarias para explorar fendmenos y eventos y resolver problemas propios de las mismas.

En este orden de ideas, referente a la promocién del pensamiento cientifico, el MEN
(2006), establecen una serie de destrezas primordiales y congruentes con la actividad cientifica,
tales como: “formularse preguntas, plantear hipotesis, buscar evidencias, analizar la informacion,
ser rigurosos en los procedimientos, comunicar sus ideas, argumentar con sustento sus

planteamientos, trabajar en equipo y ser reflexivos sobre su actuacién” (p. 105). Por tanto, es
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primordial propiciar estas habilidades en los estudiantes, puesto que facilitara procesos como
indagar, formular hipétesis, entre otros para comprender el mundo que lo rodea.

Ahora bien, la Institucion Educativa Antonio José De Sucre, ubicada en el corregimiento
de Villa Sucre Arboledas, del departamento del Norte de Santander, cuenta con mas de 47 afios
de servicio cumpliendo a cabalidad con la formacidn integral de las futuras generaciones.
Actualmente presta un servicio a la comunidad en los grados de Preescolar: en el grado
Transicion, Basica Primaria: en los grados de 1° a 5° a través del modelo pedagogico escuela
nueva; también se presta educacion Basica, Postprimaria, Media académica y Proyecto Ser
Humano, en sus 11 sedes activas.

La institucion educativa atiende a una poblacién ubicada en los estratos bajo I, que viven
en el sector rural, con problemas relacionados a la deficiencia en los servicios de salud,
marginalidad gubernamental, dificiles vias de comunicacion y acceso. Dentro de los procesos de
formacién, se enfatiza en estudiantes competentes en las &reas basicas, formados en valores y
capaces de enfrentar los retos que exigen la sociedad y el mundo moderno.

Aunque se destaca todo los esfuerzos en materia educativa en los procesos de ensefianza
y aprendizaje, La I. E. Antonio José De Sucre, presenta rendimientos desfavorables en las
diferentes areas evaluadas por el ICFES para las pruebas saber, principalmente en el area de
ciencias naturales, en donde se observa como ha decaido su desempefio, por lo que se requiere
fortalecer el usos comprensivo del conocimiento cientifico y el anélisis de las teméticas en los
primeros grados de escolaridad, que lleven a mejorar los puntajes y posicionen a la institucién

como una de las mejores en este aspecto:
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Figura 1. Resultados de las pruebas ICFES.
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Nota: El grafico representa el rendimiento desfavorable en el area de ciencias naturales evaluada
por el ICFES para las pruebas saber. (https://corporacionleodoncel.com/como-le-fue-a-mi-
colegio/?e=colegio&CODIG0=487819).

Por su parte la figura 2 muestra los resultados obtenidos por materias en la institucion

Figura 2 Resultados ICFES de la institucion Educativa afio 2021
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Nota: El gréfico revela el desempefio de los estudiantes en las pruebas saber. por el ICFES para
las pruebas saber. (https://corporacionleodoncel.com/como-le-fue-a-mi-
colegio/?e=colegio&CODIGO=487819).

En los gréaficos, se exponen los niveles de desempefio obtenidos por los estudiantes en las
diferentes areas. Motivo por el cual en la presente investigacion se abordaran los
correspondientes a el area de Ciencias naturales, que en estos Gltimos resultados destacan bajo
promedio, lo cual es llamativo, puesto que hoy dia es fundamental la formacién cientifica y mas
en los estudiantes de basica primaria. Por tanto, es necesario evaluar y reorientar los procesos de
formacion e ir mas alla del empleo de técnicas tradicionales centradas en el contenido-producto,
que considera al estudiante como un sujeto que solo recibe informacidn, es decir, una ensefianza
tradicional donde el docente desarrolla un papel fiscalizador en la que trata de ensefiarse todo en
poco tiempo y se desconoce asi la experiencia del estudiante, lo que fomenta un aprendizaje
memoristico sin hacer evidente el engranaje conceptual que la hace posible.

Ademas, la ausencia de procesos innovadores en la ensefianza del area de ciencias
naturales hace que su ejecucion sea una mera transmision unidireccional del conocimiento,
marginando la posibilidad de establecer una interaccion permanente en donde los estudiantes
logren comprender un tema, y desarrollar la capacidad de intuir y la habilidad de curiosear,
Finalmente, la ausencia de recursos digitales impacta la efectividad de unas précticas educativas
ajustadas a las necesidades y exigencias de los estudiantes. En tal sentido, Castro y Ramirez
(2015) sefialan que es pertinente que “los estilos de ensefianza de las ciencias naturales vayan
mas alla de la ensefianza enciclopedista 0 memoristica y omitir el desarrollo de las habilidades

necesaria para la consolidacion del pensamiento cientifico” (p. 37). Por tanto, es fundamental el
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desarrollo de estrategias, propuestas, nuevas metodologias, y generacion de nuevo conocimiento,
para incrementar la motivacion de los estudiantes en el proceso de ensefianza y aprendizaje y la
actualizacién pedagdgica del personal docente.

En este orden de ideas, esas nuevas metodologias deben contribuir a que los estudiantes
comprendan la importancia de la relacion de los seres vivos en un ecosistema, puesto que en
ellos se generan interacciones entre las especies y el medio, y entre las distintas especies
(relaciones interespecificas), asi como también entre los miembros propios de cada especie
(relaciones intraespecificas). Por ello, este tipo de relaciones crean un equilibro bioldgico y
ecoldgico fundamental para la coexistencia de las especies y asi no alterar el correcto
funcionamiento del ambiente. Al respecto Flohr (2005) sefiala:

Los diferentes organismos dependen unos de otros, asi como del medio material en

el que se asientan. Cada ecosistema tiene sus propias especies y dentro de él se

mantiene el equilibrio gracias a que cada especie utiliza una serie de recursos

diferentes y se adapta a unas condiciones concretas que constituyen el nicho

ecoldgico (p. 9)

Por consiguiente, la apropiacion de esta temética es fundamental para que el estudiante
profundice y reflexione sobre la importancia de la biodiversidad y su cuidado, lo primordial del
equilibrio en un ecosistema, es decir, que se cuestione qué es y cdmo se mantiene y cuéles son
las causas y consecuencias de su alteracion en la vida humana.

Es de suma importancia la apropiacion de estos contenidos para favorecer el pensamiento
cientifico y despertar en los estudiantes la curiosidad, el desarrollo de la imaginacion, la
investigacion, la creatividad y se propicie al estudiantado a ser cientificos innovadores, donde el

pensamiento cientifico sea el elemento primordial en el proceso de ensefianza y aprendizaje del
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area de ciencias naturales. Lo ideal es que los maestros eduguen mentes para pensar y no para
que piensen por ellos (Santos, 2008)

Finalmente, cabe resaltar que el fortalecimiento del pensamiento cientifico es un proceso
que se debe realizar de forma sistematica y progresiva en los estudiantes y que debe ir
acompafiadas de herramientas tecnologicas, practicas educativas, metodologias de ensefianza que
permitan establecer mejoras a largo plazo y traera resultados positivos a la institucién educativa

en las evaluaciones de calidad externa a la que se someten.
Formulacion

¢El uso de la herramienta Quizizz con metodologia de aprendizaje colaborativo, fortalece el
pensamiento cientifico de los estudiantes del grado quinto de la IE Antonio José de Sucre, sobre
la relacion de los seres vivos en un ecosistema?

Antecedentes

Los antecedentes permiten dar soporte a las investigaciones en desarrollo, sirven como
referencia para guiar al investigador acerca del fendmeno de estudio a tratar, es decir, permite
afianzar la investigacion con argumentos solidos. Ademas, revelan lo que se ha realizado hasta el
momento sobre el fendmeno objeto de investigacion. En este sentido, se describen antecedentes
internacionales y nacionales los cuales brindaran soporte para el desarrollo de la presente

indagacion.

Antecedentes Internacionales

Verde (2016) realizé una investigacion denominada Ensefianza y Aprendizaje de las
ciencias en educacion Primaria: Estudio de casos. La misma se llevé a cabo en la Universidad de

Valladolid. Espafia. La investigacion se centrd en el analisis de la intervencién educativa y los
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distintos factores que en ella confluyen a través de la ensefianza -aprendizaje de las ciencias. En
cuanto a la metodologia empleada, se sustent6 en la investigacion cualitativa con un enfoque
etnografico. En cuanto a las conclusiones se destaca los resultados obtenidos en las
investigaciones previas, tanto el estudio cuantitativo sobre actitudes hacia las ciencias, como las
conclusiones sobre los materiales didacticos analizados. En segundo lugar, se aportan las
conclusiones de los dos estudios de caso, basandose en las preguntas principales de la
investigacion y teniendo presente las conclusiones iniciales.

El anterior trabajo es referente para la presente investigacion pues por medio de esta se
demuestra la importancia del area de las ciencias naturales y los distintos factores que pueden
influir en su ensefianza y aprendizaje. Por tanto, son elementos primordiales a tomar en cuenta al
momento de abordarlos en la presente investigacion.

Gutiérrez (2019), llevo a cabo una investigacion titulada Implementacién de herramientas de
evaluacién en tiempo real: juna experiencia practica con Kahoot!, Plickers y Quizizz. La
investigacion resalta la basqueda de nuevos instrumentos de evaluacién que sustituyan o al
menos complementen las pruebas tradicionales, las TIC pueden resultar de gran ayuda. Este
trabajo se centra en la implementacion de tres herramientas de evaluacion en tiempo real
(Kahoot, Plickers y Quizizz). El principal objetivo fue evaluar la eficacia de las tres aplicaciones
mencionadas. La metodologia se enmarco en el paradigma de la investigacién-accion. Los
resultados del estudio sugieren que el uso de este tipo de herramientas reporta considerables
beneficios, tanto en lo que se refiere a la alta motivacion del alumnado, tipica de entornos
gamificados, como a las posibilidades que ofrece al profesorado de recabar con rapidez y

comodidad datos utiles para la evaluacion formativa.




28

El aporte del antecedente a la presente indagacion esta en la herramienta digital Quizizz en los
beneficios que puede aportar a los procesos de formacion, debido a que puede estimular y
favorecer los aprendizajes en los educandos a través de la caracteristica dinamizadora que posee
esta app donde educadores y alumnos, ademas de facilitar y recibir informacidn, tiene que

realizar actividades para reforzar los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Antecedentes Nacionales

Jiménez (2018), realizé una investigacion titulada Implementacion de una estrategia
pedagdgica mediada por una herramienta tic, un blog de ciencia, para iniciar el desarrollo del
pensamiento cientifico en los estudiantes del grado 2 de basica primaria de la institucion
educativa nuestra Sefiora del Palmar, sede nifia maria en palmira valle. Este proyecto de
investigacion consistio en definir unas herramientas virtuales como apoyo al desarrollo del
pensamiento cientifico. El proposito fue apoyar el desarrollo de estrategias cognitivas y
metacognitivas mediados por las Tic que permitieran a estudiantes de segundo grado desde una
concepcion constructivista y estratégica la ensefianza de las ciencias naturales puntualizando en
el tema “las plantas”. Se apoyd en un enfoque de investigacion mixto. Entre los resultados
obtenidos se pueden destacar: la vinculacion de las herramientas tecnoldgicas que atraen el
interés de los nifios, el uso de las “Tablets” y las aplicaciones que se utilizaron durante el
desarrollo del blog, el trabajo colaborativo, el respeto por la opinién del otro, el cuidado por los
elementos de trabajo y la motivacion por el aprendizaje.

La investigacidn contribuye a resaltar el uso de las herramientas Tic para favorecer y

consolidar el pensamiento cientifico en el &rea de ciencias naturales, en congruencia con los

objetivos planteados en la presente investigacion, por tanto es de gran relevancia el aporte que
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brinda para visualizar los resultados obtenidos como una bitacora hacia el camino a desarrollar
con cada uno de los constructos de la investigacion.

Beltran y Torres (2019), desarrollaron un trabajo de investigacion denominado
Implementacion de un Recurso Educativo Digital para mejorar el desarrollo de proyectos de
investigacion en los estudiantes de grado noveno en la IED La Paz, municipio de Guadua.
Universidad Cooperativa de Colombia. El estudio reveld la experiencia sobre el desarrollo de
habilidades en investigacion en laL ensefianza de las ciencias naturales a través de la
implementacion de un Recurso Educativo Digital para el desarrollo de proyectos.
Implementando una metodologia bajo el paradigma cuantitativo, que consistié en la recoleccién
de datos y un andlisis estadistico que permitié describir los aprendizajes relevantes generados a
partir de este proceso. En cuanto, a los resultados la implementacion de un Recurso Educativo
Digital para mejorar el desarrollo de proyectos de investigacion es un logro que va a impactar la
forma como aprenden y desarrollan los proyectos de investigacion los estudiantes de la
institucion investigada.

El aporte que genera la investigacion con el trabajo a desarrollar esta en el uso de recurso
educativo digital y su integracion con el area de ciencias naturales, en tal sentido, desde el punto
de vista tedrico esta investigacion va aporta sustentos que le brindaran un rigurosidad cientifica
lo que representa un aporte significativo para la consolidacion de la investigacion.

Asimismo, como se puede evidenciar en este cimulo de investigaciones, la ensefianza de
las ciencias naturales, especificamente el pensamiento cientifico, ha sido tema de interés y de
estudio, debido a las debilidades que se presentan en los estudiantes. En tal sentido, estas

investigaciones resultan importantes para la indagacion, puesto que brinda elementos necesarios
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para abordar el tema de una forma innovadora, brindando estrategias que favorescan el desarrollo

del pensamiento cientifico apoyado en las tecnologias.

Antecedentes Institucionales

En el mismo orden de ideas, en la institucion educativa, se han realizado esfuerzos por
contribuir a la solucion del problema, y para ello se ha solicitado apoyo externo, como el de
docentes especialistas en el area de ciencias naturales con el fin de fortalecer y mejorar los
resultados que se han obtenido durante el afio escolar. Asimismo, se realizd el contrato de
empresas especialistas en evaluacion para capacitar al personal y mejorar la situacion.

Se ha buscado trabajar con el apoyo de las herramientas del ICFES interactivo, y se han
llevado a cabo pruebas pilotos Prelcfes, para lo cual, la comunidad educativa desarrolla
propuestas que permitan impulsar y mejorar la situacién que se acontece en la institucion
educativa, en pro del beneficio de una mejor educacion.

La capacitacion y formacion que se ha brindado a los docentes en la instituciéon han sido
de gran relevancia, sin embargo representa un reto que hay que emprender dia a dia, y que a pesar
de los esfuerzos realizados en la institucion educativa, no han sido suficeinte para minimizar las
debilidades existentes, por tanto, es importancia que se tenga en cuenta que es pnecesario emplear
herramientas para poder darles solucion.

El docente, tiene la responsabilidad capacitarse y actualizarse constantemente y sobre todo
estar a la vanguardia de los avances tecnoldgicos, es por eso que la capacitacion de nuevos
conocimientos es una herramienta que el docente debe asumir como elemento fundamental para

afrontar los cambios y transformaciones que se experimenta en el area educativa.
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Justificacion

La presencia de herramientas tecnoldgicas en las aulas de clase se hacen cada vez méas
recurrentes, es decir, se incrementa progresivamente la incorporaracion de las tecnologias en las
actividades pedagdgicas. Por tal motivo, la escuela en su conjunto deberia ser un contexto donde
se facilitara la adquisicion y consolidacién del pensamiento cientifico con el uso de estas
herramientas digitales. Al respecto Carrillo (2013) afima que “la investigacion y la innovacion de
experiencias se constituyen en un pilar fundamental del conocimiento pedagdgico” (p. 13). En
ellas se reconoce que la autonomia, el pensamiento critico, las subjetividades y la apropiacion del
mundo escolar por parte de los maestros, son las bases existentes para desarrollar el pensamiento
cientifico en los estudiantes, teniendo en cuenta que muchas de ellas carecen de procesos
sistematicos, evaluacion y seguimiento riguroso.

Kuhn (2010) hace referencia al pensamiento cientifico como aquel que “intenta
comprender la realidad a partir de procedimientos como la observacion, para asi explicar los
diferentes fenémenos a través de evaluaciones precisas de causas y relaciones entre ellos” (p.
811). Por tanto, la promocidn de este tipo de razonamiento en los estudiantes podrian a contribuir
al fortalecimiento de actividades cognitivas en el area de ciencias naturales, tales como
formulacién de hipétesis para la resolucion de problemas, poner a prueba y evaluar supuestos
sencillos que permitan explicar un fenémeno.

Desde la perspectiva cientifica, la presente investigacion busca el fortalecimiento del
pensamiento cientifico en el contexto educativo con el apoyo de las tecnologias y asi articular
contenidos tematicos con la herramienta Quizizz para estimular en los estudiantes la curiosidad,
indagacion y comprobacidn de saberes para que los puedan aplicar en la realidad. En este

sentido, Rodriguez y otros (2012) sustentan
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Una vision sobre la naturaleza del pensamiento cientifico que apoye y dé fundamento al

disefio de experiencias educativas, en las que se interrelacionen contenidos que pueden a

su vez ser abordados con nuevos materiales, elementos e instrumentos que ayuden a

desarrollar pensamiento critico y proactivo. (p. 14)

Por consiguiente, influye cdmo el docente integra estas tecnologias al proceso de
ensefianza con el fin de favorecer el pensamiento cientifico y la innovacién pedagdgica
elementos necesarios para transformar los procesos educativos que permitan a los estudiantes
comprender y explicar fenémenos y realizar procesos de indagacién acordes al nivel educativo.

Desde la perspectiva pedagdgica, la presencia de las tecnologias y su implementacion en
el proceso educativo, demanda del soporte que proporciona el aprendizaje colaborativo, para
mejorar su mediacion y crear ambientes de aprendizaje que promuevan el desarrollo integral de
los educandos y sus multiples capacidades; en este orden de ideas Paniagua (2015) afirma que:
“El aprendizaje en red esta comprometido con una vision de la colaboracion; y que para que el
alumno pueda beneficiarse necesita saber expresar las propias ideas, saber escuchar las que
aportan otros, valorarlas para reconstruir conocimiento y solucionar problemas complejos” (p.
56). Se debe comprender que la ensefianza y el aprendizaje de las ciencias naturales componen
todo un proceso de desarrollo y maduracion para el fortalecimiento del pensamiento cientifico y
asi puedan expresar sus ideas y defenderlas razonadamente.

Por ello, es fundamental la ensefiaza de esta tematica puesto que es necesario que las
futuras generaciones conozcan el deterioro de los ecosistemas naturales y la dificultad sin
precedentes que enfrentan los seres vivos. Una de las amenazas directa es el hombre y la
destruccién o transformacion que ha propovocado en ellos. Entonces es necesario generar

conciencia desde los espacios escolares y resaltar que la relacion de los seres vivos con los
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ecosistemas son el soporte principal para que la vida del ser humano sea posible, puesto que de
estos espacios se produce los alimentos y todo los recursos que se encuentran en su medio fisico
usados para satisfacer las necesidades de la humanidad.

Finalmente desde lo tecnoldgico, se centra en el disefio de actividades a través de la
herramienta tecnologica Quizizz con metodologia de aprendizaje colaborativo para el
fortalecimiento del pensamiento cientifico que generen procesos reflexivos, incrementen la
capacidad de razonamiento para comprender la importancia del equilibrio natural de todos los
tipos de ecosistemas y asuman lo importante que es, para que la naturaleza pueda continuar con
su curso. Por ello, se deben buscar experiencias con caracteristicas innovadoras, en las que se
propende por el desarrollo de procesos mentales que van mas alla de la simple memorizacion
(Santos, 2003). Para ello es necesario que las instituciones educativas generen proyectos y
programas de formacién basados en los procesos cientificos, que despierte la curiosidad de los
estudiantes para comprender, analizar e interactuar con su entorno; que propicie el pensamiento
critico-reflexivo pero, al mismo tiempo, desarrolle la creatividad y la capacidad de pensar de

manera diferente.

Objetivos del problema de investigacion

Objetivo general
Generar pensamiento cientifico sobre la tematica la relacion de los seres vivos en un ecosistema,
a partir de la utilizacion de la herramienta Quizizz con metodologia de aprendizaje colaborativo

en los estudiantes del quinto grado de la Institucion Educativa Antonio José De Sucre.
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Objetivos especificos

1. Diagnosticar el estado actual del pensamiento cientifico sobre la relacion de los seres
Vivos en un ecosistema, en los estudiantes del quinto grado de basica primaria.

2. Disefar actividades interactivas con la herramienta Quizizz con metodologia de
aprendizaje colaborativo para el fortalecimiento del pensamiento cientifico sobre la
relacion de los seres vivos en un ecosistema, en los estudiantes del quinto grado de béasica
primaria.

3. Implementar las actividades disefiadas con la herramienta Quizizz con metodologia de
aprendizaje colaborativo para el fortalecimiento del pensamiento cientifico sobre la
relacion de los seres vivos en un ecosistema, en los estudiantes del quinto grado de basica
primaria.

4. Evaluar los resultados obtenidos las actividades disefiadas con la herramienta Quizizz con
metodologia de aprendizaje colaborativo para el fortalecimiento del pensamiento
cientifico sobre la relacidn de los seres vivos en un ecosistema, en los estudiantes del

quinto grado de basica primaria.

Supuestos y constructos

Supuestos

Se supone que el desarrollo del pensamiento cientifico sobre la relacion de los seres vivos
en un ecosistema, se fortalece a través de un aprendizaje colaborativo basado en el uso de la

herramienta tecnologica Quizizz.

Constructos
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A continuacion, se presentan los constructos que sirven se referente tedrico y le van a
brindar rigurosidad cientifica y pertinente para el desarrollo de la investigacion, por ende, se
considerd oportuno tomar como referencia aspectos relacionados con las ciencias naturales,
herramienta tecnoldgica y aprendizaje colaborativo, los cuales sustentaran el estudio.

Las Ciencias Naturales: segun Tacca (2011), “son llamadas asi a las ciencias que, desde
distintos puntos de vista, estudian los fendomenos naturales”. (p. 141). En el mismo orden de
ideas, Gil y Guzman, (1993)

La ensefianza de las ciencias, pretende desarrollar una serie de habilidades y actitudes,
por lo tanto, sus objetivos se refieren basicamente a cuatro campos: contenidos conceptuales,
desarrollo cognitivo, actitudes y los procesos cientificos o las destrezas del trabajo cientifico,
tales como el planteamiento de problemas, la formulacién de hipotesis, la experimentacion y
otros. (p.18).

En tal sentido, las ciencias naturales convienen estén enfocadas en un proceso de
formacién que este dirigida en que le estudiante logre fortalecer las competencias cientificas y
pueda explorar, observar, resolver, reflexionar sobre los conceptos claves del area. En tal sentido,
Tacca (2011), sustenta que la ensefianza de Ciencias Naturales

Constituye una prioridad en la formacién de los nifios ya que promueve el desarrollo del

pensamiento critico y creativo. En este nivel se rednen contenidos vinculados con el

conocimiento y exploracion del mundo, ademas de una progresiva apropiacién de
algunos modelos y/o teorias propias de la Ciencias Naturales, para empezar a interpretar

y explicar la naturaleza. (p. 144).

La ensefianza de las ciencias naturales, en la educacion basica debe cumplir con

elementos esenciales que fortalezcan el proceso de aprendizaje y asi contribuir en la formacién
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cientifica del educando, basada en un aprendizaje critico, reflexivo e innovador, con el fin de
conocer mejor los contenidos que esta area de se desarrollan. En el mismo orden de ideas, Morin,
(1990) sustenta que “la ensenanza de las ciencias, debe buscar la explicacion del por qué se dan
los eventos o fendmenos, y cdmo se producen; esto es lo que hara progresar al conocimiento
cientifico” (p. 45).

Asimismo, la ensefianza de las ciencias naturales conviene este enfocada en que el
proceso de formacion el estudiante pueda generar preguntas, trazar hipétesis, indagar, analizar y
comprender informacion, comunicar ideas, trabajar en equipo y reflexionar de su actuar. Es por
ello que, desde la estructura basica del area de Ciencias Naturales, segin el MEN, (2006)

Se precisan tres ejes articuladores de los procesos de ensefianza y aprendizaje: me

aproximo al conocimiento como cientifico natural, orientado hacia las acciones concretas

de pensamiento y de produccion, es decir todas aquellas que hacen referencia a las
formas como proceden quienes las estudian, utilizan y contribuyen con ellas a construir
un mundo mejor. EI manejo de conocimientos propios de las ciencias naturales (desde los
entornos: bioldgico, quimico, fisico y ciencia, tecnologia y sociedad- CTS) concerniente

a los conocimientos y saberes concretos de las ciencias naturales; y el desarrollo

compromisos personales y sociales, relacionado con las responsabilidades que como

personas y como miembros de una sociedad deben asumir cuando se conocen y se

valoran criticamente los avances, descubrimientos en el &rea de las ciencias (p. 115)

En tal sentido, segiin el MEN es fundamental que la ensefianza este enfocada en
fortalecer en el estudiante el desarrollo de los procesos de comprension de los fenémenos del

entorno, y aplicarlos con el fin de entender y apropiarse de su entorno. Por ello, es primordial la
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manera como se ensefian las ciencias en el ambito educativo la cual depende en gran medida del
pensamiento que los docentes tienen de la actividad cientifica.

Recursos Tic: al respecto Cabero (2007) explica: “las tecnologias de la informacion y
comunicacion son recursos tecnoldgicos basados en la informatica los cuales son interactivos y
estan interconectadas, lo que permite conseguir nuevas realidades comunicativas” (p. 198). De
alli, que las tecnologias de la informacion y comunicacion, son recursos para el acopio,
recuperacion, proceso y comunicacion de la informacion.

Por su parte, Bautista y Alba, (1997) ostentan: Las tecnologias de la informacion y
comunicacion encuentra su papel como una especializacién dentro del ambito de la Didactica y
de otras ciencias aplicadas de la Educacién, refiriéndose especialmente al disefio, desarrollo y
aplicacion de recursos en procesos educativos, no Unicamente en los procesos instructivos, sino
también en aspectos relacionados con la Educacion Social y otros campos educativos (p. 2)

Es por ello que dentro de estas tecnologias se encuentran los recursos Tic que segun
Cacheiro (2011)

Los recursos TIC contribuyen a los procesos didacticos de informacion, colaboracion y

aprendizaje en el campo de la formacion de los profesionales de la educacion. Para los

procesos de informacion, los recursos permiten la busqueda y presentacion de
informacion relevante. En los procesos de colaboracion, los recursos van a facilitar el
establecimiento de redes de colaboracion para el intercambio. Los procesos de
aprendizaje requieren recursos que contribuyan a la consecucion de conocimientos

cognoscitivos, procedimentales y actitudinales (p. 1)

Segun Kustcher y St. Pierre, (2011), alegan:
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en estos ambientes el aprendizaje es activo, responsable, constructivo, intencional,

complejo, contextual, participativo, interactivo y reflexivo lo que permite, para el que

interactUe con ellas la posibilidad de sacarle ventajas, pero también pueden tener

desventajas por mal uso o por descontextualizacion (p. 45)

Por su parte, Marqués (2010) sefiala que los recursos Tic como medios didacticos
cumplen, entre otras, las siguientes funciones:

Motivar, despertar y mantener el interés, Proporcionar informacion, Guiar los

aprendizajes de los estudiantes: organizar la informacién, relacionar conocimientos, crear

nuevos conocimientos y aplicarlos. Evaluar conocimientos y habilidades, Proporcionar

simulaciones que ofrecen entornos para la observacion, exploracién y la experimentacion,

Proporcionar entornos para la expresion y creacion (p. 17)

Ruiz (2018) sustenta que Quizizz:

Esta plataforma ayuda a evaluar los contenidos del alumnado, observar sus progresos y

adecuar las siguientes sesiones segun los resultados obtenidos. Dentro de los beneficios

mas notables, esta el amplio abanico de posibilidades que ofrece, la gran cantidad de

preguntas ya existentes en la plataforma que pueden ser introducidas y adaptadas a los

cuestionarios propios, el nivel de detalle de los informes, la revision de los errores al

finalizar los tests, etc. (p. 4)

Asimismo, “esta plataforma resulta util para evaluar a los estudiantes a través de
cuestionarios personalizables, que se pueden crear desde cero 0 con preguntas ya existentes en la
herramienta” (Roman, 2021).

Aprendizaje Colaborativo: segin Eggen y Kauchak (2001) arguyen
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El aprendizaje colaborativo permite al estudiante desarrollar la participacion grupal y al

mismo tiempo se propone darles a los estudiantes la oportunidad de interactuar y

aprender con otros estudiantes. El aprendizaje colaborativo ubica a los alumnos en roles

de aprendizaje y de ensefianza con el fin de alcanzar metas comunes” (p. 91).

Asimismo, Ferreiro (2003) sobre el aprendizaje colaborativo alega que es “el proceso de
aprender en equipo; es decir aquel aprendizaje que se da entre docentes-alumnos o iguales”. (p.
189). En el mismo orden de ideas, Ferreiro y Calderén (2001) argumentan que el aprendizaje
colaborativo:

Intensifica la interaccion entre los estudiantes miembros del grupo, con el profesor y los

restantes equipos, de manera que cada uno aprende el contenido asignado y a su vez, se

agrega que todos los integrantes del grupo los aprendan también, planteando una forma

diferente de relacionarse maestro alumno en el proceso de ensefiar y aprender. (p.106)

Segln Tudge, (1994), existen al menos tres formas de poner en practica el aprendizaje
colaborativo:

La interaccion de pares, el tutoreo de pares y el grupo colaborativo. La primera pares

consiste en la integracién de grupos con participantes de diferentes niveles de habilidad,

El tutoreo de pares involucra a estudiantes en los que se ha detectado mayor habilidad y a

los que se les ha dado un entrenamiento previo para servir de coach de sus compafieros de

menor nivel. Los grupos colaborativos por su parte, tienen mayor tamario que los
primeros y vinculan aprendices de distinto nivel de habilidad, género y procedencia;

acumulan el puntaje en forma individual y grupal a lo largo de todo el periodo. (p.67)




40

Alcances y limitaciones
Alcances

La intencion de la indagaciéon es garantizar que los estudiantes del quinto grado a través
de la herramienta tecnoldgica Quizizz logren el fortalecimiento del pensamiento cientifico sobre
la relacion de los seres vivos en un ecosistema. Por consiguiente, los alcances que persigue la
indagacion es reconocer el papel fundamental que ejercen los dos actores sociales (docentes y
alumnos) en los procesos de ensefianza y de aprendizaje. Los docentes del area de ciencias
naturales visto desde sus practicas pedagdgicas, entendidas estas como el pensamiento y la
accioén del mismo, como prepara la clase y cual es su forma de desarrollarla, qué experiencias
comparte, cuales son sus mediaciones pedagdgicas en el reconocimiento de si mismo, y de los
educandos.

Asi mismo, el estudiante desde la perspectiva académica, este, entendido desde su
quehacer de formacion escolar, es decir, que comprenda la importancia del trabajo autonomo y
colaborativo, todo ello con la finalidad propiciar el interés propio que debe tener cada educando
para fortalecer, ampliar o diversificar lo aprendido en relacién con un determinado temay
comprender que es fundamental ir mas all de lo visto en un espacio académico.

Finalmente, se quiere generar procesos que permitan una transformacion en la ensefianza
de las ciencias naturales, especificamente en el favorecimiento del pensamiento cientifico
apoyado en el auge de las nuevas tecnologias, es decir fortalecerlo a través de practicas
educativas sustentadas en la implementacion de los recursos educativos para crear e innovar en

los procesos de ensefianza y aprendizaje de cualquier area de formacion.

Limitaciones
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En cuanto a las limitaciones, la situacion nacional de emergencia que vive el pais debido
a la pandemia global del Covid-19, podria afectar el desenvolvimiento natural de la

investigacion.
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Marco de Referencia

El marco referencial es la guia de la investigacion por medio de la cual el investigador
identifica las teorias que sustenta la indagacion. EI marco referencial es una investigacion de
caracter documental que tiene como objetivo recuperar sistematica y reflexivamente el
conocimiento acumulado sobre un objeto o tema central de estudio. (Aguilar y Vargas, 2011).
Por tanto, el marco referencial sirve para que se conozcan las teorias, estudios anteriores,
regulaciones, conceptos claves y caracteristicas esenciales del contexto en que se desarrolla la
investigacion.

Contextual

El marco que describe el lugar, ambiente o contexto en el que se encuentra el fendmeno
objeto de estudio, por lo cual es esencial describir sus generalidades como ubicacion, economia,
demografia, cultura entre otros aspectos que sean de interés para la investigacion. En una
investigacion se le observa y se adopta ser una guia de la tarea y proceso de investigacion; lo
anterior con la intencion de dar seguimiento congruente y especifico a lo que se desea investigar;
por ello resulta ser una parte integral de la investigacion que se realiza. (Arias, 2000). EI marco
contextual es la descripcion fisica del entorno que acompafia un acontecimiento que es objeto de
la investigacion; lo que representa que lo que alli existe o hay alrededor es esencial para el
estudio.

Caracterizacion institucional

La institucion educativa esta ubicada en la cabecera del corregimiento de Villa Sucre,
municipio de Arboledas, departamento Norte de Santander. El corregimiento de Villa Sucre se

encuentra ubicado en las estribaciones de la Cordillera Oriental, sobre la serrania de los
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Motilones, limita al Oriente con el Municipio de Bochalema y Durania, al Occidente con el
Municipio de Arboledas, al Norte con el Municipio de Salazar de las Palmas y al Sur con el
Municipio de Cucutilla. La institucion educativa Antonio José de Sucre esta rodeada de
montafias como la mucura, balances la cuchilla de donde se desprenden numerosos afluentes que
van al rio Zulia que pasa por la region, entre las principales fuentes hidricas esta la quebrada la
explayada, la pefionera, la Uribe y otras en menor caudal. La posicién astronémica del
Corregimiento de Villa Sucre es 7°4d 45” de latitud norte y 72°44°10” de longitud occidental.

El corregimiento presenta un clima templado y sus tierras son aptas para el cultivo de
café, cafa de azlcar, platano, y otros frutales. La agricultura se combina con la produccion de
ganado vacuno, porcino y avicola. Se cuenta con carretera destapada que comunica con Cucuta
72 km y con la cabecera municipal 13 km.

Dentro de este municipio se encuentra la institucion educativa que brinda su servicio la
poblacion, se forman estudiantes competentes en las &reas bésicas, educados en valores y
capaces de enfrentar los retos que exigen la sociedad y el mundo moderno en los grados primera
infancia, transicion, basica primaria (Escuela Nueva) y media académica, MEMA y proyecto
SER HUMANO.

Identificacion de la institucion educativa

La Institucion Educativa Antonio José de Sucre presta un servicio educativo con
cobertura y calidad para los niveles de preescolar, educacion basica y media académica, dentro
de un entorno ético, de valores, de investigacion, de mejoramiento continuo; para formar seres
humanos que hagan aportes valiosos a la sociedad. Jovenes integrales, autbnomos con
competencias humanas, intelectuales y laborales que le permitan SER, SABER Y HACER como
aportes de cambio en su entorno sociocultural, en procura del mejoramiento de su calidad de vida

y de quienes le rodean
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Su vision se fundamenta en que en el afio 2025 sea referenciada como sostenible,
responsable socialmente y con calidad académica. Esto significa ser reconocida por la
implementacion de procesos educativos de calidad para la formacion intelectual, emocional,
social, espiritual e investigativa de nuestros estudiantes a fin de que sean lideres en el desarrollo

sociocultural local, regional y departamental.

Tabla 1. Identificacién de la institucion educativa

DATOS GENERALES
NOMBRE Institucion Educativa Antonio José de Sucre.

DIRECCION DE LA SEDE PRINCIPAL | Calle principal Villa Sucre — Arboledas

SECTOR: Oficial

ZONA EDUCATIVA Rural

N°. DE IDENTIFICACION DANE # 254051000872

N° NIT 807002004-6

UBICACION Departamento Norte de Santander
MUNICIPIO Arboledas

ZONA Rural

PROPIEDAD JURIDICA Oficial Municipal.

JORNADA Mafana

AMBITO Educacion Formal.

Actualmente la institucion educativa presta un
servicio a la comunidad en los grados de
Preescolar: en el grado Transicién, Basica
NIVELES QUE OFRECE Primaria: en los grados de 1° a 5° a través de
los modelos pedagdgicos, Escuela nueva;
también se presta EDUCACION DE
ADULTOS: Proyecto Ser Humano.

TOTAL DE ALUMNOS ATENDIDOS 200 estudiantes en educacion formal.
RECTOR Victor Manuel Araque Parada.

Nota. Fuente: Las autoras.
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Figura 3.

Sede Nuestra Sefiora de Fatima

Figura 4.

Sede Bateas.

Figura 5.

Sede Vegas del Rio
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Figura 6.

Sede Pefias Blancas.

Figura 7.

Sede Santa Barbara

Resefa histdrica

Mediante la ordenanza nimero 4 del 16 de noviembre de 1973, la asamblea del departamento
y gracias a la gestion de los miembros de la comunidad educativa, entre ellos el sefior Narciso
Carrillo y Marcos Rojas y el profesor Pablo Emilio Luna, lograron que en Villa sucre contaran
con una institucion educativa, que ofreciera el servicio de la Basica Secundaria, denominada
Colegio Antonio José de Sucre.

Es a partir de 1974, cuando se inicia con el curso primero bachillerato, con 33 estudiantes.

Siendo su primer rector el profesor Pablo Emilio Luna. La escuela centro mixto, integrante del
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Instituto Técnico Agropecuario Antonio José de Sucre, es fundada en la década del 50. La
institucién cuenta con cuatro grados de sexto a noveno.

El servicio de computacidn se empieza a tener a partir de 1997, con un computador, en la
actualidad existen algunas deficiencias técnicas. A partir del mismo afio, se cuenta con el

servicio de bibliotecaria.

Normativo

En este apartado se recopila toda la normativa que es de interés para la investigacion, el
cual se argumenta en los documentos legales expedidos por organizaciones internacionales y
nacionales como la Constituciones y las leyes expedidas por el congreso, ministerios, entre otros.
El marco normativo es el conjunto general de normas, criterios, metodologias, lineamientos y
sistemas, que establecen la forma en que deben desarrollarse las acciones para alcanzar los
objetivos propuestos en el proceso. (Aguilar y Vargas, 2011). EI marco normativo es el conjunto
general de normas y lineamientos, que contempla la manera en que deben desarrollarse las
acciones para alcanzar los objetivos en una sociedad.

Para el sustento legal de la presente indagacion se inicia a nivel internacional para el afio
de 1992 se celebro la Cumbre para la Tierra en 1992 de la Organizacion de las Naciones Unidas
(ONU), en Rio de Janeiro, los lideres mundiales llegaron a un acuerdo para la creacion de una
estrategia amplia para un desarrollo sostenible. En este marco se ratificé también el Convenio
sobre la Diversidad Bioldgica (CBD). Sus objetivos fueron la conservacion de la diversidad
bioldgica, la utilizacion sostenible de sus componentes, la participacién justa y equitativa en los
beneficios que se derivan de la utilizacidn de los recursos genéticos. Ademas, este acuerdo entre
la gran mayoria de los gobiernos del mundo fue el primero a nivel global que integro los recursos

genéticos, especies y ecosistemas, asi como todos los aspectos de la diversidad bioldgica. Sefiala
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los compromisos por parte de los estados firmantes para mantener la diversidad biolégica como
un bien mundial para la supervivencia de la humanidad y reconoce que la conservacion de la
diversidad biologica es una parte integral del proceso de desarrollo.

Otra experiencia fue la de Furman (2018), quien lleva afios en su pasion por ‘hacer
pensar’ realizando indagaciones en funcion de fortalecer el pensamiento cientifico, desde los
primeros grados académicos hasta el nivel universitario, con especial énfasis en la formacion
docente y en la innovacion educativa. Su ardua labor le ha permitido formar parte del equipo
organizador de TEDxRiodelaPlata, ademas de dirigir el equipo de trabajo de Ciencias Naturales
del Proyecto Escuelas del Bicentenario, un programa de la Unesco y la OEI (Organizacion de
Estados Iberoamericanos). Al respecto, sefiala

Es preciso ensefiarlo desde la primera infancia, porque nos ayuda a hacernos buenas

preguntas, a tomar mejores decisiones, a mirar el mundo de manera curiosa y al mismo

tiempo rigurosa; en definitiva, a estar mejor preparados para la vida. Por eso, creo que es
tan importante, especialmente para aquellos que precisamente no van a ser cientificos ni
tecndlogos.

Segun lo expresado por la autora, es esencial que el estudiante desde la primera etapa
adquiera conocimientos sobre el pensamiento cientifico y el entorno tecnoldgico lo cual le
facilitara la creacion de nuevos aprendizajes, permitiéndole aprovechar las herramientas que le
facilita y ponerlas en préctica en su cotidianidad, y poder estar encargados de su saber y
conocimiento.

Por su parte, el Consejo y el Parlamento Europeo (2007), enfatiza en 8 competencias
claves para el aprendizaje permanente, las cuales son la lengua, la lectura y la escritura, el

calculo y las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) que constituyen el
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fundamento esencial para el aprendizaje: se resaltan 8 competencias claves para el aprendizaje
permanente:

Comunicacion en la lengua materna

Habilidad para expresar e interpretar conceptos, pensamientos, sentimientos, hechos y opiniones
de forma oral y escrita.

Comunicacion en lenguas extranjeras

Comparte, en lineas generales, las principales capacidades de la comunicacion en la lengua
materna.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

La competencia matematica es la habilidad para desarrollar y aplicar el razonamiento
matematico con el fin de resolver diversos problemas en situaciones cotidianas y escritas. En
materia cientifica alude a la capacidad y la voluntad de utilizar el conjunto de los conocimientos
y la metodologia empleados para explicar la naturaleza, con el fin de plantear preguntas y extraer
conclusiones basadas en pruebas. Por competencia en materia de tecnologia se entiende la
aplicacion de dichos conocimientos y metodologia en respuesta a lo que se percibe como deseos
0 necesidades humanos.

Competencia digital

La competencia digital entrafia el uso seguro y critico de las tecnologias de la sociedad de la
informacion (TSI) para el trabajo, el ocio y la comunicacion.

Aprender a aprender

Significa adquirir, procesar y asimilar nuevos conocimientos y capacidades, asi como buscar
orientaciones y hacer uso de ellas.

Competencias sociales y civicas
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Incluyen las personales, interpersonales e interculturales y recogen todas las formas de
comportamiento que preparan a las personas para participar de una manera eficaz y constructiva
en la vida social y profesional.

Sentido de la iniciativa y espiritu de empresa

Habilidad de la persona para transformar las ideas en actos. Esta relacionado con la creatividad,
la innovacidn y la asuncion de riesgos, asi como con la habilidad para planificar y gestionar
proyectos con el fin de alcanzar objetivos.

Conciencia y expresion culturales

Apreciacién de la importancia de la expresion creativa de ideas, experiencias y emociones a
través de distintos medios, incluida la musica, las artes escénicas, la literatura y las artes
plasticas.

En virtud de lo anterior, es fundamental que el accionar educativo se enfatice en el uso de
las competencias para el aprendizaje y asi crear escenarios educativos acordes a nueva
generacion, y como se muestra algunas de las competencias estan basadas en manejo de las
tecnologias TIC y el pensamiento cientifico con el fin de desarrollar propuestas orientadas a la
formacién de un entorno basado en el mejoramiento del aprendizaje basado en competencias que
impulsen y motiven el aprendizaje permanente.

En el mismo orden de ideas, la Union Europea (UE) en su Plan de Accién de Educacion
Digital (2021-2027) con el fin de impulsar una adaptacion sostenible y eficaz de los sistemas de
educacion y formacion de los Estados miembros de la UE a la era digital, el cual:

v Ofrece una vision estratégica a largo plazo de una educacién digital

europea de alta calidad, inclusiva y accesible.
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v' Aborda los retos y oportunidades de la pandemia de COVID-19, que ha
dado lugar a un uso sin precedentes de la tecnologia para la educacion y la
formacion.

v' Busca una mayor cooperacion a escala de la UE en materia de educacion
digital y subraya la importancia de trabajar juntos en todos los sectores para llevar
la educacion a la era digital.

v’ Presenta oportunidades, entre las que se incluyen mejorar la calidad y la
cantidad de la ensefianza relacionada con las tecnologias digitales, favorecer la
digitalizacién de los métodos de ensefianza y las pedagogias, y proporcionar las
infraestructuras necesarias para un aprendizaje a distancia inclusivo y resiliente.

El uso o manejo de las tecnologias se ha convertido en un componente primordial en el
campo educativo y sobre todo a raiz de la pandemia, es por ello, que, en la actualidad, se han
cristalizado como un componente esencial para el desarrollo de la ensefianza y el aprendizaje.
Las Tic, se han convertido en la nueva forma de socializacion para la produccion de
conocimiento, por lo cual ha sido un tema de interés a nivel mundial, y la Unién Europea centra
su atencion en ello, con el fin de apoyar a los sistemas de educacion y formacion a fin de hacer
frente a los retos.

Es necesario que se tomen en cuenta los esfuerzos que se realizan a nivel mundial para
formar en un mundo cada vez cambiante y con requerimiento especificos, como lo es el
conocimiento cientifico y las tecnologias, para ello el desarrollo del docente y el estudiante en
funcion del mundo tecnoldgico se hace eminente. Con el objetivo que facilite la creacion de

nuevas estrategias pedagdgicas.
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A nivel nacional se tomaron en cuenta las leyes, que se mencionan y desarrollan a
continuacion:

Constitucion Politica de la Republica de Colombia (1991): En la que se rigen los
derechos y deberes de los colombianos, la cual consagra en sus Articulos 67:

La educacion es un derecho de la persona y un servicio publico que tiene una funcién
social; con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los

demas bienes y valores de la cultura. La educacion formara al colombiano en el respeto a

los derechos humanos, a la paz y a la democracia; y en la practica del trabajo y la

recreacion, para el mejoramiento cultural, cientifico, tecnoldgico y para la proteccion del

ambiente (p.23).

Segun el mencionado articulo, el estado debe garantizar la educacion para todos, es decir
el acceso a los conocimientos, la ciencia y la tecnologia, ademas de promover el uso de las
tecnologias para que los ciudadanos logren obtener mayores y mejores oportunidades al
conocimiento de forma activa e idonea, garantizar una educacion fomentada en la igualdad y
justicia.

Ley General de Educacion (LGE) (Ley 115 de 1994), en los siguientes articulos y
numerales considerados pertinentes para la investigacion, tales como:

El Articulo 1° define que “la educacion es un proceso de formacion permanente,
personal, cultural y social que se fundamenta en una concepcidn integral de la persona humana,
de su dignidad, de sus derechos y de sus deberes” (p. 1). Este articulo sefiala que la educacion

debe ser un proceso integral, continuo y propio para todas las personas.
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En su Articulo 5°, Fines de la educacion. De conformidad con el articulo 67 de la
Constitucion Politica, la educacion se desarrollara atendiendo a los siguientes fines,
particularmente los siguientes numerales:

5. “La adquisicion y generacion de los conocimientos cientificos y técnicos mas
avanzados, humanisticos, histéricos, sociales, geograficos y estéticos, mediante la apropiacion de
habitos intelectuales adecuados para el desarrollo del saber” (p. 2).

7. “El acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demas bienes y valores de la
cultura, el fomento de la investigacion y el estimulo a la creacion artistica en sus diferentes
manifestaciones” (p. 2).

9. “El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalezca el avance
cientifico y tecnoldgico nacional, orientado con prioridad al mejoramiento cultural y de la
calidad de la vida de la poblacidn, a la participacion en la busqueda de alternativas de solucion a
los problemas y al progreso social y econdmico del pais” (p. 2).

11. “La formacion en la practica del trabajo, mediante los conocimientos técnicos y
habilidades, asi como en la valoracion del mismo como fundamento del desarrollo individual y
social” (p. 2)

El Articulo 23° expresa que: Para el logro de los objetivos de la educacién bésica se
establecen areas obligatorias y fundamentales del conocimiento y de la formacién que
necesariamente se tendran que ofrecer de acuerdo con el curriculo y el Proyecto Educativo
Institucional. Numeral 1. Ciencias naturales y educacion ambiental.

Como se expone en los articulos anteriores, la educacion es uno de los factores de mayor
relevancia e interés para un estado, por medio de esta se logran el avance y progreso de personas

y por ende de las sociedades. Es por ello que es esencial que se cumplan a cabalidad cada uno de
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los articulos que expone la ley, puesto que contribuyen a promover el conocimiento, enriquecer
la cultura, los valores, capacidad critica, reflexiva y analitica, generacion de los conocimientos
cientificos y la formacion en la préactica del trabajo.

La educacion es necesaria en todos los sentidos, puesto que a través de ella se puede
alcanzar mejores niveles de bienestar social y de crecimiento econémico, asi como el impulso de
la ciencia, la tecnologia y la innovacion. Asimismo, se contempla que en la educacion primaria
es fundamental la ensefianza de algunas areas entre las que se destaca las ciencias naturales, lo
cual es una necesidad inherente en nuestra sociedad, y que permite que los educandos poder
opinar, participar y acceder a los conocimientos cientificos, ademas explorar el potencial de la
naturaleza, sin dafarla y respetando el planeta.

Ley 1341 del 30 de julio de 2009, en donde se enfatiza el esfuerzo del gobierno
colombiano por brindarle al pais un marco normativo para el desarrollo del sector de Tecnologias
de Informacion y Comunicaciones. Esta Ley promueve el acceso y uso de las TIC tal como se
expone:

Articulo 1: Objeto. La presente ley determina el marco general para la formulacion de las
politicas publicas que regiran el sector de las Tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones, su ordenamiento general, el régimen de competencia, la proteccion al usuario,
asi como lo concerniente a la cobertura, la calidad del servicio, la promocion de la inversion en
el sector y el desarrollo de estas tecnologias, el uso eficiente de las redes y del espectro
radioeléctrico, asi como las potestades del Estado en relacion con la planeacién, la gestion, la
administracion adecuada y eficiente de los recursos, regulacion, control y vigilancia del mismo y
facilitando el libre acceso y sin discriminacion de los habitantes del territorio nacional a la

Sociedad de la Informacion (p. 1).
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El estado es el encargado de hacer cumplir la ley, y de velar porque que las politicas
publicas contribuyan a mejorar y enriquecer el bienestar social, por ello, es el encargado de que
el sector de las tecnologias de informacion y comunicacion sea un servicio de calidad que se le
brinde a la sociedad. Puesto que la TIC son una herramienta fundamental para el desarrollo
econdémico y social de un pais, en tal sentido, deben concentrarse en la formulacién de politicas
publicas de inclusion digital propensas a optimizar el uso de la informacién.

El Plan Nacional de Desarrollo 2018-2022, enfatiza en algunas iniciativas y propone:

1. Garantizar la infraestructura tecnoldgica y las condiciones fisicas y de conectividad de
los establecimientos educativos oficiales en todo el territorio nacional, priorizando las zonas con
mayores necesidades.

2. Garantizar la infraestructura tecnoldgica pertinente y adecuada para favorecer la
inclusion en procesos de aprendizaje de todas las poblaciones.

3. Fomentar mecanismos de articulacion interinstitucional para el uso compartido y
Optimo de infraestructura tecnoldgica.

4. Propiciar la incorporacion de las TIC en el Sistema Educativo para contribuir de forma
directa en la mejora de la cobertura con calidad de la educacion.

5. Fomentar la gestion del conocimiento a partir del uso apropiado de las TIC.

6. Impulsar todos los procesos de gestién de conocimiento que involucren en la practica
educativa los conceptos o conocimientos derivados de la investigacion o la creacion, a través del
uso critico y responsable de las TIC.

7. Fomentar el uso y apropiacion de las tecnologias en la educacion inclusiva de la

poblacion con capacidades diversas
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Por consiguiente, se promueve en el sistema educativo el uso de las tecnologias, y para
ello es necesario que las instituciones educativas estén dotadas de herramientas de conectividad,
que permitan llevar a cabo el uso de los dispositivos de forma adecuada. Asimismo, es
importante que el docente emplee en sus practicas educativas el manejo y uso de herramientas
digitales que impulsen el aprendizaje.

Por su parte, el Plan Nacional Decenal De Educacion (PNDE) 2016-2026, enfatiza en los
lineamientos estratégicos para el desarrollo de los desafios del PNDE a 2026, especificamente en
el Sexto Desafio Estratégico en “impulsar el uso pertinente, pedagdgico y generalizado de las
nuevas y diversas tecnologias para apoyar la ensefianza, la construccion de conocimiento, el
aprendizaje, la investigacion y la innovacion, fortaleciendo el desarrollo para la vida” (p. 53).

Al respecto, las tecnologias invitan a los educadores a indagar para crear nuevas
posibilidades que permitan potenciar la formacion integral y la utilidad adecuada de las
tecnologias de informacion y comunicacion, de forma que sean una alternativa constante en la
practica pedagdgica para reevaluar su aplicacion en el desarrollo de los contenidos, objetivos
educativos, alcances y estrategias.

En el mismo orden de ideas, los Lineamientos Estratégicos Especificos del PNDE A 2026
se centran en impulsar el uso pertinente, pedagdgico y generalizado de las nuevas y diversas
tecnologias, se busca:

Desde la formacion docente:

1. Propiciar la construccion de itinerarios diferenciados de formacion de docentes y
directivos docentes de todo el sistema educativo, partiendo de las orientaciones de politicas

nacionales vigentes, en apropiacion y uso educativo de las TIC.
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2. Fortalecer la cualificacidon pedagdgica y didactica de los maestros para la
transformacion de las practicas educativas involucrando el uso de las TIC como estrategia de
eficiencia y calidad en el sistema y en los procesos de formacion.

3. Garantizar la formacion en uso educativo de las TIC en los programas académicos de
los normalistas y en las licenciaturas.

4. Impulsar y promover la investigacién para el desarrollo de nuevas herramientas
tecnoldgicas que permitan mejorar el acceso a la informacion y al conocimiento por parte de las
poblaciones diversas

5. Fomentar en la comunidad educativa el uso adecuado y aprovechamiento de la
capacidad de las TIC en el aprendizaje continuo.

6. Integrar las TIC en los procesos de extension o proyeccion social de las Instituciones
educativas.

7. Promover la reflexién docente sobre las dimensiones ética, comunicativa y cognitiva
del uso de las tecnologias.

8. Incorporar las TIC en los procesos de medicion, monitoreo y evaluacion de politicas y
planes educativos.

9. Gestionar un gobierno de los datos y de la informacion que asegure la recoleccion,
racionalizacion de los datos y la divulgacion de la informacion con calidad, con oportunidad y
pertinencia para la toma de decisiones del Sector Educativo y facilitar la gestion y prestacion del
servicio.

10. Promover la integracién de soluciones tecnolégicas para organizar la informacion,

consolidandola como un activo para la toma de decisiones estratégicas en los niveles nacional y
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territorial, que integre los datos y la informacion con un enfoque sectorial desde los espacios
formativos, para uso y disponibilidad de quienes prestan el servicio de educacion.

11. Incentivar el uso de las TIC en la préactica docente de forma pertinente en los procesos
de planeacion curricular, ensefianza y seguimiento del aprendizaje de los estudiantes.

12. Fortalecer canales informativos y de consulta virtual para apoyar al docente en el uso
de recursos TIC en el aula.

Por consiguiente, estas tecnologias invitan a los educadores a indagar para crear huevas
posibilidades que permitan potenciar la formacién integral y la utilidad adecuada de las
tecnologias de informacion y comunicacion, de forma que sean una alternativa constante en el
ambito educativo. Para el logro de ello, es esencial que se promuevan talleres de formacion y
capacitacion que permitan apropiarse de las tecnologias y poder emplearlas de forma
significativa para alcanzar los fines que persigue la educacion.

Desde la ensefianza:

1. Fomentar los aprendizajes de tecnologia que respondan a las necesidades de los
diferentes contextos y a los nuevos retos de la sociedad digital.

2. Garantizar el seguimiento y acompafiamiento a los planes de incorporacién TIC de las
instituciones del Sector Educativo.

3. El proceso de incorporacion de las TIC en la educacion basica, media y superior,
tendra en cuenta no solo el uso de las mismas como herramienta pedagogica, sino la
actualizacion de los contenidos curriculares pertinentes que permitan a los estudiantes afrontar
los retos de la sociedad digital y la economia digital.

4. Promover la construccion e implementacion de contenidos educativos digitales

apropiados y pertinentes que mediante el uso racional de las TIC.
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5. Promover el desarrollo y divulgacion de contenidos educativos digitales y herramientas
tecnologicas que respondan a los lineamientos de datos abiertos y de accesibilidad.

6. Desarrollar las competencias comunicativas de los estudiantes, a través del uso y
apropiacion critica de las tecnologias (p.53).

En virtud de lo expuesto, desde lo pedagdgico se incita al docente el uso de las
herramientas tecnoldgicas; ademas que es el docente el ente primordial en aportar en las
practicas de ensefianza y por ende en los aprendizajes de los estudiantes el uso de las
tecnoldgicas, que permitan el logro de aprendizajes significativos.

Desde la infraestructura:

1. Garantizar la infraestructura tecnoldgica y las condiciones fisicas y de conectividad de
las instituciones educativas oficiales en todo el territorio nacional, priorizando las zonas con
mayores necesidades.

2. Garantizar la infraestructura tecnoldgica pertinente y adecuada para favorecer la
inclusion en procesos de aprendizaje de todas las poblaciones.

3. Fomentar mecanismos de articulacién interinstitucional para el uso compartido y
Optimo de infraestructura tecnoldgica.

4. Propiciar la incorporacion de las TIC en el Sistema Educativo para contribuir de forma
directa en la mejora de la cobertura con calidad de la educacion.

5. Desarrollar estrategias educativas para asegurar que la apropiacion de las TIC por parte
de los actores del sistema sea critica, participativa, pertinente y adecuada.

6. Fomentar la gestion del conocimiento a partir del uso apropiado de las TIC.
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7. Impulsar una articulacion adecuada entre entidades de formacion y los sectores que lo
requieran, para fomentar el desarrollo de contenidos y herramientas tecnoldgicas que respondan
a las necesidades de las poblaciones y los sectores.

8. Impulsar todos los procesos de gestion de conocimiento que involucren en la practica
educativa los conceptos o conocimientos derivados de la investigacién o la creacion, a través del
uso critico y responsable de las TIC.

9. Fortalecer los centros de innovacion regional y fomentar su articulacion con los centros
de investigacion territoriales para fortalecer los procesos de formacion y de innovacion en
tecnologia de los educadores.

10. Desarrollar recursos digitales, asegurar su disponibilidad en las diferentes plataformas
educativas y flexibilizar su uso por parte de los educadores, los estudiantes y las familias.

11. Fomentar el uso y apropiacion de las tecnologias en la educacion inclusiva de la
poblacion con capacidades diversas (p.54).

Por su parte, las instituciones educativas tienen la responsabilidad de generar espacios
que permitan fomentar en los educandos la concepcidn de nuevos conocimientos fomentar e
incentivar el uso y apropiacion de estos recursos en las aulas de clase, para facilitar el acceso de
informacion por maltiples canales y asi permitir acceder al estudiante al aprendizaje apoyado en
las tecnologias.

Lineamientos curriculares MEN

Respecto a la ensefianza de las Ciencias Naturales en Colombia, es necesario referirse a
los lineamientos del Ministerio de Educacion y a las tradiciones que se han relacionado en la
manera de aprender las ciencias naturales. Torres y Guerrero (2017), analizan que hay dos tipos

de discursos que configuraron el saber curricular: en primer lugar, la perspectiva médica liderada

por la junta central de higiene (1886) y la perspectiva religiosa liderada por la Iglesia Catolica 'y
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a traves del Concordato (1887). Sin embargo, cada una de ellas se encaminaron hacia el
reconocimiento del cuerpo y las capacidades que se pueden alcanzar a través de este. Pero mas
alla, se trataba de un discurso hacia el dominio del cuerpo, en la medida en la que los seres
humanos son capaces de razonar frente a su propia individualidad a través de la representacion
de su cuerpo; en ese sentido, se asocian términos como la higiene, la limpieza, la sanidad, entre
otros.

Los lineamientos curriculares los funda el Ministerio de Educacidén Nacional, y entrega a
los educadores y a las comunidades educativas, para generar las orientaciones epistemoldgicas,
pedagdgicas y curriculares con él para apoyar el proceso de fundamentacion y planeacion de las
areas obligatorias y fundamentales definidas por la Ley General de Educacion en su articulo 23,
en cumplimiento del articulo 78 de la Ley 115 de 1994. De alli que el MEN ostenta que con los
lineamientos se pretende atender esa necesidad de orientaciones y criterios nacionales sobre los
curriculos, sobre la funcidn de las &reas y sobre nuevos enfoques para comprenderlas y
ensefiarlas.

En tal sentido, los Lineamientos curriculares para el area de ciencias naturales y
educacién ambiental, tienen el propdsito de sefialar horizontes deseables que se refieren a
aspectos fundamentales y que permiten ampliar la comprension del papel del area en la
formacién integral de las personas, revisar las tendencias actuales en la ensefianza y el
aprendizaje y establecer su relacion con los logros e indicadores de logros para los diferentes
niveles de educacion formal. (MEN 1998)

Asimismo, estos lineamientos segun el MEN se estructuran en tres grandes partes. La
Primera Parte se refiere a los referentes tedricos para el disefio, desarrollo y evaluacion del

curriculo auténomo de las instituciones. Contiene referentes filoséficos y epistemoldgicos,
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referentes socioldgicos y referentes psicocognitivos. La Segunda Parte hace referencia a las

implicaciones que los referentes tedricos tienen en la pedagogia y la didactica y | tercera parte

muestra un ejemplo de aplicacion de los lineamientos en el disefio de una propuesta curricular.
En tal sentido, se encuentran los referentes tedricos tales como:

Referentes filosoficos y epistemoldgicos: busca resalta el valor del papel del mundo de
la vida, en la construccidn del conocimiento cientifico y analiza el conocimiento comun,
cientifico y tecnoldgico, la naturaleza de la ciencia y la tecnologia, sus implicaciones valorativas
en la sociedad y sus incidencias en el ambiente y en la calidad de la vida humana.

Referentes socioldgicos: Se ocupan de hacer un analisis acerca de la Escuela y su
entorno.

Referentes psicocognitivos: Se ocupa del proceso de construccion del pensamiento
cientifico.

Los Lineamientos Curriculares es el documento que creo el Ministerio De Educacién
Nacional con el fin de promover una linea para cada una de las asignaturas, enfocada en explicar
los fundamentos epistemoldgicos, filosoéficos, pedagdgicos, didacticos y los elementos de
evaluacién a tomar en cuenta para crear los proyectos de aula y planes de estudio en cada una de
las areas del saber y areas fundamentales que se trabajan en Colombia, desde los grados 1°. a
11°.de alli que la importancia que tienen los lineamientos curriculares en la ensefianza de la
ciencias naturales es la manera metodolégica en la que se emplea y la cual es asertiva en los
estudiantes.

A partir de estos lineamientos se crean los Estandares Basicos de Competencias con el

objetivo de instaurar unos referentes relacionados con los niveles de calidad de la educacion a la
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que tienen derecho todos los nifios, nifias y jovenes del pais. segun el Ministerio de Educacién
Nacional (2006), los estandares basicos de competencias se constituyen en una guia para:

El disefio del curriculo, el plan de estudios, los proyectos escolares e incluso el trabajo de

ensefianza en el aula; la produccidn de los textos escolares, materiales y demas apoyos

educativos, asi como la toma de decision por parte de instituciones y docentes respecto a

cuéles utilizar; el disefio de las practicas evaluativas adelantadas dentro de la institucion;

la formulacién de programas y proyectos, tanto de la formacion inicial del profesorado,

como de la cualificacion de docentes en ejercicio. (p.11)

Los Estandares Basicos de Competencias indica los estandares que deben manejar los
estudiantes para el alcance de las competencias en cada area. Por medio de estos estandares se
evidencia el rendimiento del estudiante desde lo conceptual, procedimental y actitudinal, fijando
la importancia de las competencias especificas de un rea del saber y vienen por grupos de grado
10,230 —4° a 5% — 6% a7° —8° a9 y10° all° Igualmente es un apoyo al docente para tener
un conocimiento de lo que es esencial ensefiar la estudiante, ademas de posibilitar la
configuracién de las Mallas Curriculares desde los colegios. De alli que Los estdndares son unos
referentes que permiten evaluar los niveles de desarrollo de las competencias que van alcanzando
los y las estudiantes en el transcurrir de su vida escolar (MEN 2006).

Por su parte, los Estandares basicos de Competencias en Ciencias Naturales tienen un
énfasis en competencias, buscando asi el desarrollo de las habilidades y actitudes cientificas por
parte de los estudiantes. Para esto, los estandares recomiendan que se fomente en la educacion en

ciencias del pais la capacidad de:
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Figura 8. Habilidades Estandares Basicos De Competencia.
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Nota. Elaboracién Propias a partir de las ideas del MEN 2006.

La estructura de los Estandares Basicos de Competencias en Ciencias Naturales, se
ostenta en la forma de aproximarse al conocimiento como lo hacen los cientificos, el uso de los
conocimientos propios, y el desarrollo de compromisos personales y sociales de alli que se

presenta de la siguiente manera:
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Figura 9. Estructura De Los Estandares Del Area De Ciencias Naturales
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Estos estandares estan orientados a permitir que el estudiante desarrollar y fortalezca los
procesos de comprension de los fendmenos del entorno, y los adapte para tener control de su
entorno. Por ello, la importancia que genera la forma en que se ensefian las ciencias naturales en
el ambito escolar, la cual depende en gran medida de la concepcién que el docente tenga de la
actividad cientifica y como la adapta a la practica educativa.

En el mismo orden de ideas se encuentran los Derechos Basicos de Aprendizaje (DBA)
instaurados por el Ministerio de Educacion Nacional que se encuentran regulados por la Norma
técnica curricular, la Ley 715 de 2001 que accede a la identificacion de saberes y habilidades, asi
como las metas grado a grado, con lo que se espera lograr la calidad de la educacion que se esta
prestando. En funcion de estos DBA, se establecieron 5 metas primordiales: orientar el disefio y

desarrollo curricular, aplicar lineamientos y estandares, adherir las metas nacionales con las
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educacionales, vincular la comunidad educativa, y finalmente evaluar los aprendizajes minimos
(Pefas, 2015).

Para el Ministerio de Educacion Nacional (2017) es esencial que los DBA se articulen de
manera concreta alrededor de una serie de Lineamientos Curriculares y Estandares Basicos de
Competencias a través de la didactica que se puede dar en la cotidianidad de los centros
educativas. en tal sentido, se enfatiza en actividades que impulsen el aprendizaje en las areas
establecidas y que pueden ser empleadas de forma sistematica para concretar un modelo que se
acerque a los estandares de calidad en la prestacién del servicio de la educacion.

Por tanto, Los DBA se establecen guardando conexién con los Lineamientos Curriculares
y los Estandares Béasicos de Competencias (EBC). Su importancia esta en que plantean
elementos para construir rutas de ensefianza que impulsan el logro de aprendizajes afio a afo
para obtener asi el resultado de un proceso.

Junto con la creacion de los DBA, se establecieron las Mallas de aprendizaje como unos
recursos que asiste el disefio curricular de un area especifica y que concierne a la puesta en
marcha de los DBA, de manera que se correlacionan y se benefician mutuamente.
Concretamente, las mallas de aprendizaje de las Ciencias Naturales y Educacion Ambiental de
Grado 5° contemplan aprendizaje bajo dos miradas: el entorno fisico y el entorno vivo. El
Ministerio de Educacion Nacional (2016) estableci6 los conocimientos que previamente han sido
abordados en el area y que se relacionan con la luz, el movimiento, el sonido, propiedades de los
materiales, las relaciones de los seres vivos con su entorno, redes alimenticias, ecosistemas, entre
otras. Para este grado en concreto, los aprendizajes se encaminan hacia el funcionamiento de los
circuitos, los materiales, la corriente eléctrica, sistemas del cuerpo humano, tejidos, células,

6rganos, funcionamiento integrado de los sistemas de 6rganos, funcidn celular, entre otro.
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Finalmente se puede decir que existe una relacion entre cada uno de los elementos
expuestos, puesto que los Lineamientos Curriculares son los ofrecen los principios, los
Estandares Basicos de Competencias revelan la base de aprendizaje, los Derechos Basicos de
Aprendizaje determinan lo minimo de esos estandares grado a grado y Las mallas de aprendizaje
son un recurso para la implementacion de los Derechos Basicos de Aprendizaje.

En este sentido, segln los lineamientos antes expuestos, los desafios que se tienen desde
el ambito educativo, conllevan a garantizar la presencia de las tecnologias de informacion y
comunicacion en las instituciones educativas, en la practica educativa y en la formacion de los
profesionales, con el fin de promover y afianzar la tecnolégica en el proceso de ensefianza y

aprendizaje.
Teorico

El marco tedrico compone una de las partes esenciales de la investigacion, puesto que es
la guia o camino conceptual que le brinda rigurosidad cientifica. En tal sentido, “...eso que
Ilamamos el marco teorico esta constituido de todos aquellos supuestos de caracter general que
resultan necesarios para argumentar en defensa de la pregunta de investigacion, de la hipotesis de
trabajo o del disefio de prueba. (Leal, 2017, p. 19). En esta seccidn se enfatiza en la teoria que es
un conjunto de constructos (conceptos) interrelacionados, definiciones y proposiciones que
presentan una vision sistematica de los fendmenos al especificar relaciones entre variables, con
el propésito de explicar y predecir los fendmenos. (Kerlinger, 2002). EI marco tedrico es
entonces, un cuerpo de conceptos de diferentes niveles que se relacionan entre si y orientan y dan

sentido a la investigacion.
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Educacion

La educacion en Colombia es un derecho ciudadano y una prioridad del gobierno, tal como se
estipula en la Constitucion de 1991 y la Ley General de Educacion de 1994, todos los
colombianos tienen derecho a acceder a la educacion para su desarrollo personal y para el
beneficio de la sociedad. Al respecto, Plan Nacional Decenal De Educacion 2016 — 2026, ostenta
que, “La educacion, ademas, repercute en el desarrollo social, econémico y social de las
naciones, al ser un motor de equidad, movilidad social y fortalecimiento de la institucionalidad
(North; 1990), y es la herramienta mas eficaz para la expansion de las capacidades en los
individuos (Sen, 1999) (p.11).

Aunado a ello, es esencial definir lo que se entiende por Educar, raiz de la palabra educacién
y segun Tourifian (2018) expresa: “Educar exige hablar de educacion, atendiendo a rasgos
distintivos del caracter de la educacion y del sentido de la educacion que determinan y cualifican
en cada acto educativo su significado real” (p.25).

Por su parte, la educacion puede ser definida segun Ausubel (1983) como: “un proceso
mediante el cual el individuo desarrolla sus habilidades fisicas, intelectuales y morales bajo los
lineamientos sociopoliticos de cada pais, para mantener, en el tiempo y en el espacio, los
principios filosoficos de cada sociedad” (p. 320). Por ende, la educacion debe estar en constante
evolucion con el fin de dar respuesta las exigencias sociales, y para ello, es fundamental
enfocarse en la educacion como eje central de la sociedad, proceso de formacion y pilar del ser
humano.

En el mismo orden de ideas Durante el Foro Mundial sobre la Educacion realizado en Dakar
(Senegal) en el afio 2000, los 164 gobiernos asistentes coincidieron en que la educacion “es un

derecho fundamental de los ciudadanos, que contribuye a alcanzar todos los demas derechos
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humanos y debe ser impulsada por el Estado” (p. 11). La educacion es entendida como una
herramienta para desarrollar el potencial humano y posibilitar el crecimiento social.

Por otra parte, la educacion también ha tenido o ha sido vinculada con otros términos que
forman parte de su variedad de definiciones segin Tourifian (2018) se encuentran las siguientes:

Educacién Sinénimo De Cortesia, Civismo: para el pensamiento moderno desde la postura de
autores como Locke la educacion ha sido vinculada al término de la cortesia y de la urbanidad,
desde estas ideas luego Rousseau agrega a la educacion sinénimo de ciudadania, tal como lo
define “Estar bien educado es hacer del hombre un buen ciudadano” (Rousseau,1973). Sin
embargo, la educacidn es interpretada como sindnimo de desarrollo individual, cortesia, buenos
modos y buena relacién ciudadana.

Educacién Sinénimo de Crianza Material y Espiritual: término educacion se ha relacionado
con la idea de criar, puesto que se suele, referir a un nifio malcriado es un nifio mal educado en el
uso comun del concepto. Por tanto, la relacion de educacion y crianza vincula el concepto a
doctrina (contenido educativo) y a instructio e institutio (acto de construir, instruir y formar
desde fuera).

Educacion Sindnimo de Formacion: la educacién siempre se ha relacionado con la formacion.
Entre formacién y educacion existe una igualdad en profundidad que abarca los significados
superiores de ambos términos y también las acepciones menos excelsas. Hoy se habla
indistintamente de formacion superior y educacion superior. (p. 29)

Aunado a lo antes expuesto se encuentra la opinion de Esteve, (2010) donde enfatiza que “la
Unica diferencia de criterio entre educacion y formacion estriba en ese ajuste a criterio moral,
dado que podemos estar muy bien formados para hacer cosas reprobables. En este sentido de

distincién entre formacion y educacion, la formacion siempre es una condicion necesaria para la
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educacion (p. 51). Es un comun, encontrar asociado estos términos, sin embargo, también se

puede asociar la palabra formacién al caracter intelectual, y la educacién al caracter moral.

Figura 10. Sin6nimo Del Término Educacion

«Un hombre bien S Un individuo

educado,es un buen malcriado es un
ciudadano. individuo mal
educado.

" Crianza
g?\;itg;:g’ Material 'y
f | Espiritual
| (D
L7

Educacion Formacion

*Un hombre bien
educado,es un
individuo bien
formado.

Nota. Fuente: Las autoras.

Por otra parte, Unigarro (2017) explica: “La educacion es de calidad cuando se logra que todo
individuo egresado de cualquier nivel, sea competente para el ejercicio del pensamiento critico y
creativo, la solidaridad y sepa a la vez, aprovechar los avances cientificos y tecnologicos” (p.66).
Entonces, se puede afirmar es esencial que la educacion este acompariada de herramientas
tecnologicas que le permitan al docente a través de su practica pedagogica, facilitar el proceso de
ensefianza y asi lograr que el estudiante comprenda realmente lo que se les ensefia, para lograr un
aprendizaje mas sencillo, agradable y significativo.

La educacion vista desde un enfoque de las tecnologias, segun Cabero (2015), sefiala:

que la incorporacion educativa de estos instrumentos tecnoldgicos podriamos hacerla
desde tres posiciones. Posiciones que implican, por una parte, darle un sentido y

aplicacion especifica a la ensefianza, destacando en unas su vision transmisora y en otras
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su posicién creadora, y por otra, que orientan la epistemologia desde la que debemos

llevar a cabo la formacion y el perfeccionamiento del profesorado en estos elementos

curriculares.

Por consiguiente, la presencia de herramientas tecnoldgicas en los contextos educativos
puede contribuir en el desarrollo y consolidacion de los conocimientos, partiendo de mejorar los
procesos de ensefianza para optimizar el proceso de aprendizaje. En tal sentido, las tres
posiciones que menciona el autor son: TIC (Tecnologias de informacion y comunicacion), estos
recursos son fundamentalmente percibidos como facilitadores y transmisores de informacién y
recursos educativos para los estudiantes, TAC (Tecnologias para el aprendizaje y el
conocimiento) implica su utilizacién como instrumentos facilitadores del aprendizaje y la
difusién del conocimiento. y TEP (Tecnologias para el empoderamiento y la participacion)
deben ser percibidas no como meros recursos educativos, sino también como instrumentos para
la participacion y la colaboracion de docentes y discentes.

Pedagogia

La pedagogia desde su primer significado es aquel que procede del griego paidagogos,
término compuesto por Paidos (nifio, muchacho) y gogia (conducir, guiar), de alli que se deduce
que el concepto se referia al esclavo que traia y llevaba nifios a la escuela; a partir de estas
significaciones, se conciben los vocablos Paidogogia (ciencia o arte de conduccion del Nifio) y
Paidagogo (conductor del nifio). Para la época el nifio estaba en manos del paidagogo desde el
inicio de su educacion. La funcion no era educarlo sino ser como el guardian que lo acompafiaba,
vigilaba y educaba, pero en funcidén a la moral y el comportamiento.

Por otra parte, autores como Ugas (2005) se han preocupado por estudiar y enfatizar en el

término y sefala que la Pedagogia es “la ciencia que tiene por objeto de estudio la Educacion,

produce consecuencias tedrico practicas que justifica una gama de Pedagogias de caracter
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especial o especifico, aportadoras de conocimientos particulares a una Pedagogia General
(p.111). Al respecto, la Pedagogia desde sus origenes ha tenido una gran variedad de significados
cada una en funcién de su época y estudios. Segun lo expresado por el autor Ugas, la pedagogia
es interpretada como una ciencia que estudia la educacién y dio origen a nuevas pedagogias.
Seguidamente, existen autores como, Henri Marion (citado en Ugas, op. cit) quienes exponen
que: si la Pedagogia era la ciencia o el arte de la educacion, se inclinaba por definirla como «la
ciencia de la educacion» ya que «la sustancia de la pedagogia no reside en los métodos que
emplea, sino mas bien en las razones tedricas mediante las cuales encuentra esos métodos, los
juzgay los coordina» (p.112). En virtud de ello, la Pedagogia es interpretada como una ciencia
que debe buscar los medios que le permitan emplear, clasificar y sistematizar los métodos,
técnicas, herramientas para su aplicacion.

Por su parte, Tourifidn (2019), hace referencia al termino Pedagogo, sefialando que “no solo
es el graduado en Ciencias de la Educacion. Es todo aquel en cuya formacion existe un nucleo
pedagogico, es decir, un conjunto de conocimientos especializados de la educacién que le
proporciona las competencias propias de la intervencion pedagdgica correspondiente a la funcion
que ejerce” (p.65), Este autor, ostenta que el pedagogo, no es solamente aquella persona que
estudia educacion, sino que debe contener un cumulo de conocimientos que le permitan ejercer
de forma significativa su funcion.

Asimismo, para Santos (2019), la Pedagogia es un saber que fusiona idea y experiencia
practica en torno a formatos de intervencion y gestién educativas en contextos formales, no
formales e informales de aprendizaje y crecimiento moral de las personas. Con un valor afiadido
que se hace patente a través de la innovacion y la posible transferencia de conocimiento

mediante programas de formacién del profesorado y de otros especialistas en el ambito (p. 27).
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Por tanto, la Pedagogia tiene sus fines y metas que le son propios, es decir, la pedagogia tiene la
tarea de considerar los atributos que le son propios y construir conocimiento apoyado en las
innovaciones que le permitan lograr su fin.

Herramienta tecnolégica Quizizz

Las herramientas digitales permiten vincular los recursos educativos digitales, con la
intencion de alcanzar los objetivos de aprendizaje respondiendo a unas caracteristicas didacticas
propias del aula. MEN (s/f) alega que “ofrece un menu de actividades predisefiadas y cuenta con
diferentes formatos que permiten la creacién de estrategias propias para el seguimiento de los
aprendizajes de nifias, nifios, adolescentes y jovenes. A través de esta plataforma es posible
sequir el progreso de nuestros estudiantes en las clases y compartir informacion con las
familias.” (p. 3). La herramienta permite crear, modificar, personalizar actividades evaluativas de
manera divertida y Iudica, lo cual genera motivacion e interés en los educandos para la
asimilacion del aprendizaje, es decir, es una herramienta de gamificacion que aprueba evaluar a
los estudiantes mientras se divierten.

La herramienta Quizizz admite posibilidades para la labor docente como la creacion
rapida de cuestionarios, quices o examenes breves, seguimiento de actividades, control de la
comprension de los temas usando estadisticas en tiempo real, disefio de evaluaciones interactivas
desde el juego, envio de informes de seguimiento a familiares por correo electronico, abordar
diferentes asignaturas con plantillas nuevas o predisefiadas (MEN, s/f). Como se evidencia la
herramienta permite una gran variedad de acciones que puede emplear el docente para enriquecer
su préactica pedagdgica y por ende contribuir en el proceso de aprendizaje del educando.

De tal manera que las herramientas tecnologicas son definidas como los “dispositivos o

programas disefiados que facilitan el trabajo, ademas permiten la aplicacion de los recursos de

manera efectiva, ya sea intercambiando informacion y conocimiento dentro o fuera de las
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organizaciones (Feliciacarper, 2012). En tal sentido, las herramientas tecnoldgicas son un gran
apoyo en el proceso educativo, es decir, en los estudiantes, en la labor docente, y en las familias,
puesto que puede haber una interrelacion entre ellos, y conocer la evolucion del proceso
académico. Por consiguiente, a continuacion, se realiza un cuadro con algunas definiciones y
beneficios de emplear a la herramienta Quizizz:

Tabla 2. Conceptualizacion Herramienta Quizizz.

Herramienta Quizizz

Autor Afo Principio Tedrico

_ Aplicacion de aprendizaje basada en juegos que
Rahmah,, Lestari, ) . 3
) incorpora actividades multijugador en el aula, lo que
Dwiwansyah, y 2020 ) o
) las convierte en cursos de formacion divertidos e
Sugilar ) _
interactivos.

Es una herramienta de evaluacion en linea que se puede
descargar y usar gratuitamente. Este programa se
Firly 2020 puede utilizar como una herramienta de evaluacion
coherente que se puede crear en funcion del plan de

estudios.

Es una de las herramientas de prueba de desarrollo que
se puede utilizar de manera eficaz en las lecciones de
. los estudiantes, especialmente para mejorar la
Ordofiez 2020 . ) )
gramatica y el vocabulario de los alumnos. Ademas,
los estudiantes responden positivamente al uso de

Quizizz en el aula.

Es un fantastico juego de preguntas que ofrece cada
Vergara, Mezquita y 2019 vez mas alternativas y posibilidades. Puede cambiar y
Gomez personalizar preguntas para crear sus propias pruebas

o lecciones de una manera divertida. Por lo tanto, es un
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sitio web donde puede crear cuestionarios en linea y
los estudiantes pueden responderlos de diferentes
maneras. Esta es una ventaja para el profesor que puede

evaluar al alumno de forma eficaz.

Zhao

2019

Es una herramienta virtual educativa basada en juegos,
que contiene actividades multijugador con los
estudiantes del aula y hace que las préacticas y test sean

divertidos e interactivos.

Avila, Flores, Rojas,
Séez, Inostroza,

Campbell y Diaz

2019

Es una plataforma online y gratuita que permite crear
evaluaciones de acuerdo al ritmo de trabajo de cada

estudiante.

Trejo

2019

Es una plataforma que permite crear cuestionarios
online que permite la incorporacion de elementos
ludicos. Esta plataforma se diferencia de otras porque
permite retroalimentar pasando unas tarjetas con las
respuestas correctas, ademas presenta imagenes que
uno mismo puede preparar de forma divertidas tipo

memes, pero acordes a la sesion.

Suo, Suo y Zalika

2018

Es una herramienta de evaluacion en linea como una
divertida actividad en el aula multijugador que permite
a todos los estudiantes practicar junto con su
computadora, Smartphone y IPad. El aprendizaje

basado en juegos es una de las estrategias de ensefianza

eficaz e innovadora en la educacion y puede ayudar a
los estudiantes a mejorar su desempefio, asi como a
mejorar su colaboracion y mantener aprendizaje

activo.

Nota. Fuente: Las autoras.
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Las herramientas digitales, en el ambito educativo son de gran utilidad, permite la
retroalimentacidn para mejorar el proceso de aprendizaje, es decir, cada una de sus capacidades,
a su vez permite la interaccion y, enriquecimiento de la cooperacion, solidaridad y el respeto.

Pensamiento cientifico

El pensamiento cientifico, fomenta en el estudiantado la capacidad de pensar analitica y
criticamente donde cada uno pueda aplicarlas a la vida diaria, y comprender explicar el mundo
en el que se desenvuelve. El pensamiento cientifico, trata de comprender la realidad a partir de
procedimientos rigurosos de observacion, buscando explicar los diferentes fendmenos mediante
evaluaciones precisas de causas Yy relaciones entre ellos.

Aunado a ello es esencial entender que la ciencia, esencialmente, es una forma para
descubrir y aprender y una excelente escuela para adquirir competencias que preparen a los nifios
para desenvolverse en la sociedad actual. (Deves, 2007). Es decir que la ciencia son esos
conocimientos cientificos construidos y elaborados en la escuela por medio de la préctica
educativa.

En tal sentido, la estructura basica del &rea de Ciencias Naturales, enfatiza en tres ejes
articuladores de los procesos de ensefianza y aprendizaje: me aproximo al conocimiento como
cientifico natural, orientado hacia las acciones concretas de pensamiento y de produccion, es
decir todas aquellas que hacen referencia a las formas como proceden quienes las estudian,
utilizan y contribuyen con ellas a construir un mundo mejor (MEN, 2006; p. 114); manejo
conocimientos propios de las ciencias naturales (desde los entornos: biolégico, quimico, fisico y
ciencia, tecnologia y sociedad- CTS) concerniente a los conocimientos y saberes concretos de las
ciencias naturales; y desarrollo compromisos personales y sociales, relacionado con las

responsabilidades que como personas y como miembros de una sociedad deben asumir cuando se

MAESTRIA EN




7

conocen y se valoran criticamente los avances, descubrimientos en el area de las ciencias (MEN,
2006; p. 115).

De esta manera, es esencial que el area de ciencias sociales se impulse y consolide la
ensefianza de las ciencias basada en la indagacion, es decir una educacion cientifica, partiendo de
que se despierte la curiosidad de los estudiantes para comprender, analizar e interactuar con su
entorno. Al respecto, Ministerio de Educacion de Chile (2012) expresa que “Las Ciencias
Naturales proveen las oportunidades para que los estudiantes desarrollen de forma integrada los
conocimientos, las habilidades y el proceso de investigacion cientifica” (p. 32). Y describe las
habilidades cientificas de la siguiente manera:

Tabla 3. Habilidades Cientificas

Estudiar los objetos, informaciones o procesos
y sus patrones a través de la interpretacion de

Analizar - .
graficos, para reconocerlos y explicarlos, con
el uso apropiado de las TIC

Clasificar Agrupar objetos o eventos con caracteristicas

comunes segun un criterio determinado.

Examinar dos o mas objetos, conceptos o
Comparar procesos para identificar similitudes y
diferencias entre ellos.

Transmitir una informacioén de forma verbal o
escrita, mediante diversas herramientas como

Comunicar - . . e
dibujos, ilustraciones cientificas, tablas,
graficos, TIC, entre otras.
Analizar informacion, procesos o ideas para
Evaluar determinar  su  precision, calidad vy

confiabilidad.

Probar y examinar de manera practica un

Experimentar . .
objeto o un fenémeno
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Descubrir y conocer el medio a través de los
Explorar sentidos y del contacto directo, tanto en la sala
de clases como en terreno

Clarificar hechos y su significado por medio de
la indagacion. Las buenas preguntas centran la
atencion en la informacién importante y se
disefian para generar nueva informacion

Formular preguntas

Conjunto de actividades por medio de las
cuales los estudiantes estudian el mundo
natural y fisico que los rodea. Incluye indagar,
averiguar, buscar nuevos conocimientos y, de
esta forma, solucionar problemas o
interrogantes de caracter cientifico.

Investigar

Obtener informacion precisa con instrumentos

Medir . )
pertinentes (regla, termometro, etc.).

Obtener informacion de un objeto o evento a

Observar , i
través de los sentidos.

Elaborar planes o proyectos para la realizacion

Planificar . .
de una actividad experimental.

Plantear una respuesta de cdémo las cosas
Predecir resultaran, sobre la base de un conocimiento
previo.

Anotary reproducir la informacion obtenida de
observaciones y mediciones de manera
ordenada y clara en dibujos, ilustraciones
cientificas, tablas, entre otros.

Registrar

Manipular apropiadamente diversos
instrumentos, conociendo sus funciones,
limitaciones y peligros, asi como las medidas
de seguridad necesarias para operar con ellos

Usar instrumentos

Representar seres vivos, objetos o fenOmenos
para explicarlos o describirlos; estos pueden

Usar modelos ser diagramas, dibujos y/o maquetas. Requiere
del conocimiento, de la imaginacion y la
creatividad.

Nota. Fuente: Las autoras.
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En la préactica educativa es fundamental que se fomenten las habilidades cientificas, que
promuevan el permanente interés por los hechos del entorno natural. Con la finalidad que los
estudiantes puedan aplicar esos conocimientos en su vida ordinaria, puesto que los
conocimientos y las habilidades aprendidas, le permitiran hacerse preguntas sobre distintos
fendmenos y obtener conclusiones basadas en la experiencia.

Ciencias naturales

Las ciencias naturales constituyen un cuerpo de conocimientos que se encarga de orientar
los procesos que tienen lugar en el mundo de la vida. Es decir, aborda los procesos naturales que
se desarrollan en el contexto natural. (Diaz y Ferrer 2018). En tal sentido, la ensefianza de las
ciencias naturales, debe ser una labor fecunda, que impulse en el estudiante un aprendizaje
significativo en el area. Para ello el docente debe emplear actividades que supere las
concepciones tradicionales y estén enfocadas en el dominio del conocimiento que ensefia, basado
en la investigacion cientifica, que debe y puede generar emocién, entusiasmo y alegria de
aprender y saber.

Poe ende, la ensefianza de las Ciencias hoy dia debe dar cuenta de procesos pensados
para asumir las necesidades actuales del conocimiento, informacion y competencias para un
mundo en constante evolucion, en tal sentido, es clave la formacion de ciudadanos conscientes
de su entorno capaces de comprender la naturaleza y los procesos de las ciencias, mas que
dominar conceptos cientificos (Vasquez, Acevedo y Manassero, 2005). Por tanto, los
conocimientos en el area de Ciencias Naturales se funden a partir de practicas educativas
apoyadas en herramientas que promuevan en los estudiantes a cimentar su propio conocimiento.

De alli que la ensefianza de Ciencias Naturales sea un tema de prioridad en la educacion

puesto que permite impulsar el desarrollo del pensamiento critico y creativo. Por tanto,

parafraseando a Morin (1990), el maestro en esta area conviene ensefiar mediante la
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construccion, reconstruccion, organizacion y reorganizacion de ideas y experiencias, es decir, la
formacion en las ciencias, debe estar enfocada en que el estudiante pueda explicar del porquée y
del como de los fendmenos, para llegar al conocimiento cientifico.

En la educacion bésica, la ensefianza de las Ciencias Naturales enfoca su atencion en el
desarrollo de la capacidad y comprension por los cambios e interacciones que ocurren en el
mundo, asi como la busqueda, organizacion de informacion y desarrollo de experiencias. De esta
manera, la ensefianza de las Ciencias Naturales debe ser asumida por el docente como una labor
de responsabilidad. Para el logro de ello, es esencial el empleo de herramientas didacticas que
impulsen los procesos de ensefianza y aprendizaje. Por ende, es esencial reflexionar sobre la
importancia de desarrollar las competencias cientificas en los estudiantes para impulsar la
produccion de nuevos conocimientos y el avance cientifico.

En el mismo orden de ideas, en las ciencias naturales es esencial tener en cuenta las
competencias, puesto que las competencias, permiten emplear el conocimiento y aplicarlo en la
resolucion de situaciones nuevas con el fin de generar una solucién. Al respecto, las
competencias especificas que se ha considerado importante desarrollar en el aula de clase, segun
Instituto Colombiano para el Fomento de la Educacion Superior. [ICFES] (2007) son:

Identificar: Capacidad para reconocer y diferenciar fenGmenos, representaciones y
preguntas pertinentes sobre estos fenémenos.

Indagar: Capacidad para plantear preguntas y procedimientos adecuados y para buscar,
seleccionar, organizar e interpretar informacion relevante para dar respuesta a esas preguntas.

Explicar: Capacidad para construir y comprender argumentos, representaciones o

modelos que den razén de fenébmenos.
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Comunicar: Capacidad para escuchar, plantear puntos de vista y compartir
conocimiento.

Trabajar en equipo: Capacidad para interactuar productivamente asumiendo
COMPromisos.

Disposicion: para aceptar la naturaleza abierta, parcial y cambiante del conocimiento.

Disposicion: para reconocer la dimension social del conocimiento y para asumirla
responsablemente.

La ensefianza de las ciencias naturales segin Castro y Ramirez (2015), busca
potencializar en el estudiante sus conocimientos frente a los procesos fisicos, quimicos y
bioldgicos, asi como su relacion con su contexto cultural y ambiental. Por consiguiente, es
fundamental que los contenidos en el area de ciencias naturales estén encaminados en el
desarrollo y fortalecimiento de los procesos de comprension de los fendmenos del entorno, y
apropiarse de los mismos con el fin de ejercer control de su entorno.

Por su parte Ministerio de Educacion de Chile (2002) enfatiza en que las Ciencias
Naturales agrupan:

aquellas disciplinas que tienen por objeto el estudio de la naturaleza, como la Biologia, la

Quimica, la Fisica, la Geologia y la Astronomia. En su conjunto, estas disciplinas

abordan una amplia variedad de fendmenos naturales, como los que ocurren en los seres

vivos y en sus distintas formas de interactuar con el ambiente; la materia, la energia y sus
transformaciones; el sistema solar, sus componentes y movimientos; y la tierra y sus
diversas dinamicas. El aprendizaje de estos fendmenos permite, por un lado, desarrollar

una vision integral y holistica de la naturaleza, y por otro, comprender e interpretar los
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constantes procesos de transformacion del medio natural, ya sea para contemplarlos como

para actuar responsablemente sobre él.

Finalmente, la ensefianza en el &rea de ciencias naturales, el docente conviene enfatice en
la capacidad de producir conocimientos; por lo cual es primordial, la integracién de herramientas
didacticas que faciliten el aprendizaje en el contexto educativo, donde el estudiante tenga una

participacion activa lo cual posibilitarian la capacidad de construir sus conocimientos.

Conceptual

El marco conceptual, es el apartado en el que se interpretan y articulan los conceptos
basicos ajustables al objeto de estudio, los cuales debe estar organizados de forma que exista una
coherencia, con el fin de dar sentido al conocimiento que se obtiene sobre la problematica. En el
marco conceptual “los conceptos seleccionados se retinen y convierten en bloques de
construccion que sirven de guia a la investigacion. (Canales, Pineda y Alvarado, 1994). Este
apartado contempla la exposicion de los conceptos fundamentales que se relacionan a lo largo de
investigacion.

Tecnologias de Informacion y Comunicacion

Las tecnologias de informacién y comunicacién, ofrecen una gran variedad de
alternativas que son atractivas en cuanto a su acceso al conocimiento o informacién, para
Malagén (2001) “Las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC), conforman un
grupo de equipos y programas Utiles para generar, organizar, presentar y trasmitir informacién a
través de diferentes herramientas informaticas y telematicas” (p. 83). Por tanto, las tecnologias
de informacién y comunicacion son aquellas herramientas informaéticas que permiten crear.
almacenar, difundir y presentan cualquier tipo de informacion, ademas su interactividad

contribuye a generar nuevas realidades comunicativas entre los usuarios que las emplean.
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Las tecnologias se han convertido en una herramienta fundamental en la construccién del
conocimiento. Soto (2001) afirma que las tecnologias de informacién y comunicacién son:
“todos aquellos recursos y medios técnicos que giran en torno a la informacion y la
comunicacion” (p. 43). Por consiguiente, se ha convertido en una herramienta representativa en
la sociedad actual para el desarrollo de la innovacion social, educativa, econémica. Desde el
contexto educativo, las tecnologias de informacidn y comunicacién fortalecen las relaciones de
trabajo y sirve de apoyo en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Las tecnologias se “consideran como una innovacion disruptiva, en la medida en que
obligan al cambio de las practicas docentes, los proyectos institucionales de las escuelas y las
politicas educativas” (Cabrol y Severin, 2010). Por lo tanto, es un gran desafio para el sistema
educativo brindar las herramientas tecnoldgicas necesarias en las instituciones educativas para y
sobre todo el docente pueda emplearlas para obtener un mejor resultado en la préctica educativa.

Herramienta tecnoldgica

Las herramientas tecnoldgicas son todos aquellos software o programas intangibles que
tienen la gran ventaja que permiten interactuar, comunicar y hacer una variedad de acciones, que
permiten y colaboran en el desarrollo de competencias y habilidades en varios ambitos, como en
el educativo, en donde es un apoyo para la ensefianza. Asimismo, las herramientas tecnolégicas,
“son el conjunto de herramientas, soportes y canales para el tratamiento y acceso a la
informacion, que generan nuevos modos de expresion, nuevas formas de acceso y nuevos
modelos de participacion y recreacion cultural” (Rangel 2015)

Al respecto Cabero (2015) explica: “son recursos tecnologicos basados en la informatica
los cuales son interactivos y estan interconectadas, 1o que permite conseguir nuevas realidades

comunicativas” (p.198). De acuerdo con el autor, las tecnologias de la informacion y

comunicacion, son recursos para el acopio, recuperacion, proceso y comunicacion de la
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informacion. Ademas, alega que existe gran variedad y la gran mayoria tiene una funcion de
interactividad con los usuarios que las manejan.

Recursos Educativos TIC

Los recursos TIC son aquellos medios tecnoldgicos informaticos y telecomunicaciones
orientados a favorecer los procesos de informacion y comunicacion. Por su parte, los recursos
educativos TIC son esa gran variedad de materiales digitales que cumplen una intencionalidad
educativa, siempre y cuando apunten al logro del aprendizaje, mediante un disefio que cumpla
con caracteristicas didacticas apropiadas para el aprendizaje. Los recursos TIC estan creados
para: “informar sobre un tema, ayudar en la adquisicion de un conocimiento, reforzar un
aprendizaje, remediar una situacion desfavorable, favorecer el desarrollo de una determinada
competencia y evaluar conocimientos (Garcia, 2010).

Las TIC aplicadas a la ensefianza han contribuido a facilitar procesos de creacion de
contenidos multimedia, escenarios de teleformacion y entornos colaborativos. Estos recursos
tienen una particularidad segun Cacheiro (2010) alega:

Los recursos educativos TIC se evaltan en funcion de su utilizacion como Recursos para

la Informacion (RI): las TIC como recursos de informacion permiten disponer de datos de

forma actualizada en fuentes de informacién y formatos multimedia. Recursos para la

Colaboracion (RC): los recursos TIC para la colaboracion permiten participar en redes de

profesionales, instituciones, etc. El trabajo colaborativo permite llevar a cabo una

reflexidn sobre los recursos existentes y su uso en distintos contextos. Recursos para el

Aprendizaje (RA): los recursos TIC para el aprendizaje posibilitan el llevar a cabo los

procesos de adquisicion de conocimientos, procedimientos y actitudes previstas en la

planificacion formativa. (p. 24)
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En tal sentido, el uso y manejo de recursos TIC aplicados al proceso educativo,
especificamente a la practica pedagogica aporta un caracter innovador y creativo, puesto que dan
acceso a nuevas formas de comunicacién y aprendizaje. Ademas, tienen una mayor influencia y
beneficia en mayor proporcion al area educativa, siempre y cuando el docente fomente estos
ambientes de aprendizaje.

Aprendizaje colaborativo

El aprendizaje colaborativo representa un atributo, un componente y un soporte esencial
del aprendizaje social, hace hincapié en por qué aprender con otros y de otros, es decir, permite
apreciar el trabajo que desempefia un individuo con otros; en funcién de un aprendizaje
determinado, de alli la importancia que se fija al compartir con terceros abre las puertas para
concebir estrategias de ensefianza y aprendizaje centrado en el conocimiento colectivo. En tal
sentido, es “el proceso de aprender en equipo; es decir, aquel aprendizaje que se da entre
docentes-alumnos o iguales”. (Ferreiro, 2003). Por consiguiente, el aprendizaje colaborativo es la
interaccion de los docentes y estudiantes para potenciar el desarrollo de cada uno con la
colaboracion de los demas miembros del equipo.

Un proceso de aprendizaje colaborativo, “se establece cuando las partes se comprometen
a aprender algo juntos. En estos términos el aprendizaje se adquirir si el trabajo del grupo es
realizado en funcidn colaborativa. La comunicacion y la negociacion son claves en este proceso,
porque el grupo decide las tareas a realizar” (Gros, 2000, citado en Zanartu, 2013). El uso por
parte del docente del aprendizaje colaborativo demanda una practica educativa mas minucioso,
pero promueve en los educandos crecimiento intelectual y socioafectivo, ademas de lograr
niveles significativos de comunicacion y confianza, que impulsa en los estudiantes un mayor
indice de confianza en la resolucién de problemas, ademas de generar espacios de debate e

interaccion durante el proceso de ensefianza y aprendizaje.
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El aprendizaje colaborativo, “desarrolla la interaccion entre los estudiantes miembros del
grupo, con el profesor y los restantes equipos, de manera que cada uno aprende el contenido
asignado y a su vez, se agrega que todos los integrantes del grupo los aprendan también,
planteando una forma diferente de relacionarse maestro alumno en el proceso de ensefiar y
aprender” (Ferreiro y Calderén, 2001). El aprendizaje colaborativo, promueve el aprendizaje
centrado en los educandos instaurando el trabajo en pequefios grupos, donde los manejan una
diversidad de actividades de aprendizaje para perfeccionar su entendimiento sobre un tema,

curso u objetivo.
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Metodologia

El marco metodoldgico, hace referencia a la distribucién que emplea un investigador para
obtener la informacién real del fendmeno de estudio. En este sentido, Arias (2012) sustenta que
“la metodologia del proyecto incluye el tipo o tipos de investigacion, las técnicas y los
instrumentos que seran utilizados para llevar a cabo la indagacion. Es el “como” se realizara el
estudio para responder al problema planteado” (p.110). Lo que significa que es el cumulo de
métodos y procedimientos que se establecen para desarrollar la investigacion.

En el mismo orden de ideas, Balestrini (2005) sefiala que el marco metodologico es: “el
momento que alude al conjunto de procedimientos logicos, Tecno-operacionales implicitos en
todo proceso de investigacion, con el objeto de ponerlo de manifiesto y sistematizarlos...” (p.
125). Segun lo sustenta el autor esta seccion abarca los aspectos metodologicos que orientaran la

investigacion, para alcanzar el objetivo programado o para adquirir la informacion requerida.
Tipo de investigacion

En tal sentido, la presente investigacion se enmarcara dentro de la metodologia
cuantitativa, la cual segun Rodriguez Pefiuelas (2010), sefiala que el método cuantitativo:

Se centra en los hechos o causas del fenémeno social, con escaso interés por los estados

subjetivos del individuo. Este método utiliza el cuestionario, inventarios y analisis

demogréficos que producen nimeros, los cuales pueden ser analizados estadisticamente

para verificar, aprobar o rechazar las relaciones entre las variables definidas

operacionalmente, ademas regularmente la presentacion de resultados de estudios

cuantitativos viene sustentada con tablas estadisticas, graficas y un analisis numérico.

(p.32)
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Segun lo expresado por el autor, la investigacion cuantitativa, es mas objetiva y se apoya
en herramientas estadisticas para analizar la informacion apoyada de tablas, graficas e
interpretacion numérica. Por su parte, Herndndez y Mendoza (2018) afirman que la investigacion
cuantitativa “busca conocer o capturar la realidad externa o fendmeno estudiado tal y como es o
al menos aproximarse lo mejor posible a ello” (p.7). De acuerdo con los autores, la investigacion
bajo ese paradigma sigue pautas y procedimientos rigurosos, que tienen como fin dltimo,

garantizar la objetividad.

Poblacion y Muestra

Determinado el fendmeno a estudiar, formulados los objetivos, indagado la teoria, se
hace ineludible constituir los sujetos con quienes se va a llevar a cabo el estudio o investigacion.
En tal sentido Tamayo (2002), testifica que: “La poblacion es la totalidad de un fendmeno de
estudio, incluye la totalidad de unidades de andlisis o entidades de poblacion que integran dicho
fendmeno y que debe cuantificarse para un determinado estudio” (p.176). en tal sentido, la
poblacion del es el conjunto de personas que conforman el contexto donde se va a llevar a cabo
la indagacion.

Por su parte, la poblacion, “se acostumbra a diferenciar dos tipos de poblacion: poblacion
objetivo, que es la poblacion total pero no disponible, y la poblacion accesible que es la
disponible y la que sirve a la investigacion (Naupas, Mejia, Novoa y Villagémez 2018). De alli
que la poblacion puede ser entendida como el total de personas que estan involucradas en el
contexto (poblacion objetivo), en el caso especifico de la investigacion todo el personal de la
Institucion Educativa Antonio José de Sucre, el total de la poblacion es de 20 personas,

distribuidas de la siguiente manera:
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Tabla 4. Personal de la Institucion educativa

Rector 1

Secretaria general 1

Docentes 18
Total | 20

Nota. Fuente: Las autoras.

Asimismo, la poblacién accesible estara representada por los estudiantes del quinto grado
de la institucién Educativa Antonio José de Sucre.

Por su parte, la muestra segin Hernandez y Mendoza (2018) es el: “Subgrupo de la
poblacion en la que la eleccion de los elementos no depende de la probabilidad sino de las
caracteristicas de la investigacion” (p.200); para la indagacion la muestra estara representada 28
estudiantes del quinto grado de la institucién Educativa. La muestra se seleccion6 teniendo en
cuenta el tipo de muestreo no probabilistico intencional u opindtico, que segiin Arias (2012) “en
este caso los elementos son escogidos con base en criterios o juicios preestablecidos por el
investigador” (p.85).

En tal sentido, este tipo de muestreo tuvo gran conveniencia para la investigacion, pues la
muestra sera seleccionada por las investigadoras, atendiendo a las necesidades del estudio, que
estara representada por 12 estudiantes del quinto grado de la institucién Educativa Antonio José
que es el grupo que tienen mayor dificultad en el desarrollo del pensamiento cientifico del area

de Ciencias Naturales y otro aspecto la accesibilidad que se tiene al grupo de estudiantes.
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Tabla 5. Muestra.

e Jornada de la manana.
1 5 7 9y 12afios * Se(_je prln_c lpal )
e Bajo rendimiento en el area
de Ciencias Naturales.

Nota. Fuente: Las autoras.

Variables de estudio.

Para establecer el sistema de variables, segin Martins y Palella (2006) hay que valerse de
su definicidn conceptual: .. .al identificar las variables que seran estudiadas, se pasa a establecer
el significado que el investigador les atribuye dentro de la investigacion” (p. 79). En tal sentido,

las categorias de estudio se definieron teniendo en cuenta los objetivos de la investigacion.
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los estudiantes del quinto grado
de basica primaria.

Categorias o | Subcategorias
_— - Conceptos clave problema €9 g . TIC
Objetivos Especificos variables de 0 Indicadores Instrumentos s
(autores) . disefiadas
los conceptos | subvariables
El pensamiento cientifico es un
modo de razonamiento inaugurado
. . or la aparicion de las ciencias
Diagnosticar el estado actual del P P
: L modernas. Se basa en el
pensamiento cientifico sobre la - i
- - escepticismo, la observacién y la . . - Encuesta.
relacion de los seres vivos en un - L : . Lineamientos - X .
. . experimentacion, es decir, en la | Pensamiento : -Habilidades del | Cuestionario
ecosistema, en los estudiantes ) A curriculares . L -
. - comprobacién demostrable de las | cientifico. pensamiento inicial
del quinto grado de bésica | . . MEN N
primaria interpretaciones que hacemos del cientifico (Pretest.)
' mundo y de las leyes que lo rigen. -
Fuente:
https://concepto.de/pensamiento-
cientifico/
1. Disefar actividades
interactivas con la
herramienta Quizizz
con metodologia de
aprendizaje Soto (2001) afirma que las
colaborativo para el tecnologias de informacion y | Tecnologias Quizizz con
fortalecimiento del comunicacion son: “todos aquellos | de Herramienta - Quizizz Cuestionario metodologia
pensamiento cientifico | recursosy medios técnicos que giran | Informacion y | tecnoldgica de aprendizaje
sobre la relacion de los | en torno a la informacién y la | Comunicacién colaborativo
Seres vivos en un comunicacion” (p. 43).
ecosistema, en los
estudiantes del quinto
grado de basica
primaria.
Implementar las actividades
disefiadas con la herramienta .
Quizizz con metodologia de Aprendizaje
. - Roman, (2021). Ostenta que Quizizz -Interaccion -Desarrollo por
aprendizaje colaborativo para el 4 e . . . .
e - es una herramienta de gamificacion | Herramienta con la | adecuado de Cuestionario | secuencia
fortalecimiento del pensamiento . . L . - L A
L o que permite evaluar a los estudiantes | Quizizz herramienta las actividades inicial didactica
cientifico sobre la relacion de los - - . . .
. . mientras se divierten. interactivas (herramienta
seres vivos en un ecosistema, en Quizizz)
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https://concepto.de/razonamiento/
https://concepto.de/escepticismo/
https://concepto.de/observacion/
https://concepto.de/experimentacion-cientifica/
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Evaluar los resultados obtenidos
las actividades disefiadas con la
herramienta Quizizz con
metodologia de aprendizaje
colaborativo para el
fortalecimiento del pensamiento
cientifico sobre la relacion de los
seres vivos en un ecosistema, en
los estudiantes del quinto grado
de basica primaria.

Diaz y Ferrer, (2018), afirman que
las ciencias naturales constituyen un
cuerpo de conocimientos que se
encarga de orientar los procesos que
tienen lugar en el mundo de la vida.
Es decir, aborda los procesos
naturales que se desarrollan en el
contexto natural.

Ciencias
naturales

El ecosistema
y sus
interacciones

- Componentes
vivos de los
ecosistemas.

- La accion
humana  sobre
los ecosistemas

Cuestionario
final
(Postest.)

Nota. Fuente: Las autoras.
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Técnicas e Instrumentos de Recoleccién de Datos

Las técnicas para la recoleccion de la informacidn hacen referencia a los instrumentos
que se emplean para la obtencion de datos pertinentes para la investigacion. En este orden de
ideas Hurtado, (2010) senala, “la seleccion de técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
implica determinar por cuéales medios o procedimientos el investigador obtendra la informacion
necesaria para alcanzar los objetivos de la investigacion” (p.164).

Para la presente investigacion se utilizara como técnicas: la observacion directa, que es
aquella cuando el investigador se pone en contacto personalmente con el hecho o fendmeno que
trata de investigar. (Cabezas, Andrade y Torres 2018), es decir, evidencia personalmente el
fendmeno de estudio. Ademas, se empleara la encuesta, la cual consiste en obtener informacion
de los sujetos de estudio, es proporcionada por ellos mismos; sobre opiniones, actitudes o en
relacién a un tema en particular. (Hernandez y Mendoza 2018). Segun lo expuesto la encuesta
facilita la recoleccidn de los datos de forma precisa y objetiva.

Por su parte, Hurtado (2010) indica que “la técnica de encuesta corresponde a un
ejercicio de busqueda de informacion acerca del evento de estudio, mediante preguntas
directas, a varias unidades o fuentes” (p. 165). En la investigacion la encuesta es la mas idénea
para obtener los datos requeridos para lograr los objetivos, sin embargo, debido a la situacién de
pandemia del Covid 19 que se enfrenta, la encuesta se aplicara siguiendo la modalidad virtual.

En cuanto a los instrumentos, se aplicara un cuestionario inicial (pretest) y final (postest)
definido por Tamayo y Tamayo (2002), como: “...un instrumento formado por una serie de
preguntas que se contestan por escrito a fin de obtener informacion necesaria para la realizacion

de la investigacion” (p.72). El cuestionario sera de escala tipo Likert y se llevara a cabo antes del
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proceso de evaluacion, con el fin de obtener una informacion previa del fendémeno, asimismo,

este instrumento es congruente con los objetivos de la investigacion.
Valoracion de Instrumentos por Expertos: Objetividad, Validez y

Confiabilidad

En el proceso de investigacion, es esencial que los instrumentos de recoleccion de la
informacion cuenten con ciertos requisitos de objetividad, para ello es importante que se realicen
los procesos de validez y confiabilidad, con el objeto de comprobar que realmente miden las
variables en estudio. Es por ello, que la validez de un instrumento reside en la capacidad de
medir la realidad existente en torno a una variable de investigacién, segun Hernandez, Fernandez
y Baptista (2010), definen la validez como “el grado en que el instrumento mide la variable que
se pretende medir” (p.143). Lo expresado, precisa la validacion de los instrumentos, en cuanto si
cumplen con el requerimiento para calcular los caracteres para la cual seran construidos.

Por su parte, la confiabilidad hace referencia a la parte de la investigacion que permite
evidenciar qué tanto error de medicidn existe en un instrumento. En este sentido, para determinar
la confiabilidad, Hernandez, Ferndndez y Baptista (2010) consideran que: “se refiere al grado
que en su aplicacion repetida produce resultados iguales” (p.140). De alli que la confiabilidad
hace referencia al grado en que el instrumento sera poco o mas confiable.

Asimismo, Silva (2009) sustenta que la confiabilidad es “la estabilidad, la consistencia y
exactitud de los resultados” (p.116). Segun el autor, la confiabilidad permitira conocer la
exactitud con que un instrumento mide lo que se desea medir. Por consiguiente, para comprobar
lo que medira el instrumento, se va aplicar el método estadistico " Alpha de Cronbach”. Cuya
férmula es:

Alfa a= K 1-Y. SI?
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K-1 ST?
Donde Alfa a= coeficiente de cronbach
K= namero de items.
¥ SI?= Sumatoria de variada de los items
ST? = Varianza total de los items.

A continuacion, se describe la tabla que evidencia las escalas y categorias de medicion.

Tabla 7. Confiabilidad del Instrumento

Escala Categorias
0a0,20 Muy Baja
0,21a0,40 Baja
0,41a0,60 Moderada
0,61a0,80 Alta
08lal Muy alta

Fuente: Hernandez, Fernandez y Baptista, (2010)
Ruta de Investigacion

La ruta de la investigacion que se abordara estd determinada por el modelo de
investigacion accion pedagdgica que comprende la identificacion del objeto de estudio, la
problemadtica, la definicion de los objetivos y la justificacion, los referentes tedricos,
contextuales, normativo y conceptuales posteriormente, la metodologia que guiara el proceso
investigativo, el disefio de Estrategias pedagogicas, la intervencion pedagdgica en el aula, la
evaluacion de la intervencion y finalmente la reflexion hermenéutica. Asimismo, se anexa un

cronograma de actividades a seguir para la investigacion (ver Anexo 2).
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Figura 11. Ruta de la investigacién

Problematica de investigacion
comprende: dimensidn conceptual,
dimension pedagdgica, dimensién

tecnoldgica.

. N

Marco de referencia comprende:
Reflexion hermenéutica ‘ el marco contextual, el marco
normativo, el marco tedrico, y el
marco conceptual

A S

Evaluacién de la "
intervencion pedagdgica en

el aula

Metodologia ‘

p
Intervencion pedagdgica en
el aula

pedagdgicas

Disefio de Estrategias

Fuente: Elaboracion propia.

Técnicas de Analisis de la Informacion

Para llevar a cabo el analisis de los datos, se procedera a someter la informacién recabada
a los siguientes pasos como clasificacion, registro, tabulacién y codificacién en relacién con las
variables establecidas previamente. Asimismo, se apoyara en el Programa SPSS version 25,
segun Bausela, (2005) “El SPSS (Statistical Product and Service Solutions) es una potente
herramienta de tratamiento de datos y andlisis estadistico” (p.64). en el mismo orden de ideas,
parafraseando a Naupas, Mejia, Novoa y Villagémez (2018), es un paquete estadistico que
permite efectuar una gran cantidad de tareas de disefios, calculos, analisis y graficacion.

El SPSS es un programa muy conocido por su capacidad de registrar y analizar grandes
cantidades de datos. En el mismo orden de ideas, Lopez, y Fachelli, (2015) ostentan que el

programa SPSS
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Es un paquete estadistico que integra un conjunto de programas y subprogramas organizados de
forma que cada uno de ellos esta interconectado con todos los demas. Asi, la utilidad del
conjunto integrado es mayor que la suma de las partes. De esta forma el paquete estadistico
permite que se puedan aplicar a un mismo fichero de datos un conjunto muy amplio de
procedimientos estadisticos de manera sincronizada, sin salir nunca del programa. (p.8)

En tal sentido, el programa SPSS, se considera el méas idéneo para la investigacion, el
cual permitira llevar a cabo la tabulacion y analisis de los datos que se obtendran de los
instrumentos, ademas de generar de forma mas sencilla una amplia variedad de efectos visuales

tales como graficos.

MAESTRIA EN




98

Intervencidn Pedagdgica o Innovacién TIC, Institucional u Otra

El presente capitulo detalla la intervencion pedagdgica, partiendo del diagnéstico inicial
el cual se sustentd en la aplicacion de dos instrumentos, una encuesta enfocada en recabar
informacion inicial para caracterizar la muestra objeto de estudio. Y un segundo instrumento
basado en un pretest, cuya finalidad fue determinar los saberes previos sobre el pensamiento
cientifico en el area de ciencias naturales en los estudiantes del quinto grado de basica primaria.

A partir de los resultados del diagnostico inicial se presenta el disefio de la propuesta
pedagogica, la cual se estructurd en base a los lineamientos generales del MEN, que establece la
incorporacion de los derechos basicos de aprendizaje (DBA) en congruencia con el plan de area
de las ciencias naturales, asi como los estandares, indicadores de desempefio y los momentos que
se desarrollan en una planeacién educativa (inicio-desarrollo-cierre). Asimismo, se detalla la
implementacion de la propuesta pedagodgica apoyada en la herramienta tecnoldgica Quizizz, alli
se destacan las cuatro unidades tematicas configuradas de manera interactiva y con un ambiente
gamificado para favorecer la disposicion y apropiacién del conocimiento, asi como el
fortalecimiento del pensamiento cientifico por parte de los estudiantes.

Finalmente, se presenta la evaluacion final (postest) el cual se configuré tomando en
consideracién los mismos aspectos del pretest. Por consiguiente, se estructurd de 12 items en
congruencia con las tematicas desarrolladas mediante la plataforma Quizizz. Cabe resaltar, que el
analisis de los resultados y la informacion recabada en el diagndstico inicial (encuesta y pretest)
y evaluacion final (postest) se realizé a través del paquete estadistico SPSS version 25, el cual
permitio presentar dicha informacion en cuadros y graficos descriptivos con las frecuencias y
porcentajes agrupados por dimensiones segun las respuestas emitidas por los encuestados. Cada

uno con su respectivo analisis y sustento teorico para su mayor efectividad.
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Diagnostico inicial

En concordancia con el primer objetivo “Diagnosticar el estado actual del pensamiento
cientifico en el area de ciencias naturales en los estudiantes del quinto grado de basica primaria
haciendo uso de la herramienta Quizizz”. El presente apartado contiene el analisis de la
informacion recabada después de la aplicacidn de: encuesta y un Pre-test a los estudiantes de la
Institucion Educativa Antonio José de Sucre, con el fin de diagnosticar el estado actual del
pensamiento cientifico en el area de ciencias naturales.

A continuacion, se llevo a cabo el andlisis de los resultados sustentados en el programa
estadistico IBM SPSS version 25. La muestra seleccionada para la presente investigacion estuvo
conformada por los 12 estudiantes del quinto grado de bésica primaria, de los cuales 05 son
nifios y 07 nifias pertenecientes a la Institucion Educativa Antonio José De Sucre, los resultados
obtenidos se detallan a continuacion:

Pretest

El presente instrumento se estructurd en 12 items con sus respectivas opciones de
respuesta congruentes a los objetivos de la investigacion. Su finalidad fue determinar los saberes
previos de los estudiantes del quinto grado de la Institucién Educativa Antonio José De Sucre. El
analisis de los items se realiz6 a través de una triangulacion de las preguntas en funcion de sus

dimensiones.

Tabla 8. Pregunta 1. Selecciono la definicion correcta de ecosistema:

Selecciono la definicion correcta de ecosistema:

Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido
acumulado

Formado por el medio fisico,

comunidades de los seres vivos 4 33,3 33,3 33,3
que lo habitan y sus relaciones

Estd formado por el medio

fisico, las relaciones que se dan 3 25,0 25,0 58,3
entre todos ellos.

Valido
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Esta  formado por las
comunidades de los seres inertes

; ; 5 41,7 41,7 100,0
que lo habitan y las relaciones
que se dan entre todos ellos.
Total 12 100,0 100,0

Nota. Fuente: Las autoras

En el item ndmero 1, se mostraron los siguientes resultados solo el 41,3 % de los alumnos
opto por la alternativa correcta (numero 3), el 33,3 % por la opcion 1y finalmente el 25 % por la
opcion 3. Los resultados manifiestan la necesidad de mejorar los procesos de ensefianza que le
permitan a los estudiantes comprender la importancia de los topicos del area de Ciencias
Naturales, para ello es necesario promocionar en la cotidianidad del quehacer educativo una
cultura cientifica y tecnolodgica. En este orden de ideas, Estupifian y otros (2016) sustentan que el
proceso de ensefianza exige una nueva organizacion pedagdgica y el establecimiento de una
metodologia que, responda a las necesidades estudiantiles. Tomando en cuenta las ideas de los
autores, es fundamental promover a través de la nueva organizacion pedagdgica mediadas por
herramientas que permitan el disefio de estrategias que promuevan el fortalecimiento del

pensamiento critico y cientifico en los educandos.

Tabla 9. Pregunta 2. Identifico los componentes de un ecosistema

Identifico los componentes de un ecosistema:

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
El componente Vvivo 'y el 7 58.3 58,3 58.3
componente acutico
- El' componente inerte y el 4 333 333 oL7
Véalido componente vivo
El componente inerte y el 1 8.3 83 100,0
componente arido.
Total 12 100,0 100,0

Nota. Fuente: Las autoras
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En el item ndmero 2, se dieron los siguientes resultados solo el 33,3 % acertd la opcion
correcta (numero 2), el 58,3 % selecciond la opcion 1y el 8,3 % restante la opcion 3. Los
resultados exteriorizan la incertidumbre de los estudiantes respecto a una temética muy simple
como el ecosistema. Por tanto, es necesario incrementar los procesos que contribuyan en los
educandos comprender la importancia que tiene esta area en la formacion integral. Al respecto el
MEN (2006) define dentro de los estandares basicos del area de ciencias naturales, y en uno de
ellos sefiala que, para aproximacion del conocimiento como cientifico natural, debe sustentarse
en las acciones concretas de pensamiento y de produccion, es decir todas aquellas que hacen
referencia a las formas como proceden quienes las estudian, utilizan y contribuyen con ellas a
construir un mundo mejor. Por tanto, imperiosa la necesidad de promocionar en la cotidianidad
de las préacticas educativas una cultura cientifica y tecnoldgica en pro del pensamiento critico y
cientifico en los alumnos, y los haga ser conscientes de los diferentes fendmenos que ocurren en

la cotidianidad.

Tabla 10. Pregunta 3. Distingo los tipos de ecosistema

Distingo los tipos de ecosistema

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje r

valido acumulado

Naturales y tecnoldgicos. 6 50,0 50,0 50,0

Atrtificiales y
Valido sobrenaturales 4 33,3 333 83,3
Naturales y artificiales. 2 16,7 16,7 100,0
Total 12 100,0 100,0

Nota. Fuente: Las autoras

En el item namero 3, se presentaron los siguientes resultados el 16,7 % de los estudiantes eligio la
opcion correcta (nimero 3), la opcion 1 con un 50 % y la opcion 2 con un 33,3 %. Los resultados
demuestran la necesidad de fortalecer los conocimientos del area de ciencia naturales. En este sentido, el

MEN (2006) sefala que a través de la ensefianza de las ciencias naturales “los estudiantes desarrollan
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mejor su compresion conceptual y aprenden mas sobre la naturaleza de las ciencias cuando participan en
investigaciones cientificas, con suficientes oportunidades y apoyo para la reflexion” (p. 111). Es
primordial, que el docente enfatice los procesos de ensefianza més alla de la mera transmision de
conocimientos, debe favorecer y generar nuevos conocimientos en los alumnos, es decir, donde estos
analicen lo que esta aprendiendo y con base a su experiencia personal, proponga pautas de cambio que le

permitan desarrollar de manera eficiente el pensamiento cientifico.

Tabla 11. Pregunta 4. Comprendo que el componente inerte es

Comprendo que el componente inerte s

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje L
valido acumulado
El medio fisico en el que 5 417 417 417

viven los seres vivos.
- El medlo fisico en _eI que 5 417 417 83,3
Valido no viven los seres vivos.
E_I medio fisico en el que 2 16,7 16,7 100,0
viven solo las plantas.
Total 12 100,0 100,0

Nota. Fuente: Las autoras

En el item namero 4, los resultados fueron el 41,7 % seleccion6 la opcidn correcta (nimero 1), el
41,7 % la opcion 2 y el 16,7 % restante la numero 3. Los resultados exponen que se necesita que el
estudiante asuma un proceso de desarrollo y maduracidn frente a las tematicas que se desarrollan en el
area de ciencias naturales. En este orden de ideas, Robinson (2016) sustenta que el proceso de aprendizaje
es mas efectivo cuando que tiene lugar a partir de la orientacion y guia del profesor. Entonces, las
diversas actividades didacticas planeadas deben contribuir a que los alumnos comprendan las tematicas
con la finalidad de dotar al estudiante de herramientas de anélisis necesarias para poder operar en la

realidad, conocerla y transformarla.
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Tabla 12.Pregunta 5. Comprendo que el componente vivo esta

Comprendo que el componente vivo esta
Porcentaje Porcentaje
valido acumulado

Frecuencia Porcentaje

Formado por todos los
seres Vvivos que habitan 6 50,0 50,0 50,0
varios ecosistemas.

Formado por todos los

vilido seres Vivos que habitan un 3 25,0 25,0 75,0
ecosistema.
Formado por solo
animales que habitan un 3 25,0 25,0 100,0
ecosistema.
Total 12 100,0 100,0

Nota. Fuente: Las autoras

En el item ndmero 5, los resultados fueron el 25 % acert6 correctamente (nimero 2), el
50 % la opcion 1y la opcion 3 con un 25 %. Los resultados muestran que un solo el 25 %
comprende gque es un componente vivo. Para Rodriguez (2015) la ensefianza de las Ciencias
Naturales cumple un rol fundamental en el desarrollo de las capacidades investigativas y
cientificas de los educandos. Por tanto, se debe hacer énfasis sobre la importancia de comprender

e identificar las diferentes tematicas y contribuir al lenguaje propio de las ciencias.

Tabla 13. Pregunta 6. Identifico la definicion de ecosistema natural

Identifico la definicidn de ecosistema natural

E . . Porcentaje Porcentaje
recuencia  Porcentaje o
valido acumulado
Se forman y se desarrollan
con la intervencién del ser 6 50,0 50,0 50,0
humano.
Se forman y se desarrollan sin
la intervencion del ser 4 33,3 33,3 83,3
- humano
Vel Se forman y se desarrollan
con la intervencion del ser
humano. Son ejemplos casas, 2 16,7 16,7 100,0
industrias y centros
comerciales.
Total 12 100,0 100,0
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En el item ndmero 6, se presentaron los siguientes resultados el 33,3 % de los estudiantes

eligio la opcidn correcta (nimero 2), la opcion 1 con un 50 %y la opcién 3 con un 16,7 %. Los

resultados revelan que son muy pocos los estudiantes que identifican la definicion de ecosistema

natural, lo que deja en evidencia la necesidad de reorientar la ensefianza de las ciencias naturales.

En tal sentido, Castro y Ramirez (2015), sustentan que es necesario potencializar en el estudiante

sus conocimientos frente a los procesos fisicos, quimicos y biol6gicos, asi como su relacion con

su contexto cultural y ambiental. Partiendo de las ideas de los autores, la ensefianza del &rea de

ciencias naturales es fundamental para que los estudiantes puedan acceder a los conocimientos

cientificos y les permita conocer e indagar el potencial de la naturaleza.

Tabla 14. Pregunta 7. Reconozco la definicion de ecosistema artificial.

Reconozco la definicién de ecosistema artificial.

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido Son aquellos en los que el
ser humano ha modificado 5 41,7 41,7 41,7
el medio fisico.
El ser humano no ha
modificado el medio fisico
y, en consecuencia, los 3 25,0 25,0 66,7
seres Vivos que habitan en
él
Son_ aquellos en los que no 4 333 333 100.0
habitan los seres humanos.
Total 12 100,0 100,0
Nota. Fuente: Las autoras
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En el item namero 7, se obtuvieron los siguientes resultados 41,7 % selecciono la opcién
correcta (nimero 1), un 25 % la opcién 2 'y un 33,3 % la opcion 3. Los resultados indican que
son muy pocos los estudiantes que pueden reconocer el ecosistema artificial en base al
conocimiento adquirido. Para Munons (2021) el aprendizaje se debe orientar como un proceso
activo, de creacion y recreacion del conocimiento por los estudiantes, mediante la solucion
colectiva de tareas, el intercambio y confrontacion de ideas, opiniones y experiencias entre
alumnos y docentes. En este orden de ideas, el enfoque para la ensefianza de las Ciencias
Naturales debe invitar a los estudiantes a conocer y reflexionar acerca del tema y relacionarlo

con el contexto que le rodea y asi concebir la ciencia como una actividad cotidiana.
Tabla 15. Manejo de forma adecuada los siguientes recursos tecnoldgicos basicos.

Manejo de forma adecuada los siguientes recursos tecnologicos basicos.

) ) Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje -
valido acumulado
Computador 6 50,0 50,0 50,0
Teléfono 1 8,3 8,3 58,3
Valido Tablet 2 16,7 16,7 75,0
Todos los anteriores 3 25,0 25,0 100,0
Total 12 100,0 100,0

Nota. Fuente: Las autoras

En el item namero 8, se alcanzaron los siguientes resultados 50 % para la opcion computador, un
8,3 % teléfono, un 16,7 % tablet y un 25 % en la alternativa todas las anteriores. Los resultados
manifiestan que la mayoria de los alumnos ha manejado por lo menos un dispositivo tecnoldgico. Al
respecto, Jiménez (2019) arguye que los métodos y técnicas que se dedican especialmente a estimular la
creatividad deben sustentarse en el anélisis de problemas de diversa indole y en la busqueda de soluciones

novedosas. Por tanto, la presencia de estas herramientas en los ambientes de aprendizaje y sobre todo en

MAESTRIA EN




106

el &rea de Ciencia Naturales pueden permitir en los alumnos desarrollar y afianzar pensamiento cientifico

en pro de una mayor claridad de las teméticas del area.

Tabla 16. Pregunta 9. Manejo adecuadamente los programas ofimaticos.

Manejo adecuadamente los programas ofimaticos.

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje re
valido acumulado
Word 8 66,7 66,7 66,7
vilido Excel 2 16,7 16,7 83,3
PowerPoint 2 16,7 16,7 100,0
Total 12 100,0 100,0

Nota. Fuente: Las autoras

En el item ndmero 9, se lograron los siguientes resultados 66,7 % para la opcién 1, un
16,7 % opcion 2 y un 16,7 restante la opcion 3. Los resultados manifiestan que la mayoria de los
alumnos maneja programas ofimaticos lo cual beneficia la propuesta pedagodgica apoyada en las
tecnologias para el aprendizaje de las Ciencia Naturales. Al respecto, Cabero (2015) sustenta que
a través de las tecnoldgicas los alumnos pueden profundizar en contenidos mas acordes con sus
intereses, gracias a las infinitas posibilidades de acceso a informacion de internet (herramientas
didacticas, medios audiovisuales, foros, educacion virtual), es decir, acceso a informacién global

en tiempo real.

Tabla 17. Pregunta 10. Reconozco las siguientes herramientas de gamificacion

Reconozco las siguientes herramientas de gamificacion

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje e
valido acumulado
Socrative 2 16,7 16,7 16,7
vilido Edmodo 1 8,3 8,3 25,0
Quizizz 9 75,0 75,0 100,0
Total 12 100,0 100,0

Nota. Fuente: Las autoras
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En el item ndmero 10, los resultados fueron los siguientes 75 % de los estudiantes
reconocen la herramienta Quizizz, un 16,7 % la alternativa Socrative y un 8,3 % la opcion
Edmodo. Los resultados revelan que la mayoria de los estudiantes reconoce a Quizizz, lo cual es
muy importante pues se empleara para disefiar un contexto de ensefianza y aprendizaje, basado
en la gamificacidn que permite y estimular la construccién de un pensamiento cientifico y
conocimiento sobre el area de ciencias naturales. En este sentido, Lachat, (2017) sustenta que la
gamificacion como estrategia de aportacion ludica en el proceso de ensefianza y aprendizaje,
permite obtener grandes mejoras con los dicentes en la consolidacion de los saberes y el
desarrollo de destrezas. De acuerdo con el autor, la gamificacion puede ser una estrategia que

permita atraer de forma directa a los estudiantes en el proceso de formacion de las ciencias

naturales.
Tabla 18. He utilizado alguna de las siguientes herramientas tecnoldgicas
He utilizado alguna de las siguientes herramientas tecnolégicas
. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje i
valido acumulado
Blog educativo 1 8,3 8,3 8,3
Pagina web 2 16,7 16,7 25,0
valido Dlataforma WITIE!) ) 16,7 16,7 417
Gamificada
Ninguna de las anteriores 7 58,3 58,3 100,0
Total 12 100,0 100,0

Nota. Fuente: Las autoras

En el item ndmero 11, se obtuvieron los siguientes resultados 58,3 % de los estudiantes
sefialo no conocer ninguna de las anteriores herramientas tecnoldgicas, el 8,3 la opcion 1, el 16,7
% para la opcion 2 y el 16,7 % para la opcidn 3. Los resultados sefialan que los estudiantes

desconocen la conceptualizacion de plataforma virtual gamificada. Al respecto, Contreras y
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Eguia, (2016) respaldan que los componentes de la gamificacion contribuyen al incremento del
trabajo colaborativo y la motivacion de los educandos. Por tanto, a través de la planeacién
educativa de las Ciencias Naturales se debe sustentar en estrategias que demandan compartir y
colaborar entre educador-estudiante y estudiante-estudiante para hacer el aprendizaje mas

efectivo.

Tabla 19. Considero que de las siguientes opciones digitales me resulta méas interesante para aprender

Considero que de las siguientes opciones digitales me resulta mas interesante para

aprender
. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje o

valido acumulado

Juegos interactivos 9 75,0 75,0 75,0

vilido Videos 2 16,7 16,7 91,7

Lecturas 1 8,3 8,3 100,0

Total 12 100,0 100,0

Nota. Fuente: Las autoras

En el item ndmero 12, se obtuvieron los siguientes resultados 75 % seleccion6 los juegos
interactivos, el 16,7 % videos y el 8,3 lectura. Los resultados sefialan que los estudiantes asumen
que las actividades interactivas son las que mas le llaman la atencion. En este orden de ideas
Castro y morales (2015) alegan que, los ambientes interactivos son un espacio con una riqueza
invaluable que responde a una estrategia educativa y constituye un instrumento que respalda el
proceso de aprendizaje. Por tanto, estas herramientas que facilitan este tipo de ambientes

representan una alternativa, que permite aprender y jugar en espacios digitales.

Disefio de la estrategia pedagodgica
Este apartado, es congruente con en el segundo objetivo de esta investigacion, “Disefiar
actividades interactivas con la herramienta Quizizz para el fortalecimiento del pensamiento

cientifico en el area de ciencias naturales en los estudiantes del quinto grado de basica primaria”.
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En este orden de ideas, partiendo del analisis de los resultados derivados con la aplicacion
de los instrumentos a los estudiantes del quinto grado de la Institucion Educativa Antonio José
De Sucre, en la fase diagnostica, en la cual se consiguid evidenciar que los educandos no han
logrado consolidar las habilidades del pensamiento cientifico en el proceso de aprendizaje de las
ciencias naturales. Por tanto, se disefid la siguiente propuesta pedagogica, que ademas de
necesaria y beneficiosa busco ser productiva porque es ineludible, que la incorporacion de las

tecnologias en la préctica pedagdgica de los docentes de ciencias naturales permitira afianzar las

competencias del area.

A continuacion, se detalla el disefio y la planeacion de la estrategia pedagdgica sobre “La
relacion de los seres vivos en un ecosistema”, en congruencia con los Derechos Bésicos de
Aprendizaje (DBA), las competencias, los estandares, indicadores de desempefio y los recursos
humanos y tecnoldgicos. Por consiguiente, se describen las cuatro unidades tematicas
desarrolladas, cada una congruente con el area de ciencias naturales y para el grado al cual fue

dirigido.

Tabla 20. Propuesta pedagdgica

Institucion Educativa: Institucion Educativa Antonio José De Sucre.

Analizar el impacto de la herramienta tecnoldgica Quizizz en el

Objetivo de la fortalecimiento del pensamiento cientifico sobre la relacion de los
propuesta: seres Vivos en un ecosistema, en los estudiantes del quinto grado de
la Institucion Educativa Antonio José De Sucre.
Area: Ciencias naturales.
Grado: Quinto
Analizar el impacto de la herramienta tecnoldgica Quizizz en el
Nombre de la fortalecimiento del pensamiento cientifico sobre la relacion de los
propuesta: seres vivos en un ecosistema, en los estudiantes del quinto grado de

la Institucién Educativa Antonio José De Sucre.
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NuUmero de
estudiantes que 12
participan:

Nota. Fuente: Las autoras

Tabla 21. Unidad tematica 1

Institucion Educativa Antonio José De Sucre. Propuesta Pedagogica.

Area: Ciencias Naturales | Grado: 5° Afo: 2022

Docentes: Ana Lida Gamboa Uvaldo; Deysy Yurley Medina Camacho y Belkys Mildreth
Déavila Mendoza

Unidad Tematica: Ecosistemas

Tema: Ecosistemas \ Componente: Entorno vivo.

Derechos Basicos de Aprendizaje (DBA): Comprende que en los seres humanos (y en muchos
otros animales) la nutricion involucra el funcionamiento integrado de un conjunto de sistemas
de dérganos: digestivo, respiratorio y circulatorio.

Competencias: Interpretar situaciones-Establecer condiciones-Plantear y argumentar hipotesis
y regularidades-Valorar el trabajo en Ciencias.

Estandar Indicadores de Desempefio
. Manejo
Me aproximo al ANe) Desarrollo
conocimiento conocimientos COMpPromisos Saber
L propios de las P Saber Hacer Saber Ser
como cientifico L personales y Conocer
ciencias .
natural. sociales
naturales
Explico la dinamica
de un Identifica
ecosistema, Me informo para | las Da posibles
Establezco ; - . Es responsable
; . teniendo en participar en | relaciones respuestas a :
diferencias entre en sus diferentes
L cuenta las | debates sobre | de preguntas ;
descripcion, - o compromisos y
explicacion y necesidades de_ temas de interés Iqs seres | usando actividades
' : energia y nutrientes | general en | vivos dentro | argumentos .
evidencia. S 2 asignadas
de los ciencias. de un cientificos.
seres vivos (cadena ecosistema.
alimentaria).

Recursos humanos: Investigadoras/estudiantes

Recursos tecnoldgicos: El computador/teléfono

inteligente/Tablet con conexién a internet.

Planeacion

Inicio:
Se le presenta a los estudiantes la plataforma Quizizz a través de un proyector de imagenes
multimedia. Una vez se establezca la conexion se daran:
+ Palabras de Bienvenida.
+ Actividades de rutina.
+ Se indicaran las pautas a seguir para el desarrollo de la primera unidad de clase.

o®




111

Desarrollo:
La facilitadora presentara unas diapositivas referidas a la primera unidad de clase apoyada en la
plataforma Quizizz:

# Disertacion por parte de la docente sobre “Ecosistemas”.

+ Se iniciara un feedback sobre la valoracién de los conceptos expuestos en el material
visual.

+ Se abrird un espacio para aclarar dudas.

Cierre:

+ Se le presentara una actividad evaluativa referente al tema desarrollado en la
plataforma Quizizz.

Criterios de evaluacion:

+ Los estudiantes tendran que ingresar a la direccién joinmyquiz.com e ingresar el
siguiente codigo 48535861 para acceder a la actividad evaluativa.

+ Todo los materiales y recursos empleados durante la clase estaran disponibles en la
plataforma, para la consulta correspondiente.

Nota. Fuente: Las autoras

Implementacion de la propuesta pedagbgica

Este apartado, se adecua al tercer objetivo de esta investigacion “Implementar las
actividades disefiadas con la herramienta Quizizz para el fortalecimiento del pensamiento
cientifico sobre la relacion de los seres vivos en un ecosistema, en los estudiantes del quinto
grado de basica primaria”. Por consiguiente, se destaca la plataforma Quizizz configurada como
un ambiente de aprendizaje gamificado para que influya en el contexto de ensefianza y
aprendizaje en el area de las Ciencias naturales, buscando crear procesos que permitan fortalecer
el pensamiento cientifico a través de ambientes interactivos.

A continuacion, se detalla la configuracion de cada uno de los temas en esta plataforma.

Tabla 22. Presentacion de la Plataforma

DISENO
Descripcién: Se puede ver el inicio en la plataforma Quizizz tanto para docentes como “para
estudiantes y a partir de alli, se aprecia el disefio y la estructura del espacio virtual de aprendizaje
con cada uno de los temas desarrollados con la finalidad de fortalecer el pensamiento cientifico en
el area de Ciencias Naturales, en los estudiantes del quinto grado de primaria.
Lugar: Hogar o cualquier espacio con acceso a internet.
Actores: 12 estudiantes
Recursos tecnoldgicos: El computador/teléfono inteligente/tablet con conexién a internet
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Pantallazos de la plataforma.
Inicio de Quizizz para docentes: Inicio de Quizizz para estudiantes:
izz.com/MromBrowserLoad=true B asg s
QUIZIZZ roraeivotsio  poraprotescres  Eseusios y Disros QIR
C & quizizzcomfjoin
IégrglF,OrtOOI:l?srgna de Qulzlzz Encuentra un cuestionar Q A Inicio ‘D Actividad
100%
‘ ‘ Ingrese un cédigo para unirse ‘
e _
Biblioteca
Quizizz Menu de opciones
Dfia. IE ANTONIO JOSE Mi biblioteca
DE SUCRE
onta basica B Todo mi contenido
e Creado por mi
Previamente usado
Me gustd
@ explorar = EDI“|].\(|¢(0I’)I’\‘\IEO
M Mibiblioteca | "
s borradores
@i Informes
Cla G Mueva coleccién
Austes O Ciencias Naturales-... 7
Unidades Tematicas
LECCION
El ecosistema
} i= 19 Slides & Sthgrade [> Bjugadas 7 0
° cnaturales28Z.. - 12 days atrds i 7 Me gusta I Salvado
B LECCION
Funciones vitales de los seres vivos
= 7 Slides & Sthgrade [» Ojuegs 7 0
= ° cnaturzles26Z.. - 4 days atrds ] < Me EusTa m Salvado
LECCION
L‘"..S- FUNCIONES ‘F_u r;c;?:es ;tas'lis d: Iolfs?res \.rn.:zsj
f \JMH P = ides thgrade [> Ojuego
TT*ff -ﬁ"_."'.‘; ° cnaturales263.. hour atras ioj 7 Me gusta = Guardar
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Lk T

LECCHIM
La nutricién en los seres vivos

EE 4 Siides 05 Sthgrade [ Ojuego [

° cnatursidEl | - 1 minutes airbe a “ Mbe gusta

- Guarrl-ur‘

Actividades evaluativas

EXAMEN

ACTIVIDAD EVALUATIVA (Clase 1. Ecosistemas) &
i= 12preguntas &= Stogrado [> 1 juego & 0O

o cnaturales262.. - hace4 dias ]| <7 Me gusta m salvado

W EXAMEN

ﬁm ACTIVIDAD EVALUATIVA (Clase 2. Funciones vitales) &

JONES
ES'R iI= Bpreguntas &= Stogrado [> 1 juego P 0
EPRODU
(]
° cnaturales262.. . Hace 3 dias w 7 Me gusta M salvado
- . EXAMEN
wm = i’ Ty s
mmoon %] <= ACTIVIDAD EVALUATIVA (Clase 3. La Nutricién) @
ELAS & =Q .
ANTAS '=_*|Ilj = i= 10 preguntas & Stogrado [> 0 juegos & 0
" ° cnaturales262.. - Hace 3 dias im| 7 Me gusta B salvado
EXAMEN

A NJTRICION EX LOS AN

ACTIVIDAD EVALUATIVA (CLASE 4. La nutriciéon en los
"¢ animales) &
i) iI= 10preguntas & Stogrado [> 0 juegos © 0

+ Hace 3 dias W O Me gusta i salvado

RELACIONES

O iy— EXAMEN

ACTIVIDAD EVALUATIVA (Relaciones intraespecificas)
8
i= 14preguntas & Stograde [> 0 juegos O 0

Tl
BER i

s mE

° cnaturales262.. - Hace 3 dfas w 7 Me gusta [ ] sal“

Nota. Fuente: Las autoras

MAESTRIA

ENJC-'Q
RECURSOS D eS|
APLICADOS A LA s @ :'.
EDUCACION.—@_.




114

Evaluacion final (Postest)

A continuacion, se presenta el analisis de los resultados, sustentada en la informacion
recabada después de la implementacidn de la propuesta pedagogica y la correspondiente
aplicacion del postest en los estudiantes del quinto grado de la Institucién Educativa Antonio
José De Sucre. Dicho instrumento estuvo constituido por 12 preguntas, y se disefid bajo las
mismas consideraciones que el pre-test, a diferencia que se aboca a determinar la eficiencia de

conocimientos adquiridos por los estudiantes en la plataforma Quizizz.
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Analisis, Conclusiones y Recomendaciones

Tabla 23. Objetivo especifico 1.

Obijetivos especificos
Objetivo especifico 1: Diagnosticar el estado actual del pensamiento cientifico en el area de

ciencias naturales en los estudiantes del quinto grado de basica primaria haciendo uso de la
herramienta Quizizz.

Hallazgo
Partiendo de la aplicacion de la encuesta se logré caracterizar a los estudiantes objeto de estudio.

Esto permitid recopilar informacion relevante como se sustenta en la tabla 15, item ndmero 10
referente a ;Cudl de las siguientes opciones digitales te resulta mas interesante para aprender?
El 83,3 % de los estudiantes manifestd que le gustaria aprender a través de juegos interactivos.
Asimismo, se llevo a cabo un cuestionario inicial (Pre-test) con la finalidad de precisar los
saberes previos de los estudiantes, los cuales no fueron muy positivos, asi como lo sustenta la
tabla 16. Pregunta 1 referente a la definicion de ecosistema arrojando como resultado que el 58,3
% de los encuestados no identificd la conceptualizacion de ecosistema.

Conclusiones
Se determino que era necesario renovar la disposicion de los estudiantes hacia la apropiacion de

los conocimientos en el &rea de las ciencias naturales, puesto que, segln los resultados no era la
mas idonea y esto representaba una debilidad en la adquisicion de las competencias y el
fortalecimiento del pensamiento cientifico.

Recomendaciones
Es necesario reflexionar sobre el rol del quehacer educativo en los procesos de ensefianza y

aprendizaje, primero, el docente debe buscar el apoyo que ofrecen las nuevas tecnologias en los
espacios escolares para propiciar entornos dinamicos y segundo que los estudiantes asuman un

rol activo sustentado en una mayor disposicion significativa hacia el aprendizaje.
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Nota. Fuente: Las autoras

Tabla 24. Objetivo especifico 2

Obijetivos especificos
Objetivo especifico 2: Disefiar actividades interactivas con la herramienta Quizizz para el

fortalecimiento del pensamiento cientifico en el area de ciencias naturales en los estudiantes del
quinto grado de basica primaria.

Hallazgo
La plataforma Quizizz facilité la planeacién de actividades interactivas y dinamicas, que

contribuyeron en el fortalecimiento del pensamiento cientifico. En este sentido, se disefiaron
cuatro unidades tematicas, cada una de ellas con su actividad evaluativa gamificada. Su
estructura se puede apreciar en el apartado Disefios de la estrategia pedagdgica a partir de la
tabla 29 hasta la tabla 32, donde se detallan las actividades de cada encuentro.

Conclusiones
Se logro generar procesos de innovacion en la planeacion del area de ciencia naturales,

especificamente sobre la relacion de los seres vivos en un ecosistema, en los estudiantes del
quinto grado y asi propiciar espacios para el trabajo colaborativo mediado por las tecnologias.

Recomendaciones
Al personal docente que labora en la institucion indiferentemente del area de formacién, es

fundamental fragmentar el enfoque tradicional en las practicas educativas, para ello en necesario
incorporar las tecnologias para despertar el interés en los educandos y favorecer la formacion

integral basada en las competencias del siglo XXI.

Nota. Fuente: Las autoras

Tabla 25. Objetivo especifico 3
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Objetivo especifico 3: Implementar las actividades disefiadas con la herramienta Quizizz para
el fortalecimiento del pensamiento cientifico sobre la relacion de los seres vivos en un
ecosistema, en los estudiantes del quinto grado de basica primaria.

Hallazgo
Al implementar la propuesta pedagdgica se evidencio el progreso de la mayoria de los

estudiantes que formaron parte del estudio, su significancia radica en la disposicion y
motivacion para apropiarse de los conocimientos. En este orden de ideas, se observo la
receptividad, participacion y colaboracion hacia las actividades asignadas en la plataforma
educativa.

Conclusiones
Se concluye que la implementacién de la propuesta pedagdgica en la plataforma Quizizz fue

efectiva tal como lo demuestran los porcentajes arrojados por la misma. En ella destaca que, en
la primera actividad evaluativa, referente a los Ecosistemas estructurada en 12 items consiguio
un 81 % de efectividad. En la segunda actividad evaluativa, referente a las funciones vitales,
constituida por 8 items alcanzé un 91 % de efectividad. Por su parte, la tercera actividad
evaluativa, concerniente a las relaciones intraespecificas, organizada por 14 items logr6 un 79
% de efectividad. Finalmente, la cuarta actividad evaluativa, congruente con la nutricion de los
seres Vvivos, creada con 10 items obtuvo 84 % de efectividad

Recomendaciones
La aplicacion de las tecnologias en los ambientes de aprendizaje exhorta al compromiso y

responsabilidad compartida entre educadores y educandos, es decir, que se asuma como un
trabajo en equipo, donde el profesor cumpla el rol de mediador entre el alumno y el

conocimiento.

Nota. Fuente: Las autoras
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Tabla 26. Objetivo especifico 4

Obijetivos especificos
Objetivo especifico 4: Evaluar los resultados obtenidos las actividades disefiadas con la

herramienta Quizizz para el fortalecimiento del pensamiento cientifico sobre la relacion de los
seres vivos en un ecosistema, en los estudiantes del quinto grado de basica primaria.

Hallazgo
En la evaluacion final se evidencidé el incremento sustancial de la apropiacién de los

conocimientos de manera significativa por parte de los estudiantes, lo que permitié favorecer el
una de las habilidades del pensamiento cientifico como lo es analizar y asi interpretar y
comprender las tematicas desarrolladas que a través de la plataforma Quizizz mejoraron el
proceso de ensefianza y aprendizaje.

Conclusiones
Se concluye que los estudiantes asimilaron que las ciencias naturales hacen parte de su

cotidianidad y, por lo tanto, el fortalecimiento del pensamiento cientifico les proporcioné las
capacidades y habilidades para participar con fundamentos y argumentos en el desarrollo de las
actividades planeadas. Lo anterior, se sustenta en los resultados obtenidos con la aplicacion del
cuestionario final donde cada item tiene un porcentaje de efectividad por encima del 80 %.

Recomendaciones
A los miembros directivos de la institucion educativa, es fundamental los programas de

capacitacion, actualizacién y apropiacion de las nuevas herramientas digitales en el personal
docente para ello es necesario establecer convenios con los organismos encargados de favorecer

los procesos de formacion docente.

Nota. Fuente: Las autoras
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Anexos

Anexo. 1. Cronograma de actividades.

Semana

Actividad

Primera tutoria X

Objeto de Estudio X

Problematica X X

Objetivos X

Justificacion X

Marco Contextual X X

Marco Normativo X

Marco Tebrico X

Marco Conceptual X X

Metodologia X X

Nota. Fuente: las autoras.
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Anexo. 2. Cuestionario inicial

UNIVERSIDAD DE CARTAGENA
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES Y EDUCACION, MAESTRIA
EN RECURSOS DIGITALES APLICADOS A LA EDUCACION
Corregimiento de Villa Sucre, Arboledas, Norte de Santander, Colombia.
Cuestionario aplicado los estudiantes del quinto grado de la Institucion
Educativa Antonio José De Sucre.

Apreciados estudiantes, a continuacion, se le presenta una serie de interrogantes. Lea
detenidamente y seleccione la opcion que considere correcta.

Instrucciones:
v’ Leatodas las opciones de respuesta antes de seleccionar una alternativa.
v Marque solo una opcién.
v’ Sefiale con una equis (x) la respuesta que usted considere adecuada.
v El instrumento es an6nimo (no es necesario firmar).

Saberes previos

1. Selecciono la definicion correcta de ecosistema:

Esta formado por el medio fisico, las comunidades de los seres vivos que lo habitan
y las relaciones que se dan entre todos ellos.

Esta formado por el medio fisico, las relaciones que se dan entre todos ellos.

Esta formado por las comunidades de los seres inertes que lo habitan y las
relaciones que se dan entre todos ellos.

2. ldentifico los componentes de un ecosistema:

El componente vivo y el componente acuético

El componente inerte y el componente vivo.

El componente inerte y el componente arido.

3. Distingo los tipos de ecosistema

Naturales y tecnoldgicos.

Artificiales y sobrenaturales

Naturales y artificiales.

4. Comprendo que el componente inerte es

El medio fisico en el que viven los seres vivos.

El medio fisico en el que no viven los seres vivos.

El medio fisico en el que viven solo las plantas.

5. Comprendo que el componente vivo esta

Formado por todos los seres vivos que habitan varios ecosistemas.

Formado por todos los seres vivos que habitan un ecosistema.

Formado por solo animales que habitan un ecosistema.

6. ldentifico la definicion de ecosistema natural

Se forman y se desarrollan con la intervencion del ser humano. Son ejemplos el
litoral, las charcas, los bosques y las praderas

Se forman y se desarrollan sin la intervencion del ser humano. Son ejemplos el
litoral, las charcas, los bosques y las praderas

Se forman y se desarrollan con la intervencion del ser humano. Son ejemplos
casas, industrias y centros comerciales.
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7. Reconozco la definicion de ecosistema artificial.

Son aquellos en los que el ser humano ha modificado el medio fisico y, en
consecuencia, los seres vivos que habitan en él. Las ciudades y los cultivos son
ejemplos de estos ecosistemas.

Son aquellos en los que el ser humano no ha modificado el medio fisico y, en
consecuencia, los seres vivos que habitan en él.

Son aquellos en los que no habitan los seres humanos.

Uso de herramientas tecnoldgicas

8. Manejo de forma adecuada los siguientes recursos tecnoldgicos basicos.

Computador.

Teléfono inteligente.

Tablet.

Todos los anteriores.

9. Manejo adecuadamente los programas ofimaticos.

Word.

Excel.

PowerPoint.

Todos los anteriores.

10. Reconozco las siguientes herramientas de gamificacion

Socrative

Edmodo

Quizizz

Todos los anteriores.

11. He utilizado alguna de las siguientes herramientas tecnolégicas ha utilizado

Blog educativo

Péagina web

Plataformas Virtuales gamificadas

Wiki

Ninguna de las anteriores

12. Considero que de las siguientes opciones digitales me resulta mas interesante

para aprender

Juegos interactivos

Videos

Lecturas

Tutoriales

Ninguna de las anteriores
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Anexo. 3. Cuestionario final

UNIVERSIDAD DE CARTAGENA
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES Y EDUCACION, MAESTRIA
EN RECURSOS DIGITALES APLICADOS A LA EDUCACION
Corregimiento de Villa Sucre, Arboledas, Norte de Santander, Colombia.
Cuestionario aplicado los estudiantes del quinto grado de la Institucién
Educativa Antonio José De Sucre.

Apreciados estudiantes, a continuacion, se le presenta una serie de interrogantes. Lea
detenidamente y seleccione la opcion que considere correcta.

Instrucciones:
v’ Lea todas las opciones de respuesta antes de seleccionar una alternativa.
v Marque solo una opcion.
v’ Sefiale con una equis (x) la respuesta que usted considere adecuada.
v El instrumento es an6nimo (no es necesario firmar).

13. ¢ Cual de las siguientes opciones es un tipo de relacion intraespecifica?

Familiares

Depredacién

Mutualismo

14. En la relacion de los machos y hembras que tienen una sola pareja durante
su vida y entre los dos se encargan del cuidado de las crias se le denomina

Poligama

Matriarcal

Mondgama

15. Distingo los tipos de ecosistema

Naturales y tecnoldgicos.

Artificiales y sobrenaturales

Naturales y artificiales.

16. Funcién vital que permite tener descendientes parecidos a ellos es la funcion
de.

Apareamiento.

Reproduccion.

Nutricion.

17. Comprendo que el componente Vvivo esta

Formado por todos los seres vivos que habitan varios ecosistemas.

Formado por todos los seres vivos que habitan un ecosistema.

Formado por solo animales que habitan un ecosistema.

18. ¢ Qué animales se alimentan de la carne de otros animales?

Omnivoros

Carnivoros

Herbivoros

19. Reconozco la definicion de ecosistema artificial.
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Son aquellos en los que el ser humano ha modificado el medio fisico y, en
consecuencia, los seres vivos que habitan en él. Las ciudades y los cultivos son
ejemplos de estos ecosistemas.

Son aquellos en los que el ser humano no ha modificado el medio fisico y, en
consecuencia, los seres vivos que habitan en él.

Son aquellos en los que no habitan los seres humanos.

20. Identifico los componentes de un ecosistema:

El componente vivo y el componente acuatico

El componente inerte y el componente vivo.

El componente inerte y el componente arido.

21. Identifico la definicion de ecosistema natural

Se forman y se desarrollan con la intervencion del ser humano. Son ejemplos el
litoral, las charcas, los bosques y las praderas

Se forman y se desarrollan sin la intervencion del ser humano. Son ejemplos el
litoral, las charcas, los bosques y las praderas

Se forman y se desarrollan con la intervencion del ser humano. Son ejemplos casas,
industrias y centros comerciales.

22. Comprendo que el componente inerte es

El medio fisico en el que viven los seres vivos.

El medio fisico en el que no viven los seres vivos.

El medio fisico en el que viven solo las plantas.

23. El proceso de nutricion se realiza por medio de el

Sistema excretor.

Sistema digestivo.

Sistema respiratorio.

24. Selecciono la definicidon correcta de ecosistema:

Esté formado por el medio fisico, las comunidades de los seres vivos que lo habitan
y las relaciones que se dan entre todos ellos.

Esta formado por el medio fisico, las relaciones que se dan entre todos ellos.

Esté& formado por las comunidades de los seres inertes que lo habitan y las relaciones
gue se dan entre todos ellos.
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Anexo. 4. Protocolo de validacion

Uso de la herramienta tecnologica Quizizz para fortalecimiento del pensamiento cientifico
sobre la relacion de los seres vivos en un ecosistema, en los estudiantes del quinto grado de
la Institucion Educativa Antonio José De Sucre.

Maestrantes:
Ana Lida Gamboa Uvaldo
Deysy Yurley Medina Camacho

Belkys Mildreth Davila Mendoza

Director

Luis Alfonso Caro B

Universidad de Cartagena
Maestria en Recursos Digitales Aplicados a la Educacion
Curso: trabajo de grado |
Corregimiento de Villa Sucre, Arboledas, Norte de Santander, Colombia.

2022




137

Estimado magister:

A través de este medio, se solicita su colaboracion para que funja como revisor y emitir su
juicio como experto, para la validacion de los instrumentos disefiados para la recoleccion de
informacion del trabajo de investigacion “Uso de la herramienta tecnoldgica Quizizz para

fortalecimiento del pensamiento cientifico sobre la relacion de los seres vivos en un

ecosistema, en los estudiantes del quinto grado de la Institucion Educativa Antonio José De

Sucre.”. La intencion es determinar si existe coherencia y correspondencia entre dichos

instrumentos y los objetivos de la investigacion.

Los criterios a tener en cuenta para realizar la validacion solicitada son:

e Las instrucciones para el diligenciamiento del instrumento, son claras y precisas sin lugar
a confusiones.

e Las preguntas contenidas en los instrumentos son idoneas para el cumplimiento del
objetivo de los mismos.

e Lacantidad de preguntas contenidas en los instrumentos son suficientes para la recoleccion
de datos necesarios para la investigacion.

e Laredaccién de las preguntas es acorde a la edad y nivel de estudios de los participantes

e Las preguntas son claras y precisas 0 alguna se presta para ambigiedades

e Laredaccion de las preguntas es adecuada y sin errores ortograficos.

Con el fin de que el evaluador tenga conocimiento acerca de las categorias centrales de la
investigacion, asi como los objetivo general y especificos, estos se relacionan méas adelante

De igual forma se hace llegar el acta de evaluacion propuesta para la validacion de cada uno de los
instrumentos.

Cordialmente,

Ana Lida Gamboa Uvaldo Deysy Yurley Medina Camacho
Maestrante en RDAE Maestrante en RDAE

” |
Bawtz
/[ ZBS0634Q9
Belkys Davila Mendoza
Maestrante en RDAE
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IDENTIFICACION DEL EXPERTO

Nombre completo: Adriana Milena Escalante Ortiz

Titulo de pregrado: Licenciada e Biologia y Quimica

Titulo de Magister:_Magister en Educacion

Universidad que otorga el titulo: Universidad Simén Bolivar

1. Titulo de la investigacién: Uso de la herramienta tecnolégica Quizizz para fortalecimiento del
pensamiento cientifico sobre la relacion de los seres vivos en un ecosistema, en los estudiantes del

quinto grado de la Institucion Educativa Antonio José De Sucre.

2. Conceptualizacion de las categorias centrales de la investigacion.

3. Objetivos

General:

Generar pensamiento cientifico sobre la tematica la relacion de los seres vivos en un ecosistema,
a partir de la utilizacion de la herramienta Quizizz con metodologia de aprendizaje colaborativo

en los estudiantes del quinto grado de la Institucion Educativa Antonio José De Sucre

Especifico:

1. Diagnosticar el estado actual del pensamiento cientifico sobre la relacion de los seres vivos

en un ecosistema, en los estudiantes del quinto grado de bésica primaria.

2. Disefar actividades interactivas con la herramienta Quizizz con metodologia de
aprendizaje colaborativo para el fortalecimiento del pensamiento cientifico sobre la
relacion de los seres vivos en un ecosistema, en los estudiantes del quinto grado de basica

primaria.

3. Implementar las actividades disefiadas con la herramienta Quizizz con metodologia de

aprendizaje colaborativo para el fortalecimiento del pensamiento cientifico sobre la
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relacion de los seres vivos en un ecosistema, en los estudiantes del quinto grado de basica

primaria.

4. Evaluar los resultados obtenidos las actividades disefiadas con la herramienta Quizizz con
metodologia de aprendizaje colaborativo para el fortalecimiento del pensamiento cientifico
sobre la relacion de los seres vivos en un ecosistema, en los estudiantes del quinto grado

de basica primaria.

Formato de validacion de instrumentos

Titulo del trabajo: Uso de la herramienta tecnoldgica Quizizz para fortalecimiento del pensamiento
cientifico sobre la relacion de los seres vivos en un ecosistema, en los estudiantes del quinto grado de la
Institucion Educativa Antonio José De Sucre

Investigadoras: Cédula de Ciudadania
Ana Lida Gamboa Uvaldo 603673575
Deysy Yurley Medina Camacho 27603945
Belkys Mildreth Davila Mendoza 36506349

Universidad de Cartagena

Maestria en Recursos Digitales Aplicados a la Educacion

Instrumento: Cuestionario inicial

Para la valoracion de cada uno de los aspectos marque de 1 a 5, donde:
1. Totalmente de acuerdo 2. De acuerdo 3. Ni enacuerdo ni en desacuerdo

4. En desacuerdo 5. Totalmente en desacuerdo

Aspectos Generales

1. Las instrucciones para el diligenciamiento del instrumento, son claras y | X
precisas sin lugar a confusiones.

2. Las preguntas contenidas en el instrumento son idéneas para el | X
cumplimiento del objetivo del mismo.

MAESTRIA

S0S D
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3. La cantidad de preguntas contenidas en el instrumento son suficientes para | X
la recoleccién de datos necesarios para la investigacion.

4. Laredaccion de las preguntas es acorde a la edad y nivel de estudios de los | X
participantes.

5. Las preguntas son claras y precisas o alguna se presta para ambigiiedades. X

6. Laredaccion de las preguntas es adecuada y sin errores ortograficos. X

Observaciones

Aprobado totalmente

Aprobado con recomendaciones:

Desaprobado

Fuente:

Para constancia de firma en la ciudad de Cucuta a los 10 dias del mes de marzo de 2022.

Nombre del experto Adriana Milena Escalante Ortiz

evaluador:

A \ A
Firma: ‘}} (CIe \Cu o€ F:JI
Cédula de Ciudadania: 1.090.398.859 de Cucuta

MAESR!A EN
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Uso de la herramienta tecnoldgica Quizizz para fortalecimiento del pensamiento cientifico
sobre la relacion de los seres vivos en un ecosistema, en los estudiantes del quinto grado de
la Institucion Educativa Antonio José De Sucre.

Maestrantes:
Ana Lida Gamboa Uvaldo
Deysy Yurley Medina Camacho

Belkys Mildreth Davila Mendoza

Director

Luis Alfonso Caro B

Universidad de Cartagena
Maestria en Recursos Digitales Aplicados a la Educacién
Curso: trabajo de grado |
Corregimiento de Villa Sucre, Arboledas, Norte de Santander, Colombia.

2022
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Estimado magister:

A través de este medio, se solicita su colaboracion para que funja como revisor y emitir su
juicio como experto, para la validacion de los instrumentos disefiados para la recoleccion de
informacion del trabajo de investigacion “Uso de la herramienta tecnolédgica Quizizz para

fortalecimiento del pensamiento cientifico sobre la relacion de los seres vivos en un

ecosistema, en los estudiantes del quinto grado de la Institucion Educativa Antonio José De

Sucre.”. La intencion es determinar si existe coherencia y correspondencia entre dichos

instrumentos y los objetivos de la investigacion.

Los criterios a tener en cuenta para realizar la validacion solicitada son:

e Las instrucciones para el diligenciamiento del instrumento, son claras y precisas sin lugar
a confusiones.

e Las preguntas contenidas en los instrumentos son idéneas para el cumplimiento del
objetivo de los mismos.

e Lacantidad de preguntas contenidas en los instrumentos son suficientes para la recoleccion
de datos necesarios para la investigacion.

e Laredaccién de las preguntas es acorde a la edad y nivel de estudios de los participantes

e Las preguntas son claras y precisas o0 alguna se presta para ambigledades

e Laredaccion de las preguntas es adecuada y sin errores ortograficos.

Con el fin de que el evaluador tenga conocimiento acerca de las categorias centrales de la
investigacion, asi como los objetivo general y especificos, estos se relacionan mas adelante

De igual forma se hace llegar el acta de evaluacion propuesta para la validacion de cada uno de los
instrumentos.

Cordialmente,

Ana Lida Gamboa Uvaldo Deysy Yurley Medina Camacho
Maestrante en RDAE Maestrante en RDAE

# |

Bavitz -~

/ ABS0A3UQ

Belkys Davila Mendoza
Maestrante en RDAE




143

IDENTIFICACION DEL EXPERTO

Nombre completo: Adriana Milena Escalante Ortiz

Titulo de pregrado: Licenciada e Biologia y Quimica

Titulo de Magister:_Magister en Educacion

Universidad que otorga el titulo: Universidad Simén Bolivar

1. Titulo de la investigacion: Uso de la herramienta tecnolégica Quizizz para fortalecimiento del
pensamiento cientifico sobre la relacion de los seres vivos en un ecosistema, en los estudiantes del

quinto grado de la Institucion Educativa Antonio José De Sucre.

2. Conceptualizacion de las categorias centrales de la investigacion.

3. Objetivos

General:
Generar pensamiento cientifico sobre la temética la relacion de los seres vivos en un ecosistema,
a partir de la utilizacion de la herramienta Quizizz con metodologia de aprendizaje colaborativo

en los estudiantes del quinto grado de la Institucion Educativa Antonio José De Sucre

Especificos:

1. Diagnosticar el estado actual del pensamiento cientifico sobre la relacion de los seres vivos

en un ecosistema, en los estudiantes del quinto grado de basica primaria.

2. Disefar actividades interactivas con la herramienta Quizizz con metodologia de
aprendizaje colaborativo para el fortalecimiento del pensamiento cientifico sobre la
relacion de los seres vivos en un ecosistema, en los estudiantes del quinto grado de basica

primaria.

MAESTRIA EN 20
RECURSOS DIGITALES ﬂf‘
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3. Implementar las actividades disefiadas con la herramienta Quizizz con metodologia de
aprendizaje colaborativo para el fortalecimiento del pensamiento cientifico sobre la
relacion de los seres vivos en un ecosistema, en los estudiantes del quinto grado de basica

primaria.

4. Evaluar los resultados obtenidos las actividades disefiadas con la herramienta Quizizz con
metodologia de aprendizaje colaborativo para el fortalecimiento del pensamiento cientifico
sobre la relacion de los seres vivos en un ecosistema, en los estudiantes del quinto grado

de basica primaria.

Formato de validacién de instrumentos

Titulo del trabajo: Uso de la herramienta tecnolégica Quizizz para fortalecimiento del pensamiento
cientifico sobre la relacion de los seres vivos en un ecosistema, en los estudiantes del quinto grado de la
Institucion Educativa Antonio José De Sucre

Investigadoras: Cédula de Ciudadania
Ana Lida Gamboa Uvaldo 603673575
Deysy Yurley Medina Camacho 27603945
Belkys Davila Mendoza 36506349

Universidad de Cartagena

Maestria en Recursos Digitales Aplicados a la Educacion

Instrumento: Cuestionario final

Para la valoracion de cada uno de los aspectos marque de 1 a 5, donde:
1. Totalmente de acuerdo 2. De acuerdo 3. Ni en acuerdo ni en desacuerdo

4. En desacuerdo 5. Totalmente en desacuerdo

Aspectos Generales
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1. Las instrucciones para el diligenciamiento del instrumento, son claras y
precisas sin lugar a confusiones.

2. Las preguntas contenidas en el instrumento son idoneas para el
cumplimiento del objetivo del mismo.

3. Lacantidad de preguntas contenidas en el instrumento son suficientes para
la recoleccién de datos necesarios para la investigacién.

4. Laredaccion de las preguntas es acorde a la edad y nivel de estudios de los
participantes.

5. Las preguntas son claras y precisas o alguna se presta para ambigiiedades.

XX X| X| X| X

6. Laredaccién de las preguntas es adecuada y sin errores ortograficos.

Observaciones

Aprobado totalmente

Aprobado con recomendaciones:

Desaprobado

Fuente:

Para constancia de firma en la ciudad de Cudcuta a los 10 dias del mes de marzo de 2022.

Nombre del experto Adriana Milena Escalante Ortiz

evaluador:

.
{ \ A
Firma: ; oG \Cu ohe  \J

\

Cédula de Ciudadania: 1.090.398.859 de Cucuta

MAETRIA EN
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Uso de la herramienta tecnoldgica Quizizz para fortalecimiento del pensamiento cientifico
sobre la relacion de los seres vivos en un ecosistema, en los estudiantes del quinto grado de
la Institucion Educativa Antonio José De Sucre.

Maestrantes:
Ana Lida Gamboa Uvaldo
Deysy Yurley Medina Camacho

Belkys Mildreth Davila Mendoza

Director

Luis Alfonso Caro B

Universidad de Cartagena
Maestria en Recursos Digitales Aplicados a la Educacién
Curso: trabajo de grado |
Corregimiento de Villa Sucre, Arboledas, Norte de Santander, Colombia.

2022
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Estimado magister:

A través de este medio, se solicita su colaboracion para que funja como revisor y emitir su
juicio como experto, para la validacion de los instrumentos disefiados para la recoleccion de
informacion del trabajo de investigacion “Uso de la herramienta tecnoldgica Quizizz para

fortalecimiento del pensamiento cientifico sobre la relacion de los seres vivos en un

ecosistema, en los estudiantes del quinto grado de la Institucion Educativa Antonio José De

Sucre.”. La intencion es determinar si existe coherencia y correspondencia entre dichos

instrumentos y los objetivos de la investigacion.

Los criterios a tener en cuenta para realizar la validacion solicitada son:

e Las instrucciones para el diligenciamiento del instrumento, son claras y precisas sin lugar
a confusiones.

e Las preguntas contenidas en los instrumentos son idoneas para el cumplimiento del
objetivo de los mismos.

e Lacantidad de preguntas contenidas en los instrumentos son suficientes para la recoleccion
de datos necesarios para la investigacion.

e Laredaccién de las preguntas es acorde a la edad y nivel de estudios de los participantes

e Las preguntas son claras y precisas 0 alguna se presta para ambigiedades

e Laredaccion de las preguntas es adecuada y sin errores ortograficos.

Con el fin de que el evaluador tenga conocimiento acerca de las categorias centrales de la
investigacion, asi como los objetivo general y especificos, estos se relacionan méas adelante

De igual forma se hace llegar el acta de evaluacion propuesta para la validacion de cada uno de los
instrumentos.

Cordialmente,

Ana Lida Gamboa Uvaldo Deysy Yurley Medina Camacho
Maestrante en RDAE Maestrante en RDAE

. |
Bavitz fﬁ/
/ ZB5063UQ
Belkys Davila Mendoza
Maestrante en RDAE
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IDENTIFICACION DEL EXPERTO

Nombre completo: Berena Maria Gutiérrez Alvarez

Titulo de pregrado: Licenciada en Educacion Infantil con énfasis en Tecnologia e Informética
Titulo de Magister: Magister en Educacion

Universidad que otorga el titulo: Universidad del Magdalena

2. Titulo de la investigacion: Uso de la herramienta tecnoldgica Quizizz para fortalecimiento del
pensamiento cientifico sobre la relacion de los seres vivos en un ecosistema, en los estudiantes del
quinto grado de la Institucion Educativa Antonio José De Sucre.

2. Conceptualizacion de las categorias centrales de la investigacion.

3. Objetivos

General:

Generar pensamiento cientifico sobre la tematica la relacion de los seres vivos en un ecosistema,

a partir de la utilizacion de la herramienta Quizizz con metodologia de aprendizaje colaborativo

en los estudiantes del quinto grado de la Institucion Educativa Antonio José De Sucre

Especifico:

1. Diagnosticar el estado actual del pensamiento cientifico sobre la relacion de los seres vivos

en un ecosistema, en los estudiantes del quinto grado de basica primaria.

2. Disefiar actividades interactivas con la herramienta Quizizz con metodologia de
aprendizaje colaborativo para el fortalecimiento del pensamiento cientifico sobre la
relacion de los seres vivos en un ecosistema, en los estudiantes del quinto grado de basica

primaria.

3. Implementar las actividades disefiadas con la herramienta Quizizz con metodologia de
aprendizaje colaborativo para el fortalecimiento del pensamiento cientifico sobre la
relacion de los seres vivos en un ecosistema, en los estudiantes del quinto grado de basica

primaria.
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4. Evaluar los resultados obtenidos las actividades disefiadas con la herramienta Quizizz con
metodologia de aprendizaje colaborativo para el fortalecimiento del pensamiento cientifico

sobre la relacion de los seres vivos en un ecosistema, en los estudiantes del quinto grado

de bésica primaria.

Formato de validacion de instrumentos

Titulo del trabajo: Uso de la herramienta tecnoldgica Quizizz para fortalecimiento del pensamiento
cientifico sobre la relacion de los seres vivos en un ecosistema, en los estudiantes del quinto grado de la
Institucion Educativa Antonio José De Sucre

Investigadoras: Cédula de Ciudadania
Ana Lida Gamboa Uvaldo 603673575
Deysy Yurley Medina Camacho 27603945
Belkys Davila Mendoza 36506349

Universidad de Cartagena

Maestria en Recursos Digitales Aplicados a la Educacion

Instrumento: Cuestionario inicial
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Para la valoracion de cada uno de los aspectos marque de 1 a 5, donde:
1. Totalmente de acuerdo 2. De acuerdo 3. Ni en acuerdo ni en desacuerdo

4. En desacuerdo 5. Totalmente en desacuerdo

Aspectos Generales
1. Las instrucciones para el diligenciamiento del instrumento, son claras y | X
precisas sin lugar a confusiones.
2. Las preguntas contenidas en el instrumento son idbéneas para el | X
cumplimiento del objetivo del mismo.
3. La cantidad de preguntas contenidas en el instrumento son suficientes para X
la recoleccién de datos necesarios para la investigacion.
4. Laredaccion de las preguntas es acorde a la edad y nivel de estudios de los | X
participantes.
5. Las preguntas son claras y precisas o alguna se presta para ambigiiedades. X
6. Laredaccion de las preguntas es adecuada y sin errores ortogréficos. X
Observaciones: Considero que las preguntas estaban bien planteadas y facilitaron a la poblacion encuestada el
ejercicio de responderlas, pues se entendian claramente, en adicion, se puede distinguir un correcto uso y manejo
de herramientas.

Aprobado totalmente X

Aprobado con recomendaciones:

Desaprobado

Fuente:

Para constancia de firma en la ciudad de Santa Ana, Magdalena a los 10 dias del mes de marzo de
2022.

Nombre del experto Berena Maria Gutiérrez Alvarez

evaluador:

Firma:
Cédula de Ciudadania: 49772107 de Valledupar, Cesar.
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Uso de la herramienta tecnolodgica Quizizz para fortalecimiento del pensamiento cientifico
sobre la relacion de los seres vivos en un ecosistema, en los estudiantes del quinto grado de
la Institucion Educativa Antonio José De Sucre.

Maestrantes:
Ana Lida Gamboa Uvaldo
Deysy Yurley Medina Camacho

Belkys Davila Mendoza

Director

Luis Alfonso Caro B

Universidad de Cartagena
Maestria en Recursos Digitales Aplicados a la Educacién
Curso: trabajo de grado |
Corregimiento de Villa Sucre, Arboledas, Norte de Santander, Colombia.

2022
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Estimado magister:

ju

A través de este medio, se solicita su colaboracion para que funja como revisor y emitir su
icio como experto, para la validacion de los instrumentos disefiados para la recoleccion de

informacion del trabajo de investigacion “Uso de la herramienta tecnoldgica Quizizz para
fortalecimiento del pensamiento cientifico sobre la relacion de los seres vivos en un

€Ccos

istema, en los estudiantes del quinto grado de la Institucion Educativa Antonio José De
Sucre.”. La intencion es determinar si existe coherencia y correspondencia entre dichos
instrumentos y los objetivos de la investigacion.

Los criterios a tener en cuenta para realizar la validacion solicitada son:

Con
inves

De ig

Las instrucciones para el diligenciamiento del instrumento, son claras y precisas sin lugar
a confusiones.

Las preguntas contenidas en los instrumentos son idoneas para el cumplimiento del
objetivo de los mismos.

La cantidad de preguntas contenidas en los instrumentos son suficientes para la recoleccion
de datos necesarios para la investigacion.

La redaccion de las preguntas es acorde a la edad y nivel de estudios de los participantes
Las preguntas son claras y precisas o alguna se presta para ambigtiedades

La redaccion de las preguntas es adecuada y sin errores ortograficos.

el fin de que el evaluador tenga conocimiento acerca de las categorias centrales de la
tigacion, asi como los objetivo general y especificos, estos se relacionan mas adelante

ual forma se hace llegar el acta de evaluacion propuesta para la validacion de cada uno de los

instrumentos.

Cordialmente,

Ana Lida Gamboa Uvaldo Deysy Yurley Medina Camacho
Maestrante en RDAE Maestrante en RDAE

Bawlz ¥
/ 2Bsnhe3Ald

Belkys Davila Mendoza

Mae

strante en RDAE
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IDENTIFICACION DEL EXPERTO

Nombre completo: Berena Maria Gutiérrez Alvarez

Titulo de pregrado: Licenciada en Educacion Infantil con énfasis en Tecnologia e Informatica
Titulo de Magister: Magister en Educacion

Universidad que otorga el titulo: Universidad del Magdalena

3. Titulo de la investigacion: Uso de la herramienta tecnoldgica Quizizz para fortalecimiento del
pensamiento cientifico sobre la relacion de los seres vivos en un ecosistema, en los estudiantes del

quinto grado de la Institucion Educativa Antonio José De Sucre.

2. Conceptualizacion de las categorias centrales de la investigacion.

3. Objetivos

General:
Generar pensamiento cientifico sobre la tematica la relacion de los seres vivos en un ecosistema,
a partir de la utilizacion de la herramienta Quizizz con metodologia de aprendizaje colaborativo

en los estudiantes del quinto grado de la Institucion Educativa Antonio José De Sucre

Especificos:

1. Diagnosticar el estado actual del pensamiento cientifico sobre la relacion de los seres vivos

en un ecosistema, en los estudiantes del quinto grado de basica primaria.

2. Disefar actividades interactivas con la herramienta Quizizz con metodologia de
aprendizaje colaborativo para el fortalecimiento del pensamiento cientifico sobre la
relacion de los seres vivos en un ecosistema, en los estudiantes del quinto grado de basica

primaria.
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3. Implementar las actividades disefiadas con la herramienta Quizizz con metodologia de
aprendizaje colaborativo para el fortalecimiento del pensamiento cientifico sobre la
relacion de los seres vivos en un ecosistema, en los estudiantes del quinto grado de basica

primaria.

4. Evaluar los resultados obtenidos las actividades disefiadas con la herramienta Quizizz con
metodologia de aprendizaje colaborativo para el fortalecimiento del pensamiento cientifico
sobre la relacion de los seres vivos en un ecosistema, en los estudiantes del quinto grado

de basica primaria.

Formato de validacion de instrumentos

Titulo del trabajo: Uso de la herramienta tecnoldgica Quizizz para fortalecimiento del pensamiento
cientifico sobre la relacion de los seres vivos en un ecosistema, en los estudiantes del quinto grado de la
Institucion Educativa Antonio José De Sucre

Investigadoras: Cédula de Ciudadania
Ana Lida Gamboa Uvaldo 603673575
Deysy Yurley Medina Camacho 27603945
Belkys Davila Mendoza 36506349

Universidad de Cartagena

Maestria en Recursos Digitales Aplicados a la Educacion

Instrumento: Cuestionario final

Para la valoracion de cada uno de los aspectos marque de 1 a 5, donde:
1. Totalmente de acuerdo 2. De acuerdo 3. Ni en acuerdo ni en desacuerdo

4. En desacuerdo 5. Totalmente en desacuerdo




155

1 2 3 4 5

Aspectos Generales
1. Las instrucciones para el diligenciamiento del instrumento, son claras y | X

precisas sin lugar a confusiones.
2. Las preguntas contenidas en el instrumento son idéneas para el | X

cumplimiento del objetivo del mismo.
3. La cantidad de preguntas contenidas en el instrumento son suficientes para | X

la recoleccion de datos necesarios para la investigacion.
4. Laredaccion de las preguntas es acorde a la edad y nivel de estudios de los | X

participantes.
5. Las preguntas son claras y precisas o alguna se presta para ambigiiedades. X
6. Laredaccion de las preguntas es adecuada y sin errores ortogréaficos. X
Observaciones
Aprobado totalmente X

Aprobado con recomendaciones:

Desaprobado

Fuente:

Para constancia de firma en la ciudad de __Cdcuta a los 10  dias del mes de marzo

de 2022.

Para constancia de firma en la ciudad de Santa Ana, Magdalena a los 10 dias del mes de marzo de
2022.

Nombre del experto Berena Maria Gutiérrez Alvarez

evaluador:

Firma:
Cédula de Ciudadania: 49772107 de Valledupar, Cesar.




