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Resumen

Mejoramiento de la comprension lectora en inglés a través del modelo Aprendizaje
Basado en Tareas mediado por la Aplicacion Educativa Bethel Challenge en estudiantes de

grado 11 de la I.E. Victoria Manzur de Monteria.

El proposito de este estudio fue mejorar los bajos niveles de comprension de lectura en inglés en
los estudiantes de grado 11 de la Institucion Educativa “Victoria Manzur” de Monteria a través
del disefio e implementacion de una estrategia centrada en el Aprendizaje Basado en Tareas con
el apoyo de la App “Be(the)1 Challenge” creada por el Ministerio de Educacion Nacional. Para
lograr el propdsito general, el trabajo se dividio en cuatro fases a saber: Fase 1: Diagnostico;
Fase 2: Andlisis de la Informacion; Fase 3: Definicién de la Estrategia Pedagogica y Fase 4:
Evaluacion. En las fases de diagndstico se confirmd que los estudiantes participantes tenian un
desempefio bajo en sus niveles de comprension de lectura en inglés, por lo cual en la fase de
disefio se hizo hincapié en reforzar aspectos tales como el vocabulario, la gramética en contexto,
la competencia pragmatica y la lectura intensiva de tipo textual e inferencial. Durante la
implementacion de la estrategia los estudiantes conectaron facilmente con las misiones y
minijuegos propuestos por la App, asi como las guias integradoras que apoyaron el proceso de
mejora que se reflejd significativamente en los resultados del Test de Salida cuyos puntajes
superaron los puntajes iniciales del diagnéstico. Se pudo establecer que el trabajo con
herramientas digitales no s6lo motiva a que los estudiantes trabajen mas y mejor en clase, sino
que ademas se desarrollan y refuerzan otro tipo de habilidades que no se dan en forma analoga.
Palabras Clave: Comprension de lectura, Aprendizaje Basado en Tareas,

Be(the)1Challenge



10

Abstract

Improvement of reading comprehension in English through the Task-Based Learning
model mediated by the Bethel Challenge Educational Application in 11th grade students of the

educational Institution Victoria Manzur in Monteria.

The purpose of this study was to improve the low levels of reading comprehension in English in
11" grade students of the Educational Institution "Victoria Manzur" of Monteria through the
design and implementation of a strategy focused on Task-Based Learning with the support of the
App "Be(the)1 Challenge™ created by the Ministry of National Education. To achieve the general
purpose, the work was divided into four phases namely: Phase 1: Diagnosis; Phase 2:
Information Analysis; Phase 3: Definition of the Pedagogical Strategy and Phase 4: Evaluation.
In the diagnostic phases it was confirmed that the participating students had a low performance
in their levels of reading comprehension in English, so in the design phase emphasis was placed
on reinforcing aspects such as vocabulary, grammar in context, pragmatic competence and
intensive reading of textual and inferential type. During the implementation of the strategy the
students easily connected with the missions and mini-games proposed by the App, as well as the
integrative guides that supported the improvement process that was significantly reflected in the
results of the Achievement Test whose scores exceeded the initial scores of the diagnosis. It was
possible to establish that working with digital tools not only motivates students to work more and
better in class, but also develops and reinforces other types of skills that do not occur in an
analogous way.

Keywords: Reading comprehension, Task-Based Learning, Be(the)1Challenge
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Introduccion

Aprender a aprender significa aprender a reflexionar, dudar y adaptarse con la mayor
rapidez posible. Dia tras dia vemos como la educacién se vuelve una necesidad imperiosa en
todos los ambitos de la vida diaria, vemos ejemplos de cémo desde la antigiiedad, se vienen
transformando los procesos de ensefianza- aprendizaje, y vemos el innegable hecho de que la
globalizacion esta tocando nuestras puertas, y si no le abrimos se mete por el patio trasero o por
el techo como lo afirma Jamil Salmi:

“La globalizacion es la integracién compleja de capital, tecnologia, e informacion a
través de las fronteras nacionales en tal forma que se crea un mercado mundial cada vez méas
integrado, con la consecuencia inmediata que mas y mas paises y compafiias no tienen opcion
sino de competir en una economia global”. Salmi J (2014).

En consecuencia, nuestro quehacer docente debe adoptar cambios que le permitan
avanzar al ritmo de nuestras nuevas generaciones, requiriendo avances pertinentes y
significativos para la renovacion de la misma, haciendo que los nuevos modelos de ensefianza y
aprendizaje se vuelvan mas atractivos para nuestros estudiantes; quienes se encuentran viviendo
en una era la cual los mantiene saturados de informacion, que puede llegar a ser infinita y de
todos los tipos de intereses, en todos los niveles requeridos por los usuarios; por tanto, la
educacion esta llamada a la evolucion de las ensefianzas bajo nuevas y distintas metodologias
que incluyan el uso de las TIC en sus practicas de aula para asi brindar los requisitos y los
criterios necesarios a los estudiantes para que puedan tomar ese exceso de informacion que los
rodea y puedan analizarla, valorarla, seleccionarla, organizarla, usarla y si es posible

retroalimentar o incluso cambiarla.
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Es en este campo, donde la tecnologia llega para cumplir un rol importante, y se vuelva el
aliado perfecto de todo maestro, y es por esto, que el presente proyecto se fundamenta en el uso
de una aplicacion interactiva mediada por el enfoque del aprendizaje basado en tareas, pues
vemos en esta formula la clave para fortalecer procesos de comprension de textos e involucrar a
las TIC como herramienta y eje central de este proyecto.

Con referencia a la comprension de textos, que es el otro campo donde nuestro proyecto
toma fuerza, Segun Rojas J, (2009), "la comprensién es el proceso de elaborar el significado por
la via de aprender las ideas relevantes". Comprender es la habilidad de pensar y actuar con
flexibilidad a partir de lo que uno sabe, es ir mas alla de conocer, implica poder realizar muchas
tareas que no solo demuestran que se ha comprendido el texto, sino que al mismo tiempo
permiten aplicar el conocimiento para resolver problemas o situaciones diversas en la vida diria.

Una de las claves para conocer el mundo en que vivimos es saber leerlo muy bien,
comprenderlo y adaptarnos a él. Es importante reconocer la importancia de contar con un
diagndstico respecto a las barreras de aprendizaje que presentan nuestros estudiantes para la
apropiacion de una lengua extranjera como el inglés, qué es considerado un idioma pilar a nivel
mundial y que en Colombia se dicta de manera obligatoria mediante la Ley General de
Educacion (ley 115, MEN 1994).

El siguiente proyecto muestra como se desarrolla la investigacion accion con un grupo de
estudiantes de grado 11° en la institucion Educativa Victoria Manzur ubicada en la margen
derecha de la ciudad de Monteria Cordoba, mas especificamente ubicada en el barrio Cantaclaro,
el cual puede conocerse como la zona con indices de pobreza més altos en la ciudad e incluso del
departamento de Cérdoba. Podra encontrar como se descubri6 la problematica, como se

disefiaron las propuestas para que se solucionara la misma, como se ejecutaron las diversas
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estrategias nuevas, viables, didacticas, practicas y ladicas para el mejoramiento de la
comprension de textos en inglés (problema hallado), como estaba la comunidad y el contexto
ante este tipo de tematicas investigadas. Esta investigacion ensefia mediante una metodologia
aplicada como los estudiantes se encuentran inmersos en las falencias y como se desenvuelven
en ellas. Se instruye como se realiza el proceso de ensefianza de la lengua extranjera inglés a
través de un software (aplicacion Be the 1 challenge) que cuenta con una estrategia educativa
interactiva para ser desarrollada en las préacticas de aula mediante el enfoque del trabajo basado
en tareas. Ademas, con esta investigacion, se busca facilitar el proceso de ensefianza aprendizaje
de una lengua extranjera para estos estudiantes que tampoco cuentan con buenos recursos en la
escuela para realizar el estudio de la manera mas adecuada. En consecuencia, se estima poder
fortalecer la motivacion del estudiante en este proceso —que requiere la interaccion con el
docente— usando las TIC, en una zona de dificil ejecucion, ya que los recursos con los que
cuenta el colegio no son los 6ptimos ni adecuados para un libre y completo desarrollo del
aprendizaje de los nifios.

La presente investigacion se estructura en cinco capitulos que dan cuenta del proceso
ejecutado con los estudiantes de grado 11 de la I.E. Victoria Manzur de Monteria en aras de
mejorar los procesos de comprension de lectura en inglés a través de la App “Be the 1
Challenge” disenada por el Ministerio de Educacion Nacional. En el primer capitulo denominado
“Planteamiento y formulacion del problema” se presentan los antecedentes del trabajo, y la
justificacion para emprenderlo de lo cual se desprenden los objetivos (general y especificos),
junto con los supuestos y constructos, alcances y limitaciones.

En el capitulo 2 se encuentra el Marco de Referencia que es la presentacion del Marco

Contextual, el Marco Normativo, el Marco Teodrico y el Marco Conceptual que, como se ha
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mencionado desde los parrafos anteriores, apoya nuestro proceso de implementar un modelo
basado en tarea (Task —Based learning) en una comunidad educativa compleja como Cantaclaro
que es un microcosmos resultante de casi todos los matices de violencia que han afectado a
Colombia, y en la que la I.E. Victoria Manzur ha jugado un rol determinante en el fomento de
crear oportunidades de progreso y también de esperanza en los jovenes estudiantes.

En el tercer capitulo se presenta la Metodologia en la que se basé este trabajo de
investigacion. En eta seccion se describen no sélo el tipo de investigacion y la poblaciéon, sino
también las cuatro (4) fases en las que se dividio el trabajo para presentar las categorias de
estudio junto con las técnicas e instrumentos de recoleccion y analisis de la informacion.

En el capitulo 4 se muestra la intervencion pedagdgica ejecutada con la poblacion
escogida para este estudio a través del apoyo en la App “Be the 1 Challenge” y las actividades en
linea y de extension guiadas por el Aprendizaje Basado en Tareas hacia el mejoramiento de los
niveles de comprension lectora después de aplicar las pruebas diagndsticas; el resultado y

recomendaciones y conclusiones de dicha intervencion se recogen en el Ultimo y quinto capitulo.
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Capitulo 1. Planteamiento y formulacién del Problema

Desde diversas esferas de la vida publica, especialmente desde el Ministerio de
Educacién Nacional, se insiste en la necesidad de ofrecer y garantizar una educacion de calidad a
los estudiantes del pais de modo que no sélo puedan adquirir una serie de conocimientos
necesarios para transitar en los diferentes escenarios académicos y profesionales disponibles,
sino también para que desarrollen una serie de habilidades transversales y personales que los
expertos han considerado esenciales para el siglo XXI. Como educadores comprometidos con
ayudar a que los estudiantes de las instituciones educativas del sector oficial puedan cerrar las
brechas que limitan su progreso académico y social, tenemos la obligacién como servidores
publicos de crear las oportunidades de mejorar, aunque los recursos y medios estén limitados.

En este apartado del presente proyecto, se desarrollard lo concerniente a una descripcion
detallada y precisa sobre la problemética de la realidad vivida en la Institucion Educativa
Victoria Manzur, de Monteria — Cérdoba, en cuanto al desarrollo de la competencia lectora en
inglés en los estudiantes de grado 11, los cuales muestran bajos niveles tanto en evaluaciones
internas como en las Pruebas Saber del Instituto Colombiano para la Evaluacion de la Educacion
(ICFES). Como se esboz0 en el parrafo anterior, la comprension de lectura en la lengua materna
y en la lengua extranjera hacen parte de esas nuevas habilidades requeridas para ser ciudadanos
mas competitivos a nivel nacional y global.

Para abarcar las propuestas de solucion, se hace necesario estipular que las competencias
son aquellas caracteristicas, capacidades o en algunos casos denominadas virtudes que poseen las
personas para desenvolverse o desempefiarse en determinada tarea o responsabilidad; en el
contexto educativo, las competencias toman un valor agregado por los lineamientos establecidos

por los diferentes entes gubernamentales encargados de administrar la educacion a nivel
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nacional; porque se enfocan en la educacion por competencias o basada en el desarrollo de
competencias tanto ciudadanas y psicosociales como linglisticas y I6gicas, entre muchas otras
competencias que se desarrollan a nivel educativo, en especial, a nivel escolar. Por eso el
enfoque de esta problematica investigativa que se encamina o se asocia al desarrollo de
competencias a travées del uso de una aplicacién interactiva educativa.

Antes de empezar a hablar del desarrollo de competencias, se debe tener claridad sobre lo
que es una y como se adquiere o se desarrolla.

Segun la Asociacién Nacional de Evaluacion de la Calidad (ANECA)Una competencia
es el conjunto de conocimientos, habilidades, actitudes que se adquieren o desarrollan mediante
experiencias formativas coordinadas, las cuales tienen el propdsito de lograr conocimientos
funcionales que den respuesta de modo eficiente a una tarea o problema de la vida cotidiana y
profesional que requiera un proceso de ensefianza-aprendizaje. ANECA (2009). “El debate sobre
las competencias”

Para desarrollar la competencia lectora de manera autonoma mediante el uso y aplicacion
de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién se hace necesario ser poseedor de
competencias digitales por parte del educador y a su vez por parte del aprendiz, ya que la
alfabetizacion digital se ha convertido en una competencia absolutamente necesaria en el
desarrollo integral de los estudiantes y a su vez representa una fuente inagotable de nuevas
oportunidades; por eso, vemos que la modernidad tecnoldgica de nuestra realidad ha llevado a
que las politicas educativas a nivel mundial empiecen a buscar la transformacion de la educacion
agregando el uso de TIC en practicas de aula como herramienta necesaria para un desarrollo
cognitivo, competitivo y mas significativo. Cuando los aprendices enfrentan problemaéticas de la

cotidianidad con la posibilidad de encontrar apoyo en la resolucion de dichos problemas por
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medio del uso de la tecnologia, de la misma manera, esos aprendizajes se valoran
significativamente en la vida laboral, educativa, familiar, personal entendiendo la relacion

multidireccional que puede tener en los diferentes ambitos de la vida del ser humano.

“El primer paso para avanzar en la alfabetizacion digital es saber comunicarse a través

de ella.” Duro, S (2017) ¢Qué es la alfabetizacion digital y porqué es importante?

La competencia lectora “est4 considerada como un conjunto de conocimientos, destrezas
y estrategias que los individuos van desarrollando a lo largo de la vida en distintos contextos, a
través de la interaccion con sus iguales y con la comunidad en general” (Pisa, 2009). Por eso los
seres humanos adquirimos o aprendemos nuestro idioma nativo de manera fluida, natural y
espontanea, manejando los mismos modismos o acentos de la sociedad que nos rodea o a las que
sea expuesto el individuo. Para I. Solé (1999), la comprension lectora es mas compleja: involucra
otros elementos mas, aparte de relacionar el conocimiento nuevo con el ya obtenido. Asi, en la
comprension lectora intervienen tanto el texto (su forma y contenido) como el lector, con sus
expectativas y conocimientos previos, pues para leer se necesita, simultaneamente, decodificar y
aportar al texto nuestros objetivos, ideas y experiencias previas. Segun este concepto se puede
entender la competencia lectora como un mecanismo perfecto de transmision de conocimientos o
de inteligencias que se fundamentan en las diferentes vivencias o experiencias que tienen los
seres humanos a lo largo del proceso de desarrollo de la lengua. Entonces, estas concepciones de
la competencia lectora nos dejan en evidencia que los seres humanos presentan dificultades para
la adquisicién de una segunda lengua o para el desarrollo de competencias lectoras y

comunicativas en lengua extranjeras porque no han sido expuestos 0 motivados por su contexto
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social; lo cual poco a poco va quedando atras debido a la globalizacion que esta causando un
choque cultural cada vez mas amplio, creando retos educativos que se encaminan a la ensefianza
de segunda lengua en las escuelas, en Colombia por ejemplo, existe el programa nacional de
bilingliismo que busca desarrollar competencias linguisticas de inglés en sus estudiantes
tomando como base el Marco Comun Europeo de Referencia y adaptandolo , en lo posible, a los
contextos y necesidades de los estudiantes de la nacion. Estos procesos se vienen midiendo
mediante las pruebas o evaluaciones masivas que se realizan en los diferentes niveles para
determinar el estado de la educacion oficial del pais.

Esta propuesta investigativa, nace del analisis de indices sintéticos arrojados por los
resultados de las pruebas Icfes realizadas en la institucion educativa victoria Manzur de la ciudad
de monteria en los Gltimos afios. Se enfoca y se postula como estrategia el trabajo basado en
tareas mediado por el uso de aplicaciones interactivas como la herramienta Be the 1 challenge,
para impactar de manera positiva en la problemética que presentan los estudiantes de grados 11
para la comprension de textos en inglés.

Durante las ultimas décadas hemos visto como el gobierno a nivel nacional se ha
preocupado por ofrecer una educacion mas equitativa y competitiva para todos los nifios, nifias y
adolescentes de nuestro territorio nacional. Aunque es evidente que esta preocupacion se ha
convertido en un desafio para los lideres educativos, se han ido promoviendo algunos cambios en
los ultimos afos.

Uno de estos cambios esta enmarcado en promover una mejor ensefianza de la lengua
extranjera inglés en las instituciones publicas y privadas del pais. Con la implementacién del
programa nacional de educacion bilingie, ley 1651 de 2013, el gobierno nacional le apuesta a

ajustar los planes de estudio de las IE y asi obtener mejores resultados y alcanzar los estandares
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de una educacién de calidad. Aparte del mejoramiento de los planes de estudio, lanza la
herramienta digital, Be (the)1: Challenge, una estrategia de fortalecimiento de los aprendizajes
de inglés compuesta por un juego digital (App) para dispositivos moviles dirigido a estudiantes
de grados 6 a 11, y una herramienta de acompafiamiento pedagdgico para docentes de inglés y
directivos docentes. MEN (2020).

La oportunidad de aprender un idioma extranjero como el inglés, podria llevar a nuestro
pais a estar mas preparado para enfrentar el mundo globalizado actual, asi que gracias a estas
politicas nacionales de bilingliismo se empieza en las IE a plantear cambios significativos para
lograr segun el MEN, “ Fortalecer la ensefianza y aprendizaje de lenguas extranjeras en la
Educacidn Preescolar, Basica y Media con el fin de garantizar la formacion integral, el desarrollo
de competencias de ciudadanos globales y del siglo XXI y fomentar la generacion de
oportunidades culturales, académicas, sociales y profesionales segun las necesidades de las
Instituciones Educativas y las regiones”

Esta buena propuesta provoca también gran preocupacion en las escuelas pues requiere
mas que hacer cambios y ajustes a las mallas y planes de area, para que se logre el objetivo de
fortalecer la ensefianza y aprendizaje de una lengua extranjera como el inglés, y es aqui, donde el
aprendizaje basado en tareas, juega un rol muy importante, El aprendizaje basado en tareas
(TBL), también conocido como enfoque por tareas, segin LIANG, L.(2008) “es un modelo que
logra transformar la ensefianza basada en el profesor a una ensefianza basada en el estudiante” de
esta forma, es el estudiante quien de manera responsable se vuelve el maestro de su propio
aprendizaje, basado en la préctica de solucion de problemas o retos presentados en forma de
tareas, permitiéndole alcanza con mayor motivacion un aprendizaje mas significativo. Este

modelo de aprendizaje basado en tareas promueve organizar el curso en funcion de una tarea
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final o de un conjunto de tareas que guiaran la presentacion de los diferentes contenidos. La
realizacidn de estas tareas requiere por parte de los estudiantes la obtencién de una serie de
conocimientos y habilidades que potencian y promueven su desarrollo. “Los estudiantes tienen la
posibilidad de aprender no solo a través de la transmision de conocimientos por parte del
profesor, sino que también tienen una posicion activa en la construccion de sus conocimientos”.
Zhang. R. (2011). En este modelo se potencia el protagonismo del estudiante, el aprender
haciendo y el aprender a través de la construccion del aprendizaje basado en tareas que
respondan a las necesidades, interés y objetivos de los alumnos.

Enla L.E: Victoria Manzur se han efectuado un gran nimero de cambios para garantizar
el desarrollo de las competencias inglés, y entre ellos se destaca que se han fortalecido
habilidades como el habla (Speaking), pero se han descuidado otras, como lo demuestra el
desempefio bajo en los resultados del componente de inglés en las Pruebas Saber de grado 11.
Estos resultados indican que histéricamente los estudiantes han tenido un declive en los puntajes
de este componente que se basa en aplicar estrategias de comprension de lectura en inglés desde
el nivel mas explicito que corresponde con la parte de los anuncios en inglés hasta las secciones
donde se hace lectura inferencial de textos académicos cuyo rango, segun lo defines el ICFES,
llega al nivel B1 del Marco Comun Europeo de Referencia. A la par de lo anterior, dentro de la
I.E. Victoria Manzur hemos fomentado el aprendizaje de contenidos por medio del uso de
aplicaciones digitales que nos permiten afianzar vocabulario, pero este aprendizaje de
vocabulario ha carecido de una extension en la parte de lectura lo cual se refleja en la falta de
cohesion en la comprensidn lectora, siendo esta Ultima segun E. Santiesteban y K. Velazquez
(2012) ““un instrumento de capital importancia en todas las esferas de la vida social” y una

herramienta poderosa para fortalecer todas las areas de aprendizaje.
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Pensando en esta area que se busca fortalecer, y para que en realidad podamos obtener un
aprendizaje significativo, se deben generar las condiciones necesarias para lograrlo, y es por eso
que después de haber evidenciado cuanto sufre o se ve afectada la poblacion educativa de grado
11 de la IE Victoria Manzur, al no contar con una herramienta tecnoldgica didactica que facilite
el desarrollo de la comprension de textos en inglés, que nace el problema de investigacién de
esta propuesta:

¢, Como mejorar la habilidad de comprension de textos en el idioma inglés a través
del aprendizaje basado en tareas mediante el uso de la aplicacion interactiva “Bethel
Challenge”, en los estudiantes de grado 11 de la Institucion educativa Victoria Manzur en

el periodo 2021?
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Antecedentes del problema

En esta seccion se citara las referencias en las que se ha basado el presente proyecto para
valorar el estado en que se encuentra la problematica de estudio y de esta manera tener claro el
punto de partida de la investigacion. Por lo tanto, es necesario puntualizar que en la sociedad
actual el inglés se ha convertido en una lengua esencial en el desarrollo de la vida moderna,
puesto que se maneja como un idioma casi que universal cuando de dispositivos tecnoldgicos se
refiere; a pesar de que la mayoria de aplicaciones y aparatos tecnoldgicos tienen diferentes
opciones de idiomas para seleccionar y ejecutar, siguen existiendo muchos comandos esenciales
dentro de los dispositivos tecnoldgicos, en la red y en la sociedad que requieren de
conocimientos basicos del inglés.

La sociedad esté viviendo en un mundo globalizado y el inglés es un idioma comdn que
permite la comunicacion entre personas de muchos paises, 1o que le permite a la comunidad en
general, aprender de otras experiencias, intercambiar informacion, lograr fines comunicativos, y
también, tener éxito a nivel comercial. Estos aspectos han creado una enorme demanda de
ensefianza y aprendizaje del inglés en el mundo y la lectura, una habilidad fundamental en el
proceso de aprendizaje de esta lengua extranjera, se vuelve una aliada infaltable, para alcanzar

excelentes resultados en la adquisicion de dicha lengua.

Se han considerado muchos trabajos de investigacion a nivel nacional e internacional en
relacion con el fortalecimiento de las habilidades de comprension lectora en inglés y el impacto
del enfoque del aprendizaje basado en tareas mediado por el uso de herramientas interactivas. Un
primer trabajo corresponde a la investigacion de Ospina Buitrago (2019), quien realizo la

propuesta “Fortalecimiento del inglés como lengua extranjera apelando a las TIC” para optar al
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grado de Maestria en Proyectos Educativos Mediados por TIC de la Universidad de la Sabana en
Chia, Cundinamarca. Esta investigacion presenté como objetivo determinar el impacto de las
herramientas TIC, para fortalecer los procesos de aprendizaje del idioma inglés en estudiantes de
la secundaria y la media. En los resultados el investigador indica que, el uso de estas
herramientas permiti6 avances significativos en el aprendizaje del inglés en los estudiantes,
viéndose reflejado en una mayor motivacion y autonomia; ademas, resulto ser una solucion
pedagdgica frente a la poca intensidad horaria de la asignatura. Esta investigacion aporta a la
descrita en este documento en cuanto utiliza herramientas interactivas para fortalecer el
aprendizaje del idioma inglés, asemejandose a las variables trabajadas en esta propuesta; sumado

a lo anterior, presenta como dificultad la poca intensidad horaria de la asignatura.

Un segundo trabajo Cordova-Vera (2017), presento su tesis de grado para optar titulo de
Magister en Linguistica y Didactica de la Ensefianza de Idiomas Extranjeros, de la Universidad
Central del Ecuador. Su investigacion lleva por nombre “el uso de la herramienta interactiva Hot
Potatoes en la comprension lectora del idioma inglés en los estudiantes de segundo nivel del
instituto de idiomas de la ESPE”. Este trabajo de investigacion tiene por objetivo determinar si el
programa Hot Potatoes mejora la comprension lectora en el area de inglés en los estudiantes del
nivel Al en dicho instituto. Esta investigacion se asemeja a esta en el uso de dos variables,
comprension lectora y el uso de una herramienta interactiva, para el caso de la investigacion de
Cordova fue Hot Potatoes. En los resultados se puede apreciar que esta herramienta si ayudo a
mejorar la comprensién lectora en el idioma inglés. La autora dejé como propuesta un manual de
uso del programa y unos 18 planes de clase para desarrollar la comprensién lectora por medio de

esta herramienta interactiva.
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En un tercer trabajo Paredes, J. (2005) y su propuesta investigativa “Animacion a la
lectura y TIC” de la universidad autonoma de Madrid. Crea situaciones y espacios, en el cual
busca incentivar practicas lectoras en los estudiantes de niveles escolares por medio del uso de
herramientas interactivas y aborda un analisis critico de los principales procesos metodoldgicos
que apoyan la animacién a la lectura mediante tecnologias de la informacién y la comunicacion
(TIC). A partir de un proceso de integracion de las TIC en la escuela y su vinculacion con otros
espacios como las bibliotecas y el ciberespacio, se abren posibilidades para reorientar las
actividades de animacion a la lectura mediante procesadores de texto, multimedia, programas de
lengua, cuentos electronicos y desarrollo de proyectos telematicos. Se conciben cinco principios
fundamentales que se deben tener en cuenta para hacer efectiva la alfabetizacion con y para las
TIC: antes que las posibilidades de las TIC esta primero la actuacién posible del profesor; las
practicas de los profesores y los usos de las TIC deben ser complementarios; los usos de las TIC
deben ser practicables; se debe atender siempre la equidad de las practicas educativas y la
integracion de las TIC debe reconocer y ajustarse a la trayectoria de los procesos emprendidos en

las aulas.

En el trabajo investigativo que llevd a cabo Efrén Giovanni Solorzano Vélez (2019) de
la universidad Israel de ecuador, “Aplicacion de las TIC en el proceso de ensefianza
aprendizaje del Reading”. Se plante6 como objetivos desplegar criterios de la incidencia de
las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje del Reading y proponer un entorno virtual que
coadyuve al mejoramiento del mismo. Ademas, buscaba determinar una base tedrica que

permita establecer criterios fundamentados sobre las TIC y la educacion virtual en entornos
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digitales; asi como otro de sus objetivos especificos se encaminaba a Proponer un entorno
virtual que cumpla con la metodologia PACIE para el proceso de ensefianza del Reading y
Valorar el grado de aceptacion de una plataforma virtual en el establecimiento educativo por
parte de los docentes especialistas que imparten la asignatura de Inglés y por altimo el uso de
la herramienta MOODLE para la ensefianza aprendizaje del idioma Inglés en la institucion
educativa central técnico de ecuador.

En relacidn con el eje del trabajo basado en tareas, contamos con el trabajo
investigativo de Forero Gonzalez, H. D., Vera Prieto, K. E., Pinilla Parra, O. F., & Lopez
Villalba, E. S. (2015). Un grupo de docentes investigadores de la Universidad de La Salle, en
Bogota Colombia, “El enfoque por tareas mediado por las TIC en el aprendizaje del inglés
como lengua extranjera en estudiantes principiantes”. El cual tiene como objetivo identificar
las ventajas del enfoque por tareas mediado por la tecnologia en el aprendizaje de inglés como
lengua extranjera en niveles basicos, haciendo uso de una pagina llamada Mr. Kosher.
Propuesta como plataforma interactiva, para que los estudiantes participen activamente en
clase y amplien sus conocimientos sobre el inglés como asignatura. Esta investigacion se
suscribe dentro de un paradigma cualitativo y en una metodologia de estudio de caso, por tal
motivo es necesaria la aplicacion de encuestas a estudiantes, pruebas diagndsticas y la
creacion de una plataforma virtual llamada Mr. Kosher que sirvan como recolectores de datos,
con el fin de facilitar y hacer mas dinamico el aprendizaje de una lengua extranjera

Toda esta investigacion nace de la idea de aplicar una herramienta adecuada que
permita integrar el enfoque por tareas como una metodologia dinamica e innovadora y, al
mismo tiempo, el uso de las TIC, para obtener resultados que beneficien a los estudiantes

dentro de su proceso de aprendizaje. Esta ultima investigacion es de vital importancia para el



26

objeto de estudio de este trabajo investigativo, pues da cuenta de la importancia del enfoque
por tareas como estrategia de ensefianza cuyo objetivo principal es fomentar el aprendizaje
mediante el uso real de la lengua, donde se incluyan los procesos de comunicacion y no solo

la manipulacién de unidades didacticas.
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Justificacion

Esta apartado busca establecer la relevancia y la pertinencia de identificar como
mejorar los niveles de comprension lectora en inglés que presentan los estudiantes de grado11
de la Institucion Educativa Victoria Manzur, a través del enfoque del aprendizaje basado en
tareas y con la ayuda fundamental de una herramienta interactiva, considerando que es
necesario formar ciudadanos competentes que estén a la vanguardia de las exigencias de un
mundo globalizado, a traves de competencias digitales y el dominio de una segunda lengua,
especialmente cuando desde 2018 Colombia pertenece a la OCDE vy es inevitable comparar
los desempefios de los estudiantes de los paises miembros que ocupan los primeros lugares en
las pruebas PISA con los resultados de nuestros estudiantes, especialmente cuando el

componente de comprension de lectura es transversal y esencial para las areas evaluadas.

Desde hace un tiempo que las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC)
ocupan un papel importante en la educacion colombiana, pero hay que tener presente cual es el
uso significativo que se le da a estas dentro de las aulas por los docentes y estudiantes para lograr
una educacién de calidad. Desde las autoridades gubernamentales y trabajadores de la educacion,
deben pensar en las circunstancias actuales en las cuales viven nuestras escuelas, alrededor de
este medio facilitador que permite realizar clases motivadoras y significativas, con el fin de
disminuir los problemas fundamentales que tienen que ver con la desigualdad digital o el uso y
aprovechamiento de las TIC y el método tradicional que usan los educadores. Con todo este
panorama, se hace necesaria la implementacion de practicas pedagogicas orientadas a brindar

mejores oportunidades para el desarrollo de competencias y habilidades dentro de los contextos
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escolares, considerando el aporte de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién TIC al
aulay a los curriculos escolares (UNESCO, 2011).

Ahora bien, en la sociedad actual, caracterizada por el inminente avance cientifico,
tecnoldgico vy la creciente proliferacion de la informacién, las formas de comunicacion
intercultural y las dindamicas sociales y educativas, se han visto permeadas por un conjunto de
exigencias politicas, econdmicas y culturales que conllevan a establecer nuevos paradigmas
acordes a los cambios del mundo globalizado (Burbat, 2016). Bajo esta premisa el Ministerio de
Educacién Nacional MEN (2015) ha impulsado una politica tendiente a mejorar los desempefios
en el uso de una lengua extranjera dentro de las aulas de clase, bajo el propésito de formar
ciudadanos capaces de comunicarse en inglés, de tal forma que puedan insertar al pais en los
procesos de comunicacion universal en la economia global y en la apertura cultural, bajo los
estandares propuestos por el Marco Comun Europeo de Referencia (MEN, 2015).

Con la idea de mejorar la calidad de la educacion desde la ensefianza de una lengua
extranjera como el inglés, desde nuestro quehacer docente, y basados en las orientaciones
brindadas por el ministerio de educacion nacional en sus politicas de bilinglismo, es coémo este
proyecto buscara fortalecer el desarrollo de la competencia lectora basado en el enfoque del
aprendizaje basado en tareas, mediante el uso de una aplicacion interactiva.

Ademas de lo anterior, los egresados de la I.E. Victoria Manzur deberan enfrentar
escenarios donde la comprension de textos es esencial bien sea a nivel de formacion técnica,
tecnoldgica o profesional, por lo cual es también imprescindible que desde su formacién escolar
cimenten bases sélidas sobre las cuales se van a levantar andamiajes académicos cuyos puntos —

fuertes o débiles — van a estar determinados por sus habilidades del siglo XXI, y claramente la
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transversalidad del proceso de comprension de lectura en lengua extranjera se constituye en un
plus para los estudiantes.

En este sentido, como equipo investigador es nuestro propasito disefiar e implementar
una propuesta didactica apoyada en el uso de la herramienta interactiva “Bethel Challenge” de
Ministerio de Educacion Nacional, que sirva como herramienta tecnoldgica para desarrollar
tareas previamente disefiadas con el enfoque del aprendizaje basado en tareas, todo esto con el
fin Unico de fortalecer las habilidades de comprension de textos en ingles en los estudiantes de la
IE Victoria Manzur en Monteria.

En conclusion, la implementacion de este proyecto y los aportes que se puedan ver
reflejados producto de la apropiacion de este, generaran un impacto importante en la capacidad
lectora de los estudiantes objeto de estudio y contribuiran a al mejoramiento de notas, puntajes y
rendimiento en pruebas internas y externas, comprension de nuevos escenarios y distintas
posiciones relacionadas con la lectura y la comunicacion habitos que son dtiles en la vida diaria

de los estudiantes.
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Objetivo general

Mejorar la habilidad de comprensién de textos en inglés a través del enfoque del
aprendizaje basado en tareas mediante el uso de la aplicaciéon BE THE 1 CHALLENGE en los

estudiantes de undécimo grado de la institucion educativa Victoria Manzur.

Objetivos especificos

e Identificar el nivel de comprensidn de textos en inglés de los estudiantes de grado 11 de
la IE Victoria Manzur a traves de la aplicacion de un test de entrada.

e Disefiar una estrategia didactica fundamentada en el aprendizaje basado en tareas con el
uso de la aplicacion BE the 1 CHALLENGE.

e Implementar la estrategia de aprendizaje basado en tareas mediante la aplicacion BE THE
1 CHALLENGE en los estudiantes de grado 11 de la IE Victoria Manzur.

e Evaluar los resultados obtenidos del uso de la aplicacion BE THE 1 CHALLENGE bajo
el enfoque del aprendizaje basado en tareas para el desarrollo de habilidades de
comprension de textos en ingles en los estudiantes de undécimo de la IE Victoria

Manzur.
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Supuestos y constructos

En esta seccion se hara referencia a los supuestos y constructos que se generan de esta
investigacion y se plasmaran diferentes posiciones de los autores citados en lo que concierne a la

importancia del aprendizaje basado en tareas y mediado por TIC y la comprensién lectora.

Primeramente, nos encontramos con el concepto de lectura de Millan L., Nerba Rosa,
quien dice que Leer es, establecer un dialogo con el autor, comprender sus pensamientos,
descubrir sus propositos, hacerle preguntas y tratar de hallar las respuestas en el texto. Segun la
autora son multiples las causas del problema de la comprension de textos y estan asociadas a la
falta de promocioén de la lectura, algunas de las causas mas apremiantes son: ¢ La falta de medios
para llevar a cabo una eficiente labor de promocion de la lectura ¢ La ausencia de herramientas
adecuadas para promover la comprension lectora en el aula de clases. Millan L., Nerba Rosa
(2010). Siendo asi, es claro que esta definicion apoya el desarrollo de este proyecto desde la idea
de la utilizacién de una herramienta adecuada para que los estudiantes mejoren sus habilidades

de comprension de textos en inglés.

Seguidamente Luz Marina Gémez Gallardo y Julio César Macedo Buleje, aseguran que
Las Tic son la innovacion educativa del momento y permiten a los docentes y alumnos cambios
determinantes en el quehacer diario del aula y en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los
mismos. Las TIC brindan herramientas que favorecen a las escuelas que no cuentan con una
biblioteca ni con material didactico. Estas tecnologias permiten entrar a un mundo nuevo lleno
de informacion de facil acceso para los docentes y alumnos. De igual manera, facilitan el

ambiente de aprendizaje, que se adaptan a nuevas estrategias que permiten el desarrollo
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cognitivo creativo y divertido en las areas tradicionales del curriculo. Con el uso de las
computadoras o TIC, los estudiantes desarrollan la capacidad de entendimiento, de la l6gica,
favoreciendo asi el proceso del aprendizaje significativo en los alumnos. Luz Marina Gomez
Gallardo y Julio César Macedo Buleje (2019). Esta percepcion, permite brindarle mas puntos de
apoyo a esta propuesta investigativa cuando se refiere al uso de una herramienta TIC como lo es
la aplicacion Be the 1 challenge, como herramienta facilitadora del aprendizaje, posibilitando
una mejor interaccion entre el estudiante y el conocimiento previo con el nuevo conocimiento
propuesto por el docente. Esto gracias a los materiales y recursos como videos, paginas web,
recursos digitales, plataformas interactivas, las cuales predisponen y aumentan la motivacion e
interés del estudiante por participar del proceso de aprendizaje; de ahi que, “si las TIC son
utilizadas de manera adecuada en el aula, pueden provocar procesos de transformacion en la

escuela” Castellanos et al, 2012.

El Aprendizaje basado en tareas; Esta metodologia de trabajo surge a partir del enfoque
comunicativo, que prioriza la competencia comunicativa y la interaccion entre los aprendientes
de una lengua extranjera sobre el estudio formal de las estructuras linguisticas de la misma
(Littlewood, 2014). En consecuencia, el seguimiento de este enfoque como eje fundamental de
este proyecto ayudara a evaluar las estrategias que se quieren implementar para medir los niveles
de desarrollo de la competencia lectora a partir de las tareas asignadas a los estudiantes. Al
evaluar los resultados obtenidos de la implementacion de esta estrategia de aprendizaje basado
en tareas, observaremos los avances y las dificultades en la adquisicién de competencias de

comprension lectora.
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Como podemos ver existen diferentes conceptos y definiciones de lo que es la
comprension de textos y su importancia para la vida del ser humano en muchos ambitos de la
vida. Estas posiciones sin duda aportan elementos muy importantes para el desarrollo de esta
investigacion donde se usa el enfoque del aprendizaje basado en tareas mediado por el uso de las
TIC, en este caso la aplicacién interactiva Be the 1 challenge como estrategia pedagogica para el

fortalecimiento de la comprension de textos en inglés en estudiantes de undécimo grado.
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Alcances y limitaciones

En este apartado, se describiran los objetivos que se buscan alcanzar con la aplicacion de
este proyecto y las limitaciones que este presenta.

El presente proyecto busca mejorar la habilidad de comprension de textos en inglés para
enriquecer los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Ademas, busca también explorar los beneficios del enfoque de aprendizaje basado en
tareas, es decir proponer précticas de aula cuyo propdsito sea basado en el desarrollo de tareas
donde el estudiante va adquiriendo mayor responsabilidad paulatinamente mientras va
desarrollando actividades previamente planeadas y controladas por el docente con el uso de la
aplicacion interactiva BE THE 1 CHALLENGE. De la misma manera el proyecto pretende
también mejorar y reforzar el aprendizaje del uso de la aplicacion interactiva BE THE 1

CHALLENGE del Ministerio de Educacion Nacional.

Por otro lado, encontramos algunas limitaciones que podria llegar a tener esta
investigacion; entre ellas la incertidumbre de no saber si volveremos proximamente a la
presencialidad a causa de la pandemia del COVID-19 y poder asi implementar la estrategia.

Ademas, la restriccidn por carencia 0 poca conexién a internet al momento de
implementar la estrategia con el uso de la APP interactiva. La falta de recursos tecnoldgicos por
parte de los estudiantes a investigar es una gran preocupacion, teniendo en cuenta que en su
mayoria, son personas de bajos recursos y no todos cuentan con acceso a internet o a un
dispositivo tecnologico que pueda ejecutar la aplicacion sin problemas. De lo anterior se puede
concluir que los alcances del proyecto serian de gran importancia para los estudiantes de grado

11 de la IE Victoria Manzur, si se le brinda el apoyo requerido por parte de los investigadores y
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demas entes como rector y coordinadores, no solo se beneficiaria a este grupo de estudiantes sino

a toda la comunidad educativa en general.
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Capitulo 2. Marco de Referencia

El valor de la investigacion e innovacién académica se basa, en gran medida, en que las
generaciones de creadores de conocimiento se apoyan en las contribuciones de sus pares que
vieron en el momento coyuntural que estaban atravesando, una oportunidad de proponer
soluciones o explicaciones que coadyuven a entender problematicas generales o especificas. En
ese sentido, Hurtado de Barrera (2012) dice: “La investigacion es una busqueda de conocimiento
novedoso, en un devenir signado por el momento historico, al ser en situacion del investigador y
el contexto, entre otros aspectos”.

Con base en las ideas anteriores, es preciso entonces reconocer que como
educadores, tenemos ante nuestros ojos un cumulo de realidades en constante movimiento,
contextos, dindmicas, grupos, comunidades y personas que merecen ser estudiados por cuanto
son una fuente potencial de informacién. Es de entender entonces, que la investigacion educativa
es una oportunidad que tenemos quienes desarrollamos procesos pedagdgicos de formalizar esa
curiosidad que siempre nos asalta en miras de entender y proponer alternativas ante todos los
fendmenos que cada dia se develan ante nuestros sentidos y que son el reflejo de las
interacciones entre los diversos ecosistemas que componen esta realidad: social, econémico,
politico, familiar, entre otros, tal como lo afirma Martinez Gonzalez (2007): “La investigacion en
Educacion trata de describir y comprender la realidad educativa, sus caracteristicas y su
funcionamiento, asi como la relacion que existe entre los elementos que la configuran”

Por lo tanto, en este aparte se presentan los componentes de este proyecto desde la
visa del Marco Contextual, Marco Normativo, Marco Teorico, y Marco Conceptual, todo para

dar apoyo y claridad a la tesis que aqui se presenta.
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Marco Contextual

Ya en la introduccion a este marco referencial se anotaba la relevancia de observar los
contextos donde se desarrollan nuestras practicas pedagdgicas como un ejercicio que no sélo
contribuye y coadyuva en la solucién de situaciones que afectan diversas facetas de la vida escolar
tanto dentro como fuera de las aulas, sino que ademas ensefia a que los docentes podamos ver y
reconozcamos el inmenso valor y potencial que nuestros escenarios de ensefianza ofrecen en
términos de generacién de conocimientos y de innovacién. Segun, (Hernandez, Fernandez, &
Baptista, 2010), el marco contextual se refiere a la ubicacién geografica o territorial en el que se
presenta el problema de estudio o se realiza la investigacion. Por tal motivo, en este apartado se
realizara una descripcion del contexto de Monteria, Cérdoba y de la Institucion Educativa Victoria

Manzur.

Monteria, capital del departamento de Coérdoba, es un crisol donde confluyen saberes
ancestrales, razas, aromas, sabores de diversas regiones de Colombia y el mundo que le han
conferido a esta ciudad intermedia un papel relevante en las Ultimas dos décadas en el concierto
nacional. Con una poblacion de aproximadamente 490 mil habitantes segin DANE (2020),
Monteria cuenta con una zona urbana dividida en 9 comunas y 29 corregimientos en zona rural
(Alcaldia de Monteria, 2017). Conocida como la Capital Ganadera de Colombia, Monteria sustenta
buena parte de su actividad economica en actividades agricolas con algin grado de
industrializacion, asi como centro de comercializacion de acopio de productos de consumo masivo
dada su ubicacion estratégica cerca de los departamentos de Sucre y Antioquia.

En la ciudad han confluido diversos grupos poblacionales en busca de un mejor futuro o

como medio de garantizar su supervivencia por los desplazamientos forzados que la region ha
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sufrido desde los 90’s y que inicialmente fueron promovidos por la guerrilla, posteriormente por
las autodefensas, y recientemente por las bandas criminales. Estos fendmenos han moldeado la
ciudad en diversas zonas cuya principal diferenciacion radica en el poder adquisitivo de sus
habitantes, aunque en honor a la verdad, las ultimas administraciones municipales han invertido
en la construccion de obras de interés comdn que favorecen a todos los estratos.

Si bien Monteria esta ubicada en la region sabanera del departamento de Cérdoba, el reflejo
del sol en las aguas del rio Sinu hacen que la temperatura promedio oscila entre los 27° C y los
30°C, llegando incluso en ocasiones a temperaturas por encima de los 35° - 38°C. Esta temperatura
favorece los cultivos de yuca, platano, fiame, y otras plantas y granos comestibles que
complementan la produccién lactea y de ganado vacuno y porcino, asi como de aves de corral
(criollas y de levante) y que constituyen la base de la dieta de los monterianos.

El sector Cantaclaro de la ciudad de Monteria, otrora la invasion mas grande de América
Latina, como lo referencia el perfil de Facebook de la Alcaldia de Monteria, (2010) es un sector
que desde 1988, cuando se iniciaron los primeros asentamientos, ha generado una dindmica
especial en la ciudad: inicialmente como un signo de estigma social por todas las irregularidades
que se desprenden de un proceso de invasion y cuyas repercusiones en el imaginario colectivo se
van formando, y posteriormente como un sitio estratégico enclavado sobre la troncal que de
Monteria conduce a Medellin, en plena zona industrial con acceso privilegiado a los anillos

viales y escenarios deportivos nacionales que posee la ciudad.
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Fig. 1. Ubicacion del Barrio Cantaclaro en la ciudad de Monteria

El origen por invasion del sector permite inferir que las precarias condiciones sociales y
econdmicas de los fundadores y primeros habitantes les impulsaron a buscar un asentamiento
donde pudieran echar raices y criar a sus hijos lejos de la violencia que para la época (y ain hoy
dia) estaba desatada en el departamento de Cordoba, especialmente en la regién del Alto Sinu
que inicialmente era territorio de las guerrillas y luego paso a ser territorio de las Autodefensas
Unidas de Colombia (AUC) , tal y como lo sucedido en la vereda el Tomate (municipio de
Tierralta) en donde, como sefiala VValdés-Correa (2018) en el diario El Espectador “el 16 de
agosto de 1988 un grupo de paramilitares masacro a 16 campesinos, quemo el pueblo y desplazo
a sus habitantes (...) consecuencia de la disputa por el poder local después de la primera
eleccion popular de alcaldes™. Curiosamente, en el sector confluyeron tantas victimas del fuego
cruzado, y victimarios de ambos grupos armados ilegales que trasladaron sus disputas al nuevo

territorio y que le ganaron la etiqueta de sector de “zona roja” en la ciudad. El tiempo fue
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decantando las disputas con la intervencion de la Fuerza Pablica y la eventual aprehension o
muerte de los llamados “cabecillas” de los grupos. Hoy en dia, Cantaclaro es un sector
regularizado donde confluyen personas de estratos 1, 2 y 3 que mejoraron sus posibilidades
laborales y educativas asi como las de sus hijos, y hoy por hoy, goza de una vision favorable
dentro de la sociedad monteriana, aunque al igual que el resto de la ciudad, tiene problemas de
delincuencia, microtrafico y algunos reductos de las nuevas fuerzas ilegales conocidas como
Bandas Criminales (Bacrim) destacandose Clan del Golfo y las Aguilas Negras, haciendo la

salvedad que no son un fenémeno exclusivo del sector.

La Institucion Educativa “Victoria Manzur”, de caracter oficial, mixto, doble jornada,
estd adscrita a la SEM Monteria y hace parte del programa Monteria Bilinglie desde sus inicios.
Esta institucion educativa fue fundada en febrero de 1989 por la sefiora Victoria Amin Manzur y
Jorge Marriaga Bedoya, quienes reconocieron que los desplazamientos hacia otras instituciones
educativas de la ciudad constituian un riesgo de desplazamiento a pie, motocicleta o bicicleta
considerando que no habia rutas oficiales de transporte, aparte del riesgo de los prestadores
irregulares que no contaban con la seguridad adecuada para los pasajeros. Por otra parte, es
importante reconocer que en los inicios de la invasion de Cantaclaro se desataron algunos
conflictos entre comunas, lo cual también cred “fronteras invisibles” que limitan el acceso a las
otras instituciones educativas como el Liceo “La Pradera” o el Colegio Nacional “José¢ Maria

Cérdoba”.

Entendiendo que los establecimientos educativos y las aulas de clase son un

microcosmos de lo que sucede en el exterior, la IE “Victoria Manzur” es el fiel reflejo de esta
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localidad tan diversa: problemas de tipo social tales como familias disfuncionales, familias
victimas del conflicto armado; otras tanto que fueron parte del conflicto armado desde el bando
paramilitar y de la guerrilla; microtrafico de estupefacientes y adiccion a los mismos en diversos
grupos demograficos; prevalencia de embarazo adolescente; tasa media de desercion escolar al
igual que desempleo, subempleo e informalidad en el llamado “rebusque”. También se refleja en
la institucion la capacidad de organizacion de todo el conglomerado (compuesto por 11 sectores)
que ha logrado desde su existencia ‘“normalizar” su existencia con la expedicion de los titulos de
propiedad y la subsecuente adecuacion de vias de acceso, servicios publicos y la fundacion de la
sede principal de la IE donde se realiza esta investigacion, asi como las sedes denominadas: El

Paraiso, Jorge Eliécer Gaitan y Severo J, Garcia.

Si bien hace unos afios el acceso al sector y la IE “Victoria Manzur” estaba
limitado por las pocas vias disponibles, en épocas recientes esta situacion se ha reversado por la
construccion de anillos viales y zonas industriales y escenarios deportivos de carcter nacional lo

cual ha permitido también que sus habitantes tengan una mayor movilidad laboral y educativa.

El departamento de inglés de la IE esta compuesto por 9 profesores, de los cuales
8 son docentes nombrados en propiedad (decretos 2277 y 1278) y 1 en provisionalidad. Los

docentes del area tienen el siguiente perfil (sin identificar nombres)
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Docentes y formacion

Docentel

Docente 2

Docente 3

Docente 4

Docente 5

Docente 6

Docente 7

Docente 8

Docente 9

Lic.

Lic.

Lic.

Lic.

Lic.

Lic.

Lic.

Lic.

Lic.

en Inglés, Esp. En Ensefianza del Inglés

en Lenguas Modernas, Mg. En Ingles.

en Humanidades, Mg. En Ensefianza del Inglés
en Inglés, Esp. En Ensefianza del Inglés

en Lenguas Modernas.

en Lenguas Modernas.

en Lenguas Modernas, Mg. En Ingles.

en Inglés, Esp. En Ensefianza del Ingles

en Lenguas Modernas

Nota: Tabla de creacién propia con informacion de carga docente 2021

Los docentes relacionados en la tabla anterior deben atender a una poblacion estudiantil

matriculada desde grado 6° hasta 11° de 1700 estudiantes distribuidos asi:

Namero de estudiantes matriculados en Basica Secundaria y Media Académica I.E

Victoria Manzur - 2021

Grados, seccione y nimero total de estudiantes por grado

Sexto (1, 2, 3,4,5,6,7,8,9, 10) 410
Séptimo (1, 2, 3, 4,5, 6,7, 8, 9) 368
Octavo (1, 2, 3,4, 5, 6) 294
Noveno (1, 2, 3, 4, 5, 6) 240
Décimo (1, 2, 3, 4, 5) 202
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Undécimo (1, 2, 3, 4) 164

TOTAL ESTUDIANTES MATRICULADOS 2021 1.678

Nota: Tabla de creacién propia con informacion recopilada en SIMAT.

Dadas las condiciones actuales que se manejan con base en los decretos de
Emergencia Sanitaria emitidos desde el Ejecutivo, la no alternancia de la IE “Victoria Manzur”,
y el acceso medio a conectividad de Internet residencial constante y confiable por parte de los
estudiantes; pero a la vez contando con la casi universalidad al acceso a dispositivos moviles,
especialmente celulares de gama media y alta entre los estudiantes de grado 11° se decide
entonces utilizar la Aplicacion “Bethel Challenge” para llevar a cabo esta investigacion sobre el

mejoramiento de los procesos de comprension de lectura en esta poblacion.

Entender el contexto local y global, no s6lo desde los educativo, sino también desde lo
econdmico, politico, cultural y social permite observar los fendmenos desde diversos angulos, y
a la vez promueve que la investigacion educativa trascienda mas all4 del momento o lugar donde

se desarrolla tocando fibras de la dimension humana que cominmente no se tienen en cuenta.

En lo referente a la ensefianza del inglés, y la utilizacion de herramientas tecnologicas
que coadyuven este proceso, es preciso que antes de aterrizar en la Institucion Educativa
“Victoria Manzur”, adscrita a la Secretaria de Educacién de Monteria, se vuelque la mirada a

porqué es el inglés el idioma extranjero cuya ensefianza predomina en el mundo y por ende su
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prelacion en el contexto colombiano. Es necesario identificar también cuéles antecedentes de
inclusién de tecnologia han escrito paginas en cuanto a la ensefianza de este idioma extranjero en
Colombia.

De acuerdo con Richard y Rodgers (2001) la “ensefianza de idiomas”, entendida como
una profesién ha evolucionado con el sentir de cada época y de las necesidades que los
estudiantes han tenido en ese devenir historico en donde los asuntos de poder, prestigio y estatus
jugaron un rol preponderante en la escogencia de un idioma sobre otro, y apoyan su vision en el
rol que tuvo el Latin como idioma de las élites y del clero que fue desplazado a medida que los

procesos de industrializacion y masificacion fueron ocurriendo en el mundo.

Siguiendo con los mismos autores, ellos aclaran que, si bien el latin fue desplazado como
idioma conversacional, no salié del todo de las aulas y fue su base de analisis estructural
gramatical la que se “transfiri6” a la ensefianza de otras lenguas que iban ganando auge, entre
ellas el inglés y el italiano:

El estudio del latin clasico y el analisis de su gramética y retdrica se convirtieron en el
modelo para el estudio de las lenguas extranjeras desde el siglo XVII al XIX. Los nifios
britdnicos que entraban a “la escuela de las primeras letras” en los siglos XVI, XVII, y XVIII
recibian una rigurosa introduccion a la gramatica del latin, la cual se ensefiaba a través del
aprendizaje de memoria de reglas gramaticales, declinaciones y conjugaciones, traducciones y
practica de escritura con oraciones modelo, algunas veces con el uso de textos bilinguies

paralelos y conversaciones. (p.4)
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Cabe la pregunta: ;qué tiene lo anterior que ver con la Ensefianza del Inglés en
Colombia y Monteria? Y la respuesta es: mucho que ver. En virtud de todos los movimientos
sociales, el ingreso de Colombia a la ONU, y la adopcion de modelos educativos foraneos, es
entendible entonces que en el pais se haya vivido la experiencia del modelo clasico de ensefianza
del latin (atin muy utilizado en muchas zonas del territorio) y su transicién hacia modelos de
ensefianza cuyo eje central es la comunicacidn, donde se privilegia mas el contenido del mensaje,
que la forma del mismo.

La iniciativa de estudiar y adaptar en Colombia algunos de estos nuevos métodos
y enfoques de ensefianza de las lenguas extranjeras, y particularmente el inglés, se remonta al
afio 2004 cuando se lanza el Programa Nacional de Bilingtiismo (2004) cuyo norte se justifica en
que “dominar una lengua extranjera representa una ventaja comparativa, un a tributo de su
competencia y competitividad” que debe tener como proposito “convertir esta competencia en
una competencia para todos”. Si bien el Plan de Nacional de Bilingiiismo traz6 unas metas
precisas en cuanto a los niveles de dominio que deben alcanzar los estudiantes colombianos en
ciertos grados especificos, no fue hasta el afio 2006 cuando el Ministerio de Educacién Nacional
traz6 una ruta curricular sugerida desde Transicion hasta grado 11 sobre las teméticas y
metodologias que deben seguirse para lograr estudiantes bilinglies como se muestra en la

siguiente tabla.



Niveles de dominio Lengua Extranjera (inglés) propuestos por el PNB y el Esquema

Curricular Sugerido
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Grados y Niveles esperados Marco Comun Europeo

Preparatorio a Quinto
Sexto

Séptimo

Octavo

Noveno

Décimo

Undecimo

Graduados de pregrado

Graduados Licenciatura en inglés o afines

Principiante Al.1
Al

A2.1

A2.1

Bl.1

B1.2

B1.3

B2

C1l

Nota: Tabla de creacion propia con Informacion del PNB y Esquema Curricular

Sugerido

Un hecho por destacar dentro de toda esta plataforma de bilingtiismo es que el Ministerio

de Educacion Nacional escogié como evaluadores y validadores curriculares del Esquema

Curricular Sugerido para la Ensefianza de Lenguas Extranjeras a la Universidad de Cordoba y a

algunos docentes adscritos a la Secretaria de Educacion Municipal de Monteria por los logros

gue en materia de egresados y éxitos en procesos de focalizacidn han tenido estos dos entes

territoriales respectivamente.
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Todo lo dicho anteriormente describe el contexto en el que se desarrollara esta investigacion,
mostrando nociones tanto del entorno fisico y cultural de la Institucion Educativa y la comunidad
que lo rodea, como de la problemaética relacionada con el aprendizaje de una lengua extranjera
como el inglés. Ambas descripciones resultan necesarias para dar fundamento a la presente

investigacion
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Marco Normativo

El marco normativo es el conjunto general de normas, criterios, metodologias,
lineamientos y sistemas, que establecen la forma en que deben desarrollarse las acciones para
alcanzar los objetivos propuestos en el proceso. Toriz. D. (2017). Con esta definicion, en esta
seccion se presentaran los lineamientos legales internacionales, nacionales y locales en los cuales
se enmarca esta investigacion, y que le sirven de fundamento y lo sustentan legalmente.

El Marco Normativo comienza con los elementos inspiradores que a nivel universal
garantizan el derecho a una educacion de calidad y paulatinamente se van cimentando en el
contexto nacional y de las iniciativas propias que el gobierno local ha ejecutado en pro de la
ensefianza del inglés en Monteria y que inciden directamente en el quehacer pedagdgico de la
Institucion Educativa “Victoria Manzur”.

Para empezar, en lo que respecta al &mbito Internacional, la Organizacion de Naciones
Unidas (ONU) (1948), en el articulo 26 de la Declaracion Universal de Derechos Humanos
establece que:

1.Toda persona tiene derecho a la educacion. La educacion debe ser gratuita, al
menos en lo concerniente a la instruccion elemental y fundamental. La instruccién elemental sera
obligatoria. La instruccién técnica y profesional habra de ser generalizada; el acceso a los
estudios superiores sera igual para todos, en funcion de los méritos respectivos.

2. La educacion tendra por objeto el pleno desarrollo de la personalidad humanay el
fortalecimiento del respeto a los derechos humanos y a las libertades fundamentales;
favorecera la comprension, la tolerancia y la amistad entre todas las naciones y todos los
grupos éetnicos o religiosos; y promovera el desarrollo de las actividades de las Naciones Unidas

para el mantenimiento de la paz.
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En la cita anterior se resaltan algunas frases cruciales cuyo eco se escucha desde hace
maés de 60 afios: todos los ciudadanos del mundo tienen el derecho a recibir una educacién que
les garantice su movilidad y progreso social, al igual que su desarrollo en valores, especialmente
el respeto hacia si mismos y los demas traducido en el entendimiento hacia las personas con
creencias y estilos de vida diferentes en aras de mantener la paz. En ese orden de ideas, la
pluralidad de los curriculos busca justamente el balance entre lo factual y lo social y humano;

entre lo antiguo, lo actual y lo moderno; entre lo qué es usual y lo que resulta desconocido.

Como garante de ese escenario ideal de una educacion y cultura de la paz, la
Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO)
(2014) hace varias alertas en vista de los tiempos actuales: por un lado levanta una bandera
acerca de la calidad de la educacion cuando dice: “los sistemas educativos disefiados para la
segunda mitad del siglo XX se han quedado cortos para satisfacer las demandas de conocimiento
del siglo XXI”, y por otro lado indica que el rol de la incursion de los recursos digitales en
educacion no siempre tienen un factor de justicia social puesto que “a pesar del incremento en la
conectividad en las regiones, la mayoria de los 7 billones de habitantes del planeta han sido
excluidos de la revolucion digital y la promesa que representa” lo que en términos reales ha
aumentado la brecha de acceso a los recursos digitales y que la pandemia por SARS Covid-19 ha
puesto de manifiesto principalmente en los paises subdesarrollados y en vias de desarrollo, e
incluso entre millones de ciudadanos en los paises del Ilamado Primer Mundo que no cuentan

con los recursos para acceder a conexion a internet o terminales de trabajo.
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En palabras del Ministerio de Educacion Nacional (MEN) (2016) “Hasta hace poco,
aprender inglés de forma apropiada era una actividad destinada a unos pocos colegios privados.
So6lo unos estudiantes tenian el privilegio de crecer con una segunda lengua que les garantizaba
el acceso a oportunidades para progresar y crecer académicamente”. Tener esta declaracion de un
ente oficial demuestra que, en un pais con tantas leyes como Colombia, es necesario que se
cuente y se conozca con una serie de normativas que garanticen que ese panorama introductorio

sea cambiado.

En el contexto colombiano se resaltan dos hechos importantes: la promulgacion y sancion
de la Constitucién Politica de 1991 que garantiza los derechos y deberes de los ciudadanos, y la
Ley General de Educaciéon (Ley 115 de 1994) que surge como consecuencia de la Constitucion
Politica.

En cuanto a la Constitucion Politica, los articulos 27 y 67 garantizan el acceso a la
educacion, a la libertad de cétedra, y la formacién integral. Esta formacion integral es desglosa
en detalle en la Ley General de Educacion, especialmente en el articulo 5 que describe los fines
de la educacion dentro del servicio educativo colombiano; de igual forma y llevando al terreno
de las Lenguas Extranjeras, el literal “m” del articulo 21 de la Ley 115 establece que uno de los
objetivos fundamentales de la Educacion Basica es “la adquisicion de lectura y conversacion en
al menos una lengua extranjera” lo cual, en algunas instituciones educativas se tradujo en la
eliminacion de las clases de francés que tradicionalmente se impartian en 10° y 11° grados para

hacer todo el proceso con inglés.
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Y es en este punto de la Ley General de Educacion donde comienzan a surgir aspectos
legales y conceptuales en cuanto a la ensefianza del inglés en Colombia, y que se fueron

desarrollando casi que en simultanea con algunos eventos mundiales.

El primer intento por estandarizar la ensefianza del inglés en Colombia se emiti6 en el
afio 2000 bajo el nombre de “Lineamientos Curriculares para Idiomas Extranjeros”. En este
documento se recopilan algunas tendencias mundialmente aceptadas para la ensefianza de
idiomas como son: el modelo por competencias, el aprendizaje basado en tareas (task-based
learning), el aprendizaje basado en proyectos (project-based learning), la ensefianza bajo el
enfoque comunicativo (Communicative Language Teaching). Si bien este documento estaba muy
bien referenciado y su intencionalidad era dar luces sobre algunos de los temas mencionados, en
realidad su aplicacion fue muy difusa porque su contenido podria resultar etéreo para el grueso
de profesores que venian de la tradicion de ensefiar con base en reglas y estructuras

gramaticales.

En 2001, la Comision Europea lanza el documento “Marco Comtn Europeo de
Referencia para las Lenguas” en preparacion para la movilidad de ciudadanos de diferentes
bagajes resultante de la Union Europea y su eventual residencia y trabajo en todo el territorio.
Este Marco de Referencia conocido popularmente por los niveles de dominio de la lengua:
basico (Aly A2), intermedio (B1y B2) y Avanzado Competente (C1y C2) fue uno de los
insumos principales para el desarrollo de dos hitos importantes en cuanto a ensefianza del Inglés
en Colombia: el Plan Nacional de Bilingtiismo de 2004 que establece metas concretas para los

niveles de educacion de los estudiantes colombianos de Educacién Bésica, Media y Profesional y
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los Estandares de Lenguas Extranjeras de 2006 que basicamente proporcionaron una lista de
items que debian cumplirse por grupos de grados, a saber: De 1°a 3°;4°a5° 6°a7°,8°a9°y
finalmente 10° y 11°. Estos items mostrados en forma vertical en sendas columnas se enfocan en
habilidades receptivas (Lectura y Escucha) y habilidades de produccion (Escritura, Conversacion
y Mondlogo). Es de anotar que el mismo documento indicaba que la lectura de estandares debia
hacerse en forma horizontal — transversal, pero la experiencia indic6 gque tanto en
establecimientos publicos como privados se hizo la lectura y aplicacion en forma vertical lo que
produjo que las habilidades se desarrollaran en forma aisladas unas de otras lo cual produjo

resultados discretos y bajos por debajo de la meta esperada.

Con la presidencia de Juan Manuel Santos en su segundo periodo, y los acuerdos de Paz,
se lanza entonces la reglamentacion vigente: el Esquema Curricular Sugerido desde Transicion
hasta Grado 11, las orientaciones pedagdgicas dirigidas a los establecimientos educativos y a los
entes territoriales (Secretarias de Educacion de todo el territorio), los Derechos Basicos de
Aprendizaje (DBA) que “traducen” en forma directa, cohesiva, evidenciable y medible los
Estandares de Lenguas Extranjeras de 2006. Estos documentos curriculares estan delineados en 4
grandes temas generales desde Transicidn hasta 11, y en cada grado se exploran diversos matices
de esos temas que son: Paz y Democracia, Medio Ambiente y Sostenibilidad, Salud y
Globalizacion e Interculturalidad, a través de una serie de recursos como; Bunny Bonita, My
ABC English Kit, ECO — English for Colombia en primaria; la serie “Way to go!” de sexto a
octavo grados e “English, please — Fast Track Edition” de noveno a undécimo grados. Si bien el
nombre de Esquema Sugerido da libertad a que se haga una movilidad entre temas y grados

dependiendo del dominio de la lengua de los estudiantes, hay que reconocer que: 1) Hay una



53

correlacion directa con el Marco Comun Europeo de Referencia de las Lenguas; 2) existe una
correlacion entre las habilidades propuestas en el Esquema Sugerido, los textos y recursos que
los acompafian y las pruebas de nivel A2y B1 de la Universidad de Cambridge que son el
sustrato para las pruebas Saber que se toman en el pais.
Finalmente, en el ambito local, contamos el sustento del plan municipal de formacién

docente, ratificado por la Secretaria Educacion Municipal de Monteria (SEM) (2010).

En relacién con los niveles de desempefio en la prueba de inglés para los afios
2007 a 2009, la ETC Monteria presenta porcentajes mayores de estudiantes que no alcanzan el
nivel basico con respecto al nacional, mientras que en el nivel B1 los porcentajes son superiores
al nacional en 2008 y 2009. En B+ los porcentajes de estudiantes de la ETC Monteria que
lograron este nivel son inferiores al nacional entre 2007 y 2009. (p.18)

A raiz del diagndstico anterior, las autoridades gubernamentales y educativas del
Municipio lanzaron desde 2010, y con funcionamiento hasta la fecha del programa Monteria
Bilinglie que es descrito asi por la Secretaria de Educacion Municipal de Monteria (SEM):

Monteria Bilinglie: Busca que la ciudad a partir de procesos de formacién
y actualizacion se acerque a una segunda lengua (inglés) el cual le permite conectarse con
facilidad al mundo de la competitividad y la globalizacién. La idea es iniciar con la formacién
docente (60%) en la ensefianza del inglés en las escuelas para después desarrollar proyectos de
formacién a taxistas, empleados publicos, personal del aeropuerto, sitios turisticos, etc. (p. 28)
Para concluir, es importante mencionar que todos los lineamientos y normas

internacionales, nacionales y locales expuestas en el marco de este proyecto le dan un sustento de

legalidad al mismo, dando un parte de tranquilidad a los estudiantes objeto de estudio. Debido a
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esto, con la propuesta planteada se busca garantizar que el desarrollo de este proyecto le sea fiel

a los mandatos estipulados por el cuerpo legislativo del poder pablico nacional.

Marco Teorico

En este apartado, daremos continuidad al marco tedrico, segin Roberto Hernandez
Sampieri (2008), Autor del libro Metodologia de la Investigacion que distribuye McGraw-Hill
para estudiantes y profesores, un marco tedrico es una de las fases mas importantes de un
trabajo de investigacion, consiste en desarrollar la teoria que va a fundamentar el proyecto con
base al planteamiento del problema que se ha realizado. Por lo anterior, haremos referencia a
las teorias o fuentes primarias de varios autores sobre los que se sustenta la investigacion y el
disefio de este estudio.

En esta seccion se abordaran entonces los principales referentes teéricos que, a
manera de columnas trazadas en el tiempo, sirven de bases de solvencia académica para cimentar
la presente investigacion acerca de El enfoque del aprendizaje basado en tareas mediado por

la aplicacion interactiva Be the 1 challenge como estrategia pedagdgica para el
fortalecimiento de la comprension de textos en inglés en estudiantes de undécimo grado.
En aras de garantizar una vision holistica y actualizada, la mayoria de las referencias
consultadas se ubicaran en la ventana de tiempo de 2015 a 2021, aunque se referencian algunas

fuentes mas antiguas con posturas interesantes que vale la pena compartir.
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Para una mayor claridad, el presente Marco Tedrico abordara la tematica desde
una perspectiva integral que comprende los tres ejes tematicos que le dan vida a esta
investigacion, desde el componente pedagogico el aprendizaje basado en tareas como pilar
fundamental para el aprendizaje, el eje tecnoldgico se abordara desde el aprendizaje asistido por
dispositivos moviles y aplicaciones interactivas y su incidencia en el proceso educativo y el eje o
linea especifica de la ensefianza y comprension de textos como destreza linglistica

indispensable en el aprendizaje y ensefianza de idiomas extranjeros como el inglés.

Aprendizaje Basado en Tareas (Task — Based Learning)

Dentro de la amplia gama de enfoques, métodos, y técnicas que se desarrollaron a partir de
las décadas de los 50’s y 60’s en Estados Unidos y Reino Unido, la cuestion fundamental de los
académicos fue desarrollar un marco de ensefianza y aprendizaje que sirviera méas alla de un solo
contexto especifico de modo que tanto estudiantes como profesores navegaran una ruta segura. En
secciones anteriores de este marco se discutio como el principal método de ensefianza de lenguas
extranjeras resulto de la tradicion del estudio de la gramatica y la traduccién del latin, y que en
términos practicos no garantizaba que una persona pudiera establecer comunicacién efectiva en la
segunda lengua o lengua extranjera.

Ya en la década de los 80’s, y como consecuencia de una cascada de métodos que pueden
enmarcarse como “Communicative Language Teaching” (Ensefianza Comunicativa de Lenguas),
surge un método denominado Aprendizaje Basado en Tareas que ha logrado mantener hasta la
fecha presente gran aceptacion y un estatus privilegiado dentro de las comunidades académicas.
En basqueda de una aproximacion en qué consiste este método es preciso citar a Willis y Willis

(2007):
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Los proponentes de una Ensefianza Basada en Tareas (TBT por sus siglas en inglés)
aducen que la forma mas efectiva de ensefiar un idioma es conectar a los estudiantes en un
uso real del lenguaje en el aula de clases. Esto se logra disefiando tareas — discusiones,
problemas, juegos, entre otras — que requieren que los estudiantes utilicen el lenguaje para

si mismos.

Siendo la definicion de “tarea” un elemento esencial dentro de este método, es
imprescindible elaborar en torno a esta idea sobre la cual no existe un consenso absoluto. Por
ejemplo, Nunan (1999) aduce que una tarea implica un trabajo con una clara intencién
comunicativa donde los estudiantes pueden interactuar entre si mismos en la lengua que estan
estudiando a través de procesos de comprension, manipulacion o produccion donde se enfatiza y
privilegia a significado antes que la forma. Para Willis (1999) la tarea es una actividad que lleva
implicito un propdsito comunicativo que se logra a través de la lengua que se esté estudiando; por
su parte Skehan (1996) que la principal caracteristica distintiva de una tarea es su semejanza u
aproximacion a tareas de la vida real. Aunque todas las definiciones tienen matices diferentes,
entre todas ellas se destaca el hecho de privilegiar el acto comunicativo a través del cumplimiento
de un propdsito o un objetivo que replica una situacion real a la que pueda estar expuesto el
estudiante.

De acuerdo con Willis (1996) las tareas que se pueden implementar se clasifican en seis
tipos a saber:

e Hacer listas: Aunque pareciera que es una actividad trivial y poco imaginativa, el hacer

listas implica que los estudiantes hagan lluvias de ideas, negocien y tengan que utilizar

informacion del mundo real o expresar sus opiniones.
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e Ordenar y clasificar: Dentro de los subprocesos que se activan en este tipo de tareas
esta inicialmente establecer o entender los criterios de ordenamiento y clasificacion,
asi como el establecimiento de secuenciaciones, especialmente cuando no son
aparentes o evidentes, por ejemplo, establecer una relacion costo — beneficio de un
grupo de articulos de oficina o en la planeacién de las escalas de un viaje por atractivos
turisticos, tiempo de viajes y costos.

e Comparar: Se recibe informacion similar de diferentes fuentes y sobre la que hay que
encontrar puntos de encuentro o diferencias, que incluso pueden ser la entrada a una
tarea mas compleja.

e Resolucion de problemas: Este tipo de tareas apelan a la utilizacion de habilidades de
razonamiento y logica, asi como la evocacién de experiencias personales, y pueden
variar desde la formulacién de hip6tesis a partir de algunos extractos de informacion
hasta comparar y evaluar diferentes alternativas de solucién para un problema dado.

e Compartir experiencias personales: Aunque el objetivo comunicativo en apariencia se
puede diluir en este tipo de tareas, es evidente que el estudiante al expresarse libremente
activa procesos de evocacion donde debe utilizar el idioma estudiado.

e Tareas creativas: La combinacion de multiples tareas, proyectos o etapas permite que
se fomente el trabajo en pares 0 grupos y que se obtengan resultados diferentes y a la

vez efectivo aunque las instrucciones de ejecucion hayan sido las mismas.

Aunque se ha establecido que en este tipo de tareas se privilegia el significado por encima de
la forma, de ninguna manera quiere decir que los estudiantes acumulen errores de construccion en

el desarrollo de sus tareas, sino que durante el monitoreo que debe hacer el profesor en las etapas
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de ejecucion de la tarea, debe procurarse un espacio donde la correccion no sea explicita, sino en
términos de sugerencia que inviten a que el estudiante razone y adecue la forma como presenta su
resultado.

Si bien las tareas tienen diversos grados de complejidad, Ellis (2003) propone un marco donde

se pueden evidenciar las etapas generales de este método de ensefianza asi:

Etapa Caracteristicas
Pre-tarea (actividades para despertar interés y Se enmarca la actividad (se establecen los
conciencia) objetivos o propdsitos de la tarea)

Se establece el tiempo y etapas.
Se muestra un ejemplo del resultado esperado

Durante la tarea Se trabaja con base en el tiempo otorgado
Se regula y controla el tema
Post — tarea (actividades enfocadas en la Participacion de todos los estudiantes
comunicacién) Generacion de informes de la tarea por parte

de los estudiantes
Demostracion / Exposicion / Repeticion de la
tarea
Reflexion (metacognicion)
Nota: Elaboracion propia.

Ensefianza de Lectura en Lengua Extranjera

El idioma inglés, considerado y constituido como una lingua franca global,
especialmente porque el nimero de hablantes "no-nativos” supera al de los hablantes de paises
angloparlantes, es un vehiculo de generacion y transformacion de conocimientos que abarcan
desde la Arqueologia hasta la Zoologia, pasando por temas tan cotidianos como la reposteria y el

disefio hasta campos mas técnicos y especializados como la Fisica Cuantica o los Estudios de
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Género para mencionar s6lo unos cuantos. Si bien hablar inglés es quizas la imagen con mayor
difusion y aceptacion entre los publicos de interés (estudiantes, padres de familia, directivos,
autoridades educativas locales), la capacidad de leer y entender textos en inglés es una de las
habilidades del lenguaje que actia como foco de recepcion y punto de entrada de informacion
textual y contextual, especialmente en una época marcada por lo digital y por las nuevas formas
de aprendizaje marcadas por la pandemia. Al respecto, Gee and Hayes (2011) afirman:

Los medios digitales son un hibrido interesante de las propiedades del
lenguaje oral y del lenguaje escrito. El lenguaje oral es interactivo, pero efimero (el sonido se
diluye rapidamente). No viaja fielmente porque cada persona en una cadena de comunicacién
puede cambiarlo facilmente. La literacidad es menos interactiva, pero permanente. Viaja mas
lejos y mas ampliamente y es mas dificil de cambiar porque los textos escritos o los libros son
compartidos en una cadena de personas.

A lo anterior, los mismos autores agregan:

Cuando los medios digitales llevan el lenguaje, éste puede ser interactivo,
por ejemplo, en una sala de chat, via mensaje de texto, o en una cadena de Twitter, pero también
puede ser permanente. Puede viajar lejos y ampliamente, pero se puede cambiar incluso méas
rapida y completamente que un rumor debido a que cada usuario tiene la oportunidad de
modificarlo, por ejemplo, en las wikis. Se podria plantear que los medios digitales “empoderan”
o aumentan las capacidades del lenguaje (...) los medios digitales llevan mas que el mero
lenguaje. Pero el lenguaje en si mismo es y ha sido una mezcla de sonidos, palabras e imagenes
creadas en la mente, y gestos utilizados en contextos llenos de objetos, sonidos, acciones e

interacciones. El lenguaje siempre ha sido multimodal.
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Partiendo entonces de la introduccion de esta seccion complementada por las
ideas de los autores referenciados, se encuentra entonces que dentro de la complejidad que marca
la dindmica cambiante de los medios digitales, es la lectura de esos diversos tipos textuales tan
impactantes como efimeros uno de los medios principales a los que todos, en menor 0 mayor
grado, hemos estado expuestos y que se constituyen en un océano de posibilidades por explorar.
Haciendo alusién a esta metafora marina, el reto para los docentes de lengua extranjera, con
respecto a la ensefianza de lectura, se traduciria en las siguientes preguntas: ¢qué tanto conozco
el océano donde pienso llevar a mis estudiantes?; ¢cual es mi equipo de navegacion para esta
travesia?; ,cOmo animo a los estudiantes que no quieren moverse de la orilla de la playa?; ;como
manejo las aguas turbulentas en las que puedan navegar mis estudiantes?; ;hay boyas que me

indiquen hasta donde podemos nadar con tranquilidad?

Esta serie de planteamientos lleva entonces a redefinir el proceso de ensefianza de
lectura tanto desde lo metodoldgico como desde lo curricular. Por una parte, se entiende entonces
que, dentro de la multimodalidad de la lectura, no se debe entonces asumir el proceso como la
asignacion de una hoja de ejercicios con una serie de parrafos y una que otra imagen con unas
cuantas preguntas facticas y otras de interpretacion que recibird una nota. Por otra parte, la
ensefianza de la lectura puede estar determinada por la facil consecucién de ejercicios que poco o
nada tienen que ver con lo que se ha trabajado en clase, careciendo entonces de un contexto y
significado real para los estudiantes. Grabe (2002) detect6 en sus investigaciones acerca de la
ensefianza de la lectura en segunda lengua (L2) ocho aspectos que deben considerarse cuando se

quiere iniciar este proceso:
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. La importancia de la estructura del discurso y las representaciones gréaficas.
. La importancia del vocabulario en el aprendizaje de la lengua.
. La necesidad de tener conciencia linglistica y prestar atencion a la formas y

género del lenguaje.

. La existencia de un umbral de domino de la lectura en la segunda lengua.

. La importancia de la conciencia metacognitiva y el aprendizaje de estrategias.
. La necesidad de hacer lectura extensiva.

. Los beneficios de integrar lectura y escritura.

. La importancia de la ensefianza basada en contenidos.

Con base en lo anterior el mismo autor plantea el siguiente derrotero: “El dilema es que
tenemos que transformar a los estudiantes en lectores estratégicos antes que ensefarles
estrategias de lectura”, lo que invariablemente conduce a replantear que la lectura en si misma no
es el factor que va a motivar a los estudiantes, sino el sentido del logro, de saber que no esta
aprendiendo a leer y comprender en la segunda lengua (L2) sino que esta leyendo para aprender
algo significativo para su vida escolar y personal y que ese algo esté expresado en una lengua

que paulatinamente dominara como un medio de instruccion antes que en un fin en si mismo.

Al usar la aplicacion interactiva digital “Bethe1Challenge” para promover la
comprensién de textos, entre los estudiantes, surge entonces el enfoque de Lectura Extensiva
como una alternativa que encaja el trabajo que van a emprender los estudiantes. La Lectura
Extensiva la describe David (1995) en Renandya y Jacobs (2002) como un programa

complementario a una clase o curso de inglés donde los estudiantes disponen del tiempo, los
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materiales y la motivacion para leer a su gusto sin la presion de examenes o las calificaciones,
mientras que el profesor se asegura de mantener la motivacion alta y de sugerir las lecturas que
deben realizar los estudiantes, lo que a la larga debe servir para fomentar el habito de lectura en

los estudiantes.

Los mismos autores destacan como beneficios de la Lectura Extensiva los siguientes:
mejoramiento integral en el manejo de la lengua, especialmente en ortografia, vocabulario,
gramatica y estructura interna de los textos; desarrollo de la competencia intercultural;
mejoramiento de la lectura y la escritura; aumento de la lectura por placer; actitud mas positiva

por la lectura; incremento en los habitos de lectura.

Para cerrar entonces esta seccion acerca de la Ensefianza de la lectura, se muestra un
grafico simplificado adaptado de Stuart y Stainthorp (2016) acerca del proceso de comprension,
que sera posteriormente extrapolado a los procesos de lectura a través de la plataforma digital

BeThelChallenge.
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Fig. 2. Proceso de comprension de lectura (Adaptacion de Stuart y Stainthorp, 2016)

Aprendizaje de Lenguas Asistido por Dispositivos Mdviles (Mobile Assisted
Language Learning)

En esta seccion del Marco Tedrico se hara referencia a la parte de implementacion
tecnoldgica de este trabajo y es justamente el uso del enfoque Aprendizaje de Lenguas Asistido

por Dispositivos Moviles que a su vez viene del inglés Mobile Assisted Language Learning
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(MALL) reflejado en un grupo de estudiantes de la Institucion Educativa “Victoria Manzur” de
Monteria (Cordoba) a través de su interaccion con la aplicacién mévil BeThelChallenge para el
aprendizaje de idiomas. Para efectos practicos, a partir de este parrafo, se hara referencia al
enfoque de Aprendizaje de Lenguas Asistido por Dispositivos Méviles por medio de su

acronimo en inglés — MALL.

Quizas la primera precision que se debe hacer radica en el hecho que la palabra
“tecnologia mévil” no se enmarca en lo que en la actualidad se conoce como “dispositivos
moviles”, a saber, teléfonos celulares inteligentes o tabletas con algun tipo de sistema operativo
que permite realizar diversas funciones segun las necesidades de los usuarios; de hecho; Burston

(2013) anota el siguiente planteamiento:

En un sentido muy amplio, en lo que se refiere a la existencia de la instruccion
formal ha habido un interés en liberar el aprendizaje de los inconvenientes de tiempo y lugar. La
tableta de arcilla, los papiros, luego los libros impresos fueron las primeras tecnologias utilizadas
para enfrentar este reto. En la tltima parte del siglo XX los computadores de escritorio, los
computadores portatiles, y las aplicaciones basadas en la red facilitaron grandemente el acceso
flexible a los materiales para el aprendizaje de lenguas. La llegada de dispositivos manuales
computarizados dio inicio al enfoque MALL como lo conocemos hoy. Desde mediados de los
90’s, el enfoque MALL se ha centrado en la explotacion de cinco tecnologias moviles:
diccionarios electrénicos de bolsillos, asistentes personales digitales (PDA en inglés), teléfonos

celulares, reproductores de MP3, y mas recientemente las tabletas PC ultra portatiles.
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De acuerdo con MacCarthy, Sato y Obari (2017) el enfoque MALL.:

No en si mismo, sino como de hecho se ha desarrollado en la practica, se puede definir
como la adquisicion formal o informal, hasta cierto punto, a través del estudio o ejercicio de una
segunda lengua o lengua extranjera, valiéndose de dispositivos manuales portatiles con el
propdsito de aprender la lengua.

Dicho de otra forma, el enfoque MALL brinda un grado alto de autonomia para
que los estudiantes tracen sus objetivos de aprendizaje, su propio ritmo, horario y lugar para
aprender el idioma, disponiendo tanto de los recursos disponibles como de la interaccién con
otros usuarios.

Dado que los dispositivos moviles se han convertido en una parte importante, casi
que indispensable de la vida actual, es apenas l6gico que los estudiantes sientan un mayor grado
de confianza, comodidad, tranquilidad y familiaridad dentro de un espacio que consideran suyo y
que pueden personalizar de acuerdo con sus gustos e intereses.

Segun Mehtald (2015) en una disertacion acerca de las capacidades del enfoque
MALL y especificamente sobre el uso de aplicaciones interactivas el panorama es el siguiente:

Algunos creen gue las aplicaciones gamificadas de aprendizaje de idiomas
tales como “Bethel Challenge” tienen el potencial de hacer el aprendizaje de una segunda lengua
tan disfrutable como jugar un video juego. Con dos descargatones en el mes de mayo y agosto
(2020), con una participacion de 92.480 usuarios y en la cual se entregaron 60 incentivos
tecnoldgicos. Se han beneficiado 276.042 estudiantes de todo el pais a junio de 2021. el sistema
se ha constituido en una de las formas mas populares de aprender inglés en linea, Esta iniciativa
combina elementos pedagogicos de la ensefianza del inglés con una metodologia de gamificacion

o ludificacién educativa que tiene como fin brindarle a cada estudiante un entorno de aprendizaje
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estimulante, emocionante y divertido con una experiencia de usuario mas cercana al videojuego
y, a la vez, brindarles a los docentes de inglés y directivos docentes una herramienta para
promover una cultura de mejoramiento continua.

El planteamiento anterior cobra especial relevancia si consideramos que en el
mundo hay aproximadamente 1300 millones de hablantes de inglés de los cuales méas de la mitad
no son hablantes nativos sino usuarios que tienen al inglés como segunda lengua o lengua
extranjera. Es evidente que con la avalancha tecnoldgica que mas usuarios estan conectados de
forma digital creando y consumiendo contenidos que viajan a un ritmo tan vertiginoso que hay
momentos en que se traslapan ambos mundos. Por ejemplo, los famosos “retos” o “challenges” o
las peticiones que hacen usuarios de conseguir determinado ntimero de “me gusta” para que
alguien haga algo por ellos. Los anterior queda enunciado cuando Siemens (2005) reflexiona
diciendo: “La forma como las personas trabajan y funcionan se altera cuando se utilizan nuevas
herramientas sobre las cuales no podemos experimentar personalmente y formamos nuestra

competencia al crear conexiones”.

BeThelChallenge es una aplicacion con enfoque MALL que ofrece variedad de
actividades para practicar aspectos estructurales de los idiomas. Ademas de las caracteristicas
descritas en parrafos anteriores, esta plataforma disefiada por el MEN ofrece actividades para que
los profesores trabajen con los estudiantes lo cual permite por su caracter flexible y
practicamente omnipresente que sea una herramienta con muchas capacidades y oportunidades
de trabajo colaborativo.

De acuerdo con el portal del MEN (2020), BeThelChallenge es “una estrategia de

fortalecimiento de los aprendizajes de inglés compuesta por un juego digital (App) para
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dispositivos moviles Android dirigido a estudiantes de grados 6 a 11, y por una herramienta de
acompafiamiento pedagdgico para docentes de inglés”. Aunque esta aplicacion no fue disefa por
causa de la pandemia de Covid-19, si fue durante la declaratoria de emergencia sanitaria en 2020
cuando el MEN promovid el uso de esta aplicacion para apoyar los procesos de ensefianza remota
y virtual que tuvieron que acoger las instituciones educativas en Colombia.

BethelChallenge, que puede descargarse de Google Play (Android) y App Store (iOS),
presenta a los estudiantes con una serie de retos o misiones que deben resolver utilizando su
conocimiento de lengua inglesa. El portal web del MEN (2020) afirma que entre los objetivos de
la aplicacion estan:

Promover el fortalecimiento del inglés en un entorno gamificado, fomentar
oportunidades de aprendizaje del inglés fuera del aula y brindar lineamientos para docentes
de inglés en la formulacién de planes pedagdgicos pertinentes con las necesidades de

aprendizaje de sus estudiantes.

Aunqgue los estudiantes pueden interactuar en sus dispositivos moviles con la App, los
docentes tienen recursos extras complementarios como: Dashboard (tablero de control), una guia
pedagogica y recursos pedagdgicos complementarios acompafados por Cépsulas Pedagdgicas en
YouTube.

Aunque “Bethel Challenge”, es una aplicacion interactiva relativamente nueva, se evidencia
grandes avances por parte del Ministerio TIC en retroalimentarla constantemente, el uso de esta
aplicacion interactiva, favoreceria el desarrollo de la competencia lectora en los estudiantes de
grado 11 de la IE Victoria Manzur, pues su interfaz se desarrolla por niveles de dificultad y cuenta

con un tablero de apoyo o control a docentes, representado esta Ultima en una gran ventaja a la
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hora de evaluar los procesos. Cada aspecto mencionado en esta seccidén permite tener una clara

lectura de los ejes o columnas que enmarcan este proyecto.

Marco Conceptual

Tafur (2008) define el marco conceptual como el conjunto de conceptos que expone un
investigador cuando hace el sustento tedrico de su problema y tema de investigacion. Siendo asi,
esta seccion enmarca grosso modo el andamiaje sobre el que se apoya este trabajo de modo que
actle como un elemento guia para que los lectores puedan anticiparse al contenido y naturaleza
de la investigacion. Contiene conceptos, informacion de las principales teorias utilizadas en el
estudio, un esbozo de la arquitectura de la metodologia que se va a utilizar y las posibles
categorias de andlisis que se desprenderan.

Para empezar, cabe resaltar que este trabajo esta basado en las concepciones sobre la
comprension de lectura. En este proceso influyen varios factores que determinan la comprension
del lector: leer, el tipo de texto que se selecciona y el propdsito de la lectura; si es propositiva,
argumentativa, explorativa, comprensiva, persuasiva o propositiva. Luego se da paso a la
comprension del texto que se puede dar bajo las siguientes condiciones: el lenguaje y
vocabulario oral sobre el cual se va edificando el vocabulario del lector, las actitudes que posee
el alumno hacia la comprensién, el propdsito de la lectura y el estado fisico y afectivo del lector

que sin duda alguna condiciona las motivaciones del lector para lograr una buena comprension.
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"la lectura no es una actividad neutra: propone un juego al lector y una serie de relaciones
complejas con el texto. Mas cuando el libro esta cerrado, ¢en que se convierte el lector? ¢En un
simple gloton capaz de devorar letras? ¢Un lefiador cuya Unica labor es desbrozar el paisaje
literario?” Cavallo.G y R. Chartier (1996)

Adicionalmente a esto, el autor Weaver (1994), plantea tres definiciones para la lectura,

1. Saber leer significa saber pronunciar las palabras escritas.

2. Saber leer significa saber identificar las palabras y el significado de cada una de ellas.

3. Saber leer significa saber extraer y comprender el significado de un texto.

Ademas, esta investigacion se realiza bajo el enfoque del aprendizaje basado en tareas; El
aprendizaje basado en tareas (TBL), también conocido como enfoque por tareas, es un modelo
que logra transformar la ensefianza basada en el profesor a una ensefianza basada en el
estudiante. En TBL (TASK-BASED LEARNING) por sus siglas en inglés, el estudiante va
ganando de forma progresiva responsabilidad con su aprendizaje a partir de la solucion de
problemas propios de la profesién lo que facilita la motivacion y permite un aprendizaje
significativo. Este modelo promueve organizar el curso en funcién de una tarea final o de un
conjunto de tareas que guiaran la presentacion de los diferentes contenidos. La realizacién de
estas tareas requiere por parte de los estudiantes la obtencion de una serie de conocimientos y
habilidades que potencian y promueven su desarrollo. Los estudiantes tienen la posibilidad de
aprender no solo a través de la transmision de conocimientos por parte del profesor sino que
tienen una posicién activa en la construccion de sus conocimientos. Se potencia el aprender

haciendo y el aprender a aprender.
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Willis Y Harmer. (2001) Sugieren 3 etapas basicas para el desarrollo de las clases:

- Pre-task (actividad previa a la tarea): donde el profesor explora el tema con los
estudiantes e indica las palabras y frases Utiles para el desarrollo de la actividad.

- Task cycle (ciclo de tarea o desarrollo): donde los estudiantes completan la tarea en
parejas o grupos, mientras el profesor monitorea desde cierta distancia.

- Language focus stage (foco en el lenguaje o interaccion): donde el profesor y los
estudiantes analizan los aspectos de la lengua que facilitaron o hicieron mas compleja la tarea

dada por el profesor.

Esta investigacion se media por el uso de una herramienta interactiva ( BE THE 1
CHALLENGE) La cual es una herramienta interactiva como estrategia de fortalecimiento de los
aprendizajes de inglés compuesta por un juego digital o APP dirigido a estudiantes de grados 6|°
a 11°, y por una herramienta de acompafiamiento pedagdgico para docentes de inglés y
directivos docentes.

Esta iniciativa combina elementos pedagdgicos de la ensefianza del inglés con una
metodologia de gamificacion o ludificacion educativa que tiene como fin brindarle a cada
estudiante un entorno de aprendizaje estimulante, emocionante y divertido con una experiencia
de usuario mas cercana al videojuego vy, a la vez, brindarles a los docentes de inglés y directivos
docentes una herramienta para promover una cultura de mejoramiento continua.

Finalmente, lo expuesto nos permite concluir que la propuesta investigativa aqui
presentada, cuenta con cimientos legales, tedricos y que le dan validez a el problema del
proyecto, permitiéndole potencialmente contribuir al desarrollo de la competencia lectora bajo el

enfoque del aprendizaje basado en tareas y mediado por el uso de una aplicacion interactiva.
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Disponible en Google Play Store para
todos los dispositivos Android.

éQué es Be(the)1: Challenge?
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partes del mundo con una misién muy
especial.
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Fig. 3y 4: Imagenes para referencia de la interfaz de la aplicacion, tomadas de

archivos digitales de la pagina web de Colombia Aprende.
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The Candlestick Park Concert

The Beatles were a British band but they played
concerts all the world. They did several tours
to the United States, the first one in 1964 and the
last one in 1966. The concert in Candlestick Park,
San Francisco, in August 1966 was the last time The
Beatles played in the US.

such under final full

quite S0 first

Drag and drop

71



72

Round 2
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Fig 5,6 y 7: Imagen de referencia para observar el tipo de lecturas que se presentan en la

APP .
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Aprendizaje Basado en Tareas - Postulados de Willis (1996) y Ellis (2003) y der@
investigadores que han construido a partir de esta teoria. El aula es un microcosmos de
la sociedad y se debe fomentar la colaboracién entre sus miembros. De acé se
desprende el Aprendizaje Cooperatio de Lenguas
Ensefianza de Lectura en Lengua Extranjera: La lectura como proceso que debe
fomentar la exploracion del mundo. Enfoque de lectura intensiva propuesta por David
(1995) y Renandya y Jacobs (2002)
Mobile Assisted Language Learning (MALL): Postulados de Burston (2013);
MacCarthy, Sato y Obari (2017) que plantean el aprovechamiento de lo omnisciente de
los dispositivos maviles para el aprendizaje de lenguas extranjeras, destacando a la

plataforma Duolingo. /

Investigacion se desarrollara tentativamente en los grados 11° de la |.E "Victoria\
Manzur" de la ciudad de Monteria.

Se aplicaran pruebas digandsticas para determinar nivel de lectura de los estudiantes

Se aplicaran pruebas digandsticas para determinar nivel de lectura de los estudiantes
antes del aprendizaje basado en tareas.

Se asignaran tareas que deberan completar en la plataforma Be the 1 Challenge

Se aplicara prueba de salida para determinar el eventual mejoramiento en el nivel de
lectura.

Se recogeran diarios digitales con reflexiones acerca del trabajo basado en tareas.

Se recogeran encuestas con resultados sobre el uso de la apliacion interactiva Be the 1
Challenge. /

Categorias Incidencia del Aprendizaje basado en tareas en el mejoramiento de los niveles de
de analisis lectura.

Incidencia del enfoque MALL en el mejoramiento de los niveles de lectura

Potencial de BethelCallenge en el desarrollo de las habilidades de lectura mediadas
por el Aprendizaje Basado en Tareas

Fig 8: elaboracion propia. Mapa conceptual capitulo 2.
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Capitulo 3. Metodologia

El presente estudio de investigacion aplicara el método cualitativo. Al respecto Cohen et
al (2018) indican: “No hay un unico manual de instrucciones para la investigacion naturalista,
cualitativa o etnografica porque no existe una sola visién del mundo. En vez de ello, hay muchos
mundos y muchas formas de investigarlos.” En el caso puntual de la presente investigacion se
estima que a través de este método como investigadores podremos identificar, describir y analizar
las variables que motivan este proyecto. La anterior postura es reforzada por Sampieri et al
(2016) cuando establecen que en la naturaleza misma de la investigacion cualitativa se aplican
esquemas circulares en donde las variables son dindmicas y en la que la toma de decisiones, en
muchos sentidos, obedecen a fendmenos que no estaban contemplados, pero que surgen de las
indagaciones preliminares puesto que “la muestra, la recoleccion y el analisis son fases que se

realizan practicamente de manera simultdnea”

La linea cualitativa proporcionara al presente trabajo un enfoque descriptivo y
correlacional de como la aplicacion “BethelChallenge” desarrollada por el MEN promueve que
los estudiantes desarrollen sus habilidades en inglés como Lengua Extranjera, especialmente las
habilidades de comprender lo leido a través del cumplimiento de misiones que estan secuenciadas
y supeditadas al cumplimiento de las etapas anteriores. En el ambiente gamificado de aprendizaje,
las nuevas etapas del juego se “desbloquean” cuando se supera la anterior, lo cual le proporciona
al estudiante, por un lado, la oportunidad de reciclar conocimientos y habilidades para cumplir
con los retos, y por el otro lado, tendra también el especio para reflexionar el porqué del
cumplimiento o no de sus misiones y como logré superarlas. Estos dos escenarios contribuiran

en la experiencia de aprendizaje significativo de los estudiantes.



75

Teniendo en cuenta que desde un principio esta investigacion se fundamenta en el
mejoramiento de los procesos de comprension de lectura en inglés a través del Aprendizaje
Basado en Tareas tomando como medio de interaccion con la plataforma “Bethel Challenge” del
MEN, se tiene en consideracion que el impacto no sélo se centra en la realidad escolar inmediata
que experimentan los estudiantes de la Institucion Educativa “Victoria Manzur” de la ciudad de
Monteria, sino que también como un beneficio posterior que impactara sus proyectos académicos,
y por ello el enfoque cualitativo servira como un medio efectivo para desarrollar esta

investigacion como lo afirma Cohen et al (2018):

La investigacion cualitativa proporciona un entendimiento profundo, complejo y
detallado de los significados, de las acciones, de los fendbmenos no observables al igual que de
los observables, las actitudes, las intenciones y los comportamientos, que son bien atendidos
desde la investigacion naturalista. Le da voz a los participantes y demuestra asuntos que yacen

debajo de la superficie de los comportamientos y acciones actuales.

Considerando los elementos expuestos, la presente investigacion tendra las siguientes
etapas macro: diagnostico de los estudiantes de grados seleccionados de la Institucion
Educativa “Victoria Manzur” a través de instrumentos estandarizados que apunten a determinar
el nivel de comprension de lectura en inglés. Esta informacion obtenida de las pruebas
diagnosticas, se analizara a la luz de referentes tedricos sélidos actualizados que den cuenta del
estado del arte en cuanto a los temas abordados y de esta forma disefiar y validar una propuesta
de intervencion que apunte a estudiar y resolver el problema planteado. En el cumplimiento de
las etapas anteriores se procedera a implementar la propuesta de intervencion con la aplicacién
“BethelChallenge” en la cual se monitorearan los patrones de interaccion y desarrollo de

habilidades de los estudiantes al interactuar con la aplicacién ya mencionada “y a partir de ella
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utilizar recursos complementarios digitales que afiancen los procesos de comprension en la
aplicacion como fuera de ella que se estudiaran a través de instrumentos de salida que se

compararan con los elementos de entrada.

Modelo de Investigacion

Dentro de la gama de posibilidades que el enfoque cualitativo ofrece, esta
investigacion se basard en el modelo de Investigacion Accion Pedagogica por cuanto esta
encaminada a propiciar la reflexion de los participantes hacia la implementacion de estrategias
dentro del marco de una situacion susceptible de mejorar. Al respecto Saez-Lopez (2017)
establece que:

Este método se utiliza con frecuencia en investigacion educativa,
Se centra en la practica docente. Se suele relacionar con el paradigma socio
critico, que hace referencia a la busqueda de una emancipacion, mejora

y cambio social en las instituciones.

Los propios docentes del contexto estudiado son investigadores en
todo el proceso, con un enfoque reflexivo y colaborativo. El objeto de estudio
principalmente es la préctica docente, en la que busca la resolucion

de problemas a través de un proceso de reflexion.
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Del mismo modo, Lewin (s.f:9 citado por Sirvant (2012), en su rol de ser uno de los
pioneros en proponer el enfoque investigativo de la Accion Pedagogica, establecia que: “los
cambios eran mas efectivos cuando los miembros de estos grupos se implicaban en los procesos
de investigacion y tomaban parte colectivamente en las decisiones sobre los cambios oportunos”.
Con base en lo anterior, y con la asuncion de investigadores por parte de los educadores, se
establecen principios de coherencia y de reflexion sobre los lineamientos filosoficos y pedagdgicos

que guian la praxis con los estudiantes.

Stenhouse y Elliot (s.f) citados por Sirvant (2012), establecieron que la Accion Pedagogica
necesariamente implica un refinamiento y aguzamiento de las habilidades de planificar, actuar,
observar y reflexionar acerca de la cotidianidad de la vida para establecer relaciones que ayudan a
entender el proceso, y a generar nuevas categorias de andlisis y de generacidn de conocimientos.

Como se menciono al inicio de este capitulo, si bien la investigacion se enfoca en una
situacion propia de la Institucion Educativa “Victoria Manzur” donde los investigadores
desarrollan actividades de docencia directa y acompafiamiento en el &rea de Idiomas Extranjeros
—inglés, se aspira que las reflexiones y habilidades que produzcan los estudiantes participantes
impacten otras areas académicas y personales incluso cuando sus horizontes ya estén fuera de la

institucion educativa.
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Fases del Modelo de Investigacion

Con el animo de hacer un seguimiento cercano al desarrollo de la presente investigacion, se

implementaran las siguientes fases:

3.3.1Fasel

En esta fase de la investigacion se desarrollard el diagnostico que apunta a
determinar el nivel de comprension de lectura de los estudiantes participantes. Este diagnostico
estara apoyado en la prueba simulacro de Saber que el Ministerio de Educacion instalé en los
libros digitales de la serie “Way to go” del programa Colombia Bilingiie. La razon por la que se
escoge el simulacro de esta prueba censal es que apunta a medir los desempefios de los niveles
Al y A2 que en teoria deben estar alcanzados de acuerdo con las metas del Plan Nacional de
Bilingliismo que establece que los estudiantes de grado 11 deben egresar con el nivel B1 del

Marco Comun Europeo.

El mencionado simulacro se reproducira en la plataforma Google forms porque a
diferencia de otras interfaces que proporcionan servicios similares, este servicio permite
descargar los datos de manera muy liviana para acceder a la prueba diagndstica, o entrar desde
un computador directamente con el nombre del salon del docente sin tener que hacer registro
alguno. Tanto en la versién de dispositivo mdvil como en la de computador, no hay excesos de
gréaficos, es de facil navegacion y presenta los resultados en formatos que son faciles de descargar
y procesar. Se estima que los estudiantes tomen un tiempo maximo de 45 minutos para completar

este test diagndstico.

3.3.2. Fase 2
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En esta fase se analizara la informacion obtenida del test diagnostico. Estos resultados se
contrastaran con las mallas curriculares del curriculo sugerido para los niveles indicados que en
este caso corresponden a los niveles Al y A2.

Este mapeo propuesto entre los resultados obtenidos y los descriptores de desempefio es
fundamental no sélo para determinar en qué grado de desarrollo se encuentran las habilidades,
sino que permitird hacer las descripciones y comparaciones respectivas. Ademas, con esta
informacion se disefiaran las entrevistas que indagaran acerca de como los estudiantes conciben

y evallan su proceso de comprensién lectora en inglés.

3.3.3Fase 3

En esta fase se implementara la estrategia de trabajo a través de la aplicacion Bethel
Challenge. Para lograr este objetivo se hard una socializacion previa de cuéles son las misiones
que debe cumplir cada estudiante en su trabajo haciendo hincapié que la motivacion se centra en
dos frentes: 1) completar el mayor nimero de misiones posibles y 2) evidenciar y reflexionar sobre
su progreso en su nivel de lectura de textos en inglés. Es importante recalcar en este apartado que
esta socializacion se realizara con el apoyo de los materiales complementarios que tiene el portal
web de la aplicacién y que permite conocer en detalle los contenidos, personajes y objetivos de

cada mision en cuestion.

Para realizar el seguimiento del cumplimiento de las misiones, los investigadores se

valdran del Tablero de Control de uso exclusivo para docentes y administrativos.
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3.34 Fase 4

En esta fase, se aplicara una prueba similar a la prueba censal que se aplicé a manera
de diagndstico a través de Google forms, para poder determinar el nivel de progreso en cuanto a
los resultados del mismo, no en términos de aciertos y desaciertos, sino al nivel de desarrollo de

las competencia de comprensidn lectora en inglés de acuerdo con los lineamientos del MEN

Poblacién y Muestra

Segun datos del Sistema de Matriculas Estudiantil (SIMAT), a 2021 la Institucion Educativa
Victoria Manzur cuenta con 4.134 estudiantes matriculados en todos los niveles y subsedes; de ese
gran total la presente investigacion se desarrollard con una muestra de 41 estudiantes de los 164
estudiantes que pertenecen al grado 11° de Media Académica.

Aparte de trabajar directamente con estos estudiantes como sus docentes, como
investigadores tenemos conocimiento de la variedad de caracteristicas personales y académicas
que posee esta poblacién y que en definitiva aportara diferentes matices que se traduciran en
resultados que dejaran grandes ensefianzas a todos. La poblacion de grado 11° de la institucion
educativa Victoria Manzur estd compuesta por 164 estudiantes: 72 masculinos y 92 femeninas
cuyas edades oscilan entre los 16 y 18 afios de edad cumplidos al momento de esta investigacion.
En su totalidad, estos estudiantes son residentes de los diferentes sectores del Barrio Cantaclaro, y
en su gran mayoria, su proceso educativo desde preescolar hasta la actualidad ha transcurrido al

seno de la Institucion Educativa “Victoria Manzur” con excepcion de aquellos estudiantes que por
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razones familiares debieron reubicarse en Monteria (trabajo de los padres, migrantes venezolanos,
desplazados por la violencia territorial o recomposicion del nucleo familiar por razones diversas
entre las que destacan separacion o nuevas uniones de los padres). Considerando que “Victoria
Manzur” es una institucion focalizada en el Programa Nacional de Bilingliismo a través del
programa municipal “Monteria Bilingiie”, los estudiantes reciben en promedio 4 horas semanales

de inglés.

Los estudiantes provienen de familias de estrato 1 y 2 principalmente, segun la clasificacion
del POT municipal; sin embargo, a pesar de no vivir en extrema pobreza, al venir de familias
numerosas tienen algunas carencias de tipo econémico. Tal como se expreso en la descripcion de
la poblacion al inicio de la presente investigacidn, Cantaclaro pas6 de soportar el estigma de ser la
invasion més grande de América Latina y llena de multiples problemas asociados al conflicto
armado tanto del lado de los actores armados como por el lado de las victimas, a convertirse en
una comuna vibrante que se ha adaptado a la vida de Monteria y que también ha contribuido a que
se haya pasado de esa imagen antigua de ciudad pueblo, “la villa Sofnada a orillas del raudo Sint1”
como reza su himno, a convertirse en uno de los focos de desarrollo agroindustrial de la Regidn

Caribe. En ese sentido, Cantaclaro es un nicho que alberga a propios y foraneos por igual.
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Categorias de Estudio

Con el propésito de trazar el cumplimiento de los objetivos de la investigacion con relacion a
los hallazgos y fases de la misma, es imprescindible que como equipo tengamos una definicién de
los conceptos macro y marco donde van a encajar nuestros hallazgos, a la vez que evita que los
alcances se diluyan en otras areas que no estan contempladas dentro del estudio que se realiza
acerca de la comprensién lectora en inglés en los estudiantes de 11° de la Institucion Educativa

“Victoria Manzur” de Monteria en el afio escolar 2021.

Para un mejor entendimiento de este apartado, se presenta la siguiente tabla de

creacion propia donde se visualiza cada categoria con sus componentes.
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Catego Subcatego

Objetivos rias o[ rias 0 Indicado Instrume Estrategia por

Especificos Competencias variables |subvariables |res ntos objetivo especifico
Nivel de

Identifica comprension
r el nivel de alcanzado Aplicaciéon de la
comprension por los prueba.
de textos en estudiantes
inglés de los contrastado Recoleccion de los
estudiantes de con los Test de | resultados de la prueba
grado 11 dela descriptores | entrada externa.
IE  Victoria por nivel | (Prueba
Manzur a Nivel propuestos Externa - Anélisis de resultados
través de la Comprensi | literal por el | Grupo a la luz de los
aplicacion de Identificacion del | 6n de Curriculo Educativo descriptores por nivel del
un test de|nivel de comprensién | textos en Nivel Sugerido de | Helmer Curriculo Sugerido de
entrada. de textos en inglés ingles inferencial Inglés Pardo) Inglés.

2. Disefiar
una estrategia Ruta de
basada en el aprendizaje
Aprendizaje Estrategia disefiada con Tablero Disefio de las rutas de
Basado en uso de la| didactica los de control del | aprendizaje  de  los
Tareas (TBL) | aplicacién recurso Recursos | componentes | profesor estudiantes con base en el
con el uso de | “BethelChallenge” digital interactivos tecnoldgicos, | aplicativo Be | anlisis de sus
la aplicacion | para el fortalecimiento | aplicacion digitales y | the 1 | necesidades y
“BethelChall | de la comprension de [ Be the 1 Textos tedricos de la | challenge disponibilidad de
enge” textos. challenge | narrativos aplicacion. (Dashboard) | recursos tecnolégicos.
3.Implementa Socializacién de la
r la estrategia Diario de | estrategia a los
basada en el Logrp de campo estudiantes.
Aprendizaje las misiones
Basado en y retos de la Sensibilizacion
Tareas (TBL) Aprendizaj | Comprension | Aplicacion acerca de la comprension
en los e Basado que apuntan lectora en el desempefio
estudiantes de Implementacion de [ en  Tareas Participaci | a la académico.
grado 11 de la | la estrategia basada en | (Task —16n comprension Encuesta
IE  “Victoria | el Aprendizaje Basado | Based de textos en Monitoreo
Manzur” en Tareas (TBL) Learning) Interaccion | inglés desempefio




4. Evaluar
los resultados
obtenidos de
la
implementaci
6on de la
estrategia de
Aprendizaje
Basado en
Tareas con la
aplicacion
“Bethe1Chall
enge”

Evaluacién de los
resultados obtenidos
de la implementacion
de la estrategia.

Comprensi
on lectora

Nivel
literal

Nivel
inferencial

Nivel de
comprension
alcanzado
por los
estudiantes
contrastado
con los
descriptores
por nivel
propuestos
por el
Curriculo
Sugerido de
Inglés

Test de
salida
(Simulacro
ICFES)

Diarios de
avance y
reflexion.
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Aplicacion de la
prueba.

Recoleccion de los
resultados de la prueba
externa.

Andlisis de resultados
a la luz de los
descriptores por nivel del
Curriculo Sugerido de
Inglés.

Tabla elaboracion propia.

Con base en la tabla inmediatamente anterior, se presentaran definiciones sucintas

acerca de las categorias y subcategorias que se muestran en la tabla.

3.4.1 Comprension lectora.

Parafraseando a Grellet (1981) se encuentra que la comprension lectora no es una

sola entidad como tal, sino la suma de muchas habilidades y propositos que permiten que una

persona extraiga de un texto escrito o de otro medio algun tipo de informacion util para completar

exitosamente actividades cotidianas o de mayor complejidad o rigor académico. La misma autora

indica que la comprension lectora esta determinada por algunos interrogantes tales como: ¢qué

leemos?, ;por qué leemos?, ;,como leemos?

En la misma direccién, Richards y Rennandya (2002) enfatizan que la capacidad de

comprender textos en inglés como lengua extranjera o segunda lengua es una de las razones
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principales que motivan a los estudiantes a estudiar inglés bien sea por el desarrollo académico o
bien sea por razones de crecimiento personal y entretenimiento, aparte que la lectura potencia el
desarrollo de la escritura al proporcionar modelos de diversas tipologias que sirven a diferentes

propdsitos.

3.4.1.1 Nivel literal en la comprension lectora.

De acuerdo con Lopez (2015) se refiere a la informacion que esta explicita
en el texto y que se puede extraer facilmente al aplicar estrategias que apunten a la busqueda de la
idea principal, la identificacion y evocacion de datos como fechas, cifras, nombres y detalles de
un texto dado asi como identificar la secuencia de eventos dentro de una narracion o identificar la

tipologia textual que se esta manejando en el momento.

3.4.1.2 Nivel inferencial en la comprension lectora.

Lopez (2015) indica que en el nivel inferencial se pasa de la simple
identificacion de informacion explicita a un proceso de reflexion que busca identificar informacion
que esté entrelineas. Sugiere que algunas de las formas de apoyar el desarrollo de este nivel abarcan
actividades como el establecimiento de relaciones de causalidad en el texto a partir de informacion
dispersa en el mismo (contraste, similitudes, acuerdos, desacuerdos), la elaboracion de
conclusiones, la diferenciacion de hechos contra opiniones, el reconocimiento de palabras segun

el contexto y el resumen de lo leido.

3.4.2. Estrategia didactica

De acuerdo con Mansilla y Beltran (2013), la estrategia didactica va mas alla de la

mera implementacion de actividades dentro de unos pasos o0 secuencia, sino que es el resultado de
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una planeacion cuidadosa y minuciosa que tiene como pilares principales los objetivos de
aprendizaje y los saberes previos de los estudiantes. De esta ejecucion, se pasa entonces de los
contenidos propuestos a la creacion de conceptos con significado, lo que da origen al término
“transposicion didactica” porque se utiliza la informacion que no esta concebida con un proposito
pedagdgico, en una herramienta apropiada para la ensefianza. Lo anterior lo resumen los autores

asi:

Un contenido de saber que ha sido designado como saber a ensefiar, sufre a partir
de entonces un conjunto de transformaciones adaptativas que van a hacerlo apto para
ocupar un lugar entre los objetos de ensefianza. El «trabajo» transforma un objeto de saber

a ensefar en un objeto de ensefianza.

En el caso concreto de este trabajo investigativo la generacion de oportunidades que
promuevan la comprension lectora se basard en la herramienta digital “BeThelChallenge”
disefiada y desarrollada por el Ministerio de Educacion Nacional dentro del Programa Colombia

Bilingle y que se discutird en mas detalle en otras secciones del presente trabajo.

3.4.2.1 Recursos interactivos.

De acuerdo con Chacusig et al (2017) en cuanto a la definicién de

recursos interactivos indican que:

Los recursos didacticos interactivos son el conjunto de elementos auditivos,
visuales, graficos, que influyen en los sentidos de los estudiantes despertando el interés por
aprender, logrando de esta manera un aprendizaje significativo por consiguiente los

estudiantes desarrollarian sus capacidades a través de actividades motivadoras, los recursos
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didacticos pueden potenciar la retencion de informacién, desarrollo y estimulacion de
habilidades y capacidades, un medio al cual se puede recurrir como alternativa, los recursos
didacticos interactivos ayudan a los maestros y estudiantes a motivar con estos medios
ayudan a los estudiantes a tener un alcance de objetivos durante el proceso de adquirir ideas

0 conocimientos.

3.4.2.1 Textos Narrativos:

Segun el diccionario de Espafiol como Lengua Extranjera del

Instituto Cervantes (2020), un texto narrativo es:

Un texto narrativo es aquel que representa una sucesion de acciones
en el tiempo. En esta sucesion temporal se produce un cambio o transformacion
desde una situacion de partida a un estado final nuevo. Desde un punto de vista
pragmatico, la narracion requiere contener un elemento de intriga que estructura y

da sentido a las acciones y acontecimientos que se suceden en el tiempo.

3.4.3 Aprendizaje Basado en Tareas (Task-Based Learning)

Tal como se explico ampliamente en el marco teérico al inicio de este documento
los proponentes de una Ensefianza Basada en Tareas (TBT por sus siglas en inglés) aducen que la
forma mas efectiva de ensefiar un idioma es conectar a los estudiantes en un uso real del lenguaje
en el aula de clases. Esto se logra disefiando tareas — discusiones, problemas, juegos, entre otras —

que requieren que los estudiantes utilicen el lenguaje para si mismos.
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Siendo la definicion de “tarea” un elemento esencial dentro de este método, es
imprescindible elaborar en torno a esta idea sobre la cual no existe un consenso absoluto. Por
ejemplo, Nunan (1999) aduce que una tarea implica un trabajo con una clara intencion
comunicativa donde los estudiantes pueden interactuar entre si mismos en la lengua que estan
estudiando a través de procesos de comprension, manipulacion o produccion donde se enfatiza y
privilegia el significado antes que la forma. Para Willis (1999) la tarea es una actividad que lleva
implicito un propdsito comunicativo que se logra a través de la lengua que se esta estudiando;
por su parte Skehan (1996) que la principal caracteristica distintiva de una tarea es su semejanza
u aproximacion a tareas de la vida real. Aunque todas las definiciones tienen matices diferentes,
entre todas ellas se destaca el hecho de privilegiar el acto comunicativo a través del
cumplimiento de un propésito o un objetivo que replica una situacién real a la que pueda estar

expuesto el estudiante.



Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos

Con el proposito de establecer una ruta que permita recolectar la informacién relevante y
necesaria para desarrollar esta investigacion se presenta a continuacién una tabla de elaboracién

propia donde se hace una correlacion entre los objetivos especificos de la investigacion, las fuentes

de donde se obtendran los datos, las técnicas y los instrumentos de recoleccion de datos.

de comprension de
textos en inglés de
los estudiantes de
grado 11 de la IE
Victoria Manzur a
través de la
aplicacion de un test
de entrada.

Estudiantes  de
grado 11 I.E.
“Victoria Manzur”
calendario  escolar
2021

diagnostica externa
de lectura Inglés

Objetivo Fuentes de datos Técnicas de Instrumentos de
Especifico recoleccion de [ recoleccion de
datos datos
Identificar el nivel Prueba

Test externo de
comprensién lectora
administrado por un

tercero (Grupo
Educativo  Helmer
Pardo)




Disefiar una
estrategia basada en
el aprendizaje basado
en tareas con el uso
de la aplicacion
BeThelChallenge.

Documentos
oficiales del MEN,
guia de

implementacion de
BlthelChallenge,

Curriculo  Sugerido
de Inglés, Derechos

Basicos de
Aprendizaje en
Inglés Grado 11,
Resultados  Prueba
Diagnostica

Anélisis
documental y disefio
de estrategia
pedagdgica y
didactica

Matriz de anélisis
y matriz de disefio de
estrategia

Implementar  la
estrategia de
aprendizaje basado
en tareas (task-based
learning) en los
estudiantes de grado
11 de la IE Victoria
Manzur

Estudiantes de

grado 11 I.E.
“Victoria Manzur”
calendario  escolar

2021 y panel de
control de la App
BethelChallenge

Retos de las
diferentes misiones
de BethelChallenge

Lista de chequeo

Evaluar los
resultados obtenidos
de laimplementacién
de la estrategia de

aprendizaje  basado
en tareas con la
aplicacion

BeThelChallenge.

Estudiantes de

grado 11 I.E.
“Victoria Manzur”
calendario  escolar
2021

Reflexiones de
los estudiantes de
grado 11 I.E.
“Victoria Manzur”
calendario  escolar
2021 frente a su
aprendizaje en
BethelChallenge

Diario en linea en
la aplicacion padlet,
resultados del panel
de  control de
BethelChallenge,

resultados del
segundo  simulacro
externo de

comprensién lectora
en inglés.

Tabla elaboracion propia
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Capitulo 4. Intervencién Pedagogica o Innovacion TIC, Institucional u Otra

En este capitulo se presenta y evalla la pertinencia de la propuesta pedagdgica tomando como base
los objetivos planteados en esta investigacion al igual que los componentes y referentes tedricos

que han ayudado a sustentar esta construccion y ejercicio pedagdgicos.

Inicialmente se debe mencionar la actividad diagndstica que esta ligada al primer objetivo
especifico y que se realiz6 tomando como base las ediciones anteriores del componente de Inglés
de la Prueba Saber 11 que el ICFES libera periodicamente. En aras de atender los lineamientos de
prevencion sobre la infeccion y enfermedad de SARS-2 Covid-19, esta prueba se adapto a un

formulario de Google Forms el cual se configuro en forma de test en linea.

La prueba tenia 35 preguntas que oscilaban desde la comprension de vocabulario en
contexto y elementos de pragmatica en conversaciones y gramatica en textos incompletos que
seguian una secuencia temporal, hasta lecturas con preguntas de comprension literal y de tipo
inferencial atendiendo entonces los aspectos que se referenciaron de Grabe (2002) en el Marco
Tedrico que apuntaban a que los procesos de comprension de lectura en lengua extranjera y su
ensefianza debian estar guiados por: estructura del discurso y las representaciones graficas, el rol
fundamental del vocabulario en el aprendizaje de la lengua, la conciencia linglistica y prestar
atencion a la formas y género del lenguaje, el umbral de domino de la lectura en la segunda lengua,
la conciencia metacognitiva y el aprendizaje de estrategias, la lectura extensiva, la integracion de
lectura y escritura y los contenidos para apoyar y motivar la ensefianza y el aprendizaje, de modo

que los estudiantes se vuelvan estratégicos al leer y no sélo tengan estrategia de lectura.
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Apoyar el diagndéstico en la herramienta de Google Forms tomando como base el ya
mencionado componente de Inglés de la Prueba Saber 11 también ayudé a detectar cuales aspectos
de la prueba representaron un reto mayor para los estudiantes que participaron en este estudio,
principalmente porque contiene elementos contextuales de lectura que no apuntan a un tema
especifico de los que comunmente se cifie la gramética, sino que apuntaban a una vision mas
holistica e integradora; de igual forma, esta fase aprestd a los estudiantes para la interaccion que

iban a tener posteriormente con la App “Bethel Challenge”.

Posterior a la aplicacion de la prueba diagndstica, y considerando el segundo objetivo
consistente en el disefio de la estrategia de aprendizaje, se tomé como base los resultados de la
prueba diagnostica. Dado que los indicadores de la prueba fueron muy discretos con respecto al
nivel de desempefio esperado para grado 11, y se evidencio que los estudiantes participantes
tuvieron dificultades a lo largo de toda la prueba, especialmente en las secciones de lectura literal
e inferencial, se decidi6 que la interaccion con la App “Bethel Challenge” se haria con base en
dos etapas: Una etapa de interaccion con la App desde el nivel inicial de la presentacién de las
misiones la cual se monitored desde el panel de control para el docente y el cual se aliment6 con
los datos que arroja SIMAT con base en la matricula oficial de la Institucion Educativa “Victoria
Manzur”, y luego a través de una guia integradora elaborada con base en los contenidos de las

misiones como se evidencia en los registros fotograficos que se presentan a continuacion:



@ Acciones | Usuario Nombre Rendimiento Global

. MARIA CAMILA
polomaria22 POLO VARGAS. 55

|
| CRISTINA ISABEL

ACOSTAGARAVITO

Figura 9. Collage de imagenes de interaccion de estudiantes con la App “Bethel

Challenge”
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Con relacion a la App “Bethel Challenge”, dentro de la misma los estudiantes debian
completar las misiones propuestas consistentes en la recuperacion de algunos artefactos con valor
histdrico y geografico. Estas misiones, basadas en el enfoque de Aprendizaje Basado en Tareas,
suponia que los estudiantes debian interpretar una serie de sefiales, avisos, pistas y apoyarse en
una serie de dispositivos de alta tecnologia que hacen parte del hilo conductor de la App y que se
explican asi: En un ambiente gamificado, los estudiantes deben ayudar a que Ally Winter, nieta
de la doctora Margaret Winter, complete una formula secreta a través de la recoleccion de siete
objetos de valor histérico que se encuentran diseminados por todo el mundo. Para lograr avanzar
en cada mision de recoleccidn de objetos, los estudiantes deberan resolver algunas tareas con base
en la resolucion de enigmas, codigos y pistas que deben leer e interpretar. A continuacion la pieza

publicitaria de la App en el portal de Colombia Aprende.

%
es de todos
&va Be(the): C S .*,
bisponible en Google Play Store para

todos los dispositivos Android.

£Qué es Be(the)1: Challenge?
Es una aplicacién en la que podras
practicar tu inglés y recorrer distintas e

partes del mundo con una misién muy
especial.

iLa misién?
Un gran misterio se oculta detras del
trabajo de la famosa Doctora Margaret

Winter y su proyecto secreto mas
ambicioso ....

Un tesoro ha sido escondide alrededor
del mundo en forma de siete objetos
que contienen la férmula secreta...

iSu nieta Ally necesita tu ayuda para
poder recuperarla!

2Cémo lograrlo?

Ingresaras a la mejor agencia de
detectives del mundo llamada SOFOS Y
enfrentards distintos retos para
alcanzar el mas alto nivel dentro de los
detectives.

&iLos retos?

La Directora H y DAL 300 te asignaran
retos que pondran a prueba tus
habilidades en inglés.

Con cada reto completado recolectaras
una pieza que te acercara al logro de tu

mision.
Descifra cédigos, resuelve enigmas y S ERITIE
analiza las pistas en cada uno de ellos. ®® COUNCIL

Figura 10. Pieza publicitaria de la App “Bethel Challenge” en el portal Colombia Aprende
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Cada mision estaba compuesta por una estructura que comprende los siguientes elementos:

Exploracion de conocimiento previo bien sea de sus clases de inglés o de las misiones anteriores,

el contexto narrativo de la mision, presentacion del museo y el objeto que deben buscar, dindmica

de la mision (mini juego), tareas especificas de acuerdo con cada mision y nivel. Las misiones,

museos Y artefactos se presentan a continuacion.

Museo y Misién

Al

Taza de caté

Brazaete de
eameraidas

Esculura de un tusin

Museo de la Creatividad
(Japsa}

Broche d un dragin

Museo de la Aventura
(Nueva Zelanda)

P

Esculun e un bo
tipico maoe

Colar da Jade

|I~n’“

Museo ded Movimiento
(Nigeria)

Miscan & ledn

Miscara de elefane

Miacara de bdfale

Al A2 8
5 %
Museo ded Tiempo &__‘
(Belice)
Calendario Maya Relg) solar Raig) de arena
Pe
6 ) } -
|
Museo de lo 1 » ' h
Desconecido (Estados ‘ b %
Unides) A i )
[
Zapato espacial Chaqueta espacial Cuante espacial
f
7 A 4
Museo de Ia Masica ‘ °
(Reino Uside)
Foto de banda de rock Boleno de contierto Désco perdido

Figura 11. Artefactos de cada mision de la App “Bethel Challenge” discriminados por

nivel A1, A2, B1

A medida que los estudiantes avanzan por las diferentes misiones, se desbloguearan nuevos

niveles y misiones. La ventaja que ofrece el hecho que el estudiante desbloquee un nivel radica en

el hecho que se puede devolver y revisar sus errores y elevar su puntaje. Cabe destacar que hay

dos elementos motivantes dentro de la App y que ayudan a que los estudiantes se sientan
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empoderados para completar las misiones: por un lado, ellos pueden personalizar el Avatar con el
que desarrollaran sus misiones y, por otro lado, que, al momento de completar las misiones, se
muestra retroalimentacion inmediata que muestra el error, mas no la solucién como se muestra en

las imagenes siguientes:

Customize your
avatar

Hair Back hair

Eyebrows Eyes

=y
— Glasses Nose

.7 Mouth Cheeks

| ”Il ”| Chin Skin
Free user -

parrom3s

Save changes

Figura 12. Personalizacion del Avatar de estudiantes en la App “Bethel Challenge”
R E T ——

Learn from your mistakes

Clue [l WEGAPS® score 90%

What you got wrong
Question November 16th, 1938, Chinua

| Achebe was a famous writer from
Nigeria...

Your Answer
This is the wrong preposition because it
in is not used for a specific date.

Figura 13. Retroalimentacion de respuestas incorrectas en App “Bethel Challenge”
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En la implementacion de la estrategia pedagdgica, los estudiantes interactuaron en tres
etapas diferentes: 1) trabajo individual en la App “Bethel Challenge” a través de las misiones
utilizando el enfoque de Aprendizaje Basado en Tareas y monitoreado a través del Panel de Control
para docentes; 2) trabajo de consolidacion en las guias de elaboracion propia relacionadas con el
trabajo de la App; 3) recopilacion de las reflexiones de los estudiantes respecto a su aprendizaje y

su experiencia con la App. En las figuras siguientes se muestran estos aspectos:

o A R

55%
Rendimiento global

DESCRIPCION: ENTENDIDO COMO LA
UN USUARIO CONTRA EL NUMERO DE!

#RETOS CORRECTOS  # RETOS INCORRECTAS
(INTENTOS) (INTENTOS)

15 ) i
DESCRIPCION: CANTIDAD
UN JUEGO, S

ESTUDIANTES ACTIVOS  ESTUDIANTES INACTIVOS

(. 0 3.0
‘et ‘am
1 41

1

Figura 14. Monitoreo de misiones de estudiantes con la App “Bethel Challenge’
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GUIA INTEGRADORA BETHE1CHALLENGE

11TH GRADE - VICTORIA MANZUR SCHOOL

Your full name here:

Your

lllh

section  here:

Dear student. After your first Mission on the Bethe1Challenge App, please answer the following

questions:

Question

Answer

How many special gadgets did you receive on the
first mission from Director H?

Which gadget s your favorite? Why?

What is the special agency’s name? What is the
meaning of those letters?

What is your new client’s name?

How many items do you have to find for your new
clignt? Where are those items hidden?

Where does the first mission take place?

Which gadget will help you find the location of your
first mission?

Look at the pictures and recall information from your first mission and decide if the statements
are true or false. Write TRUE or FALSE in front of each statement.

Director H

H s the director of NASA

H directs a special defense agency
H wears sunglasses

H has brown hair

H has short hair

Ally Winters

Allyis a scientist
Ally is the agency’s new client___
H wears small earrings

Ally has black hair

Ally is bald

Figura 15. Muestra de Guia Integradora de la App “Bethel Challenge”
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Figura 16. Muestra de reflexiones estudiantes después de interactuar con “Bethel

Challenge”

Con el propdsito de determinar el avance en el desempefio de los estudiantes participantes
con respecto a la comprensidn de lectura en inglés, se aplico un test de salida con 25 preguntas que

se enfocaron principalmente en la parte lexical, la lectura literal y la lectura inferencial



[l Estadisticas

Normal
12,1/35 puntos

6
wv
B
g
7 4
2
g 2
3
=
0
0 5

Valor medio Intervalo
12/35 puntos 4-26 puntos

Distribucion de las puntuaciones totales
10 15 20 25 30 35

Puntuacion obtenida

100

Figura 17. Estadisticas generales del Test Diagnostico antes de interaccion con “Bethel

Challenge”

[1] Estadisticas

Normal
20,79/25 puntos

8
=
k] 6
%
o
e 4
T
3 2
=

0

Valor medio
21/25 puntos

Distribucion de las puntuaciones totales

18 19 20 21 22 23
Puntuacion obtenida

24

Intervalo
16-24 puntos

25

Figura 18. Estadisticas generales del Test de Salida después de interaccion con “Bethel

Challenge”
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Como se observa en el segundo grafico el desempefio en cuanto a la Comprension de
Lectura en Inglés aumento en forma significativa porque de los 25 puntos posibles, la puntuacién
maés baja fue de 16 puntos, mientras que en el Test Diagnostico fue de 4 puntos. En general, el
desempefio del Test de Salida fue de 21 puntos sobre 25 posibles, lo cual es coherente con el
trabajo desarrollado en la App “Bethel Challenge”, las guias integradoras y las reflexiones de los

diarios de reflexion.

También se les pidio a los estudiantes que evaluaran su experiencia en el curso con respecto
a los materiales y la direccion por parte de los profesores a cargo. No solo los estudiantes
mostraron un avance significativo en cuanto a su desempefio, sino que valoraron la herramienta de
manera positiva como lo hicieron en sus diarios de reflexiones. Se muestran evidencias de estos

aspectos:

Evaluacion del curso

En cuanto al curso:

20 WM Excelente WM Buena M Regular M Mala

15

10

Estructura y temas de Bethe1 Esfructura y temas de las Numero de las sesiones Importancia de las lecciones
Challenge guias complementarias en tu futura vida estudiantil
(técnica o universitaria)

Figura 19. Valoracion de la experiencia “Bethel Challenge” por parte de los eStudiantes
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En cuanto a su profesor (a)

30 B E:celente M Buena Regular 1M Mala

Dominio del tema Preparacion de la Trato con los Capacidad para Claridad para explicar
sesion estudiantes resolver problemas

Figura 20. Valoracion de los docentes a cargo de la experiencia “Bethel Challenge” por
parte de los estudiantes

Con base en las evidencias y argumentacion presentadas se puede concluir que la
intervencion pedagogica empleada con los estudiantes de grado 11 de la Institucion Educativa
“Victoria Manzur” de Monteria es coherente con los planteamientos teéricos del Aprendizaje
Basado en Tareas, los componentes propuestos para la ensefianza de la Comprensién Lectora en
Inglés y la interaccion con medios digitales educativos, en este caso con la aplicacion “Bethel
Challenge” lo cual se traduce en un grupo de alumnos mas empoderados y listos para sus futuros

retos académicos donde deban leer textos en inglés.
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Capitulo 5. Analisis, Conclusiones y Recomendaciones

En este capitulo se presentan y describen los resultados obtenidos a partir de las estrategias
que se presentaron en el capitulo anterior, tomando como insumo principal los resultados de las
pruebas diagndstica y de salida y de las reflexiones de los estudiantes participantes en torno a su
proceso de comprensién de lectura en inglés a raiz de la propuesta implementada con la app

“Bethel Challenge” disefiada por el Ministerio de Educacion Nacional.

5.1 ANALISIS.

5.1.1 Diagnéstico Inicial - Fase 1.

El diagndstico, cuyos resultados se analizan en esta seccidn, esta en consonancia con el
primer objetivo especifico de esta investigacion que apunta a determinar el nivel de comprension
de lectura en inglés de los estudiantes de grado 11 de la Institucion Educativa “Victoria Manzur”
de Monteria. Este diagnostico se realizo a través del servicio de Google Forms el cual se
convirtié a examen tomando como base una de las pruebas de Inglés Saber 11 liberadas
periddicamente por el ICFES con propositos académicos. Las preguntas de seleccion mdltiple,
fueron asignadas cada una con el valor de 1 punto. Para establecer un punto medio de
aprobacion, se establecié que de 18 aciertos en adelante se consideraba un buen desempefio, y
al contrario, de 17 puntos 0 menos se consideraba como un desempefio bajo. La prueba fue
presentada en la sala de informatica de la nuestra institucion por un total de 50 estudiantes. Los

resultados se observan en la siguiente gréafica:
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Resultados Prueba Diagndstica Comprension de Lectura en Inglés
Estudiantes de Grado 11 - L.E. "Victoria Manzur" de Monteria

= 17 puntos o menos  ® 17 puntos o mas

Gréfico 21. Resultados globales de Prueba Diagndstica de Comprension Lectora en

Inglés — Creacidn propia

El grafico indica, de manera clara, y también preocupante, que 44 estudiantes tuvieron
una valoracion considerada como inferior, mientras que s6lo 6 obtuvieron una nota satisfactoria.
Lo anterior corrobora la inquietud inicial para realizar este estudio en cuanto a la necesidad de
implementar acciones que ayudaran a mejorar la comprension lectora. Si analizamos los datos
con mas exactitud en aras de encontrar la dispersion, y determinar cuantos estudiantes estuvieron
mas proximos a estar cerca de la nota de aprobacion y cuanto mas alejados de dicho resultado,

encontramos lo siguiente:

Puntaje obtenido # estudiantes Puntaje obtenido # estudiantes
4 1 15 6
5 3 16 2
6 2 17 1
8 5 18 2
9 6 20 2
10 3 24 1
11 3 26 1
12 6
13 6
14 1

Tabla 6 . Distribucion de puntajes por nimero de estudiantes — creacion propia
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Si bien la nota mas baja obtenida por un estudiante fue de 4 puntos, se observa una
tendencia que ubico a los estudiantes entre los 9 y los 17 puntos, que indican la presencia de
ciertas bases de lectura que debian ser fortalecidas a través de las estrategias basadas en el

Aprendizaje Basado en Tareas y la App “Bethel Challenge”.

Teniendo en cuenta que el examen diagndstico contenia preguntas de comprension de
vocabulario, de comprensién de conversaciones incompletas, de textos incompleto de categorias
gramaticales contextualizadas segun diversas funciones del lenguaje, de comprensién literal y de
comprension inferencial, se hace necesario mostrar cuales fueron los puntos donde los estudiantes
tuvieron mayores dificultades para contestar acertadamente, para tener en cuenta al momento de

implementar las estrategias.

En la primera parte de la prueba, donde hubo preguntas de vocabulario en contexto se

obtuvieron los siguientes resultados con preguntas de mayor incidencia en respuestas incorrectas:



1. Awoman carries her things in one of these.

24 de 51 respuestas correctas

A. pajamas —

B. glasses —

D. hat —
E. scarf —
F. skirt —
G. socks —

H. watch —

Fig 22: Recuperado de Google Forms

2. Many girls wear this when they don't want to wear trousers.

16 de 51 respuestas correctas

A. pajamas —
B. glasses —
C. handbags —
D. hat —

E. scarf —

G. socks —

H. watch —

Fig 23: Recuperado de Google Forms
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3. With this, your neck won't be cold.

22 de 51 respuestas correctas

A. pajamas I—

B. glasses —
C. handbags —
D. hat —

F. skirt —
G. socks —

H. watch —

Fig 24:Recuperado de Google Forms

4. When people can't see well, they need their

21 de 51 respuestas correctas

A. pajamas [—
/B glasses [
C. handbags —
D. hat —
E. scarf —
F. skirt —

G. socks —

H. watch —

Fig 25: Recuperado de Google Forms
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5. These are for your feet

23 de 51 respuestas correctas

A. pajamas —
B. glasses —
C. handbags —
D. hat —
E. scarf —
F. skirt —

v G- socks | —

H. watch —

Fig 26: Recuperado de Google Forms

Las cinco gréaficas anteriores corresponden a las cinco primeras preguntas de la prueba
diagnostica, y se evidencid que mas de la mitad de los participantes escogieron respuestas
incorrectas, a pesar que las opciones todas estaban enfocadas en prendas de vestir, y cuyas
definiciones eran muy especificas en cuanto al uso de palabras claves. Esto evidencia que los
estudiantes tienen dificultades para relacionar una definicion dada con el concepto
correspondiente. Cabe destacar que las palabras que aparecian tanto en las preguntas como en las

opciones de respuesta, pertenecen a la lista basica de Cambridge del nivel Al.

En la segunda parte de la prueba, que evalla la competencia pragmatica a través de
continuar la secuencia de una conversacion incompleta que debe completarse con tres opciones
posibles, los estudiantes mostraron un mejor desempefio; de hecho, de las cinco preguntas
formuladas, en cuatro de ellas, el promedio de respuestas estuvo por encima de los 27 puntos, y
solo en una de ellas, que se muestra a continuacion, los estudiantes tuvieron mayor nimero de

errores.
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6. Be careful!

6 de 51 respuestas correctas

A. Yes, | do

C. What a pity!

La pregunta en cuestion, cuya respuesta correcta se muestra en verde con un porcentaje
bastante bajo, denota que los estudiantes no correlacionaron la funcion de “will” como verbo modal
que se utiliza para asentir ante una recomendacion, y se inclinaron a una respuesta mas
“convencional” de las que comunmente se ven en clases con el auxiliar “do”. Esta pregunta nos
demuestra que la contextualizacion y la identificacion de funciones en el uso pragmatico de la
lengua es un factor clave esencial para el disefio de las estrategias de comprension de textos en

inglés.

En la tercera parte de la prueba, los estudiantes tenian ocho (8) preguntas que correspondian
a espacios en blanco que debian completarse escogiendo la opcion gramatical que fuera
concordante con la funcién del tipo de texto. Es importante notar que, si bien las respuestas eran
dadas en términos gramaticales, la prueba no evalta la gramatica per se, sino la capacidad de
contextualizar la informacion del texto y completar la secuencia para que al final el texto tuviera

sentido. Los resultados en esta prueba estuvieron mixtos: 4 preguntas con una media mayor a 24
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aciertos, mientras que las otras cuatro tuvieron una correspondencia mas baja. A continuacion, se

presenta el texto incompleto de la prueba y las respuestas con menor nimero de aciertos.

The Ozone Hole

The Ozone Layer is a 'blanket’ (0) the earth. It protects (11) from

the sun's ultraviolet (UV) rays. The problem is thot there is a hole in the Ozone layer

over Antarctica. Humans made thot hole (12) people use some products

(13) have terrible effects on the ozone.

Scientists say that this yeor (14) hole broke all records: it is the (15)

big?

in history. It is 27.4 million km”. Why is this hole (16)

One reason is that the clouds over the South Pole carry chlorine (Cl) and that gas

slowly eliminates the ozone.

Now people are thinking more about the ozone. They are (17) other substances

and in some yeaors, (18) will remember what the 'ozone hole' was.

Fig 27: Texto incompleto — Parte 3 — Test Diagndstico
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n

16 de 51 respuestas correctas

A. our

v B.us

C. our

Fig 28: Recuperado de Google Forms

13

19 de 51 respuestas correctas

V" A. which

B. who

C. where

o
[&)]
-
o
-
w

20

Fig 28: Recuperado de Google Forms
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15

11 de 51 respuestas correctas

A. large

B. larger

v C. largest

Fig 29: Recuperado de Google Forms

15

11 de 51 respuestas correctas

A. large

B. larger

v C. largest

o
(9]
—_
o
—
o
N
o
N
a

Fig 30: Recuperado de Google Forms
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Los resultados de la parte tres indican entonces que, mas alla de la funcion gramatical,
algunos estudiantes tienen dificultades para definir el tipo de texto al que se enfrentan en
determinado contexto, por lo cual se les dificulta anticipar cual es el repertorio linguistico que
debe utilizarse para que se cumpla una determinada funcién. En el caso particular de esta prueba
donde los estudiantes tenian un texto informativo con contenido cientifico, tenian ellos que
predecir cudl era la funcién de las oraciones que estaban leyendo, y por lo tanto, apoyarse en el

recurso linguistico apropiado.

A medida que la prueba avanza y se llega a la parte cuatro, los resultados comienzan a
ubicarse en los extremos: bien sea porque hay un nimero muy bajo de aciertos, o bien sea porque
hay un nimero importante de aciertos, pero los resultados combinados de los errores superan a
los aciertos. En esta prueba, los estudiantes debian aplicar técnicas de encontrar informacién
especifica en el texto para contestar preguntas puntuales. A continuacion, se presenta el texto de

la prueba y los graficos de las respuestas.

THE EUROTUNNEL

In 1957, an engineering company started studying the possibility to join Britain and
France through a tunnel under the sea. It would have two trains for passengers as
well as a small service train. In 1973 the ideas went into action and the hard work
began. A short time later, they were stopped because there wasnt enough money
to complete the project,

In 1984, several companies showed their ideas to re-start the project: two variations
of railway, a road and a big bridge over the English Channel. The chosen project
was the railway solution that was very similar to the one presented back in 1973.
This time with help from both the British and French, a private company began the
construction.

On January 20th 1986, the company TransManchelink (TML) said that a long tunnel
would be constructed. They chose a route from Folkestone in England to Calais in
France. This wasn't the shortest possible way and the company needed to work
harder than 13 years before.

It took seven years to complete the Eurotunne] and about 13,000 people worked on it.
The two ends of the smalllest platform met on December 1st 1990 and lots of journalists

and photographers went to the opening ceremony. Later, in 1991 the two long trains
met. The hard work continued and three years later the project was completed.
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19.

20 de 57 respuestas correctas

1957

v 1973

1984

o

10 20 30

20.

5 de 51 respuestas correctas

finished the tunnels

had problems with time

Vv couldn’t continue

o

10 20 30

21.

24 de 51 respuestas correctas

build more tunnels

+ continue building the project

change the project
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22.

9 de 51 respuestas correctas

J along one

completed in 13 years

impossible to build

30 40
23.
14 de 51 respuestas correctas
easier
shorter
v more difficult
0 5 10 15 20 25
24
21 de 51 respuestas correctas
v smallest platform was
completed
traveler's train met
project was completed
0 5 10 15 20 25
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25

15 de 51 respuestas correctas

1990 —

1991 —

Tal y como se acoto al inicio del analisis de esta seccidn, los estudiantes tuvieron dificultad
para contestar acertadamente estas preguntas porque la forma en que se escribieron los items no es el
formato que ellos acostumbran a encontrar con preguntas WH de informacion. En ese sentido, es
necesario entonces exponer a los estudiantes a diversos tipos de preguntas, especialmente las

indirectas, o aquellas en forma de enunciado que deben completarse.

Para cerrar esta primera parte, se comparten los resultados de la quinta seccién en donde los
estudiantes debian hacer una comprension global de un texto descriptivo y que debian completar
utilizando las claves del texto y el contexto, la secuencia de eventos, el tiempo en el que se narraba el
texto de modo que existiese una continuidad desde el inicio hasta el final, Infortunadamente, este fue
el tipo de preguntas con el mayor nimero de desaciertos, lo cual nos indicé que los estudiantes son
capaces de leer y comprender aisladamente algunos segmentos de un texto en inglés, pero que
necesitan fortalecer de manera sélida la capacidad de relacionar ideas entrelazadas y entender todo el
sentido del texto. A continuacion, se presenta el texto y una muestra de las graficas con las respuestas

dadas por los estudiantes.



26.

San Francisco

Whatever you (0) ............ for from a visit to San Francisco in the USA, you won't be
disappointed. The hills are just as steep as you imagined they would be, and the Golden

Gate Bridge is just as spectacular. It's no (26) ... then that the city is among the

world's (27) ............ tourist destinations. (28) ............ many people live there, San

Francisco (29) ...

15 (30) s on the water, its parks, and its hills all (31)

see further than a few blocks.

One of the most (32) ............ trips is a drive across the Golden Gate Bridge. This is a

journey (33) ............ should be saved for a sunny day so that you can (34)

the fantastic view, and Golden Gate Park has wonderful gardens, (35) ............

addition to being great for a picnic.

3 de 51 respuestas correctas

27.

a. guess

b. excuse

c. question

v d. surprise

o
o

10 15 20

16 de 51 respuestas correctas

a. complete

v b. top

c. proper

d. full

o
(&)
-
o
-
(4]

20

25
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28.
11 de 51 respuestas correctas
a. Although —
c. Unless —
d. Despite
0 5 10 15 20

Como se pudo observar, al no tener claridad de la secuencia de eventos, y de los significados
de las palabras, los resultados apuntaran hacia el aislamiento de la informacion, y a segmentar la
comprension. De igual forma, algunas construcciones que en apariencia son afirmativas, pero
semanticamente apuntan a una idea contraria bien sea por la inclusién de un adverbio o del contraste
que se hace con las oraciones que preceden o proceden se convierten en obstaculos para desarrollar

una buena comprension de textos,

5.1.2 Disefio de la estrategia - Fase 2.

La segunda fase corresponde al disefio de la estrategia con base en el segundo objetivo
especifico en el que se enmarca esta investigacion, y que apunta directamente a la utilizacion del
enfoque del Aprendizaje Basado en Tareas apoyandonos en la utilizacion de una herramienta
digital.

En aras de tomar elementos relevantes que condujeran a un disefio pertinente y
significativo, tuvimos como equipo investigador dos insumos principales: por un lado, los
resultados del Test Diagnostico y, por otro lado, el analisis de esos resultados con los estudiantes

a manera de charla y de escuchar sus razones para la escogencia de determinada opcién de
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respuesta y contrastando con la respuesta correcta.

De la anterior situacion, se pasé a la presentacion de la App “Bethel Challenge” con el apoyo de
los videos dispuestos en el portal Colombia Aprende. De esta etapa de presentacion y
sensibilizacion, se hizo un maraton de descargas de la App, lo cual también les ayudd a sentirse
muy tranquilos y comodos al saber que existe un recurso gratuito para aprender inglés disefiado
para ellos por el Ministerio de Educacion Nacional y con temas que retaban su creatividad y
estimulaban sus habilidades de resolver tareas y de aprender mientras jugaban.

Con base en las discusiones que sostuvimos con los estudiantes, y de los momentos de

interaccion de conocimiento de “Bethel Challenge” decidimos entonces disefar la estrategia asi:



comprension lectora en inglés
a través de la realizacion de
actividades basadas en el
enfoque de  Aprendizaje
basado en Tareas

Estrategia Propdsito Instancia de Verificacion
Utilizacién de la herramienta | Apoyar el proceso de | Actividades desarrolladas en
“Bethel Challenge” del MEN mejoramiento  de la | la app “Bethel Challenge”

Practica extendida de
comprension de lectura en
inglés.

Extrapolar las habilidades
desarrolladas en la App a
otros escenarios donde se
requiere la comprension
lectora en inglés

Guias complementarias

Verificacion de avances en los
niveles de comprension
lectora.

Determinar si hubo mejoria en
los procesos de comprension
de lectura en inglés después
de interactuar con la App
“Bethel Challenge” y las guias
complementarias.

Test de salida

Tabla 7 elaboracion propia disefio y validacion de la estrategia.

5.3.1 Implementacion de la estrategia — Fase 3
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Esta fase esta relacionada con el objetivo 3 de la investigacion, y mostramos el proceso de

implementacion tanto de las actividades en la plataforma “Bethel Challenge” como de las guias

complementarias disefiadas por el equipo investigador.

Con relacion al trabajo en “Bethel Challenge” se cumplieron las siguientes etapas.

Inicialmente, se hizo una “descargaton” de la App aprovechando ademas el momento coyuntural

de regreso al colegio en alternancia y que ademas desde el mismo Ministerio de Educacion

Nacional se promovi6 hacia las secretarias de educacién de los entes territoriales a que se

cumpliera con esta actividad.
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@ Iég (eiglil;g:l%‘ssn Mineducacion

cYa descargaste Be(the)1: Challenge? ﬁ w*s
Disponible en Google Play Store para WY
todos los dispositivos Android.

éQué es Be(the)1: Challenge?
Es una aplicacion en la que podras
practicar tu inglés y recorrer distintas “

partes del mundo con una misién muy
especial.

éla mision?

Un gran misterio se oculta detras del
trabajo de la famosa Doctora Margaret
Winter y su proyecto secreto mas
ambicioso ....

Un tesoro ha sido escondido alrededor
del mundo en forma de siete objetos
que contienen la formula secreta...

iSu nieta Ally necesita tu ayuda para
poder recuperarla!

£Coémo lograrlo?

Ingresaras a la mejor agencia de
detectives del mundo llamada SOFOS y
enfrentaras distintos retos para
alcanzar el mas alto nivel dentro de los
detectives.

éLos retos?

La Directora H y DAL 300 te asignaran
retos que pondran a prueba tus
habilidades en inglés.

Con cada reto completado recolectaras
una pieza que te acercara al logro de tu
mision.

Descifra cadigos, resuelve enigmas y

. q @@ BRITISH
analiza las pistas en cada uno de ellos. ®® COUNCIL

Tomado del sitio web de “Bethel Challenge” — Colombia Aprende
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Una vez se descargo la App, y se verifico que los estudiantes estuvieran sincronizados con
la base de datos de SIMAT, procedimos a explicar la forma de trabajo indicando que, a semejanza
de un video juego donde se deben atravesar varios mundos previo cumplimiento de algunas etapas,
en la App ellos debian utilizar el idioma inglés de manera proactiva para ayudar al equipo de la
agencia investigativa a descubrir varios tesoros, pero que a diferencia de un video juego en el cual
se pierden “vidas” por los intentos fallidos, en esta App de juegos, el sistema les iba a mostrar un
cuadro de advertencia mostrando que habia un error que debian ellos descubrir y corregir para
poder avanzar.

Se le indic6 también a los estudiantes que a medida que avanzaran en su ritmo de trabajo,
no sélo podian practicar mas su inglés en cuanto a lectura se referia, sino que el mismo juego les

proporcionaria unos niveles de cumplimiento que se resumen en la siguiente tabla:

Nivel otorgado por cumplimiento Numero de estrellas
1. Starter (principiante) 0 estrellas
2. Seeker (buscador) 4 estrellas
3. Tracker (rastreador) 7 estrellas
4. Digger (excavador) 12 estrellas
5. Cluemaster (maestro de pistas) 16 estrellas
6. Supreme detective (detective 21 estrellas
supremo)

Tabla 8: creacion propia

Teniendo en cuenta que los estudiantes tuvieron resultados discretos en la prueba
diagnostica, y que ademas la App permite escoger el nivel de juego (principiante, intermedio,
avanzado) se sugirié que los estudiantes comenzaran desde la primera mision de modo que
pudieran apropiarse de los personajes, los artefactos, y el tipo de ejercicios. Se inicio entonces

desde el principio con la introduccién al video juego con la carta que dejo la doctora Winters a su
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nieta y la necesidad de viajar por el mundo con el acompafiamiento de la agencia de detectives
para completar cada mision que consisten en minijuegos donde se debe utilizar el idioma inglés.
Dentro de esta contextualizacion que esta en inglés, y en la que los docentes acompafiaron
a los estudiantes, se hicieron algunas preguntas basicas para motivar la lectura y ademas
monitorear si efectivamente los estudiantes estaban entendiendo el sentido de la App, de las
misiones y de quiénes eran los personajes. Tanto la carta como las preguntas que se hicieron en

forma oral, y sus posibles respuestas fueron las siguientes:

Frame 1 Plano 1

One afternoon, Ally Winter received Una tarde, Ally Winter recibi6 la mayor
the biggest surprise of her life in the sorpresa de su vida en forma de

form of a letter. carta.

Tomado de la Guia “Bethel Challenge”



Frame 2

It was written by her grandmother,
Margaret, who had passed away 20
years ago. How could this be possi-
ble?

124

Plano 2

Estaba escrita por su abuela, Mar-
garet, quien habia fallecido 20 afios
atras. ;Como podia ser esto posible?

Tomado de la Guia “Bethel Challenge”

———

4 ./llrvlr L /Ity.

Frame 3

“Dear Ally,” said the letter, “I'm sorry if
my words get to you in a totally unex-
pected moment. | did all this to keep
my most important project safe from
harm. Sadly, | won't be able to com-
plete it before | die, so I'm writing this
letter for the future, so you can finish
what | started.”

Plano 3

“Querida Ally”, decia la carta, “lo sien-
to si mis palabras te llegan en un mo-
mento totalmente inesperado. Hice
todo esto para mantener mi proyecto
mas importante a salvo. Lamentable-
mente no podré completario antes de
morir, asi que estoy escribiendo esta
carta para el futuro, para que puedas
terminar lo que comencé”.

Tomado de la Guia “Bethel Challenge”
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T E——

Frame 4

“I hope the technology of your time
helps you to overcome the obstacles
that kept me from succeeding. Search
my museums for the pieces of the
puzzle. | can't give you more informa-
tion without putting the whole project
atrisk.

Be brave and remember that | will
always be in your heart.

Yours truly,

Grandma”

>

Plano 4

"Espero que la tecnologia de tu
tiempo te ayude a superar los obsta-
culos que me impidieron tener éxito.
Busca en mis museos las piezas del
rompecabezas. No puedo darte mas
informacién sin poner en riesgo todo
el proyecto.

Sé valiente y recuerda que siempre
estaré en tu corazén.

Atentamente,

Abuela”

Tomado de la Guia “Bethel Challenge”

Frame 5

Immediately, Ally contacted her assis-
tant: “Patrick, do you remember the
name of that secret detective agency
that helped us last year?”

“Of course, Ms. Winter”, said the man.
“It's called SOFOS".

Marco 5

Inmediatamente, Ally contacté a su
asistente: “Patrick, ;recuerdas el nom-
bre de esa agencia secreta de detecti-
ves que nos ayudo el afio pasado?”

“Por supuesto, sefiorita Winter”, dijo el
hombre. “Se llama SOFOS".

Tomado de la Guia “Bethel Challenge”
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Es importante mencionar que las imagenes anteriores muestran el texto tanto en espafiol
como en inglés para el profesor, pero en la interfaz de los estudiantes el texto aparece
completamente en inglés, y por lo tanto fue necesario proveer asistencia en cuanto a vocabulario
y formas verbales que los estudiantes no sabian o no recordaban. Luego de esa lectura inicial, y
cdmo se menciono en parrafos anteriores, se hicieron las preguntas que se muestran a continuacion,
y las respuestas dadas, de manera entusiasta por parte de los estudiantes, fueron iguales o similares

a las que se esbozan en la tabla siguiente:

Preguntas formuladas

Respuestas esperadas a partir del contexto
de la historia

Who is Margaret Winter? Dr. Winter)

A scientist / A doctor / A philanthropist / Ally’s
grandmother

Who is Ally Winter?

Granddaughter / Main character / Person in
charge of the missions.

What happens in the story? What is the letter
about?

There is an important secret project. Dr. Winter
asks Ally to take charge of the mission

What does Dr. Winter ask Ally to do?
What does Ally do after reading the letter?

To be in charge of the mission / To contact
SOFOS detective agency / Visit museum around
the world / Solve the mysteries / Find the
collection of hidden objects.

What do you think the big secret is about?

Se esperan varias respuestas que tengan que
ver con contenido filantrépico aunque en la
carta no se revela cual es el secreto y por lo
tanto se mantiene el enigma dentro del foco de
interés de los estudiantes.

Tabla 9 preguntas formuladas: creacién propia

Una vez los estudiantes han entendido la dindamica, se permite el trabajo independiente en
la App, y a través de la estrategia del juego, y del Aprendizaje Basado en Tareas, los estudiantes
deben completar los minijuegos que hacen parte de cada misién, y que, para efectos practicos se

presentan a continuacion y en detalle los elementos de la primera misidn que se ubica en Colombia.
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Como se trabajo en el nivel principiante de la App “Bethel Challenge”, el objeto que
debian recuperar los estudiantes era una taza de café de Colombia. La mision tiene dos mini
juegos, en los que estudiante debera utilizar las gafas de vision especial SAG que el estudiante
deberéa portar para reconocer la silueta del objeto que esta buscando. Asimismo, debera leer las

descripciones de las pistas que le conduciran al hallazgo de dicho objeto.

MISSION 1

SECRET OBJECT CLUE FOUND Let's decode

this clue

Total Time:

-

/ minutes

Tomado de la Guia “Bethel Challenge”

Los dos minijuegos que los estudiantes deberan resolver para encontrar el objeto escondido
son: Super Grid (super cuadricula) y Word Drop (palabras que caen). Como se puede apreciar en
la imagen anterior se presenta la silueta del objeto escondido el cual variara segun sea el nivel de
juego de los estudiantes, los minijuegos, la indicacion para decodificar la pista (Let’s decode this

clue), y el tiempo estipulado para completar los minijuegos (Total time)
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En la super cuadricula, los estudiantes deben leer una serie quince avisos divididos en tres
rondas. Dichos avisos aparecen en el lado izquierdo de la interfaz, y los estudiantes deben escoger
en la derecha la opcion correcta que indique el sitio mas probable en donde se pueda ver ese

anuncio, como lo muestra la siguiente imagen:

@.u O e @1 4/5

T 0 T MISSION 1
i -

Tomado de la Guia “Bethel Challenge”

En Palabras que caen, los estudiantes encuentran en la interfaz una oracion en la parte
inferior, y a su vez deben leer dos o tres carteles con los nombres de sitios donde es posible que se
encuentre la oracion en la parte inferior. Esta escogencia debe hacerse en forma rapida antes que
los anuncios toquen la linea eléctrica roja en la parte inferior y se desintegren. Se juega en tres

rondas y cada ronda tiene 10 avisos como se observa en la imagen siguiente:

5/5 .} Welp o

NISSION 1

All history textbooks half-price today!

Word Drop

Tomado de la Guia “Bethel Challenge”
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Es importante recalcar que el nivel de enganche de los minijuegos hacia los estudiantes
permitioé que encontraran la estrategia mas divertida, sino que se comprometieran y se retaran a si
mismos a completar las misiones lo cual se traduce en el desarrollo y mejoramiento de la

comprension de lectura en inglés como se evidencia en las siguientes imégenes:
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El nivel de progreso de los estudiantes no sélo se monitoreaba en el acompafiamiento en
clases, sino que ademas el Ministerio de Educacidn Nacional disefio ademas un Centro de Control
de Actividades o Dashboard para llevar seguimiento de los estudiantes, y no solo los estudiantes
cumplieron con sus misiones iniciales, sino que en aras de mejorar sus puntajes y conseguir mas
estrellas, muchos decidieron repetir las misiones con el conocimiento de los contenidos y
obviamente con la confianza desarrollada por interactuar en un medio. Se muestran evidencias del

Centro de Control de Actividades de la App “Bethel Challenge”:

55%
Rendimiento global

Nombre

MARIA CAMILA
POLO VARGAS

CRISTINA ISABEL
ACOSTA GARAVITO
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55%
Rendimiento global

TOTAL RETOS #RETOS CORRECTOS  # RETOS INCORRECTAS.
(INTENTOS)

, (INTENTC

: > 1
15 o

ESTUDIANTES ACTIVOS  ESTUDIANTES INACTIVOS

&

Adicionalmente, se implementaron tres guias integradoras adicionales de creacién propia
para complementar el trabajo en la App, y que seguian ademas los lineamientos del enfoque del
Aprendizaje Basado en Tareas. Los estudiantes completaron exitosamente las guias y verbalmente
expresaban su agrado por comprender lo qué se les pedia hacer. Se muestran evidencias del trabajo

de los estudiantes
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5..1.4 Evaluar la estrategia — Fase 4

Tomando como punto de partida el objetivo especifico 4 de la investigacion, mostraremos
los resultados de la Evaluacion de la estrategia del uso de la App “Bethel Challenge” y del enfoque
del Aprendizaje Basado en Tareas en el mejoramiento de la comprension de lectura en inglés de
los estudiantes de grado 11 de la I.E. Victoria Manzur de la ciudad de Monteria, y cuyas evidencias
se obtuvieron a partir de la implementacién de un test de salida similar al test diagnostico, y a los
diarios con las reflexiones de los estudiantes.

El examen de salida o “Achievement Test” que contenia 25 preguntas de comprension
lectora en inglés fue administrado a 32 estudiantes con resultados mejores que los obtenidos en el
Test Diagndstico. Este examen de salida también se apoyd en los materiales que el ICFES libera

periddicamente con propositos académicos.

El resultado satisfactorio en el nivel de desempefio de los estudiantes se reflejo en los
puntajes obtenidos en la prueba de salida, en donde, a diferencia de la prueba inicial, los resultados

ascendieron de manera significativa como se muestra en el siguiente gréfico:

[1] Estadisticas

Normal Valor medio Intervalo
20,79/25 puntos 21/25 puntos 16-24 puntos

Distribucion de las puntuaciones totales

(=]

o

N.° de encuestados
N

16 17 18 19 20 21 22 23 24 25
Puntuscion obtenids
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Tomado de Google Forms
Se observa en el resumen estadistico que la valoracion media estuvo en 21 puntos
de 25 posibles y que la puntuacién mas baja estuvo en 16 puntos con un nimero de estudiantes

menor a los que tuvieron puntuaciones bajas similares en la prueba diagnostica.

Al analizar detalladamente cada una de las secciones de la prueba de salida, encontramos
que el margen de error disminuy6 considerablemente en relacion con la prueba de entrada, y de
las cinco preguntas que se hicieron en esta parte, todas tuvieron puntajes por encima de los 20

puntos como se muestran en las siguientes graficas:

People often cry when they feel like this

24 de 33 respuestas correctas

Afraid
Angry
Cold |—

Happy |—

Hungry —

ey
Thirsty

Tired
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Some people usually feel like this when it's hot, and need to drink something.

30 de 33 respuestas correctas

Afraid
Angry —

Cold —
Happy [—
Hungry |—
Sad [~

v Tirsty - | —

Tired —

Las gréaficas anteriores no s6lo muestran que los errores disminuyeron significativamente,
sino que ademas no hubo dispersion en las respuestas equivocadas, lo cual indica que los
estudiantes tomaron el tiempo para leer, comprender y decidir. Esto también indica que tanto la

interaccion con la App como con la guia sirvieron de aprestamiento para este tipo de pruebas.

En la segunda parte de la prueba, en donde los estudiantes debian completar las
conversaciones inconclusas, los resultados mejoraron significativamente con respecto a la prueba
diagnostica. Esta competencia pragmatica también se desarroll6 en la interaccion con la App y las
guias, justamente en la parte de la lectura de dialogos, y en las instrucciones para completar los

ejercicios y el contenido de los anuncios. Se presentan graficas de esta seccién de la prueba :

| forgot to turn the lights off

25 de 33 respuestas correctas

How about this?

o - e _

Do it this way! —
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| am afraid my sister is sick.
30 de 33 respuestas correctas

! Oh‘ " . _

Too late —

Can | go now? —

Let’s go to the park next weekend.

27 de 33 respuestas correctas

As soon as possible. —

Hope it is —

0 10 20 30

En la seccion tres de la prueba los estudiantes debian completar un texto con espacios en

blanco con base en ciertas categorias gramaticales a partir de un nimero de opciones presentado.
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Esta habilidad de contextualizar el uso de la gramatica y no aislarlo, se practicé tanto en la App
como en las guias complementarias en donde los estudiantes recibian retroalimentacién correctiva
cuando seleccionaban elementos gramaticales incorrectos en algunas de las misiones propuestas.
A continuacidn, se muestra el texto que debian completar y algunas de las respuestas que dieron

los estudiantes:

GREEK AND ROMAN CULTURES

The Greek culture, together with the Roman one, (0) fasanated
humans for centuries. Sadly, many people today (11)
know the differences between Greeks and Romans.

Some people think Romans are an extension of Greeks; others assume that

the two are similar. In fact, the two are very different (12) one another, and show
opposite life values.

(13)__ Greeks and Romans were great architects. Greeks used to (14)

more about shape than function. They (15) the most important thing was
making beautiful buildings. (16)________, Romans were perfect engineers. For (17) _ g
street planning and use had the greatest importance.

Greeks admired poets and philosophers, (18) ___ Romans admired their soldiers who were
extremely brave and successful.

1

26 de 33 respuestas correctas

Doesn’t —

Didn't |—
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12
27 de 33 respuestas correctas
among :|>
against —
v from
0 10 20 30
13
24 de 33 respuestas correctas
Either |[—
Each —
0 5 10 15 20 25
14
31 de 33 respuestas correctas
v worry
worrying |—
worries =
0 10 20 30 40
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En la cuarta parte de la prueba los estudiantes debian leer un texto y a partir de su
comprension, contestar las preguntas respectivas de manera similar a como hicieron en las
misiones de “Bethel Challenge” y las guias integradoras complementarias que sirvieron como
extension del enfoque de Aprendizaje Basado en Tareas. Se presentan tanto el texto como los

resultados de las preguntas:

A SOCIAL EXPERIMENT IN ONEIDA, NEW YORK

In the nineteenth century there was a village called Oneida in New York State
where a “family” of 300 members lived together in a large beautiful house
where they shared everything.

A man named John Humphrey Noyes, and a small group of people moved
there in 1848. They wanted a place where they could live according to their
particular beliefs in their efforts to create a more equal society.

Today, this place Is touristic and, like me, many visitors come because they had
relatives among those 19th century dreamers. Others just want to see for
themsetves the building where this successful social group In Amencan history
lived. “I don't know of anywhere eise where you can live in a historical place,”
said the director of the Oneida site. “It’s very unusual.”

The present owners share the building with guests who stay in large
comfortably fumished bedrooms with private baths. There are eight guest
rooms in the hotel area, and each guest pays $ 100 for a big bedroom, a simple
breakfast and a private tour of the 10,300-square-meter building. which also
contains 35 apartments.

The library and the building's grounds are also open to guests, as well as several
of the public rooms. The 170year-old library, unchanged from the original
construction, holds a rich collection of 19th century books and magazines,
which learners used to study Latin, Greek, algebra and astronomy.

This place is open for everybody and it's worth a visiL



140

John Humphrey Noyes travelled to New York State
28 de 33 respuestas correctas

to visit his family —

e Change " - e _

to know more about his country. |—

0 10 20 30
Nowadays Oneida is
32 de 33 respuestas correctas
v a hotel
a display —
a school |[—
0 10 20 30 40

The writer visited the place because he

29 de 33 respuestas correctas

had particular social beliefs —

v faml[y o hadvedhere —

had interest in historical buildings| —
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Finalmente, los estudiantes evaluaron su experiencia con la App “Bethel
Challenge” y con los docentes a través de preguntas hechas en el mismo examen de salida, y la
valoracion dada a cada item estuvo entre “Excelente” y “Buena” como lo indican las graficas

siguientes:

En cuanto al curso:

20 WM Excelente WM Buena WM Regular M Mala

15
10
5
0

Estructura y temas de Bethe1 Estructura y temas de las Namero de las sesiones Importancia de las lecciones
Challenge guias complementarias en tu futura vida estudiantil
(técnica o universitaria)

En cuanto a su profesor (a)

30 B Excelente M Buena [0 Regular [l Mala

LLLEL

Dominio del tema Preparacion de la Trato con los Capacidad para Claridad para explicar
sesion estudiantes resolver problemas
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Las anteriores impresiones fueron corroboradas con los testimonios que los estudiantes
plasmaron en sus diarios y cuyas imagenes se comparten a continuacion. En ellas, manifiestan su
agrado por las tareas desarrolladas y de como esta experiencia los empoder6 con respecto a su

comprension de lectura en inglés.
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5.2 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

En esta seccion se presenta las conclusiones sobre el trabajo realizado con los estudiante de
grado 11 de la Institucion Educativa “Victoria Manzur” de la ciudad de Monteria, asi como

también las recomendaciones para seguir los procesos de mejoramiento continuo.

Respecto a la comprensidn de lectura en inglés se utilizo el enfoque de Aprendizaje Basado
en Tareas con el apoyo de la App “Bethel Challenge” desarrollada por el Ministerio de Educacion
Nacional. Se determind a través de las observaciones iniciales en los desempefios de los
estudiantes, y posteriormente a través de un Test Diagnostico que las dificultades de los estudiantes
abarcaban desde el nivel de vocabulario, pasando por situaciones de uso gramatical y pragmatico,
hasta preguntas de comprension literal e inferencial. Cabe resaltar que las dificultades
manifestadas se ahondaron mas debido a la falta de contacto en el aula de contacto en las aulas de
clases a raiz de la emergencia sanitaria decretada por el Gobierno Nacional a raiz de la pandemia

de Covid-19 que aun sigue presente en el territorio nacional.

Se recomienda entonces que, en la medida de lo posible, los docentes de inglés animen a
sus estudiantes desde sexto hasta undécimo grados en los afios escolares siguientes a que
descarguen la App “Bethel Challenge” y la comiencen a utilizar desde el primer periodo por dos
razones principales: por un lado , los estudiantes se divierten mientras aprenden inglés,
especialmente lectura; y por el otro lado, en caso que se presente una nueva emergencia sanitaria
en el territorio nacional, tanto profesores como estudiantes pueden seguir trabajando sobre una
rutina ya conocida en la que cada estudiante puede monitorear su avance. Esta estrategia de

descargar la App y entrenar a los profesores del area de inglés debe incluirse en el cronograma de
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actividades y hacer los seguimientos correspondientes.

Aprovechando entonces la coyuntura de la App en la institucidn, se propone que se
continten elaborando guias complementarias que permitan que el estudiantado practique cada una
de las habilidades desarrolladas en la App, y que eventualmente este formato de guias se pueda

utilizar en una estrategia masiva de competencias inter-cursos de comprension lectora en inglés.

De igual forma, y a raiz de la prueba diagnoéstica, consideramos que es pertinente realizar
este tipo de ejercicios evaluativos desde los primeros grados de contacto directo con el idioma
inglés de modo que comiencen a aplicar estrategias con suficiente antelacion de modo que cuando
llegue el momento de egresar los estudiantes vayan con mas confianza a enfrentarse no sélo al reto

de la prueba Saber 11 sino también a sus futuros compromisos académicos.

Recomendamos también a que no so6lo los docentes del area de inglés, sino de todas las
areas fundamentales reciban entrenamiento en cuanto a la incorporacién de las tecnologias
digitales en sus précticas pedagogicas regulares, por cuanto no sélo se logra ahorrar tiempo,
recursos financieros y ecol6gicos en la consecucién de material impreso, sino que ademas se
incrementa el nivel de motivacion por parte de los estudiantes, al igual que los niveles de retencién

y desarrollo de habilidades, aparte que el contenido esta disponibles 24/7.

En cuanto al logro de los objetivos propuestos en esta investigacion, podemos
concluir que se cumplieron de manera exitosa, tal y como se demostr6 en cada una de las etapas

de esta investigacion, y personalmente consideramos que el grado de satisfaccion de los
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estudiantes al final nos indican que todos los esfuerzos dieron fruto, y que ojala en un futuro
cercano algun colega de la institucion o del municipio pueda retomar esta investigacion y

extenderla desde una perspectiva diferente.



149

Referencias Bibliograficas

Alcaldia de Monteria (2010). Plan Territorial de Formacién Docente 2010 — 2014.

https://www.mineducacion.gov.co/1759/articles-319469 archivo pdf Monteria.pdf

Alcaldia de Monteria (2020). Nota sobre el Aniversario del Barrio Cantaclaro.

https://www.facebook.com/AlcaldiaDeMonteria/videos/el-28-de-agosto-de-1988-

ocurri%C3%B3-la-invasi%C3%B3n-m%C3%Als-grande-de-latinoam%C3%A9rica-y-fue-

el/950567978752987/

Alonso, S. (2012). El uso de la plataforma educativa Moodle en un curso de competencia lectora en

ingles (ILE). http://ve.scielo.org/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0798-

97842012000100004

ANECA (2009). El debate sobre las competencias. http://www.aneca.es/Documentos-y-

publicaciones/Estudios-de-interes-para-el-ambito-universitario/El-debate-sobre-las-

competencias

Arguelles, Irina & Martinez-Nufiez, Margarita & Garcia Hernando, Ana & Silva, Antonio &
Mouronte, Mary Luz & Martin, Magdalena. (2015). Aprendizaje Asistido por Dispositivos

Moviles: UP2B2 Mobile Assisted Language Learning: UP2B2.

Burbat, R. (2016). El aprendizaje auténomo y las TIC en la ensefianza de una lengua extranjera,
¢Progreso o retroceso? Universidad de Granada, pp. 37-51

https://www.ugr.es/~portalin/articulos/PL numero26/ART3 Ruth%20Burbat.pdf



https://www.mineducacion.gov.co/1759/articles-319469_archivo_pdf_Monteria.pdf
https://www.facebook.com/AlcaldiaDeMonteria/videos/el-28-de-agosto-de-1988-ocurri%C3%B3-la-invasi%C3%B3n-m%C3%A1s-grande-de-latinoam%C3%A9rica-y-fue-el/950567978752987/
https://www.facebook.com/AlcaldiaDeMonteria/videos/el-28-de-agosto-de-1988-ocurri%C3%B3-la-invasi%C3%B3n-m%C3%A1s-grande-de-latinoam%C3%A9rica-y-fue-el/950567978752987/
https://www.facebook.com/AlcaldiaDeMonteria/videos/el-28-de-agosto-de-1988-ocurri%C3%B3-la-invasi%C3%B3n-m%C3%A1s-grande-de-latinoam%C3%A9rica-y-fue-el/950567978752987/
http://ve.scielo.org/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0798-97842012000100004
http://ve.scielo.org/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0798-97842012000100004
http://www.aneca.es/Documentos-y-publicaciones/Estudios-de-interes-para-el-ambito-universitario/El-debate-sobre-las-competencias
http://www.aneca.es/Documentos-y-publicaciones/Estudios-de-interes-para-el-ambito-universitario/El-debate-sobre-las-competencias
http://www.aneca.es/Documentos-y-publicaciones/Estudios-de-interes-para-el-ambito-universitario/El-debate-sobre-las-competencias
https://www.ugr.es/~portalin/articulos/PL_numero26/ART3_Ruth%20Burbat.pdf

150

Burston, J. (2013). Mobile-Assisted Language Learning: A Selected Annotated Bibliography Of
Implementation Studies 1994-2012. Language Learning & Technology

http://llt.msu.edu/issues/october2013/burston.pdf

Castellanos, M., Bricefio, J., y Cubides, N. (2014). Politica de uso y apropiacién de Contenidos
Educativos Digitales para contribuir a la mejora de la calidad Chilatra, F. (2019).
Incidiendo en la formacidn de las competencias ciudadanas en estudiantes desde las TIC.

http://repository.udistrital.edu.co/bitstream/11349/22983/1/versi%C3%B3n%20%20tesis%20

final%20%202020.pdf

Chacusing, J. et al (2017). Utilizacién de recursos interactivos didacticos a través de las TIC en el
proceso de ensefianza y aprendizaje en el &rea de matematicas.

https://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/6119349.pdf

Chomsky, N. (1965). Aspectos de la teoria de la sintaxis.

https://www.monografias.com/docs/Resumen-de-aspectos-de-la-teor%C3%ADa-de-

F3RVG4IMY

Cohen L, Manion L, y Morrison Keith, J. (2018). Research Methods in Education. Ruthledge.
New York.

Cordova, K. (2017). El uso de la herramienta interactiva HOT POTATOES en la comprension
lectora del idioma ingles en los estudiantes de segundo nivel del instituto de idiomas de la

ESPE. http://www.dspace.uce.edu.ec/handle/25000/12494

Corte Constitucional (2016). Constitucion Politica de Colombia.


http://llt.msu.edu/issues/october2013/burston.pdf
http://repository.udistrital.edu.co/bitstream/11349/22983/1/versi%C3%B3n%20%20tesis%20final%20%202020.pdf
http://repository.udistrital.edu.co/bitstream/11349/22983/1/versi%C3%B3n%20%20tesis%20final%20%202020.pdf
https://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/6119349.pdf
https://www.monografias.com/docs/Resumen-de-aspectos-de-la-teor%C3%ADa-de-F3RVG4JMY
https://www.monografias.com/docs/Resumen-de-aspectos-de-la-teor%C3%ADa-de-F3RVG4JMY
http://www.dspace.uce.edu.ec/handle/25000/12494

151

https://www.corteconstitucional.gov.co/inicio/Constitucion%20politica%20de%20Colombia.pdf

Congreso de la Republica (1994). Ley General de la Educacion.

https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-85906 archivo pdf.pdf

Duro, S (noviembre. 2017) que es la alfabetizacién digital y porqué es importante?

https://es.semrush.com/blog/alfabetizacion-digital-que-es/

Ellis, R. (2003). Task based language learning and teaching. New York: Oxford University Press.

Gardner, H.(1998). Inteligencias multiples. Barcelona: Paidds

Gee, J. P. y Hayes, E. R. (2011). Language and Learning in the Digital Age. Taylor & Francis

Group. https://elibro.unicartagenaproxy.elogim.com/es/Ic/unicartagenaenglish/titulos/160103

Grabe, W. (2002). Dilemmas for the development of second language reading abilities. Methodology

of Language Teaching. Cambridge

Gbmez, G. y Macedo, B. Importancia de las TIC en la educacion bésica.

https://educrea.cl/importancia-de-las-tic-en-la-educacion-basica-

reqular/#:~:text=Las%20T1Cs%20s0n%201a%20innovaci%C3%B3n,ense%C3%Blanza%?2

Daprendizaje%20de%2010s%20mismos.&text=Estas%20tecnolog%C3%ADas%20permiten

%20entrar%20a,para%2010s%20docentes%20y%20alumnos.

Hernandez, R (2008). Metodologia de la investigacion - Sexta

Edicion. http://observatorio.epacartagena.gov.co/wp-content/uploads/2017/08/metodologia-

de-la-investigacion-sexta-edicion.compressed.pdf



https://www.corteconstitucional.gov.co/inicio/Constitucion%20politica%20de%20Colombia.pdf
https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-85906_archivo_pdf.pdf
https://es.semrush.com/blog/alfabetizacion-digital-que-es/
https://educrea.cl/importancia-de-las-tic-en-la-educacion-basica-regular/#:~:text=Las%20TICs%20son%20la%20innovaci%C3%B3n,ense%C3%B1anza%2Daprendizaje%20de%20los%20mismos.&text=Estas%20tecnolog%C3%ADas%20permiten%20entrar%20a,para%20los%20docentes%20y%20alumnos
https://educrea.cl/importancia-de-las-tic-en-la-educacion-basica-regular/#:~:text=Las%20TICs%20son%20la%20innovaci%C3%B3n,ense%C3%B1anza%2Daprendizaje%20de%20los%20mismos.&text=Estas%20tecnolog%C3%ADas%20permiten%20entrar%20a,para%20los%20docentes%20y%20alumnos
https://educrea.cl/importancia-de-las-tic-en-la-educacion-basica-regular/#:~:text=Las%20TICs%20son%20la%20innovaci%C3%B3n,ense%C3%B1anza%2Daprendizaje%20de%20los%20mismos.&text=Estas%20tecnolog%C3%ADas%20permiten%20entrar%20a,para%20los%20docentes%20y%20alumnos
https://educrea.cl/importancia-de-las-tic-en-la-educacion-basica-regular/#:~:text=Las%20TICs%20son%20la%20innovaci%C3%B3n,ense%C3%B1anza%2Daprendizaje%20de%20los%20mismos.&text=Estas%20tecnolog%C3%ADas%20permiten%20entrar%20a,para%20los%20docentes%20y%20alumnos
http://observatorio.epacartagena.gov.co/wp-content/uploads/2017/08/metodologia-de-la-investigacion-sexta-edicion.compressed.pdf
http://observatorio.epacartagena.gov.co/wp-content/uploads/2017/08/metodologia-de-la-investigacion-sexta-edicion.compressed.pdf

152

Ley 115 (Febrero 8 de 1994) https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-

85906 archivo pdf.pdf

Lopez, M. (2015) Lectura y niveles de pensamiento. En: Revista para el Aula. Quito.

https://www.usfq.edu.ec/sites/default/files/2020-06/pea_015 0022.pdf

McCarthy J, Sato T. y Obari H. (2017). Implementing Mobile Language Learning Technologies in

Japan. Springer Briefs in Education. Singapur.

Mansilla, J., y Beltran J. (2013). Coherencia entre las estrategias didacticas y las creencias
curriculares de los docentes de segundo ciclo, a partir de las actividades didacticas. Perfiles
educativos, 139(35).

Martinez Gonzélez, R. A. (Dir) (2007). La investigacion en la practica educativa: Guia metodologica
de investigacion para el diagndstico y evaluacion en los centros docentes. Madrid: Centro de
Investigacion y Documentacion Educativa (CIDE). Secretaria general técnica. Subdireccion
general de informacion y publicaciones.

https://sede.educacion.gob.es/publiventa/PdfServlet?pdf=\VP12309.pdf&area=E

Mehtéld, H.(2015).The Affordances of Duolingo for Mobile Assisted Language Learning — A

sociocultural and ecological perspective. Pro Gradu Thesis. University of Oulu.

Millan L. y Nerba Rosa (2010). Modelo didactico para la comprension de textos en educacion
basica. Revista de Teoria y Didactica de las Ciencias

Sociales. https://www.redalyc.org/articulo.0a?id=652/65219151007



https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-85906_archivo_pdf.pdf
https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-85906_archivo_pdf.pdf
https://sede.educacion.gob.es/publiventa/PdfServlet?pdf=VP12309.pdf&area=E
https://www.redalyc.org/articulo.oa?id=652/65219151007

153

Ministerio de Educacion Nacional (2016). Esquema Curricular Sugerido Inglés 6° a 11°.

https://aprende.colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/naspublic/ Anex0%2012%20Esque

ma%20Curricular%20Espa.pdf

Ministerio de Educacion Nacional (2004). Programa Nacional de Bilingtiismo Colombia 2004 —
2019 — Inglés como Lengua Extranjera: Una Estrategia para la Competitividad.

https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-

32560 recurso pdf programa nacional bilinguismo.pdf

Ministerio de Educacion Nacional (2021). Sistema de Matricula Estudiantil de Educacién Bésicay

Media — SIMAT. https://www.sistemamatriculas.gov.co/simat/app (Usuarios y contrasefias de

uso exclusivo de administrativos de las Instituciones Educativas)

Ministerio de Educacion Nacional (2006). Estandares Basicos de Competencias en Lenguas

Extranjeras. https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-115174 archivo_pdf.pdf
Ministerio de Educacion Nacional (2000). Lineamientos Curriculares para Idiomas Extranjeros.

https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-339975 recurso 7.pdf

Ministerio de Educacion Nacional (2004). Programa Nacional de Bilingtismo Colombia 2004 —
2019 — Inglés como Lengua Extranjera: Una Estrategia para la Competitividad.

https://www.mineducacion.qov.co/1621/articles-

32560 recurso pdf programa nacional bilinguismo.pdf

Ministerio de Educacion Nacional (MEN). (2020). Be(the)1Challenge.

En: https://contenidos.colombiaaprende.edu.co/be-1-challenge

Naranjo, E y Velazquez, K (2012) La comprension lectora desde una Concepcion didactico

cognitiva. https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=4228654



https://aprende.colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/naspublic/Anexo%2012%20Esquema%20Curricular%20Espa.pdf
https://aprende.colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/naspublic/Anexo%2012%20Esquema%20Curricular%20Espa.pdf
https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-32560_recurso_pdf_programa_nacional_bilinguismo.pdf
https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-32560_recurso_pdf_programa_nacional_bilinguismo.pdf
https://www.sistemamatriculas.gov.co/simat/app
https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-115174_archivo_pdf.pdf
https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-339975_recurso_7.pdf
https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-32560_recurso_pdf_programa_nacional_bilinguismo.pdf
https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-32560_recurso_pdf_programa_nacional_bilinguismo.pdf
https://contenidos.colombiaaprende.edu.co/be-1-challenge
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=4228654

154

Nunan, D. (1989). Designing tasks for the communicative classroom. Cambridge: Cambridge
University Press.
Organizacion De Las Naciones Unidas (1948). Declaracién de los Derechos Humanos.

https://www.ohchr.org/EN/UDHR/Documents/UDHR Translations/spn.pdf

Organizacion de la Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO) (2014).

Medium Term Strategy 2014 — 2021. https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000227860

Ospina, W (2019). Fortalecimiento del inglés como lengua extranjera apelando a las TIC

https://intellectum.unisabana.edu.co/bitstream/handle/10818/36298/TESIS.MPEMTIC.WILL

IAMOSPINA.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Renandya. W. y Jacobs, G. (2002). Extensive Reading: Why aren’t we all doing it? Methodology of

Language Teaching. Cambridge

Richards, J. y Rodgers T. (2001). Approaches and Methods in Language Teaching. 2 ed. Cambridge

University Press: Cambridge.

Rodriguez, Z. & Espinoza, N. (2017). Trabajo colaborativo y estrategias de aprendizaje en entornos
virtuales en jovenes universitarios. RIDE Revista Iberoamericana para la Investigacion y el

Desarrollo Educativo https://www.redalyc.org/articulo.0a?id=4981/498153999006

Saez-Lopez, J. (2017). Investigacion Educativa. Fundamentos tedricos, procesos y elementos

practicos. Universidad Nacional de Educacion A Distancia: Madrid.


https://www.ohchr.org/EN/UDHR/Documents/UDHR_Translations/spn.pdf
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000227860
https://intellectum.unisabana.edu.co/bitstream/handle/10818/36298/TESIS.MPEMTIC.WILLIAMOSPINA.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://intellectum.unisabana.edu.co/bitstream/handle/10818/36298/TESIS.MPEMTIC.WILLIAMOSPINA.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://www.redalyc.org/articulo.oa?id=4981/498153999006

155

Santiesteban, N. y Veldzquez, A. la comprension lectora desde una concepcion didactico-

cognitiva, Dialnet LaComprensionLectoraDesdeUnaConcepcionDidacticocog-4228654.p

Schmuck, R. (1985). Learming to Cooperate, Cooperating to Learn: Basic Concepts. Springer

Science+Business Media.

Siemens, G. (2005). Connectivism: A learning theory for the digital age. International Journal of
Instructional Technology & Distance Learning
Skehan, P. (1996). A framework for the implementation of task-based learning. Applied
Linguistics
Soldrzano, E. (2019) Aplicacion de TIC en el proceso de ensefianza del Reading.

http://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/2352/1/UISRAEL-EC-MASTER-EDUC-

378.242-2019-083.pdf.

Stuart, M. y Stainthorp, R. (2016). Reading Development &amp; Teaching. Sage Publications
Ltd.

https://elibro.unicartagenaproxy.elogim.com/es/ereader/unicartagenaenglish/140334?page

=144

Terwel, J. (2003). Co-operative learning in secondary education: a curriculum perspective. Co-
operative learning — The social and intellectual effects of learning in groups. Rutledge.

Londres

Torres, M.y Yepes, D. (2018). Aprendizaje cooperativo y TIC y su impacto en la adquisicién del

idioma ingleés. Scielo. http://www.scielo.org.mx/pdf/rmie/v23n78/1405- 6666-rmie-23-78-

861.pdf


http://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/2352/1/UISRAEL-EC-MASTER-EDUC-378.242-2019-083.pdf
http://repositorio.uisrael.edu.ec/bitstream/47000/2352/1/UISRAEL-EC-MASTER-EDUC-378.242-2019-083.pdf
https://elibro.unicartagenaproxy.elogim.com/es/ereader/unicartagenaenglish/140334?page=144
https://elibro.unicartagenaproxy.elogim.com/es/ereader/unicartagenaenglish/140334?page=144
http://www.scielo.org.mx/pdf/rmie/v23n78/1405-%206666-rmie-23-78-861.pdf
http://www.scielo.org.mx/pdf/rmie/v23n78/1405-%206666-rmie-23-78-861.pdf

156

Vega, B. Moro, A. (2016). Uso de las tic en el aula de lenguas extranjeras en educacion
primaria.

https://repositorio.unican.es/xmlui/bitstream/handle/10902/9316/VVegaVivarBeatriz.pdf?se

quence=1

Weinert, F.E. (2001). Concept of competence: A conceptual definition. Seattle, WA: Hogrefe

Willis, D., & Willis, J. (2007). Doing task based teaching. Oxford: Oxford University Press.
Willis, J. (1996). A framework for task based learning. Harlow: Longman.


https://repositorio.unican.es/xmlui/bitstream/handle/10902/9316/VegaVivarBeatriz.pdf?sequence=1
https://repositorio.unican.es/xmlui/bitstream/handle/10902/9316/VegaVivarBeatriz.pdf?sequence=1

157

ANexos

Anexo 1test diagnostico de entrada creado en Google forms.

& Compartido conmigo - Google & X [F Placement Test - Victoria Manzu: X | 4

‘orms/d/1bjuMcde1gEjsHKTKtOSEBCIPu_RivAt413S8FCqp1tw/edit

ria Manzur School &% ¥¥ d © 9 e l

Preguntas  Respuestas @ Configuracion Puntos totales: 35

Seccion 1 de 6 @
2
. . v .
11th Grade Placement Test - Victoria Manzur = * = _
T
Please read each question and choose the correct answer for each of them. Por favor lee cada pregunta y
escoge la respuesta correcta. &=
=
=
Nombres y Apellidos completos *
& Compartido conmige - Google T X [F] Placement Test - Victoria Manzur X | 4
rms/d/1bjuMcde1gEjsHKTKtOSEBCIPu_Riv4t413S8FCqp1tw/edit
Parte 1 1
El estudiante encuentra una lista de ocho palabras clasificadas de A a H. Cada una de las preguntas
describe una de las ocho palabras y el estudiante debe buscar la relacién entre las dos y marcar la
letra correcta (A a H), en la parte de respuestas.
Hay mas palabras (A a H) de las que el estudiante necesita. Observe el ejemplo con atencidn:
0. When you wear this, people can't see your hair very well. (Respuesta 'D"- hat) @
3
1. A woman carries her things in one of these. * Tr
1. A pajamas =
2. B.glasses (3]
=
3. C.handbags =
4. D. hat
5. E scarf
6. F.skirt
7. G.socks
8. H.watch
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]

. Many girls wear this when they don't want to wear trousers. *

. A.pajamas

o

. B.glasses

15

. C.handbags

4. D. hat

o

. E. scarf

[nnmm#m&)

o

. F.skirt

=~

. G.socks

@

. H. watch

w

With this, your neck won't be cold. *

1. A.pajamas

>¢<

Parte 2

El cinco cortas. Se debe p la
respuesta correcta entre las tres opciones A, B 6 C, en la hoja de respuestas. Mire el ejemplo:

Ejemplo parte 2

@

2

Tr

Ejenplo: Ja, Tmapiot. | o
What do you do? = ¥ I, rmsingle. ]

= 4 =

=

ft

6. Be careful!l *

1. A.Yes,|do

2. B.1will
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6. Be careful *

1. A Yes, ldo
2. B.1will

3. C.What a pity!

7.Who's that girl? *

1. A.Yes, sheis

[I]I]EIIE#E?@

2. B.That's right!

3. C. My sister.

8. What do you think of the teacher? *

1. A. Great school

2. B.lthink so

_ =] s s £ _

v
A

Parte 3

El estudiante encuentra un texto con 8 espacios, los cuales debe llenar seleccionando la palabra correcta, para
cada espacio, entre |as tres opciones A, B 6 C, en su hoja de respuestas. Mire el ejemplo donde la respuesta es

la opcidn "A"
@
3
B T
Titulo d... [m|
3]
=
=

N—
The Ozone Hole
yer is o ‘blanket’ (0} ihe earth, from

the sun's ultraviolet (UV) rays. The problam is that there is a hole in the Ozone layer

over Antarctica. Humans made that hole (12) peaple use some products
“3 have terrible effects on the ozone.
Sclentists say thot this yeor (14). hole broke all records: it is the (15}

in history. It is 27.4 million km”. Why is this hole (16) big#
One reasen is that the clouds over the South Pole carry chlorine (Cl) and that gas
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Ejemplo pregunta "0" con respuesta en la opcién "A”

Ejemplo:
0. A, around B, through C.  between
3
Tr
1" [
1. Aour
=
2. B.us
___/
3. C.our
12"
1. A while
2. B.but

e

I I <+

El estudiante encuentra un texto seguido por siete preguntas, en las cuales debe seleccionar la respuesta
correcta entre tres opciones A, B 6 C, en su hoja de respuestas. Mire el ejemplo:

Titulo d...

THE EUROTUNNEL

In 1957, an engineering company started studying the possibility to join Britain and
France through a tunnel under the sea. It would have two trains for passengers as
well as a small service train. In 1973 the ideas went into action and the hard work
began. A short time later, they were stopped because there wasn't enough money
to complete the project.

LRGN

In 1984, several companies showed their ideas to re=start the project: two variations
of railway, a road and a big bridge over the English Channel. The chosen project
was the railway solution that was very similar to the one presented back in 1973.
This time with help from both the British and French, a private company began the
construction.

On January 20th 1986, the company TransMancheLink (TML) said that a long tunnel
would be constructed. They chose a route from Folkestone in England to Calais in
France. This wasn't the shortest possible way and the company needed to work
harder than 13 years before.




& Compartido conmigo - Google & X =[5 Placement Test - Victoria Manzu: X | 4

orms/d/1bjuMcde1gEjsHKTKtO9EBCIPu_Riv4t413S8FCqp1tw/edit

Seccién 6 de 6

Parte 5 <

El estudiante encuentra un texto con 10 espacios que debe llenar seleccionando la palabra correcta,
para cada espacio, entre las cuatro opciones A, B, C 6 D, en su hoja de respuestas. Mire el ejemplo:

Titulo d...

San Francisco

Whatever you (0) ............ for from a visit to San Francisco in the USA, you won't be
disappointed. The hills are just as steep as you imagined they would be, and the Golden
Gate Bridge is just as spectacular. It's no (26) ............ then that the city is among the
world’s (27) ............ tourist destinations. (28) ............ many people live there, San
Francisco (29) ............ more like a small town than a city of more than 4 million people.
its (30) ............ on the water, its parks, and its hills all (31) ............ that you can never

see further than a few blocks.

& Compartido conmigo - Google L X B Placement Test - Victoria Manzu X |

forms/d/1bjuMcde1gEjsHKTKtO9EBCIPu_RivAt41358FCap1tw/edit

Ejemplo parte 5

Example:

0 A hope B decide C want D expect

Answer:

26,7

1

2

3

4

a. guess

b. excuse

c. question

d. surprise

27.7

1

2

Anexo 2: Imégenes de referencia uso de la aplicacion BE THE1 CHALLENGE

a. complete

h tan

‘mE B FHe

NN RN NG
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@@ BRITISH
©®® COUNCIL

The Candlestick Park Concert

The Beatles were a British band but they played
concerts all the world. They did several tours
to the United States, the first one in 1964 and the
last one in 1966. The concert in Candlestick Park,
San Francisco, in August 1966 was the last time The
Beatles played in the US.

such under final full

quite so first

Drag and drop
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Anexo 3: Guia integradora Be the 1 challenge.
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GUIA INTEGRADORA BETHE1CHALLENGE
11TH GRADE — VICTORIA MANZUR SCHOOL

Your full name here: Your section here:
ll!h

Dear student. After your first Mission on the Bethe1Challenge App, please answer the following
questions:

Question Answer
How many special gadgets did you receive on the
first mission from Director H?

'Which gadget is your favorite? Why?

What is the special agency’s name? What is the
meaning of those letters?

What is your new client’s name?

How many tems do you have to find for your new
client? Where are those items hidden?

Director H

His the director of NASA

H directs a special defense agency _____
H wears sunglasses

H has brown hair

H has short hair

Ally is a scientist
‘Where does the first mission take place? Ally is the agency’s new client__
H wears small earrings
"Which gadget will heip you find the location of your Ally has black hair
first mission? Ally is bald
Look at the pictures and recall information from your first mission and decide if the statements
are true or false. Write TRUE or FALSE in front of each statement.
Ally Winters
GUIA INTEGRADORA BETHELCHALLENGE
11TH GRADE — VICTORIA MANZUR SCHOOL
Your full name here: Your section here: 11
Dear student. After your second Mission on the BethelChallenge App, please be ready to give your answer

the following questions:

Question Answer

Where did the second mission take place?

What Is the specialty of that museum?

What continent is the museum located in?

Brainstorming: Lock at the graphic organizer below. In the center you will find a key word (the most
important word). Please think about some secondary words that can be associated to that main word. Write
those words on the extensions of the web. All answers, as long as they are respectful, are accepted. Look

at the example. You can extra circles if you wish



Brainstorming: Look at the graphic organizer below. In the center you will find a key word [the most
important word). Please think about some secondary words that can be associated to that main word. Write

those words on the extensions of the web. All answers, as long as they are respectful, are accepted. Look

at the example. You can extra circles if you wish

Ninja
warriors

Japan

Writing practice. Look at word bank below and look up the meaning of new or unfamiliar words in your
dictionary. If there are any words you would like to use, you are free to add those as long as they are not

offensive or derogatory. Then write short sentences or phrazes using the information from your graphic

arganizer. Look at the example:

Great | Interesting | Boring | Superb | Amazing | Funny

Happy

Sad

Exciting

MNew

Old Enigmatic | Serious | Terrible | Smart Moisy

Silent

Relaxing

Stressful

Dangerous

Example: | think ninja warriors are silent and serious. | also think they are smart, but not very friendly.

Write your sentences in the space below.

Compare your sentences with one of your partners. Combine your sentences and create a mini-short

graphic story. Follow this guideline and the example below:

Mame of your story / comic.

Main characters.

Plot (mission they need to accomplish)
Sequence of events
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Compare your sentences with one of your partners. Combine your sentences and create a mini-short
graphic story. Follow this guideline and the example below:

Name of your story / comic.

Main characters.

Plot (mission they need to accomplish)
Sequence of events

Show your stories to your teacher and classmates! Enjoy the adventure

‘,:I;;Answer the following questions:
L

How did you feel about creating your story?
How did you feel about working in teams?
Do you think graphic organizers can help you
further in your studies?




