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Resumen

El uso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) y los Recursos Educativos
Digitales (RED) en el aula de clase permite mejorar el proceso de aprendizaje de los estudiantes;
especificamente las competencias relacionadas con la comprension lectora. La articulacion de las
TIC y los RED con estrategias como la ludificacion y la gamificacion en entornos virtuales de
aprendizaje (EVA), motivan al estudiante de manera consciente o inconsciente de realizar
actividades que mejoran la comprension lectora (nivel literal). Estas estrategias permiten que los
estudiantes se transformen en sujetos activos de su aprendizaje, vinculando dentro de sus
actividades académicas el juego. La investigacion se encamina a fortalecer la compresion lectora
desde el nivel literal. Para ello se emplea tres RED en un LMS (MilAulas); se utiliza

instrumentos como la entrevista, talleres, encuestas.

Palabras claves: TIC, RED, AVA, ludificacion, gamificacion, comprension lectora, juego,

aprendizaje activo.
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Abstract

The use of Information and Communication Technologies (ICT) and Digital Educational
Resources (RED) in the classroom makes it possible to improve the learning process of students;
specifically skills related to reading comprehension. The articulation of ICT and RED with
strategies such as gamification and gamification in virtual learning environments (VLE),
consciously or unconsciously motivate the student to carry out activities that improve reading
comprehension (literal level). These strategies allow students to become active subjects of their
learning, linking the game within their academic activities. The research is aimed at
strengthening reading comprehension from the literal level. For this, three REDs are used in an

LMS (MilAulas); Instruments such as interviews, workshops, surveys are used.

Keywords: ICT, NETWORK, VLE, gamification, gamification, reading comprehension,

game, active learning.
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Introduccion

En el presente trabajo de investigacion se quiere mostrar como la lectura, especificamente la
comprension lectora, se puede mejorar a través de actividades ludificadas y gamificadas
articulandose con los recursos educativos digitales en un ambiente de aprendizaje virtual (LMS).
Aclarando que dicho ambiente de aprendizaje, permitira realizar seguimiento al proceso.
Teniendo en cuenta la actualidad del pais en términos de salud (Covid-19) todas las actividades
se desarrollaron de manera online; sin embargo, la zona presenta problemas de conectividad. El
proyecto de investigacion se encuentra organizado de la siguiente forma: el proceso lector desde
el enfoque constructivista y orientaciones del MEN (Ministerio de Educacion Nacional). Los
conceptos de ludificacion, gamificacion, TIC, e informe de resultados a nivel internacional del
proceso lector (comprension lectora) que lleva la educacion colombiana. Luego, se observan los
resultados historicos de la I.E. Jorge Villamil Ortega con relacion a la media local y nacional,
para asi, llegar al planteamiento del problema. Esta investigacidn surge para dar solucion a las
siguientes problemaéticas observadas en la institucion: El bajo nivel de comprension lectora
(medido por el ICFES) y el poco gusto por la lectura. Se ahondaré la lectura (comprension)
desde un enfoque constructivista:
El constructivismo sostiene que el aprendizaje es esencialmente activo. Una
persona que aprende algo nuevo, lo incorpora a sus experiencias previas y a sus
propias estructuras mentales. Cada nueva informacion es asimilada y depositada
en una red de conocimiento y experiencias que existen previamente en el sujeto,
como resultado podemos decir que el aprendizaje no es pasivo ni objetivo, por el
contrario es un proceso subjetivo que cada persona va modificando

constantemente a la luz de sus experiencias. (Montero, 2013.)
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Y teniendo en cuenta el nivel de lectura, el cual se desea fortalecer:
La lectura literal: Este es un nivel de lectura inicial que hace decodificacion basica
de la informacién. Una vez se hace este tipo de recuperacién de informacion, se
pasa a otras formas de interpretacion que exigen desplegar presaberes y hasta
hipotesis y valoraciones (Mineducacion, Gobierno de Colombia., s.f.)
A su vez, la utilizacion de la ludificacion y gamificacion, definida como: “el uso de mecanismos,
dindmicas y marcos de juegos para promover conductas deseadas” (Li, 2013.). Con dicha
estrategia se conseguira fortalecer la comprension lectora de los estudiantes. Para poder realizar
seguimiento e interaccion se utilizara un espacio virtual (LMS): “software que permiten la
creacion y gestion de entornos de aprendizaje en linea de manera sencilla y automatizada,
pudiendo ser combinados o no con el aprendizaje presencial” (Pineda-Martinez, 2013.). EI LSM
que se empleard para esta investigacion es MILAULAS (Plataforma Educativa Virtual que nos
permite llevar a cabo un sistema de gestion de cursos). Para esta investigacion se obtendra
informacion de los estudiantes a través de una encuesta, la cual permitira conocer la concepcion,
dificultades e importancia de la lectura y el uso de las TIC en el aula. Los resultados de la
encuesta permitiran gestionar dindamicas y recursos educativos digitales que apoyaran el

desarrollo de la investigacion.
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Capitulo 1. Planteamiento Y Formulacion Del Problema

Planteamiento

Segun el informe dado por el Programa para la Evaluacion Internacional de Alumnos (PISA),
Colombia presenta falencias en su sistema educativo, principalmente en el tema de comprension
lectora y lectura critica. A esta conclusion se llegd, gracias a la prueba Pisa 2018, donde
Colombia se ubicd entre los niveles mas bajos, entre los 37 paises que hacen parte de la OCDE:
Los cerca de 8.000 estudiantes colombianos de 15 afios que presentaron la
prueba entre abril y mayo de 2018 obtuvieron un rendimiento menor que la
media de la OCDE, al igual que en 2015, pero disminuyeron su puntaje de
lectura (412 puntos frente a 425 de 2015) y ciencias (413 puntos frente a
415 de 2015). Entre tanto, en matematicas hubo un avance apenas minimo
al pasar de 390 puntos en la pasada edicion a 391 en la méas reciente.
(PISA, 2018).
A nivel nacional, los colegios del Huila que sobresalen son del sector privado: “Fueron 3.528
colegios de Colombia que presentaron la Prueba Saber 11. En el ‘top 50’ de las instituciones
educativas que obtuvieron los mejores puntajes, hay 5 del Huila (todas privadas)” (Sanchez,
2019). Donde la I.E. Jorge Villamil Ortega (institucion donde se aplicara la investigacion), se
encuentra en el puesto 191, de 379 colegios e instituciones que presentaron las pruebas Saber
2019 (Ochoa, 2019). A continuacion se evidencian los resultados histéricos (Icfes, 2018) de la

institucion desde el afio 2016 hasta el afio 2018:

Tabla: 1

Promedio del puntaje global y desviacion estandar.
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Promedio Desviacidn

Nivel de agregacion

2017-2 2018-2 2016-2 2017-2 2018-2

Sede 1 253 = 251 = 247 40 = %e 29
Colombia 264 . 262 . 258 46 @ a7 e 45
ETC 252 = 258 = 254 40 - 42 e 42
Oficiales urbanos ETC 255 e 261w 58 9 40 » 42
Oficiales rurales ETC 252 = 248 » 244 T e 38 e 39
Privados ETC 291 e 303 297 51v 48 » 47

Tabla: 2
Promedio y desviacion estandar en Lectura critica.

Promedio Desviacidn

Nivel de agregacion

2016-2 2017-2 | 2018-2 | 2016-2 | 2017-2 | 2018-2

Sede 1 S2e 52e 50 9e Se 10
Colombia S4e 54 e 54 Se 10« 10
ETC S3e 53w 53 Se Ge a
Oficiales urbanos ETC S3e 54 e 53 Se Y 9
Oficiales rurales ETC Sle 52w 51 Se Se 8

Privados ETC 6= Gl 61 0= LR Q

Tabla: 3
Identifica y entiende los contenidos locales que conforman un texto (Nivel literal).

. _ Aplicaciones
Nivel de agregacion
2016-2 2017-2 2018-2

Colombia 45% 43% 47%

ETC 45% 46% 50%

Tabla: 4
Comprende como se articulan las partes de un texto para darle un sentido global (Nivel
inferencial).

Aplicaciones

Nivel de agregacidn

2016-2 | 2017-2 | 2018-2

Colombia 50% 47% 44%;

ETC 499 48% 45%

MAESTRIA ENEIC’.@
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Tabla: 5

Reflexiona a partir de un texto y evalta su contenido (Nivel critico).

Aplicaciones

Nivel de agregacion |
2016-2 2017-2 2018-2

Colombia 55% 46% 31%

ETC 55% 47% 53%

En la Tabla 1 se puede observar que los resultados obtenidos por la institucion en los afios 2016,
2017 y 2018 en relacion con la media nacional y local son bajos. Esta problematica se repite en
el area de lectura critica Tabla 2 donde se evidencia el promedio y la desviacion en relacion con
la media nacional y local. Ademas, en las Tablas 3, 4 y 5 se puede evidenciar el promedio de las
respuestas incorrectas que obtuvieron los estudiantes en los distintos niveles de lectura (literal,
inferencial y critico), dando como resultado dificultades en comprension lectora. Como se pudo
observar, la institucion presenta dificultades en el area lenguaje (comprension lectora desde los
tres niveles) con relacion a la media nacional y regional. Desde la préctica docente se puede
observar que a algunos estudiantes no les gusta leer y estos, en ocasiones afirman que las clases
de lectura son aburridoras (actividades y métodos), es decir, el docente sigue con una practica
educativa tradicional y con poco uso de las TIC. Cabe aclarar que la institucion educativa posee
equipos tecnologicos (video beam, portatiles, tablets) brindados por el estado.

Esto nos indica que se debe replantear la practica educativa; con actividades y métodos que

motiven al estudiante sin dejar de lado el uso de las TIC.
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Formulacion

¢Como la ludificacion y la gamificacion con el uso de recursos educativos digitales en un
espacio virtual de aprendizaje (LMS) fortalecen la comprension lectora en estudiantes de grado

11°de la I.E. Jorge Villamil Ortega?

Antecedentes Del Problema

En la I.E. Jorge Villamil Ortega del municipio de Gigante-Huila se viene abordando la actividad
de comprension lectora de una manera tradicional; por ejemplo: se ha asignado dos horas a una
asignatura llamada Lectura critica, en la cual, los estudiantes por periodo deben leer un texto
literario para después desarrollar un cuestionario donde se les aborda con preguntas relacionadas
con el actuar del personaje, vision del autor de la obra, etc. Ademas, en ocasiones se emplea el
uso del video beam para proyectar fragmentos de dicha obra o alguna caracteristica relevante
para el docente. En cuanto a la opinidn de los estudiantes, algunos afirman que las clases de
algunos maestros (en su mayoria) son aburridoras, sin actividades que los motiven a leer. A nivel
municipal las instituciones educativas, hasta el momento, no han presentado proyectos donde se
articulen el mejoramiento de la comprension lectora y las TIC. Por lo tanto, se motiva la
presente investigacion como una forma de obtener conocimiento préctico que permita realizar
una mejora en el proceso de ensefianza-aprendizaje para asi mejorar en las pruebas de estado
(ICFES), ademas, fortalecer las competencias digitales, las de interaccion, comprension y las

comunicativas.
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Justificacién

La importancia de comprender lo que se lee y realizar actividades teniendo en cuenta las
orientaciones que se nos pide (textos instructivos), resolver ecuaciones, realizar la lectura de una
cancion o pelicula, leer una partitura, por ejemplo, son competencias que nos permitiran
desarrollarnos en &mbitos profesionales, culturales, familiares. Por ello, es de suma importancia
fortalecer la comprensidn lectora ya que esta permite la comprensién del mundo. Ademas, en
nuestro pais (Colombia) se realizan evaluaciones para medir la calidad educativa, donde dicho
evaluador es el Instituto Colombiano para la Evaluacién de la Educacién (ICFES), el cual mide
las competencias que deben desarrollar los estudiantes a través de metas de aprendizajes que se
encuentran en los Estandares Basicos de Competencias (EBC). Cabe aclarar, que el ICFES
realiza la evaluacion en tres campos: “Educacion primaria y secundaria (Saber 3°,5° y 9°),
Educacion media (Saber 11°), Educacion superior (Saber TyT, Saber Pro)” (2020). El obtener un
alto puntaje en esta prueba nos permitira acceder a la educacion superior, inclusive a becas dadas
por el estado:
Generacion E es un programa del Gobierno Nacional que le apunta a la
transformacion social y al desarrollo de las regiones del pais a través del acceso,
permanencia y graduacion a la educacién superior de los jovenes en condicién de
vulnerabilidad econémica. Generacion E permitira que 336.000 jovenes de todo el
pais puedan ingresar a la educacion superior y tener mas oportunidades para
avanzar en su proyecto de vida. (Mineducacion, s.f.).
Asimismo, surge la pertinencia de integrar las TIC en el aula para fortalecer procesos educativos
(en nuestro caso la comprension lectora) ya que estamos ante nativos digitales: “puesto que todos

han nacido y se han formado utilizando la particular “lengua digital” de juegos por ordenador,
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video e Internet” (Prensky, s.f.). De aqui la importancia de articular la triada: Lectura,
Ludificacion-gamificacion y TIC. Estos tres elementos, como se ha probado, potencian y
permiten el mejoramiento de las précticas educativas, promoviendo mejores resultados
académicos en las distintas areas del conocimiento. Ademas, cdmo el uso de RED permite
replantear el paradigma tradicional del uso de las TIC en aula. Es decir, no limitarse a entender
que las TIC son solamente los equipos tecnoldgicos o herramientas digitales (video beam, textos
digitales). Esto permitira que el docente reconstruya su practica educativa y se plantee como
opcion empezar a utilizar los RED; de esta manera propiciara ambientes motivantes, donde el

estudiante seré un sujeto activo de su aprendizaje.

Objetivo General

Fortalecer la comprension lectora (nivel literal) de los estudiantes de grado 11° de la I. E. Jorge
Villamil Ortega mediante la ludificacion y gamificacién con el uso de recursos digitales en el

espacio virtual de aprendizaje MILAULAS (LMS).

Objetivos Especificos

e Identificar el nivel de compresion lectora y los factores que inciden en la compresion de
los estudiantes de grado 11°.

e Disefiar estrategias de compresion lectora en el nivel literal empleando algunos recursos
educativos digitales (RED).

e Aplicar los recursos educativos digitales (RED) a los estudiantes de grado 11°.

e Determinar el impacto de los RED y el uso del LMS en la comprension lectora (nivel

literal) de los estudiantes de grado 11°.
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Supuestos Y Constructos

e Los estudiantes del siglo XXI tienen competencias digitales que permiten el uso de las
TIC en el aula.

e Lacomprension lectora se mejora al estimular sus tres componentes: Literal, inferencial y
critico.

e El uso de los recursos educativos digitales (RED) mejoran el proceso ensefianza-
aprendizaje.

e La ludificacion permite estimular la motivacion, la emocién y el aprendizaje asociativo.

e El uso de un LMS permite hacer seguimiento a estudiantes y administrar RED.

Alcances Y Limitaciones

El proyecto permitira conocer como la emocion y la motivacion son agentes primarios en el
proceso de aprendizaje y en el proceso lector. Ademas, cémo el uso de RED fortalece el proceso
de comprension lectora en el nivel literal. También, se conocera el impacto de un LMS; ademas,
permitira la articulacién con distintas areas del conocimiento. También cabe mencionar que
debido a la falta de conectividad, algunos estudiantes no podran realizar algunas actividades
como entrevista, solucion de talleres y ejecucion de actividades en el LMS. Ademas, es posible
que algunos estudiantes no encuentren importante la lectura, e inclusive, que posean pocas
competencias lectoras y digitales. Sin mencionar la posibilidad que los estudiantes no posean en
sus hogares equipos tecnoldgicos, lo cual genera poca motivacion e interés por aprender. En el
caso en que los estudiantes no puedan conectarse para solucionar la actividades como la
entrevista, se puede establecer comunicacion via telefonica (celular), asi como la gestion de

recargas para datos y de esta manera tratar que la muestra o poblacion desarrolle las actividades.
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Por ultimo, la motivacion por leer se desarrollaria empleado nuevamente las llamadas telefonicas

a padres y estudiantes sensibilizandolos sobre la importancia de la lectura para la vida.

Capitulo 2. Marco Referencial
Marco Contextual

El marco contextual es la descripcion del lugar u organizaciéon donde se va a aplicar la
investigacion: “Es aquel que determina especificamente la descripcion del sector, organizacion
y/o lugar en donde se realizara la investigacion; lo cual determina | paso préctico para focalizar
lo que se desea evidenciar.” (UNIVERSIDAD AUTONOMA DEL ESTADO DE MEXICO,
s.f.).

Para este apartado, se utiliza informacidon y datos del Proyecto Educativo Institucional (PEI) de
la LE. Jorge Villamil Ortega: “El PEI de la institucion educativa Jorge Villamil Ortega tiene
como finalidad orientar nuestra organizacion en la concrecion teorico practico de los procesos
administrativos, organizacionales y académicos que se daran en el cumplimiento de nuestra
mision formativa.” (PEIL, 2020). Las instalaciones donde funciona este centro educativo son
propiedad del Comité Departamental de Cafeteros, y estan en calidad de Comodato
interinstitucional, Municipio, Secretaria de Educacion y Comité de Cafeteros. Este comodato, ha
traido algunos inconvenientes de tipo interinstitucional, como los espacios para practicas
agropecuarias; mantenimiento de las instalaciones, debido a que la infraestructura es muy vieja;
60 afnos de funcionamiento, espacios pequefios e incomodos, y con alto riesgo de vulnerabilidad.
La institucion educativa cuenta con una sala de sistemas donde se orientan las clases de

informatica; dicha sala cuenta con 14 computadores portéatiles aproximadamente. Ademas, la
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institucion recibid por parte del MEN (Ministerio de Educacion Nacional) 180 tabletas, las
cuales se entregaron a los distintos docentes de las diferentes areas del conocimiento (espafiol,
matematicas, etc.) para que hicieran uso de ellas en sus préacticas pedagdgicas. Asimismo, las
distintas asignaturas o areas (sociales, ciencias, etc.) cuentan con 2 video beam y un computador

portatil.

Aspecto Geogréfico

La sede principal de la Institucion Educativa Jorge Villamil Ortega se encuentra ubicada en la

Zona Rural del municipio de Gigante-Huila; cuenta con innumerables riquezas hidricas y bellos

paisajes naturales:
La Institucion Educativa Jorge Villamil Ortega se encuentra ubicada en la Zona
Rural— Sector Suroriental del municipio de Gigante, en la Vereda denominada
Bajo Corozal, a aproximadamente 12,5 Km., de la cabecera municipal. Esta a una
altura de 1.450 m.s.n.m. y una temperatura promedio de 22° C. La zona de
influencia de la institucidn actualmente limita por el oriente, con la Reserva
Forestal — Paramo de Miraflores y con el Departamento del Caqueta (Sedes
Dorian Sierra, Alto Corozal y la Palma); por el Norte, con la cabecera municipal
(Sede Bajo Corozal); por el nor-occidente con la vereda Rio Loro del municipio
de Gigante (Sede Agua Blanca); por el Sur con el corregimiento de Silvania,
Gigante (Sede Tres Esquinas). Debido al aspecto orografico propio del
Piedemonte de cordillera, la region goza de un microclima con una temperatura
de 19°C en su Sede Principal; Bajo corozal 24° C; la Palmay Alto Corozal con

18°C; Tres Esquinas con 19°C; Agua Blanca con 23°C y Dorian Sierra Rios con
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16°C. Otros factores que modifican el clima de la region son las lluvias periddicas
y abundantes en determinadas épocas del afio. Teniendo en cuenta el aspecto
anterior la variedad de plantas y animales en la zona son de gran importancia,
gracias a las reservas naturales que hay en esta parte de la geografia Huilense. Sin
embargo la presencia de multinacionales ha modificado algunas especies, las
cuales se encuentran en via de extincion, tales como armadillos, guaras, puerco
espin, danta, venados y algunas especies de aves y arboles como el cedro negro,
roble, cedro rosado, palmas, entre otros varios. El sector cuenta con suficientes
fuentes hidricas que permiten satisfacer los requerimientos sanitarios y
productivos, haciendo de estas tierras, una region productiva y que con un
adecuado manejo mejora las condiciones de salubridad de la comunidad. Las dos
maés importantes fuentes hidricas se denominan Quebrada la Honda y la Quebrada
de Gigante, las cuales atraviesan el sector de influencia de la institucién. Los
periodos de lluvia en la zona son frecuentes favoreciendo a la zona en su
productividad agricola. (PEI, 2017).

Cabe resaltar que esta informacion se obtiene gracias a la investigacion del grupo de docentes,

directivos a través de entrevistas a la comunidad educativa (padres de familia, estudiantes,

egresados) y a la observacion directa.

Aspecto Social

La Institucion Educativa Jorge Villamil Ortega esta integrado en su mayoria por familias
nucleares (conformadas por padre, madre e hijos), en un menor porcentaje se encuentran las
familias extensas; es decir, estudiantes que viven con otros parientes cercanos (compuestas por

padre, madre, hijos, abuelos, tios, primos; y en una menor proporcion por madres cabeza de
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familia. La gran mayoria de las familias que habitan la zona son agricultores minifundistas, son
propietarios de pequefios predios y otros administran fincas; sin embargo, unos en menor medida
son arrendatarios que derivan su sustento de cultivos, como el café, huertas y de pan coger; asi
mismos, en temporadas de cosecha se observa el arribo de personas foraneas dedicadas a la
recoleccion del café. Algunas problematicas identificadas son una cultura machista, intolerancia,
rifias frecuentes entre vecinos, algunos brotes de violencia, consumo de sustancias psicoactivas,
inicio de la actividad sexual a temprana edad y embarazo en adolescentes, la falta de control y
vigilancia familiar en los estudiantes que habitan las veredas aledarias.

La mayoria de estudiantes vienen de veredas cercanas a la institucion (Tres Esquinas, Bajo
Corozal y La palma) y otros que vienen de lugares més retirados (San Lorenzo, alto corozal y
Zuluaga). En su mayoria cuentan con el transporte escolar que le permite la facilidad al acceso y
asistencia a la institucion. Igualmente, se ofrece el servicio de restaurante escolar en algunos
periodos de tiempo. La mayoria de las comunidades son personas sociables, trabajadoras,
solidarias, con capacidad para adaptarse a los cambios y circunstancias que se presentan.
Aunque el proyecto investigativo estd encaminado a mejorar la comprension lectora, existen
otros elementos que posiblemente se tiendan a mejorar o fortalecer, como los son el trabajo
colaborativo, replantearse como deberia ser el medio donde se vive, las relaciones

interpersonales, aspiraciones sociales y profesionales.

Marco Normativo

Involucra leyes, normas, etc., que sustentan el proyecto: “Se incluye cuando la temética a
desarrollar involucra el andlisis de leyes, decretos y normativas. Tal es el caso de trabajos que
buscan evaluar los efectos econdmicos y sociales derivados de reformas institucionales.” (Isaza,

s.f.).
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Para desarrollar este proyecto se ha tenido en cuenta la normatividad nacional e internacional, las

cuales, giran a teméticas relacionadas con la educacién y el uso de las TIC.

Tabla: 6.

Normatividad nacional (Colombia) e internacional.

Ley, Norma o Decreto.

Nombre del Decreto, Ley o0

Norma.

Documento, Institucion,

Entidad.

Articulo 67

De los derechos, las garantiasy ~ Constitucion Politica de

los deberes.

Colombia.

Decreto 1075 de 2015

Articulo 1.1.1.1

Inciso 8

Decreto Unico Reglamentario  Ministerio de Educacion

del Sector Educacion.

Nacional (MEN).

Ley 1955 de 2019

(Articulo 310).

Conexion Total.

Ministerio de Tecnologias de
la Informacion y las

Comunicaciones (MINTIC).

Ley 1341 de 2009

Por la cual se definen
principios y conceptos de las

TIC.

Ministerio de Tecnologias de la
Informacion y las

Comunicaciones (MINTIC).

Resolucién 2343 de junio 5 de

1996 (Seccion tercera).

Disefio de lineamientos
generales de los procesos
curriculares del servicio

publico educativo.

Ley 115 de 1994.
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Ley 1978 de 2019. Constituye el marco normativo Ministerio de Tecnologias de
para el desarrollo del sector  la Informacion y las

TIC. Comunicaciones (MINTIC).

Articulo 26. Declaracion universal de los  Naciones Unidas (UN).

derechos humanos.

Acuerdos. Mandatos derivados de la sexta Organizacion de los Estados

cumbre de las Américas. Americanos (OEA).

Nota: Esta tabla muestra la normatividad nacional e internacional donde se evidencian leyes,

normas y acuerdos relacionados con la educacion y las tecnologias de la informacion.

Para este proyecto es importante tener en cuenta todas las politicas creadas en pro de beneficiar
al estudiante en su proceso de aprendizaje, sin olvidar su entorno (familiar y social). El articulo
de la C.P. (67) resalta el derecho que tiene cada persona a tener acceso al conocimiento y la
ciencia; a su vez, el decreto 1075 de 2015 favorece el uso de los nuevas tecnologias de la
educacidn en aula con el fin de mejorar los procesos educativos. También, desde el gobierno
nacional se impulsa o promueve articular en el sector educativo el aprovechamiento de las TIC
(Ley 1955 de 2019, Ley 1341 de 2009 y la Ley 1978 de 2019). En el ambito internacional, co la
Declaracion universal de los derechos humanos, especificamente en su articulo 26, donde se
declara la educacion gratuita y como medio del desarrollo personal. Ademas, acuerdos como el
de la OEA donde se evidencia la importancia de la conectividad como impulsor de desarrollo de
los pueblos americanos. Sin duda alguna, a nivel nacional e internacional, se han disefiado
politicas que impulsan tanto lo infraestructural, el acceso y la calidad educativa. Por ende, este

proyecto quiere aprovechar las herramientas tecnologicas que posee la institucion para mejorar el
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proceso educativo, partiendo de un grupo determinado (grado 11°) para luego poder

institucionalizar esta propuesta.

Marco Teérico

Hace referencia a la relacion del proyecto con diferentes escuelas del pensamiento: “Hace
explicita la relacion entre nuestra pregunta de investigacion y el desarrollo del conocimiento en

nuestra disciplina desde diferentes escuelas de pensamiento.” (Isaza, S.f.).

Internacional

En la actualidad, en esta época del conocimiento es importante generar en los sujetos la opcion
de poder clasificar la informacién y por ende, ser capaz de gestionar y clasificar dicha
informacion para poder generar conocimiento: “...algunos van mucho mas alld y tratan de
vincularla con la tecnologia llamandola la sociedad digital, o la sociedad de la informacidn; sin
embargo, ambos conceptos acompafian la idea de vivir en una época donde el cimulo de
informacion produce un aceleramiento de interacciones y dinamicas sociales.”’(Hernandez,
2017). A continuacion se presentan algunos trabajos investigativos donde se observa el impacto
de las TIC en la educacion, principalmente en el &mbito de la comprension lectora.

El articulo investigativo llamado UTILIDAD DE LAS TIC PARA EL DESARROLLO DE LA
COMPETENCIA LECTORAY FOMENTO A LA LECTURA EN LA UNIVERSIDAD,
permite conocer los resultados respecto a la investigacion sobre la utilidad y el uso de las TIC
para fomentar la lectura y la comprension lectora de los estudiantes universitarios de
universidades publicas en México. Los autores utilizaron la investigacion aplicada, cualitativa y

de caréacter descriptivo, que tuvo su punto de inicio en el anélisis de resultados de un estudio
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previo realizado en la institucién de educacién superior referida, orientado a diagnosticar los
habitos de lectura en 51 estudiantes de primer ingreso a los cuatro programas educativos: “Se
analizaron los cambios en las practicas lectoras de los estudiantes universitarios a partir del
desarrollo de las TIC y su inclusion en el &mbito académico, asumiéndose que éstas son una
herramienta del proceso de ensefianza-aprendizaje” (Acosta-Velazquez, 2019.)

El trabajo investigativo llamado INCORPORACION DE LAS HERRAMIENTAS TICS PARA
INCREMENTAR LA COMPRENSION LECTORA DE TEXTOS NARRATIVOS EN LOS
ESTUDIANTES DE PRIMER CICLO DE LA FACULTAD DE DERECHO DE UNA
UNIVERSIDAD PRIVADA DE LIMA permite conocer las dificultades que presentan los
estudiantes del primer semestre de Derecho. Esta investigacion permitié conocer el impacto
positivo del uso de un Aula Virtual y algunos recursos educativos digitales para mejorar la
comprension lectora (Nivel literal, inferencial y critico): “El valor de esta investigacion que
incorpora herramientas TICs a la lectura de textos narrativos en los estudiantes con dificultades
de comprension lectora, encuentra sustento en que somos parte de una sociedad tecnologica”
(Pulgar-Flérez, 2016.) El trabajo investigativo permite demostrar como el nivel de comprension
de lectura puede mejorar si los estudiantes emplean herramientas tecnoldgicas mientras leen
diferentes textos. Por otro lado, la ponencia ofrecida en Salamanca (Espafia), denominada
DESARROLLO DE LA COMPRENSION LECTORA EN CONTEXTOS VIRTUALES,
orientada por la Mag. Concepcion Lopez, permite comprender el impacto de las TIC en el aula 'y
como se ha venido transformado la concepcion de lectura gracias a estas incorporaciones en el

aprendizaje y ensefianza:
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Las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) han generado una
explosion de conocimientos como nunca antes en nuestra historia reciente,
aportando importantes novedades para el desarrollo de la comprension lectora. En
la actualidad, las propias definiciones de alfabetizacion y competencia lectora
estan cambiando, pues no sélo tienen que contemplar la lectura lineal de textos
impresos, sino que también tienen que extenderse a nuevas lecturas en nuevos
soportes, como la lectura hipertextual en textos digitales. Estos entornos virtuales
generan maltiples formas de comprensividad. (Lopez, 2010).
Nacional
La investigacion con enfoque de investigacion aplicada, de tipo mixto (cuantitativo y cualitativo)
llamado “LEO, COMPRENDO Y CON LAS TIC APRENDO ESTRATEGIAS DIDACTICAS
PARA EL AVANCE DE LA COMPRENSION LECTORA EN EL NIVEL INFERENCIAL DE
LOS ESTUDIANTES DEL TERCER GRADO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA PADRE
ROBERTO ARROYAVE VELEZ”, de la ciudad de Medellin (Colombia), pretendia mediante
nuevas estrategias didacticas mediadas por TIC, potenciar y fortalecer la comprension lectora de
los estudiantes en el nivel inferencial:
El proyecto se propone como una estrategia transversal en las areas de
Ciencias Naturales, Tecnologia, Artistica y por supuesto Lengua
Castellana, para la construccion de nuevos conocimientos y el desarrollo
de competencias, habilidades y destrezas en los estudiantes, a través de una
propuesta didactica curricular llamada: “La leche, sus procesos de

produccion y su impacto en mi entorno”. (Avendafio-Tamayo, 2015.)
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El proyecto permitio observar el impacto positivo del uso de las TIC en el aula, ya que los

niveles de lectura tuvieron un incremento positivo, principalmente el del nivel inferencial. Por tal

motivo, se hace pertinente la articulacion de las TIC en el proceso ensefianza-aprendizaje.

El articulo de investigacion “COMPRENSION LECTORA MEDIANTE EL USO DE LA

LUDICA Y LA INVESTIGACION COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA”, permite

evidenciar el impacto positivo de la ludica en la comprension lectora:
En este trabajo investigativo se empled la investigacion accion, desde un
disefio descriptivo, exploratorio. Se tomé como campo de estudio
estudiantes de primaria de la IED Tercera Mixta sede José Antonio Galan,
ubicada en el municipio de Fundacién-Magdalena. Los resultados
arrojaron estrategias basadas en la ltdica y en la investigacion para
fortalecer la comprension lectora tales como; lecturas compartidas con
amplificacion, cronémetro, reyes de la lectura, el plan padrino, ejercicios
de comprension lectora y papa leamos juntos en el aula. La investigacion
permitié concluir la necesidad de aplicar el uso sistematico y progresivo de
estrategias ltdicas para mejorar la comprension en las lecturas de los
estudiantes de la IED, teniendo en cuenta que esta competencia es uno de
los pilares fundamentales dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje.
Se hace evidente que los estudiantes han mejorado en su nivel de lectura
comprensiva con la aplicacion de las nuevas estrategias ludicas utilizando
la IEP ya que demuestran que los educandos son mas participativos y
sobre todo analizan, razonan e interpretan los textos que ahora leen.

(Fernandez, 2018.)
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El trabajo investigativo llamado “FORTALECIMIENTO DE LA COMPRENSION LECTORA
A TRAVES DEL USO DE ESTRATEGIAS DIDACTICAS MEDIADAS POR LAS TIC”, se
desarroll6 en el municipio de Soledad (Atlantico) en la Institucién Técnica Industrial Blas Torres
de la Torre (ITIDA) y conto con la participacion de diez estudiantes de grado octavo. Dicho
trabajo estaba encaminado a solucionar debilidades encontradas en la comprension lectora de los
estudiantes desde la dptica de la Investigacion-Accion: “Este trabajo de investigacion busca
intervenir el contexto, por medio de estrategias didacticas que favorezcan y transformen la
practica pedagdgica, la utilizacion y aplicacion de recursos que permitan modificar, innovar y
dar solucién a la problematica, propiciando el interés por parte de los estudiantes” (Pasella-
Bolafio, 2016.). Los resultados de la investigacion permitieron conocer algunas actividades que
permiten mejorar la comprension lectora al utilizar preguntas (antes, durante y después de la
lectura). Ademas, evidencio la importancia de tener equipos tecnoldgicos en las aulas de clase.
Por los motivos anteriormente detallados, el actual proyecto permite llevar al aula 'y en un
ambiente de aprendizaje (LMS) articular las TIC con el proceso lector, para asi mejorar la

comprension lectora en la |.E. Jorge Villamil Ortega.

Marco Conceptual

Son los conceptos que sustentan el proyecto investigativo: “Es un resumen en la forma de
posiciones tedricas mas especificas y conceptos que guiaran la investigacion y referidas a qué se
entiende por los fendmenos o procesos estudiados y como los distintos elementos se vinculan
entre si.” (Vargas, s.f.).

El uso de las TIC en el aula permite realizar una transformacion desde las practicas educativas,

manejo de la informacion y mejorar los procesos educativos:
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Los nuevos procesos de ensefianza han sido modificados. Por medio de las TIC,
podemos llevar a cabo una formacion sin barreras espacio-temporales, el
desarrollo de procesos de simulacion-interaccion, la posibilidad de desarrollar
procesos cognitivos complejos, facilitar los procesos de comunicacion y el
intercambio de informacion, la cooperacion y el trabajo en grupo.” (Santoveiia,
s.f.).
Ademas, la educacién actual, en una sociedad digital, exige la flexibilidad en orientar las
précticas educativas en el aula. La ludificacion permite emplear elementos del juego para lograr
fortalecer el aprendizaje: “...el uso de mecanismos, dindmicas y marcos de juegos para promover
conductas deseadas.” (Li, 2013); es decir, se implementan elementos del juego en ambientes
diferentes a esta actividad. Cabe aclarar, que esta definicion se entenderia como una estrategia
ajena a la educacion. También, se podria entender la ludificacion como procedimientos, donde
convergen elementos del juego, motivaciones y experiencias, los cuales, permiten modificar un
comportamiento o transmitir informacion:
Técnica en la que se utilizan elementos propios de los juegos en contextos ajenos
a estos, con el fin de transmitir un mensaje, un contenido e incluso modificar un
comportamiento, mediante una experiencia significativa y ludica que favorezca la
motivacion del individuo, lograndose esto a través del empleo de elementos de los
juegos. (Reyes, 2018).
Hay que aclarar que el juego ha acompanado las practicas educativas: “Los profesores, como
decia, podemos aprovechar esa relacion entre juego y aprendizaje por la que “el juego es el

aprendizaje disfrazado”. (Foncubierta, s.f.). Es importante resaltar el papel de la motivacion en
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esta actividad (ludificacion y gamificacidn) ya que ella proporciona el ejecutar o desarrollar

acciones que quizas en algunos contextos las personas no realizarian:
El objetivo principal de la ludificacién es motivar a las personas a asumir
comportamientos deseados o ejecutar acciones que por lo general no harian; de
esta forma, la ludificacion propende por incrementar la ejecucion de una accion
por el placer de realizarla o la realizacién de la misma para alcanzar una
recompensa o evitar un castigo. (Pineda, 2014).

Donde dicha actividad siendo gamificada permite una mejor practica pedagdgica:
Gamificar una actividad no solo significa jugar. Puede que en muchos casos no
represente ni tan siquiera diversion. La actividad gamificada continGa siendo una
actividad de aprendizaje mas, solo que con ciertas particularidades de disefio de
acuerdo con unas pautas que se rigen siempre por una finalidad pedagogica que
va més alla de la mera accion de motivar. (Foncubierta, s.f.).

Como se habia dicho, la gamificacion es una estrategia, la cual tiene unos elementos que permite

desarrollar las actividades:
Estos elementos son los componentes, las mecénicas y las dindmicas, siendo los
componentes la representacion gréafica de los procesos del juego que se refiere a
las mecénicas, mientras que las dindmicas corresponden a la finalidad por la que

se realiza el proceso. (Reyes, 2018).

Cabe recordar que la ludificacion y gamificacion trabajan en pro de la motivacion, es sin duda un
componente primario para poder desarrollar las actividades propuestas. La motivacion vista

como: “...las fuerzas que actiian sobre, o dentro de un organismo, para iniciar y dirigir la
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conducta de éste.” (Mestre, 2004). Es decir, este impulso (fuerza) interno o externo, permite al
estudiante desarrollar actividades de manera positiva. Este mismo autor plantea tres componentes
bésicos para gestionar las conductas motivadas: activacion, direccion y consecucion de metas. La
activacion como la exteriorizacion de un comportamiento:
Por una parte, la activacion se refiere a cuan abierto o manifiesto resulta un
comportamiento; sin embargo, es importante sefialar que la ausencia de alguna
conducta observable no significa la ausencia de motivacion. Asi mismo, la
persistencia es otra caracteristica clave de la activacion en tanto refiere el grado
de duracion de un comportamiento hasta la consecucion del objetivo.
(Mestre, 2004).
El elemento de direccionalidad hace referencia a las probabilidades de decision de conducta que
tiene el individuo:
El componente de direccionalidad hace alusion a las diferentes posibilidades de
eleccién que tiene el sujeto las cuales le permiten decidir qué conducta asumir y
hacia donde se orientara en relacion al valor funcional de la misma. Al respecto,
la direccionalidad adquiri6 relevancia gracias al trabajo desarrollado sobre el
logro de metas en el contexto académico; segun esta propuesta, los individuos
persiguen dos tipos de metas: (1) aquellas relacionadas con el aprendizaje y (2)
las relacionadas con la actuacion. Mientras que las primeras se refieren al
aumento del conocimiento y competencia del individuo, las segundas refieren a
subestimar los comportamientos de los demas con el fin de incrementar el valor

de la conducta propia. (Mestre, 2004).
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Por ultimo, tenemos el elemento de consecucidn de metas, la cual gira en torno a dos postulados:
expectativa del alcance de los objetivos (cercano o lejano) y grado de atraccion del objeto. Es por
esta razon que resulta primordial el objetivo y el objeto con el cual se piensa motivar al
individuo:
Por ultimo, la consecucion de metas estd compuesta a su vez por dos variables
que condicionan las conductas adoptadas por el individuo: en primer lugar, la
expectativa de consecucion permite constatar si el objetivo a alcanzar es o0 no
cercano, pues de alli se desprendera la subsiguiente actuacion. Si el objetivo es
percibido como cercano Yy resulta atractivo, es muy probable que se empefie en
alcanzarlo; si por el contrario el objetivo es distante, por mas atractivo que resulte
es posible que el sujeto desista en la idea de conseguirlo. En segunda instancia, se
encuentra el grado de atraccion del objeto; esta variable es un factor importante
pues el valor del objetivo puede variar con el paso del tiempo, perdiendo valor o
significado para el individuo y, de manera consecuente, ir disminuyendo la
conducta de consecucion del mismo. (Mestre, 2004).
Dicha motivacion va ligada o acompafiada del componente emocional. La emocion entendida
como una manifestacion personal que influye en las acciones del individuo: “fendmenos de corta
duracion, relacionados con sentimientos, estimulacion, intencion y expresion, que nos ayudan a
adaptarnos a las oportunidades y retos que enfrentamos durante los sucesos significativos de la
vida."(Reeve, 2009). Este mismo autor afirma que el concepto que da sobre la emocion,
comparte significado con algunos conceptos elaborados desde la psicologia; donde se destacan
cuatro componentes: sentimental, estimulacion corporal, intencional y social expresivo. Lo

sentimental hace referencia al significado individual; la estimulacion corporal se refiere a la
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estimulacion y respuestas que tiene el organismo; la intencionalidad vista como las acciones que
ejecuta el individuo para alcanzar las metas y objetivos; por altimo, lo social expresivo
representa la exteriorizacion (posturas, expresiones, etc.) de la experiencia individual:
En primer lugar, el componente sentimental le otorga a la emocion su
correspondiente experiencia personal, atribuyéndole de esta manera un
significado particular; por su parte, la estimulacion corporal refiere a la actividad
de orden fisiolégico que involucra la activacion de sistemas autonomos que
regulan la respuesta adaptativa del organismo. En cuanto a la intencionalidad, esta
alude a la direccién y coordinacion de acciones orientadas a metas especificas y
de relevancia para el individuo. Por Gltimo, el componente social-expresivo
involucra las posturas, expresiones faciales y vocalizaciones mediante las cuales
la experiencia subjetiva se vuelve publica. (Reeve, 2009).
Es importante mencionar que el proceso de motivacion esta sujeto a dos componentes: lo
intrinseco o extrinseco. Lo intrinseco alude a la actuacion del sujeto por interés propio: “...la
propension inherente a involucrarse en los propios intereses y ejercer las propias capacidades y,
al hacerlo, buscar y dominar desafios 6ptimos.” (Reeve, 2009). La motivacion extrinseca hace
referencia al actuar dependiendo de un estimulo o premio: “...trata de aquellas acciones o
conductas impulsadas por la consecucién de incentivos provenientes del ambiente; es decir,
emerge del deseo de alcanzar un resultado apetitivo o atractivo y de evitar resultados aversivos o
desagradables.” (Reeve, 2009).
Estas actividades ludificadas se desarrollaran en un espacio virtual de aprendizaje LMS

(MILAULAS), el cual permite un escenario flexible y colaborativo:
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El entorno tecnoldgico por excelencia para el desarrollo de una actividad formativa
en formato e-Learning es lo que comlUnmente se conoce como plataformas
tecnoldgicas de ensefianza o LMS (Learning Management System), que no son méas
que el software que se usa para la creacion, gestion y distribucion de actividades
formativas a través de la Web. Los LMS son mucho més que la simple y tradicional
pagina web estd asociada a un contenido informativo, pues se trata de
aplicaciones que facilitan la creacion de entornos de ensefianza/aprendizaje,
integrando materiales didacticos, herramientas de comunicacién, colaboracion y
gestion educativa. (Seoane, s.f.).

Dicho entorno permite emplear herramientas (distribucion de contenidos,

comunicacion y colaboracion sincronica y asincronica, seguimiento y evaluacion,

administracion y asignacion de permisos) las cuales contribuyen a fortalecer los procesos de

enseflanza/aprendizaje, generando procesos significativos.

Leer y comprender un texto son términos que van de la mano. Leer es tratar de interpretar el

texto a partir de los presaberes del lector:
Ante todo, leer es poner a prueba hip6tesis de interpretacion, es aventurarse a
explorar diversos caminos de busqueda del sentido. Cuando nos enfrentamos a un
texto anticipamos posibles interpretaciones y ponemaos en juego saberes y
operaciones de diversa indole: saberes del lector (su enciclopedia) y saberes del
texto se relacionan para ir construyendo un tejido de significados. (Pérez, 2003).

El proceso de comprension surge con la interpretacion y esta sujeta a varios factores que influyen

en el entendimiento del texto que se lee:
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De este modo, podemos decir que en el proceso de comprender un texto, en ese
acto de producir el sentido, entran en juego diversos saberes y competencias que
tienen que ver, por ejemplo, con el reconocimiento del cédigo comunicativo, la
identificacion de la tematica global, la delimitacion de unidades de significado, la
asignacion de sentido a proposiciones, el establecimiento de relaciones entre
proposiciones, la identificacion de unidades mayores de significado, la
interpretacion de la informacion respecto al contexto de su produccién, el
reconocimiento de las diferentes voces que hablan en el texto, la identificacion de
la finalidad o intencionalidad comunicativa del texto, la identificacion del emisor,
el establecimiento de relaciones con otros textos, entre otros aspectos. (Pérez,
2003.).

Ademas, leer implica un proceso de construccion de juicios propios a partir de la informacién

que circula:
Por otra parte, leer implica la construccion de un criterio propio frente a la
informacion que circula en los medios masivos de informacidn, un buen lector
hoy, no es aquel que asimila mucha informacion, es quien logra, ademas de
comprender, extraer conclusiones no dichas de modo directo en el texto y avanzar
hacia la toma de posicion frente a la informacion. Leer también implica poner en
relacion lo que un texto dice, con informacion de otros textos. En sintesis, un
buen lector es quien se ha logrado formar un criterio que le permite seleccionar y
filtrar informacion para estar en condiciones de construir un punto de vista propio.

(Pérez, 2003.).
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Para nuestra investigacion nos centraremos en el nivel literal, la cual se centra en el
reconocimiento de todo aquello que esta explicito en el texto. Para lograr llegar a este nivel se
propone actividades donde se identifique partes de un texto de acuerdo a su proposito, precisar el
espacio, tiempo, personajes y la identificacion de sinénimos y antonimos.

Ademas, se empleard el modelo COdA el cual permite evaluar el objeto de aprendizaje:

Con este modelo de evaluacion, tanto el autor del objeto de aprendizaje como los

usuarios y posibles revisores externos pueden valorar los OA con respecto a diez

criterios. Los cinco primeros criterios son de carécter didactico, mientras que los
otros cinco son tecnoldgicos de manera que ambos aspectos tienen el mismo peso.
(Fernandez, 2012).

Para la triangulacion se empleard el de tipo tedrico, esta proporciona la interpretacion de los
datos obtenidos en la investigacion corroborandolos a través de distintas teorias:

Hace referencia a la utilizacion de distintas teorias para tener una interpretacion
més completa y comprensiva, y asi dar respuesta al objeto de estudio, pudiendo
incluso ser estas teorias antagonicas. Este tipo de triangulacion es poco utilizada
ya que en la mayoria de los casos se pone en cuestionamiento o se realizan
criticas referentes a las distintas epistemologias. (Aguilar, 2015).
Como se observo, el proyecto cuenta con sustento tedrico y legal, los cuales permiten de manera
real dar solucion a la pregunta planteada en esta investigacion. Ademas, el proyecto investigativo
permite, a través de las actividades ludificadas y gamificadas mejorar el proceso de aprendizaje,
donde con los ambientes de aprendizaje (LMS) estimulan la emotividad, generando mejores

procesos educativos.
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Capitulo 3. Marco Metodoldgico

Tipo de investigacion

Cabe aclarar que este trabajo investigativo se desarrolla en época de calamidad publica decretado
por el gobierno nacional debido a la pandemia (Covid-19). Por tal motivo, las actividades se
desarrollan de manera virtual (sincronica y asincrénica). Este proyecto investigativo se abordara
desde la Investigacion Basada en Disefio (IBD) y con enfoque mixto:
Este tipo de investigacion trata de responder a problemas detectados en la
realidad educativa recurriendo a teorias cientificas o modelos disponibles
de cara a proponer posibles soluciones a dichos problemas. A este fin, se
disefian programas, paquetes didacticos, materiales, estrategias didacticas,
etc. (de Benito-Crosetti, 2016.).
El enfoque mixto; el cual emplea procesos del enfoque cuantitativo y cualitativo:
Los métodos mixtos representan un conjunto de procesos sistematicos, empiricos
y criticos de investigacion e implican la recoleccién y el anélisis de datos
cuantitativos y cualitativos, asi como su integracién y discusion conjunta, para
realizar inferencias producto de toda la informacién recabada (metainferencias) y
lograr un mayor entendimiento del fendmeno bajo estudio.(Hernandez, 2014, p.
534).
Ademas, este enfoque permite comprender dos realidades, una objetiva (resultados obtenidos en
la prueba diagndstica y talleres) y una subjetiva (percepcion de los estudiantes y aspectos
emocionales):
Un factor adicional que ha detonado la necesidad de utilizar los métodos mixtos

es la naturaleza compleja de la gran mayoria de los fendmenos o problemas de
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investigacion abordados en las distintas ciencias. Estos representan o estan
constituidos por dos realidades, una objetiva y la otra subjetiva. (Hernandez,
2014).
El enfoque cualitativo se encargaré de evidenciar procesos individuales y sociales de los
participantes en la investigacion: “Un estudio cualitativo busca comprender su fendmeno de
estudio en su ambiente usual (como vive, se comporta y actda la gente; qué piensa: cuéles son
sus actitudes, etcétera)” (Hernandez, 2014). Dentro de este mismo enfoque, el tipo de estudio que
se emplea es el fenomenoldgico, entendido como el analisis de particularidades de un grupo
social: “En estudios con perspectiva fenomenologica, en los que el objetivo es analizar los
valores, experiencias y significados de un grupo social...” (Hernandez, 2014, p.387). Ademas, se
emplea muestras homogéneas que se caracterizan por la similitud de sus unidades (elementos:
personas, lugares, etc.):
Al contrario de las muestras diversas, en las muestras homogeéneas las unidades
que se van a seleccionar poseen un mismo perfil o caracteristicas, o bien
comparten rasgos similares. Su propdsito es centrarse en el tema por investigar o
resaltar situaciones, procesos o episodios en un grupo social. (Hernandez, 2014, p.

388).

El enfoque cuantitativo busca medir datos para asi probar alguna hipotesis o teoria: “Enfoque
cuantitativo utiliza la recoleccion de datos para probar hipotesis con base en la medicién
numérica y el andlisis estadistico, con el fin establecer pautas de comportamiento y probar

teorias” (Hernandez, 2014, p. 4).
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También, se emplea el modelo de Investigacién Basada en Disefio (IBD), el cual permite dar

solucién a una problemaética especifica en el aula con dicho enfoque:
Este tipo de investigacion trata de responder a problemas detectados en la
realidad educativa recurriendo a teorias cientificas 0 modelos disponibles de cara
a proponer posibles soluciones a dichos problemas. A este fin, se disefian
programas, paquetes didacticos, materiales, estrategias didacticas, etc. (de Benito,
2016).

Con estos elementos se pretende lograr dar solucion a nuestra pregunta problema relacionado

con el fortalecimiento de la comprension lectora empleado la ludificacion y un LMS.

Desarrollo De La Investigacion

La investigacion se desarrolla en tres fases:
Fase 1
Se realiza una entrevista (instrumento) a traves de un formulario de Google Ilamado el Gusto por

la lectura (https://forms.gle/SadovSBFD7C2MVRT9 ) Anexo 1, el cual tiene 7 preguntas de tipo

generales (grand tour) con respuestas de opcion multiple y respuestas abiertas con argumentos; a
continuacion se comparte los enunciados de las preguntas: 1. Para ti, ;qué es leer?, 2. ;Cuando
no estas en el colegio que tipo de lectura realizas?, 3. Crees que las lecturas que se realizan en el
colegio son buenas, malas, regulares (Sustenta tu respuesta), 4. ;Consideras que en el gusto por
la lectura influye el docente?, 5. ¢ Consideras importante el uso de las TIC (pc, internet,
programas digitales, equipos, videos, etc.) en el saldn de clase?, 6. Cuando lees, la lectura la
realizas por, 7. ¢Consideras importante la motivacion en el aula a través de actividades ludicas
(juegos, actividades al aire libre, etc.). Este tipo de preguntas hace parte de las entrevistas

abiertas: “Parten de planteamientos globales para dirigirse al tema que interesa. Propias de
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entrevistas abiertas” (Hernandez, 2014, p. 404). Ademas, se tiene en cuenta el formulario de
Google llamado Historias de Vida (documento institucional). Este documento lo diligencian los
estudiantes; alli se encuentran preguntas relacionadas con proyecto de vida, relaciones familiares
y sociales, uso de las TIC, entre otras. En esta fase se reconoce particularidades, motivaciones,
proyecto de vida, contexto social y familiar, entre otros factores, que inciden directa o

indirectamente en el proceso de comprension lectora de los participantes.

Fase 2

En esta fase, los estudiantes a través del LMS (MILAULAS) Anexo 3, encuentran un entorno
virtual de aprendizaje gamificado; se cuenta con una narrativa, uso de personajes (estudiantes),
objetivos, premios (certificados), caracteristica que tiene la gamificacion. Cabe aclarar que en el
EVA los estudiantes estaran en el mundo (gamificacion) de los espejos el cual pertenece al nivel
literal. El estudiante lograra aprobar este mundo cuando culminen las actividades propuestas. La
primera actividad llamada Semejanzas y contrariedades (Kahoot) Anexo 4, esta actividad tiene
como objetivo identificar sinbnimos y anténimos (

https://kahoot.it/challenge/0192692?challenge-id=bada7a2b-4c81-4ff8-a201-

c99ffe92a32a 1632861205766 ). La segunda actividad se llama ¢Doénde y quién? (Genially)

Anexo 5, esta actividad tiene como propdsito precisar el espacio, tiempo y personajes

(https://view.genial.ly/60c113e0ddae960d163e8207/interactive-content-descubre-el-espacio-

tiempo-y-personajes ). La tercera actividad es la llamada ¢ A qué tipo de texto pertenece?

(Nearpod) Anexo 6, esta actividad tiene como objetivo identificar partes de un texto de acuerdo a

su propoésito ( https://share.nearpod.com/H1sDY7PEV]jb ). Ademas, se aprovechara la Prueba

Saber que desarrollan los estudiantes en las guias de espafiol (material entregado para el
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desarrollo en casa) el cual tiene 10 preguntas (instrumento) Anexo 2, donde se evalla los
distintos niveles de comprension lectora (literal, inferencial y critico). Este documento se toma
como prueba diagnostica, el cual; permite evidenciar las debilidades que presentan los
participantes. Debido a la situacidn actual (pandemia) y la realidad de nuestro contexto, los
estudiantes desarrollan las actividades desde sus casas y con sus propias herramientas
informaticas.

Fase 3

Cuando el estudiante finalice el mundo, desarrolla un taller (08 preguntas) de nivel literal
(instrumento) Anexo 7. Este taller servira para medir el impacto de las actividades desarrolladas
por €l. Esta actividad (solucion del taller) tomaré entre dos y tres dias. Ademas, los estudiantes

solucionaran una encuesta llamada Mundo de los espejos

(https://forms.gle/VaJB88MXfGha9rdE6 ) Anexo 8, donde se conocera la opinion sobre las
actividades realizadas y el impacto de las TIC en el aprendizaje. A continuacion se comparte los
enunciados de las preguntas: 1. ;La actividades desarrolladas en el curso fueron? 2. ; Tuviste
alguna dificultad a la hora de ingresar al curso y desarrollar las actividades? 3. Después de
desarrollar las actividades del curso en linea ¢ crees importante que las actividades que
desarrollaste sean integradas regularmente en las actividades académicas? 4. ;Consideras que las
actividades desarrolladas impactaron de manera positiva en tu aprendizaje? 5. ¢ Al ingresar al
curso e interactuar con €l te sentiste motivado para continuar y finalizar con las actividades? 6.

¢ Consideras importante la motivacion para aprender? 7. ¢ Después de tu experiencia,
recomendarias usar las TIC en las aulas de clase? Seguidamente, los estudiantes deberan llenar
una encuesta donde evaluaran el LMS MilAulas. Se emplea el modelo COdA para esta actividad

(https://forms.gle/adgq5a6D4BQ93p7e8 ) Anexo 9.
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A continuacion de describe la estrategia que se emplea en la investigacion y se evidencia los

instrumentos que se utiliza para recolectar los datos.

Tabla: 7.

Entrevista asincrénica.

Descripcié | Objetivo | Acciones | Recursosy | Lugar | Instrumento | Tiempo | Desarrollo
ndela S para materiales de de
estrategia desarrolla recoleccion | estrategi
rla de a
estrategia informacién
Estrategia | Identific | Formulari | Computad | Grupo | Entrevista. |1 Los
individual | ar 0 virtual | or 0| de semana. | estudiantes
a través de | factores | de Google | equipos trabaj ingresaran
un que “Gusto moviles. | o al enlace del
formulario | inciden | por la whats formulario
digital. en la | lectura”. app. digital
compren (google) vy
sion solucionara
lectora. n la
entrevista
compuesta
por 8
preguntas.
Nota: La tabla representa la secuencia didactica de la fase 1.
Tabla: 8.
Prueba diagnostica.
Descripcié | Objetivo | Acciones | Recursos | Lugar | Instrumento | Tiempo | Desarrollo
nde la S para y de de
estrategia desarrolla | materiales recoleccion | estrategi
rla de a
estrategia informacién
Estrategia | Definir | Solucion | Computa | Grupo | Taller. 2 Los
individual | el nivel | de prueba | dor 0| de semanas. | estudiantes
atravésde | de diagnostic | equipos trabaj solucionara
la prueba | compren | a tipo | mdviles. | o n un taller
sion de 10
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diagnostic | lectora | Prueba whats preguntas
a. (nivel Saber. app. Tipo Saber,
literal) donde se

de los tendra en

estudian cuenta 5 de

tes de esas

grado preguntas,

110, cuales
son de tipo
literal.

Nota: La tabla representa la secuencia didactica de la fase 2.
Tabla: 9.
Taller tipo Prueba Saber.
Descripcié | Objetivo | Acciones | Recursosy | Lugar | Instrumento | Tiempo | Desarrollo
nde la S para materiales de de
estrategia desarrollar recoleccion | estrategi
la de a
estrategia informacién
Estrategia | Sefialar | Solucién Computad | MILA | Taller. 2 Los
individual | el de prueba | or 0 | ULAS semanas. | estudiantes
a través de | impacto | tipo Prueba | equipos (LMS) solucionara
taller. de las | Saber. moviles. n un taller

activida de 8

des preguntas

ludificad Tipo Saber
as y el (nivel

uso de literal),

las TIC. luego  de

concluir las
actividades
ludificadas
que se
encuentran
en el LMS.
Nota: La tabla representa la secuencia didactica de la fase 3.
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Evaluacién del LMS MilAulas
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Descripcio | Objetivo | Acciones | Recursos | Lugar | Instrumento | Tiempo | Desarrollo

ndela |s para y de de
estrategia desarrolla | materiales recoleccion | estrategi

rla de a
estrategia informacion

Estrategia | Evaluar | Formulario | Computad | MilAu | Encuesta. 1 semana. | Los
individual | la calidad | virtual de | or 0 | las estudiantes
a través de | del LMS | Google equipos (LMS) ingresaran al
un MilAulas | “Evaluacié | moviles. : enlace  del
formulario n de formulario
digital. LMS”. digital

(google) que
se encuentra
enel LMSy
solucionaran
la encuesta
que esta
disefiada
segun el
modelo
COdA.

Nota: La tabla representa la secuencia didactica de la fase 3.

Poblacion

Teniendo en cuenta el Sistema Integrado de Matricula (SIMAT), la poblacion con la que se

realiza la investigacion son jovenes entre los 16 y 18 afios de edad, pertenecientes al grado once

de la institucién (40 estudiantes); habitantes de las veredas Tres Esquinas, Bajo Corozal, Alto

Corozal, Zuluaga, Silvania (zona rural del municipio de Gigante-Huila) y otros municipios del

departamento. Los estudiantes del curso 1101 son en su mayoria nifias internas pertenecientes a

los distintos municipios del departamento. Los demas integrantes del curso son estudiantes

Ilamados externos. Los estudiantes del curso 1103 habitan en veredas que se encuentran entre 20
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minutos y hasta 1 hora de la institucién. En su mayoria son estudiantes de estrato 1 y 2. Algunos
poseen celular propio y otros pertenecen a los padres.
Tabla: 11.

Estudiantes de grado 11° matriculados en la institucion.

CURSO N° DE ESTUDIANTES
1101 19
1103 21

Nota: Esta informacion se obtiene del sistema integrado de matriculas (SIMAT) del afio 2021.

Variables

A continuacion se indican las variables para analizar los datos obtenidos:
Tabla: 12.

Anélisis de variables a partir de la entrevista realizada a los estudiantes de grado 11°

Variables NUmero de estudiantes
Gusto por la lectura
Importancia de las TIC en el aula
Importancia de la motivacion en el aula
Nota: Este andlisis se realiza a partir de la entrevista Ilamada Gusto por la lectura.

Tabla: 13

Analisis de variables a partir de la prueba diagndstica (Prueba Saber) fase 2.

Variables NUmero de estudiantes

Nivel literal

Nota: Se analiza el nimero de estudiantes que responde acertadamente el tipo de pregunta
(Literal).

Tabla: 14

Analisis de variables a partir de los talleres (fase3).

| Variables | Ndmero de estudiantes |
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Nivel literal Respuestas
correctas

Respuestas
incorrectas

Nota: Se analiza los resultados obtenidos por los estudiantes a través de los talleres (tipo prueba
Saber). De esta manera se evalla el impacto de las actividades ludificadas.

Tabla: 15

Analisis de variables a partir de la encuesta de evaluacion del LMS (fase 3).

Variables NUmero de estudiantes
Calidad de los contenidos
Motivacion
Formato y Disefio
Accesibilidad
Nota: Se analiza algunos criterios del modelo COdA, los dos primeros son de caracter didactico,
mientras que los dos ultimos son de carécter tecnologico.

Recursos:

Para el siguiente proyecto se emplea los siguientes recursos teniendo en cuenta el momento
actual, donde impera la virtualidad debido a la pandemia: LMS (MILAULAS), talleres
(digitales), entrevista (digital y/o telefénica), Pc personal, equipos (pc y smartphone) de

estudiantes, internet, Plataformas digitales (Kahoot, Nearpod, Genially).

Objetivos y Fases

Tabla: 16

Relacion de los objetivos especificos de cada fase del proyecto.
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Objetivos Competencias Categorias Indicadores Instrumentos
Especificos 0 variables
OE.1 e Determinar e Respuest e Numero e Entrevista.
el impacto de as de e Prueba
e ldentific factores que relacion respuestas diagnostica
ar inciden en la adas positivas tipo Prueba
factores compresion con: sobre Saber
que lectora de los | Gusto por la ndmero (taller).
inciden estudiantes lectura, de
enla del grado importancia de respuestas
compresi 11°, las TIC en el negativas.
on e Evaluar el aulay la e NUmero
lectora. nivel de importancia de de
compresion | la motivacion respuestas
lectora de los | en el aula. correctas
e ldentific estudiantes e Respuest sobre
ar el de grado 11° as numero
nivel de teniendo en correctas de
compresi cuenta Los en el respuestas
on criterios del nivel incorrecta
lectora ICFES. literal. S.
que
tienen
los
estudiant
es de
grado
11°
O.E.2 Elaborar actividades | RED disefiados | Numero de RED | Recursos
donde se emplee y desarrollados. | disefiado y Educativos
Disefar estrategias desarrollado. Digitales (Kahoot,
estrategias de enfocadas al nivel Genially, Nearpod).
compresion literal.
lectora en el
nivel literal
empleando
algunos recursos
educativos
digitales (RED).
O.E.3 Asignar losRED al | RED Numero de RED | Recursos
LMS MilAulas. desarrollados y | desarrollado y Educativos
Aplicar los aplicados. aplicado. Digitales (Kahoot,
recursos Genially, Nearpod).
educativos
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digitales (RED)
a los estudiantes
de grado 11°.
O.E. 4 e Senalar el e Respuest e Numero e Taller tipo
impacto de as de Prueba
Precisar el las correctas respuestas Saber.
impacto de las actividades en el correctas e Encuesta
actividades ludificadas y nivel sobre sobre la
ludificadas y el el uso de los literal. ndmero evaluacion
uso de recursos recursos e Respuest de del LMS.
digitales. digitales en as respuestas
los relacion incorrecta
estudiantes adas con S.
de grado 11°. la e NuUumero
evaluaci de
on del respuestas
LMS. positivas
sobre
ndmero
de
respuestas
negativas.

Nota: Se presenta la relacion de los objetivos de cada fase del proyecto: Fase 1 (O.E.1), fase 2
(O.E.2y 3) fase 3 (O.E.4).

Prueba En Vacio

Una vez terminado todo el andamiaje por la fase metodoldgica, se encontrd que en la fase 1 en
donde se propone una entrevista para identificar los factores que inciden en la comprension
lectora, se realiza en forma virtual y a través de registro telefonico (debido a la falta de
conectividad), se toma el registro de los estudiantes que pudieron completar la entrevista. Los
datos obtenidos se consideran confiables.

En la fase 2, en donde se propone determinar el nivel de comprension lectora que tienen los

estudiantes de grado 11° con la prueba diagnostica, se realiza en forma virtual. Se toma el

MAESTRIA EN 20




o1

registro de los estudiantes que pudieron completar la prueba; los resultados obtenidos se
consideran confiables ya que se toma ejemplo tipos de preguntas que maneja el Icfes.

En la fase 3, en donde se busca determinar el impacto de las actividades ludificadas y el uso de
recursos digitales a través de talleres tipo Prueba Saber, se realiza de manera virtual. Los datos

obtenidos se consideran confiables ya que un porcentaje alto desarroll6 la prueba.

Capitulo 4. Intervencion Pedagdgica

Ejecucion De La Metodologia

Fase 1

Para esta fase se proyecto la participacion de 40 estudiantes (grados 1101 y 1103), sin embargo,
solo participaron 35 estudiantes. Lastimosamente la falta de conectividad es el factor que
predomind para que no se pudiera llevar a cabo en su totalidad esta fase (entrevista, Anexo 1).
Ademas, cabe recordar que la mayoria de los estudiantes pertenecen a la zona rural y gran parte
de ellos se dedican a las labores agricolas. Las Figuras 1, 2, 3 permiten analizar las variables de

la tabla 11:
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Gusto por la lectura
Figural

Variable gusto por la lectura.

GUSTO POR LA LECTURA

20 18

NUMERQ DE ESTUDIANTES

mOBLIGACION u LAS TEMATICAS
APROVECHAR EL TIEMPO LIBRE ® NO ME GUSTA LEER

Nota: El gréafico representa la respuesta de los estudiantes (35) sobre su gusto por leer y por qué
no leen.

Como se observa en la Figura 1, el porcentaje mayor de estudiantes (14 y 18) leen por gusto;
algunos para aprovechar el tiempo y otros por las tematicas que tienen los textos. Sin embargo, el
namero menor (1 'y 2) son estudiantes que no les gusta leer o simplemente realiza la actividad

por obligacion.

Importancia de las TIC en el aula
En la Figura 2 se observa que la mayoria de los estudiantes (26) consideran importante el uso de
las TIC en el aula para mejorar los procesos de aprendizaje; sin embargo, algunos estudiantes (9)

consideran que el uso de estos recursos no es necesario.
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Figura 2

Variable importancia del uso de las TIC en el aula de clase.

IMPORTANCIA DEL USO DE LASTIC EN EL AULA

30

26

25
20

15
9

NUMERO DE ESTUDIANTES

10

=S| mNO

Nota: El grafico representa la respuesta de los estudiantes (35) sobre la variable importancia del

uso de las TIC en el aula de clase.

Importancia de la motivacion en el aula
En la Figura 3 se observa que la mayoria de los estudiantes (34) consideran importantes las
actividades ludicas (juegos, actividades al aire libre, uso de las TIC, etc.) en el aula de clase para

mejorar el aprendizaje; sin embargo, un porcentaje menor (1) no lo considera importante.
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Figura 3

Variable importancia de la motivacion en el aula

IMPORTANCIA DE LAS ACTIVIDADES LUDICAS EN EL
AULA DE CLASE

40
35
30
25
20
15
10

34

1

NUMERO DE ESTUDIANTES

mSi ENO

Nota: El grafico representa la respuesta de los estudiantes (35) sobre la variable importancia de

la motivacion en el aula.

Fase 2

En esta fase se contd con la participacion de los 54 estudiantes en la actividad de la prueba
diagnostica (Anexo 2), la cual permitira evidenciar las dificultades que presentan en compresion
lectora. Cabe recordar que se aprovecho las pruebas tipo Saber que solucionan los estudiantes en
la asignatura de lengua castellana. Esta prueba estd compuesta por 10 preguntas, donde 5 son de
nivel literal, 4 de nivel inferencial y 1 de nivel critico. Dicha prueba se envia con una guia, la
cual debe ser resuelta y enviada a través de whatsapp al docente. La Figura 4 permite analizar la

prueba diagnostica teniendo en cuenta la Tabla 9:

MAESTRIA EN
ES

APLICADOS A LA on 6’ :’

EDUCACION .—@L.




55

Figura 4

Variable Prueba diagndstica.

45 42
2 40
'_
O 35
w
25
by 19 20 m2
< 20 16
5 m3
9 15
2 10 "
w
o 5 5
0
1 2 3 4 5

NUMERO DE PREGUNTA

Nota: El grafico representa la respuesta de los estudiantes (54) sobre la variable de la prueba

diagndstica (respuestas correctas en el nivel literal de comprension lectora).

En la Figura 4 se observa el total de respuestas correctas referentes al nivel literal (120). Se
aclara que el total de preguntas del nivel literal teniendo como referentes el nimero de
estudiantes (54) por el nimero de preguntas (5), esto daria un total 270 preguntas de nivel literal.
Esto quiere decir que 150 preguntas se respondieron de manera incorrecta. Es decir, que el
44.4% de los estudiantes contestaron de manera correcta las preguntas de nivel literal.

De los 40 estudiantes matriculados en el curso MILAULAS (Anexo 3), 32 estudiantes
desarrollaron las actividades. Para la primera actividad del curso llamada Semejanzas y
contrariedades (actividad en Kahoot); los estudiantes debian buscar sin6nimos y anténimos de
palabras en determinadas frases (Anexo 4). En esta actividad los 32 estudiantes desarrollaron la
actividad, por ende, recibieron las insignias de puntualidad y nivel 1 superado. En la actividad
Ilamada Donde y quién (actividad en Genially), los estudiantes deben identificar el espacio, el

tiempo y los personajes de distintos tipos de texto (narrativo e informativo). En esta actividad los
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32 estudiantes desarrollaron la actividad, por ende, recibieron las insignias de puntualidad y nivel
2 superado (Anexo 5). En la actividad ¢A qué tipo de texto pertenece? (actividad en Nearpod),
los estudiantes deben identificar el propdsito (argumentar, narrar, informar) de distintos textos; a
partir de la lectura de varios fragmentos de textos. En esta actividad, 32estudiantes desarrollaron

la actividad, por ende, recibieron las insignias de puntualidad y nivel 3 superado (Anexo 6).

Fase 3

Para esta fase se contd con la participacion de 32 estudiantes, los cuales desarrollaron el taller
(instrumento) que contaba con 08 preguntas de nivel literal (Anexo 7). La Figura 5 permite
analizar el instrumento teniendo en cuenta la Tabla 10:

Figura 5

Variable a partir del taller.

PREGUNTAS NIVEL LITERAL

200
162

150

94
100

50 32
1
NUMERQ DE ESTUDIANTES

PREGUNTAS NIVEL LITERAL PREGUNTAS CORRECTAS
PREGUNTAS NIVEL LITERAL PREGUNTAS INCORRECTAS

Nota: El grafico representa los resultados (preguntas correctas e incorrectas) obtenidos por los
estudiantes en el taller tipo Prueba Saber.

En la Figura 5 se puede observar las respuestas (correctas e incorrectas) de los estudiantes (32)
que solucionaron el taller (instrumento). Los estudiantes obtuvieron 162 respuestas correctas y

94 incorrectas. Se aclara que el total de preguntas del nivel literal teniendo como referentes el
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numero de estudiantes (32) por el nimero de preguntas (08), esto daria un total 256 preguntas de
nivel literal. Es decir, que el 63.2% de los estudiantes contestaron de manera correcta las
preguntas de nivel literal.

Figura 6

Impacto de las TIC en el aprendizaje.

¢éLas actividades desarrolladas impactaron de
manera positiva en tu aprendizaje?
35 32
30
25
20
15

10

si NO
Nota: El grafico representa los resultados obtenidos en la encuesta sobre el impacto de las TIC
en el aprendizaje.
En la Figura 6 se puede observar la respuesta de los estudiantes con relacion a la pregunta sobre
el impacto (positivo) de las actividades desarrolladas (Mundo de los espejos, Anexo 8) en el
aprendizaje; los 32 estudiantes contestaron que si hubo un impacto positivo en el aprendizaje

después de desarrollar las actividades que se encontraban en el LMS.
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Figura 7

Motivacion en el aprendizaje

¢CONSIDERAS IMPORTANTE LA MOTIVACION
PARA APRENDER?

40
31

30
20

10
Si NO

Nota: El grafico representa la respuesta de los estudiantes a la pregunta de la importancia de la

motivacion en el aprendizaje.

En la figura 7 se puede observar la respuesta de los estudiantes a la pregunta relacionada con la
importancia de la motivacion en el aprendizaje; 31 estudiantes contestaron que la motivacion es
importante en el proceso de aprendizaje, solo 1 estudiante contestdé que no.

Figura 8

Uso de las TIC en el aula.

¢DESPUES DE TU EXPERIENCIA,
RECOMENDARIAS USAR LAS TIC EN LAS AULAS
DE CLASE?

40

20

mS| mNO

Nota: El grafico representa la respuesta de los estudiantes a la pregunta el uso de las TIC en el

aula.

MAESTRIA ENI 0
JC

APLICADOS A LA o=t @| Q..

EDUCACION ,_@_.



59

En la Figura 8 se puede observar la respuesta de los estudiantes a la pregunta relacionada con el

uso de las TIC en el aula; 32 estudiantes contestaron que recomendarian usar las TIC en el aula.

Para evaluar el LMS y teniendo en cuenta las variables de la tabla 15, se tendré en cuenta cuatro
criterios, donde se escoge un item de los mencionados criterios.
Figura 9

Calidad de contenido.

La presentacion del contenido es clara.
Rapidamente se localizan cada uno de los
apartados e ideas que se exponen.
3

15 14 13
10
5
5 4
l N :
0 —

= NUMERO DE ESTUDIANTES M ESCALA EVALUATIVA

Nota: El grafico representa la respuesta de los estudiantes relacionados con el contenido del
LMS.

En la Figura 9 se observa la respuesta de los estudiantes relacionado con el item de contenido
que hace parte de la variable de calidad de contenido. De los 28 estudiantes que contestaron la
encuesta, 14 de ellos califica la presentacion del contenido y la localizacion de ideas y apartados

con un 4; 13 estudiantes lo calificaron con 5 y 1 solo estudiante lo calificé con 3.
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Figura 10

Motivacién

Presenta de forma innovadora o atractiva los
contenidos o los procedimientos didacticos.

30
21
20
10 4 7
. — Hm

= NUMERO DE ESTUDIANTES M ESCALA EVALUATIVA

Nota: El grafico representa la respuesta de los estudiantes relacionados con la motivacion del
LMS.

En la Figura 10 se observa la respuesta de los estudiantes relacionado con el item de presentacion
innovadora o atractiva de los contenidos que hace parte de la variable de motivacion. De los 28
estudiantes, 21 lo calificaron con 4 y 7 estudiantes le dieron una nota de 5.

Figura 11

Formato y disefio

Se utilizan formatos multimodales, texto, imagen,
audio, video, para aprovechar las diferentes formas
de aprendizaje.

30 26
20
10 5 5 4
0 N —

m NUMERO DE ESTUDIANTES W ESCALA EVALUATIVA

Nota: El grafico representa la respuesta de los estudiantes relacionados con el formato y disefio

del LMS.
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En la Figura 11 se observa la respuesta de los estudiantes relacionado con el item del uso de
distintos formatos multimodales. De los 28 estudiantes que participaron, 26 calificaron con un 5
y 2 estudiantes dieron la calificacion de 4.

Figura 12

Accesibilidad

Se proporcionan alertas visuales para las alertas
sonoras.

25 22
20
15
10

: . ] -
O I
®m NUMERO DE ESTUDIANTES ESCALA EVALUATIVA
Nota: El grafico representa la respuesta de los estudiantes relacionados con la accesibilidad del
LMS.
En la Figura 12 se observa la respuesta de los estudiantes relacionado con el item relacionado
con alertas visuales y sonoras. De los 28 estudiantes, 22 calificaron con 2; 5 dieron una

calificacion de 3 y 1 estudiante dio la calificacion de 1.
Triangulacién

Al comparar los datos de la entrevista de la Fase 1 (Figura 2) especificamente la pregunta 5 que
esta relacionada con la importancia del uso de las TIC en el aula, donde 26 estudiantes de los 35
que realizaron la entrevista afirman que si es importante su uso, con los datos obtenidos en la
encuesta de la Fase 3 (Figura 8) particularmente la pregunta 7 que esta relacionada con

recomendar el uso de las TIC en el aula, los 32 estudiantes que contestaron la encuesta afirman
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que si lo recomendarian. Esto evidencia que los estudiantes (mayoria) al finalizar las actividades
propuestas en la investigacion consideran conveniente usar las TIC en el aula para mejorar el
proceso de aprendizaje. Asi mismo, Gomez (2010) afirma que al usar las TIC los estudiantes
desarrollan la capacidad de entendimiento, de la légica, favoreciendo asi el proceso del
aprendizaje significativo en los alumnos. De igual manera, Cruz (2019) enuncia que con la
aplicacion de estas tecnologias (TIC) se logra entrar a un mundo nuevo lleno de informacion de
facil acceso para estudiantes y docentes; de la misma manera, logran abrir una puerta en el
ambiente de aprendizaje adhiriéndose nuevas estrategias donde participa cada estudiante,

permitiendo el mejoramiento del desarrollo cognitivo.

Figura 13

Datos Fase 1y Fase 3 importancia de las TIC en el aula.

IMPORTANCIA DE LAS TICS EN EL AULA

40 31

30
30
20
10 4 3
0 | —

fasel fase 3
FASES DE INVESTIGACION

NUMERO DE ESTUDIATES

W Respuestas correctas Si M respuestas incorrectas No

Nota: El grafico representa los datos obtenidos en la Fase 1 y Fase 3 de la investigacion con

relacion a la importancia de las TIC en el aula.
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Los datos de la entrevista de la Fase 1 (Figura 3) especificamente la pregunta 7 que esta
relacionada con la importancia de la motivacion en el aula, donde 34 estudiantes de los 35 que
realizaron la entrevista afirman que si es importante, con los datos obtenidos en la encuesta de la
Fase 3 (Figura 7) particularmente la pregunta 6 que esté relacionada con la importancia de la
motivacion en el aprendizaje, 31 estudiantes que contestaron la encuesta afirman que si lo es.
Esto evidencia que la percepcion de los estudiantes sobre la importancia de la motivacion en el
aula no se modifico al terminar las actividades, por el contrario se mantuvo la apreciacion. De
igual manera, Herrera (2008) plantea que la motivacion en el aula origina la voluntad y el deseo
de aprender del estudiante. Asi mismo, Carrillo (2009) afirma que la motivacion (actitud interna)
es aquello que mueve al sujeto por aprender; es decir, tanto estudiantes como tedricos coinciden

en el papel de la motivacion en el aprendizaje.

Figura 14

Datos Fase 1y Fase 3 importancia de la motivacion en el aula.

IMPORTANCIA DE LA MOTIVACION EN EL AULA
40 34 a1
30
20

10

FASE 1 FASE 3
FASES DE LA INVESTIGACION

NUMERO DE ESTUDIANTES

mSi mNO

Nota: El grafico representa los datos obtenidos en la Fase 1 y Fase 3 de la investigacién con

relacion a la importancia de las TIC en el aula.

MAESTRIA ENJC':@
RECURSOS DIGITALES |-

APLICADOS A LA o= 6’ :.
EDUCACION -—@_.



64

Los datos de la prueba diagndstica de la Fase 2 (Figura 4) evidencian el nivel en que se
encuentran los estudiantes de grado 11° con relacion al nivel literal antes de desarrollar las
actividades de la investigacion; se observa que se respondieron 120 preguntas (nivel literal)
correctas de 270. Al comparar estos datos con los datos obtenidos después de desarrollar las
actividades de la investigacion, donde los estudiantes en la Fase 3 debian solucionar un taller de
08 preguntas de nivel literal (Figura 5), se evidencia que los estudiantes obtuvieron 162
preguntas correctas de 256. Es decir, que después de desarrollar las actividades (ludificadas y
gamificadas) los estudiantes tuvieron una mejoria con relacion a las respuestas correctas e
incorrectas, por ello la importancia de la ludificacion en el aprendizaje de los estudiantes.
Asimismo, autores como Delgadillo (2014) sostiene que el aprendizaje que se origina de una
manera lidica permite que los sujetos acumulen conocimientos especificos relacionados con la
lectura y escritura; y Pineda (2014) plantea que la ludificacion incrementa la ejecucién de una
accion por el placer de realizarla o la realizacion de la misma para alcanzar una recompensa o
evitar un castigo.

Figura 15

Datos Fase 2 y Fase 3 de la prueba.

PRUEBA NIVEL LITERAL

200
150 162
150 120
94
100
0
FASE 2 FASE 3

B RESPUESTAS CORRECTAS m RESPUESTAS INCORRECTAS

MAESTRIA EN
ES

APLICADOS A LA on 6’ :’

EDUCACION ._@L.




65

Nota: El grafico representa los datos obtenidos en la Fase 2 y Fase 3 de la investigacion con
relacion a la prueba tipo Saber.

Los datos obtenidos de las Figuras 9 y 10 que son de caracter didactico, evidencian una alta
valoracion por parte de los estudiantes. Los criterios evaluados (calidad de contenidos y
motivacion) demuestran el impacto del LMS en la investigacion. La importancia de la calidad de
los contenidos incide en la motivacion de los estudiantes: “Se ha comprobado que el grado de
interés personal por un tipo de contenidos afecta a la cualidad y profundidad del esfuerzo y del
aprendizaje” (Tapia, 2005). Asimismo, la forma de presentacion de los contenidos despierta en el
estudiante el deseo por aprender: “La motivacién es aquella actitud interna y positiva frente al
nuevo aprendizaje, es lo que mueve al sujeto a aprender, es por tanto un proceso endégeno”
(Carrillo, 2009).

Los datos obtenidos de la Figuras 11 y 12 que son de caracter tecnoldgico, se puede observar
dos resultados: uno alto y otro bajo. EI componente tecnoldgico permite seleccionar herramientas
adecuadas para el proceso formativo: “Supone la seleccion de las herramientas tecnoldgicas
adecuadas al proceso formativo que se desea realizar, analizando sus posibilidades y
limitaciones, tales como la plataforma virtual, las aplicaciones de software, los recursos
multimedia, etc.” (Coll, 2008). A la hora de disefiar dichas herramientas, se debe tener en cuenta
también el criterio de accesibilidad:

Numerosos estudios sobre evaluacion de accesibilidad de sitios web, la mayoria
de los sitios presentan numerosas barreras de accesibilidad, por lo que resulta de
inmediata necesidad la puesta en marcha de medidas que terminen con esta
situacion. Este requerimiento no solo estd motivado por razones éticas, sino

también econdmicas, politicas y legales. (Cuenca, s.f.).
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Capitulo 5. Analisis, conclusiones y recomendaciones.

Andlisis

Al desarrollar la investigacion enfocada al mejoramiento de la comprension lectora (nivel
literal) en la I.E. Jorge Villamil Ortega del municipio de Gigante-Huila, se obtuvieron
experiencias significativas que contribuyeron a la construccion de conocimiento.

Al realizar la entrevista (Gusto por la lectura) se logré identificar los factores que inciden en
la compresion lectora: Motivacion en el aula, papel del docente, entre otras. También se logro
evidenciar el nivel de comprension lectora (nivel literal) en que se encuentran los estudiantes de
grado 11° de la institucion. Es decir, se logré cumplir con el objetivo especifico uno de la
investigacion.

Al tratar de alcanzar el segundo objetivo especifico, que esta relacionada con el disefio de
estrategias de compresion lectora empleando los RED, se construyeron tres: Kahoot, Genially y
Nearpod. Estas por su formato y adaptabilidad permitieron su facil solucion para los estudiantes.

En el proceso de aplicacion, que corresponde al tercer objetivo especifico, los RED fueron
desarrollados por los estudiantes a través del LMS. Cabe aclarar que por la pandemia (Covid 19)
los estudiantes debieron desarrollar los RED desde sus casas y con sus equipos tecnoldgicos.

En el cumplimiento del cuarto objetivo especifico, determinar el impacto de los RED y el
LMS, la prueba Saber (Taller) arrojé un incremento significativo en el nimero de respuestas
correctas en el nivel literal con relacion a la prueba diagndéstica. Ademas, la evaluacién del LMS

a traveés de la encuesta, permitio observar que éste consiguié una valoracion alta.
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Conclusiones

El trabajo investigativo logro identificar el imaginario de la mayoria de los estudiantes de grado
11°de la I.E. Jorge Villamil Ortega del municipio de Gigante (Huila) zona rural, con relacion a
las TIC y los RED en el aula de clase. A través de la entrevista (Gusto por la lectura) se pudo
determinar que los estudiantes de grado 11° consideran que los factores como el gusto por la
lectura, el uso de las TIC en el aula y la motivacién (empleando la lGdica) inciden en su proceso
de comprension lectora. Ademas, la investigacion permitié identificar que el 44.4% de los
estudiantes se encuentran en el nivel literal de comprensién lectora. Las respuestas que se
obtuvieron en la Prueba Saber, tras culminar con las actividades ludificadas en un ambiente
gamificado, evidenciaron un impacto positivo, ya que se incrementaron las respuestas correctas
en el nivel literal; se pasé de 120 preguntas correctas (prueba diagnostica) a 160 preguntas
correctas. Es decir, los estudiantes de grado 11° de la I.E. Jorge Villamil Ortega lograron
fortalecer considerablemente su comprension lectora a través del uso de recursos educativos
digitales, articulando la ludificacién y gamificacion en un espacio virtual de aprendizaje (LMS).
Tras estos resultados se puede afirmar que tanto el objetivo general como los objetivos
especificos de la investigacion se lograron cumplir. Ademas, la investigacion permitio evidenciar
la dificultad que presenta el sector rural con temas relacionados con la conectividad y el papel
del estudiante en el nicleo familiar; esto se evidencia cuando debido a las obligaciones laborales
y la falta de conectividad, algunos estudiantes no pudieran ejecutar las actividades del LMS.

Por ultimo, la investigacion permite probar la precariedad del sistema educativo colombiano con

relacion a la conectivad en las zonas rurales.
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Recomendaciones

Tras culminar la investigacion en la I.E. Jorge Villamil Ortega se relacionan las siguientes
recomendaciones:

e Solicitar al consejo directivo de la institucion la conectividad constante para poder
usar RED de manera online.

e Sensibilizar a la comunidad educativa (docentes y estudiantes) sobre la importancia de
implementar en la institucion proyectos articulados con el aprovechamiento de los
RED en el proceso formativo.

e Continuar con las investigaciones sobre la importancia de los RED en el proceso de

comprension lectora en sus distintos niveles (inferencial y critico).
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Anexos

Anexo 1

Encuesta sobre la lectura

Preguntas Respuestas @

EL GUSTO POR LA LECTURA

A continuacion encontrards una serie de preguntas relacionadas con la lectura y el uso de las TIC.

Nombre y apeliidos

Texto de respuesta breve

NP BD B

Grado *

Texto de respuesta breve

Parati ;aué es leer? *

Nota: La imagen representa la entrevista que se realiz6 a los estudiantes de grado 11° en la

Fase 1 de la investigacion.
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Anexo 2

Prueba diagnostica.

INSTITUCION EDUCATIVA JORGE VILLAMIL ORTEGA
Nie: BOLIOGLO8E - 3 Reglatro DANE: 130600062 OO0 ]FES: 28950
Confbrmands mediamte Decreto Mo, 8570 de Felbvera 36 de 2003
Aprobacitn (Weial Reaoluciones Mo, S24ide 17 octebre del 2000y 5399 de 08 furio 2008
Eligaidn Mol Téomies Expeciatidad Agropeciianis

PRUEBA SABER
CONTESTA LAS PREGUNTAS DE LA 1 ALA 4 TENIENDO EN CUENTA EL SIGUIENTE
TEXTO

LA DIVIMA COMEDIA
DANTE ALIGUIERI
INFIERNO
FRAGMENTO
CANTO | EN UNA SELVA OSCURA.
Del canto I:
1 En medio del camino de mi vida
me adentré por una selva oscura,
la verdadera senda ya perdida.
16 Alcé la vista y vi que o alto estaba
vesatido de los rayos del planeta
que a todos recta guia sefalaba.
37 Ya empezaba el tiempo matutino
y &l sol subia al par que las estrellas
que con &l eran, cuando amor divino
movia y creaba aquellas cosas bellas.
(Primer atisbo de su guia, el poeta Virgilio_)
61 Cuando iba hacia abajo en la pendiente
ante mis ojos gquedd descubierto
uno que estimé mudo, paor silente.
Al verio en mitad del gran desierto,
Le dije: «Tu, ten compasion de mi,
si sombra eres o si hombre cierfos.
Me dijo. eHombre ya no, aungue hombre fui
¥y por padres lombardos procreado,
loz dos de Mantua, donde el sol yo vi.

Drmim hoalim emnd fmeddoe s mememdle

Nota: La imagen permite evidenciar la prueba diagnostica que se le aplicé a los estudiantes de

grado 11° en la Fase 2.
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Anexo 3

Curso virtual MILAULAS

s S e A e Teito ()
1 Z Bancolombia
i AS CARAS DE LAS PALABRA
Nota: La imagen evidencia el LMS MilAulas, donde los estudiantes desarrollaran las
actividades de la investigacion.
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Anexo 4

Actividad Semejanzas y contrariedades.

7

SEMEJANZAS Y CONTRARIEDADES

Vocabulario:
SINONIMOS Y ANTONIMOS

1 Competencia s
7 preguntas
= —n

Nota: La imagen evidencia la actividad en Kahoot llamada semejanzas y contrariedades que
hace parte de las actividades ludificadas en el LMS.
Anexo 5

Actividad Dénde y quién.

NIVEL 1
CUENTO POLICIAL
TEXTO 1

&A QUe SE DEDICABA EL

JOVEN DE LA HISTORIA?Z
VENDEDOR

2 LADRGN

JEFE DE PERSONAL
¥

Nota: La imagen evidencia la actividad en Genially llamada Donde y quién que hace parte de las

actividades ludificadas en el LMS.
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Anexo 6

Actividad ¢a qué tipo de texto pertenece?

¢A QUE TIPO DE TEXTO
PERTENECE-

Para lograr cumplir con el objetivo de esta tarea debes
leer los siguientes textos y luego tendras que descubgi
con qué propdsito fue escrito. Mucha suerte y que
fuerza te acompafie.

z <

Edit Share Preview

Informacién A

Participar en Vivo ‘ 44 Student-Paced ‘

Nota: La imagen evidencia la actividad en Nearpod llamada ¢a qué tipo de texto pertenece?

que hace parte de las actividades ludificadas en el LMS.
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Anexo 7

Prueba tipo Saber.

.. g g . 0 0. . 1 . g g
,'E_IL PRUEBA SABER 11° =
El NIVEL LITERAL 5
é 5
FlNomhm: Curso: ;:':I:
= r:f 1
e E
F CONTESTA LAS PREGUNTAS 1 A 4 TENIENDO EN CUENTA EL SIGUIENTE TEXTO ;“

] 5
E La Tinaja 2
Fl Giovanni Boccaccio '=::

! Fragmento 5
E No hace casi nada de tiempo que un pobre hombre, en Napoles, tomo por mujer a una hermosa =

:: :| y atrayente jovencita llamada Peronella; y él con su oficio, que era de albaifil, y ella hilando, |’
% ganando muy escasamente, su vida gobernaban como mejor podian. Sucedié que un joven 5
[=, galanteador, viendo un dia a esta Peronella y gustandole mucho, se enamor6 de ella, y tanto de =
I una manera y de otra la solicité que llegé a intimar con ella. Y para estar juntos tomaron el acuerdo |
E de que, como su marido se levantaba temprano todas las mafianas para ir a trabajar o a buscar 5
7, trabajo, que el joven estuviera en un lugar de donde lo viese salir; y siendo el barrio donde estaba, |/
| que Avorio se llama, muy solitario, que, salido él, este a la casa entrase; y asi lo hicieron muchas 5
veces. Pero sucedié una mafiana que, habiendo el buen hombre salido, y Giannello Scrignario, =
que asl se llamaba el joven, entrado en su casa y estando con Peronella, luego de algun rato |
(cuando en todo el dia no solia volver) a casa se volvio, y encontrando la puerta cerrada por 5
dentro, llamé y después de llamar comenzé a decirse: -Oh, Dios, alabado seas siempre, que, 1
Iy aunque me hayas hecho pobre, al menos me has consolado con una buena y honesta joven por |
:';J mujer. Ve como enseguida cerr¢ la puerta por dentro cuando yo me fui para que nadie pudiese &
I, entrar aqui que la molestase. Peronella, oyendo al marido, que conoci6 en la manera de llamar, |1
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Nota: La imagen evidencia la prueba tipo Saber (Fase 3) que hace parte de las actividades en
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Anexo 8

Encuesta Mundo de los espejos.

Preguntas  Respuestas €)

MUNDO DE LOS ESPEJOS

Esta encuesta nos permitira conocer tu opinion (positiva o negativa) sobre las actividades desarrolladas en el
mundo de los espejos.

Nombre

Texto de respuesta breve

1. Las actividades desarrolladas en el curso fueron: ~

—_—  cengiles i i

Nota: La imagen evidencia la encuesta que los estudiantes de grado 11° debian solucionar al

terminar las actividades ludificadas.
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Anexo 9

Evaluacién del LMS

Q. g =
o =W

Evaluacion de la Calidad de Objetos de
Aprendizaje (COdA) "Ambiente Virtual de
Aprendizaje MILAULAS"

El objetivo de esta evaluacion es valorar |a efectividad tecnoldgica y didactica del LMS
MilAulas. Consta de diez criterios de calidad, los primeros cinco relacionados con lo
didéctico y los cinco restantes con aspectos tecnologicos gue se puntian 1 (minimo) 5
{maximo).

@ jhonjaigomez@gmail.com (no se comparten) Cambiar cuenta (&)

*Obligatorio
Nombre completo *

Tu respuesta

Curso ™

Tu respuesta

Nota: La imagen evidencia la encuesta que los estudiantes de grado 11° debe solucionar para

evaluar el LMS.
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