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Resumen

Titulo: Desarrollo del pensamiento aleatorio en los estudiantes del grado quinto de la IE

San Miguel de Gambita — Santander mediante la comprension lectora de textos discontinuos en

el area de matematicas usando un Recurso Educativo Digital “MATERED”

Autores: Henry Alberto Cuellar Diaz, Alfonso Hernandez Rozo, Domingo Palacios
Mosquera y John Alexander Ruiz Alonso.

Palabras clave: Pensamiento aleatorio, Comprension lectora, Textos discontinuos,

Matemaéticas, Recurso Educativo Digital.

Los textos discontinuos son situaciones que ocurren en la existencia docente regular de
todos los planes de estudio, siendo el responsable de dirigir esas précticas de la manera asertiva,
para generar habilidades en los estudiantes. De aqui se determina que dentro de las matematicas
es muy importante fortalecer la lectura de aquellos textos referentes a tablas, gréaficos, mapas,
entre otros; viendo que la correcta interpretacion y estimacion de su analisis, principalmente en
la busqueda de respuestas razonables a problemas en los que no existe una solucién segura. Por
lo tanto, se considera conveniente proponer esta investigacion pedagdgica con el objetivo de
fortalecer el pensamiento aleatorio en estudiantes de grado quinto de la Institucion Educativa San
Miguel de Gambita por medio del desarrollo de su competencia lectora de textos discontinuos y
un Recurso Educativo Digital. Esto mediante una metodologia de enfoque mixto bajo los
parametros de investigacion de tipo descriptivo, esto teniendo en cuenta que en el contexto de
este estudio se buscé una técnica intersubjetiva, donde se indagara sobre la forma en que las TIC
controlan los métodos de ensefianza del area de matematicas. Asimismo, se formulé como
instrumentos una evaluacion diagnostica, luego la elaboracion de la propuesta y posteriormente

la corroboracion del impacto obtenido mediante la evaluacion final. Con base en este ultimo, los



resultados obtenidos permitieron establecer que los Recursos Educativos Abiertos, realmente
constituyen una herramienta oportuna para instaurar una metodologia de aprendizaje enfocada

hacia el aprendizaje constructivista.
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Abstract

Title: Development of random thinking in fifth grade students at IE San Miguel de

Gambita - Santander through reading comprehension of discontinuous texts in the area of

mathematics using a Digital Educational Resource "MATERED"

Authors: Henry Alberto Cuellar Diaz, Alfonso Hernandez Rozo, Domingo Palacios
Mosquera and John Alexander Ruiz Alonso.

Keywords: Random thinking, Reading comprehension, Discontinuous texts,

Mathematics, Digital Educational Resource.

Discontinuous texts are situations that occur in the regular teaching existence of all study
plans, being responsible for directing these practices in an assertive way, to generate skills in
students. From here it is determined that within mathematics it is very important to strengthen
the reading of those texts referring to tables, graphs, maps, among others; seeing that the correct
interpretation and estimation of their analysis, mainly in the search for reasonable answers to
problems in which there is no safe solution. Therefore, it is considered convenient to propose this
pedagogical research with the objective of strengthening random thinking in fifth grade students
of the San Miguel de Gd&mbita Educational Institution through the development of their reading
competence of discontinuous texts and a Digital Educational Resource. This through a mixed
approach methodology under descriptive research parameters, this taking into account that in the
context of this study an intersubjective technique was sought, where the way in which ICTs
control the teaching methods of the area was investigated of mathematics. Likewise, a diagnostic
evaluation was formulated as instruments, then the elaboration of the proposal and later the

corroboration of the impact obtained through the final evaluation. Based on the latter, the results
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obtained made it possible to establish that Open Educational Resources really constitute a timely

tool to establish a learning methodology focused on constructivist learning.
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Introduccion

En la actualidad, paises como Colombia precisan la educacion como un sumario de
formacion permanente que comprende aspectos personales, culturales y sociales que se cimentan
en una nocion integral de cada ser humando, de su decencia, de sus derechos y de sus
obligaciones (MEN, 2013, p.14). Y en consecuencia a ello, los procesos de ensefianza y
aprendizaje que se direccionan en la basqueda del desarrollo de los maximos niveles de
competencia en el estudiante, tendran que redefinirse teniendo en cuenta los avances
significativos que ha demarcado la cuarta revolucion industrial que proyecta positivamente la
educacion, enrigueciéndola y convirtiéndola en una actividad muy descentralizada articulando
herramientas TIC en su quehacer.

Hoy en dia la educacién ha seguido evolucionando a pasos gigantes, fortaleciendo la
forma de llevar a cabo la praxis de aula, por ello, para continuar articuladamente con el
estudiante contribuyendo en su proceso de edificacion académica, se plantea el proyecto de
investigacion que lleva por titulo, desarrollo del pensamiento aleatorio en los estudiantes del
grado quinto de la IE San Miguel de Gdmbita — Santander mediante la comprensién lectora de
textos discontinuos en el area de matematicas usando un Recurso Educativo Digital
“MATERED”. Con lo cual esta investigacion permitira el desarrollo de habilidades en las aulas y
en ese mismo sentido potenciar las capacidades colaborativas, afectivas, comunicativas y
cognitivas a fin de fomentar los aprendizajes autbnomos guiados por los recursos educativos
digitales de forma responsable.

Contiene sefialar de igual forma, que la finalidad de formar estudiantes matematicamente
competentes, segun el Ministerio de Educacion Nacional (MEN, 2006) puede tener las

caracteristicas de expresar, esbozar, reelaborar y solucionar problemas en condiciones ordinarias,
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de diversas areas del conocimiento, incluyendo las matematicas en si. Esto requiere leer el
escenario; identificar qué es relevante en él; establecer entre sus componentes y situaciones de
relaciones comparables; dar forma a sus modas mentales y representarlas externamente en
registros excepcionales; Formular problemas unicos, preguntas factibles y soluciones factibles
que surjan de ellos.

De esta manera, utilizar registros de ilustracion unicos o estructuras de notacién
simbdlica para ubicar, exclamar y significar todas aquellas ideas matematicas; aplicando y
reelaborando estas representaciones y, con ellas, divulgar y orientar los factores observados. Es
decir, se requiere del analisis oportuno de una situacion problema mediante medios y registros
anicos del lenguaje cotidiano y de un lenguaje matematicos especificos. (MEN, 2003, p. 28). Por
ende, es pertinente utilizar la argumentacion, la evidencia y la refutacién, como medio para
validar conjeturas y cambiar de direccion hacia la evidencia, dominando las tacticas y algoritmos
matematicos que permitirdn comprender cémo, en donde y por qué usarlos de manera flexible y
correcta. Es asi como el desarrollo del potencial procedimental se conecta al conocimiento
conceptual, sustentando las tacticas de resolucion de problemas en el contexto del aprendiz.

De igual manera, la investigacion en cuestion se estructura mediante una serie de
capitulos que fundamentan cada una de las fases desarrolladas, iniciando con el capitulo numero
uno, en el cual se formula la problematica en cuestion y se establece como formulacién del
problema el siguiente interrogante ;Cémo por medio del desarrollo de la competencia lectora de
textos discontinuos y el uso de un Recurso Educativo Digital, se fortalece el pensamiento
aleatorio en estudiantes del grado quinto de la Institucién Educativa San Miguel de Gambita?
Esta pregunta es seguida por una serie de antecedente investigativos que desde el contexto

nacional e internacional que fundamentan la representativa importancia que tiene la
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implementacion de las TIC fue representativa en el fortalecimiento del pensamiento aleatorio.
Esto sumado a la justificacion del porqué y el para qué de la investigacion, los objetivos los
supuestos y constructos y por ultimo, el alcance y las limitaciones, resaltando en este punto que
esta investigacion se propone alcanzar, lo que seria el desarrollo competente de habilidades
esenciales para la lectura e interpretacion de textos discontinuos en el area de matematicas.

Congruentemente, en el capitulo dos se encuentra el marco referencial en el cual se
evidencia la estructuracion de lineamientos que permiten establecer de forma especifica lo que
seria el escenario generalizado de la poblacion objeto de estudio. Asi mismo, se detalla los
marcos contextual, normativo, tedrico y conceptual, los cuales permiten comprender el contexto
investigativo pasando por las leyes que regulan el sistema educativo colombiano y abordando
todas las tematicas que guardan relacion con el tema objeto de estudio.

Para el capitulo 3 se selecciond un enfoque mixto bajo los parametros de investigacion de
tipo descriptivo y un disefio de investigacion accion participativa tomado como un método de
estudio, que permite investigar la realidad actual de la poblacion, en este caso los estudiantes de
grado quinto de la Institucion Educativa San Miguel de Gambita, esto seguido de las categorias y
su operacionalizacion de Categorias, que incluyo una organizacién de las mismas, las cuales se
catalogaron como aparatos de investigacion relevantes. De igual manera, se exponen los
instrumentos de recoleccion de informacion, los cuales comprenden una evaluacion diagnostica,
un diario de campo y una evaluacion de validacion, estos instrumentos permiten el analisis de la
informacidn recolectada a partir de la descripcion de los hechos observados, por medios de datos
estadisticos que faciliten la valoracién de situaciones y fenémenos presentes.

Asimismo, se presenta el capitulo cuatro en el cual comprende la intervencién pedagogica

presentando los procedimientos llevados a cabo para dar cumplimiento a los objetivos
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especificos del proceso investigativo, esto teniendo en cuenta las fases planteadas en el disefio
metodoldgico y las estrategias y tareas que se plasmaron para permitir la ejecucion de estas.
Permitiendo con esto la realizacion del capitulo cinco en el cual se presenta el analisis, las
conclusiones y las recomendaciones obtenidas antes, durante y después del desarrollo del
proceso investigativo en cuestion.

Finalmente, con todo lo citado anteriormente, la implementacion de este proyecto en la
Instituciéon Educativa San Miguel de Gambita- Santander aplicandolo en estudiantes del grado
quinto durante el afio lectivo 2021 llevando a cabo el desarrollo del objetivo central de esta
investigacion que es, implementar una metodologia que permita el desarrollo de la comprension
lectora para la solucion de situaciones presentadas mediante textos discontinuos en el area de
matematicas a través del uso de los recursos educativos digitales, convirtiendo al estudiante en
individuos dinamicos, arménicos, participativos, de su propio conocimiento mediado por las

Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC).
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Capitulo 1: Planteamiento y formulacion del problema
Planteamiento

La ensefianza de las matematicas y con ello la promocidn de la estadistica, ha sido un
ejercicio de profunda preocupacion por parte de los docentes de las diversas instituciones
académicas del pais, quienes han tenido la responsabilidad directa de orientar los procesos de
enseflanza y aprendizaje en esta, debido a que los estudiantes en esta disciplina de conocimientos
fundamentales y esenciales tendran que desarrollar competencias que les permitan desenvolverse
en un determinado contexto de una forma muy critica y analitica, respondiendo a las exigencias
que constantemente depara este mundo cambiante. Por ello, es relevante mencionar que se ha
constatado desde las aulas que los nifios y nifias cuando intentan resolver problemas estadisticos
que tienen que ver con el analisis y representacion de datos estadisticos, en la mayoria de los
casos presentan muchas dificultades para dar solucidn a este tipo de ejercicios matematicos.

Esta problematica se evidencia en los estudiantes de Institucion Educativa San Miguel de
Gambita ubicada en Gambita, Santander zona Rural con direccion Vereda Huertas, cuenta con
los niveles Preescolar, Basica Secundaria y Basica Primaria, siendo en su estructura educativa y
especialidad académica, de caracter y genero mixto. La poblacién de caracteriza por presentar un
estrato socio econdmico medio bajo en el que con mucha dificultad adquieres servicios como
internet o fluido eléctrico. Por ende, las falencias encontradas se enfocan en los estudiantes del
grado quinto, los cuales han venido presentando un bajo nivel académico al final de cada afio
lectivo, donde se evidencia un deterioro en su desempefio con respecto al area de matematicas,
dejando ver que es el area en donde se presenta el mayor nimero de estudiantes reprobados.

Esta situacidn, fue constatada a través de los resultados que arrojaron para el area de

matematicas las pruebas SABER realizadas en el afio 2017 en el grado quinto en el afio 2017. Lo



anterior se infiere a partir del ultimo informe publicado por MEN (2018), el cual muestra los
porcentajes en dicha asignatura mediante los niveles de: Insuficiente: 72%, Minimo: 20%,
Satisfactorio: 3% y por ultimo el Avanzado con un porcentaje de 4%, (ver figura 1).

Figura 1.

Niveles de desempefio Pruebas Saber 5° Matematicas
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Fuente. ICFES (2017)

Los porcentajes expuestos en la figura anterior, permiten evidenciar un desempefio

mayoritariamente en el nivel insuficiente, lo cual representa una situacién preocupante que trae

consigo la idea de reconsiderar las practicas educativas que se llevan a cabo dentro del salon de
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clase para el area de matematicas. Esto con el propésito de estimular y desarrollar el aprendizaje

matematico desde su aplicabilidad en las situaciones cotidianas la cotidianidad con el uso de las

operaciones basicas. Asi mismo, dentro del area de lenguaje, también han surgido falencias que

traen consigo un deterioro de la calidad académica como se evidencia en la figura 2.
Figura 2.

Analisis Cuatrienal Pruebas ICFES.
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En ese sentido, se presenta el resultado cuatrienal a nivel institucional obtenido en los
afios 2013 (57%), 2014 (28%), 2016 (67%) y 2017(58%), en donde la concentracion de los
resultados nuevamente se agrupa en el nivel minimo. De este modo haciendo un promedio de
estos cuatro porcentajes se obtiene que mas de la mitad de la poblacion evaluada no alcanza la
competencia de forma satisfactoria para el grado quinto. Dado que, por medio del analisis de
resultados realizado previamente, el cual permite conocer la situacion que aqueja a una poblacion
generalizada, es necesario comprender la problematica desde sus raices, todo ello con el
propdsito de recibir resultados positivos en el desarrollo de las unidades académicas que integran
las areas de lenguaje y matematicas.

No obstante, a esta situacion se le suma la aparicion de la pandemia Covid-19, que ha
llevado a la escolarizacion a emigrar al entorno online. Este intercambio ha impactado no solo a
las facultades y su equipo de trabajadores, sino también a las familias porque permite que los
padres de familia y tutores sean testigos de la capacitacion que reciben sus hijos. Ardila et al.,
(2020) estipulan que durante la pandemia la necesidad de intercambiar la forma como que se
ensefia las matematicas ha terminado siendo evidente. Por tanto, de acuerdo con esto, es
importante pensar en ser mas equitativos y hacer planes de cémo las lecciones de matematicas
influira en el regreso a clases desde una concepciédn didactica e innovadora.

Por lo tanto, todas estas descripciones son evidencias que precisan inferir que la
ensefianza de las matematicas en el grado quinto necesita ser afrontada desde una perspectiva
que conlleve a los estudiantes al desarrollo de un aprendizaje significativo, ya que los estos no
describen caracteristicas de un conjunto a partir de los datos que lo representan, se les dificulta
clasificar y ordenar datos, no representan un conjunto de datos a partir de un diagrama y demas

situaciones implicitas en la comprension de textos discontinuos. Esto teniendo en cuenta que, un
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texto discontinuo se caracteriza por proporcionar los registros organizados en secciones que se
apoyan con el uso de gréficos, dibujos y escalas de color especificas, presentando gran cantidad
de informacion sintetizada.

Formulacion

¢Como por medio del desarrollo de la competencia lectora de textos discontinuos y el uso
de un Recurso Educativo Digital, se fortalece el pensamiento aleatorio en estudiantes del grado

quinto de la Institucién Educativa San Miguel de Gambita?
Antecedentes del problema

La importancia de comprender los textos discontinuos en el area de matematicas ha
despertado profundas preocupaciones por la forma en que los estudiantes estan leyendo y
analizando la pesquisa para la toma de decisiones en actividades dentro del contexto académico.

Con la intencion de llevar una investigacion que mejore la compresion de los textos
discontinuos encontrados en el desarrollo del pensamiento matematico que en cuyo caso el MEN
(2003) lo considera como “una habilidad que se arraiga en el pensamiento y el trabajo en
términos enteramente numeéricos, generando la capacidad de razonamiento l6gico, ayudando asi
al estudiante a adquirir las nociones numéricas basicas y con ello construi el concepto de
numero” (p.19) se hace necesario realizar un recorrido exhaustivo contextualizando un gran
numero de escritos que se han plasmado a nivel internacional y nacional frente al tema.

Favoreciendo el desarrollo de una actitud de cara a los problemas planteados a través de
los textos discontinuos en el desarrollo del pensamiento aleatorio y los sistemas de datos dentro
de las matematicas mediante acciones pedagdgicas mediadas por TIC que faciliten alcanzar
competencias basicas segiin el MEN (2016), en donde se afirma que esto permite “formular

preguntas que requieran comparar registros, para lo cual recolecta, organiza y hace uso de tablas
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de frecuencia, graficos de barras, graficos circulares, graficos de lineas, entre otros. Examinando
las estadisticas que se muestran y presentando las consecuencias.” (p.11).

Categorizar o abordar el problema de investigacion de forma aislada seria errado. Es
necesario construir las experiencias de los investigadores desde diferentes conceptos como la
pedagogia mediada por TIC, la didactica en las matematicas, la compresion de los textos
discontinuos. Estas variables segun Herndndez et al. (2014) “permiten entender el problema
como un proceso compuesto y sumamente interrelacionado” (p.375)

Antecedentes internacionales

Se inicia entonces la revision de antecedentes con la tesis doctoral desarrollada en Espafia
por Venegas (2017) titulada “Valoracion del uso de recursos digitales como apoyo a la
enseflanza-aprendizaje de las matematicas en Educacion Primaria” una investigacion
desarrollada en el contexto escolar que permite observar las implicaciones de los materiales
educativos digitales en el aprendizaje de la matematicas en estudiantes de grado 6, la valoracion
se realizo sobre 46 estudiantes que al terminar el curso dieron a conocer sus opiniones sobre el
uso del ordenador en clase de matematicas.

Ademas, aporta 10 entrevistas semiestructurada a los diferentes actores educativos padres
de familia docentes y directivos. Se sabe de la respuesta positiva de los estudiantes como lo
destaca Venegas (2017) que se cree que “esas generaciones de jovenes han internalizado la era,
con el proposito que se les conozca como nativos virtuales. Para ellos, estas fuentes tecnoldgicas
forman parte de su vida y del deporte diario.” (p. 267). De tal manera, que para la presente
investigacion se vislumbran consecuencias positivas como la motivacion, la creatividad y la

satisfaccion de los estudiantes en los procesos de aprendizaje mediado por TIC en el area de las
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matematicas desde estrategias innovadoras que involucren el desarrollo de su competencia
lectora de textos discontinuos.

Llama la atencion la investigacion desarrollada por Valle (2018) titulado “Los Textos
Discontinuos en la comprension lectora de estudiantes del tercer grado de primaria de la I.E.P.
Enrique Espinosa, Rimac — 2018 la cual brinda las bases para continuar en la construccion de
una nueva propuesta; ya que en esta se proponen como objetivo general, “determinar la
influencia de los textos discontinuos en la comprension lectora de los estudiantes del tercer
grado” (Valle, 2018, p.12), teniendo como bases tedricas y dimensiones de los textos
discontinuos el desarrollo del pensamiento aleatorio y la transversalizacion con areas como
matematicas, segun su estructura y forma. Dentro de la investigacion de tipo cuantitativo se
planteo la relacion entre la compresion textos discontinuos y el desarrollo de la compresion
lectora a partir del desarrollo del pensamiento aleatorio.

La metodologia propuesta por Valle (2018) fue a traves de practicas en el aula con un
total de ocho sesiones de clase de 2 horas (horario escolar) para el tercer grado, realizando una
prueba de pretest en comprension lectora, que consistio en la lectura de carteles, infografias,
tablas estadisticas y otros, luego de realizar el analisis de la lectura 8, se procedio con los textos
discontinuos para observar como estos estaban facilitando el estudio de comprension de un tercio
de los estudiantes de primer grado. Las lecturas fueron elegidas del Ministerio de Educacién del
Gobierno del Pert (MINEDU) y de internet.

Las conclusiones de esta investigacion permiten confirmar que el enfoque de textos
discontinuos en el aula tiene un impacto sustancial en el fortalecimiento de la comprensién
analitica de los estudiantes a partir de su interaccion con el pensamiento aleatorio. Estos

resultados permiten inferir que existe una datacion inmediata entre los textos intermitentes y el
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desarrollo de la comprension lectora, necesaria para la mejora de las competencias matematicas
de los estudiantes.

Por otra parte, la investigacion titulada “Modelo lector de instruccion directa en la
comprension de textos discontinuos del primer grado de secundaria de la institucion educativa
Karl Weiss-Chiclayo”, realizada por Medina (2019). Mediante una prueba diagnostica aplicada a
40 estudiantes, la investigadora logro concluir que el analisis de la compresion de textos
discontinuos se debe dividir en tres dimensiones, literal, inferencial y critico esto con la idea de
poseer una mejor idea sobre los datos obtenidos; observando que el 95% de los estudiantes se
encuentran en un nivel bajo. Esto permite verificar que la mayoria de alumnos presentan
dificultades en la compresion de textos discontinuos por tanto es necesario la construccion de
una metodologia que permita guiar al docente y estudiante en su proceso de aprendizaje con la
apropiacion de herramientas tecnolégicas, desde su introduccion en areas como la matematica.

Ademas, 1a investigadora propone un modelo lector de instruccion directa, validado por
expertos para mejorar la comprensién de textos discontinuos que permita mejorar las
competencias de los estudiantes mediante la implementacion de tres fases: ensefianza, modelado
y aplicacion correspondientes a la instruccion directa. Este modelo permite realizar un simil con
los momentos de una clase momento de exploracién, momento de estructuracién y momento de
transferencia convirtiéndose en un punto de partida para la presente investigacion desde su
aplicacién en areas como matematicas.

Es importante sefialar la investigacion de maestria, "Competencias digitales en docentes
de una institucidon educativa, San Camilo, 2019 desarrollada en Chile por Zuiiga (2020), la cual
permite reconocer las competencias digitales docentes y permita construir una propuesta con

bases solidas. Para ello, la definicién de competencia digital, la cual podria considerarse como la
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capacidad del ser humano para realizar un movimiento rapido y duro, a través de la articulacion
de su par de recursos, que conceptualiza la competencia digital como un dispositivo que evalla
las dimensiones posteriores del contenido, conocimiento pedagdgico, pericia tecnoldgica,
informacion del contenido pedagogico, experiencia tecnoldgica del tejido del contenido, disfrute
pedagdgico tecnoldgico del contenido.

A pesar que la investigacion fue enfocada en la poblacion docente y no estudiantil, esta
constituye un gran aporte a la actual propuesta, puesto que a partir de una investigacion
cuantitativa, basica trasversal y descriptiva logro concluir que mas del 50% de los docentes
entrevistados se encuentran en un nivel bajo, en este punto es importante destacar el papel
fundamental del docente en los procesos de ensefianza-aprendizaje como guia, orientador,
facilitador, entrenador que permita a los estudiantes construir un proceso educativo sélido y
permanente en el tiempo.

Por su parte Riveros et al., (2015) desarrollan la tesis de maestria “Tecnologias de la
informacion y las comunicaciones (TIC) en las matematicas” Esta conexion entre el hombre y las
TIC es una espléndida red que ha evolucionado a través de saltos y limites, esto tenido en cuenta
que las nuevas generaciones parecen no reconocer ningun problema con esta nueva version
social, al mismo tiempo que las generaciones anteriores parecen tener problemas con la
conciliacion tecnoldgica, que genuinamente han tenido que temer por esta nueva revolucion en
un intento de mantenerse involucrado con las situaciones impuestas por la sociedad de
vanguardia.

Esta concepcidn permite llegar a determinar que todo proceso de adopcion de nuevos
mecanismos requiere una integracion progresiva en el aula, permitiendo que se forme una

adherencia los mecanismos que este tipo de escenarios posibilitan, asi como también el
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moldeamiento con lo que serian los contenidos previamente establecidos en la malla curricular,
tomando entonces las generaciones antiguas, un rol de acompafiamiento y supervision en el
desarrollo de actividades que atafien al estudiante.

Existen estudios en donde manifiestan que muchas personas sienten temor a las
matematicas, ademas, esta tecnologia es uno de los pilares esenciales para el desarrollo del pais y
el mundo general. Este planteamiento se establece bajo un enfoque de investigacion mixto.
Ahora bien, es correcto que algunos estudiantes puedan abordar las TIC a un nivel mas alto sin
embargo esta debe ser una concepcion generalizada dentro del aula mientras se manejan este tipo
de herramientas por el hecho de que lo que se pretende no siempre es educarlos para manejar las
TIC, sino por el contrario generar un ambiente de investigacion en el area de las matematicas.

Asi mismo, se desarrolla la investigacion de maestria “Desarrollo de los razonamientos
matematico y verbal a través de las TIC: descripcion de una experiencia educativa” disefiada e
implementada por Cuesta et al., (2015) quien expone su experiencia con las TIC en un aula de
apoyo de un centro de primaria. En este caso, este autor pretende valorar las ventajas observadas
tras la intervencién académica en un alumno con dificultades en el razonamiento l6gico-
matematico y verbal a partir del desarrollo de su competencia lectora de textos discontinuos. A
nivel cognitivo, este tipo de ejercicio ha propiciado la evaluacion y la imagen reflejada de la
informacién por parte del académico, ya que la admisién a la misma serd mas inmediata.

Ademas, en el grado actitudinal, han logrado incrementar los talentos de interaccion y
participacién, camino a los beneficios que encierra el trabajo de las TIC y su rol como mediador
entre la transversalizacidn de areas como humanidades y matematicas dentro de la institucién.

Por ende, con este trabajo, se pretende comprender los beneficios de las TIC como una buena
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manera de examinar la aplicacion pedagdgica de aquellas herramientas dentro del area de
matematicas.
Antecedentes nacionales

En lo que corresponde al nivel nacional se precisan lo dicho por Pacheco (2017), en la
investigacion titulada “Estrategia pedagdgica mediada por las tic en el aprendizaje de los
estudiantes de séptimo en el area de matematicas de la IED Pestalozzi” EI método o disefio
utilizado dentro de la investigacion es interpretativo (Cualitativo), lo que implica un conjunto
sistematico de estrategias para estudiar e interpretar el fendmeno de las TIC como herramienta
pedagdgica que genera el aprendizaje de los estudiantes de 7 ° grado en el entorno de la
aritmética del IED de Pestalozzi y en especifico contribuye al fortalecimiento de las
competencias matematicas desde la su transversalizacion con areas como espafiol que se
configuran como el reto de la educacion moderna. Ademas, en la actualidad, los avances
tecnoldgicos permiten el cumplimiento de esta meta. Por ende, en esta investigacion los
beneficios de las plataformas educativas como Edmodo y Retomates cambiaron los paradigmas
de aprendizaje tradicional, al adoptar enfoques tecnoldgicos de aprendizaje destinados a la
estimulacidn cognitiva de los estudiantes.

Del mismo modo, se establece el proceso investigativo denominado “Resolucion de
problemas con operaciones basicas de fraccionarios a partir de la implementacion de objetos
virtuales basados en paginas interactivas de uso libre” disefiado por Sanchez (2018) este estudio
se fundamentd en el enfoque cualitativo, con alcance final comprensivo, mediado por el tipo
estudio de caso, utilizando el método observacion para recolectar la informacion. Esto permitio
obtener como resultado un progreso significativo de los estudiantes, con relacion a la superacion

de los obstaculos epistemoldgicos, informacidn previa e impedimento verbal, reconocidos en el
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analisis dentro de las categorias heuristicas y de control, debido a que después de la intervencion.
Dentro de la fase de evaluacion, fueron capaces de brindar explicaciones efectivas sobre el
motivo de sus respuestas y heuristicas implementadas y control certero.

De esta manera, es de destacar que la aplicacion de la tecnologia de la informacion y la
comunicacion, en particular las dificultades de dominio matematico, muestra un conocimiento
sustancial en los estudiantes. Las nuevas interacciones entre tecnologia y formacion permiten la
innovacion pedagdgica en el aula escolar, cambiando roles y perspectivas sobre la formacion. En
este sentido, el instructor deja atras las fuentes convencionales que incluyen el tablero y el
marcador, para incorporar recursos tecnolégicos, que permitan la interaccién horizontal con los
académicos a partir del desarrollo de su competencia lectora de textos discontinuos en pro del
fortalecimiento del pensamiento aleatorio.

Manteniendo esta nocion, Mongora (2016) establece en la investigacion “Uso de las TIC
para la ensefianza de los numeros enteros en los estudiantes de bachillerato de la Institucion
Educativa San Juan Bautista del municipio de Los Andes” Las posturas de investigacion se
imponen tras la investigacién mixta, (cuantitativa y cualitativa) en la medida en que no se limita
a recopilar solo estadisticas, sino que, alternativamente, se podria ejecutar una estructura
reflexiva del sistema de investigacion que dé una solucién real al problema.

Asimismo, se hizo factible inspirar a los estudiantes de grado 8-2, que se han interesado
por el desarrollo de las clases de matematicas, tomando la iniciativa para remediar las
publicaciones propuestas, dando soluciones a los talleres y opiniones de una manera mas realista.
Por ende, es fundamental factorizar el uso de herramientas TIC, dentro del area instruccional,
tanto para el mejoramiento de clases y actividades en las distintas areas como para generar una

buena forma de cosechar mejores logros educativos, sociales y tecnoldgicos por parte de los
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académicos y asi lograr mejorar el desarrollo del pensamiento aleatorio a partir de su interaccion
con los textos discontinuos y un Recurso Educativo Digital.

En ese sentido, la motivacion de los estudiantes se convierte en categoria o variable
constante en las investigaciones sobre las matematicas. Este estudio, mediante la estrategia
pedagdgica, capto el interés de los educandos, estimulando el aprendizaje. Dicho avance es
importante para la investigacion, porque la implementacion de las TIC fue representativa.
Justificacion

Los textos discontinuos son situaciones que se presentan en la cotidianidad escolar de
todos los curriculos, y son los docentes los responsables de direccionar estas préacticas de la
manera mas asertiva generando competencias en los educandos. Por ello, se considera
conveniente proponer esta investigacion pedagogica con el objetivo de mitigar las oportunidades
de mejora que evidencian nuestros estudiantes cuando se enfrentan a situaciones que involucran
la lectura comprensiva de textos discontinuos en cualquiera de las areas de conocimiento
fundamentales establecidas por el MEN (2016).

De ese modo, estas son situaciones que de llegarse a erradicar, favorecerian notablemente
a toda una comunidad educativa que esta involucrada de forma continua en los procesos de
ensefianza y aprendizajes significativos de sus integrantes principales, generando con ello, un
impacto positivo con la puesta en practica de situaciones de la cotidianidad estudiantil, de modo
gue cuando enfrenten textos discontinuos consigan dar cumplimiento a los indicadores porque ya
se cuentan con las herramientas y competencias necesarias para ofrecer soluciones a actividades
gue seguramente se presentaran a los estudiantes.

En relacion, es importante mencionar que de acuerdo con Cassany (2003), los textos

discontinuos son un recurso genuino, que no ha sido inicialmente organizado para la ensefianza,
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sin embargo, juegan caracteristicas sociales especificas, en otras areas en las que los estudiantes
se involucran y tienen a su alcance la publicidad, prensa, correspondencia, archivos y revisiones
técnicas. A partir de esto, se determina que dentro de las matematicas se hace importante
fortalecer la lectura de estos textos, puesto que su correcta interpretacion facilita el analisis
critico de los datos y la informacidn, habilidades fundamentales dentro del pensamiento
aleatorio, especificamente en la busqueda de soluciones razonables a problemas en los que no
hay una solucién clara y segura, abordandolos desde estrategias como la exploracion de sistemas
de datos, la simulacion de experimentos y la realizacion de conteos” (MEN 2003, p.65)

Con base en esto, la nocion primera deja ver la solucidén en un maximo porcentaje de las
dificultades presentadas en el planteamiento del problema de esta investigacion. Conllevando a
los estudiantes a obtener altos niveles de comprension lectora en esta clase de textos. Finalmente,
esta investigacion debera responder al desarrollo de una metodologia que implique el uso de
recursos educativos digitales con el objetivo de dinamizar las practicas de aulas acorde a la
educacion del siglo XXI, generando con ello, mayor adquisicion académica.

Por otra parte, es importante considerar el hecho de que la implementacion de esta
investigacion pasa a ser importante para la poblacion objeto de estudio en la medida en que
permite un ampliacion de los mecanismos que hasta la fecha no son utilizados en el ejercicio
educativo que integra el desarrollo de la comprension lectora de textos discontinuos en el area de
las matematicas, dotando de un mayor nivel de competencias y un alto grado de participacién en
las actividades formuladas durante el desarrollo de la clase, que en este caso podria resultar en la
conformacidn de un ser integral, a partir de la inclusién de un recurso educativo digital que
promueve el mejoramiento de los niveles de motivacion e interés en el estudiante por desarrollar

diversas actividades que le permitan desenvolverse en su rol como nativo digital.
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Esta situacion, se formula tenido en cuenta que la poblacion objeto de estudio esta
enfrentando la actual pandemia covid-19 desde un confinamiento preventivo que ha obligado a
los estudiantes, padres de familia y docentes a involucrarse con la virtualidad. Por tanto, el actual
proceso investigativo le permitird a la poblacion en general desenvolverse mediante un método
que se basa totalmente en las fortalezas y competencias que surgen entre la relacion del formador
y el alumno, construyendo y preservando una identificacion y disposicion de alta calidad en
torno a las matematicas.

En cuanto a la comunidad educativa, esta se ve impactada en la medida en gque existe una
evolucion en el desarrollo de los procedimientos y metodologias que buscan dar cumplimiento a
los elementos expuestos en la malla curricular, de modo que la institucion estaria innovando
especificamente en cuanto a la ejecucién de los lineamientos curriculares que corresponden al
grado académico de la poblacion objeto de estudio. Abriendo la posibilidad de que los resultados
ponderados en las pruebas externas tiendan hacia una gradiente de mejora. Asimismo, esta
investigacion pretende mejorar la comunicacion con los hogares y la sociedad para llevarlos a
participar en el proceso de instruccion y, tarde o temprano, garantizar que a todos los estudiantes
se les brinde la misma posibilidad de aprendizaje, en lugar de reducir esas oportunidades todo
ello a partir de la actual situacién en la que se vive tras la pandemia Covid-19.

En relacion al desarrollo de la herramienta que se busca implementar, esta se identifica
como un recurso educativo digital definido por Infantil (2014) como “todo material digital que
tiene como proposito generar educaciéon, albergando con ello elementos didacticos factibles para
el aprendizaje, la informacion, promover la adquisicién de un saber o bien reforzar el

aprendizaje” (p.37) de ese modo, este acercamiento breve permite divisar lo que seria un
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escenario en donde se busca generar una adaptacion desde los contenidos tecnologicos para la
promocion de las competencias requeridas en el area de las matematicas.

Finalmente, es oportuno considerar que todo el impacto de este proyecto de investigacion
se radicaré en los siete estudiantes que conformaran la muestra objeto de estudio, todo ello
basado en la implementacion de los medios digitales sin llegar a discriminar su condicion socio
econdmica. Es importante destacar este ultimo elemento, dado que no existe una inversion mas
que de tiempo por parte de los estudiantes de manera que lo que se quiere es que estos generen

una Unica orientacion al desarrollo de los contenidos.
Objetivo general

Fortalecer el pensamiento aleatorio por medio del desarrollo de su competencia lectora de
textos discontinuos y un Recurso Educativo Digital en estudiantes de grado quinto de la

Institucién Educativa San Miguel de Gambita.
Objetivos especificos

Identificar el nivel de competencias en pensamiento aleatorio para la resolucién de situaciones
presentadas en el area de matematicas mediante textos discontinuos.

Disefiar un Recurso Educativo Digital con actividades que fortalezcan el pensamiento
aleatorio a través de la comprension lectora de textos discontinuos.

Implementar un Recurso Educativo Digital como una medida para el fortalecimiento del
pensamiento aleatorio a través de la comprensiéon lectora de textos discontinuos

Evaluar el nivel de fortalecimiento del pensamiento aleatorio para la resolucion de situaciones

en el area de matematicas mediante textos discontinuos.
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Supuestos y constructos

Siguiendo el desarrollo del presente documento se toma en cuenta lo que seria la
metodologia que permita el desarrollo de la comprension lectora para la solucion de situaciones
presentadas en textos discontinuos en el area de matematicas mediante recursos educativos. Todo
ello abarcando lo que seria el planteamiento de supuestos especificos englobados puntualmente
desde uno general como tal, de modo que el desarrollo de la estrategia contribuiria en el
mejoramiento de la comprension lectora.

De ese modo, es como se plantea el recurso educativo digital propendiendo a la
motivacion de cara al desarrollo y la participacion de lo que seria cada uno de los contenidos
propuestos en el aula como tal, de modo que el estudiante consiga un adecuado nivel en lo que
seria la comprension lectora por medio de los textos discontinuos y puntualmente aquellos que se
encuentran referidos al area de las matematicas. Todo este recorrido comprende la

fundamentacion de teorias que soportan la consecucion de los objetivos interactivos.
Alcances y limitaciones

Como alcances de esta propuesta es necesario potenciar en cada uno de los estudiantes la
competencia de lecturas comprensivas que permitan la elaboracion de significados esenciales de
modo que los textos analizados estan en un lenguaje verbal y las matematicas desean que el
lenguaje natural exprese sus resultados, pero también agrega simbolos y formulas que son
importantes para reconocerlo; Y en ese sentido, el objetivo es hacer textos discontinuos
inspiradores de condiciones que motiven a los alumnos a interpretar los que se les proporcionan
de forma lineal o simbdlica.

En consecuencia, se busca alcanzar con esta propuesta, lo que seria el desarrollo

competente de habilidades esenciales para la lectura e interpretacion de textos discontinuos en el
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area de matematicas. De manera que se logre propiciar nuevas formas de aprendizajes
significativos teniendo en cuenta los recursos educativos digitales y con ello elevar el desempefio
académico en las pruebas internas educativas de los estudiantes que conforman la muestra.

Dentro de las limitaciones que pudieran estar presentes en este proyecto se tiene, en
primer lugar, la falta de aceptacion de la tecnologia como una herramienta altamente til para la
ensefianza y el aprendizaje, por parte de los docentes. Esto constituye una gran limitacion, puesto
que desemboca en un gran obstaculo para dejar atras el paradigma educativo tradicional desde la
practica docente en el aula de clase. De ese modo Schalk (2015) establece que “la transicion de
lo anélogo a lo digital radica en una abstinencia para la adecuacion de estas herramientas en el
aula” (p. 18)

Otra limitacion a considerar, es la falta de interés de los estudiantes por el aprendizaje
académico, en tanto que no han concebido del todo a la escuela y a las practicas que alli se
ejecutan como elementos fundamentales para su desarrollo como seres humanos, ciudadanos y
profesionales, puesto que esas actitudes dificultan la labor del maestro para no solo ensefiar, sino
también implementar nuevas estrategias.

Finalmente, algunas de las limitaciones que aparecen dentro del proceso de ensefianza se
relacionan con la falta de recursos en los colegios, que permitan fundamentar las practicas
académicas a partir de actividades didacticas e innovadoras. En este caso particular, aparece la
intermitencia en la conexion a internet, puede llegar a repercutir en el rendimiento de los

estudiantes en conformidad con los requerimientos académicos solicitados en la institucion.
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Capitulo 2: Marco de referencia

El desarrollo de este apartado contribuye a la estructuracion de lineamientos que permiten
establecer de forma especifica lo que seria el escenario generalizado de la poblacion objeto de
estudio, tomando en consideracion posibles factores de incidencia que no necesariamente se
encuentran vinculados al eje de la investigacion como tal.

Asi mismo, se detalla el marco de referencia, en el cual inicialmente se realiza un
recorrido desde el contexto investigativo pasando por las leyes que regulan el sistema educativo
colombiano, de igual forma se abordaran todas las tematicas que guarden relacion con el tema
objeto de estudio.

Marco contextual

La Institucion Educativa San Miguel se encuentra ubicada en el municipio de Gambita,
departamento de Santander a 12 Kildmetros de distancia del casco urbano. Es una institucion de
caracter oficial que ofrece el servicio educativo desde el grado preescolar hasta el grado once,
tiene nueve sedes educativas de las cuales dos tienen la cobertura completa de preescolar,
educacion basica y la media vocacional, sumado a esto las otras siete sedes cuentan con un total
de 223 estudiantes matriculados para el afio 2021.

La Institucion Educativa San Miguel cuenta con importantes recursos humanos y
materiales donde la laboriosidad de su gente permite desarrollar proyectos fundamentados en la
construccién de nuevos ideales y metas en la busqueda de un futuro digno. De ese modo dentro
del proceso de cambio se requiere hacer reconocimiento a la problematica educativa que vivimos
y gue se busca sacar adelante, mediante compromisos de accién con el propdsito de hacer viable

el desarrollo de la comunidad educativa y aprovechar los recursos con que se cuentan; sin
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desconocer que se tienen debilidades, fortalezas, amenazas y oportunidades que tiene toda
sociedad.

Es necesario identificar la historia del municipio de Gambita donde se realizara el
presente proyecto. El cual se encuentra ubicado en el municipio de Gambita se ubica al sur del
Departamento de Santander; a 204 km. de Bucaramanga. Su extension es de 470 kilometros
cuadrados y se divide en 22 veredas: Supata, Castame, San Vicente, El Taladro, Corontunjo,
Huertas, Moscachoque, EI Tablon, Vijagual, Porqueras, Juanegro, Gambita Viejo, La Carrera, El
Calvario, Cuevas, La Palma, Chinata, Calandaima, Guausa, Favita, El Palmar; cruzadas por las
estribaciones de la cordillera oriental

Limita por el Norte con los municipios de Suaita y Charala (Santander), al sur con
Arcabuco y Sotaquira, al Este con Paipa y al Oeste con Chitaraque (Boyaca). Se encuentra
ubicada a 5°56°55”” de Latitud Norte y 73°20°53”” de Longitud Oeste del meridiano de
Greewich, su altura es de 1900 m.s.n.m. con temperatura promedia de 18°C presenta dos pisos
térmicos: templado y frio; las lluvias son abundantes. Presenta algunas reservas importantes de
bosques amenazadas por la tala indiscriminada de arboles.

Economia

La economia del municipio es la tipica campesina donde predominan las relaciones de
tipo haciendatario. Su principal Actividad econdmica es el cultivo de cafia de azlcar, uno de los
mas antiguos que ha permitido una actividad Agroindustrial permanente como es la produccion
principalmente de miel y panela que mantiene un fuerte esquema tradicional, por eso es
significativa en términos culturales. De otro modo y en menor escala existe otro tipo de cultivos
como el maiz, el frijol, yuca, platano, papa, café, arracacha, hortalizas y frutales que son

cultivamos en forma de huertas caseras, destinadas al auto consumo. Es de gran importancia el
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papel que desempefia la ganaderia, con caracteristicas propias tradiciones, en sentido de
propiedad, practica, explotacién mano de obras siendo poseedor de este factor La Palma Chinata,
Palmar y Corontunjo. Las relaciones comerciales y socioculturales se dan con el corregimiento
de Palermo y los municipios de Paipa, Charala, Suaita, Oiba, Chitaraque, Santana, Arcabuco y
Sotaquira.
Educacion y cultura

Gambita se destaca por ser la cuna del maestro Luis Antonio Calvo, segun partida de
bautismo dice: Que en el libro 3 de la pagina 39 marginal 153 se encuentra una partida que la
letra deja ver que en Gambita a 7 de septiembre de 1882 se bautizé solemnemente a un nifio con
tan solo 10 dias de nacido a quien se llamé Luis Antonio, hijo natural de Marcelina Calvo,
abuelos: Fernando Calvo y Teresa Rondon; y tuvo como padrino a Andrés Acevedo, doy fe
Wenceslao Serrano, es fiel copia para fines histdricos; EI maestro Calvo genio de la musica
clasica y compositor eminente cuya obra cumbre fue el intermezzo nimero 1y su primera
composicion Libia. Sobresalieron sus composiciones “El Lejano Azul, Anhelos y Carmina”.

Otra de las figuras que resalta del pueblo es Israel Torres compositor del Himno de
Gambita y los hermanos Torres destacandose a nivel regional y nacional, son fuente de cultura.
Asi mismo, el municipio cuenta con tres instituciones educativas el colegio urbano “Luis
Antonio Calvo” donde ofrece educacion de preescolar hasta undécimo grado. A este se integran
los establecimientos educativos: Chinata, Gambita Viejo, Juanegro y el Tablon. La Institucion
Educativa La Palma esta integrada por los establecimientos: La Palma sede A, Guausa sede B,
Calandaima sede C, Cuevas sede E, El Calvario sede D, La Carrera sede F y Flores sede G.

La Institucion Educativa San Miguel esta integrada por los establecimientos: San Miguel

sede A, San Vicente sede B, El Taladro sede C, El Palmar sede D, Moscachoque sede E,
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Corontunjo sede F, San Rafael sede H, Castame sede J, Vijagual sede J. La institucion Educativa
San Miguel se encuentra dirigida por la rectora Carmen Julia Aguilar Rodriguez nombrada por la
Secretaria de Educacion Departamental. La Institucion Educativa San Miguel unifica el fondo de
servicios educativos, inventarios, Gobierno Escolar y Organizaciones en las instituciones,
articulacion del PEI, proyeccion de la oferta educativa, seleccién de uniforme, organizacion de
archivos, expedicion de certificados. (Resolucion 07422 de agosto 22 de 2003 y para los grados
10° 11°de media, 018511 de 10/12/2010)

Del mismo modo, se considera que esta institucion cuenta con un amplio recorrido
académico en donde se aborda un calendario tipo A, asi como también por ser parte del sector
oficial, prestando ademas sus servicios en la jornada de la mafiana a una poblacion de género
mixto, albergando con ello a estudiantes desde el grado primero, hasta el grado noveno. Para
configurar asi un total de ciento ochenta y tres estudiantes cuyo estrato socio econémico es
medio bajo, dado que las oportunidades laborales no son muy amplias en la mayoria de las
familias existe una dedicacion casi que exclusiva a la produccion de cultivos de cafia a menor
escala.

Finalmente, esta institucion cuenta con una sala de computo adaptada para prestar
servicio de soporte académico, de ese modo, la comprension de lo que seria todos aquellos
elementos normativos que son llamados a tomar en cuenta en funcion del presente desarrollo

deben ser abordados cada uno de forma integral a continuacion.
Marco normativo
En el presente apartado se exponen todos aquellos fundamentos normativos que sustentan

esta investigacion, destacando inicialmente la Declaracion Universal de los Derechos Humanos,

adoptada en 1948, en la cual se expone dentro del su articulo 26 que: "Toda persona tiene
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derecho a la educacion™ (DUDH, 1948, p.12). Por lo cual, para la investigacion en cuestion es
importante resaltar que con base en esta normativa la educacion es sin duda uno de los derechos
vitales de los nifios y posiblemente el mas critico desde el contexto social. Este mismo derecho le
permite al estudiante convertirse en un ser social, y es a través de la educacion que adquiere las
situaciones y capacidades vitales para permanecer en la sociedad.

De igual manera, segun el Plan Nacional de Desarrollo (2014), las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion (TIC) “son todos los elementos determinantes de la equidad
social y monetaria, en vista de que permiten el desarrollo de actividades productivas, que
permiten potenciar la gran existencia de personas y areas.” (p.19) Asimismo, las TIC se
convierten en uno de los ejes esenciales de la mejora sostenible del pais desde el contexto
académico, mediante la creacion y transmision del conocimiento, al mismo tiempo, que pueden
impactar a todos los sectores del sistema econdémico, apoyando el aumento de la productividad,
la competitividad y la disminucion de la pobreza, inclusion social, equidad, participacion
democratica y transparencia.

En el grado academico, se expone la Ley 115 de (1994), en la cual, se expide el
reglamento general de Educacion Nacional en Colombia, que indica todas aquellas politicas
generales que buscan evolucionar el Servicio de Educacion Publica, cumpliendo una funcion
social acorde con los deseos y pasatiempos de las personas, la propia familia y la sociedad. Se
basa fundamentalmente en el pensamiento de la Constitucién Politica sobre el derecho de la
educacion que tiene cualquier persona, en el rol de la docencia, investigacion y la ensefianza en
general.

Por la cual se deben regir todos los establecimientos educativos formales y no formales

del pais. En ese orden de ideas, esta esta ley aporta sobre manera al presente planteamiento
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puesto que permite considerar nuevas alternativas que permitan asegurar el derecho a la
educacion, no Unicamente como un proceso tradicional en donde el estudiante se ve inmerso en
lo que seria la mendicidad de los contenidos, sino que por el contrario es posible valerse de
nuevos principios para la socializacion de los contenidos en el aula.

La ley 1341 del 30 de julio (2009), la cual enmarca en su articulo segundo los estandares
de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) que involucran la publicidad y el
desarrollo de las TIC como una cobertura de Estado que incluye a todos los sectores y rangos del
control publico y de la sociedad, para contribuir al mejoramiento académico, cultural y social,
mediante la productividad y auge monetario, social y politico, competitividad y la popularidad de
los derechos humanos inherentes e inclusion social.

Asi, a través de este pensamiento de estudios, se rescata la importancia de las TIC para la
nacion colombiana, especificamente enfocadas en el desarrollo del area académica del pais. Todo
ello tomando en cuenta, lo que seria la consecucion de nuevas ideas en funcién de las
posibilidades que le otorga la tecnologia a la ecuacion y particularmente a los modelos
académicos implantados en las instituciones. Por ende, esta ley permite comprender que las
necesidades tienden a ser amplias, sin embargo, no lo suficiente para conseguir la limitacion de
los soportes que se pueden dar desde otros escenarios.

En desarrollo de los articulos 20 y 67 de la Constitucion Nacional, se establece que el
Estado entregara a todo colombiano el derecho a acceder a las tecnologias, que permitan el
ejercicio total de los siguientes derechos: libertad de expresion y difusion de su pensamiento y
critica, para la adquisicion de datos directos e independientes, mediante la formacion y acceso a
estadisticas, tecnologia y otros bienes y valores del estilo de vida. Ademas, el MinTIC (2009)

deja evidenciar que el Estado establecera aplicaciones para la poblacion de los estratos bajos,
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buscando expandir los paquetes de modo que los estratos menos preferidos y la poblacién
agricola tengan acceso y uso de los sistemas de comunicacion, particularmente Internet y
materiales de educacion completa.

En conformidad con lo anterior, todo el despliegue que se da desde el gobierno con
instituciones como Colciencias y MinTIC, permite entender que la globalizacion de los procesos
académicos es un reto que sobrecoge a todos los actores implicados en lo que seria la ruta de
formacion, siempre buscando considerar nuevas posibilidades para generar innovacion, no
siendo esta una excepcion, sino por el contrario un escenario en el que el estudiante puede
aduefarse de sus procesos a partir de la relacion entre elementos como los RED.

Entonces, en Gltima instancia este despliegue de normativas invita a considerar un
universo en el cual se es consciente que la mejor formacion académica es un reto magno que
agrupa el apoyo legislativo que a su vez invita a tomar en cuenta las necesidades de poblaciones
especificas y a partir de ahi comenzar a trabajar en pro de las competencias con las que se espera
cuente el estudiante.

De igual forma, se tienen en cuenta los Derechos Basicos de Aprendizaje en Matematica,
instalados a través del MEN (2006) quien contempla que “Los Derechos Basicos de Aprendizaje
se basan en mantener la coherencia con los Lineamientos Curriculares y los Estandares Basicos
de Competencia (EBC).” (p.26) Asi mismo, su trascendencia radica en el hecho de que
recomiendan factores para la construccion de rutas de estudio lentas para que, mediante un
proceso, los estudiantes obtengan el EBC propuesto a través de cualquier empleador de
calificacion.

Por otra parte, se debe tomar en consideracion que los DBA son un recurso para el

desarrollo de propuestas curriculares que pueden articularse con los métodos, metodologias,
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técnicas y contextos definidos en cualquier orden académico ligado, en el marco de los Proyectos
Educativos Institucionales materializados dentro del planos de lugar y aula escolar. De acuerdo
con el marco normativo, se concluye que el complejo esquema de reglas y leyes pretende hacer
funcionar la idea de esta investigacion enfocada en la Institucion Técnica Maria Montessori
dentro de la ensefianza y promocion del area de Matematicas, para que supla la necesidad de
estructurar los procedimientos pedagdgicos en la direccion del escolar, esto es, bajo la tarea de
fortalecer el método ensefianza y aprendizaje, presentando nuevos esquemas y estrategias
pedagdgicas a través de las TIC. Finalmente, cada proceso no siempre es solo una voluntad o
eleccion del instructor, sino un derecho constitucional que el estudiante tiene, beneficiandose de

una mejor educacion.

Marco tedrico

Teoria Constructivista en el desarrollo de las matematicas

El principio pedagogico constructivista de VVygotsky (1978, planteado por Ortiz, 2015)
destaca que “el aprendizaje se construye a traves de la integracion entre la informacion previa
que cada individuo ha adquirido dentro de la correlacion con su entorno y la nueva comprension
que adquiere cada dia y en cualquier contexto.” (p. 38) En este sentido, el constructivismo se
relaciona con los procesos de ensefianza, sin posesionar al instructor lejos de la manera de
estudiar de los académicos, sin embargo, el capacitador debe ofrecer los insumos para que el
alumno trabaje con el material propuesto y llegue a sus conclusiones, permitiendo que el mismo
construya su informacion.

Asimismo, la teoria del estudio constructivista como se describe a través de Torre y Vidal
(2017) “Se refiere a las estrategias experimentales de los enfoques en los que el nifio aprende y la

forma en que ensefia desde diversos puntos de vista y argumentos explicativos que integran
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factores organicos, sociales, culturales y emocionales entre otros.” (p.26) Por lo tanto, las teorias
del aprendizaje son cruciales en la formacién debido a que generan una vision sistémica del
proceso de aprendizaje, que permite a los educadores realizar selecciones e implementar
metodologias acordes con las necesidades evidenciadas en un determinado contexto. Sumado a
esto, inventan un método explicativo de como aprende el individuo, que permite generar
modelos y metodologias académicas que amplian el estudio desde las diversas teorias de
maestria constructivista, sin embargo, estos estudios estan relacionados estrechamente con a la
teoria del aprendizaje significativo.

En este sentido, el método constructivista es el adecuado para desarrollar las habilidades
cognitivas de los estudiantes en la resolucion de problemas matematicos, asi como el mas
adecuado para la ensefianza y aprendizaje de la comprension de esta misma area, fortaleciendo la
formacion de los estudiantes. Alumnos con habilidades singulares, esto mediante la busqueda
delimitada de la construccion de la comprensién matematica a partir del analisis de la
comprension lectora, ademas de las interpretaciones en el contexto de la formacion a partir del
uso de la problematica como recurso para que el alumno pueda recrear una idea o un
procedimiento y de ello obtener un aprendizaje. Finalmente, es importante considerar que, el
desarrollo de lo que seria el planteamiento del aprendizaje significativo, busca con ello plantear
las principales cualidades de este consolidando.

Teoria del aprendizaje significativo

Congruentemente, se tiene la teoria del aprendizaje significativo de Ausubel (1968, citado

por Florez et al., 2017), el cual permite enfatizar que, la importancia de ese medio surge del

aprendizaje integrado a través del problema, diferenciandolo del estudio memoristico o
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mecanico; por lo cual, para que llegar a conocer sea significativo, tiene que estar integrado en la
experiencia de la situacion, lo que sugiere referirse a él.

Esto permite comprender que desde la programacion de planes de aula actualizada e
innovadora permitiria el establecimiento de patrones de aprendizaje que podrian darse mediante
el uso de algun tipo de software o medio tecnologico. De esta forma, el alumno formara y
construira su propio conocimiento a través de la invencion y el contacto directo de los elementos
a considerar en situaciones concretas; En consecuencia, la posicién del instructor es incentivar,
orientar y catalizar el sistema de masterizacion, concibe el concepto y la relacion ejercicio como
métodos complementarios, y la relacion formador-alumno como una forma de didlogo,
cooperacion y apertura permanente, por lo que invita y fomenta su estudiantes para obtener un
conocimiento significativo.

Asi mismo, Ausubel (1968, citado por Florez et al., 2017) estipula que “cada alumno es
capaz de dominar una cadena de factores que se relacionan con su etapa de mejora, pero hay
otros mas alla de su logro que pueden asimilarse con la ayuda de un adulto o de compafieros mas
avanzados.” (p. 32) De esta manera, entre lo que el estudiante puede aprender a través de si
mismo y lo que puede aprender con ayuda, esta lo que él llama la fase del desarrollo proximo.
Esta idea se convierte en una fase extraordinaria, ya que define un area en la que el movimiento
del docente es de singular predominio.

Resolucion de problemas desde el area de Matematicas

Adicionalmente, surge la necesidad de mencionar que en muchas ocasiones algunos
estudiantes han mostrado cierto temor por el aprendizaje de la Matematica y que el grado de
aceptacion en la escuela tiende en cierto modo a la abstinencia. Por lo cual, es importante traer a

colacion a Camargo (2014) quien formula la idea a cerca del término problema, pensando en ello
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como un escenario donde el nifio o nifia percibe una diferencia entre un area y una tematica; En
términos de entrenamiento, la resolucion de problemas es un método presente en todos los
deportes aritméticos curriculares, aungue no solo es un pasatiempo remoto y esporadico.

De esta manera, el MEN (2016) establece las condiciones del problema, las cuales brindan el
contexto en el que la tarea matematica hace sentir las condiciones que se abordan y se relacionan
con los estudios del dia a dia y, en consecuencia, tienden hacer que los aprendizajes sean mas
significativos para los estudiantes. De esta manera, es importante resaltar el proceso investigativo
denominado “Resolucion de problemas con operaciones basicas de fraccionarios a partir de la
implementacion de objetos virtuales basados en péginas interactivas de uso libre” disefiado por
Sanchez (2018) quien estipula que “es de destacar que la aplicacion de la tecnologia de la
informacidn y la comunicacion, en particular las dificultades de dominio matematico, muestra un
conocimiento sustancial en los estudiantes” (p.29).

Por tanto, se podria decir que la educacion matematica es de fundamental importancia, ya
que a través de ella se avanzan habilidades que consisten en analizar, escribir, resolver
operaciones ldgico-matematicas, argumentar y solucionar problemas utilizables en situaciones
reales posteriores; a través de una participacion activa y revolucionaria para cosechar tremendos
cambios con las tendencias modernas.

Comprension de lectura de textos discontinuos en matematicas

La comprensidn lectora de textos discontinuos es un tema que se considera fundamental
dentro del amplio espectro de educacion del area de la lengua castellana y particularmente en la
educacion de los estudiantes de basica primaria, media y secundaria. Por este motivo, es un
factor importante dentro de los proyectos educativos institucionales de los colegios a nivel

nacional. Adicionalmente, se encuentra como un item en las pruebas SABER a nivel nacional,
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por lo que adquirir una competencia lectora para un alumno es quizas uno de los pasos mas
importantes en toda su vida escolar. Asimismo, Valle (2018) en su investigacion titulada “Los
Textos Discontinuos en la comprension lectora de estudiantes del tercer grado de primaria de la
I.E.P. Enrique Espinosa, Rimac — 2018 brinda las bases que le permiten confirmar que el
enfoque de textos discontinuos en el aula tiene un impacto sustancial en el fortalecimiento de la
comprension analitica de los estudiantes a partir de su interaccion con el pensamiento aleatorio.

Al respecto, Sanchez et al., (2018) permiten evidenciar que la comprension lectora de
textos discontinuos es la técnica de elaboracion, es decir, con la ayuda de estudiar los deportes
aplicables en un contenido textual y referirlos a las ideas que ya pueden estar en la memoria, en
cuyo caso analizar es un método de interaccion entre la percepcion y lenguaje, el lector quiere
entender letras, frases, términos, pero, durante la lectura, no es viable reconocer constantemente
el mensaje que se transmite a través del contenido textual, incluso esta falsa impresion es
factible, como suele ocurrir siempre.

Por otra parte, en concordancia con Grau y Jiménez (2020) es pertinente destacar que la
comprension lectora de textos discontinuos es un modelo interactivo, fundamentalmente basado
en el constructivismo, donde el lector interactta con el texto, de una de estas formas que, a partir
de la informacion que presenta su uso y la actualizacidn en sus diversos conocimientos previos,
cosecha registros, los reelabora, interpreta y compara con sus esquemas intelectuales.

De manera congruente, la importancia de la comprension lectora no solo radica en como
se elaboran esquemas mentales desde su lectura analisis y entrega de la informacién, sino que es
en la institucién en el lugar donde los nifios se forman como lectores, esto teniendo en cuenta
que, a medida que los alumnos promueven el tratamiento de la lectura se les va olvidando, por lo

que muchos tienden a no desarrollar una comprension lectora de calidad.



47

Sin embargo, no todos los estudiantes pueden adquirir estas habilidades de comprender,
analizar y exteriorizar las ideas de una lectura, por lo que se puede presentar carencia o dificultad
en algunas de las habilidades para la realizacion de una exitosa comprension lectora. Asi lo deja
ver Zeballos y Nyquist (2017) al considerar la escasez de las habilidades esenciales para la
realizacion de un estudio completo, detectando en cualquiera de las etapas de los estudios los
principales problemas que enfrentan los estudiantes para realizar mejores estudios y el posible
motivo de las excesivas tasas de reprobacién en los primeros afios de esa etapa.

Uso de Recursos Educativos Digitales en el proceso de educativo

El Recurso Educativo Digital (RED) puede ser definido segin Losada et al., (2020) como
un “un disco duro y rapido de sistemas informaticos, conversacion equipos y tecnologias
disponibles para generar intercambio verbal de manera efectiva y duradera.” (p. 17). De acuerdo
con lo anterior, una RED permite una rapida conversacion entre humanos, ademas de la
busqueda de informacion y la creacion de contenido a través de la conectividad y la red.

Sin embargo, en el sector académico, segun Suéarez (2019) el “RED corresponde al
conjunto de Recursos Educativos Digitales, es decir, se relaciona con el conjunto de
herramientas tecnoldgicas intensamente conectadas a la escolarizacion.” (p. 44) En este caso, se
pueden ubicar dos tipos: activos digitales y fuentes analdgicas. En el contexto colombiano, el
Ministerio de Educacién Nacional (2012) conceptualiza el recurso educativo digital como
cualquier forma de tela que tenga un objetivo y motivo enmarcado en una mocion educativa,
cuya estadistica sea digital, y que se tenga en una infraestructura de red publica, consistente en la
red, bajo una licencia de acceso abierto que permita y promueva su uso, modelo, modificaciéon y

/ o personalizacion.



48

Por lo tanto, estos ultimos son elementos importantes en la comunicacion y no poseen
ideologia alguna. Es asi que, los recursos digitales disponen de material interactivo e innovador.
Aunque, contrario a ello, un recurso analogico corresponde con materiales que Unicamente
exponen elementos tangibles o reales.

La pedagogiay las TIC

De acuerdo con lo expuesto por Cérdoba (2014) las TIC, son el conjunto de tecnologias
evolucionadas para controlar los esquemas y enviarlos de un lugar a otro. Cubriendo una gama
de soluciones totalmente amplia. Asimismo, consisten en tecnologias que guardan la informacion
para despues enviarla y adquirir con ello estadisticas de un sitio web a otro, o procesar registros
si desea calcular resultados y transmitir informes.

Por ende, las TIC comprenden una serie de dispositivos digitales de cualquier tejido
codificado para ser manipulado a través de un ordenador y consultado sin demora 0 mediante un
acceso electronico remoto. Los equipos digitales facilitan el almacenamiento, la preparacion y la
recuperacion de grandes cantidades de estadisticas. En este caso, Venegas (2017) en su
investigacion titulada “Valoracion del uso de recursos digitales como apoyo a la ensefianza-
aprendizaje de las matematicas en Educacion Primaria” cree que “los jovenes han internalizado
la era, con el propdsito que se les conozca como nativos virtuales. Para ellos, estas fuentes
tecnoldgicas forman parte de su vida y del deporte diario.” (p. 267).

Estas herramientas se pueden utilizar para construir un entorno de estudio digital, que es
el espacio corporal donde se potenciaron las nuevas tecnologias junto con los sistemas satelitales,
Internet, multimedia, television interactiva, entre otros, superando el entorno tradicional de la
facultad, que permita el favorecimiento de la adquisicion del conocimiento y la privacion de

contenidos, saberes y procesos pedagdgicos.
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Finalmente, las estrategias didacticas permiten ser consideradas como aquellas
actividades que brindan asesoria para alcanzar el conocimiento, Schalk (2015) permite sefialar
que este tipo de método constituye una forma novedosa de Tecnologia Educativa y brinda un
complicado conjunto de posibilidades y tareas a los establecimientos académicos del sector,
definiéndolo como una aplicacion portéatil pedagogica interactiva que tiene una capacidad de
intercambio verbal incluida, esta lejos En otras palabras, son millas asociadas con las nuevas
tecnologias.

Didactica de la ensefianza

En el afio 1970 surge en Francia la acepcion de “Didactica de las Matematicas™ por el
investigador Brousseau, segun Camarena (2017) Este autor es el Gnico que crece “bajo esta
convocatoria un nuevo campo cientifico que investiga la comunicacion del conocimiento y sus
diferencias, a traves de una epistemologia experimental que intenta teorizar en torno a la
fabricacion y circulacion de informacion™ (p.28)

Por otra parte, para Mufioz y Yafiez (2018) la didactica de la ensefianza corresponde a
“un modelo de interaccion de un sujeto con cierto medio que determina a un conocimiento dado
como el recurso del que dispone el sujeto para alcanzar o conservar en este medio un estado
favorable” (p.26) en cuyo caso, Camarena (2017) considera que “Algunas situaciones requieren
de la adquisicion anterior de todos los conocimientos y esquemas necesarios, pero hay otras que
ofrecen una posibilidad al sujeto para construir por si mismo un conocimiento nuevo en un
proceso genético” (p.28)

Al respecto, Flérez y Acevedo (2020) abordan diferentes situaciones en las que se basa

Brousseau para explicar el aprendizaje, las cuales se exponen a continuacion:
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Situaciones de accion: El nifio debe realizar algun tipo de aficion que involucre la
investigacion. Cada actividad le da hechos al nifio para que este después actte. EI mismo puede
resolver adicionalmente o no el movimiento. Si lo resuelve, se concluye el primer segmento,
pero si no se logra, se pueden dar estadisticas extra y a través de él se vuelve a actuar el
problema, y asi sucesivamente hasta que se concluya el segmento que fija la accion.

Situaciones de formulacion: Se establece que el nifio emite un mensaje a cualquier otro
nifio o0 a un grupo de jovenes. Una vez que se ejecuta la actividad, se confirmara (si se ha
terminado bien o no) a través del proveedor.

Situaciones de validacion: Generalmente cada nifio ha elaborado un codigo, y ahora los
pequefios tendran que buscar entre todos los codigos el que permita simbolizar los objetos que se
tienen.

Situaciones de Institucionalizacion: La notoriedad cognitiva de comprension o
informacidn es convencional y explicitamente constante. Es un tramo de internalizacion, no

publico, en el que no hay pasatiempos.
Marco conceptual

El desarrollo metodoldgico para la ensefianza de las matematicas

En este orden de ideas, se toma como exponente a Weitzman (2017) quien define las
estrategias metodoldgicas, como aquellas "que se engloban dentro del conocimiento de
situaciones e historias, y se entienden como los pasos que se observan para el sistema de
ensefianza y conocimiento.” (p.24) Por tanto, el personaje aprende en integracion con el entorno
y construye en sus aprendizajes con base en el uso de estrategias de alta calidad que se

encuentran interactuando con el objeto y avanzando en procesos sucesivos.



o1

Es por ello que, desde la perspectiva pedagogica, al instructor se le han asignado diversos
roles: el transmisor de informacion, el gestor o manual de la técnica de aprendizaje e incluso el
investigador educativo, entre otros. El instructor es un mediador entre el alumno y la subcultura,
por la importancia que determina el curriculo en lo conocido, el saber hacer que comunica de
manera especifica, y por las actitudes que tiene mas cercanas al saber hacer o hacia una parte
especializada del mismo.

La intervencion de las TIC dentro de las acciones pedagogicas

Como consecuencia del Covid 19 y las politicas de confinamiento, la actividad educativa
se traslado al plano virtual o a la educacion asistida por herramientas tecnoldgicas con sus
consecuencias negativas y positivas, surgiendo una demanda elevada de conectividad
permitiendo explorar varias teorias pedagdgicas como el constructivismo que segun Piaget
(1976, citado por Rodriguez, 2015) el mecanismo simple de adquisicién de conocimientos
incluye una manera en que se incorporan nuevos registros a esquemas o estructuras pre actuales
en la mente de los seres humanos, que se modifican y reorganizan de acuerdo con un mecanismo
de asimilacion y acomodacion facilitado por el pasatiempo del estudiante.

Con la postura expuesta por la teoria piagetiana centrando la intencion exclusivamente en
el aprendizaje del estudiante, haciendo una extrapolacion del concepto al presente se observa que
los mecanismos de asimilacion y acomodacion son procesos netamente gestionados por el
estudiante, dejando a un lado el rol del docente como se evidencio en el contexto debido al
trabajo en casa asistido por herramientas tecnolégicas. Fueron muchos los escenarios que por
causas externas o internas sufrieron consecuencias evidenciando problemas sociales y
econémicos de la sociedad ratificando la desigualdad especialmente en las comunidades

educativas rurales.
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Después de reconocer la importancia de la pedagogia y las TIC a través de los RED
dentro de los ambientes educativos, es importante realizar una corta conceptualizacion sobre los
procesos de compresion lectora de textos discontinuos en cuyo caso, la competencia lectora es la
comprension, el uso, la evaluacion, la reflexion y la dedicacion en los textos, con el propdsito de
lograr los objetivos, ampliar la experiencia y su capacidad para participar en la sociedad.

Desarrollar habilidades en el plano de la lectura, es una necesidad esencial en la
educacion. Se habla de una “competencia lectora”, la cudl va mas alla de la simple comprension
de lo que se lee dentro del marco de una asignatura. Se trata entonces, de que recibir el contenido
de un escrito, permita al receptor hacer una evaluacion del contenido a partir de sus saberes
propios y los encontrados alli.

La lectura comprensiva y el proceso lector

Desde un contexto linglistico, es pertinente mencionar a Pefia (2014) quien afirma que,
“La comprension comienza a desarrollarse de manera cognitiva, desde la mente del lector, que
interpreta, en linea con el reconocimiento de simbolos, para poner a prueba su hipétesis e
inferencias” (p.50). Por tanto, la técnica anterior debe tenerse en cuenta como una actividad de
evaluacion y analisis de letras, silabas y palabras.

Asimismo, Pefia (2014) formula una datacion de convivencia entre estudio e informacion.
“El primero ofrece el equipamiento primario para el reconocimiento semidtico del estilo de vida
social de pertenencia, el segundo, dependiente de la experiencia anterior, genera acciones
interpretativas” (p. 66). En este caso, la educacion debe mejorar el proceso relacionado con la
comprension de textos y especificamente con el perfeccionamiento de las técnicas matematicas.

Por otra parte, Penas (2015) afirma que “El analisis integral va mas alla del disfrute

sensorial” (p. 32). Por tanto, los estudios existentes toman en consideracion lo anterior, ya que
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considera importante la presencia de informacion previa o registros meta-sensoriales para
determinar, desde diversas perspectivas, las conjeturas e hipotesis de la traduccion del texto,
fortaleciendo al mismo tiempo las competencias en cuestion.

Comprension de textos discontinuos

Para establecer una relacidn con esta categoria, es importante remitirse a lo establecido
por Cristiano et al., (2019) Quienes consideran que “se relaciona de manera directa a aquellos
textos en donde se encuentra una representacion grafica no lineal, dando la oportunidad al lector
de que su vision se focalice desde diversos planos” (p.18) en ese sentido, lo que terminara por
aglomerar este tipo de textos seria magna graficacion en donde la idea fundamental del texto
busca ser asimilada a través de ideas muy puntuales alojadas en variedad de contenidos.

Es posible llegar a tener presente este tipo de textos en algunos enunciados literarios para
nifios, en donde a partir de un bajo nivel de textos se difunde el contenido esencial, este mismo
planteamiento es posible verlo en elementos como folletos publicitarios, los envases de
productos, facturas y otros elementos cuyo principio de basa en entregar una informacién rapida
y oportuna.

Niveles de comprension lectora

En este orden de ideas, Colazo y Mapletoft (2017) describen tres niveles de comprension
lectora: Literal, inferencial y critico. A continuacion, se hara un esbozo de estos.

Nivel de comprension literal: En este nivel de comprension lectora, el lector esta en la
capacidad de reconocer las frases y las palabras clave del texto que se le presenta. En ese mismo
orden de ideas, Arredondo et al., (2019) considera que “El nivel de lectura permite una
decodificacion muy basica de la informacidon. De modo que una vez que se emplea este nivel de

lectura se llevarian a cabo procesos mucho mas complejos de interpretacion” (p.21). Un ejemplo
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de este proceso bien podria ser el realizar un proceso de lectura superficial o rapido con el fin de
establecer una nocion basico acerca de lo que se esta presentado en el enunciado.

Nivel de comprension inferencial: En este nivel de comprension, el lector es capaz de
escudrifar y dar cuenta de la red de relaciones y asociaciones de significados que hay en el texto.
Ahora bien, basado en lo expuesto por Diaz et al., (2019) el estudio inferencial representa el
establecimiento de hipotesis relacionadas con el concepto crucial implicito dentro del contenido
textual, asi como desentrafar las intenciones del escritor, mas alla de lo especifico de las frases,
siendo capaz de hacer deducciones y puede haber una interpretacion a partir del desarrollo de
multiples elementos del contexto cultural y del conocimiento previo.

Nivel de comprension critico: Este nivel es considerado como el ideal, pues en este el
lector esta en la capacidad de formular juicios respecto a lo que lee, aceptandolo o rechazandolo
con argumentos suficientes. Esto tiende a ser un nivel importante porque permite que el rol del
estudiante se establezca verdaderamente en el tema del contenido de lo que lee y trasciende lo
que seria su contexto o verdad instruccional, replicandose en otros entornos, si se discute el
procedimiento. De estudiar como tal, habra un erudito capaz de llevar a cabo una técnica
increiblemente compleja de asimilacion de analisis, extraccion de pensamientos y generacion en
su propio enfoque.

Solo hace falta observar el contexto en el que se desarrollan los estudiantes para poder
determinar que este es el nivel de lectura que en general se busca desarrollar en una poblacion de
estudiantes especifica, pudiendo marcar de manera los procesos de desarrollo intelectual que se

desarrollen posteriormente. Consistente mente, es oportuno considerar lo siguiente.
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Pensamiento Matematico

Esta categoria se asocia cuidadosamente con las técnicas cognitivas que los sujetos
realizan para interactuar con la idea abstracta de nimeros. Como se afirma con la ayuda de
Galindo (2018) ““el pensamiento matematico se refiere a lo que la mente puede hacer con los
nlumeros y esto esta presente en todas aquellas acciones que logran los humanos en relacion con
los nimeros” (p.23). Es decir, el perfeccionamiento de esta idea permite acumular talentos para
reconocer los nimeros y utilizarlos como herramienta para tramitar, gestionar e interpretar la
informacion.

Propiedades del pensamiento Matematico

A modo de complemento y segun lo refiere Saldafia (2020) este tipo de pensamiento
como cualquier sistema consta de una serie de propiedades que en si es lo que lo caracteriza
entendiendo su procedimiento y complejidad. Entre estas propiedades se distingue en primera
medida la propiedad conmutativa, la cual estipula que, si se altera el orden de los sumandos, no
cambia el resultado.

Manteniendo la linea en lo que seria el presente desarrollo investigativo, a figura 3 deja
ver el recorrido desarrollado a lo largo de la articulacién de lo que seria el adelanto de los
contenidos expuesto a lo largo del corpus investigativo, asi como también la inclinacion y
repercusion que cada uno de estos apartados tendria en funcion del cumplimiento del objetivo
general. Con el Unico proposito de estudiar el fendmeno que se pretender abordar, sino también

de todos aquellos elementos que se encuentran inmersos en él.
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Figura 3.

Marco Conceptual.

La pedagogia y las TIC en la comprensién
de textos discontinuos en el drea de matematicas

Articulan

Los desarrollos tedricos
Componente digital asociados a pedagogia y las TIC Componente académico

[EI uso en el aula de los RED] Pensamiento numerico Comprension de
textos discontinuos
Una herramienta para El aprendizaje [Dicét\ca de la enseﬁanza]
el desarrollo conceptal basado en retos

Disefio de contenidos
segun la versatilidad
de la plataforma

El desarrollo de la
metodologia para
la ensefianza

Fuente. Elaboracidn propia
Pensamiento Aleatorio

Este tipo de pensamiento, también conocido como probabilistico o estocastico, facilita la
toma de decisiones en condiciones de incertidumbre, peligro, riesgo o ambiguedad por falta de
estadisticas confiables, en las que no siempre es posible estar relacionado con la realidad de lo
que va a suceder. (MEN, 2003 p. 64).

Por tanto, este pensamiento matematico permite encontrar respuestas razonables a
cuestiones en las que no existe una respuesta limpia y segura, abordandolas mediante la
exploracion e investigacion a través de la construccion de modelos de fendmenos corporales,
sociales o de juego y utilizando estrategias como la exploracion de los sistemas de registro, la
simulacion de experimentos y la creencia de los recuentos.

Caracteristicas del Pensamiento Aleatorio y Probabilistico:

Los logros mas importantes dentro del conocimiento de la estadistica y por lo tanto del

pensamiento aleatorio son: Explorar e interpretar las estadisticas, relacionarlas con otras,

conjeturar, buscar configuraciones cualitativas, rasgos, oscilaciones, tipos de incremento, buscar
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correlaciones, distinguir correlaciones a partir de la causalidad, calcular correlaciones y su
importancia, hacer inferencias cualitativas, disefios, probar hipotesis, reinterpretar informacion,
criticarla, examinar entre lineas, ejecutar simulaciones y comprender que existen riesgos en

selecciones basadas totalmente en inferencias (MEN, 1998, p.26)
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Capitulo 3: Metodologia
Tipo de investigacion

El proyecto se desarrollaré a partir de un enfoque mixto, por cuanto, de acuerdo con
Hernandez y Mendoza (2018) “La investigacion mixta es una técnica de investigacion que
consiste en recopilar, analizar e integrar tanto investigacion cuantitativa como cualitativa.”
(p.396). En este proyecto se trabajara a nivel descriptivo porque permite alcanzar una alta
intersubjetividad en el analisis de la realidad educativa que puede resultar compleja, por lo cual,
la recoleccion de datos permitira una mejor comprension del problema de investigacién, que no
se alcanzaria con cada uno de estos métodos por separado.

Congruentemente, estos estudios se realizaran bajo los parametros de investigacion de
tipo descriptivo, que de acuerdo con Herndndez y Mendoza (2018) “se relaciona con la
caracterizacion de un escenario particular para analizar el efecto de algunas modificaciones
dentro de las instancias” (p. 43). En efecto, en el contexto de este estudio se busca una técnica
intersubjetiva, donde se indaga sobre la forma en que las TIC controlan los métodos de
ensefianza del area de matematicas. Ademas, esta forma de estudios podria ser muy adecuada
para los estudios existentes, debido a que estd muy relacionada con el método analitico, por lo
que el problema se observa desde una evaluacidn teérico-practica dentro del grupo.

Por otra parte, el disefio implementado para el desarrollo de ese proceso de investigacion
accion participativa por cuanto segin Rodriguez (2017) “es un trazado en el que ni el
investigador ni la investigacion son explicitamente neutrales. Es una investigacion que se alia
con los menos favorecidos y el investigador es un catalizador que estimula la transformacion y el
intercambio social” (p.45). Por tanto, este disefio es un método de estudio, tomado para

investigar la realidad actual de los estudiantes de grado quinto de la Institucién Educativa San
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Miguel de Gambita. Con base en lo anterior, se puede tomar en consideracion desde lo que va a
ser la implementacion de la evaluacion diagnostica, luego la elaboracion de la propuesta y
posteriormente la corroboracién del impacto obtenido mediante la evaluacion final. Esto en caso

de querer validar la efectividad de los estudios en consulta.
Modelo de investigacion

En este apartado de la investigacion cualitativa se destaca como modelo de investigacion
la Investigacion Accion Pedagdgica (I1AP), esto teniendo en cuenta que todo procedimiento de
enseflanza-aprendizaje incluye una accion pedagdgica. Para Paukner y Sandoval (2018), una
accion es un conjunto de movimientos ordenados en el tiempo y / 0 espacio, orientados hacia un
fin, una meta o un propdsito, también propone que la investigacion accion se enfoca en conocer
el porqué de los hechos y su éxito se basa principalmente ante la repeticion de alertas
codificadas, que podrian ser utilizadas por los seres residentes para combinarse y adaptarse al
entorno. Por lo tanto, la accion pedagdgica sirve para conducir los comportamientos de los
actores de manera efectiva y exitosa para intercambiar informacion, como un mediador de

movimientos para cosechar objetivos.
Fases del modelo de investigacion

A continuacion, se suministran las siete fases del modelo de Investigacion Accién
Pedagogica (I1AP):

1. Problema de investigacion

2. Marco de referencia

3. Metodologia

4. Disefio de Estrategias pedagdgicas

5. Laintervencion pedagdgica en el aula
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6. Evaluacion de la intervencion pedagdgica en el aula

7. Reflexion hermenéutica.

Este es un modelo sobre el que se pueden adherir nuevos factores debido a la consulta y
creatividad que enriquecen el modelo base. Por lo tanto, es fundamental reiterar que la
investigacion actual toma en consideracion el poder generado mediante la autonomia y consultas
en redes virtuales y diferentes escenarios, como se expone a continuacion:

Figura 4.

Fases del Modelo Investigacion Accion Pedagdgica

Falencias en
el desarrolio
del
pensamiento

' \\il;min:i/,/ o Marco
il referencial:
Contextual,
normativo,
tedrico y
~RUgER

- -
- Enfoque
cualitativo,
Tipo descriptivo,
Disefio accion
"'"’ 4
Aprendizaje
Diiario de
campo -

Fuente. Elaboracion Propia
Poblacién y muestra

La poblacion comprende un total de 15 estudiantes matriculados en el grado quinto de la
Institucién Educativa San Miguel de Gdmbita. Esta institucion esta ubicada en Gambita,
Santander zona Rural con direccion Vereda Huertas, cuenta con los niveles Preescolar, Basica
Secundaria y Basica Primaria, siendo en su estructura educativa y especialidad académica, de
caracter y genero mixto. La poblacién de caracteriza por presentar un estrato socio econémico

medio bajo en el que con mucha dificultad adquieres servicios como internet o fluido eléctrico.
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La muestra seleccionada para el desarrollo del presente estudio investigativo esta
comprendida por un total de 7 estudiantes del grado quinto quienes presentan una oscilacion de
edades entre los 9 y 11 afios siendo 4 de ellas mujeres y 3 hombres, en este caso, la muestra es de
tipo no probabilistico por conveniencia, esto teniendo en cuenta que segun Angulo y Eleazar
(2019) establecen que este tipo de muestreo “se decide principalmente en funcion de los deseos
del investigador, ademas de la direccion que se supone que debe generar el sistemay la forma en

que se pueden cumplir los objetivos suministrados al inicio.” (p.27)
Categorias de estudio

En este caso, se examinan las categorias subyacentes al problema, dado que de acuerdo
con la naturaleza investigativa que ayuda a la metodologia de este estudio. Estas categorias se
exponen a continuacion:

Categoria I: La implementacién de un Recurso Educativo Digital en los estudiantes de
grado quinto.

Categoria Il: Fortalecimiento del pensamiento aleatorio mediante la comprension lectora
de textos discontinuos.

e Operacionalizacién de categorias

Para esta investigacion se tomo el método de Operacionalizacion de Categorias, que
incluye una organizacion de las mismas, las cuales podrian catalogarse como aparatos de
investigacion relevantes. A partir de la definicion de las categorias se construyen las
dimensiones, que en este caso asumen la representatividad de los estudios y, por Gltimo, se
colocan dentro del contenedor de cierre los instrumentos que se utilizaron para la recoleccion de

estadisticas.
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Categoria Definicion Dimension Indicadores
Articula las
- Losada et al., (2020) actividades tematicas
Categoria I:

La implementacion
de un Recurso
Educativo Digital en
los estudiantes de
grado quinto.

Categoria Il:

Fortalecimiento del
pensamiento
aleatorio mediante la
comprension lectora
de textos
discontinuos.

consideran que “El RED es
un conjunto de ordenadores,
equipos de comunicacion y
tecnologias dispuestas para
generar comunicacion de
forma efectiva y duradera”

(p.17).

Para establecer una relacion
con esta categoria, es
importante remitirse a lo
establecido por Cristiano et
al., (2019) Quienes
consideran que “se relaciona
de manera directa a aquellos
textos en donde se
encuentra una
representacion grafica no
lineal, dando la oportunidad
al lector de que su vision se
focalice desde diversos
planos” (p.18)

Procedimental

Actitudinal

Procedimental

Actitudinal

dispuestas en los
recursos educativos
digitales

Promueve a través de
los contenidos la
participacion activa
de la poblacion objeto
de estudio

Desarrolla ideas
cognitivas para
solucionar problemas
mediante la
comprension de textos
discontinuos para el
desarrollo de las
competencias
matematicas.
Formula diversas
apreciaciones criticas
sobre el uso de los
recursos educativos
digitales y su
eficiencia.

Fuente. Elaboracion propia

Tomando en cuenta lo expuesto anteriormente, en lo que tiene que ver al fortalecimiento
del pensamiento aleatorio mediante la comprension lectora en textos discontinuos en
matematicas y el uso de un RED en el proceso educativo como categorias, asi como los niveles
de comprension, el area de matematicas y los RED como subcategorias, es pertinente exponer la
estructura de la situacién problema a trabajar a través de la figura 5, por lo cual se tendra que

considerar lo siguiente:
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Figura 5.

Planteamiento de categorias

Desarrollo del pensamiento aleatorio
mediante la comprension lectores de textos
discontinuos en el drea de matematicas
mediante un RED

Comprension Comprensidon de
lectora de textos lectura de textos
discontinuos discontinuos en

matematicas

Uso de Recursos
Educativos digitales
en el proceso de
educativo

Comprension
lectora

Matematicas

Sub categorias

Niveles de
comprension
de lectura

Fuente: Elaboracion propia

A través de la figura nimero cuatro se articula lo que seria la presentacion de las
categorias y subcategorias establecidas para la comprensién de las dindmicas dentro del marco
del desarrollo investigativo, llegando a determinar como eje principal de impacto el desarrollo de
la comprension lectora en textos discontinuo en el area de matematicas mediante los recursos
educativos digitales.

De igual manera es de resaltar que las subcategorias, comprenden la interaccion del
educando con la comprension lectora por ser el tema que le permitira al educando adentrarse
hacia la obtencion del conocimiento y consigo los niveles de comprension de lectura los cuales
se dividen en tres, Literal, inferencial y critico. Asimismo, se toma la subcategoria que
comprende las matematicas por ser el area principal, en la cual se evidencian mayores falencias y
desde la cual se espera trabajar el pensamiento aleatorio para su fortalecimiento, y por ultimo se

habla del RED, en este caso denominado “MATERED” en cual es tomado como el medio que
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permitira el desarrollo del pensamiento aleatorio mediante la comprension lectora de textos

discontinuos en el area de matematicas.
Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Evaluacion diagnostica (Pre-test)

En este caso, inicialmente se realizard una evaluacion inicial la cual se completa antes de
comenzar el desarrollo e implementacion del actual proceso académico, con el proposito de
verificar el grado de educacion de los estudiantes para soportar los objetivos que se prevé
cosechar.

Asi mismo, Torres (2017) considera que esta evaluacion requiere de una especializacién
distintiva del aprendiz que es el principal protagonista del método, que adecuara el interés del
docente, el esquema pedagdgico, el alcance de la demanda o incluso la mision académica de
cada persona por su individualidad y sus propias caracteristicas. Por lo tanto, este instrumento
sera aplicado con el objetivo de identificar los niveles de comprensién lectora para la resolucion
de situaciones presentadas en el area de matematicas mediante textos.

Diario de Campo

De igual manera, se hace uso como instrumento para la recoleccion de informacion del
Diario de Campo, dentro del cual se hara un registro detallado de los diferentes fenGmenos,
actitudes y situaciones que suceso dentro del proceso investigativo, datos que sustentaran el
analisis de valoracion e impacto del RED dentro de la consecucion de los objetivos propuestos.

En relacion, es importante tener en cuenta lo citado por Arias (2020), quien indica que
“El diario de campo se utiliza para abordar aquellos hallazgos que pueden ser interpretados y

analizados de forma susceptible, es decir, lo que se anota en el diario de campo es la realidad
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observable, tangible y empirica” (p.56), permitiendo asi objetividad y credibilidad en los
resultados obtenidos.
Evaluacion de validacion (Post-Test).

Por otra parte, se formula la aplicacion de una evaluacion final que incluya la recogida y
valoracion de informacion sobre el cese de un plazo previsto para la realizacién del conocimiento
adquirido mediante la actual investigacion, como verificacion y validacion de los objetivos
previstos. Es esta evaluacion, la que determina el éxito de los objetivos marcados en la parada de
una técnica o una duracién instructiva y las consecuencias que presenta puede ser el lugar para
comenzar la evaluacion inicial del ciclo escolar posterior.

Asi mismo, es de resaltar la postura de Corzo (2016) quien considera que "para
evidenciar el nivel de participacion de los estudiantes dentro de la dinamica, es necesario tener
en cuenta su predisposicion al rendimiento y elemento actitudinal, mediante un instrumento
final" (p. 56). Por lo tanto, se formula la aplicacién de un instrumento final que permita evaluar
el nivel de fortalecimiento de la comprension lectora de textos discontinuos en estudiantes de

grado quinto para el desarrollo de las competencias matematicas.
Ruta de Investigacion

El procedimiento se estructurd a partir de cuatro ciclos vinculados al disefio de
investigacidn accidn participativa propuesto por Hernandez y Mendoza (2018) estos se exponen
a continuacion:

Tabla 2.

Ciclos investigativos

Objetivo
Ciclos especifico Actividades Nocion general
asociado
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Identificacion
de la
problematica

Elaboracion del
plan

Implementacion
y evaluacién del
plan

Identificar los
niveles de
comprension
lectora para la
resolucion de
situaciones
presentadas en
el area de
matematicas
mediante
textos.

Disefiar una
metodologia
basada en el
uso creativo de
los recursos
educativos
digitales para
el desarrollo de
la comprension
lectora de
textos
discontinuos
en el area de
matematicas.

Implementar
los contenidos
desarrollados a
traveés del
recurso
educativo
digital como
una medida
para el
fortalecimiento
de
comprension
lectora de
textos
discontinuos
en el area de
matematicas.

<> Disefio de
instrumentos.

XS Implementacion
del instrumento.

XS Tabulacion y
observaciones a los
datos recopilados
gracias a los
instrumentos aplicados.

<> Seleccion del
material necesario para
el desarrollo de la
propuesta.

< Elaboracion de
las actividades: En esta
fase se procede a
estructurar e
implementar las
actividades en el RED.

& Ejecucion los
contenidos
desarrollados a través
del recurso educativo
digital.
& Aqui se
ejecutaran nueve
actividades tematicas:
e Introduccién a
los textos
discontinuos
e Lecturade
gréficos
e Lecturade
mapas
e Lecturade
tablas

En primer lugar, se detecta la
problematica, es decir, las
situaciones que se desea
cambiar o mejorar; en este la
relacion establecida entre los
textos discontinuos y el
desarrollo de los contenidos en
el area de las matematicas, se
realiza un reconocimiento y
revision para describir y
explicar los hechos que
involucran esta problematica.
Esta fase se compone del
desarrollo de la metodologia
fundamentada en el uso de un
recurso educativo digital, la
cual estara basada en textos
discontinuos que serén
integrados a contenidos que
integran el area de las
matematicas. En esta etapa del
proceso se elabora y corrobora
el horario de clases en que se
desarrollaran las actividades
para los estudiantes. Ademas de
solicitarse los espacios y demas
recursos necesarios ante las
directivas.

En esta fase se realizara la
implementacion de todo el
proceso pedagogico, en donde
los estudiantes tendran clases
con las actividades disefiadas a
través del recurso educativo
digital, con el fin de fortalecer
particularmente la relacién
entre la comprension lectora de
textos discontinuos y las
competencias matematicas.
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e Lecturade
infografias
e Lecturade
lineas de
tiempo
e Lecturade
formularios
Evaluar el
nivel de Para la fase final que
fortalecimiento o corresponde a la validacién de

Aplicacion de o -
de la P los conocimientos adquiridos

una evaluacion de

comprension L con la aplicacion de los
validacion (Pos-test). . .

lectora de . Finalment contenidos establecidos en el
L X4 - - -

textos * Inalmente, S€ - recurso educativo digital, todo

exponen a modo de
andlisis los resultados
obtenidos, antes,
durante y después de la
aplicacion de la actual
investigacion.

ello se realizara bajo la
concepcion de lo que seria una
evaluacion final que integre los
contenidos académicos
desarrollo de asociados a la comprensién
las lectora de textos discontinuos
competencias en el area de matematicas.
matematicas.
Fuente. Elaboracidn propia

Realimentacion  discontinuos
en estudiantes
de grado
quinto para el

Técnicas de analisis de la informacion

De acuerdo a Hernandez y Mendoza (2018), la investigacion cualitativa se caracteriza
porque en el proceso de analisis de los datos, la accidn esencial consiste en que se reciben datos
no estructurados, a los cuales el investigador les proporcionas una estructura; de esta manera,
para la investigacion actual estos datos corresponden a observaciones y anotaciones descriptivas
y analiticas inferidas en cada una de las etapas del proceso.

Por lo tanto, se efectta el analisis de la informacion recolectada tomando en cuenta la
descripcion de los hechos recopilados, por medios de datos estadisticos que permitan la
valoracion de situaciones y fendmenos presentes, en la que el investigador recoge registros con

la ayuda de un dispositivo previamente disefiado, que se refleja en forma de grafico o escritorio.



Capitulo 4: Intervencion pedagogica

Por medio de este apartado se presentan los procedimientos llevados a cabo para dar
cumplimiento a los objetivos especificos del proceso investigativo, esto teniendo en cuenta las
fases planteadas en el disefio metodoldgico y las estrategias y tareas que se plasmaron para
permitir la ejecucion de estas. Sumando a esto, es pertinente resaltar que este concepto
instruccional se fundamenta principalmente en la teoria del constructivismo como version
pedagdgica orientada hacia la practica académica donde los estudiantes participan activamente
en la adquisicion de conocimientos, y constituyen como un eje a todos aquellos presaberes
anteriores en términos de situaciones cotidianas cruciales para que su escolarizacion,
ofreciéndose como una forma de estudio significativo, mediante la interaccion del alumno con

Su entorno.
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De igual manera, el principio constructivista en consonancia con Ortiz (2015) destaca que

“el conocimiento se construye a través de la integracion entre los registros anteriores que cada
personaje ha recibido en correlacidn con su entorno y la nueva comprensién que acumula cada
uno diariamente dentro de cualquier contexto." (p. 38) Por lo tanto, en este caso, el
constructivismo se asocia con los diversos enfoques de ensefianza que promueven los docentes
investigadores en pro del fortalecimiento del pensamiento aleatorio, sin alejare de la forma
instruccional de aprendizaje, aunque es este caso, a partir de la virtualidad el docente debera
ofrecer los insumos para el alumno logre cumplir con las metas propuestas y con ello construir
sus propias conclusiones.

De esta manera, la técnica constructivista es la mas indicada para incrementar las
capacidades cognitivas de los estudiantes en la resolucién de problemas matematicos, asi como

permitirles al mismo tiempo entrenar y dominar el saber hacer desde esta misma area,
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fortaleciendo la formacidn de la poblacion tomada como objeto de estudio. Asimismo, la actual
intervencion pedagdgica se fundamenta en un material teérico basado principalmente en los
contenidos que propone el Ministerio de Educacién en los libros para el 5° grado y otros activos
bibliograficos (archivos de sitios de Internet, libros, videos, imagenes, et..); Ademas, es de
resaltar que en la misma se encuentran actividades que pretenden integrar a los docentes y
estudiantes dentro de la creacion de conocimientos y de esta manera obtener un aprendizaje
significativo tanto colectivamente como individual; De la misma manera, se incluye la
evaluacion cada una de las actividades considerando que este es un proceso constante y
duradero.

Finalmente, partiendo del objetivo general de la investigacion bajo el cual se esperaba
fortalecer el pensamiento aleatorio por medio del desarrollo de su competencia lectora de textos
discontinuos y un Recurso Educativo Digital en estudiantes de grado quinto de la Institucion
Educativa San Miguel de Gdmbita, se desglosaron cuatro etapas descritas a continuacion.

e Identificacidn de la problematica: En esta fase se aplicd una evaluacién diagndstica
que permitié conocer las necesidades de aprendizaje de la muestra y determinar sus
principales falencias para encaminar el disefio de un plan de intervencion pedagogica.

e Elaboracion del plan: Con base en la informacion recolectada en el primer momento
evaluativo se llevo a cabo el disefio de una estrategia pedagogica mediada por un
RED para el fortalecimiento del pensamiento aleatorio, haciendo uso de la
comprension lectora de textos discontinuos.

e Implementacion y evaluacion del plan: La estrategia disefiada, la cual fue
materializada a traves del RED, fue implementada con los estudiantes de la muestra 'y

se recolectaron los datos de este ejercicio.
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e Realimentacion: Por medio de una evaluacion final se busco establecer el impacto de
la intervencidn realizada, asi como comparar este momento con los resultados de la
evaluacion aplicada inicialmente.

Con base en lo ejecutado en cada una de estas fases y teniendo en cuenta los instrumentos

y medios para recolectar informacion, seguidamente se detallan los resultados obtenidos y el
respectivo analisis de estos.

Resultados de la evaluacion diagnostica

La evaluacion diagnostica se aplico con el objetivo de identificar el nivel de
competencias en pensamiento aleatorio para la resolucion de situaciones presentadas en el area
de matematicas mediante textos discontinuos. En esta se plantearon diferentes ejercicios y
problemas matematicos a traves del uso de textos discontinuos como graficos, tablas y figuras.
La evaluacion fue aplicada de forma presencial con un grupo de siete estudiantes del grado
quinto de la institucién, quienes ingresaron al enlace proporcionado y fueron supervisados por el
docente mientras resolvian el cuestionario.

La evaluacion diagnostica estuvo estructurada por diez preguntas con Unica respuesta,
cada una referida a reconocer el nivel inicial de competencia en el desarrollo del pensamiento
aleatorio de los estudiantes participantes de grado quinto de la Institucién Educativa San Miguel
de Gambita. Por lo tanto, los criterios fueron determinados a partir de lo expuesto por Torres
(2017) quien dispone que el objetivo de esta evaluacion diagnostica méas que juzgar se enfoca
principalmente en determinar las falencias que presentan los estudiantes, para establecer un plan
estratégico que conlleve a una solucion oportuna.

Congruentemente, los resultados generales del Pretest arrojaron un panorama negativo en

lo referente a este desarrollo cognitivo de los estudiantes, donde se demostro que la mayoria de
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los estudiantes presenta un gran nivel de dificultad en cuanto a sus habilidades de comprensién e
interpretacion de graficos, textos e imagenes, esto confirmado a través del alto porcentaje de
respuestas incorrectas en la prueba.

Asi por ejemplo, la pregunta nimero 1 direccionada a establecer la medida de los
animales, permite discernir que los estudiantes muestran cierta dificultad para asociar las
iméagenes con los datos numeéricos, por lo tanto, la mayoria eligio como opcion de respuesta 300
ya que era la cifra mas alta presente en el grafico, sin tener en cuenta las alturas de cada uno de
los animales de este modo se evidencia la necesidad de fortalecer procesos de comprension,
donde de acuerdo con Sanchez et al., (2018) se logre una verdadera interaccion entre nocion y
lenguaje, es decir que no solo se examinen imagenes, numeros y letras sino que haya un
reconocimiento del mensaje implicito que transmite el texto grafico.

En la pregunta 2 se mostré una gréafica circular con los porcentajes de las superficies de
los continentes, el requerimiento era indicar cual de las afirmaciones dadas era la correcta,
poniendo a prueba la agilidad mental para hacer calculos numéricos e interpretacién visual, lo
que de acuerdo a Grau y Jiménez (2020) representa uno de los saberes mas importantes de la
interpretacion de textos discontinuos. Sin embargo, los resultados dejan ver que los estudiantes
encuestados aln necesitan mejorar esta habilidad ya que la gran mayoria contesto errdneamente.

En la pregunta 3 se evalUa entre otros criterios la capacidad para analizar y calcular el
contenido del grafico, de esta manera se analiza que los estudiantes no detallan con precisién la
informacidn consignada mostrando falencias para distinguir el tipo de medida que se encuentra
explicito en el gréfico, asi como la facilidad para generar inferencias de céalculo de operaciones

bésicas matematicas.
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Para el cuarto interrogante se presento una situacion problema contextual, donde a traves
de un grafico de barras los estudiantes podian verificar la lista de comidas favoritas por parte de
los estudiantes en una institucion educativa, ademas debian sefialar la tabla que mejor
representaba la informacion dada; el resultado deja ver que los estudiantes no manejan un
adecuado nivel de interpretacion de datos en la gréafica de barras, lo que permite analizar la
necesidad por parte del docente de establecer una metodologia significativa que contribuya a que
los estudiantes asimilen mejor este conocimiento esto desde lo dispuesto por Ausubel (1968)
guien menciona que existen saberes que el estudiante requiere para su asimilacion que sean
orientados y guiados con la ayuda de un adulto o persona mas experta, para una mayor
comprension.

Las preguntas 6 y 7, estan igualmente asociada al analisis e interpretacion de datos y
destacan la importancia de la interpretacion de graficos estadisticos los cuales representan una de
las mayores habilidades dentro del desarrollo del pensamiento aleatorio donde de acuerdo con el
MEN (1998) los logros méas importantes de este pensamiento matematico aleatorio estan
referenciados hacia la interpretacion de datos, la resolucion de problema contextuales y la
capacidad para hacer conjeturas y andlisis critico de esta informacidn. Aspectos que
fundamentan la necesidad de intervenir desde la practica pedagdgica en la solucién a estas
falencias.

Asi mismo, las preguntas 8, 9y 10, estuvieron enfocadas hacia la interpretacion de los
textos discontinuos y su integracion con el pensamiento aleatorio, por medio de distintas
situaciones problema, donde los resultados en su gran mayoria, no fueron favorables para los
estudiantes, dejando ver que un gran porcentaje de los participantes presentan grandes

dificultades en el desarrollo de las operaciones basicas del pensamiento matematico, en
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consideracion es apropiado plantear la pertinencia de una transformacion en las estrategias
metodoldgicas de los docentes ya que en consideracion con Weitzman (2017) estas constituyen
un factor relevante dentro de la incidencia de las distintas situaciones y experiencias del
aprendizaje, y por ende una nueva propuesta puede generar cambios positivos en los
conocimientos y aprendizajes de los estudiantes.

Ademas, es importante mencionar que los cuestionamientos del pretest, en su totalidad,
buscaron a través de situaciones contextualizadas, que los estudiantes demostraran sus
habilidades de comprension lectora a través del uso de tablas y gréficos, lo que en consecuencia
dejo ver una necesidad de mejorar los procesos lectores de los estudiantes a nivel literal,
inferencial y critico, esto dado a que presentan grandes dificultades para extraer informacion que
se encuentra explicita en texto, predecir acciones o eventos y argumentar de manera critica y
coherente las inferencias de su interpretacion; lo que en consecuencia segin Colazo y Mapletoft
(2017) son procesos cognitivos claves para mejorar la comprension de textos ya sean continuos o
descontinuos, lo que en efecto determina la necesidad y pertinencia de llevar a cabo un plan
estratégico que conlleve a mejorar los proceso cognitivos de los estudiantes, y que permitan
fortalecer su desarrollo del pensamiento aleatorio a través del andlisis y la interpretacion de
textos presentes en graficos, imagenes, tablas, entre otros.

Finalmente, en correspondencia con el analisis sobre el uso de Recursos Educativos
Digitales en el proceso educativo, se evidencio la falta de dominio en la herramienta digital
utilizada para la prueba, sin embargo, con la orientacion del docente se pudo llevar a cabo de
manera pertinente. De otro lado, los estudiantes también demostraron interés por aprender y
mejorar el uso de los recursos tecnoldgicos lo que referencid la pertinencia del desarrollo de la

estrategia didactica.
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Disefio de la estrategia pedagdgica

Una vez llevada a cabo la fase inicial de recoleccién de informacién fue posible
determinar cudles eran las necesidades de aprendizaje puntuales de la muestra a intervenir, por lo
que se establecieron las bases para el disefio de una estrategia pedagdgica pertinente en el
determinado contexto. De esta forma, en esta etapa el propésito fue dar cumplimiento al segundo
objetivo especifico de la investigacion, establecido como disefiar un Recurso Educativo Digital
con actividades que fortalecieran el pensamiento aleatorio a través de la comprension lectora de
textos discontinuos.

El primer paso en la etapa de disefio fue seleccionar una herramienta o plataforma que
facilitara la creacion del entorno principal de trabajo, es decir, un ambiente en el que fuera
posible compilar todos los contenidos y actividades a implementar con los estudiantes. A partir
de este ejercicio de indagacion se determino que la plataforma Exelearning seria el medio ideal
para la creacién de esta herramienta, esto teniendo en cuenta que era gratuita, de funcionamiento
intuitivo, compatible con multiples formatos, y que facilitaba la generacion de un producto final
que permitia a los estudiantes acceder a todos los recursos necesarios desde un unico ambiente.

Luego, teniendo en cuenta el enfoque de los textos discontinuos se establecié un
contenido tematico alusivo a diferentes tipologias de lecturas que permitieran crear actividades
basadas en estas. De esta manera, se seleccionaron seis tipos de textos y de cada uno de estos se
derivaria una unidad de trabajo con los estudiantes. Posteriormente, se realizé la busqueda del
material bibliografico que apoyaria el desarrollo de las actividades, asi como también el disefio
de las tareas, juegos u Objetos Virtuales de Aprendizaje que estarian contenidos en el RED.

Una vez recopilada y organizada esta informacion se realizé el montaje final de este

material en el recurso disefiado a través de Exelearning, obteniendo como resultado un archivo
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HTML que fue subido a una nube y puesto a disposicion de los estudiantes para su descarga. A

continuacion, el disefio del RED fue el fundamento para generar las orientaciones pedagogicas

de la estrategia, es decir, la creacion de las guias que serian utilizadas por los docentes y

estudiantes para cumplir con las actividades propuestas bajo los lineamientos establecidos. Por

medio de las siguientes tablas se presenta la estrategia pedagogica disefiada.

Tabla 3.

Generalidades de la estrategia pedagogica

Nombre de la
estrategia

MATERED

Colegio

Institucion Educativa San Miguel de Gambita

Area/Asignatura

Matematicas

Cuellar Diaz Henry Alberto
Hernandez Rozo Alfonso

Docentes Palacios Mosquera Domingo
Ruiz Alonso John Alexander
Grado Quinto

Objetivo general
de la estrategia

Fortalecer el pensamiento aleatorio por medio del desarrollo de su
competencia lectora de textos discontinuos y un Recurso Educativo
Digital en estudiantes de grado quinto de la Institucion Educativa San
Miguel de Gambita.

Justificacion de la
estrategia

Los textos discontinuos son situaciones que se presentan en la
cotidianidad escolar de todos los curriculos y por ello, se considera
conveniente proponer esta investigacion pedagogica con el objetivo de
mitigar las oportunidades de mejora que evidencian nuestros estudiantes
cuando se enfrentan a situaciones que involucran la lectura comprensiva
de textos discontinuos en cualquiera de las areas de conocimiento
fundamentales establecidas por el MEN (2016).

Derechos Bésicos
de Aprendizaje

e Interpretay utiliza los nUmeros naturales para formular y resolver
problemas aditivos, multiplicativos y que involucren operaciones de
potenciacion.

o Describe y desarrolla estrategias (algoritmos, propiedades de las
operaciones basicas y sus relaciones) para hacer estimaciones y
calculos al solucionar problemas.

Evidencias de
aprendizaje

e Determina las operaciones suficientes y necesarias para solucionar
diferentes tipos de problemas.

e Utiliza las propiedades de las operaciones con niumeros naturales
para justificar algunas estrategias de célculo o estimacion.

Contenido
tematico

Unidad Porcentaje de

Semana s
evaluacion

Nombre
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Introduccién a los textos

0 ) : 1 0%
discontinuos

1 Lectura de graficos 1 15%
2 Lectura de mapas 2 15%
3 Lectura de tablas 2 15%
4 Lectura de infografias 3 15%
5 Lectura de lineas de tiempo 3 20%
6 Lectura de formularios 4 20%

Espacios de -~

comunicacion e Correo electronico

general o WhatsApp

Duracion de la

4 semanas
propuesta

Fuente. Elaboracion propia

Tabla 4.

Unidad 0: Introduccién a los textos discontinuos

No_mbre dela Introduccion a los textos discontinuos
unidad
Objetivo de Definir el concepto de texto discontinuo y conocer algunos ejemplos de

aprendizaje

esta tipologia textual.

e RED “MATERED”
Conexion a internet

[ J
R_ecy rsos e Computador o Smartphone
didécticos
e Plataforma Zoom
e Cuaderno de apuntes
Fecha de
T Semana 1
realizacion
Desarrollo de la unidad
Para dar inicio a la implementacién de la estrategia los estudiantes deben
reunirse en el aula de tecnologia e informatica de la institucién, luego,
deben recibir el enlace compartido por el docente para descargar el RED
Bienvenida y ejecutarlo en sus equipos. Los estudiantes que no comprendan el

proceso deben solicitar la orientacion individual al docente. En esta
bienvenida se explican los propdsitos del curso y realizan una
introduccidon que justifique el proceso a abordar.

Presentacion del
RED

Una vez todos los estudiantes hayan instalado el RED se les pide
ejecutarlo en sus equipos para hacer un reconocimiento inicial del
entorno de trabajo. Se presentan los objetivos de aprendizaje del curso,
se ensefia el funcionamiento basico de este y se resuelven dudas en caso
de que no se ejecute correctamente.
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Definicién de
textos
discontinuos

Seguidamente, los estudiantes deben dirigirse a la seccion de
introduccidn a los textos discontinuos, donde por medio de un video y
un texto se explica este concepto y se dan a conocer algunos ejemplos.
Esta introduccion tiene como objetivo que los estudiantes comprendan la
utilidad de estas tipologias textuales y como pueden ser usadas en el
aprendizaje de las matematicas.

£Qué es un texto discontinuo? L]

A < ny
PowToon &

Los textos discontinuos son aquellos textos que aparecen como apoyo informativo, donde el contenido no
sigue una ia. Su comprensién requiere de ias de lectura no lineal. Son los textos que aparecen
en infografias, mapas, di tablas, fos, inclusive en facturas, vales y otros documentos

similares.

Presentacion del
contenido

Habiendo estudiado el concepto de textos discontinuos los estudiantes
deben dirigirse al contenido del RED en donde se explica qué clase de
textos discontinuos se van a trabajar en las sesiones de trabajo.

o

c e -
Lectura de graficos 3 l
Lectura de mapas P g s *
- - <
! * //.r"

Lectura de tablas

-y

'
/

v @
o
M *
=0 6 :
*

Cierre

Para culminar, los estudiantes deben socializar sus expectativas de
aprendizaje relacionadas con el curso y deben expresar su opinion inicial
acerca del RED.
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e Participacion en clase (25%)
Criterios de e Comunicacién en clase (25%)
evaluacion e Uso apropiado de la tecnologia (25%)
e Asistencia a la clase (25%)

Porcentaje de

L ; 0% de la calificacion final
evaluacion

Fuente. Elaboracion propia
Tabla 5.

Unidad 1: Lectura de gréaficos

No_mbre de la Lectura de gréficos

unidad

Objetivo de Fortalecer el pensamiento aleatorio mediante la resolucion de problemas

aprendizaje matematicos haciendo uso de la comprension lectora de graficos.
e RED “MATERED”
e Conexion a internet

Recursos e Computador o Smartphone

didécticos e Plataforma Zoom
e Cuaderno de apuntes
e Hoja de trabajo

Fecha de

o Semana 1
realizacion
Desarrollo de la unidad

Inicialmente, los estudiantes deben reunirse en el aula de tecnologia e
informatica de la institucion abrir el RED y dirigirse a la unidad de
lectura de graficos. En este se encuentra la introduccion al concepto de
grafico y se explica como este tipo de texto puede utilizarse para la
presentacion de informacion en el area de matematicas.

Fase de

introduccion

B

54
i3

OCO0D_ 0

i

OC

i
4

m‘f. e
ﬁllljth

Se emplean sobre todo en los textos ci ; datos y nimeros. Con ellos
se expone informacién de tipo numérico tabulada de modo que visualmente podamos entender estadisticas.

En esta unidad el contexto para las actividades consiste en una serie de
Fase de reportes de ventas que una empleada debe presentar a las directivas de la
informacién empresa. La informacion esta organizada a partir de cuatro graficos en
los que se presentan las ventas por cada mes, las ventas que no se




79

pudieron realizar, los ingresos totales y los egresos por mercadeo y
publicidad.

Lucia y los reportes anuales

Fase de trabajo
individual

En la primera actividad de esta unidad los estudiantes trabajan de
manera individual. De acuerdo con el grafico del informe que representa
las ventas mensuales de productos los estudiantes deben organizar una
lista de meses de mayor a menor nimero de productos vendidos en
estos.

Fase de trabajo
colaborativo

Para la fase de trabajo colaborativo los estudiantes deben desarrollar la
actividad de forma individual, una vez finalizada intercambiar el
producto para verificar aciertos y desaciertos en forma grupal contando
con la orientacion del docente. Teniendo en cuenta la informacion de los
dos primeros gréficos se debe plantear un escenario en el que si hubiera
sido posible vender los productos que no estuvieron disponibles. En este
caso, los estudiantes deben organizar de menor a mayor las ventas
mensuales teniendo en cuenta la cantidad hipotética de productos que se
habrian vendido.
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\\

Para la actividad evaluativa de esta unidad los estudiantes deben trabajar
de manera individual y sin la orientacion del docente. Comprendiendo
que los ingresos brutos consisten en todo el dinero que entra a una
empresa, los ingresos netos son lo que queda luego de cubrir los gastos
asociados a la elaboracion del producto. Teniendo esto en cuenta los
estudiantes deben organizar las ventas mensuales de mayor a menor
teniendo en cuenta las ganancias reales obtenidas.

Fase de W\
evaluacién

queda luego de cubrir los gastos asociados a 1a elaboracién del producto. Teniendo esto en cuenta organiza

Comunicacion en clase (20%)
Uso apropiado de la tecnologia (20%)

e Interpretacion de gréficos (20%)
Criterios de e Desarrollo de las actividades (20%)
evaluacion e Trabajo colaborativo (20%)

[}

[}

Porcentaje de

L ; 15% de la calificacion final
evaluacion

Fuente. Elaboracion propia
Tabla 6.

Unidad 2: Lectura de mapas

Nombre de la
. Lectura de mapas
unidad
Objetivo de Fortalecer el pensamiento aleatorio mediante la resolucién de problemas

aprendizaje matematicos haciendo uso de la comprension lectora de mapas.
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e RED “MATERED”

RECUFSOS e Conexion a internet

didacticos e Computador o Smartphone
e Cuaderno de apuntes
e Hoja de trabajo

Fecha de Semana 2

realizacion

Desarrollo de la unidad

Inicialmente, los estudiantes deben reunirse en el aula de tecnologia e
informatica de la institucion abrir el RED vy dirigirse a la unidad de
lectura de mapas. En este se encuentra la introduccién al concepto de
mapa el docente explica como este tipo de texto puede utilizarse para la
presentacion de informacion en el area de matematicas.

Fase de

introduccion

Son i que i entre diversos lugares. Hay muchos tipos de mapas: de
paises y ciudades, de carretera, mapas teméticos o los llamados mapas mentales.

Fase de
informacién

El contexto de esta unidad plantea que un turista viajo a una ciudad
desconocida de vacaciones y compr6 un mapa para identificar y
desplazarse hacia los puntos turisticos mas importantes. Se realiza la
aclaracion que las distancias representadas en el mapa no fueron
elaboradas siguiente una escala real, sino que solo son una idealizacion
de las ubicaciones de estos puntos.

Dilan en la ciudad

Dilan visité una ciudad desconocida en sus vacaciones y compré un mapa en donde se sefialan los nueve puntos
turisticos més importantes de esta. A continuacion, se presenta el mapa que Dilan compré y las distancias entre los
diferentes puntos.

Fase de trabajo
individual

En la primera actividad de esta unidad los estudiantes trabajan de
manera individual. Teniendo en cuenta la informacion presentada en el
mapa de la ciudad los estudiantes deben seleccionar de un menu
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desplegable las distancias existentes entre diferentes conjuntos de puntos
de este mapa.

/‘ Actividad 1: Rutas y distancias °

Teniendo en cuenta la informacién presentada en el mapa de la ciudad complete las siguientes afirmaciones.
La ruta IEG representa una distancia de -l

La ruta ADE representa una distancia de vl

La ruta CIH representa una distancia de hd

La ruta FGE representa una distancia de ~
La ruta HIA representa una distancia de | v,
La ruta BHID representa una distancia de | ~|.

La ruta ADFB representa una distancia de |

La ruta [EDG representa una distancia de -]

La ruta FGBF representa una distancia de ~

Fase de trabajo
colaborativo

Para la fase de trabajo colaborativo los estudiantes deben conformar dos
grupos para resolver la actividad. A través de un formulario los
estudiantes deben contestar una serie de preguntas en las cuales se debe
calcular la ruta mas corta 0 mas larga para desplazarse entre dos puntos

del mapa.

Actividad 2: Laruta mas...

Responde las siguientes preguntas con base en la infarmacion presentads en el
mapa

£Cul €5 la ruta mas corta para Ir desde A hasta 87

;Cusl esla ruta mas larga para Ir desde A hasta B?

Fase de
evaluacién

Para la actividad evaluativa de esta unidad los estudiantes deben trabajar
de manera individual y sin la orientacion del docente. En esta actividad
se plantea el uso de una ecuacion de velocidad simple, y al proporcionar
dos parametros de esta los estudiantes deben calcular el pardmetro
faltante, ya sea la velocidad, la distancia o el tiempo.

/" Actividad 3: Distancia, velocidad y tiempo °

Para calcular |a velocidad a la que se mueve un cuerpo se usa la ecuacion:
v=x/t
Donde v es velacidad (km/h), x es distancia (km) y t representa el tiempo (h).

Teniendo en cuenta dicha ecuacién complete el siguiente texto.

A una velocidad de 8 km/h recorrer la ruta AIE tardaria
Auna velocidad de 20 km/h recorrer la ruta ACHB tardaria ‘
Auna velocidad de 13 km/h recorrer la ruta FGDE tardaria
Auna velocidad de 10 km/h recorrer la ruta IEG tardaria

Si Dilan recorrié |a distancia DAl en 4.5 h se desplazé a una velocidad de‘

Si Dilan recorrid la distancia HGED en 2.3 h se desplazé a una velacidad de

Criterios de
evaluacién

e Interpretacion de graficos (20%)
e Desarrollo de las actividades (20%)
e Trabajo colaborativo (20%)
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e Comunicacién en clase (20%)
e Uso apropiado de la tecnologia (20%)

Porcentaje de

L ; 15% de la calificacién final
evaluacion

Fuente. Elaboracion propia
Tabla 7.

Unidad 3: Lectura de tablas

No_mbre dela Lectura de tablas

unidad

Objetivo de Fortalecer el pensamiento aleatorio mediante la resolucion de problemas

aprendizaje matematicos haciendo uso de la comprension lectora de tablas.
e RED “MATERED”
e Conexion a internet

Recursos

P e Computador o Smartphone

didacticos
e Cuaderno de apuntes
e Hoja de trabajo

Fecha de

o Semana 2
realizacion
Desarrollo de la unidad

Inicialmente, los estudiantes deben reunirse en el aula de tecnologia e
informatica de la institucion abrir el RED y dirigirse a la unidad de
lectura de tablas. En este se encuentra la introduccion al concepto de
tabla y el docente explica cobmo este tipo de texto puede utilizarse para la
presentacion de informacion en el area de matematicas.

Fase de

introduccion

La informacién se organiza en filas y columnas. Ejemplo de tablas pueden ser las hojas de célculo, formularios
de pedidos, facturas, programaciones, etc.

Esta unidad parte de un escenario imaginario en el que un trabajador de
la institucion debe realizar una serie de encuestas para conocer los
intereses de la comunidad educativa. Para ello, plantea cuatro encuestas
a los estudiantes, género de peliculas favorito, género musical favorito,
deporte favorito y actividad artistica favorita. Los resultados de estas
encuestas se presentan por medio de tablas.

Fase de
informacién
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Mario el encuestador

Primera encuesta

Género de
peliculas Sexto

Comedia

séptimo
4

Nimero de estudiantes

Octavo
2

Noveno

2

Décimo

4

| undécimo

2

Terror

a

Accién

3

3

0
Romance 1
2
1

Drama

2
2
1
1

0

]

0
4
1
1

1
1
2
4

Fase de trabajo
individual

En la primera actividad de esta unidad los estudiantes trabajan de
manera individual. Con base en la informacion presentada en las tablas
los estudiantes deben responder un cuestionario en el que deben
determinar si las afirmaciones realizadas son verdaderas o falsas.

Fase de trabajo
colaborativo

Para la fase de trabajo colaborativo los estudiantes deben conformar tres
grupos para resolver la actividad. En esta actividad se presenta un
segundo cuestionario en el que los estudiantes deben comparar datos
presentados en las tablas y determinar cuél es mayor y cuél es menor.
Las preguntas pueden contener dos o tres datos.

s determina cul es mayor y cudl es meno

Mayor y menor -

Pregunta1de 8

Fase de
evaluacion

Para la actividad evaluativa de esta unidad los estudiantes deben trabajar
de manera individual y sin la orientacion del docente. Esta actividad se
basa en la determinacion de cantidades totales de la tabla, por lo que se
presenta un mosaico con cantidades que deben ser emparejadas con la
respectiva cifra numerica.
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Relaciona cada cantidad mencionada con la cifra numérica correspondiente.

La cantidad de La cantidad de La cantidad de
estudiantes que estudiantes que  astudiantes que

Interpretacion de graficos (20%)

Comunicacion en clase (20%)
Uso apropiado de la tecnologia (20%)

[}
Criterios de e Desarrollo de las actividades (20%)
evaluacion e Trabajo colaborativo (20%)

[}

[}

Porcentaje de

L ; 15% de la calificacion final
evaluacion

Fuente. Elaboracion propia
Tabla 8.

Unidad 4: Lectura de infografias

No_mbre dela Lectura de infografias
unidad
Objetivo de Fortalecer el pensamiento aleatorio mediante la resolucion de problemas
aprendizaje matematicos haciendo uso de la comprension lectora de infografias.
e RED “MATERED”
e Conexion a internet
Recursos
P e Computador o Smartphone
didacticos
e Cuaderno de apuntes
e Hoja de trabajo
Fecha de
Y Semana 3
realizacion
Desarrollo de la unidad
Inicialmente, los estudiantes deben reunirse en el aula de tecnologia e
informatica de la institucion abrir el RED y dirigirse a la unidad de
Fase de lectura de infografias. En este se encuentra la introduccién al concepto
introduccion de infografia y el docente explica como este tipo de texto puede

utilizarse para la presentacion de informacion en el area de matematicas.
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Son representaciones visuales de un texto; en las infografias intervienen narraciones o descripciones
presentadas graficamente, por lo general dibujos figurativos, complementados por flechas que unen o dirigen
a otros conceptos.
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Fase de
informacién

Para desarrollar esta sesion se parte de un estudio imaginario realizado
para conocer los niveles de bilingliismo en nifios de América Latina.
Este estudio busco determinar cifras de dominio de cinco diferentes
lenguas en seis paises de esta region, y los resultados obtenidos fueron

compilados por medio de una infografia.

El bilingliismo en América Latina

Un reciente estudio realizado por la Organizacién de Estados Americanos (OEA) buscé conocer el nivel de dominio de

una segunda lengua
de esta regién, tod:

determinar en qué
portugués, francés, itali
infografia

‘ 10230 nifios hablan portugués

4560 nifios hablan francés
2192 niftos habian italiano
593 ninos hablan mandarin

A o
s 21234 niflos hablan inglés

10501 nifios hablan francés

Fase de trabajo
individual

manera individual. De acuerdo con la informacion presentada en la
infografia los estudiantes deben emparejar cada cantidad de casos

analizados con la cifra numérica correcta.

-
Actividad 1: Cantidad de nifios ]

De acuerdo con la informacion presentada en la infografia empareja cada cantidad con la cifra numérica correcta
Cantidades. B e 0 @
02 100 00:05

16558
ner
4307

nnnnn

20945

Fase de trabajo
colaborativo

Para la fase de trabajo colaborativo los estudiantes deben conformar dos

grupos para resolver la actividad. En esta actividad se presenta un
crucigrama que los estudiantes deben completar teniendo en cuenta la
cantidad de nifios que habla determinado idioma en un conjunto de

paises.
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.
Actividad 2: Cantidad de hablantes -]

Teniendo en cuenta los datos de |a infografia completa el siguiente crucigrama.

Entre Panamd, México y
Venezuela hay 38704 nifios que
hablan

Fistaletra  Pista Palabra

Para la actividad evaluativa de esta unidad los estudiantes deben trabajar
de manera individual y sin la orientacion del docente. Con base en las
cantidades totales de la infografia los estudiantes deben determinar cual
es pais con mayor o menor cantidad de hablantes de cada lengua

consultada.

Fase d e Con base en los resultados del estudio ayuda a formular las conclusiones de este.

evaluacion
#iovoXo@o ® o002 R

=
%%

|

El pais con mayor cantidad de nifios que hablan inglés es:

[ 1 o

Interpretacion de graficos (20%)
Desarrollo de las actividades (20%)
Trabajo colaborativo (20%)
Comunicacion en clase (20%)

Uso apropiado de la tecnologia (20%)

Criterios de
evaluacion

Porcentaje de

L ; 15% de la calificacion final
evaluacion

Fuente. Elaboracion propia
Tabla 9.

Unidad 5: Lectura de lineas de tiempo

Nombre de la Lectura de lineas de tiempo

unidad

Objetivo de Fortalecer el pensamiento aleatorio mediante la resolucion de problemas
o matematicos haciendo uso de la comprension lectora de lineas de

aprendizaje

tiempo.
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e RED “MATERED”
e Conexion a internet
Recursos
didacti e Computador o Smartphone
idacticos
e Cuaderno de apuntes
e Hoja de trabajo
Fecha de
Y Semana 3
realizacion
Desarrollo de la unidad
Inicialmente, los estudiantes deben reunirse en el aula de tecnologia e
informatica de la institucion abrir el RED vy dirigirse a la unidad de
lectura de lineas de tiempo. En este se encuentra la introduccion al
concepto de linea de tiempo y los docentes explican como este tipo de
texto puede utilizarse para la presentacion de informacion en el area de
matematicas.
Fase de ¢Qué es una linea de tiempo? (-}
introduccion
O )
2013 2017
2012 204 l
&
Para esta unidad se plantea que en la clase de Ciencias Sociales se esta
estudiando la historia de Yepal, un antiguo pais que desaparecio hace
veinte afios debido a muchos problemas y crisis que enfrenté dicho
pueblo. A través de una linea de tiempo se organizaron los hechos
historicos mas relevantes que llevaron a esta desaparicion.
Una antigua sociedad
Fase de organizé los hechos histbeicos més relevantes que llevaron a esta desaparicién. Esta puede apreclarse  continuzon
informacion

1925: 1954: Inicio de la
Establecimiento de crisis econémica
la monarquia por escasez de
cosechas

Fase de trabajo
individual

En la primera actividad de esta unidad los estudiantes trabajan de

manera individual. De acuerdo con el afio de referencia (2021) los
estudiantes deben escribir hace cuanto tiempo ocurrié cada hecho

representado en la linea de tiempo.
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| Actividad 1: ;Hace cuanto...?

De acuerdo con nuestro afio de referencia (2021) escribe hace cudnto ocurrié cada hecho de la linea de tiempo.

La Invasién de Yepal por parte de las fuerzas yubalistas ocurrié hace |afios.

I fin de la crisis econémica por escasez de cosechas en Yepal tuvo lugar hace| | afios
La muerte de la reina Carlota | y el ascenso al trono del ey Eliot | ocurrié hace anos
Inicio de la crisis econémica en Yepal por escasez de cosechas ocurrié hace anos.
La desaparicién definitiva del estado de Yepal tuva lugar hace i: afos.

La figura del Primer Ministro de Yepal fue creada hace afios.

Yepal fue declarado un estado independiente hace afios.

Los yubalistas tomaron definitivamente el poder en Yepal hace | aios.

Fase de trabajo
colaborativo

Para la fase de trabajo colaborativo los estudiantes deben conformar tres
grupos para resolver la actividad. En este ejercicio se plantea que se
encontraron nuevos hechos historicos importantes que llevaron a la
desaparicion de Yepal. Los estudiantes deben entonces, ubicar estos
hechos en la linea de tiempo segun la informacion proporcionada.

Actividad 2: jMas historia! (]

La profesora encontrd nuevos hechos histéricos importantes que llevaron a la desaparicién de Yepal. Ayidala a
ubicarlos en la linea de tiempo

#iovoXo0@o ® ooss (¥R

Seis aflos antes del establecimiento de la monarquia Yepal fue gobernada por un concejo de
cinco miembros. ;En qué afio ocurrié este hecho?

Fase de
evaluacion

Para la actividad evaluativa de esta unidad los estudiantes deben trabajar
de manera individual y sin la orientacion del docente. Teniendo en
cuenta los intervalos de tiempo transcurridos entre los hechos de la linea
de tiempo los estudiantes deben determinar cuales encajan en las
afirmaciones realizadas.

/ Actividad 3: Intervalos de tiempo -]

Teniendo en cuenta los intervalos de tiempo transcurridos entre los hechos de |a linea de tiempo determine cudles
encajan en las afirmaciones realizadas.

Entre la independencia del estado de Yepal y v| ranseurrieron 79
anos.

Desde ~| hasta el final de esta transcurrieron 12 aftos.

Desde ~| hasta la toma definitiva del poder pasaron 3 aftos

A partir del inicio de la manarquia en Yepal y | pasaren 50 aros.
Entre la creacién de la figura del Primer Ministro y | v

transcurrieron 21 afios.

Desde | hasta el golpe de estado del gobierno pasaren 7 afies.

Comprobar

Criterios de
evaluacion

Interpretacion de graficos (20%)
Desarrollo de las actividades (20%)
Trabajo colaborativo (20%)
Comunicacion en clase (20%)
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e Uso apropiado de la tecnologia (20%)

Porcentaje de

- 20% de la calificacion final
evaluacion

Fuente. Elaboracion propia
Tabla 10.

Unidad 6: Lectura de formularios

ll:lr(])irg:(;e de la Lectura de formularios
Objetivo de Fortalecer el pensamiento aleatorio mediante la resolucion de problemas
aprendizaje matematicos haciendo uso de la comprension lectora de formularios.
e RED “MATERED”
RECUrSOS e Conexion a internet
didacticos e Computador o Smartphone
e Cuaderno de apuntes
e Hoja de trabajo
Fecha de
realizacion Semana 4
Desarrollo de la unidad
Inicialmente, los estudiantes deben reunirse en el aula de tecnologia e
informatica de la institucion abrir el RED y dirigirse a la unidad de
lectura de formularios. En este se encuentra la introduccién al concepto
de formulario y el docente explica como este tipo de texto puede
utilizarse para la presentacion de informacion en el rea de matematicas.
Fase de

introduccion = .

Tanto el formato como la estructura son precisos, dirigen al lector a responder preguntas especificas segin
pautas determinadas. Son tiles para recopilar datos, y por ello las utilizan numerosas organizaciones u
organismos piblicos.

Esta unidad se basa en un formulario que debe diligenciar la empleada
de una papeleria al recibir un pedido. En este formulario se deben
especificar las cantidades recibidas y esperadas de cada producto, si se
recibieron méas o menos de los esperados y el precio por unidad. El
formulario esta incompleto y los estudiantes deben completarlo segin la
informacion proporcionada.

Fase de
informacioén
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El formulario del pedido

Elizabeth trabaja en una papeleria y es la encargada de recibir el pedido de este mes, por lo que debe verificar que
todo lo que se haya encargado llegue correctamente. En el respectivo formulario debe indicar la cantidad de elementos
recibidos, donde ademds debe informar qué productos no fueron recibidos o si se recibieron en la cantidad incorrecta
El formulario que esta diligenciando Elizabeth se muestra a continuacién, pero atin esta incompleto.

* UnaXindica que el pedido s
* Una O indica que se recibier
 Un - indica que se recibieron menos uni

Fase de trabajo
individual

En la primera actividad de esta unidad los estudiantes trabajan de
manera individual. Para completar la primera parte del formulario se
presenta un cuestionario con preguntas de seleccién mdaltiple.

- Actividad 1: Completa el formulario - Parte |

Cudl es el estado del pedido de lapices?
) X

) 0

Cuéntas unidades de lapiceros se esperaban recibir?
336
334

) 332

Fase de trabajo
colaborativo

Para la fase de trabajo colaborativo los estudiantes deben conformar dos
grupos para resolver la actividad. La segunda parte del formulario se
diligencia por medio de preguntas que muestran las opciones a través de
un menu desplegable.

< Actividad 2: Completa el formulario - Parte Il

Completa las afirmaciones de acuerdo con la informacién del formulario.

Si por el pedide de pinceles se pagé 5135 el precio porunidades| _ ~|.

Si por el pedide de cartucheras se pagd $900 se recibieron entatal | ~]

Si por el pedide de cuadernos de 25 hojas se pagd $3384, serecibieron entotal | .

Si se esperaba pagar $3888 por el pedido de cuadernos de 50 hojas, el precio porunidadesde|  ~].

Si se esperaba pagar $6630 por el pedida de cuadernos de 100 hojas, la cantidad esperada era de ~|

El estado del pedido de blocs es v|.
En el pedido de cartulinas se esperada un total de ..
Comprobar

Fase de
evaluacion

Para la actividad evaluativa de esta unidad los estudiantes deben trabajar
de manera individual y sin la orientacion del docente. Una vez
completado el formulario los estudiantes deben relacionar cada producto
con el dinero total que se pago al recibir el pedido.
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Criterios de
evaluacion

e Interpretacion de gréficos (20%)
Desarrollo de las actividades (20%)
Trabajo colaborativo (20%)
Comunicacion en clase (20%)

Uso apropiado de la tecnologia (20%)

Porcentaje de
evaluacion

20% de la calificacion final

Fuente. Elaboracion propia

En cuanto a las consideraciones técnicas que se deben garantizar para el funcionamiento

del RED se destacan las siguientes:

e Hardware

o

o

o

O

o

Computador de escritorio o portatil.
Memoria RAM de 256 Mb o superior.
Disco duro de 40 Gb minimo.

Acceso a internet.

Parlantes o auriculares.

e Software

o

o

Navegador Mozilla o0 Google Chrome de preferencia.

Sistema operativo Windows, Java o Macintosh.

El RED disefiado a través de Exelearning fue compilado a través de un paquete SCORM

que se ejecuta de manera similar a una pagina web. Este archivo puede ser encontrado a través

del siguiente enlace.
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https://drive.google.com/drive/folders/I1WelaUjQuwQw|GLdwkmDXT9-

C6sd96UZc?usp=sharing

Al ingresar a este enlace los estudiantes pueden acceder a una carpeta compartida de
Google Drive en donde se encuentra un archivo .rar que contiene el RED, tal como se muestra en
la siguiente figura.

Figura 6.

Carpeta compartida del RED

MATERED

Archivos

4l

g MATERED.rar

Fuente. Elaboracidn propia

Los estudiantes deben descargar este archivo y guardarlo en el equipo en el que vayan a
hacer uso del RED. Al descargarlo deben observarlo en la respectiva carpeta de la siguiente
manera.

Figura 7.

Archivo del RED

MATERED

Fuente. Elaboracién propia


https://drive.google.com/drive/folders/1WeIaUj9uwQwjGLdwkmDXT9-C6sd96UZc?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1WeIaUj9uwQwjGLdwkmDXT9-C6sd96UZc?usp=sharing
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Al abrir esta carpeta en formato .rar los estudiantes deben dirigirse al fichero llamado
index, el cual al ser ejecutado permite acceder al RED a través del navegador predeterminado.
Figura 8.

Fichero Index

[&] Imagen11.png 2.379.255 2.379.255 Archivo PNG 13/08/2021 4:4...  B2DBF24D
Imageni3.png 1.899.645 1.891.168  Archivo PMNG 13/08/2021 4:4... F29F7603
€ indexhtml 3.336 1179 Chrome HTML Do...  13/08/2021 4:4...  S3B1E1FD
infografia-el-cu... 37.387 36.463  Archivo JIPG 13/08/2021 4:4...  A2BEI4IC
'E' introduccin_a_lo... 5.295 1.830 Chrome HTML Do... 13/08/2021 &:4... 08BIF30F

Fuente. Elaboracion propia

Cuando se ejecute el fichero mencionado los estudiantes verdn como en el navegador se
abre una pestafia similar a una pagina web, y este contiene el RED disefiado.

Figura 9.

Pagina de inicio del RED

Inicio

Fuente. Elaboracion propia
De acuerdo con lo planteado en la estrategia pedagodgica el RED consta de siete unidades
de trabajo teniendo en cuenta el contenido tematico plasmado. Estas unidades pueden ser

apreciadas mediante el menu de navegacion y la tabla de contenido.



Figura 10.

Contenido del RED

Inicio

Lectura de mapas

Lectura de tablas

Lectura de infografias

Lectura de lineas de tiempo

Lectura de formularios

Lectura de historietas

Lectura de afiches #
publicitarios

Contenido - 3 ~
A e

Lectura de graficos 3
Introduccion a los textos
discontinuos ) .

Lectura de mapas ( y @ Us #
Lectura de gréficos = 7

Lectura de tablas ' *“ #E

T, LA

- Lectura de infografias

° 9

Vit

Lectura de formularios

Fuente. Elaboracidn propia

Cada una de las unidades planteadas posee la siguiente estructura. En primer lugar, se

presenta informacion introductoria acerca de la tematica y la tipologia textual abordada.

Figura 11.

Introduccion a la tematica

¢Qué es un grafico? (-]

Se emplean sobre todo en los textos cientif ya que rep

datos y nd Con ellos

se expone informacién de tipo numérico tabulada de modo que vi:

Fuente. Elaboracion propia

En segundo lugar, se plantea el escenario de trabajo o el contexto que contiene la

informacion con la que los estudiantes van a desarrollar las actividades de la unidad.
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Figura 12.

Informacion para las actividades

Informacién para las actividades

Dilan en la ciudad

Dilan visité una ciudad desconocida en sus vacaciones y comprd un mapa en donde se sefialan los nueve puntos
turisticos mas importantes de esta. A continuacion, se presenta el mapa que Dilan comprd y las distancias entre los
diferentes puntos.

Fuente. Elaboracion propia

Seguidamente, se procede con la primera actividad que, de acuerdo con lo establecido en
la estrategia pedagogica, se plantea para ser resuelta de manera individual.

Figura 13.

Actividad individual

7 ‘
4 | Actividad 1: Verdadero-Falso -]

Teniendo en cuenta los resultados de las encuestas determina si las siguientes afirmaciones son verdaderas o falsas.
La bisuteria es la actividad artistica més popular entre los estudiantes del grade naveno.
O Verdadero O Falso
En los grados séptimo, octavo y noveno &l atletismo no es un deporte popular.
© Verdadero O Falso
En el grado séptimo la salsa y el rock son los géneros musicales menos populares.

O Verdadero O Falso

Fuente. Elaboracion propia
La actividad posterior es de caracter grupal, y en la estrategia se plantea que esta se

desarrolle en grupos de tres personas haciendo uso de la herramienta WhatsApp.



Figura 14.

Actividad grupal

=

Actividad 2: Cantidad de hablantes

Teniendo en cuenta los datos de la infografia completa el siguiente crucigrama.

Entre Panamd, México y
Venezuela hay 38704 nifios que
habian

Fuente. Elaboracidn propia

Finalmente, se tiene una actividad evaluativa que los estudiantes deben desarrollar de
manera individual y sin la orientacién de los docentes.

Figura 15.

Actividad evaluativa

Actividad 3: Intervalos de tiempo

Teniendo en cuenta los intervalos de tiempa transcurridos entre los hechos de la linea de tiempo determine cudles
encajan en las afirmaciones realizadas.

Entre la independencia del estado de Yepal y | transcurrieron 79
afios.

Desde | hasta el final de esta transcurrieron 12 afios.

Desde ~| hasta I toma definitiva del poder pasaron 3 afios.

A partir del inicio de la monarquia en Yepal y | pasaron 50 atos.

Entre la creacién de la figura del Primer Ministro y
transcurrieron 21 afios.

Desde ~| hasta el golpe de estado del gobierno pasaron 7 afios.

Comprobar

Fuente. Elaboracion propia
Implementacion de la estrategia pedagdgica

En concordancia con el tercer objetivo especifico de la investigacion se llevo a cabo la
implementacidn del Recurso Educativo Digital como una medida para el fortalecimiento del

pensamiento aleatorio a traves de la comprension lectora de textos discontinuos. Esta fase se
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realiz6 de manera presencial. Para esta etapa se contd con un grupo de siete estudiantes del grado
quinto de la institucion.

Por otra parte, es pertinente destacar que previamente, se solicitaron los permisos a la
institucion y padres de familia se acord6 un cronograma de trabajo con los estudiantes, se
verificd que todos los alumnos pudieran contar con los recursos tecnoldgicos necesarios en los
horarios establecidos dentro de la institucién. Para apoyar la recoleccion de informacion vy el
analisis de los resultados en esta fase los docentes se apoyaron en el diario de campo como
instrumento para registrar las reacciones, percepciones y estrategias de sensibilizacion con base
en el desarrollo de las actividades propuestas. A continuacion, se detalla lo ocurrido durante esta
fase.

Tabla 11.

Diario de campo — Unidad O: Introduccion a los textos discontinuos

Instrumento de observacion

Diario de campo No.1

Fecha: 26 de Julio de 2021

Institucion: Institucion Educativa San Miguel de Gdmbita
Docentes:

Cuellar Diaz Henry Alberto

Hernandez Rozo Alfonso

Palacios Mosquera Domingo

Ruiz Alonso John Alexander

Grado escolar: Quinto

NuUmero de estudiantes: 7

Objetivo de aprendizaje: Definir el concepto de texto discontinuo y conocer algunos ejemplos
de esta tipologia textual.

Desarrollo Percepciones y comentarios

Para iniciar la implementacion de la Los estudiantes mostraron interés y aceptacion
estrategia los estudiantes deben reunirse en por la actividad, sin embargo, se notd cierto

el aula de tecnologia e informatica de la grado de inseguridad al trabajar. Ademas,
institucién ingresar al RED. El docente inicialmente la mayoria de ellos tuvo

explico los propositos del curso y realizaron  dificultades para descargar el RED en sus

una introduccion. Después, se realiz6 un equipos por lo que se hizo necesario un
reconocimiento del entorno de trabajo y se acompariamiento y asesoria continua por parte

presentan los objetivos de aprendizaje del docente.
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Seguidamente, los estudiantes aprendieron el
concepto de texto discontinuo por medio de
un video y un texto. Habiendo estudiado este
concepto los estudiantes observaron el
contenido del RED. Para culminar, los
estudiantes participaron en la
retroalimentacion expresando las
expectativas de aprendizaje que tenian sobre
el curso.

Comunicacion

Participacion activa

La comunicacion entre el docente y los
estudiantes fue continua, resolviéndose
dudas y dificultades para descargar el RED.
Ademas, los estudiantes al finalizar la
actividad expresaron dentro de sus
expectativas, el interés por el uso de nuevos
recursos y poder aprender nuevos
conocimientos.

El inicio de este trabajo fue un poco inquietante
para los participantes, aunque estaban
interesados en conocer el nuevo recurso
educativo, se sentia un poco de inseguridad por
no poder ejecutarlo correctamente.

Materiales y recursos

Sensibilizacion

RED “MATERED”
Conexion a internet
Computador
Cuaderno de apuntes
Hoja de trabajo

Es importante motivar a los estudiantes a tener
una mayor participacién en el grupo, que se
fomente el trabajo colaborativo. Ademas, que no
tengan miedo a sus equivocaciones pues esta es
la manera de alcanzar buenos resultados.

Observaciones del diario de campo

El primer contacto con las Tecnologias de la informacion y la comunicacién es su normalidad
genera un momento de incertidumbre y miedo a lo desconocido, sin embargo, es un proceso
natural que a medida que avanza, se torna facil y dindmico (Camargo, 2014).

Fuente: Elaboracién propia

Tabla 12.

Diario de campo — Unidad 1: Lectura de graficos

Instrumento de observacion

Diario de campo No.2

Fecha: 02 de agosto de 2021

Institucién: Institucion Educativa San Miguel de Gambita

Docentes:

Cuellar Diaz Henry Alberto
Hernandez Rozo Alfonso
Palacios Mosquera Domingo
Ruiz Alonso John Alexander

Grado escolar: Quinto

NuUmero de estudiantes: 7
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Objetivo de aprendizaje: Fortalecer el pensamiento aleatorio mediante la resolucion de
problemas matematicos haciendo uso de la comprension lectora de gréficos.

Desarrollo

Percepciones y comentarios

En esta unidad el contexto para las actividades
consistio en reportes de ventas presentados a
las directivas de una empresa, y la informacion
se organizd a partir de cuatro graficos. En la
primera actividad, de acuerdo con el gréafico de
las ventas mensuales los estudiantes debian
organizar una lista de meses de mayor a menor
numero de productos vendidos en estos.

Luego, teniendo en cuenta la informacion de
los dos primeros graficos, se debia plantear un
escenario en el que se vendieron todos los
productos posibles. Luego, se debian organizar
de menor a mayor las ventas mensuales
teniendo en cuenta la cantidad hipotética de
productos que se habrian vendido. Para la
actividad evaluativa los estudiantes debieron
organizar las ventas mensuales de mayor a
menor teniendo en cuenta las ganancias reales
obtenidas.

Las actividades resultaron muy interesantes
para los estudiantes, en esta oportunidad
mostraron méas adaptabilidad para trabajar con
los recursos tecnoldgicos. Los inconvenientes
se reflejaron en el trabajo grupal donde al
principio no lograron implementar una buena
estrategia de trabajo colaborativo, sin embargo,
poco a poco los subgrupos fueron mejorando el
trabajo, expresando ideas individuales, hasta
llegar a un acuerdo mutuo y obtener buenos
resultados en la actividad propuesta.

Comunicacion

Participacion activa

Se observé inicialmente algunos inconvenientes

de comunicacion entre los estudiantes, sin
embargo, fueron resueltas a lo largo de la
actividad. De igual manera la comunicacién

entre el docente y los estudiantes se mantuvo en
todo momento donde el docente siempre estuvo

atento a guiar las actividades y resolver dudas e
inconvenientes.

La participacion en esta actividad dejo entrever
que hay estudiantes con mayor disponibilidad
para participar, hacer preguntas y dar sus
opiniones. Sin embargo, se evidencia que
algunos de los estudiantes del grupo atn no se
animan a participar en las actividades y aunque
tratan de desarrollarlas, presentan dificultades
para entender la temética y no preguntan para
resolver sus dudas.

Materiales y recursos

Sensibilizacion

RED “MATERED”
Conexion a internet
Computador
Cuaderno de apuntes
Hoja de trabajo

Esta sesidn de clase mostro6 la importancia de
trabajar con situaciones problemas de la vida
real para que los estudiantes afiancen mejor su
entendimiento y comprension de graficos
matematicos. Por otro lado, también se evidencia
la necesidad de seguir implementando
estrategias de participacion e integracion del

grupo.

Observaciones del diario de campo

De acuerdo con Cuesta et al., (2015), las TIC son un medio facilitador del aprendizaje de las
matematicas, donde a traves de la apropiada seleccion de actividades por parte del docente, se
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puede llevar de manera interactiva a mejorar la capacidad para la resolucion de problemas, lo que
representa una habilidad fundamental del ser humano en todos los &mbitos de la vida diaria.
Fuente: Elaboracion propia

Tabla 13.

Diario de campo — Unidad 2: Lectura de mapas

Instrumento de observacion

Diario de campo No.3

Fecha: 08 de agosto de 2021

Institucién: Institucion Educativa San Miguel de Gambita

Docentes:

Cuellar Diaz Henry Alberto
Hernandez Rozo Alfonso
Palacios Mosquera Domingo
Ruiz Alonso John Alexander

Grado escolar: Quinto

NUmero de estudiantes: 7

Objetivo de aprendizaje: Fortalecer el pensamiento aleatorio mediante la resolucion de
problemas matematicos haciendo uso de la comprension lectora de mapas.

Desarrollo

Percepciones y comentarios

El contexto de esta unidad plante6 que un
turista viajé a una ciudad desconocida de
vacaciones y compré un mapa para identificar y
desplazarse hacia los puntos turisticos mas
importantes. En la primera actividad los
estudiantes usaron el mapa para seleccionar de
un menu desplegable las distancias existentes
entre diferentes conjuntos de puntos de este.

Seguidamente, a través de un formulario los
estudiantes contestaron una serie de preguntas
en las cuales se debia calcular la ruta mas corta
0 mas larga para desplazarse entre dos puntos
del mapa. Finalmente, en la actividad final se
planteo el uso de una ecuacion de velocidad
simple, y al proporcionar dos parametros de
esta los estudiantes debieron calcular el
parametro faltante, ya fuera la velocidad, la
distancia o el tiempo.

Desde el inicio de la actividad los estudiantes
mostraron mas atencion por conocer la
temaética de la clase, se evidencié méas
apropiacion con el uso de los textos
discontinuos. Aungue también se observo que
la mayoria de los nifios mostraban dificultad
para comprender e interpretar la informacion
de los mapas. De este modo, fue importante
la asesoria de los docentes, y las actividades
presentadas también fueron fundamentales
para mejorar este conocimiento.

Los estudiantes mostraron interés por el
desarrollo de cada una de las actividades,
hubo un buen trabajo colaborativo, y la
actividad de evaluacion resulté un desafio
para los estudiantes donde en algunos casos
se evidencia la necesidad de continuar
fortaleciendo estos aprendizajes.

Comunicacion

Participacion activa

La comunicacion entre estudiantes y sus pares
tuvo un mejoramiento notorio, la integracion se
hace mas evidente en los grupos de trabajo.

La participacion en esta sesion de clase fue mas
activa, los estudiantes demostraron mayor
adaptacion a la metodologia de trabajo por
medio del uso del RED y se muestran
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interesados por el desarrollo de las actividades
propuestas.
Materiales y recursos Sensibilizacion
e RED “MATERED”
e Conexion a internet
e Computador
e Cuaderno de apuntes
e Hoja de trabajo
Observaciones del diario de campo
De acuerdo con Venegas (2017) el docente debe estar en continuo proceso de transformacion e
innovacion tecnoldgica en su préctica pedagdgica, de esta manera se dinamizan las actividades
dentro del aula y se crean nuevos ambientes de aprendizaje acordes con la realidad digital de hoy
en dia.
Fuente: Elaboracién propia

En esta clase fue evidente una evolucién en el
trabajo grupal, los estudiantes demostraron un
buen nivel de confianza, reflejaron mas
seguridad para expresar sus ideas y dificultades.

Tabla 14.

Diario de campo — Unidad 3: Lectura de tablas

Instrumento de observacion

Diario de campo No.4

Fecha: 17 de agosto de 2021

Institucion: Institucion Educativa San Miguel de Gdmbita

Docentes:

Cuellar Diaz Henry Alberto

Hernandez Rozo Alfonso

Palacios Mosquera Domingo

Ruiz Alonso John Alexander

Grado escolar: Quinto

NuUmero de estudiantes: 7

Objetivo de aprendizaje: Fortalecer el pensamiento aleatorio mediante la resolucion de
problemas matematicos haciendo uso de la comprension lectora de tablas.

Desarrollo Percepciones y comentarios

Esta unidad parte de un escenario imaginario en En esta sesion de clases fue evidente el agrado
el que un trabajador de la institucion debe de los estudiantes por trabajar en la extraccién
realizar una serie de encuestas para conocer los de informacion de la tabla a través del analisis,
intereses de la comunidad educativa. En la comparacion y la reflexion de situaciones reales.
primera actividad, con base en la informacion  Represento una actividad muy dinamica, donde
presentada en las tablas los estudiantes el trabajo colaborativo fue de gran importancia

respondieron un cuestionario en el que debian para los estudiantes ya que les permitio proponer
determinar si las afirmaciones realizadas eran  sus analisis y llegar acuerdos con sus
verdaderas o falsas. comparfieros.

A continuacion, se presentd un segundo
cuestionario en el que los estudiantes debieron
comparar datos presentados en las tablas y
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determinar cuél era mayor y cual es menor. Por

ultimo, la actividad evaluativa se baso en la

determinacion de cantidades totales de las

tablas, por lo que se presentd un mosaico con

cantidades que debian ser emparejadas con la

respectiva cifra numérica.

Comunicacion Participacion activa

Los procesos comunicativos entre estudiantes y La sesion de clases demuestra que cada vez mas
docentes son méas oportunos, los estudiantes  los estudiantes se desenvuelven mejor en el
muestran mayor disposicién para preguntar desarrollo de las actividades, hay buena
dudas al docente e igualmente, entre los mismosparticipacion por parte del grupo en total y el

estudiantes hay mayor interaccion y trabajo en grupo es muy favorecedor para el
socializacion. desarrollo de las actividades.

Materiales y recursos Sensibilizacion

e RED “MATERED” Los estudiantes deben evidenciar escenarios de
e Conexion a internet aprendizaje que se relacionen con su contexto y
e Computador lo que perciben en su vida diaria, de manera que
e Cuaderno de apuntes los conceptos que se ensefian en el aula sean

e Hoja de trabajo tangibles para ellos.

Observaciones del diario de campo
Es importante que los estudiantes relacionen sus conocimientos previos, con nuevos entornos y
aprendizajes, para retener y apropiase de nuevos conocimientos (Rodriguez, 2015, citando a
Vygotsky 1978) de esta manera los ambientes virtuales motivan al estudiante a nuevos desafios
que permiten transformar positivamente los procesos cognitivos.

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 15.

Diario de campo — Unidad 4: Lectura de infografias

Instrumento de observacién

Diario de campo No.5

Fecha: 23 de agosto de 2021

Institucion: Institucion Educativa San Miguel de Gdmbita

Docentes:

Cuellar Diaz Henry Alberto

Hernandez Rozo Alfonso

Palacios Mosquera Domingo

Ruiz Alonso John Alexander

Grado escolar: Quinto

Numero de estudiantes: 7

Objetivo de aprendizaje: Fortalecer el pensamiento aleatorio mediante la resolucion de
problemas matematicos haciendo uso de la comprensién lectora de infografias.
Desarrollo Percepciones y comentarios
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Para desarrollar esta sesion se partié de un
estudio imaginario para conocer los niveles de
bilinglismo en nifios de América Latina. En la
primera actividad los estudiantes usaron la
informacion presentada en la infografia para
emparejar cada cantidad de casos analizados
con la cifra numérica correcta.

Posteriormente, se presentd un crucigrama que
los estudiantes completaron teniendo en cuenta
la cantidad de nifios que hablaba determinado
idioma en un conjunto de paises. En la tercera
actividad, con base en las cantidades totales de
la infografia los estudiantes debieron
determinar cudl era pais con mayor o menor
cantidad de hablantes de cada lengua
consultada.

El desarrollo de esta actividad resultd ser un
trabajo novedoso para los estudiantes. El
reconocimiento de las distintas infografias, su
uso tanto en la interpretacion de textual como en
el &rea de matematicas abrié nuevas perspectivas
a los estudiantes sobre el manejo de este tipo de
textos discontinuos. Ademas, la integracion de
actividades ladicas demuestra una mayor
motivacion por parte de los estudiantes a
explorar las actividades que se proponen dentro
del RED.

Comunicacion

Participacion activa

El fortalecimiento de la comunicacion entre
docentes y estudiantes cada vez es mas
evidente, los estudiantes recurren cada vez mas
al docente para despejar dudas acerca del tema
de la sesion. El docente muestra en todo
momento disponibilidad para resolver las
inquietudes de sus estudiantes.

Los estudiantes, en su mayoria trabajan con
entusiasmo y dinamismo. Las dudas que
encuentran en el desarrollo de las actividades las
debaten juntamente con sus docentes y
comparieros.

Materiales y recursos

Sensibilizacion

RED “MATERED”
Conexién a internet
Computador
Cuaderno de apuntes

La sesion de clases da muestra de la importancia
de integrar distintos recursos y actividades, que
hagan el proceso méas dindmico y atractivo para
los estudiantes, de ahi la necesidad que el
docente haga uso su creatividad para lograrlo.

Observaciones del diario de campo

El uso de estrategias didacticas es muy importante dentro de los procesos educativos, segin
Mufioz y Yafiez (2018) representa un modelo de interaccion entre el estudiante y un medio que
determina el conocimiento, de este modo se debe dejar a un lado las clases tradicionales y dar
espacio a nuevos ambientes que integren la lGdica y la creatividad

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 16.

Diario de campo — Unidad 5: Lectura de lineas de tiempo

Instrumento de observacion

Diario de campo No.6

Fecha: 30 de agosto de 2021

Institucién: Institucion Educativa San Miguel de Gambita
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Docentes:

Cuellar Diaz Henry Alberto

Hernandez Rozo Alfonso

Palacios Mosquera Domingo

Ruiz Alonso John Alexander

Grado escolar: Quinto

Numero de estudiantes: 7

Objetivo de aprendizaje: Fortalecer el pensamiento aleatorio mediante la resolucion de

problemas matemaéticos haciendo uso de la comprension lectora de lineas de tiempo.

Desarrollo Percepciones y comentarios

Para esta unidad se plante6 que en la clase de

Ciencias Sociales se esta estudiando mediante

una linea de tiempo la historia de Yepal, un

antiguo pais que desaparecio hace veinte afios

debido a muchos problemas. En la primera

actividad, de acuerdo con el afio de referencia En esta sesion de clases los estudiantes muestran

(2021), los estudiantes debieron escribir hace  facilidad por la interpretacion de las lineas de

cuanto tiempo ocurrié cada hecho representado tiempo, a pesar de que es una tematica novedosa

en la linea de tiempo. para ellos. La interaccion del recurso digital y el
desarrollo de las actividades propuestas

Luego, el siguiente ejercicio planted que se manifiestan un nivel de asimilacion bastante

encontraron nuevos hechos historicos que satisfactorio por parte de los estudiantes, por lo
Ilevaron a la desaparicion de Yepal. Los tanto, los docentes se enfocan mas en resolver
estudiantes debieron ubicar estos hechos en la dudas de la tematica, que en inconvenientes con
linea de tiempo segln la informacion el manejo del RED.

proporcionada. Finalmente, teniendo en cuenta

los intervalos de tiempo transcurridos entre los

hechos de la linea de tiempo los estudiantes

debieron determinar cuéles encajaban en las

afirmaciones realizadas.

Comunicacion Participacion activa

La comunicacidn entre estudiantes y docente es Se generaron nuevos espacios de discusion entre
permanente. Es notoria la apropiacion de los  docentes y estudiantes, asi la participacion fue
estudiantes con los términos relacionados a muy activa, donde se evidenci6 un disfrute por
textos discontinuos gréficos, tablas, graficas el desarrollo de cada una de las actividades

estadistica e infografias. propuestas tanto a nivel individual como grupal.
Materiales y recursos Sensibilizacion

e RED “MATERED” Son evidentes los efectos de la metodologia

e Conexion a internet accion participativa implementada, donde a

e Computador través de distintos procesos que involucran el

e Cuaderno de apuntes trabajo autdnomo y colaborativo se alcanza un
e Hoja de trabajo 6ptimo nivel de comprension del conocimiento.

Observaciones del diario de campo
El aprendizaje de acuerdo con Flérez y Acevedo (2020) aborda diferentes situaciones que deben
ser guiadas en todo momento por el docente, de esta manera se encuentran las situaciones de
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accion, de formulacion, de validacion y de institucionalizacion de los saberes donde al final el
estudiante esta en capacidad de apropiarse e interiorizar pertinentemente cada conocimiento.
Fuente: Elaboracion propia

Tabla 17.

Diario de campo — Unidad 6: Lectura de formularios

Instrumento de observacion

Diario de campo No.7

Fecha: 06 de septiembre de 2021

Institucién: Institucion Educativa San Miguel de Gambita

Docentes:

Cuellar Diaz Henry Alberto

Hernandez Rozo Alfonso

Palacios Mosquera Domingo

Ruiz Alonso John Alexander

Grado escolar: Quinto

NuUmero de estudiantes: 7

Objetivo de aprendizaje: Fortalecer el pensamiento aleatorio mediante la resolucion de
problemas matematicos haciendo uso de la comprension lectora de formularios.
Desarrollo Percepciones y comentarios

Esta unidad se basé en un formulario que debia

diligenciar la empleada de una papeleria al

recibir un pedido. En la primera actividad de

esta unidad los estudiantes debieron completar En esta sesion final los estudiantes demostraron
la primera parte del formulario mediante la de manera favorable un buen uso de la
informacion presentada en un cuestionario con tecnologia, demostrando un gran nivel de

preguntas de seleccion multiple. autonomia tanto en el manejo del RED como en
el trabajo de las actividades. Su desempefio fue
Para la fase de trabajo colaborativo los excelente, asi como el trabajo colaborativo. Los
estudiantes completaron la segunda parte del ~ docentes estuvieron atentos en todo momento a
formulario, diligenciandolo por medio de resolver sugerencias, aunque el dominio y

preguntas que mostraban las opciones a través apropiacion de los estudiantes fue constante en
de un menu desplegable. Una vez completado eltoda la sesion de clase.

formulario los estudiantes debieron relacionar

cada producto con el dinero total que se pago al

recibir el pedido.

Comunicacion Participacion activa

Se fortalecieron las habilidades en los procesos El trabajo colaborativo predominé en toda la
comunicativos de manera asincrénica, donde el sesion de clase, la buena interaccion entre
fomento e interaccion entre comparieros y los  docentes y estudiantes reflejaron un ambiente de
docentes a través de los recursos tecnologicos aprendizaje muy activo, dindmico y

estuvo presente en todo momento. participativo.

Materiales y recursos Sensibilizacion
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Es importante formar al estudiante en el

e RED “MATERED” desarrollo de sus competencias cognitivas y

e Conexion a internet tecnologicas, de esta manera la resolucion de

e Computador problemas en distintas situaciones se convierte
e Cuaderno de apuntes en una de las mejores habilidades para que el

e Hoja de trabajo estudiante aprenda a desenvolverse en cualquier

escenario de la vida cotidiana.

Observaciones del diario de campo
El desarrollo del pensamiento aleatorio debe ir fundamentado desde la teoria del aprendizaje
propuesta por Ausubel (1983), donde los estudiantes se apropian de conocimientos desde
situaciones contextuales que involucren ambientes reales de su entorno cotidiano, para asi lograr
un aprendizaje duradero y significativo.

Fuente: Elaboracion propia

La implementacidon de la propuesta pedagogica fue supervisada por el docente, dando
cumplimiento a la misma en un periodo de cuatro semanas. A continuacion, se exponen las
evidencias con respecto a la aplicacion de algunas de las actividades.

Inicialmente se muestra la figura 16, en la cual se evidencia que los estudiantes
escucharon atentamente las indicaciones y el docente estuvo atento a resolver aquellas dudas que
surgieron con respecto al proceso que se abordaria.

Figura 16.

Evidencias de la aplicacion de la propuesta

F

Fuente. Elaboracion propia
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Por otra parte, a través de la figura 17 se aprecia que los estudiantes mostraron una
actitud de responsabilidad y compromiso durante el desarrollo de cada una de las actividades.
Figura 17.

Evidencias de la aplicacion de la propuesta

Fuente. Elaboracion propia
Resultados de la evaluaciéon de validacion

Esta evaluacion fue aplicada teniendo en cuenta lo planteado en el cuarto objetivo
especifico de la investigacion, bajo el cual se establecié evaluar el nivel de fortalecimiento del
pensamiento aleatorio para la resolucion de situaciones en el &rea de matematicas mediante
textos discontinuos. Es importante mencionar que esta evaluacion se llevo a cabo por medio de
un cuestionario de diez preguntas correspondientes a distintas situaciones problematicas
vinculadas de manera tacita al desarrollo de las habilidades del pensamiento aleatorio, a través de
la comprension e interpretacion de textos discontinuos; lo que corresponde de acuerdo con Corzo
(2016) a un momento importante de la investigacion donde se realiza la validacion de estos
conocimientos trascendentales dentro del proceso educativo de los estudiantes participantes y por

ende el entrever de la incidencia de la propuesta establecida.
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Para este caso en particular, la evaluacion se realizé de manera virtual a través de una
prueba subida a Google Forms, cuyo enlace fue direccionado a cada estudiante dentro del
encuentro academico por la plataforma Zoom. De esta forma, luego del anélisis y sistematizacion
de la informacion se determina de forma general, de acuerdo con los resultados obtenidos un
impacto muy positivo donde es evidente el mejoramiento de los estudiantes en relacion con el
desarrollo del pensamiento aleatorio, con respecto a la prueba inicial realizada.

Asi en la pregunta nimero 1y 3 se contextualizo a los estudiantes dentro de una situacion
cotidiana presente en el aula de clases sobre los resultados arrojados en una evaluacién del area
de inglés, asi los estudiantes debian contestar en primer lugar quien obtuvo méas puntos en la
prueba de conversacién y en segundo lugar quienes aprobaron la evaluacién, segun los criterios y
datos descritos en el planteamiento. Los resultados muestran un avance significativo en la
interpretacion de datos, por parte de la totalidad de participantes, dando a entender un
mejoramiento de sus habilidades de observacion, razonamiento y calculo de operaciones
numéricas, falencias presentes en la prueba diagnoéstica y que, de acuerdo con Sanchez et al.,
(2018) estan estrechamente ligadas a la habilidad para visualizar detalles que permitan llegar a la
informacién implicita en el grafico o imagen.

En la pregunta numero 2 nuevamente se presentd una situacion problema representada a
través de una grafica circular, cuyos datos dan cuenta de los libros preferidos para leer en una
institucidn escolar, de esta manera los estudiantes debian inferir de acuerdo con los porcentajes
expuestos los libros que habian sido escogidos por mas de 10 nifios, lo que permitio evidenciar
que a pesar del grado de complejidad del problema en su mayoria los nifios demostraron un alto
nivel de razonamiento y habilidad para generar procesos de calculo numérico, lo que

corresponde segun a Grau y Jiménez (2020) al desarrollo eficaz de la concepciones propias de la
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interpretacion de textos discontinuos, relacionados con las distintas competencias del
pensamiento numérico

En lo correspondiente con las preguntas 4, 5y 6, se tiene que los estudiantes fueron
capaces de partir de un mismo gréafico para concluir distintas situaciones contextualizadas a
través de las preferencias deportivas de un grupo de estudiantes. Asi mejoraron su proceso para
comparar tablas de datos con los graficos correspondientes, de igual manera lograron asimilar el
comportamiento de una grafica de barras, sus componentes y lo que realmente significa cada uno
de los datos que en ella se encuentran explicitos. Lo que deja inferir segn lo fundamentado por
Ausubel (1968) un apropiamiento de conocimientos que, vinculados en contextos de situaciones
reales, conllevan a un aprendizaje duradero y significativo.

En las preguntas 7 y 8, se busco de manera oportuna evaluar el nivel de competencia
tanto textual como matematica, propiciando situaciones problema que conllevaran a los
estudiantes no solo a sacar conclusiones directas desde los graficos y tablas, sino que implicaran
un proceso mas profundo de analisis e interpretacidn textual. De este modo se evidencid que los
estudiantes en su mayoria ya traian un precedente consolidado sobre la importancia de leer muy
bien los enunciados para poder dar cuenta de una solucién pertinente. Lo que responde
positivamente a los fundamentos dados por el MEN (1998) quien dispone de la importancia del
pensamiento matematico aleatorio en el desarrollo de distintos procesos cognitivos y de
interpretacion textual fundamentales a lo largo de todo el plan educativo del estudiante. En el
mismo argumento se orientaron las preguntas 9 y 10 de la prueba, las cuales mostraron a los
estudiantes distintas formas de representar informacidn a través de graficas estadisticas, lo que en
efecto valido en los estudiantes encuestados un avance ascendente con relacion a la prueba

inicial donde en su mayoria resolvieron de manera correcta a las solicitudes dadas en estos items.
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Capitulo 5: Anélisis, conclusiones y recomendaciones

Para obtener un andlisis mucho mas especifico, en términos de los resultados que se
pueden generar a la poblacion tomada como objeto de estudio, se hace imprescindible consolidar
que teniendo en cuenta todas las descripciones planteadas como evidencias que precisaron inferir
que la ensefianza de la matematicas necesita ser afrontada desde una perspectiva que conlleve a
los estudiantes al desarrollo de un aprendizaje significativo, por lo cual se formulé el siguiente
interrogante ¢(Como por medio del desarrollo de la competencia lectora de textos discontinuos y
el uso de un Recurso Educativo Digital, se fortalece el pensamiento aleatorio en estudiantes del
grado quinto de la Institucion Educativa San Miguel de Gambita? Esta pregunta fue resuelta
mediante este sistema de investigacion, encaminando al mismo tiempo a los investigadores hacia
el fortalecimiento del pensamiento aleatorio por medio del desarrollo de su competencia lectora
de textos discontinuos y un Recurso Educativo Digital en estudiantes de grado quinto de la
Institucién Educativa San Miguel de Gdmbita, esta técnica habria permitido el orden establecido
de cuatro objetivos especificos, cuya funcion fundamental podria abarcar el éxito de
determinadas responsabilidades.

Dicho lo anterior, es asi como se articula el primer objetivo direccionado a identificar el
nivel de competencias en pensamiento aleatorio para la resolucién de situaciones presentadas en
el area de matematicas mediante textos discontinuos. Obteniendo como resultado un panorama
negativo en lo referente a este desarrollo cognitivo de los estudiantes, tal y como se evidencia en

la siguiente figura:
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Figura 18.

Resultados de la evaluacion diagnostica

Resultados de la evaluacion diagnostica
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Fuente. Elaboracidn propia

La figura 18 permite evidenciar que se demostré que la mayoria de los estudiantes
presentaba un gran nivel de dificultad en cuanto a sus habilidades de comprensién e
interpretacion de graficos, textos e imagenes, esto fue confirmado a través del alto porcentaje de
respuestas incorrectas en la prueba. Esta situacion es preocupante teniendo en cuenta que el
pensamiento aleatorio, permite la toma de decisiones en situaciones de incertidumbre, de riesgo
o de ambigtiedad por falta de datos confiables, en las que no es posible predecir con seguridad lo
que va a pasar. (MEN, 2003, p.64)

El segundo objeto se habria consolidado como disefiar un Recurso Educativo Digital con
actividades que fortalecieran el pensamiento aleatorio a través de la comprensién lectora de
textos discontinuos. El desarrollo de este objetivo se basé en las necesidades de aprendizaje
detectadas en el diagndstico, permitiendo un acercamiento a las formas de ensefianza que

beneficiarian a los estudiantes y tomando en cuenta los rasgos subjetivos de la poblacién. De esta
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manera, fue posible reforzar la interaccion con los componentes, abastecida a través de una
infraestructura pedagdgica mediada con la ayuda de un Recurso Educativo Digital. Esta fase se
fundamentd en la utilizacién de la didactica teniendo en cuenta que para Mufioz y Yafez (2018)
la didactica de la ensefianza corresponde a “un modelo de interaccion de un tema con un entorno
seguro que determina una informacion especifica como una ayuda disponible al problema para
cosechar o preservar un buen entorno.” (p.26)

Por otro lado, y consecutivamente, como todos los métodos relacionados la investigacion
en cuestion, es prudente mencionar el objetivo nimero tres, encaminado a implementar un
Recurso Educativo Digital como una medida para el fortalecimiento del pensamiento aleatorio a
través de la comprension lectora de textos discontinuos. Esto destacando que segun el Ministerio
de Educacion Nacional (2012) el Recurso Educativo Digital comprende cualquier forma de tela
que tenga un objetivo y motivo enmarcado en una mocion educativa, cuya estadistica sea digital,
y gue se tenga en una infraestructura de red pablica, consistente en la red, bajo una licencia de
acceso abierto. De ahi que, a partir de este proceso, se abri6 la fase préactica, hacia la interaccién
del instructor con la herramienta tecnoldgica con la posibilidad de corroborar la hipétesis
planteada en primer lugar por los investigadores.

Por otro lado, es de vital importancia exponer que con el desarrollo del Gltimo objetivo
encaminado a evaluar el nivel de fortalecimiento del pensamiento aleatorio para la resolucién de
situaciones en el area de matematicas mediante textos discontinuos, se hizo factible exponer la
percepcion del método, de manera que lo aprendido por los académicos les permitié transformar
su practica, identificando las ventajas y desventajas que existen a partir de su interaccion con las
TIC dentro de los proceso de ensefianza y aprendizaje. Resaltando la importancia de trabajar en

el area de matematicas mediante textos discontinuos, afirmando lo expuesto por Sanchez, Rivera,
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Duque y Acevedo (2018) quienes consideran que “la comprension lectora de textos discontinuos
es la técnica de elaboracion, es decir, con la realizacion de actividades aplicables en un contenido
textual y referirlos a las ideas que ya pueden estar en la memoria del educando” (p.45). Para
fundamentar lo expuesto anteriormente, a continuacion, se exponen graficamente los resultados
de la evaluacion de validacion.

Figura 19.

Resultados de la evaluacion de validacion

Resultados de la evaluacion de validacion

4 90vas
<U%

2000
41UV

60%

a0%

20%
20%

Preguntal Pregunta2 Pregunta3 Pregunta4 Pregunta5 Pregunta6 Pregunta7 Pregunta8 Pregunta$ Pregunta 10 Promedio

W Porcentaje de estudiantes que contesto correctamente W Porcentaje de estudiantes que contesto incorrectamente

Fuente. Elaboracion propia

Por consiguiente, con base en los resultados obtenidos a partir del instrumento de
validacion implementado en la actual investigacion, es pertinente exponer un analisis reflexivo
en el cual se expone que, desde la primera subcategoria correspondiente a la comprension lectora
de textos discontinuos, se obtuvo que los estudiantes mostraron un gran avance en su
mejoramiento de comprension lectora a nivel literal, inferencial y critico, de esta manera se
obtiene a nivel general de la prueba que los estudiantes, realizaron una adecuada interpretacion

de los requerimientos establecidos en cada situacion problema, asi como la observacion y
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analisis de la informacion dada en los graficos, haciendo de manera integral una asociacion de
representaciones, ideas, inferencias, que conllevan a alcanzar el nivel critico de la comprension
lectora, donde el estudiantes desarrolla la habilidad para argumentar de manera analitica la
pertinencia de un resultado coherente de acuerdo a los datos que se registran, se calculan y se
obtienen en cada texto.

Desde este punto de vista se hace necesario tener presente lo dispuesto por Cristiano et al.
(2019), Quienes precisan que los textos discontinuos favorecen el proceso de la comprension
lectora pues contribuyen a que el lector tenga la oportunidad de focalizar su vision desde
distintos planos, no sélo limitando su perspectiva a lo que contiene un texto lineal, sino
detallando de manera mas definida la informacidn presente en las imagenes, las graficas y los
textos en conjunto. Procesos que notablemente, gracias a la propuesta pedagdgica disefiada
lograron los estudiantes fortalecer de manera significativa, permitiendo a lo largo de los
resultados de la prueba final, demostrar un verdadero progreso de comprension e interpretacion
textual.

De otro lado, de acuerdo con la segunda subcategoria de la investigacion relacionada con
la comprension de lectura de textos discontinuos en matematicas, se puede determinar que los
estudiantes mejoraron notablemente la interpretacion de graficas de barras, graficas circulares,
graficas lineales, tablas, lo que en efecto produjo un alto nivel de progreso en el desarrollo
matematico y de pensamiento aleatorio, comprobando de acuerdo con lo establecido por el
Galindo (2018) facilidad para analizar, razonar y hacer operaciones huméricas presentes en los
gréaficos y tablas.

De igual manera se evidencia una mejora muy significativa en la capacidad para resolver

problemas no solo de tipo matematico sino de diferentes situaciones contextuales presentes en la
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prueba, lo que a nivel general y refiriendo lo expresado por el MEN (2018) representa una
competencia que involucra la capacidad para interpretar, analizar, inferir y generar conclusiones,
lo que en definitiva se encuentra estrechamente vinculado con el éxito educativo, pues son
conocimientos que no sélo competen al desarrollo del pensamiento matematico sino en general a
todas las areas del saber.

De este modo, desde la subcategoria investigativa, referente al analisis del uso de
Recursos Educativos Digitales en el proceso educativo se evidencia en todos los aspectos total
pertinencia con la obtencion de los objetivos inicialmente propuestos, por tanto, los resultados de
la prueba final dan cuenta del mejoramiento que los estudiantes lograron alcanzar en su proceso
cognitivo en cuanto al comprensidn de textos discontinuos y al desarrollo del pensamiento
matematico aleatorio. En correspondencia con lo indicado por Cordoba (2014), se infiere que el
adecuado uso de las nuevas tecnologias de la comunicacién con fines educativos, constituyen un
conjunto de recursos y soluciones en los distintos procesos, y en este caso en particular se
evidencia gue la amplia gama presente en el escenario digital para planear y disefiar actividades
educativas que involucran el desarrollo del pensamiento aleatorio, permite eficazmente a
estudiantes y docentes dinamizar la préctica e interaccion con este tipo de textos, logrando un
trabajo mas productivo en el afianzamiento de nuevos conocimientos. Para complementar lo
expuesto, a continuacion, se expone de manera grafica el comparativo realizado entre los

resultados obtenidos en la prueba diagnoéstica y la prueba de evaluacién.
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Figura 20.

Comparativo entre el diagndstico y la validacion

Comparacion entre diagnostico y validacion
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Fuente. Elaboracidn propia

Con base en lo evidenciado en la anterior figura nimero 20, se indica que los resultados
obtenidos en la prueba diagnostica y la final permitieron establecer que los Recursos Educativos
Abiertos, realmente constituyen una herramienta oportuna para instaurar una metodologia de
aprendizaje enfocada hacia el aprendizaje constructivista, donde de acuerdo a lo indicado por
Rodriguez (2015) se genera un ambiente adecuado para que el estudiante a través de sus
presaberes, integre de manera contextualizada estos conocimientos en actividades interactivas,
que le permitan afianzar y consolidar nuevos saberes cognitivos, sin dejar de lado la importancia
del docente como guia orientador de este importante proceso.

En este orden de ideas, como recomendacion termina siendo importante reflexionar sobre
la consideracién de la rapidez del sistema investigativo, logrando habitualmente el cumplimiento
de las fechas estipuladas para la aplicacion de cada uno de los momentos evaluativos, asi como

el desarrollo de los mismos desde la implementacién de la herramienta, esto buscando mitigar
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sesgos que pudieran estar afectando el desarrollo del método que se esta ejecutando,
disminuyendo su vigencia y por ende la veracidad de los argumentos y estrategias desarrolladas.

En cuanto al impacto que genera el actual proceso investigativo dentro de los numerosos
campos asociados a la educacion, es valido resaltar que los resultados que se evidencio que el
desarrollo de procesos instruccionales dentro del aula y la obtencion de resultados positivos tras
su ejecucion le permiten tomarlo como referencia para trabajos futuros, como patrimonio de
investigacion para la posteridad, o tan solo como generador de resultados en torno a los procesos
de ensefianza desde el pensamiento aleatorio para la resolucion de situaciones en el area de
matematicas mediante textos discontinuos.

Por otro lado, con la ejecucion de estos estudios se proyectan avances en cuanto a
estrategias de innovacion en el sistema académico, asimismo, la construccién de actividades a
través de los cuales se establecen los temas asociados a las matematicas estableciendo una
argumentacion validad de que acabaran siendo beneficiosos en la vida académica, ya que al
crecer estas habilidades le permitiran al educando promover su capacidad evaluativa con relacién
al pensamiento aleatorio.

Finalmente, es importante mencionar que esta investigacion promueve iniciativas sobre la
implementacién de las TIC como engranaje mediador del procedimiento investigativo,
cambiando asi el angulo con el formador y las directrices que se pueden utilizar con el uso de las
TIC en circulos de instruccion. Asimismo, con la mejora de este ejercicio de investigacion, se
volvié ain mas practicable recordar que a través de los hechos de la investigacion es factible
mostrar que el desarrollo de técnicas instruccionales sufre grandes variaciones consistentes con
la nocién del investigador ademas de una evaluacién de las necesidades inmersas dentro de la

poblacién que se encuentra bajo objeto de estudio.
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ANexos

Anexo A.

Pre-test

GAMBITA

ARMONIA Y PAZ

PRETEST APLICADO A ESTUDIANTES
COLEGIO SAN MIGUEL DE GAMBITA
DOCENTES:
HENRY ALBERTO CUELLAR, ALFONSO HERNANDEZ, DOMINGO PALACIOS,
JOHN RUIZ
GRADO QUINTO
2021

Enlace: https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSFXc820cfmk5kWugViMohd5-

haxgn7UpgKhVNOTC-ggYDLLdQ/viewform?usp=sf link

La prueba que se presenta a continuacion tiene como propdsito principal verificar el nivel de
conocimientos de los estudiantes de grado quinto en cuanto al desarrollo del Pensamiento aleatorio
y sistema de datos. Consta de 10 preguntas con Unica respuesta.
Indicaciones: Leer, interpretar y analizar con atencion cada situacion problema, seleccionar la
respuesta correcta de acuerdo con las condiciones particulares que se presentan.

Cuestionario

1. De acuerdo con el grafico. ¢ Cuanto miden los cuatro animales juntos?


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfXc82Ocfmk5kWuqVjMohd5-haxqn7UpqKhVNOTC-qgYDLLdQ/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfXc82Ocfmk5kWuqVjMohd5-haxqn7UpqKhVNOTC-qgYDLLdQ/viewform?usp=sf_link
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A. 550 cm
B. 600 cm
C. 550 m
D. 700 m

2. La grafica muestra la superficie de los continentes. ¢Cual afirmacion es correcta?

Europa
7%

Oceania
6%

A. El continente mas extenso es América y el menos extenso es Europa
B. El continente mas extenso es Asia y el menos extenso es Antartida
C. El continente mas extenso es Asia y el menos extenso es Oceania

D. El continente mas extenso es América y el menos extenso es Africa

3. De acuerdo con la imagen. ;Cuanto miden el elefante y el leon juntos?



A. 450 cm

B. 350 cm

C. 250 mm

D. 500 m250
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Se les pregunto a los estudiantes de grado quinto de una escuela acerca de su comida

favorita. Cada uno escogid una comida entre arepa, fruta, torta y helado. En la siguiente

grafica se presentan los resultados. Sefiala la tabla que representa mejor la informacion.

27T
-
s
5 15 1
3
b7
o 10 4
é 5 -
=
=2 Helado
Comida favorita
B.
Al
= = 7 = Comida Namero de
om a umero e estu tes
estudiantes Si—
Arepa 5
Arepa 10
Fruta 1s Fruta 15
Torta 20 Torta 10
Helado 25 Helado 20
B
.
= Comida Namero de
Comida Namero de
estudiantes estudiantes
Arepa 20 Arepa s
Fruta 1s Fruta 10
Torta 10 Torta 1is
Helado S Helado 20
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5. ¢Segun el diagrama de barras cudl de estas afirmaciones es cierta?

. I I,

Arepa Fruta Torta Helado

= lg W

Comida favorita

N
]

-l
(3]
T

-
(=}
T

wm
T

Numero de estudiantes

A. El helado es la comida menos favorita de los estudiantes
B. Menos de 10 estudiantes eligieron la fruta como comida favorita.
C. Hay mas estudiantes que prefieren la arepa que la torta
D. Hay maés estudiantes que prefieren la fruta que la torta.
6. Lasiguiente grafica muestra el nimero de animales de cada especie que hay en un parque
ecolégico. ¢Cudl de las siguientes afirmaciones sobre los animales que hay en el parque

ecoldgico no es correcta?

30

25 —

Namero
-
wu
|

10 +— —

G T T T
Mamiferos  Reptiles fves Anfibios

Animales

A. Hay menos aves que reptiles.
B. Hay menos mamiferos que anfibios.

C. Hay mas reptiles que anfibios.
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D. Hay méas mamiferos que aves
7. El siguiente grafico representa las comidas favoritas, de los nifios de grado quinto. ¢ Cuantos

nifilos mas deberian preferir cazuela para igualar a los de hamburguesa?

Comidas favoritas

0o

Ndmero de nifios
N w & u» (o)) ~

lentejos

puré con
fritas guesas salchichas

Comidas

C. 2
D. 1

8. ¢Cuantos nifios mas prefieren pizza que papas fritas?

Comidas favoritas

Ndmero de nifios
o - N w & U o ~ oo

o
salchichas

Comidas



9. En lasiguiente tabla se presenta el nimero de estudiantes (nifias y nifios) que asisten a las

diferentes clases que ofrece una escuela de musica. ¢A cudl de las clases que ofrece la

escuela de musica asiste un mayor numero de estudiantes?

GUITARRA FLAUTA PIANO VIOLIN
Mimer de 20 24 24 20
nifnas por dase
Mimero de
ninos por clase 12 15 8 8

A. A clase de guitarra.
B. A clase de flauta.
C. Aclase de piano.

D. A clase de violin.

10. El siguiente grafico muestra el nimero de celulares vendidos durante los dltimos cuatro

meses del afio. ;Cual fue el mes donde se obtuvieron menos ventas?

N.° de celulares

A. Octubre

B. Noviembre

C. Diciembre

D. Enero

Grafico lineal

200 /+\ |
150 |

100 ‘\,/ |
|

Y

Oct. Nov. Dic. Ene.

Meses
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Diario de Campo
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GAMBITA

ARMONIA Y PAZ

DIARIO DE CAMPO APLICADO A ESTUDIANTES
COLEGIO SAN MIGUEL DE GAMBITA

DOCENTES:

HENRY ALBERTO CUELLAR, ALFONSO HERNANDEZ, DOMINGO PALACIOS,

JOHN RUIZ
GRADO QUINTO
2021

INTRUMENTO DE OBSERVACION

Diario de campo No.

Fecha:

Institucion:

Docentes:

Grado escolar:

NUmero de estudiantes:

Objetivo de aprendizaje:

Desarrollo

Percepciones y
comentarios

Comunicacion

Participacion activa
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Materiales y recursos

Sensibilizacion

Observaciones del diario de campo:
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Anexo C.

Post-test

GAMBITA

ARMONIA Y PAZ

POST-TEST APLICADO A ESTUDIANTES
COLEGIO SAN MIGUEL DE GAMBITA
DOCENTES:
HENRY ALBERTO CUELLAR, ALFONSO HERNANDEZ, DOMINGO PALACIOS,
JOHN RUIZ
GRADO QUINTO
2021

Enlace:

https://docs.google.com/forms/d/e/1IFAIpOLSes]DVxi7DU50Qu60gAYyQTOYzimKOQH9tOchAg

NJfmcl14u74C-w/viewform?usp=sf link

La prueba que se presenta a continuacion tiene como propdsito principal verificar el nivel de
conocimientos de los estudiantes de grado quinto en cuanto al desarrollo del Pensamiento aleatorio
y sistema de datos. Consta de 10 preguntas con Unica respuesta.
Indicaciones: Leer, interpretar y analizar con atencién cada situacion problema, seleccionar la
respuesta correcta de acuerdo con las condiciones particulares que se presentan.
Cuestionario
1. Unaevaluacion de inglés en un colegio tiene dos pruebas, una de escritura y otra de
conversacion. La evaluacion se aprueba si la suma de los puntos obtenidos en las dos pruebas
es mayor que 60. Las siguientes graficas muestran los resultados de Diana, Alex y Sergio en

las pruebas. En la prueba de conversacion


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSesJDVxi7DU5Qu6OqAyQT0YzjmKQH9tOchAgNJfmc14u74C-w/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSesJDVxi7DU5Qu6OqAyQT0YzjmKQH9tOchAgNJfmc14u74C-w/viewform?usp=sf_link

134

PRUEBA DE ESCRITURA PRUEBA DE CONVERSACION
Puntos
Puntos
0
50 50
40 1 40
»H M 30
20 L - — 20
Nl B B NN .
0 - - 0 - .
Diana Alex Sergio Diana Alex Sergio
Estudiantes Estudiantes

A. Diana obtuvo maés puntos que Sergio.

B. Sergio obtuvo mas puntos que Alex.

C. Diana obtuvo mas puntos que Alex.

D. Sergio obtuvo mas puntos que Diana.

La profesora Diana les pregunté a 60 estudiantes de grado quinto cual de los siguientes libros
preferian leer: ¢ Zoro. ¢ La isla del tesoro ¢ Harry Potter. « Cuentos de los hermanos Grimm.
Con las respuestas obtenidas, la profesora Diana elaboro esta grafica. En la clase se leeran los

libros escogidos por mas de 10 estudiantes. ¢Cuales son estos libros?

Cuentos de los
hermanos Grimm
5%

La isla del tesoro
20%

Harry Potter
259, Zoro

50%

A. Zoro solamente.
B. Zoroy La isla del tesoro solamente.
C. Zoro, Harry Potter y La isla del tesoro solamente

D. Zoro, Harry Potter, La isla del tesoro y Cuentos de los hermanos Grimm



3. Una evaluacion de inglés en un colegio tiene dos pruebas, una de escritura y otra de
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conversacion. La evaluacion se aprueba si la suma de los puntos obtenidos en las dos pruebas

es mayor que 60. 4. ;Quién (es) aprobo (aron) la evaluacion?

PRUEBA DE ESCRITURA PRUEBA DE CONVERSACION
Puntos
Puntos
0
S0 50
40 +—
30 1+ 1 30
20 4 — 20
ST || ST
0 T T T 0 y T T
Diana Alex Sergio Diana Alex Sergio
Estudiantes Estudiantes

A. Sergio solamente.

B. Diana solamente.

C. Dianay Alex solamente.

D. Diana, Alexy Se

rgio.

4. Latabla que mejor muestra la informacion del diagrama es:

I Preferencias deportivas de los alumnos de cuarto
s

w

o _— - —
<& sp& 8°°\ ,}°°\ I\é;\" <°
o5 % & N3 &
Q’b

Deporte Cantidad de estudiantes
Deporte Cantidad de estudiantes

Basquetbol 15
Basquetbol 20 Futbol >0
Eutbol &= Handbol 14
Handbol 12 Voleibol 11
Voleibol 3 Tenis 3
Tenis 319 Ninguno 5
Ninguno 0
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Pepore Canticadicelestutiantes Deporte Cantidad de estudiantes
Basquetbol 25 Basquetbol 22

Futbol 14 Futbol 12

Handbol 10 Handbol 1.3

Voleibol 3 Voleibol 4

Tenis 5 lenls 7

Ninguno 6 Ninguna s

5. Segun el diagrama el deporte favorito de los estudiantes es:

| Preferencias deportivas de los alumnos de cuarto
25

20 1

A. Tenis

B. Futbol

C. Basquetbol
D. Voleibol

6. Segun el diagrama, el nimero de estudiantes encuestados es:

| Preferencias deportivas de los alumnos de cuarto
25 =

20 T

A. 68

C. 58



D. 60
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La siguiente grafica muestra el porcentaje de preferencia de bebidas que los estudiantes de

grado quinto consumen en la hora de descanso. ¢Cudl de las siguientes afirmaciones sobre las

preferencias de bebidas de los estudiantes no es correcta?

C.

D.

Preferencia de consumo de algunas bebidas

= Kola-sun
u Coca-Cola
® Pepsi

® Lima-limén

Los estudiantes prefieren consumir mas Coca-Cola que Pepsi

Los estudiantes prefieren tomar més Lima-limén que Pepsi

Hay maés estudiantes que prefieren tomar Kola-Sun que Coca-Cola

Hay menos estudiantes que toman Pepsi que Coca-Cola

Los estudiantes de grado quinto votaron para escoger la actividad con la que participaran en

la celebracion del Dia del Colegio. En la misma imagen encuentras unas afirmaciones ¢Cuél

o cudles de estas afirmaciones, acerca de la votacion de los estudiantes de grado quinto, es 0

son verdadera(s)?

A

B.

- E—— Quinto A Quinto B
Actividad
Danza 10 5
Teatro 7 10
Canto 9 9
Poesia 4 5

I La actividad favorita de Quinto A es el canto.
. La actividad favorita de Quinto B es el teatro.
n. El nOmero de nifios que prefieren la poesia en Quinto Ay en Quinto B es el

mismo.

| solamente.

Il solamente.
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C. ly il solamente
D. Iy Il solamente

9. En la grafica se muestra la cantidad de dinero aproximada que gasta cada estudiante de
grados primero a quinto en la cafeteria de un colegio. ¢Cual es el grado que mas dinero gasta

en la cafeteria?

£2.500
£ 2000
E‘ $1.500
=]
g $1.000

5500

T T T T
Prifmeso Sequnda Tercera Cuarta Quinta
Grado
Grafica

A. Quinto.
B. Cuarto.
C. Tercero.
D. Segundo
10. El diagrama de lineas muestra aspectos de lo ocurrido en un partido de fatbol entre los
equipos A 'y B. ¢Qué afirmacién no es verdadera con respecto a las tarjetas rojas y amarillas

de los dos equipos durante el partido?

=+—ECUIPD A

—W—ECIPC

TIRCES QF TARIET AR TARIETAS GAOLES
ESCOUINS ROIAS AMARILLAS

A. El equipo B tuvo 2 tarjetas amarillas mas que el equipo A

B. El equipo A tuvo mas tarjetas rojas que el equipo B
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C. Elequipo B tuvo 1 tarjeta roja

D. El equipo A tuvo 1 tarjeta amarilla



