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Resumen

Titulo: Fortalecimiento de las habilidades de produccion de textos mediante las
narrativas digitales, en estudiantes de grado sexto de la Institucion Educativa “Julio César

Turbay Ayala” del municipio de Soacha, bajo un enfoque constructivista.

Autor(es): Jeimy J Ramos Vélez, Yeni Y Garcia y Sandra M Martinez Boyaca.

Palabras clave: Produccion de Textos y Narrativa Digital.

Esta investigacion parte de la necesidad de fortalecer las habilidades de produccion
textual en los estudiantes de grado sexto de la I.E Julio Cesar Turbay Ayala pues se evidencid
que no existia una adecuada estructuracion para lograr su coherencia y cohesion, presentaban
errores ortograficos, mal uso de los signos de puntuacién y desmotivacion. Por lo anterior, el
objetivo principal fue Fortalecer las habilidades de produccion de textos mediante las narrativas
digitales, se pens6 que mediante la creacion de este recurso que les permitia insertar audio,
imagenes y sonido se lograria motivar a los estudiantes para que realizaran sus escritos de una
manera correcta y entendible. Para ello se diseiid una secuencia didactica que contuvo una serie
de actividades interactivas que les permitié reforzar la tematica del cuento y aprender a manejar
la herramienta Story Jumper como medio para realizar las narrativas digitales. Luego de realizar
una comparacion de los resultados de la prueba diagndstica y la prueba final se encontré que los
estudiantes luego de ejecutar la propuesta mejoraron sustancialmente la calidad de sus escritos

siendo mas coherentes al seguir un orden estructural y haciendo correcto uso de la ortografia y
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los signos de puntuacion. En conclusion, se puede afirmar que se cumplio a cabalidad con todos
los objetivos propuestos y se logrd motivar a los estudiantes para que expresaran mediante
escritos sus sentimientos y necesidades de una manera creativa, ordenada y estructurada,
haciendo uso de la herramienta Story Jumper que permitié darle sentido y significado a sus

narrativas.



12

Abstract

Title: Strengthening the skills of text production through digital narratives, in students of
sixth grade in the Educational Institution"Julio César Turbay Ayala" of the municipality of

Soacha, under a constructivist approach.

Author(s): Jeimy J Ramos Vélez, Yeni Y Garcia y Sandra M Martinez Boyaca.

Keywords: Produccion de Textos y Narrativa Digital.

This research is based on the need to strengthen textual production skills in sixth grade
students at Julio Cesar Turbay Ayala institution. It was evidenced that there wasn’t a suitable
structuring to achieve its coherence and cohesion; in addition, spelling mistakes, bad use of
punctuation signs and discouragement were evident. Therefore, the main objective was to
strengthen the skills of text production through digital narratives, it was thought that the creation
of this resource that allowed them to insert audio, images and sound would motivate students to
write in a correct and understandable way. For this purpose, a didactic sequence was designed
that contained a series of interactive activities that allowed them to reinforce the topic of the
story and learning how to handle the Story Jumper tool as a means of performing digital

narratives. After making a comparison of the results between the diagnostic test and the final
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test, it was found that the students after executing the proposal substantially improved the quality
of their writings, they were more consistent by following a structural order and making correct
use of spelling and punctuation marks. In conclusion, it can be said that all the proposed
objectives were achieved and students were motivated to express their feelings and needs
through writing in a creative, orderly and structured way, making use of the Story Jumper tool

that gave understanding and meaning to their narratives.
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Introduccion

La evolucion de la tecnologia ha permitido que la educacion del siglo XXI responda a las
necesidades de un cambio en la ensefianza y en el aprendizaje, buscando mejores estrategias que
permitan un optimo desempefio de los estudiantes y los docentes. Por ello, nuestro proyecto
“Fortalecimiento de las habilidades de produccion de textos mediante las narrativas digitales, en
estudiantes de grado sexto de la Institucion Educativa “Julio César Turbay Ayala” del municipio
de Soacha, bajo un enfoque constructivista” pretende ser parte de esta innovacion educativa que
emplea recursos tecnoldgicos para facilitar el desarrollo de habilidades comunicativas al escribir
textos y asi, romper el esquema de un proceso de escritura tradicional y poco motivante.

El proceso investigativo se centra en alcanzar un mejor nivel en las narraciones realizadas
por los estudiantes y una mayor motivacion con un diagnostico de entrada que nos permita
determinar las falencias y debilidades, para asi poner en practica una metodologia acompaifiada
de interactividad, creatividad y trabajo en equipo.

El diagnostico sefiala la existencia de una problematica en la Institucion Educativa “Julio
César Turbay Ayala”, en nifios de grado sexto con un alto déficit en manejo de contenidos,
enunciados, estructura y poco interés en la produccion de textos. Con base en ello se avanza

hasta un estudio detallado del impacto que genera la implementacion de narrativas digitales en su
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proceso de construccion, bajo un modelo constructivista que les permita ser mas participativos,

colaborativos y reflexivos.

Capitulo I: Planteamiento y formulacion del problema

Planteamiento

En la Institucion Educativa “Julio César Turbay” se ha evidenciado que los estudiantes de
grado sexto, segun el andlisis de pruebas del 2015 al 2018, presentan un alto déficit en el manejo
de contenidos, ideas o enunciados para producir textos que respondan a las necesidades
comunicativas, puesto que no hay un adecuado seguimiento en la organizacion estructural que
debe seguir un texto para lograr su coherencia y cohesion, ademas de evidenciarse errores
ortograficos y de redaccion, mal uso de los signos de puntuacion. Asimismo, la desmotivacion
por escribir es constante debido a su habito de dictados y transcripcion de contenidos. Siendo
entonces la escritura un componente primordial de la comunicacion, es una situacion que
preocupa a la comunidad educativa.

Dentro de la Institucion se han realizado planes de mejora como actualizacion y
flexibilizacion del plan de estudios, implementacion del plan lector, priorizacion de la
produccion escrita. Pero, esto no ha sido suficiente para motivar y superar las deficiencias que se
presentan.

Para comenzar, en cuanto a produccion textual, es pertinente aclarar que esta hace parte
de la actividad lingiiistica y de las diferentes manifestaciones del lenguaje no verbal, con las que
el ser humano expone de forma escrita sus ideas, emociones y conocimientos a través del sistema

simbdlico de palabras. Para el Ministerio de Educacién Nacional, en adelante MEN, “la
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produccion hace referencia al proceso por medio del cual el individuo genera significado, ya sea
con el fin de expresar su mundo interior, transmitir informacion o interactuar con los otros”
(Ministerio de Educacién Nacional, 2008, pag. 21)

De igual modo, en dicho proceso se pone en marcha la habilidad de escribir y los
conocimientos adquiridos en cuanto a pragmatica, gramadtica, reglas ortograficas, coherencia y
cohesion para producir contenidos acordes al contexto socio cultural y al nivel de escolaridad
propio de quien escribe. De aqui parte la idea de este proyecto debido a que la poblacion objeto
de estudio presenta diversas dificultades en la habilidad para escribir textos por lo cual se hace
necesario plantear actividades enfocadas a fortalecer este campo. El fundamento lo encontramos
en (Cassany et al. 1994) con su formulacion de cuatro pasos especificos para ensefiar a nuestros
estudiantes a componer escritos. Estos pasos se describen a continuacion:

En primer lugar, hacer planes es una representacion mental que implica pensar en el
tema, la audiencia, el proposito y el tipo de texto por producir. Seguidamente, redactar es
convertir los planes en una “representacion jerarquica de ideas y objetivos, en un discurso verbal
lineal e inteligible, que respete las reglas del sistema de la lengua, las propiedades del texto y las
convenciones socioculturales establecidas” Luego, en el proceso de revisar-releer, el autor debe
volver a leer lo escrito para hacer las modificaciones pertinentes en cuanto a coherencia,
ortografia, signos de puntuacion, entre otros. Por tltimo, el control es mantener durante el
proceso de escritura el cumplimiento del proposito previamente establecido.

También Van-Dijk (1980) propone una estructura para la produccion de discurso (texto)
segun la cual, se debe cumplir con la microestructura, la macro estructura, la macro regla y la
superestructura. La microestructura es la estructura de las oraciones y la coherencia entre ellas.

La macroestructura es la relacion de las oraciones con el tema o asunto. La macro regla permite



17

que la construccion de oraciones en un parrafo esté enlazada entre ellas, haciendo uso de
palabras adecuadas al contexto del tema. Por ultimo, la superestructura depende de la tipologia
textual, pues son los pasos que se siguen si el texto por producir es un cuento, una receta, una
noticia, entre otros.

En conclusion, la produccion textual es la oportunidad para que los estudiantes de la
Institucion Educativa “Julio César Turbay Ayala” compartan sus pensamientos, interactiien con
sus compaifieros, analicen su propio mundo, participen en la construccién de conocimiento y
comuniquen sus ideas a través de la habilidad de escribir. Para ello, se requiere brindar las
herramientas y estrategias pertinentes a esta poblacion, teniendo en cuenta lo descrito desde el
MEN (2008) y las estructuras de produccion textual propuestas por Cassany et al. (1994) y Van-
Dijk (1980).

En segundo lugar, la tematica de la produccion de narrativas digitales como medio
pedagogico para el mejoramiento de la produccion textual puede ser abordada desde el trabajo de
(Cobo y Moravec, 2011) quienes afirman que: “Este enfoque toma en cuenta el impacto de los
avances tecnologicos y las transformaciones de la educacion formal, no formal e informal,
ademas de aquellos meta-espacios interactivos”.

Las narrativas se pueden definir segtn se indica en el documento tomado de "Narrativas
digitales como didacticas y estrategias de aprendizaje en los procesos de asimilacion y retencion
del conocimiento" (Acosta, 2015) como un sistema de lenguajes que integra texto, imagen,
animacion, video, sonido y que posibilita la interaccion, navegacion, comunicacion y creacion de
los datos e informacidon de manera interactiva y colectiva (Belloch, 1998) el uso de codigos o
medios en que se presenta la informacion y la inclusion de comunicacion -auditivo, visual-

facilita el aprendizaje, adaptandose en mayor medida a los sujetos, a sus caracteristicas y
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capacidades que (pueden potenciar: memoria visual, comprension visual, memoria auditiva,
(Orti, s. f.)

El problema abordado en esta investigacion centra la mirada en los estudiantes de grado
sexto de la Institucion Educativa “Julio César Turbay Ayala”, ubicado en el municipio de
Soacha, Cundinamarca, en la comuna cuatro, perteneciente a la zona urbana del barrio Julio
Rincon. Estos estudiantes tienen edades que oscilan entre los 11 y 13 afios, clasificados en los
estratos 1, 2 y 3. Ellos presentan diferentes problemadticas sociales como pobreza, delincuencia a
su alrededor, discriminacion social, en algunos casos, e inestabilidad familiar. Sin embargo, en
su gran mayoria, son personas de costumbres sencillas, algunas de origen campesino con
ambiciones de mejorar su nivel de vida, nada conformistas y con gran capacidad de liderazgo.

La Institucion Educativa “Julio César Turbay Ayala” es una institucién con aprobacion
oficial para grado de preescolar, basica primaria, basica secundaria y educacion media. Tiene
como mision formar nifios y jévenes autonomos y criticos de su papel activo en la sociedad, con
base en la reflexion y la creatividad, encaminados hacia el cambio de las necesidades politicas,
ideoldgicas, sociales y educativas segun el aprendizaje significativo.

Respecto a las condiciones tecnologicas de la institucion, se puede afirmar que, a pesar de
algunos problemas de conectividad que se presentan en la zona, cuenta con aulas especializadas
de informatica y tecnologia y recursos como tablets, que son utilizadas en las diferentes clases.

Estos recursos nos permitirian implementar en nuestro proyecto la narrativa digital como
herramienta tecnoldgica que ayudara a mejorar las habilidades en la produccion textual mediante
aplicaciones llamativas que ademas de motivar el trabajo del educando, logren un cambio

significativo en su proceso de escritura.
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Esta investigacion se desarrollara a partir del enfoque constructivista, el cual permite al
estudiante descubrir su propio conocimiento incorporando a sus conceptos e ideas previas los
nuevos conocimientos adquiridos, siendo estos significativos y utiles para su vida. Por tanto:

El estudiante debe reestructurar un conjunto dado de informacion, lo debe integrar con
la estructura cognitiva ya existente y debe reorganizar o transformar esta combinacion integrada
de tal manera que acabe creando un producto final deseado o descubriendo unas relaciones

ausentes entre unos medios y unos fines. (Ausubel, 2002).

También es necesario hacer uso de los conocimientos previos de los alumnos y lograr
que estos se impliquen de forma cognitiva, motivacional y efectiva en el aprendizaje. El
profesor debe planear actividades en las que los alumnos tengan oportunidades para explorar,
comprender y analizar los conceptos de forma significativa, ya sea mediante una estrategia

expositiva o por descubrimiento (Diaz & Hernandez , 2002, pag. 48)

Formulacion

Atendiendo a lo expuesto, la pregunta que esta investigacion busca responder es:

(Como fortalecer las habilidades de produccion de textos mediante la narrativa digital en
estudiantes de grado sexto de la Institucion Educativa Julio César Turbay Ayala del municipio de

Soacha, bajo un enfoque constructivista?

Antecedentes del Problema

La produccion textual es una habilidad humana en la cual se plasman las ideas por medio
de palabras escritas. Este proceso debe ser adquirido a lo largo de la vida escolar y es alli donde

los docentes proponen herramientas, estrategias y actividades pedagogicas a fin de propiciar los
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conocimientos en los campos sintactico, pragmatico y semantico de la lengua castellana para que
los estudiantes puedan exteriorizar sus intereses y necesidades en forma de discurso escrito.
Respecto a este importante proceso, el grupo investigador propone la narrativa digital como
oportunidad para contribuir a la mejora de la problematica previamente descrita. Es asi como, a
nivel internacional, nacional y local, encontramos en tesis de maestria, valiosos aportes y
recomendaciones para tener en cuenta en la planeacion y el desarrollo de la presente propuesta
de investigacion.

En este orden de ideas, es pertinente mostrar los siguientes estudios investigativos que se
han tomado como base de la produccion textual y la narrativa digital.

Por ejemplo, el estudio realizado en la ciudad de Bogota por (Prieto, 2016), titulado
“Propuesta metodoldgica para potenciar las competencias escriturales, por medio de la narrativa
digital en estudiantes de octavo grado del colegio Alexander Fleming [.E.D”, es una puesta en
escena del disefio e implementacion de un ambiente de aprendizaje (Gnomio Moodle) que
permitio la creacion de narrativas digitales de textos expositivos en los estudiantes de este grado
de escolaridad. La propuesta busco “mejorar los procesos de escritura, motivando un ejercicio
diferente en el que se utilicen los medios digitales” (pag.9) Alli los estudiantes, siguiendo su
propio cronograma, debian escoger un tema de su interés, navegar en la web para obtener
informacion del mismo, participar en la plataforma para consolidar la estructura de su texto
expositivo y, por ultimo, a partir de una herramienta digital (Movie maker, Photoshop, Windows
media, YouTube, realizacion de avatar en Voki, elaboracion de historietas y comics por medio
de Powtoon o Pixton, presentaciones en Prezzi o Slideshare, blogs o wikis) exponer su topico.

Este proceso permitio que los estudiantes evidenciaran un cambio de metodologia por parte del
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docente, se mostraran motivados a hacer uso de las TIC y expresaran sus intereses a partir de la
produccion de un texto escrito.

De este proyecto se obtuvo como conclusion que, al hacer uso de las herramientas
digitales, la produccion textual se mostro atractiva y funcional para los estudiantes, pues a partir
de un tema de su interés, ellos pudieron fortalecer la produccion de textos expositivos a través de
la narrativa digital. Ademas, “se incentivé la autonomia al escoger un topico e investigarlo, una
forma de expresion (herramienta digital), construir un texto expositivo, generar preguntas,
involucrarse en las sesiones y, por ultimo, exponer su narrativa digital” (pag.146)

Incluso, el investigador recomienda que: “Es importante que se sigan haciendo clases en
las que los estudiantes puedan interactuar con las diferentes tecnologias de la informacion y la
comunicacion, con un prop6sito y una forma de ver a las herramientas en la red como una ayuda
para generar y orientar los topicos de cada area del conocimiento” (pag. 145).

Ante lo dicho, la presente propuesta investigativa se identifica en la medida que los
estudiantes presentan bajo nivel en la produccion de textos y que, por tanto, segin estos
resultados, la narrativa digital es un camino positivo para que los estudiantes de grado sexto de la
LLE. “Julio César Turbay Ayala” se muestren motivados para expresar de forma escrita sus
necesidades e intereses.

Seguidamente encontramos el proyecto “Narraciones Digitales”, una herramienta
pedagdgica para mejorar la redaccion en el proceso de escritura de los estudiantes de grado 4°
del Colegio “Pablo Neruda” Institucion Educativa Distrital, sede A de la Ciudad de Bogota. Esta
tesis fue desarrollada por las estudiantes Lina Paola Pico Aldana, Erly Yolima Pinzon Garcia 'y
Paola Andrea Ricardo Carrillo en el afio 2018. El objetivo general de la investigacion fue

“Implementar el uso de las narraciones digitales como herramienta pedagogica que contribuya a
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la mejora de la redaccion en el proceso de escritura de los estudiantes de grado 4° del Colegio
“Pablo Neruda”, sede A, JT”. Entre los especificos estd que se centran en el analisis de los
postulados tedricos que permitan la mejora de la redaccion del proceso escritor, la
implementacion de los talleres disefiados utilizando herramientas tecnologicas y la verificacion
del impacto de la utilizacion de la herramienta digital Scratch frente a la solucion del problema
detectado. (Pico, Pinzén Garcia, & Ricardo Carrillo , 2018)

Este proyecto, que centra su atencion en la mejora de la produccion textual,
evidentemente aborda una poblacion que presenta dificultades muy similares al problema de
nuestra investigacion como lo es el bajo rendimiento frente al proceso de redaccion de algiin
texto, incoherencia en sus escritos, omision o sustitucion de grafemas, ausencia de acentos,
signos de puntuacion, uso de mayusculas y demas dificultades de tipo semantico y sintactico.
Esta investigacion se plante6d desde un paradigma critico —social con un enfoque mixto tomando
como base las teorias de (Cassany D. , 1993), y (Nifio Rojas & Pachon Avellaneda, 2009).
También se rescatan de este proyecto las citas que son acordes con nuestra investigacion; entre
ellas encontramos que segun (Tolchinsky, 1993), la escritura es “un sistema notacional del
lenguaje” (pag.26) entendido como esa huella o registro de lo que nosotros hacemos o pensamos.
De ahi la importancia de la escritura en la vida de todo ser humano, puesto que nosotros somos
lo que escribimos. De la misma manera, (Cassany D. , 1993) define la escritura como “‘ser capaz
de expresar informacion de forma coherente y correcta para que la entiendan las personas” (pag.
13) y es eso lo que realmente buscamos con el proyecto: que mediante la aplicacion de las TIC
en el proceso de ensenanza-aprendizaje, los estudiantes sean capaces de expresar de manera clara
y coherente lo que piensan. De esta manera lograremos formar seres con habilidades

comunicativas que les permitiran desenvolverse en su futura vida escolar y profesional.
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La aplicacion de tal proyecto produjo excelentes resultados en los estudiantes de grado 4°
de esa institucion pues se evidencid que, utilizando la herramienta Scratch para crear
narraciones, se contribuyo a la mejora de la redaccion en el proceso de escritura de los
estudiantes, atendiendo a las propiedades de un texto evaluadas, ademads de fortalecer el
aprendizaje cooperativo, el mejoramiento de la convivencia en el aula, el fomento la
participacion en clase, la atencidon, aumentando los niveles de autoestima y motivacion frente a
los procesos académicos. (Pico, et al. 2018).

De igual manera, (Goméz, 2019, pag. 116) realiza la propuesta llamada: * Utilizacion de
herramientas digitales para el desarrollo de habilidades en la produccion escrita de textos
informativos en estudiantes de 6° ano basico del instituto San Sebastian de Yumbel” en Chile; el
objetivo del proyecto tiene como base incorporar el uso de herramientas digitales en la
produccion de textos de estudiantes de sexto grado para mejorar su competencia comunicativa al
escribir, una meta muy similar a la establecida en nuestro proyecto de investigacion.

La problematica a la que hace referencia es la dificultad que tienen los estudiantes
expresando sus ideas de forma escrita evidenciada por los docentes de las diversas asignaturas y
demostrada en los resultados de las pruebas SIMCE de escritura 2015- 2016 aplicadas en Chile,
como herramientas de medicion, ademas del desinterés que muestran los estudiantes cuando se
enfrentan a la redaccion de textos como sucede en la institucion donde realizaremos nuestra
investigacion. Luego de obtener los resultados de la prueba se concluye que s6lo un 6, 4 % de los
estudiantes se ubica en un nivel superior de coherencia del texto y desarrollo de ideas; la causa
repercute en la individualidad de ensefianza, no hay un trabajo coordinado entre maestros de
todas las asignaturas, se delega la responsabilidad al docente de lenguaje y falta utilizar

herramientas que llamen la atencion en los nifios de grado sexto, mediante el uso del recurso
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educativo classroom de Google, realizaron un trabajo colaborativo, con docentes de todas las
asignaturas, directivos y comunidad en general, logrando un impacto positivo y despertando el
interés de los estudiantes al usar tabletas, computadores y celulares para sus escritos.
Concluyendo la investigacion se logra mas de un 80% en la participacion a los talleres y
practicas de produccion textual, mejorando los escritos aportados por los alumnos, su interés por
escribir y la aplicacion de estrategias que les permitieron tener una mejor estructura en sus
escritos y una practica que se vuelve un hébito en el aula al recurrir a instrumentos que les

facilite e incentive su proceso de aprendizaje.
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Justificacion

La presente propuesta de investigacion tiene como fin fortalecer las habilidades de la
produccion de textos mediante la narrativa digital, en estudiantes del grado sexto de la
Institucion Educativa “Julio César Turbay Ayala” del municipio de Soacha Cundinamarca, bajo
un enfoque constructivista. En este orden de ideas, resulta importante este estudio para la
comunidad académica y educativa en general, por las siguientes razones: aborda de manera
interdisciplinar dos dreas fundamentales del conocimiento (lenguaje y tecnologia). Ello, estimula
a los estudiantes a hacer uso de la tecnologia a favor de promover la comunicacién mediante la
escritura, se brindan conocimientos en ortografia, gramdatica y pragmatica para tener buenos
procesos de redaccion, se capacita a los estudiantes sobre narrativa digital y el uso adecuado y
pedagogico de imégenes, sonido y animaciones; se muestra a los docentes de la institucion una
alternativa de integracion de areas a favor del desempefio académico de los educandos y, por
ultimo, ofrece a la comunidad académica la posibilidad de replicar este estudio en contextos
similares al ya expuesto.

A nivel pedagdgico esta propuesta es relevante porque cumple con lo establecido por el
MEN, en los Estandares Basicos de Competencias de Lengua Castellana, en la medida que
prepara a los estudiantes para comprender, producir y transformar su contexto inmediato. Aqui, a
partir de la exteriorizacion de conocimientos en las diferentes dimensiones de su vida personal,
social y cultural, pueden “expresar sus formas particulares de sentir, ver y recrear el mundo, a la
vez que desarrollen su produccion escrita, teniendo en cuenta que el texto literario aporta al
mejoramiento de las capacidades expresivas, imaginativas y cognitivas de los estudiantes

(Ministerio de Educacion Nacional, 2008).
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A nivel tecnologico, al implementar la narrativa digital permite que el estudiante tenga
una vision mas integral del uso de la tecnologia en el aula y en especial en su proceso de
aprendizaje. Pues, esta tiene como propdsito la transformacién de situaciones y del entorno para
satisfacer necesidades y resolver problemas. En este caso en especifico, estamos hablando de la
falta de interés de los estudiantes al momento de escribir y para ello el MEN propone “trabajar la
motivacion a través del estimulo de la curiosidad cientifica y tecnologica” (Ministerio de
Educacion Nacional , 2006, pag. 8) Esto es una alternativa para despertar la creatividad en los
estudiantes para que por medio de la narrativa digital como artefacto tecnolédgico se les dé la
oportunidad de fortalecer las habilidades escriturales y por ende a la generacion de experiencias
enriquecedoras en el aula.

De esta manera, la propuesta otorga a los estudiantes diversidad de elementos para la
produccion textual, debido a que permite construir y transformar la realidad tanto de quien
produce el texto como de quien lo lee. La produccion textual hace uso de diferentes sistemas
simbolicos en los que el escritor evoca sus conocimientos y los representa mediante palabras,
oraciones, parrafos y textos completos, con una intencién comunicativa, que, ademas cumple con
normas ortograficas, coherencia y cohesion. Es necesario dejar claro que esta propuesta parte de
la premisa que la escritura constituye la base del pensamiento humano. Entonces, interviene la
narrativa digital como elemento clave en la planeacion y desarrollo de este proyecto atendiendo a
que “en las instituciones educativas el uso de la tecnologia e informatica en los espacios de
formacion ha ganado terreno, y se ha constituido en una oportunidad para el mejoramiento de los
procesos pedagogicos” (Ministerio de Educacion Nacional , 2006, pag. 6).

Para finalizar este apartado, esta problematica es importante solucionarla porque ayuda a

mejorar el desempefio académico de los estudiantes, especialmente en la habilidad de escribir.
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En adicion, permite que los resultados de este estudio se vean reflejados a lo largo del tiempo
porque la muestra objeto de estudio apenas esta iniciando su formacidn en educacion bésica
secundaria. También, es importante porque se garantiza el conocimiento del uso pedagogico de
los dispositivos tecnoldgicos y por ende los estudiantes pueden aprovecharlos de mejor manera
para su aprendizaje. Al asumir la produccion textual y la narrativa digital en este proyecto, los
docentes pueden afirmar que: se estd formando hombres y mujeres capaces de conceptualizar la
realidad, de comprenderla e interpretarla, de comunicarse e interactuar con sus congéneres y de
participar de la construccion de un pais solidario, tolerante y diverso en el que quepan todos, sin

distingos ni exclusiones (Ministerio de Educacion Nacional, 2008, pag. 23).



28

Objetivos

Objetivo General

Fortalecer las habilidades de produccion de textos mediante la narrativa digital, en
estudiantes de grado sexto de la Institucion Educativa “Julio César Turbay Ayala” del municipio

de Soacha, bajo un enfoque constructivista.

Objetivos Especificos

Realizar un diagndstico que permita identificar las dificultades en produccion textual que
presentan los estudiantes.

Disefar una secuencia didactica con base en el programa StoryJumper como estrategia
pedagogica que logre incentivar a los estudiantes al mejoramiento de su produccion textual.

Implementar la herramienta interactiva StoryJumper para la creacion de narrativas
digitales.

Evaluar el impacto de las herramientas TIC como recursos pedagdgicos que facilitan la

construccion del conocimiento y el aprendizaje.

Supuestos y Constructos

Los investigadores consideran que el primer supuesto tedrico es la produccion textual,
con ello se logrard motivar al estudiante para que exprese o0 comunique un pensamiento,
sentimiento o suceso de una manera diferente a la tradicional integrando sonidos e imagenes en
movimiento que permitan darle vida a los personajes recreando ese suceso importante, esto
llamara su atencién y lo impulsara a seguir escribiendo sus memorias permitiendo que el

estudiante detecte, corrija sus errores y logre mejorar asi sus habilidades de redaccion textual.
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El segundo supuesto teorico sobre el cual se basa esta investigacion es que mediante la
narrativa digital podemos lograr que los estudiantes de grado sexto de la Institucion Educativa
“Julio César Turbay Ayala” mejoren su produccion textual pues para ellos debe resultar
llamativa y por ende, motivadora la idea de poder contar sus propias historias en un ambiente
interactivo, utilizando herramientas tecnoldgicas que les permita contar la realidad de otra
manera.

De igual manera, el tercer supuesto es que al implementar la narrativa digital bajo un
enfoque constructivista, se cree que los estudiantes fortaleceran las habilidades de produccion
textual puesto que tendran la oportunidad de contar y expresar de una manera diferente lo que
realmente consideran importante para su vida, logrando que adapte sus ideas previas y construya
un nuevo concepto mas estructurado utilizando aplicaciones y las herramientas TIC en el
proceso, de esta manera le daremos sentido a su creacion y serd un aprendizaje realmente
significativo para su vida, en concordancia con esto (Gowin, 1981) afirma que “la interaccion
social es indispensable para que se concrete un episodio de ensefianza. Tal episodio ocurre
cuando el profesor y el alumno comparten significados en relacion con los materiales educativos
del curriculum”

En este orden de ideas los constructos de esta investigacion son produccion textual,
narrativa digital, y constructivismo. Esto conceptos seran abordados y desarrollados en el marco

tedrico.

Alcances y Limitaciones

En esta investigacion se lograra un alcance descriptivo que, como lo indica (Hernandez et
al. 2014), “consiste en describir fendmenos, situaciones, contextos y sucesos”. Es decir que se

priorizara la especificacion de las caracteristicas del grupo por estudiar, en este caso los
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estudiantes de sexto grado, la medicidn de los procesos en los avances que tienen al utilizar las
narrativas digitales para fortalecer las habilidades en la produccion de textos y la muestra de los
resultados de mejora que obtengan los estudiantes en sus escritos mediante la interactividad y el
trabajo colaborativo. Se pretende también resolver las necesidades de los estudiantes,
orientandolos y facilitdndoles los elementos necesarios para la construccion de las narrativas
digitales, logrando asi una produccion de textos con mejor nivel estructural y mayor uso de
elementos que perfeccionen sus escritos.

Para el caso de esta propuesta de investigacion es necesario tener en cuenta las siguientes
limitaciones:

En primer lugar, el disefio y aplicacion de la propuesta pedagogica estd pensada para ser
desarrollada de modo presencial en la IE “Julio César Turbay Ayala”, en el municipio de Soacha,
Cundinamarca. Esta institucion, como ya se menciono previamente, cuenta con los recursos
tecnologicos necesarios para cumplir con los objetivos propuestos. Pero, ante el futuro tan
incierto del posible regreso al aula de la comunidad educativa bajo el modelo de alternancia, esto
puede afectar el progreso de la propuesta. En algunos hogares no cuentan con los recursos
tecnologicos y/o conectividad a internet lo cual resulta en una limitante para la investigacion
dado que es complejo intervenir pedagogicamente la problematica identificada en la totalidad de
la muestra seleccionada.

En segundo lugar, ante lo expuesto, se contaria con una muestra muy pequefia. Para ello,
se requiere ampliar la poblacion objeto de estudio para tener un minimo de 30 participantes
quienes cuenten con los recursos tecnoldgicos necesarios a fin de alcanzar las metas trazadas.
Ademas, aunque esta muestra es valida para el presente estudio; esta es insuficiente para analizar

la situacion escolar y académica a nivel institucional y local.
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Finalmente, desde el ambito pedagdgico y metodologico, aunque la propuesta
investigativa tiene un énfasis especial en el uso de la tecnologia, es importante contar con
encuentros presenciales con la muestra objeto de estudio. Pues, a partir de la interaccion de modo
personal con los estudiantes, el grado de confiablidad y verificacion del alcance de los
aprendizajes es mayor. Por el contrario, al continuar el proceso educativo bajo la modalidad
100% virtual, como grupo investigador se debe pensar en la posibilidad de encuentros
sincrénicos con los estudiantes a fin de brindar acompafiamiento desde la virtualidad, en tiempo

real.



32

Capitulo II. Marco de Referencia

Marco Contextual

El marco contextual también es conocido como parte del planteamiento del
problema. Para efectos de la investigacion se le observa y se adopta ser una guia de la tarea y
proceso de investigacion; lo anterior con la intencidon de dar seguimiento congruente y especifico
a lo que se desea investigar; por ello resulta ser una parte integral de la investigacion que se
realiza. (Arias, 2012). En este marco contextual se describe el espacio en el cual se desarrolla
nuestra investigacion: ubicacion, condiciones, situacion general, aspectos sociales, culturales,
historicos, econdmicos y tecnoldgicos. Siendo un factor importante, el marco contextual influye
en los objetivos generales y especificos. De igual manera, ayuda a dar consistencia al marco
tedrico, ya que la biisqueda de los contenidos que integran este soporte se hace con mayor
eficiencia. A continuacion, se relaciona la descripcion del entorno donde se hara el estudio
respectivo:

En un salon comunal, naci6 la idea de crear un espacio de ensefianza para las necesidades
de los nifios del barrio Julio Rincén. E1 9 de abril de 1981 la junta de accion comunal, da la
apertura a un salon donde los nifios podian hacer su preescolar; cuenta la maestra Maria Sabogal
quien es docente hace mucho tiempo de la institucién que el tinico espacio que existia era
utilizado para velar a los muertos, realizar bautizos y reuniones de junta.

Aunque el sitio no era el adecuado, las primeras maestras daban todo de si, para realizar
sus clases alli. Fue creciendo la ilusion de ir mas alld, y se dio la apertura a la primaria en dos
jornadas, ese pequefio saldon se convirtié en una estructura construida en bloque con aulas
separadas por planchones de madera y el patio era una calle publica donde corrian aguas negras.

No eran las condiciones ideales, pero el deseo de superacion dia a dia y el trabajo en equipo con
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la comunidad, la alcaldia y maestros permiti6 la creacion de un plantel ya mas estructurado al

que llamaron Institucién Educativa “Julio César Turbay Ayala”

Figura 1

Archivos digitales de la Institucion Educativa Julio Cesar Turbay Ayala (1981).

Nota. Fotografia digital IE Julio Cesar Turbay Ayala.

Con el paso del tiempo para el afio 2005 bajo la gestion del rector William Manrique se
dio apertura a la educacion media en la jornada mafiana y en el afio 2006 se inicia la ciudadela
educativa logrando un avance al progreso en la educacion del sector de la comuna cuatro, hacia
el afio 2012 se incorpora a la institucion el Licenciado Gerardo Rodriguez Nivia a quien se le
asigno por el municipio la Rectoria de la institucion y quien fue el gestor de lo que ahora es la
institucion.

Figura 2

Archivos digitales de la Institucion Educativa Julio Cesar Turbay Ayala (2021).
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Nota. Fotografia digital IE Julio Cesar Turbay Ayala

La Institucion Educativa “Julio César Turbay Ayala”, se encuentra ubicada en el
municipio de Soacha en la comuna 4 en la transversal 9 Este # 80-45 en el barrio Julio Rincon
como lo muestra la Figura 3 y 4. En ella adelanta estudios nifios y jovenes de los barrios:
Quintanares, El arroyo, Villa Sandra, Julio Rincon, Luis Carlos Galén, La isla, Los pinos y un
porcentaje considerable de San Mateo de las urbanizaciones Terra Grande, Cambulos entre otras.

Debido a lo anterior observamos estratos del 1 al 3 en la institucion

Figura 3

Localizacion de la IE comuna 4 Transversal 9 Este # 80-45%en el barrio Julio Rincon.
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Nota. Google Maps 2021.

En la Comuna 4, “De acuerdo con los datos del censo de 2005, aproximadamente 70.000
personas vivian en la zona en ese afio. Se trata de una poblacidn joven, con gran proporcion de
nifos. Hoy en dia podemos afirmar que esta cifra ha sido superada con creces por el acelerado
crecimiento de una zona que recibe nuevos habitantes dia a dia. Casi un 80% de las personas que
hoy viven en la comuna 4 no nacieron alli”, el 53% de la poblacioén desplazada que vive en
Soacha segun distribuida en los sectores de Ciudadela Sucre con el 11.93%, Corintos con el
15.91% y Altos de Cazuca con el 24.77%. (Censo Nacional, 2005). En estas condiciones la
institucion ofrece un servicio educativo de caracter publico que funciona en doble jornada desde
preescolar hasta basica secundaria, desde el afio 2003. Alli, adelanta estudios una poblacién
mixta aproximada de 2809 nifio(a) s y jovenes de estratos 1,2 y 3, provenientes en gran medida

de familias que viven en condiciones de alta vulnerabilidad.

Muchos de los estudiantes del colegio, proceden de hogares disfuncionales en donde la
crianza de los hijos queda a cargo de madres o familiares que deben trabajar durante extensas
jornadas en oficios varios para cubrir las necesidades minimas del hogar, dejandolos solos y

expuestos a la delincuencia comun que opera en la zona.

La mayor parte de la poblacion es pobre, son enormes las dificultades para obtener
ingresos. Los indices de desempleo son mas altos que la tasa nacional. Segun el Boletin del 2005
del DANE para el municipio de Soacha: el analfabetismo entre la poblacion del municipio de
Soacha de tres a seis afios es del 4,4%, en tanto que para los de siete a diecinueve afios y mas, es
de 3,2%. “En la comuna 4, donde se presentan mayores deficiencias, las tasas alcanzan el 15y

16%, respectivamente”. (Censo, 2003, pag. 76)
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Seglin una encuesta realizada en el 2010 por el departamento de orientacion, la
comunidad educativa que procede de los conjuntos residenciales del sector de San Mateo
presenta otro tipo de vida y estrato social, son familias conformadas, por papa, mama e hijos con
ingresos mensuales entre dos y tres salarios minimos, los padres presentan niveles de
escolaridad universitario y tecnolégico.

Gracias a los avances que ha tenido la Institucion en infraestructura, actualmente
contamos con 5 salas especializadas de tecnologia, que son usadas por los docentes de varias
areas para implementar las Tic en su ensefianza. En cada una de las salas hay entre 40 a 45
computadores educativos, marca Lenovo con una memoria de 4GB y un sistema operativo
Windows 8.0; como lo muestra la ilustracién numero 5; aunque varios de ellos se les debe hacer
mantenimiento debido a su regular estado de funcionamiento, cada sala ademds cuenta con un
televisor y una de ellas con video beam para realizar las respectivas presentaciones. Dentro del
almacenamiento de la institucion hay disponibles 170 tablets educativas marca Aprix donadas
por el MEN, pero ya desactualizadas y en su mayoria en mal estado, con ayuda de algunos
docentes se adecuaron 80 de ellas para facilitar el trabajo de algunas familias durante la
emergencia sanitaria, aunque ha sido muy dificil por su baja calidad que no permite un 6ptimo

desempefio.
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Figura 4

Sala de sistemas IE Julio Cesar Turbay Ayala

Nota. Foto propia.

En la actualidad hemos tenido que afrontar una nueva modalidad de educacion virtual, ha
sido complejo ya que no contamos con una plataforma institucional, las clases se realizan por
Z0OOM o por MEET y un gran porcentaje de los estudiantes no cuenta con conectividad, es decir

que sus clases las reciben via WhatsApp con pocos datos a los que pueden acceder.

Marco Normativo
Las leyes y reglamentos establecidos a nivel nacional e internacional dan fe de la
importancia y la necesidad que tiene para los estudiantes el aprendizaje y el fortalecimiento de

las habilidades comunicativas especialmente la produccion textual y resaltan también la
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importancia de incluir el uso de las TIC en la escuela como herramienta para fortalecer el
proceso académico.

La constitucion Politica de Colombia, la ley General de educacion, los lineamientos
curriculares y los estandares basicos de competencia en lengua castellana y en tecnologia son
algunas de las normas en las cuales se establecen parametros que se convierten en un punto de
referencia para nuestra investigacion.

Ley General de Educacion/Ley 115 de 1994

La asignatura de tecnologia e informética se encuentra como ‘““4rea obligatoria y
fundamental de la educacion basica” estipulada en la ley 115 de 1994 integrada al curriculo
mediante la resolucion 2343 de 1996 concertada entre el Ministerio de Educacion Nacional
(MEN) y las federaciones y confederaciones de docentes de los sectores Publico y privado.

A través de los aios, los presidentes de nuestro pais han creado diferentes programas con
el fin de incorporar las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en la educacion
con el fin de masificar su uso y con ello formar seres mas competentes en el ambito laboral,
modernizar las instituciones publicas y de gobierno ademads de la accesibilidad a la informacion.
Algunas de estas politicas o programas son: Plan Nacional de desarrollo (1998-2002), el
presidente Andrés Pastrana impulso el programa Compartel de Telefonia Social, en el afio 2000
se creo el programa “el salto a internet” luego el Plan Estratégico de Educacion de Colombia
(2000-2002) del MEN y el Plan Nacional de Desarrollo (2003-2006), “Hacia un Estado
Comunitario” también el “Plan Vive Digital” que junto con el surgimiento del MinTIC (2008)
Plan Nacional de tecnologias de la informacion y las comunicaciones, se busco “lograr mayor
inclusion social y competitividad del pais a través de la apropiacion y el uso adecuado de las TIC

tanto en la vida cotidiana como productiva de los ciudadanos, las empresas, la academia y el
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gobierno” y en la actualidad se continu6 durante el periodo 2010-2014 en el gobierno del
presidente Juan Manuel Santos el Plan Vive Digital (2010).

Seglin un estudio de las Naciones Unidas para el Desarrollo (PNUD), Colombia ocupa el
puesto 97 en la escala de desarrollo humano entre 188 paises (PNUD, 2015), lo cual evidencia un

bajo nivel de posibilidades econdmicas y de trabajo con poco acceso a la educacion.

De igual manera, en la Ley General de Educacion, Articulo 23, se cita que el area de
humanidades, lengua castellana e idiomas extranjeros se encuentra establecida como “area
obligatoria y fundamental de la educacion bésica”, siendo esta el area del conocimiento en que se

centra parte de nuestro proyecto de investigacion. (Codigo de Infancia y la Adolescencia, 2006)

En el Art. 5-Fines de la educacion, en su numeral 13, se cita que “La promocion en la
persona y en la sociedad de la capacidad para crear, investigar, adoptar la tecnologia que se
requiere en los procesos de desarrollo del pais y le permita al educando ingresar al sector
productivo”. Por consiguiente, mediante el proyecto se estd fomentando la creatividad y la
investigacion por medio del uso de las TIC donde los estudiantes tienen la oportunidad de
adquirir muchas habilidades y competencias que les permitira desenvolverse con facilidad en la
era digital de manera que sean mas competitivos en el ambito laboral.

Dentro de los objetivos especificos de la educacion basica en el ciclo de secundaria citados
en el Art.22- encontramos varios que tienen relacion con la produccion textual, es asi como en el
Literal A. nos indica que uno de los objetivos es “el desarrollo de la capacidad para comprender
textos y expresar correctamente mensajes complejos, orales y escritos en lengua castellana, asi
como para entender, mediante un estudio sistematico, los diferentes elementos constitutivos de la

lengua”, en el Literal B. “La valoracién y utilizacion de la lengua castellana como medio de
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expresion literaria y el estudio de la creacion literaria en el pais y en el mundo” y el Literal G cita
que “La iniciacion en los campos mas avanzados de la tecnologia moderna y el entrenamiento en
disciplinas, procesos y técnicas que le permitan el ejercicio de una funcion socialmente util”.

Respecto a lo anterior nuestro proyecto resalta la importancia de la comunicacion por
medio de nuestra lengua castellana, la comprension de textos y la capacidad para expresarse
correctamente de manera escrita, por medio de herramientas tecnoldgicas que les permita
explorar y acceder facilmente a la informacion procurando reducir las brechas entre sociedades
siendo mas competitivos gracias a su formacion integral.

Teniendo en cuenta la Resolucion 2343 de 1996 Por la cual se adopta un disefo de
lineamientos generales de los procesos curriculares del servicio publico educativo y se establecen
los indicadores de logros curriculares para la educacion formal. La ejecucion de nuestro proyecto
va encaminado a fortalecer los lineamientos curriculares para el grado sexto de educacion
basica, en el area de lengua castellana, ya que los estudiantes lograran reconocer mecanismos
textuales que garanticen coherencia y cohesion a sus escritos, estableceran diferencias entre los
tipos de texto y actos comunicativos, en términos de los significados, las estructuras y los
contextos, tendran la oportunidad de producir diferentes tipos de textos que obedezcan a eventos
significativos, atendiendo a la estructura, el nivel lexical, el sentido estético y el contexto y
lograran finalmente expresarse con claridad y seguridad ante sus compaiieros.

En cuanto a los Estandares Basicos de Competencia de las areas de Lenguaje y Tecnologia
e informatica el proyecto se fundamenta en los siguiente estandares para los grados sexto y
séptimo: “Produzco textos escritos que responden a necesidades especificas de comunicacion, a
procedimientos sistematicos de elaboracion y establezco nexos intertextuales y extra textuales™ ,

“apropiacion, uso de las tecnologias y utilizacion de las mismas para apoyar los procesos de
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aprendizaje y actividades personales” , ya que permite que los estudiantes plasmen de manera
escrita sus propias experiencias, pensamientos y sentimientos mediante el uso de las tecnologias

como medio para fortalecer los procesos de aprendizaje.

Institucionales

A nivel institucional se propone trabajar en torno a los objetivos planteados en la Ley
General de Educacion como lo son: establecer proyectos transversales que atiendan las
necesidades bésicas de la comunidad educativa de la Institucion Julio César Turbay Ayala,
atendiendo a estos objetivos es que nace nuestro proyecto con el fin de abordar un problema
detectado en nuestra institucion buscando asi fortalecer las habilidades comunicativas de los

estudiantes.

Estimular y brindar las herramientas necesarias que impliquen el uso creativo de las
TICs en proyectos de transformacion social y académica, también fomentar en la comunidad
educativa el desarrollo de valores con miras a alcanzar la Paz, la Democracia, la Practica del
trabajo y la recreacion para el mejoramiento cultural, cientifico, tecnoldgico y la proteccion del
medio ambiente, el desarrollo de habilidades para el auto aprendizaje a partir de la investigacion
y el trabajo en equipo, la elaboracion de proyectos y el amplio uso de las TICS que lleven a los
estudiantes a ser artifices de cambios sociales y fomentar en la comunidad educativa el manejo

de una inteligencia emocional que le permita convivir con sensibilidad y armonia.

Estos planteamientos se relacionan con nuestro proyecto de investigacion toda vez que se
esta haciendo uso de las herramientas tecnoldgicas con que cuenta la institucion para fortalecer
los procesos educativos y las habilidades escriturales, buscando que los estudiantes plasmen de

manera creativa y significativa las ideas y pensamientos teniendo en cuenta sus intereses y
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necesidades; haciendo uso de los conocimientos previos individuales y de las experiencias de sus
compafieros permitiendo que el estudiante sea el creador de su propio conocimiento y a la vez

cambiando el rol del docente para que este sea un orientador y no un transmisor de informacion.

Internacionales

Segun los 17 objetivos de milenio acordados por representantes de todo el mundo en la
70a Asamblea General de la ONU (2015), en su objetivo 4 con respecto a la educacion de
calidad; este objetivo busca asegurar que todas las nifias y nifios completen su educacioén
primaria y secundaria gratuita para el 2030 y aspira proporcionar acceso igualitario a formacion
técnica asequible y eliminar las disparidades de genero e ingresos, ademas de lograr el acceso
universal a educacion superior de calidad.

Con respecto a lo anteriormente expuesto el proyecto fortalece habilidades comunicativas
y tecnologicas sin discriminacion alguna, esto permite que los estudiantes adquieran los mismos
conocimientos mejorando su desempefio académico y de esta manera aportando
significativamente en su proyecto de vida, formando seres competitivos en el mundo laboral sin
distincion de género capaces de afrontar los retos y problemas que se les presente a nivel

personal y profesional.

Marco Teorico

La escritura es la invencion tecnoldgica de mas trascendencia en la vida humana, también
llamada “tecnologia de la palabra” (Ong, 1993, citado en Rodriguez, 2019). Pues, en la mera
accion de la transformacion del habla oral a la representacion de palabras de manera escrita, se
vincula la tecnologia con su proposito de transformacion de situaciones y del entorno para

satisfacer necesidades y resolver problemas del ser humano. Ante lo dicho, es necesario resaltar
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que la escritura a lo largo de la historia ha suplido la necesidad de la comunicacién en distintos
ambitos y por ende la solucion de problemas de caracter social, cultural, politico, académico,
entre otros. (Rodriguez, 2019)

Partiendo del contexto expuesto, para la presente propuesta de investigacion es
importante presentar a continuacion diferentes hallazgos en estudios investigativos y teorias
entorno a las categorias de produccion textual, narrativa digital y enfoque constructivista.
Veamos:

Estudios relacionados con la categoria produccion textual

En primer lugar, (Barrientos, 2017) realiz6 una investigacion de caracter cuantitativo y de
nivel doctoral titulada “Estudio evolutivo de las habilidades de transcripcion y su rol en la
produccion textual: un estudio longitudinal con medidas grafonémicas”. En este estudio se tomo
por muestra a 322 estudiantes de los grados de 1° a 6°, de una institucién educativa ubicada en
Santa Cruz de Tenerife, Islas Canarias, durante los afios 2012 a 2015. Esta muestra fue
organizada en dos grupos, el primero corresponde a los grados 1°, 2° y 3° y el segundo a los
grados 4°, 5°y 6°.

En lo concerniente al segundo grupo de estudiantes, en el cual se ubica la poblacion
objeto de estudio de la presente propuesta; la intervencion pedagdgica consistid en la escritura
libre de una carta para dos estudiantes extranjeros. En esta produccion los participantes debian
describir la escuela y brindar algunos consejos para la estadia de los visitantes. Los estudiantes
tenian 10 minutos para planificar la carta, 10 minutos para redactarla y 10 minutos para
reescribirla. Posteriormente, el docente investigador hace uso de dos instrumentos para el

analisis del proceso de produccion de la carta. Por ejemplo, para valorar la etapa de planificacion
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se tiene el Esquema de Codificacion de los Procesos Cognitivos de la Escritura (Whitaker et al.
1994). Este instrumento otorga la siguiente puntuacion:

1 pts. Sin preplanificacion avanzada (v.gr., seccion en blanco, frases incoherentes)

2 pts. Listado de palabras (v.gr., respuesta a las preguntas con palabras aisladas)

3 pts. Listado de frases (v.gr., respuesta a las preguntas con frases aisladas)

4 pts. Planificacion media (v.gr., listado de palabras o frases con una idea propia)

5 pts. Planificacion avanzada (v.gr., listado de palabras o frases con ideas propias).
(Barrientos, 2017, pag. 109)

Posteriormente para valorar la organizacion de la carta, Barrientos (2017) propone la
siguiente nomenclatura:

1 pts: el texto es incoherente, no cuenta con oraciones claras.

2 pts: las oraciones estan listadas. Hace poco uso de conectores.

3 pts: utiliza al menos dos conectores, pero las oraciones no son tematicas.

4 pts: falta de transicion de un tema a otro, no se evidencia orden.

5 pts: parrafos bien elaborados, con conectores, orden de transicion de un parrafo a otro
con oraciones claras.

Por ultimo, para valorar el proceso de revision de la escritura se hace por medio del
Instrumento de Revision de la Composicion Escrita (IRCE) (Arias Gundin & Garcia Sanchez,
2006). Este consiste en que el participante conteste un cuestionario de 16 auto preguntas, con
opcidn de respuesta afirmacion/negacion (si/no), arrojando por resultado una puntuacion global
para posterior analisis con Alpha de Cronbach.

Dicho estudio arrojé por conclusiones que la transcripcion es un proceso importante que

se desarrolla en los grados iniciales de la educacion primaria y que persiste hasta los cursos
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intermedios del mismo nivel. Se recomienda el ejercicio de escribir correctamente la mayor
cantidad de palabras en 5 minutos, pues genera en el estudiante fluidez y la comprension de la
escritura correcta de las palabras. Es relevante mencionar que el docente investigador realiz6 una
revision minuciosa de ocho modelos sugeridos para la produccion textual, algunos de interés
para la presente propuesta de investigacion, son los siguientes: El Modelo general de escritura de
(Hayes & Flower, 1980) y La vision no tan simple de la escritura de Berninger y Winn, 2006.
Estos dos modelos aportan las etapas de la planificacion, escritura o traduccion de las ideas y la
revision como momentos fundamentales en la produccién de textos con calidad. (Yausaz, 2012)
También, se encontro a (Pastrana, 2018) y su tesis de Maestria titulada “Disefio de una
Estrategia Didactica para incentivar la Produccion Textual a partir del desarrollo de la poesia en
estudiantes del Grado 9° de La I.E. Antonio Narifio de Morind6 Santana, Los Cordobas,
Monteria. Cérdoba”. Este estudio se realizo bajo la investigacion accion, con estudiantes de
grado noveno. La intervencion pedagogica consistio en el disefio y aplicacion de una secuencia
didactica, obteniendo por producto la creacion de un portafolio de poemas. Los estudiantes
semanalmente a partir de la lectura de un poema debian identificar sinonimos, antonimos,
reconocer palabras nuevas y construir el significado de estas a partir del contexto del poema,
ilustrar su comprension y compartirla con sus companeros. Asimismo, al contar con la copia del
poema, poder identificar la estructura de las oraciones, las palabras que riman, el nimero de
versos, estrofas, completar versos en algunas ocasiones y realizar lectura conjunta con el docente
como estrategia para fomentar el habito de la escritura y la lectura. Cada uno de los poemas
trabajados y las diversas actividades fueron archivados en el portafolio de poemas.
Paralelamente, el investigador utilizd como instrumento una rejilla de observacion. Este

permitio concluir que la estrategia didactica incentivo a la produccion textual de poemas
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contextualizados, pues los estudiantes al hacer uso de sus propias palabras, se les facilitan la
comprension del contenido en si. También, se identificd que el acompafiamiento constante del
docente es fundamental para poder llevar a cabo un aprendizaje significativo, en el cual a partir
de la inferencia y el razonamiento pueden hacer de situaciones cotidianas, construcciones
textuales. Los estudiantes mostraron cambio positivo en interés, participacion, capacidad
analitica y critica frente a las situaciones y conocimientos compartidos en el aula.

Finalmente, se concluye que la educacion literaria posibilita en el ser humano la
capacidad de producir textos con fluidez, coherencia y consistencia. Asimismo, las habilidades
literarias y lectoras permiten que el individuo explore la creatividad, el pensamiento critico y la
autonomia personal para tener una vision clara del mundo. En este orden de ideas, uno de los
referentes que se resaltan en esta investigacion son los lingiiistas de Beaugrande - Dressler
(Bertucelli, 1996), citados por (Pérez, 2005), quienes determinan siete caracteristicas
fundamentales para que la produccion textual cumpla su proposito de estar bien presentada ante
el lector. Estas caracteristicas son: coherencia, cohesion, adecuacion al destinatario, intencion
comunicativa, delimitacion de la situacion comunicativa, relacion con otros textos y géneros e
innovacion en la informacidn transmitida. Estos aspectos son precisamente el contexto en el que
se enmarca el problema por investigar en esta propuesta.

La produccidn textual es un aspecto relevante y trascendental en la habilidad
comunicativa del ser humano. Por esta razdn, es el eje principal de la formacion en lenguaje en el
sistema educativo. Atendiendo a lo dicho, (Macias & Silva, 2018) proponen “Talleres de
escritura mediados por recursos informaticos para la produccion de textos argumentativos”™ con
estudiantes de grado octavo, de una institucion oficial del municipio de Giron Santander. La

metodologia fue cualitativa con enfoque Investigacion Accidn. Los instrumentos de recoleccion
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de la informacion fueron las hojas de respuestas de los estudiantes, rejilla de observacion y
entrevista semiestructurada (grupo focal).

El principal objetivo de esta investigacion se baso en: disefiar una propuesta apoyada en
recursos informadticos para la produccion de textos argumentativos. Para ello, los principales
referentes tedricos son (Prensky, 2015) y (Cassany, 2011) quienes reconocen la presencia de la
tecnologia en los procesos de aprendizaje a través de wikis, chats, foros, entre otros. Es muy
importante valorar las herramientas virtuales no como distractores, sino como apoyo en el aula.
Por tanto, se debe ensefiar a los jovenes a hacer uso adecuado de estas. La aplicabilidad de los
medios digitales tiene la finalidad de sustituir material fisico y de recibir producciones de los
estudiantes donde interactuan entre ellos con comentarios que generan conocimiento a través de
sus aportes.

Partiendo de lo expuesto y aprovechando el gusto de los estudiantes por las herramientas
tecnologicas, el grupo investigador propuso cuatro talleres con el proposito que los estudiantes
mejoraran en adecuacion del texto, coherencia y cohesion. Para esto fue importante llevar a cabo
lo siguiente:

Prueba diagndstica de seleccion multiple y de escritura argumentativa.

Lectura de diversas tipologias textuales.

Escritura critica.

Creacion de un articulo de opinidn apoyada en las plataformas de Mindomo, Easel.ly y
Edmodo.

A modo de conclusion, “los resultados sefialan un impacto positivo, impulsado por la
motivacion de utilizar herramientas tecnoldgicas en su proceso de escritura”. Tanto asi que se

evidenciaron cambios notorios en la estructura de los textos de los participantes. Es decir, los
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talleres aumentaron la participacion de los estudiantes. El uso de la plataforma Edmodo y de los
demads recursos generd un ambiente de compartir y comentar para construir conocimiento
colaborativo. Las herramientas digitales en el aula dinamizan el proceso de aprendizaje, pero
esto depende del acompanamiento del docente. A nivel de escritura se recomienda que los
estudiantes adquieran la habilidad de planear textos, pero se debe dedicar mas tiempo a la
produccion textual en el aula. Solo de esta manera se logran productos claros, estructurados y
coherentes.

Por ultimo, el trabajo colaborativo apoyado en Vigotsky contintia vigente porque se logro
reafirmar que la colaboracion posibilita la construccion de conocimiento entre pares. Permitir a
los estudiantes que retroalimenten los trabajos de sus compafieros es un gran avance en el
proceso de escritura. Segun, (Prensky, 2015) “los juegos digitales son una forma didéctica,
novedosa y util de aprender” (Macias Uribe & Silva Roman , 2018)

De modo similar, se encontré la investigacion realizada en la ciudad de Bogota por
(Valencia, 2019) y titulada “La produccion textual mediada por el relato digital personal en
estudiantes de grado octavo del Colegio Nuevo Horizonte, estudio de caso”. El estudio es de
caracter cualitativo, con enfoque de estudio de caso, basado en el relato digital personal con
nocion constructivista. A causa de esto, la investigacion gird en torno a los objetivos: Reconocer
el uso que los estudiantes hacen de internet. Hacer uso de recursos tecnologicos que propicien el
mejoramiento de las habilidades escriturales. Identificar el fortalecimiento de reglas ortograficas
y sintéacticas en la incorporacion del relato digital.

En la actualidad, los procesos escriturales de calidad han sido desplazados por las redes
sociales y el despliegue de la tecnologia. La investigadora aprovecha este contexto para ensefiar

a los estudiantes normas ortograficas y el uso adecuado de lo digital para la construccion del
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conocimiento. Uno de sus referentes tedricos es (Herreros, 2012) quien define el relato digital
“como una historia generalmente corta que incluye elementos textuales, visuales y sonoros
elaborados a través de programas, medios y recursos digitales”. (Pag. 67). Por tanto, los docentes
deben repensar su metodologia de aula, a fin de considerar las nuevas tecnologias como un
desafio que puede posibilitar el aprendizaje significativo.

La intervencion pedagodgica se realizo con 9 estudiantes y 9 docentes. Esta se basé en una
unidad didactica cimentada en el desarrollo de actividades comunicativas, actividades de
expresion y juegos interactivos. El producto final de la intervencion fue la creacion de una
autobiografia en la cual los estudiantes expresaban sucesos memorables, proyecciones de vida,
anécdotas y pasiones de su cotidianidad. Los estudiantes participaron en diferentes talleres para
adquirir conocimientos en torno a ortografia, coherencia, uso del lenguaje, significado de
palabras, estructura de textos autobiograficos, entre otros. Finalmente, se presento el relato
haciendo uso de la herramienta storyboard.

Los instrumentos para la recoleccion de la informacion fueron el taller para valorar la
escritura manual y digital, una encuesta a los estudiantes y una entrevista a los docentes. Dado su
analisis, el estudio reconoce la presencia de las TIC como apoyo fundamental en el proceso de
ensefanza-aprendizaje, especialmente en el ambito del relato textual, donde las imégenes y el
texto constituyen diversas maneras de representar y transmitir mensajes. Se establece una
relacion con la escritura y con la interaccion con compafieros al mismo tiempo. Esto los motiva a
socializar, leer, escribir. Por ello, se recomienda la posibilidad de repensar nuevas formas de
ensenanza de la escritura donde se involucren las TIC.

Estudios relacionados con la categoria narrativa digital:
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En segundo lugar, la narrativa digital y su uso en el aula de clase aporta
significativamente a la habilidad de escribir, teniendo en cuenta que la tecnologia en la
actualidad ha tomado gran relevancia y es de aprovecharla para mostrar a los estudiantes otras
dindmicas de trabajo apoyados en contenidos multimedia donde el sonido, la animacién y el
texto los impulse a expresar sus vivencias de manera escrita y desde los medios tecnologicos de
su alcance.

(Tapia, 2019) sugiere en su estudio “Uso de narrativas digitales como recurso didactico
para el aprendizaje adulto: propuesta de disefio para su integracion en el aprendizaje
permanente” la promocion de contenido digital o contenido multimedia en cursos virtuales,
donde los estudiantes se motiven hacia el aprendizaje. Es pertinente mencionar que estos
contenidos enganchan, despiertan y motivan la curiosidad de la persona y aprovechando esto, se
plantean criterios pedagdgicos e instrucciones claras para alcanzar los objetivos del aprendizaje.

En este estudio se realiza un recorrido conceptual enfocado en la narrativa digital,
contenido digital o contenido multimedia y la importancia de la interactividad en el
fortalecimiento de la habilidad escritora.

Entonces, se define la narrativa digital como:

Un relato sobre individuos, acciones y eventos reales o ficticios que se desarrollan a
través de varios medios, lo que le da el nombre de transmedia (storytelling), lo que permite crear
historias basadas en los medios que persuaden a la audiencia. (Tapia, 2019, pag. 32)

Entre dichos medios se encuentran los dispositivos moéviles, tabletas y pc que, vistos con
un enfoque pedagogico y didactico, permiten desarrollar diversos contenidos con imégenes,
animacion y sonido en pro del aprendizaje y por medio de la interactividad. Esta tltima es

entendida por la investigadora como la relacion existente entre el estudiante y el objeto de
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aprendizaje, donde por medio de la comprension y apropiacion del contenido se logran
aprendizajes significativos.

En este orden de ideas, es importante que la escuela avance en la ensefianza de la
lectoescritura desde la alfabetizacion en el lenguaje audiovisual y de la informatica, pues
(Quiroz, 2012) citado por (Tipantuiia, 2019) afirma que:

Los niflos asimilan las claves del lenguaje audiovisual lejos de la tutela de la escuela, de
modo préctico e intuitivo, aprovechando su capacidad de exploracion y de ensayo, aumentando
sus capacidades de un modo informal y autébnomo. Por ese motivo, la exploracion de saberes se
convierte en una actitud que conviene promover. (Pag. 35)

A modo de conclusion:

Las narrativas digitales son una propuesta en la educacion, aprovechando las alternativas
y posibilidades que ofrece la tecnologia y que integra distintos medios digitales. Esta propuesta
no concibe la idea de ser una solucién a los problemas de desempeiio académico o la formula
para mejorar eficazmente el mismo. Pero si una estrategia para conectar con el estudiante,
desarrollar en €l capacidades para interiorizar nuevos contenidos, comprenderlos, entusiasmar y
despertar la curiosidad por aprender. (Tapia, 2019, pag. 34)

A nivel nacional se encontr6 el estudio realizado en Medellin por (Villa et al. 2016) “El
papel de las narrativas digitales como nueva estrategia educativa: resultados desde un analisis
bibliométrico”. Este estudio se baso en el andlisis de 161 articulos encontrados en revistas
publicadas y en la base de datos Scopus. Del estudio en mencion se rescata para la presente
propuesta investigativa que la narrativa digital enriquece los ambientes de aprendizaje, como

estrategia educativa, posibilitando trasladar los procesos de ensefianza convencional de la
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escritura a nuevos mecanismos como, por ejemplo, la incorporacion de la Tecnologia de la
Informacion y la Comunicacion.

Asimismo, los documentos analizados coinciden en que estas narrativas combinan la
narracion con la tecnologia, el trabajo en grupo y la reflexion. La narrativa digital fomenta
ventajas adicionales en quien las usa. “Por ejemplo, desarrollan habilidades inherentes a los
medios digitales” (Villa et al. 2016, pag 199). De igual modo, se recomienda su implementacion
en diferentes areas del conocimiento, como también la supervision del profesor en su adecuado
uso. Para ello, es de vital importancia la vinculacion de estas en el plan de estudios, pues con el
analisis de variedad de documentos se logra concluir que la participacion de los estudiantes
aumenta, se fomentan diversas perspectivas acerca de los temas de clase, asi como su
autorreflexion.

Teniendo en cuenta el problema que enmarca el contexto de la presente propuesta de
investigacion es necesario mencionar la siguiente definicion de narrativa digital “proceso capaz
de agregar y fomentar el desarrollo positivo de los estudiantes en general, asi como la mejora de
las relaciones interpersonales y el autoconocimiento mientras que mejora la alfabetizacion
digital” (Ribeiro, 2015)

Jenkins y Lonsdale, 2007, citado por (Villa et al. 2016) indican que para el desarrollo de
una buena practica de la narrativa digital se deben tener en cuenta los siguientes elementos:

a) el punto de vista del autor; b) una pregunta dramatica; c¢) el contenido emocional, d) el
don de la voz como herramienta para personalizar la historia; e) la importancia de una buena
banda sonora; ) utilizar solo lo necesario para contar la historia sin sobrecargar el espectador; f)
tener en cuenta el ritmo de la historia para captar la atencion del espectador (lento o rapido). (p.

201)
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La narrativa digital permite que los estudiantes mejoren en su capacidad de
interpretacion, de organizacion, de ilacion y de creacion de contenido audiovisual creativo. Para
ello, se requiere que tanto los docentes como los estudiantes se alfabeticen en contenido digital y
en TIC, pues la era de la tecnologia cada vez toma mayor acogida en el campo de la educacion y
mas en la actualidad donde la educacion estd en manos de la virtualidad. Ante lo expuesto, el
grupo investigador sugiere algunas opciones de la web 2.0 como podcast, wikis, blogs, entre
otras. Estas y otras opciones posibilitan “el mejoramiento del clima de colaboracion, la
participacion en clase, la cohesion, la resolucion de conflictos, la valorizacion personal de cada
estudiante, la inclusion y la diversidad de opiniones” (Villa, et al., 2016, pag. 225).

Seguidamente, se encontro el estudio “Narrativa digital y su implicacion en la era
tecnologica”, realizado por (Montafia, 2016) en la ciudad de Bogotd. Este estudio de caracter
cualitativo descriptivo con investigacion accion, tomo por muestra a 41 estudiantes del grado
décimo de una institucion educativa de la Localidad de Bosa. Los instrumentos para la
recoleccion de la informacion utilizados fueron la entrevista semiestructurada y la observacion
participante. El objetivo principal es establecer elementos que ayuden a visualizar el desarrollo
de la narrativa digital en el aula de clase, teniendo en cuenta el desarrollo del hipertexto en la
literatura. Pare ello, la intervencion pedagdgica consistid en dos proyectos de aula. Estos
permitieron abordar de manera dinamica la dificultad de lectura de los estudiantes, su gusto y la
participacion de la narrativa digital en este proceso. El primer proyecto se denomind “el camino
de lo audiovisual” y estd dividido en cuatro sesiones o momentos, dando lugar al abordaje de
diferentes tipologias textuales, lectura de biografias, lectura de noticias, observacion de

presentaciones televisivas cortas, asi como la oportunidad para abordar cine foro a partir de una
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pelicula. Este proyecto permiti6 identificar las diferencias y similitudes de la literatura impresa y
digital.

El segundo proyecto se denominé “Lectura digital en diferentes medios” y esta dividido
en cuatro momentos. Alli se abordaron las figuras y géneros literarios por medio de un taller.
Posteriormente se cred un aula virtual de aprendizaje a través de la plataforma Blackboard
denominada “Literatura Digital Ciudadelista”. En esta oportunidad los estudiantes participaron
de una carrera de observacion virtual de 10 estaciones para solucionar el taller propuesto. Los
estudiantes se pudieron apoyar en audios y videos.

Los participantes mostraron un cambio positivo hacia la lectura por medio de la
vinculacion de la didactica a la clase. Asimismo, se mostraron curiosos ante diferentes tipos de
textos desde la oralidad y la escritura y se movilizaron los procesos imaginativos y creativos de
los estudiantes. En resumidas cuentas, resulta pertinente involucrar la tecnologia en el aula a fin
de promover la narrativa digital, quien a su vez ayuda a desarrollar capacidades y motivaciones
en el proceso lectoescritor. Pues, en la actualidad ya no solo se cuenta con textos impresos, sino
que el contexto literario electronico fortalece la relacion entre el escritor y el texto y entre el
autor y el lector. Hoy en dia encontramos textos con imagenes estaticas, imagenes en
movimiento y diversidad de caracteristicas en la era digital aplicable al modelo de ensefianza
universal.

A su vez, (Bejarano, 2017) en su articulo “Las narraciones digitales como estrategia para
promover la expresion libre y creativa. Leer y escribir en ambientes digitales”, indica la
importancia de vincular las TIC a los ambientes de aprendizaje para incentivar la escritura
creativa, las habilidades digitales y la motivacion para que los estudiantes narren sus

experiencias vividas dentro y fuera de la institucion educativa. Este estudio se desarroll6 con
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estudiantes de los grados tercero y cuarto de basica primaria de una institucion distrital de la
ciudad de Bogota.

La intervencion pedagdgica consistio en la aplicacion de una secuencia didéctica, en la
cual los estudiantes debian crear sus propias narraciones, teniendo en cuenta sus vivencias
personales, ademas, insertar imagenes, animaciones y efectos sonoros para respaldar la historia,
compartir su historia y reflexionar en torno al proceso desarrollado. Para esto, fue necesario la
apropiacion de las herramientas digitales de Google drive, scratch online y blogs. La ayuda de
estas herramientas posibilit6 el aprendizaje significativo, por descubrimiento y
colaborativamente.

De este estudio se rescata para la presente propuesta investigativa la importancia de
vincular las TIC a las metodologias de ensefianza, pues es una herramienta novedosa y creativa
que juega el papel de mediadora entre el aprendizaje de la lengua castellana y la alfabetizacion
digital. Asimismo, la narrativa digital ayuda a aumentar el vocabulario, la gramatica y la
ortografia, como también el uso de medios. El investigador recomienda que se promueva la
narrativa digital dentro del curriculo de la escuela, porque ayuda a:

El aprendizaje de la escritura, promover la expresion libre y creativa y la alfabetizacion
digital y como medio que permite mejorar la calidad de experiencias de aprendizaje del
estudiante y el deseo de experimentar nuevas posibilidades de construccion del conocimiento,
posibilidades que probablemente no pueden otorgar un entorno tradicional de ensefianza.
(Bejarano, 2017, pag 10)

Estudios relacionados con la categoria enfoque constructivista
En tercer lugar, en cuanto a la categoria de enfoque constructivista se hace necesario

mencionar que este enfoque es el que dirige las acciones pedagdgicas de los docentes del colegio
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Julio Cesar Turbay Ayala, institucion educativa en la cual se identifico la problematica a tratar en
la presente propuesta. Por tanto, en los siguientes estudios se encontraron hallazgos significativos
que permiten dar sustento a dicha categoria.

Por ejemplo, el estudio realizado por (Robalino, 2016) “Modelo pedagogico
constructivista y su influencia en el proceso de aprendizaje de los estudiantes de la unidad
educativa Juan Benigno Vela”. Este estudio fue realizado bajo una investigacion mixta con 37
docentes y 90 estudiantes de grado séptimo. Se utilizaron por instrumentos encuestas y
observacion a fin de poder determinar la incidencia del enfoque constructivista en el proceso de
aprendizaje de los participantes y motivar a los docentes para que se capaciten pedagdégicamente
para mejorar el proceso académico de los estudiantes.

Se logré concluir que es muy necesario que los docentes actualicen sus instrumentos,
estrategias y metodologias de ensefianza, pues esto incide en los resultados y alcances de los
estudiantes. A su vez, la capacitacion docente permitira dinamizar las clases, los ambientes de
aprendizaje, motivar a los estudiantes a la adquisicion de nuevas experiencias y convertir el
escenario del aula en un espacio de construccidon conjunta en aras de mejorar la calidad
educativa.

(Tovar, 2019) en su estudio titulado “Implementacion de estrategias pedagdgicas
constructivistas mediadas por las herramientas Web 2.0 para el fortalecimiento de la
comprension tedrica en los contenidos conceptuales de las ciencias naturales y la educacion
ambiental” deja en evidencia la importancia de integrar metodologias novedosas y creativas en
las aulas de clase para fomentar el aprendizaje significativo. Alli, por medio de la interaccion
entre docente, estudiante y herramientas, es posible la comprension de los contenidos por parte

del aprendiz.
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Este estudio se desarrolld bajo de investigacion accion, con una muestra de 35 estudiantes
de grado octavo de una Institucion Educativa de Bucaramanga. La intervencion pedagdgica
consistio en la creacion de un ambiente virtual de aprendizaje apoyado en el portal educativo
SMORE. En este portal los estudiantes por medio de cuatro unidades didacticas abordaron
contenidos propios de la ciencias naturales, llegando a la conclusion que el aprendizaje
significativo fue posible en los participantes por medio de la vinculacion de actividades
interactivas, pues “la aplicacion de estrategias pedagdgicas constructivistas e innovadoras
fortalece el entorno de ensefanza y aprendizaje, generando confianza en el estudiante y
propiciando el mejoramiento de la disciplina en clase y el trabajo colaborativo en el aula”
(Tovar, 2019, pag. 106).

Por ultimo, a nivel regional se encontro el estudio de (Prado, 2015) “El modelo
pedagogico como factor asociado al rendimiento de los estudiantes de educacion bésica primaria
en las pruebas saber. Andlisis hermenéutico cualitativo en la ciudad de Bogota”. Para ello, se
realizd una investigacion aplicada a estudio de caso, en la cual se analizaron los resultados de las
pruebas Saber de los grados 3° y 5° de Bésica Primaria y si estos resultados estaban relacionados
con los modelos pedagdgicos propios del PEI de instituciones distritales de cuatro localidades de
la ciudad de Bogota. Los instrumentos utilizados para la recoleccion de la informacion son el
analisis documental, entrevistas estructuradas y grupos de discusion. De lo cual se logré concluir
que las practicas docentes inciden en el proceso de aprendizaje de los estudiantes y se considera
un aporte valioso para esta propuesta, la necesidad de capacitar al personal docente, a fin de
fortalecer su pedagogia tanto en lo tedrico como en lo didactico. Asimismo, la revision

permanente del PEI de la institucidén porque:
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Los Proyectos Educativos Institucionales son documentos a los cuales se les debe realizar
una retroalimentacion y revision constante en la institucion, en particular asegurando que lo que
alli estd consignado, que fue consensuado de manera representativa y participativa entre los
actores al momento de realizar su traslado en acciones concretas de ensefianza y evaluacion en el
aula, resulte coherente. (Prado, 2015, pag. 515)

En efecto, en la presente propuesta no solo se busca que promover el aprendizaje
significativo sino a su vez movilizar las metodologias de los docentes con el objetivo de ser
coherentes con el PEI del colegio Julio Cesar Turbay Ayala en el cual se establece el enfoque
constructivista para la institucion.

Produccion Textual

A lo largo de la historia el ser humano se ha visto en la necesidad de expresar sus
pensamientos, ideas y emociones y para ello a acudido al uso del lenguaje y su exteriorizacion.
En este proceso de concretar las ideas encaja la produccion textual, la cual segin el Ministerio de
Educacion Nacional “hace referencia al proceso por medio del cual el individuo genera
significado, ya sea con el fin de expresar su mundo interior, transmitir informacion o interactuar
con los otros” (MEN, 2008, pag 21).

Se debe agregar que el lenguaje se convierte en la puerta de entrada de nuevos
conocimientos por medio de la interaccion con los textos y la interaccion con el entorno social.
Por ello, el objetivo principal de la formacion en Lengua Castellana en nuestro pais:

Se orienten hacia el desarrollo y el dominio de las capacidades expresivas y
comprensivas de los estudiantes —tanto en lo verbal como en lo no verbal— que les permitan,
desde la accion lingiiistica solida y argumentada, interactuar activamente con la sociedad y

participar en la transformacion del mundo. (MEN, 2008, pag. 21)
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Se debe estimular la capacidad productiva de los estudiantes, es decir, estimular y
propiciar la escritura con intencion literaria: cuentos, sociodramas, poemas, ensayos, etc. De tal
forma que puedan expresar sus formas particulares de sentir, ver y recrear el mundo, a la vez que
desarrollen su produccion escrita, teniendo en cuenta que el texto literario aporta al
mejoramiento de las capacidades expresivas, imaginativas y cognitivas de los estudiantes. (MEN,

2008, pag. 26)

Habilidades comunicativas de leer y escribir

La combinacion de estas habilidades desencadena la adquisicién de conocimientos y una
interaccion permanente con el texto. Dicho brevemente, la habilidad de leer permite que el lector
interiorice el texto de alglin autor especifico, decodifique y domine el cddigo a fin de obtener
conocimiento mediante su comprension. Mientras la habilidad de escribir es exteriorizar aquellas
ideas producto de una construccion social en el individuo. Escribir es hacer uso del codigo por
medio de palabras, oraciones y parrafos que tienen una intencidn comunicativa.

Se trata de un proceso que a la vez es social e individual en el que se configura un mundo
y se ponen en juego saberes, competencias, intereses, y que a la vez esta determinado por un
contexto sociocultural y pragmatico que determina el acto de escribir: escribir es producir el
mundo. (MEN, 1998, pag. 27)

A su vez, mediante la escritura se genera el texto, el cual es definido por (Fernandez &
Osuna, 2009) como “una composicion de signos con una intencidon comunicativa que adquiere
sentido en un contexto determinado. Esos signos pueden ser de diferente naturaleza: visuales,

sonoros, etc” (citado por Rodriguez, 2019, parr.9).



Niveles de andlisis y produccion de textos

La produccion textual como se ha visto hasta el momento es un proceso en el cual se
exteriorizan las ideas. Estas, para que sean comprendidas por los lectores se requiere de unas
estructuras especificas, las cuales se abordan a continuacion en la siguiente tabla:
Tabla 1

Niveles de andlisis y produccion de textos
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Nivel Componente Se ocupa de Se entiende como
Intratextual Semantico Microestructuras  Estructura de las oraciones y

relaciones entre ellas.
Coherencia local entendida como la
coherencia interna de una
proposicion, las concordancias entre
sujeto/verbo, género/numero
Coherencia lineal y cohesion
entendida como la ilacion de
secuencias de oraciones a través de
recursos lingiiisticos como
conectores o frases conectivas; la
segmentacion de unidades como las
oraciones y los parrafos.

Macroestructuras Coherencia global entendida como
una propiedad semantica global del
texto. Seguimiento de un eje tematico
a lo largo del texto. Tema y
subtemas.

Superestructuras  La forma global como se organizan
los componentes de un texto. El
esquema légico de organizacion del

texto.
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Intertextual

Extratextual

Sintactico

Relacional

Pragmatico

Léxico

Relaciones con

otros textos

Contexto

El cuento: apertura, conflicto, cierre.
Noticia: qué, cdbmo, cuando, donde.
Textos expositivos: comparativos
(paralelos, contrastes, analogias);
Textos descriptivos: (caracteristicas,
jerarquizacion semantica de los
enunciados).

Textos argumentativos: ensayo (tesis,
argumentos, ejemplos).

Texto cientifico (problema o
fendomeno, hipotesis, explicacion).
Campos semanticos. Universos
coherentes de significados.
Tecnolectos. Léxicos particulares.
Coherencia semantica. Usos
particulares de términos (regionales,
técnicos...)

Contenidos o informaciones
presentes en un texto que provienen
de otro.

Citas literales. Fuentes. Formas,
estructuras, estilos tomados de otros
autores, o de otras épocas.
Referencias a otras épocas, otras
culturas.

El contexto entendido como la
situacion de comunicacion en la que
se dan los actos de habla.

Intencién del texto.

Los componentes ideologico y

politico presentes en un texto.
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Usos sociales de los textos en
contextos de comunicacion, el
reconocimiento del interlocutor, la
seleccion de un l1éxico particular o un
registro lingiiistico.

Coherencia pragmatica.

Nota. Datos tomados de MEN (1998).

En la presente propuesta investigativa y en la problematica por bordar, se identifica,
segun la tabla 1, que las falencias de los estudiantes corresponden a la no comprension y uso
inadecuado de algunos elementos de la microestructura, macroestructura y superestructura para
producir textos con coherencia y un uso adecuado del lenguaje. Por este motivo se enfatizara en
el componente semantico del texto. En concordancia con lo expuesto, el modelo de Van Dijk
muestra la estructura a tener en cuenta para la produccién textual, quien precisamente habla de la
microestructura y macroestructura.

Figura 5

Modelos para la produccion textual. Modelo Van Dijk (1980)
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SUPERFICIE
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- General o de

mundo TEXTO BASE
-De dominio MODELO

especifico Ey =

5 SITUACION
-INFERENCIAS SUPRESION

- GENERALIZACION

CONSTRUCCION

ESTRATEGIAS

Macroestructura

|
|

Nota. Modelo de la Estructura de la produccion textual segun Van Dijk. Fuente: Nieto (2013).



Este modelo determina que para la produccion del texto se debe tener en cuenta dos

elementos fundamentales, la microestructura y la macroestructura, las cuales como ya se
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menciono en la tabla 1, estan conformadas por condiciones especificas que permiten dar orden,

coherencia y sentido a lo que se quiere expresar en el texto.

Por ejemplo, la macroestructura hace referencia a la relacion que tiene las oraciones

individuales del texto con el tema o asunto. Es decir, la organizacion logica de las oraciones con

el contenido global del texto. Por otra parte, la microestructura es aquella que se usa “para

denotar la estructura local de un discurso, es decir, la estructura de las oraciones y las relaciones

de conexion y de coherencia entre ellas” (Van-Dijk, 1980, pag. 45). Para ilustrar, “Juan llamo a

la mesera y le pidid una cerveza”, en esta sencilla oracion se encuentran dos acciones, que,

enlazadas entre ellas, una da lugar a la otra. Es decir, existe dependencia entre estas para que se

pueda desarrollar las acciones. A esto se le llama coherencia lineal, facil de identificar en la
microestructura. Mientras que, para hablar de macroestructura se requiere que otra serie de
oraciones como la de “Juan llamo la mesera y le pidi6 una cerveza” estén relacionadas con el
mismo tema y contengan coherencia a nivel de parrafo.

En el proceso de produccion textual para dar cumplimiento a la microestructura y la
macroestructura se requiere de tres macro reglas especificas: supresion, generalizacion y
construccion.

La supresion. Hace referencia a la necesidad de omitir las proposiciones que no sean
necesarias en el texto o que tengan poca coherencia con el tema tratado.

La generalizacion. “Dada la secuencia de proposiciones, se hace una proposicion que
contenga un concepto derivado de los conceptos de la secuencia de proposiciones, y la

proposicion asi construida sustituye a la secuencia original” (Van-Dijk, 1980, pag. 48)
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La construccion. “Dada una secuencia de proposiciones, se hace una proposicion que
derrote el mismo hecho denotado por la totalidad de la secuencia de proposiciones, y se sustituye
la secuencia original por la nueva proposicion” (Van-Dijk, 1980, p.48).

Este modelo aporta significativamente a la propuesta de investigacion la claridad respecto
a la microestructura y macroestructura. Estas dos en conjunto constituyen la base para la
construccion de textos coherentes, con una estructura clara que posibilita la comprension en los
lectores.

Figura 6

Modelo de Cassany, Luna y Sanz (1994).

SITUACION DE COMUNICACION
EL PROBLEMA
RETORICO EL TEXTO
QUE
- tema SE VA
- audiencia REALIZANDO
- propdésitos
i Y
PROCESOS DE ESCRITURA
R
MEMORIA A V' HACER REDACTAR| |REVISAR
LARGO PLAZO PLANES
del tema y n \L
de la audiencia > a -
h
Conocimientos de los ; -) L%{E;ﬂi;
planos de escritura ' )
CONTROL

Nota. Modelo de expresion escrita. Fuente: (Cassany et al. 1994, pag. 264)

Para este modelo, un buen escritor “es quien es capaz de comunicarse coherentemente

por escrito, produciendo textos de una extension considerable sobre un tema de cultura general”
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(Cassany et al. 1994, Pp-257.258). Para el alcance de esta capacidad se requiere de diversas
micro habilidades como el trazo correcto de las grafias, la presentacion del documento, el
conocimiento del alfabeto, la estructura de las palabras, de las oraciones, de los parrafos,
tipologias textuales, puntuacion, coherencia y adecuacion.

Seglin (Cassany et al. 1994) el perfil de un buen escritor es un lector competente, que al
momento de expresar sus ideas esta pensando en la audiencia a quien va dirigido el texto.
Ademas, planifica su texto, relee y revisa el texto con frecuencia. Para alcanzar este perfil los
autores proponen la figura 2, en la cual se evidencian los cuatro momentos importantes de este
modelo: planificar, redactar, revisar y mantener el control durante el proceso de redaccion.

En base a los cuatro pasos explicitos de este modelo se llevara a cabo el disefio de las
actividades a desarrollar con los estudiantes de la institucion Julio Cesar Turbay Ayala con la
finalidad de alcanzar los objetivos propuestos para este estudio.

Narrativa Digital

La narrativa digital es la combinacion de los recursos tecnologicos y digitales junto con el
uso adecuado del lenguaje para relatar historias personales. La narrativa digital ofrece la
oportunidad de vincular las TIC al proceso de ensenanza aprendizaje del lenguaje y movilizar los
procesos de ensefianza de la lectoescritura del cuaderno y del lapiz al uso adecuado de
animaciones sonoras acompafnadas de imagenes que permiten representar ideas, sentimientos,
emociones, entre otros.

La narrativa digital se caracteriza por la interactividad, el uso de diferentes elementos
como imagenes, animaciones, audios y recursos, el dinamismo y la discontinuidad. Nuevos
medios y nuevos lenguajes conllevan a nuevas formas de narrar. Un cambio de rol acompaiia al

usuario cuando pasa de una tecnologia analdgica a otra digital: el rol de espectador pasivo pasa a
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adquirir un protagonismo para la produccion, la cocreacion y el intercambio. (Rodriguez, 2019,
pag.33)

Con lo expuesto se quiere decir que la narrativa digital es una propuesta pedagogica que
hasta el momento, en los diferentes contextos educativos en los cuales se ha implementado, ha
arrojado resultados significativos en pro de dinamizar las metodologias de los docentes y los
ambientes de aprendizaje de los estudiantes. Por esta razon, en la presente propuesta se
implementara el programa Story jumper como artefacto pedagdgico y herramienta tecnologica

para promover la narrativa digital en la muestra objeto de estudio.

Esta herramienta permite crear libros online, construir historias con animaciones de
forma digital y publicar los relatos hechos por los estudiantes. Ademas de poder ser utilizada
como parte de una actividad de aprendizaje, también se puede presentar como juego educativo

que potencia la imaginacion, su uso es gratuito, pero requiere registrarse previamente.

Mediante esta aplicacion se trabajan las distintas competencias educativas:

Competencia en comunicacion lingiiistica. Fomenta la creatividad, la comprension
lectora y oral, expresion escrita y oral; analisis y conocimiento de los distintos tipos de textos:
cuentos, poesias, album ilustrado.

Competencia en la interaccion con el mundo fisico. Si les propones actividades que
contengan informacion sobre el mundo que les rodea, de modo que tengan que investigar a cerca
de lo que mas tarde van a escribir.

Tratamiento de la informacion y competencia digital. Al usar esta aplicacion ya se
presupone que la competencia digital se tiene que trabajar activamente, y por supuesto que las

nuevas tecnologias estan muy presentes en el aula.
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Competencia cultural y artistica. Esta es una de las competencias que se desarrollan de
manera mas clara, ya que al crear los alumnos su propia historia tiene que desarrollar su
creatividad e imaginacion, y como no poner de manifiesto sus propios conocimientos.

Autonomia e iniciativa personal. Para que a la hora de trabajar con esta aplicacion
obtengamos unos resultados satisfactorios necesitamos alumnos en cierta medida autdbnomos y
activos, ya que van a ser ellos quienes tomen la iniciativa y desarrollen las historias como ellos

deseen.

Enfoque Constructivista

Este enfoque establece que el estudiante es el eje principal del proceso educativo,
participando de la construccion de su propio aprendizaje. Este enfoque permite valorar la
integracion de diversas estrategias, instrumentos y recursos como fuentes generadoras de
conocimiento y facilitadoras del ser humano que aprende. Para Klingler y Vadillo, citado por
(Balderas, 2010) el constructivismo es el “paradigma que indica que el estudiante debe construir
conocimiento por si mismo, y con la ayuda de otro (mediador) y que sélo podran aprender
elementos que estén conectados a conocimientos, experiencias o conceptualizaciones
previamente adquiridos por é1” (Pag. 53).

El enfoque constructivista cumple con las siguientes caracteristicas:

La construccion del conocimiento es posible mediante la reconstruccion de las
experiencias previas.

El sujeto que aprende debe interactuar con el objeto de conocimiento, interactuar con el
medio y encontrar sentido y significado de lo que estad aprendiendo.

El sujeto que aprende debe estar en la capacidad de crear una representacion personal de

lo aprendido en relacion con su realidad.



El docente en el enfoque constructivista
Para el enfoque constructivista el docente debe ser el mediador entre la cultura y el estudiante.

Por tanto, debe cumplir con las siguientes caracteristicas:

Reflexivo de su practica.

Promotor de aprendizajes significativos.

Brindar ayuda pedagdgica de acuerdo a la diversidad de sus estudiantes.

Promover la autonomia y direccion del alumno.

Evitar imponer su autoridad.

Situar su ensefianza a la realidad.

Motivar a los estudiantes para partir de sus intereses.

Conocer la materia que ensefia.

Planear sus actividades.

Evaluar constantemente el proceso de ensefianza-aprendizaje. (Balderas, 2010, p. 61)
Teorias sobre el enfoque constructivista

El enfoque constructivista cuenta con tres grandes teorias, las cuales son: Teoria
psicogenética de Piaget, Teoria culturalista de Vigotsky y Teoria de la asimilacion del
aprendizaje significativo de Ausubel. Para la presente propuesta investigativa es importante
ahondar la teoria del aprendizaje significativo como eje dirigente de la planeacion, disefio y
ejecucion de las actividades a desarrollar con los estudiantes de grado sexto del colegio Julio
Cesar Turbay Ayala del municipio de Soacha Cundinamarca.
Teoria de la asimilacion del aprendizaje significativo de Ausubel

David Ausubel en el afio 1963 plantea la teoria del aprendizaje significativo, la cual es

definida como “aquel que conduce a la creacion de estructuras de conocimiento mediante la
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relacion sustantiva entre la nueva informacion y las ideas previas de los estudiantes" (Diaz
Barriga & Hernandez, 2002) citado por (Balderas, 2010, pag. 47). Conviene senalar que esta
teoria cuenta con los siguientes tipos de aprendizaje:

Aprendizaje de representaciones. Este se adquiere mediante el vocabulario que el nifio
trata de poner de manifiesto en el desarrollo del conocimiento. Primero aprende palabras para
luego representarlos los objetos reales que tienen significado para €l simplemente a los que
encuentra un significado, logra entender, comprender. (Robalino, 2016, pag. 34)

Aprendizaje de conceptos. A partir de las experiencias vividas, el ser humano tiene la
capacidad de identificar que algunas palabras tienen la misma escritura, pero con significado y
uso diferente seglin el contexto. A partir de este descubrimiento, el ser humano identifica el
sentido y significado de lo aprendido y adquiere la habilidad de crear conceptos y ampliar su
vocabulario.

Aprendizaje de proposiciones. Cuando al conocer el significado de los conceptos, puede
formar frases, producir muchas ideas, brindar opiniones, crear aprendizajes, formar conceptos,
entregar ideas que contengan dos o mas conceptos en donde afirme o niegue algo. En ese
momento se habla que los escolares logran entender, un concepto nuevo es asimilado al
integrarlo en su estructura cognitiva pasa a formar parte de las capacidades intelectuales
apoyados con los conocimientos previos. (Robalino, 2016, pag 34)

Estrategias de ensefianza

Estrategias para activar los conocimientos previos de los estudiantes. (Balderas, 2010)
sugiere las siguientes estrategias para movilizar las ideas previas de los estudiantes a fin de
conocer la base en la cual serd cimentada el nuevo conocimiento:

Plantear a los estudiantes los objetivos y las actividades que se pretenden lograr.
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Propiciar actividades introductorias sorprendentes a fin de atraer la atencion de los
estudiantes.

Generar preguntas relacionadas con el tema a abordar para conocer las ideas previas, lo
comunmente llamado lluvia de ideas.

Aplicar pruebas diagndsticas.

Estrategias para destacar informacion relevante del contenido por aprender. (Balderas,
2010) sugiere las siguientes opciones para resaltar la informacion mas importante del contenido
que se pretende desarrollar. Estas estrategias tienen el proposito de guiar, mantener y orientar la
atencion de los estudiantes:

Organizar a los estudiantes en pequefios grupos para abordar el contenido.

Plantear a los estudiantes preguntas intercaladas a fin de que los estudiantes vayan
organizando su material.

Utilizar organizadores graficos para sintetizar.

Estrategias para integrar la informacion nueva con la que ya se posee.

Segun (Balderas, 2010) estas estrategias permiten crear puentes cognitivos en los
estudiantes. Algunas de estas son:

Elaboracion de productos académicos como resumenes de bloques tematicos.

Presentar organizadores integrales del contenido.

Plantear reflexiones y conclusiones sobre el contenido abordado.

Estrategias para recordar lo aprendido. (Balderas, 2010) sugiere las siguientes
estrategias, para que los docentes puedan visualizar lo aprendido por los estudiantes.

Plantear a los estudiantes preguntas de manera constante para que recuerden el contenido

y lo puedan conectar con el proximo contenido.
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Solicitar a algin estudiante que con sus palabras exprese lo visto en clase anterior.

Hacer pausa en medio del abordaje de los contenidos para recordar lo visto
anteriormente.

En conclusion, para que se exista el aprendizaje significativo se requiere que tanto el
docente como el estudiante cuente con buena disposicion, se muestre motivado y ademas se
integre materiales y apoyos didacticos que favorezcan el aprendizaje. Asi como puentes
cognitivos como esquemas, mapas conceptuales, organizadores graficos y ayudas visuales,
siendo estas Ultimas, un referente en la implementacion de la narrativa digital en la presente
propuesta investigativa.

Una vez realizada la revision tedrica, es importante resaltar que para la propuesta
investigativa “Fortalecimiento de las habilidades de produccion de textos mediante las narrativas
digitales, en estudiantes de grado sexto de la Institucion Educativa “Julio César Turbay Ayala”
del municipio de Soacha, bajo un enfoque constructivista” se tendra en cuenta el modelo de
expresion escrita de (Cassany et al. 1994), junto con la definicién de microestructura y
macroestructura de (Van-Dijk, 1980). También el programa de Story jumper para plasmar las
narrativas digitales de los estudiantes y asi lograr un aprendizaje significativo enfocado en la

teoria de (Ausubel, 1963).

Marco Conceptual

Para la presente propuesta es importante tener claro la definicion de los siguientes
conceptos:
Produccion textual. Es la expresion escrita cuyo prop0osito es expresar por escrito

pensamientos ordenados combinando palabras, frases, oraciones o parrafos para expresar ideas,
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sentimientos, deseos a un emisor y proporcionarle contenido informativo, afectivo, estético o
persuasivo (Alvarez, 2005, pag. 35) citado por (Silvera, 2016, pag. 11).

Esta definicion se relaciona con el proyecto en cuanto a que uno de los principales
propositos es permitir que los estudiantes de grado sexto expresen por medio de la escritura sus
sentimientos, pensamientos, ideas o intereses de manera organizada y coherente por medio de
una herramienta tecnologica.

Coherencia. En las producciones escritas, la seleccion y organizacion de la informacion
es rigurosa, se destaca la informacion relevante y se evitan las digresiones y redundancias. Las
estructuras de los textos escritos suelen ser cerradas, lo que permite darles su caracter de
conclusividad; ademas, responden, por lo general, a distintos estereotipos de acuerdo con los
temas que traten y con las intenciones de su autor. (Linde, s.f.)

Este concepto estd ampliamente relacionado con el proyecto en la medida en que se busca
que los estudiantes adquieran la capacidad de seleccionar y organizar sus ideas al expresarlas de
manera escrita, de modo que la informacién suministrada sea clara y concisa permitiendo que el
receptor entienda el mensaje.

Ortografia. El conjunto de normas que regulan la escritura de una lengua y, por lo tanto,
es la forma correcta de escribir respetando esas pautas. Las reglas nos indican cuando y cémo
debe utilizarse cada uno de los grafemas o signos convencionales establecidos para representar
graficamente el lenguaje. RAE citado en (Gonzalez, 2012, pag. 181).

Es importante que los estudiantes conozcan y apliquen las reglas ortograficas en sus
producciones escritas, ya que estas permiten escribir correctamente las palabras dentro de una
frase u oracion haciendo que tengan sentido y de esta manera sean facilmente comprendidas por

los lectores. A demas; escribir con buena ortografia dice mucho de las personas, con relacion a
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su nivel y calidad educativa permitiendo mejores oportunidades en el &mbito laboral, siendo este
uno de los principales objetivos de la educacion, en cuanto a que debemos formar seres
competentes laboralmente.

Lenguaje. Es un sistema de simbolos y reglas que hacen posible la comunicacion; estas
reglas especifican como las palabras son ordenadas para formar oraciones (Eysenck, 2010, pag.
400) citado en (Guevara, 2016, pag. 255)

Este término no solo esta directamente ligado con el proyecto, sino que esta inmerso en
todas las dimensiones de nuestra vida, ya sea en el &mbito personal o social, puesto que el
lenguaje permite expresarnos de diferentes maneras haciendo uso de sus simbolos o reglas para
podernos comunicar con las demas personas.

Signos de puntuacion. “s6lo aquellos que constituyen la representacion grafica de las
pausas que deben hacerse en una lectura en voz alta” (pag. 13), definicion que, de acuerdo con
esta autora, incluiria a los siguientes signos: la coma, el punto y coma, los dos puntos, el punto
(seguido y aparte), los puntos suspensivos, el paréntesis y el guion. Los demas signos, los
“auxiliares”, serian: las comillas, la diéresis, el apostrofo, el parrafo, el asterisco, la llave o
corchete, la manecilla y la raya oblicua. Por ultimo, estarian los signos de entonacion: la
interrogacion y la exclamacion. (Bustos Arratia, 1994) citado en (Avendafio, 2004, pag. 236)

Los signos de puntuacion se relacionan con el proyecto, toda vez que hacen parte
importante de las producciones escritas de nuestros estudiantes, pues son los que permiten dar un
orden a las ideas y delimitar las frases o los parrafos, permitiendo que los lectores puedan
identificar las inflexiones del texto y entender de una manera mas clara la informacion que se

quiere expresar.
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Narrativa digital. Es un relato real o ficticio o real expresado a través de una aplicacion
programa, recurso o herramienta digital. Este concepto se relaciona ampliamente con el proyecto
ya que es la propuesta pedagdgica a trabajar.

Artefacto pedagogico. Es la herramienta educativa y tecnologica en la cual se apoyara la
investigacion para fortalecer los procesos escriturales y digitales de los estudiantes. En este caso,
se hard uso de la aplicacion Story Jumper.

StoryJumpe.: Es una aplicacion interactiva, en la cual los estudiantes pueden crear sus
propias narrativas, convirtiéndolas en libro online. Esta aplicacion permite hacer uso de plantillas
nuevas o sugeridas, dando la posibilidad de insertar imagenes para representar de manera
creativa los diversos relatos.

Contenido digital o contenido multimedia. Presencia de imagenes, texto y animaciones
propias de la aplicacion Story Jumper.

Interactividad. Relacion de los estudiantes con el artefacto pedagdgico que en este caso
corresponde a la aplicacion de Story Jumper, la relacion de los estudiantes con las herramientas
tecnologicas como el celular, pc o tabletas y la relacion entre estudiante-estudiante y estudiante-
docente que tiene lugar durante los momentos de planeacion, escritura, revision y lectura de las
producciones textuales publicadas en dicha aplicacion.

Constructivismo. Es un modelo que esta centrado en la persona, en sus experiencias
previas de las que realiza nuevas construcciones mentales, segun Piaget la construccion se
produce cuando el sujeto interactiia con el objeto del conocimiento; Vygotsky en cambio afirma
que se da cuando hay interaccidon con otros ya que el aprendizaje no es de forma individual sino
es una actividad social y Ausubel piensa que se obtiene cuando es significativo para el sujeto.

(Cas, 2002).
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En nuestra investigacion el constructivismo es muy importante pues es el enfoque que se
le dara. Al utilizar los recursos digitales los estudiantes lograran un cambio de metodologia que
les permitira apropiarse del conocimiento, estar mds motivados y mantenerse en un ambiente de
aprendizaje realmente significativo.

Cuando hablamos de fortalecer las habilidades, estamos seguros de que no se lograra con
métodos tradicionales y al aplicar una herramienta como story jumper, integramos las
caracteristicas del aprendizaje significativo propios del constructivismo. A continuacion, se
relacionan:

Una significatividad légica. Es decir, que el material sea potencialmente significativo. La
significatividad debe estar en funcion de los conocimientos previos y de la experiencia vital.
Debe poseer un significado logico, es decir, ser relacionable de forma intencional y sustancial
con las ideas correspondientes y pertinentes que se hallan disponibles en la estructura cognitiva
del alumno. Este significado se refiere a las caracteristicas inherentes del material que se va
aprender y a su naturaleza.

Una significatividad psicologica. El que el significado psicologico sea individual no
excluye la posibilidad de que existan significados que sean compartidos por diferentes
individuos, estos significados de conceptos y proposiciones de diferentes individuos son lo
suficientemente homogéneos como para posibilitar la comunicacion y el entendimiento entre las
personas.

Una significatividad funcional. Una disposicion para el aprendizaje significativo, es
decir, que el alumno muestre una disposicion para relacionar de manera sustantiva y no literal el

nuevo conocimiento con su estructura cognitiva.
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En este sentido, se parte de entender que el constructivismo considera la importancia de
la forma en que cada individuo construye un sentido especifico a partir de los datos y la
informacion que recibe (Poulain, 2011). En lo que se refiere a la escritura, explica (Mata, 1997),
es inevitable que la persona que produce un texto construya diversos sentidos a partir de lo que
perciben, los cuales son reflejados a partir de las palabras y mensajes que se expresan. Por lo
tanto, |resulta vital descubrir y conocer cudles son aquellos conceptos, ideas y experiencias
previas que los estudiantes tienen, las cuales sin duda alguna afectan y orientan los procesos de

construccion de sentido.
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Capitulo III. Metodologia

Modelo de Investigacion

Investigacion Accion Pedagdgica
Figura 7

Diserios de Investigacion Cualitativa (Herndandez et al. 2006).
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Nota. Disenos de investigacion cualitativa.

El disefio de nuestra investigacion tiene un enfoque cualitativo, pues el problema
abordado en nuestro estudio es hallado en un grupo de estudiantes de grado sexto, es decir seres
humanos; personas que hacen parte de una sociedad y por ende no podemos reducirlos a
variables cuantitativas ni separarlos por partes como si fueran un objeto, son personas que
piensan, sienten, actian y tienen diversos comportamientos, actitudes y habilidades dentro de un
entorno social. Segun (Rodriguez, 1996) “El enfoque cualitativo es definido como un conjunto
de practicas que hacen al mundo visible, lo transforman y se convierten en una serie de

representaciones”. (pag. 680)
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En ese sentido, nuestro papel como investigadoras bajo este enfoque consiste en observar
la realidad en su contexto natural, interpretar los fendmenos de acuerdo con los significados que
tienen para los estudiantes y asi lograr una comprension integral de su actividad social, para tener
un punto de apoyo en busca de la posible solucion al problema abordado.

“Un estudio cualitativo es por si mismo un disefio de investigacion. Es decir, no hay dos
investigaciones cualitativas iguales o equivalentes (son como hemos dicho "piezas artesanales
del conocimiento" "hechas a mano", a la medida de las circunstancias)” (Hernandez et al. 2006
pag. 686). Segun lo anteriormente expuesto podemos inferir que la investigacion cualitativa no
se basa en numeros sino en la interpretacion de las diferentes situaciones que se presentan en un
contexto determinado, por este motivo nunca encontraremos investigaciones iguales, pues las
situaciones, la poblacion, las problematicas de cada lugar o en este caso ambiente escolar son
distintas y por ende tienen caracteristicas que las hacen particulares. Asi pues, los resultados que
emerjan de la investigacion realizada en los estudiantes de grado sexto de la Institucion
Educativa “Julio César Turbay Ayala” del municipio de Soacha no serdn iguales a ninguna otra
investigacion debido a que las narraciones de las experiencias de la poblacion, sus historias y
anécdotas de vida son Unicas e irrepetibles.

Para Hernandez et al. Debemos recordar que “los procedimientos de la investigacion
cualitativa no son estandarizados. Simplemente, el hecho de que el investigador sea el
instrumento de recoleccion de los datos y que el contexto o ambiente evolucione con el
transcurrir del tiempo, hacen a cada estudio unico” (2.006, pag. 686). Es decir, el papel que juega
el investigador (en este caso las docentes que estan realizando el proyecto) es el de guia,

acompanante y orientador del proceso que se sigue y, sin lugar a duda, el investigador debe ser
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un “amigo” pues permitira a la poblacion actuar y compartir sus experiencias con mas confianza
y tranquilidad de que no van a ser criticados o juzgados por sus acciones.
Diserios de investigacion -accion

Para el desarrollo de nuestro proyecto es pertinente adoptar la investigacion- accion
pedagdgica puesto que, como lo afirma (Alvarez- Gayou, 2003) citado por (Hernandez et al.
2006) La finalidad de la investigacion-accion es resolver problemas cotidianos e inmediatos y
mejorar practicas concretas”. También afirma que “su proposito fundamental se centra en aportar
informacion que guie la toma de decisiones para programas, procesos y reformas estructurales”
Asi pues, el fortalecer las habilidades de produccion de textos (en este caso es el problema que
vamos a abordar) en los estudiantes del grado sexto mediante la narrativa digital (la cual
constituye una decision o alternativa de mejora para ese problema) es una propuesta que se hace
con el fin de verificar si realmente esta opcion es viable para solucionar el problema presentado y
asi poder adoptar nuevas practicas pedagdgicas que permitan mejorar la calidad educativa.

Ademas, se considera que la Investigacion Accion Pedagdgica es pertinente en nuestro
proyecto ya que la labor educativa es netamente practica y requiere de acercamiento y contacto
directo con nuestros estudiantes lo cual nos permite la realizacion de actividades, la observacion
de sus comportamientos, habilidades, fortalezas, el analisis de estos y la ejecucion de estrategias
que nos permitan darle solucion a las diferentes problematicas surgidas. Como lo afirma (Sandin,
2003) citado por (Hernandez et al. 2006, pag, 706) “La investigacion-accion constituye el
conocimiento por medio de la practica”.

Teniendo en cuenta la opinion de (Stringer, 1999) citado por (Hernandez et al. 2006, pag

741):
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La investigacion-accion es: a) democratica, puesto que habilita a todos los miembros de
un grupo o comunidad para participar, b) equitativa: las contribuciones de cualquier persona son
valoradas y las soluciones incluyen a todo el grupo o comunidad, c) liberadora: una de sus
finalidades reside en combatir la opresion e injusticia social y d) mejora las condiciones de vida
de los participantes al habilitar el potencial de desarrollo humano.

Podemos decir que nuestra investigacion cumple con cada una de las anteriores
caracteristicas, toda vez que es democratica y equitativa pues permite la participacion de todos
los miembros de la comunidad educativa de la Institucion Educativa “Julio César Turbay Ayala”
Ayala del municipio de Soacha al ser valorados y tenidos en cuenta todos sus aportes y
opiniones. Ademas, es liberadora y busca mejorar las condiciones de vida de los participantes,
pues al fortalecer las habilidades de produccion de textos mediante la narrativa digital, estamos
formando estudiantes competentes educativa y laboralmente.

Asi pues, el rol que desempefia la comunidad educativa de la Institucion Educativa “Julio
César Turbay Ayala” Ayala en la investigacion no es el de un simple objeto de estudio, sino que
se han involucrado de forma activa en el proceso, identifican el problema, conocen los objetivos
que se van a alcanzar con la aplicacion de la propuesta y también aportaran de manera
significativa en la resolucion del problema. Este enfoque metodologico también esta sustentado
por Pring citado por (Colmenares, 2012, pag. 5), donde afirma que:

Son cuatro las caracteristicas que presenta esta metodologia, a saber: ciclica, recursiva,
porque pasos similares tienden a repetirse en una secuencia similar; participativa, ya que los
involucrados se convierten en investigadores y beneficiarios de los hallazgos y soluciones o
propuestas; cualitativa, porque trata mas con el lenguaje que con los nimeros, y reflexiva, pues

la reflexion critica sobre el proceso y los resultados son partes importantes en cada ciclo.
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Para (Kemmis,1989), la IAP es una “espiral de espirales” o una “espir (A-MColmenares)
al auto reflexiva” es decir, que los hallazgos de nuestra investigacion apuntan solo a una de las
mil maneras de resolver el problema de produccion de textos en los estudiantes de grado sexto,
pues, si quisiéramos realizar nuevamente una investigacion de este tipo, en busca de otra posible
solucion a nuestro problema, la repeticion del proceso nos llevaria a dar “una mirada
retrospectiva, que nos permite analizar y comprender desde otro punto de vista el contexto social
y una intension prospectiva que nos impulsa a buscar nuevas soluciones o caminos y asi se forma
conjuntamente una espiral auto reflexiva de conocimiento y accion, donde hallaremos otra u
otras maneras de darle solucion a la situacion problemaética estudiada.

Fases del Modelo Investigacion Accion Pedagégica

Son siete las fases del modelo IAP descritas en la figura 8.

Figura 8

Fases del modelo IAP

Nota. Siete fases del modelo IAP
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Estas fases de la IAP han sido el camino que hemos ido recorriendo durante todo el
proceso de investigacion, en el cual ya hemos avanzado en las tres primeras etapas, donde
logramos detectar que los estudiantes de grado sexto de la Institucion Educativa “Julio César
Turbay Ayala” Ayala del municipio de Soacha, Cundinamarca presentan problemas en la
produccion de textos escritos, lo cual se ha venido reflejando en su desempefio académico,
teniendo en cuenta esta problemadtica, propusimos que mediante la narrativa digital se daria
solucion al mismo; para ello realizamos una ardua indagacion sobre los antecedentes, redactamos
la justificacion, los objetivos, los constructos y la visualizacion de los alcances y limitaciones de
la investigacion.

En la segunda fase realizamos el marco de referencia que es la base tedrica en la que
cimentamos nuestro proyecto, esta conformado por el marco contextual, normativo, tedrico y
conceptual.

La tercera fase es la mas importante del proyecto pues es un puente entre el analisis
integral de la situacion problematica y su posible solucion. En este apartado definimos que
nuestra investigacion se cifie al “Modelo de Investigacion Accion Pedagdgica” propio de la
Investigacion Cualitativa. Por ello, definimos tres categorias que son: Produccion Textual,
Narrativa Digital y enfoque Constructivista y a partir de esto, definimos variables, herramientas,
instrumentos y procedimientos que realizaremos como parte de nuestro proceso investigativo.

El disefio de estrategias de intervencion se refiere a la organizacion de las diferentes
actividades mediadas por las TIC, es decir; la presentacion de las secuencias didécticas en la que
organizamos una serie de actividades relacionadas con la familiarizacion de los estudiantes con
la aplicacion StoryJumper, el manejo y disefio de las narrativas digitales para la Produccion de

Textos escritos, teniendo en cuenta las caracteristicas particulares, inteligencias multiples, ritmos
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de aprendizaje de los estudiantes del grado sexto de la Institucion Educativa “Julio César Turbay
Ayala” Ayala y los referentes tedricos que los sustentan.

La fase de intervencion pedagogica es la oportunidad que tienen los estudiantes de
interactuar con las estrategias disefiadas en el paso anterior, en nuestro caso crear narrativas
digitales con la ayuda de la aplicacion StoryJumper mediadas por secuencias didéacticas.

La fase de evaluacion nos permitird valorar los alcances y el impacto que tuvo la
intervencion pedagégica, qué dificultades hubo en el manejo de la herramienta, qué aptitudes y
actitudes desarrollaron los estudiantes. También nos permitira saber si mediante la creacion de
las narrativas digitales, con el uso de la aplicacion Story Jumper, se logré mejorar la produccion
de textos escritos en cuanto a coherencia y cohesion en los estudiantes de grado sexto de esta
institucion.

La fase de la Reflexion Hermenéutica se puede describir como la narracion de los
fendmenos mediante paradojas, semejanzas y anécdotas relacionadas con los objetivos, teorias,
metodologias, experiencias, estrategias, expertos y hallazgos. Es decir que en esta fase
realizaremos un analisis de las diferentes situaciones encontradas durante el proceso, que nos

permitira confrontar el problema con el resultado obtenido y los hallazgos encontrados.

Participantes

La poblacion definida como “un conjunto finito o infinito de elementos con
caracteristicas comunes para los cuales seran extensivas las conclusiones de la investigacion™.
(Arias Gundin & Garcia Sanchez, 2006) nos permite determinar que la propuesta que estamos
realizando tiene un niimero determinado de participantes y por esta razon es finita. Esta
conformada por estudiantes del grado sexto de la Institucion Educativa “Julio César Turbay

Ayala”, ubicada en el municipio de Soacha, Cundinamarca, en el barrio Julio Rincon, zona de
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extrema vulnerabilidad social. Los estudiantes se encuentran entre los estratos 1, 2 y 3, son nifios
y nifias entre los 11 y13 afios. Son nifios con familias disfuncionales y muchos de ellos no

cuentan con las herramientas necesarias para trabajar en educacion remota.

El muestreo seleccionado para la presente investigacion es no probabilistico intencional o
por conveniencia. Este tipo de muestreo no depende de la probabilidad sino de las condiciones
que permiten hacerlo. La ventaja de una muestra no probabilistica es su utilidad para
determinados disefios de estudio que requieren no tanto de una “representatividad” de elementos
de una poblaciodn, sino una cuidadosa y controlada eleccion de casos con ciertas caracteristicas
especificadas previamente en el planteamiento del problema. (Hernédndez et al. 2014).

Debido a la emergencia sanitaria, la poblacion no tiene posibilidades iguales de ser
elegidos, por esta razon, se selecciona la muestra teniendo en cuenta los siguientes criterios:

Estudiantes que pertenecieran a sexto grado con antecedentes de dificultades en su

produccion textual.

Estudiantes con acceso a la conectividad para realizar el estudio de la investigacion,

mediante la virtualidad.

Para nuestra investigacion seleccionamos 12 nifias y 18 nifios, en total 30 estudiantes de
200 que dan la totalidad de los cursos sexto, a los cuales se tiene acceso. La muestra es pequeiia,
ya que se dificulta aplicar los diferentes instrumentos a toda la poblacion sin acceso a internet,
pero con el grupo seleccionado se hace un seguimiento a los procesos con mayor precision y

confiabilidad de manera virtual.



Categorias o Variables del Estudio

Las categorias de analisis en este estudio son produccion textual, narrativa digital y
evaluacion continua. Estas categorias han surgido a partir de la construccioén del marco tedrico,
del cual podemos resaltar sus respectivas definiciones y la relacion directa con los objetivos

especificos establecidos en esta investigacion:
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Tabla 2

Categorias y subcategorias de andlisis
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OBJETIVOS
ESPECIFIC
oS

Realizar un
diagnostico
que permita
identificar las
dificultades
en
produccion
textual que
presentan los

estudiantes.

COMPETENCIAS CATEGORIAS

Comunicativa

Produccion
textual:
Capacidad de
expresar por
escrito
informacion,
pensamientos y
emociones a
través de
palabras,
oraciones,
parrafos y
textos, con la
intencion de
interactuar,

(MEN, 2008) y

SUBCATEGORIAS

Parametros de
escritura:
Coherencia:
entendida como la
estructura textual
de las oraciones y
la relacion entre
ellas dentro de un
parrafo y la
relacion de los
parrafos dentro de
un mismo texto,
seglin contexto e
intencion
comunicativa.

(MEN, 1998),

INDICADORES

Produce una
historia que
responda a
parametros y
condiciones de
la escritura
como
coherencia,
ortografia y

puntuacion.

INSTRUMENTOS

Prueba escrita de
conocimientos (Ver
Anexo 1).

Lista de cotejo
#1(Ver Anexo 2):
s un instrumento
que permite
verificar la
ausencia o
presencia de
aspectos relevantes,
(Arias, 2012). Para
el caso especifico
de esta propuesta,
permite verificar

las particularidades

ESTRATEGIA
POR
OBJETIVO
ESPECIFICO

Prueba escrita
de
conocimientos,
la cual sera
aplicada en la
primera sesion
de la secuencia
didactica. Para
su desarrollo
se propone un
tiempo
estimado de 30

minutos.
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(Alvarez,

2005).

(Pastrana, 2018) y
(Linde, s.f).

Condiciones de la
escritura:
Ortografia:
particularidad al
escribir las palabras
correctamente,
respetando normas
propias de la
lengua castellana,
RAE citado en
(Gonzélez, 2012) y
(Valencia, 2019).
Puntuacién:
particularidad al
escribir y ubicar

correctamente

y condiciones de la
produccion textual:
coherencia,
ortografia y

puntuacion.
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Disefiar una ~ Apropiacion y uso

secuencia de la tecnologia
didéctica con

base en el

programa

storyjumper

como

estrategia

pedagogica

Narrativa
digital: se
refiere al relato
ficticio o real
expresado a
través de una
aplicacion,
programa,

recurso o

dentro del texto los
signos graficos
como: punto
seguido, punto y
aparte, punto final,
coma, signos de
interrogacion,
signos de
exclamacion, entre
otros, (Bustos,
1994 citado en
(Avendano, 2004)
y (Valencia, 2019).
Interactividad:
relacion de los
estudiantes con la
aplicacion, con los
recursos
tecnoldgicos, con
sus companeros y
con su docente.

(Tipantuiia, 2019)

Utiliza Story
Jumper para la
creacion de
narrativas
digitales que
respondan a
parametros y
condiciones de

la escritura

Lista de cotejo# 2
(ver anexo 3): es un
instrumento que
permite verificar la
ausencia o
presencia de
aspectos relevantes,
(Arias, 2012). Para

el caso especifico

Secuencia

didactica.
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que logre
incentivar a
los
estudiantes al
mejoramiento
de su
produccion

textual

Implementar
la
herramienta
interactiva
StoryJumper
como
secuencia

didactica para

herramienta
digital.
(Bejarano,
2017)y

(Tipantuna,

2019).

y (Rodriguez,
2019).

Story Jumper:
aplicacion que
permite crear libros
online, haciendo
uso de imagenes,
sonidos y

animaciones,

(Godoy, 2017)

como
coherencia,
ortografia y

puntuacion.

de esta propuesta,
permite verificar
las particularidades
y condiciones de la
produccion textual:
coherencia,
ortografia y
puntuacion, asi
como lo
relacionado con
narrativa digital:
interactividad y
StoryJumper.

Esta se aplicard una
vez finalizada la
implementacién de
la secuencia

didactica.
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la creacion de
narrativas

digitales.

Evaluar el
impacto de
las
herramientas
TIC como
recursos
pedagogicos
que facilitan
la
construccion
del
conocimiento
yel

aprendizaje.

Pedagogicay

didactica

Evaluacion
continua:
segun el
Sistema de
Evaluacion
Institucional
(2021) del
Colegio “Julio
César Turbay
Ayala”, es la
accion de
valorar
permanentemen
te los avances
de los
estudiantes en

relacion con su

Desempeiio
académico: se
refiere a la
valoracion
cualitativa obtenida
por el estudiante
respecto a su
proceso de
aprendizaje. Segun
el Sistema de
Evaluacion
Institucional (2021)
del Colegio “Julio
César Turbay
Ayala”, los
desempefios

académicos se

Demuestra
apropiacion en
elusoy la
implementacio
ndela
aplicacion de
StoryJumper
en la
produccion de
narrativas

digitales.

Lista de cotejo # 2:
esta se aplicara una
vez finalizada la
implementacion de
la secuencia
didéctica. Esta
permite contrastar
los resultados
obtenidos por los
participantes en la
lista de cotejo #1,
clasificandolos por
los desempetios
académicos
establecidos por el
Sistema de

Evaluacion

Narrativa
digital: texto
final producido
y publicado
por los
estudiantes a
través de la
aplicacion de

StoryJumper.
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proceso de

aprendizaje.

clasifican en
desempefio bajo
(1.0a3.1),
desempefio basico
(3.2a3.9),
desempeiio alto
(4.0a4.5)y
desempefio
superior (4.6 a 5.0)
(SIEE, 2021, pag.
6).

Recursos
pedagogicos: uso
de herramientas
TIC como
computador, tablet,
celulares, asi como
la aplicacion
StoryJumper;
siendo estas fuentes
generadoras de

conocimiento.

Institucional:
desempeifio bajo,
basico, alto o
superior (SIEE,
2021, pag. 6).
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(Ausubel, 1963),
(Abbott, 1999),
(Cas, 2002) y

(Balderas, 2010).

(Tovar, 2019)

Nota: Construccion propia
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Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de la Informacion

Para la recoleccion de la informacion de la presente propuesta se tiene como técnica la
revision de documentos. Esta le sirve al grupo investigador “para conocer los antecedentes de un
ambiente, las experiencias, vivencias o situaciones y su funcionamiento cotidiano” (Hernéndez et
al., 2006, pag. 433). Dentro de esta técnica, se proponen los siguientes instrumentos:

Prueba escrita de conocimientos

Este instrumento serd aplicado en la primera sesion de la secuencia didéctica, en un
tiempo estimado de 30 minutos. Por medio de este se pretende realizar un diagnostico que
permita identificar las dificultades en produccion textual que presentan los estudiantes (ver anexo
1). La prueba consiste en observar una imagen y a partir de esta, ellos deben producir una
historia que responda a pardmetros y condiciones de la escritura como coherencia, ortografia y
puntuacion. Es necesario aclarar que solo se propone la imagen, de tal manera que el autor de la
historia realice una produccion completamente libre para poder verificar posteriormente con la
lista de cotejo cudl es su desempeio y especificamente en cuales indicadores el grupo
investigador debe prestar mayor atencion en la respectiva intervencion.

Este instrumento esta disefiado para ser aplicado tanto en el escenario virtual como en el
escenario presencial (posible alternancia). A continuacion, se brindan algunas recomendaciones:
Escenario virtual

La prueba debe ser aplicada en tiempo real en un encuentro sincronico, de tal manera que
el docente investigador pueda verificar la autenticidad del producto (se sugiere que los
estudiantes que cuenten con camara la puedan mantener encendida). La prueba solo sera

compartida y desarrollada durante el encuentro virtual, cumpliendo el tiempo establecido. Esta la
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pueden desarrollar los estudiantes directamente en una hoja de trabajo de Word o en una hoja en
fisico, seglin las condiciones del participante.

A los estudiantes que no cuenten con conectividad permanente se les solicitard por el
medio de comunicacion establecido con el docente (llamada telefonica, correo electronico o chat
de WhatsApp, en fecha y hora especifica) la produccion escrita de manera libre de una historia
en minimo una pagina tamafio carta.

Escenario presencial

La prueba serd desarrollada en el aula de clases en fecha y hora especifica. El docente
investigador suministra el material en fisico para que los estudiantes desarrollen el diagndstico
en el tiempo establecido.

Para los estudiantes que por alguna razon no asistan al aula el dia de la prueba, el docente
investigador puede reprogramar este evento, de tal manera que se logre obtener el diagndstico
del 100% de la muestra objeto de estudio. También es posible solicitar por el medio de
comunicacion establecido con el docente (llamada telefonica, correo electronico o chat de
WhatsApp, en fecha y hora especifica) la produccion escrita de manera libre de una historia en
minimo una pagina tamafio carta.

Posibles pormenores y soluciones

Que los estudiantes soliciten ayuda al docente y/o compafieros acerca de la escritura de
algunas palabras, sugerencias sobre posibles titulos, sugerencias sobre ideas generales para
iniciar la escritura, entre otros.

Solucion. El docente investigador debe establecer normas de clase. Especificamente para
la prueba diagndstico no se les permitira ningun tipo de interaccion entre estudiante-estudiante y

estudiante-docente con relacion al contenido de la prueba.
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Que el tiempo de la prueba sea muy corto.

Solucion. El docente investigador puede flexibilizar el tiempo atendiendo a condiciones
propias del contexto inmediato como dificultades de conectividad, textos extensos, entre otros.
En lo posible, aumentar el tiempo de prueba en maximo 15 minutos.

Que algunos estudiantes presenten dificultad en la conectividad durante el desarrollo de
la prueba.

Solucion. A los estudiantes que presenten dificultades de conectividad es necesario que
el docente investigador establezca comunicacion via chat de WhatsApp o llamada telefonica con
¢l para indicarle la necesidad de terminar la prueba y en un tiempo no mayor a 20 minutos de
haber finalizado el encuentro sincrénico del resto del grupo, el estudiante debe enviar la
evidencia via correo electronico o chat de WhatsApp.

Que el grupo investigador no logre obtener el diagnostico del 100% de la muestra objeto
de estudio.

Solucion. El grupo investigador debe intentar recoger los diagnésticos del 100 % de la
muestra objeto de estudio. En caso de que por alguna circunstancia no se logre este proposito,
puede aplicar la prueba a estudiantes pertenecientes a los otros grupos de grado sexto que
cuenten con conectividad a internet para asi llegar a completar las 30 unidades de anélisis y
recoger la informacion necesaria para el presente estudio.

Lista de cotejo. Es un instrumento que permite verificar la presencia o ausencia de
algunos aspectos relevantes por ser analizados en el estudio (Arias, 2012). En el presente estudio
se aplicaran dos listas de cotejo en los siguientes momentos:

Lista de cotejo #1. Una vez finalizada la prueba de conocimientos se procede a analizarla

y a diagnosticar a los estudiantes con la lista de cotejo relacionada en el anexo 2. Alli
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encontramos diversos indicadores que responden a parametros y condiciones de la escritura
como coherencia, ortografia y puntuacion. Posteriormente se procede al conteo de indicadores
obtenidos y segln el total de estos se determina el desempefio en produccion textual alcanzado
por el estudiante. Esta clasificacion se relaciona en la tabla 2.

Lista de cotejo # 2. Este instrumento se propone en aras a evaluar el impacto de las
herramientas TIC, como recursos pedagogicos que facilitan la construccion del conocimiento y
aprendizaje. En este orden de ideas, una vez finalizada la implementacion de la herramienta
interactiva Story Jumper como secuencia didactica para la creacion de narrativas digitales, se
procede a valorar el desempefio obtenido por los estudiantes en la produccion textual en dicha
aplicacion. Posteriormente se procede al conteo de indicadores obtenidos y segun el total de
estos, se determina el desempefio en produccion textual alcanzado por el estudiante. Esta
clasificacion se relaciona en la tabla 2. Esta lista de cotejo permite verificar indicadores
relacionados con coherencia, ortografia, puntuacion, interactividad y Story Jumper (ver anexo 3).

Tabla 3

Clasificacion de resultados segun desemperno académico

Numero de indicadores obtenidos Desempeiio académico obtenido
De 1 a 15 indicadores Desempefio bajo
De 16 a 20 indicadores Desempefio basico
De 21 a 25 indicadores Desempeiio alto
De 26 a 30 indicadores Desempefio superior

Nota: Elaboracion propia

La clasificacion de desempefios académicos se obtiene del Sistema de Evaluacion
Institucional (SIEE) de la Institucion Educativa “Julio César Turbay Ayala” (Ayala, 2021, pag.

6)
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Por ultimo, a partir de los resultados obtenidos por los estudiantes en las listas de cotejo 1
y 2 se procede a contestar la pregunta de investigacion planteada ;Como fortalecer las
habilidades de produccion de textos mediante la narrativa digital en estudiantes de grado sexto de
la Institucion Educativa “Julio César Turbay Ayala” del municipio de Soacha bajo un enfoque

constructivista?

Posibles pormenores y posibles soluciones.

Que la lista de cotejo no contenga los indicadores suficientes para analizar el 100% de la
prueba de conocimientos.
Solucion. E1 docente investigador puede relacionar en el espacio de observaciones la

anotacion, pues esta puede aportar informacion relevante para el estudio.

Que algunos de los indicadores por verificar no sean aplicables o no sean verificables en
algunas de las pruebas escritas.
Solucion. El docente investigador debe relacionar en el espacio de observaciones el

numero de indicador con la abreviatura N/A. Ejemplo: 114=N/A.

Que no se cuente con el 100% de las listas de cotejo de las 30 unidades de analisis.

Solucion. Es necesario que el grupo investigador logre obtener el total de las listas de
cotejo de los mismos participantes que presentaron la prueba escrita, pues solo de esta manera se
pueden presentar resultados confiables en la medida que se busca comparar los resultados

obtenidos de la lista de cotejo #1 con la lista de cotejo #2.

La clasificacion de desempefios académicos se obtiene del Sistema de Evaluacion

Institucional (SIE) de la Institucion Educativa “Julio César Turbay Ayala” (SIEE, 2021, p. 6).
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Ruta de Investigacion

Con base en el modelo seleccionado (IAP) la ruta metodoldgica de nuestra propuesta se
basa en actividades participativas, reflexivas, propias del contexto en el que viven los estudiantes
del grado sexto de la Institucion Educativa “Julio César Turbay Ayala”. En coherencia con lo
que venimos planteando, a continuacion, presentamos la ruta metodologica que se llevara a cabo
mediante una secuencia didactica. Segiin afirma Anna Camps (1994) estd considerada como una
estructura de acciones e interacciones relacionadas entre si, que se organizan para alcanzar un

aprendizaje; en el caso de nuestra investigacion, el fortalecimiento en la produccion de textos.

La secuencia serd implementada en las siguientes fases:

Fase Diagnostica

(Hernandez et al. 2006) refieren que los documentos son descritos como una fuente muy
valiosa de datos que puede ayudar a entender el fendmeno central del estudio. Es por eso por lo
que en la primera fase el proceso por desarrollar es la recopilacion de la informacion a través de
una prueba escrita realizada en clase, ya sea de manera virtual o presencial, de acuerdo con las
circunstancias. La prueba dura 30 minutos y en este tiempo, los estudiantes deben escribir un
cuento corto segun la imagen observada. El ejercicio ayudard a identificar las dificultades que
presentan los nifios en cuanto a elementos como coherencia, ortografia y puntuacion.
Posteriormente se pregunta a los estudiantes: ;Qué es lo mas dificil de escribir?, ;qué elementos
creen que son importantes para escribir?, ;sobre qué temas les gusta escribir? Con las respuestas
se hace una lluvia de ideas, enfatizando en la importancia de escribir correctamente y teniendo en

cuenta los siguientes cuestionamientos:
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(Quién va a leer lo que escribo?, ;qué voy a escribir?, ;como lo voy a decir?, ;qué orden

tendran las ideas?

Recursos. Prueba escrita en fisico o PDF, computadores o celulares, plataforma ZOOM o

aula de clase, utiles escolares y correo electronico en caso de que se haga de manera virtual.

Tiempo Destinado. 4 horas

Acciones del docente. Revision de las pruebas escritas para ser analizadas mediante la

lista de cotejo.

Retroalimentacion de las dificultades encontradas en los textos entregados. La

retroalimentacion se hace luego de conocer los resultados de las pruebas.

Fase de Reconocimiento

Las actividades implementadas en esta fase hacen referencia a la explicacion y
exploracion de la herramienta StoryJumper. De acuerdo con (Browen, 2001), los softwares
educativos son programas informaticos que hacen posible la realizacion de actividades y tareas
de diferentes areas curriculares. StoryJumper nos proporciona todas las herramientas necesarias
para crear una historia o cuento de forma muy sencilla. Este entorno de trabajo facilita el
acercamiento de los nifios a la escritura de una manera creativa, motivadora, innovadora y

dindmica. (Juarez, 2020)

Para iniciar con la fase de reconocimiento, los estudiantes observan un video que muestra
las caracteristicas y elementos del recurso y reciben las pautas esenciales para utilizarlo mas

adelante. En el siguiente enlace se puede ver el video:
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https://www.youtube.com/watch?v=RIsrOI2bSy8 El video serd compartido por la plataforma de

ZOOM en un encuentro sincronico o proyectado en el aula, si es el caso. Ademas, serd enviado a
los grupos de WhatsApp destinados para las actividades académicas, para que los estudiantes

tengan la opcion de verlo nuevamente.

Luego del video observado se realiza un conversatorio con los estudiantes donde pueden
expresar lo que entendieron del uso de la herramienta y asi dar continuidad con la etapa de
exploracion donde los nifios crean sus propias cuentas para empezar a manejarla. Este tiempo de
exploracion se hara desde casa si seguimos en educacion virtual, o en el aula si existe la

posibilidad de la alternancia.

Recursos. Herramienta digital Story Jumper, computadores, tablets o celulares, video,

plataforma ZOOM o aula de clase, correos electronicos o cuentas de Google.

Tiempo destinado. 4 horas

Acciones del docente. Facilitar los recursos para que se desarrolle adecuadamente el

reconocimiento y exploracion de la herramienta StoryJumper.

Hacer seguimiento de la etapa de exploracion, con el acompanamiento respectivo a los
estudiantes.
Recolectar las evidencias de la etapa de exploracion como fotografias o videos enviados

por los estudiantes.


about:blank
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Fase de Desarrollo

La finalidad de esta fase es permitir que el estudiante interaccione con sus conocimientos
previos, los nuevos conocimientos y un referente contextual. Para lograrlo es necesario crear
actividades que requieran de su participacion, su creatividad y el acercamiento a la realidad que

lo rodea.

Inicialmente se realiza un juego creado en la herramienta Genially. Los estudiantes junto
con los padres o familiares en casa deberan participar jugando para conocer un poco mas sobre la
estructura del texto narrativo, en este caso, el cuento. El juego se compartird mediante el
siguiente enlace:

https://view.genial.ly/6089ed72a32d8¢c128444a524/interactive-content-cuentalot

Luego de la practica del juego se socializa con los estudiantes la estructura que se debe

seguir para elaborar un texto y se da paso a la creacion teniendo en cuenta su contexto.

Tabla 4

Estructura para la elaboracion de textos.

A partir de una problematica o una vivencia de
su propio contexto, elabora un plan que sirve
para organizar las ideas, respondiendo los
siguientes interrogantes:
1. ;Sobre qué voy a escribir?
PREESCRITURA , , o
2. (Para quéy por qué voy a escribir?

3. (Qué tipo de texto haré?

4. (A quién va dirigido?
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Elaboracion de un borrador que sera revisado

para detectar posibles errores y donde se

tendran en cuenta los siguientes interrogantes:
1. ¢Son suficientes las palabras para

describir el tema?

2. (Cumple mi borrador con la finalidad

ESCRITURA
del texto?
3. (Estan relacionadas las palabras con el
tema?
4. (Uso los conectores apropiados?
Se convierte el borrador en un texto ya
REESCRITURA estructurado, con las ideas mas claras y

precisas.

Nota: Elaboracion propia

Después de finalizada la estructura del escrito se hard un trabajo colaborativo,
compartiendo el texto elaborado con otro compaifiero para que sea revisado y pueda dar sus
aportes sobre €l en cuanto a su forma.

Recursos. Computadores, tablets o celulares, juego creado con Genially, hojas, lapices,

plataforma zoom o aula de clase.

Tiempo destinado. 8§ horas

Acciones del docente. Elaboracion previamente del juego en la herramienta Genially.

Socializacion de la estructura de textos narrativos.

Seguimiento y correccion en el proceso de elaboracion de la historia nueva.
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Fase De Apropiacion

Para (Afanador, 2015), “la apropiacion de las TIC, entendida como la capacidad de
construccion de modelos que trascienden las propias realidades, depende del uso efectivo y
satisfactorio de las TIC con respecto a la construccion de conocimiento”. En ese sentido esta fase
permite que el estudiante se apropie de la herramienta storyjumper y haga un adecuado uso de

ella.

La actividad central en esta etapa es la creacion de la historia previamente elaborada en
storyjumper, los estudiantes desarrollaran su creatividad usando este recurso, teniendo en cuenta
personajes, escenarios, elementos que se pueden insertar como imagenes, sonidos o grabaciones
de voz. El seguimiento a esta actividad se hace mediante fotografias o videos en dado caso que
no se pueda hacer de manera presencial, los estudiantes pueden compartir sus disefios con otros
compafieros y con los docentes, para finalmente ser analizados en la segunda lista de cotejo y

comparar texto inicial con la produccion final.

Recursos. Herramienta digital storyjumper, computadores, tablets o celulares, escrito

previamente elaborado, fotos, videos, aula de clase, correos electronicos.

Tiempo Destinado.4 horas

Acciones del docente. Acompanamiento frente a las dudas que se generen durante el

proceso de la elaboracion via correo, WhatsApp o encuentros sincronicos.

Analisis de producciones finales con la segunda lista de cotejo.
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Fase De Evaluacion

La evaluacion formativa aplicada a la ensefianza y al aprendizaje “consiste en un proceso
sistematico y riguroso de obtencion de datos, incorporado al proceso educativo desde su
comienzo, de manera que sea posible disponer de informacidn continua y significativa para
conocer la situacion, formar juicios de valor con respecto a ella y tomar las decisiones adecuadas
para proseguir la actividad educativa mejorandola progresivamente”. (Cassanova, 1998). De esta
manera el proceso de evaluacion en nuestra secuencia didéctica tiene en cuenta cada una de las
actividades realizadas en las diferentes fases, desde la prueba diagnostica hasta la produccion
final; la evaluacion es continua, participativa y dindmica. Las evidencias entregadas muestran el
avance que han tenido los estudiantes y la reflexion que se hace frente a los aspectos que se

deben mejorar y si en realidad se lograron los objetivos propuestos.

La perspectiva que tiene cada uno de los participantes es un elemento importante en el
proceso de su aprendizaje para determinar cudles fueron sus logros, por eso es importante que, ya

finalizada esta etapa, puedan diligenciar su autoevaluacion. (Ver anexo 4)

Recursos. Formato de autoevaluacion, evidencias de las diferentes fases

Tiempo Destinado. 15 minutos

Acciones del docente. Permitir la participacion de los estudiantes frente al proceso

realizado de autoevaluacion

Hacer la reflexion final de las actividades realizadas.
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Analisis de la Informacion

La sistematizacion de los datos obtenidos producto de la aplicacion de los instrumentos
de recoleccion de informacion, en este caso las dos listas de cotejo, se va a realizar mediante el
programa EXCEL puesto que los resultados son de caracter cuantitativo, ya que una vez
finalizada la aplicacion de estos instrumentos se procede a contar los indicadores obtenidos y
segun el total de estos se determina el desempeiio en produccion textual alcanzado por el
estudiante , como se especifica en la respectiva tabla de andlisis.

Excel 2010 es una aplicacion que permite realizar hojas de calculo, que se encuentra
integrada en el conjunto ofimatico de programas Microsoft Office, una hoja de calculo sirve para
trabajar con nlimeros de forma sencilla e intuitiva, para ello se utiliza una cuadricula donde en

cada celda de la cuadricula se pueden introducir numeros, letras y graficos. (Catélica del Norte,

s.f).
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Capitulo IV. Intervencion pedagogica

La presente investigacion tiene por objetivo fortalecer las habilidades de produccion de
textos mediante la narrativa digital, en estudiantes de grado sexto de la Institucion Educativa
“Julio César Turbay Ayala” del municipio de Soacha, bajo un enfoque constructivista. Dado lo
anterior, se ha trazado una serie de acciones que constituye la razon de ser de esta intervencion
pedagogica, la cual se describe en el presente capitulo a la luz de cuatro apartados, los cuales
corresponden a los cuatro objetivos especificos del trabajo de investigacion.

En primer lugar, se presenta el apartado de la prueba diagndstica en el cual se exponen las
principales falencias identificadas en la muestra objeto de estudio respecto a la produccion
textual. En el segundo apartado se describe la planeacion y el disefo de la estrategia pedagogica
con base en StoryJumper como herramienta interactiva en la secuencia didéctica destinada a la
creacion de narrativas digitales. En el tercero se relata la implementacion de dicha secuencia. Y,
por ultimo, en el cuarto apartado se procede a evaluar el impacto de StoryJumper como
herramienta TIC que facilita la construccion del conocimiento y la apropiacion de la produccion
textual como parte de la competencia comunicativa que hace que el estudiante exprese de manera
escrita sentimientos, emociones, ideas e intereses bajo los parametros de coherencia, ortografia y
puntuacion.

Diagnostico

La prueba diagnostica se realizd mediante la aplicacion de un examen escrito de
conocimientos en el que los 30 participantes, a partir de una imagen, crearon un cuento.
Posteriormente se procedi6 a analizar cada una de estas producciones segun una lista de cotejo

en la que se evaluaron 30 indicadores propios de la categoria de produccion textual. Este nimero
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de indicadores se encuentra a su vez dividido por las subcategorias de analisis, las cuales son
coherencia (14 indicadores), ortografia (10 indicadores) y puntuacion (6 indicadores).
Asimismo, segin el nimero de indicadores obtenido por cada estudiante, estos se clasificaron en
desempefio superior, desempefio alto, desempefio basico y desempefio bajo.

A continuacidn, se presentan los resultados obtenidos en la prueba de diagnostico. Su
respectivo andlisis se realizo mediante la estadistica descriptiva, con tabulacion de informacion

en Excel y representacion grafica con diagramas circulares.

Figura 9

Resultados categoria produccion textual

PRODUCCION TEXTUAL

SUP(;E.;IDR PRODUCCION TEXTUAL #DE
_ ESTUDIANTES
INDICADORES  DESEMPENO

0A15 BAJO 11

BAJO ,

36% 16 A20 BASICO 11
21A25 ALTO 8
26A30 SUPERIOR 0
TOTAL 30

BASICO
37%

Nota. Elaboracion propia

En la figura 9 se logré identificar que en la categoria de produccion textual se
ubicaron 11 estudiantes en el desempeio bajo, equivalente al 36 % de los participantes. 11
estudiantes que representan el 37 % se ubicaron en el desempeno basico y 8 estudiantes, que

representan el 27 % de los participantes, en desempefio alto. Seguidamente se presentan los
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resultados de las subcategorias de coherencia, ortografia y puntuacion y la respectiva

clasificacion de los participantes en desempefio superior, alto, basico o bajo.

Figura 10

Resultados subcategoria de coherencia

COHERENCIA
- COHERENCIA #DE
- "y . ESTUDIANTES
SUPERIOR | 2 INDICADORES DESEMPENO
oo 7%
0]
0AS5 BAJO 2
‘ 6A10 BASICO 16
ALTO 11A12 ALTO 9
30%
. 13A14 SUPERIOR 3
BASICO
53% TOTAL 30

= BAJO = BASICO ALTO = SUPERIOR

Nota: Elaboracion propia.

En la figura 10 se muestran los resultados obtenidos por los participantes respecto a la
subcategoria de coherencia, la cual contenia 14 indicadores. Alli, se evaluaron indicadores como
la asignacion de un titulo a la historia, la composicion de oraciones simples con sujeto, verbo,
género y nimero, la organizacion del texto en minimo tres parrafos siguiendo un eje tematico,
con inicio, nudo y desenlace, la descripcion de cada uno de los personajes de la historia con su
respectiva problemadtica y solucion, y el uso de tiempos verbales, sindbnimos y antonimos para
evitar redundancias en el contenido. Dado lo anterior, la mayoria de los estudiantes (16) se ubic6

en el 53 %, clasificandose en el desempefio basico y 2 estudiantes se ubicaron en el desempefio
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bajo, en donde se evidencié que la mayor dificultad se centrd en la asignacion de un titulo a su
produccion y su respectiva organizacion en minimo tres parrafos para exponer inicio, nudo y
desenlace de esta.

Figura 11

Resultados subcategoria de ortografia

SUPERI0 | ORTOGRAFIA

E1004 ORTOGRAFIA #DE
) ESTUDIANTES
INDICADORES DESEMPENO
0A3 BAJO 14
4A6 BASICO 2
7A8 ALTO 11
9A10 SUPERIOR 3
TOTAL 30
BASICO
T4

Nota: Elaboracion propia

En la figura 11 se representan los resultados de la subcategoria de ortografia la cual
estaba compuesta por 10 indicadores referentes a escritura correcta de palabras, uso de
mayusculas, uso de tildes, uso de m antes de p y b, uso de h, g/j, gue/gui, ll/y, ¢/s/z. De alli,
surgid una gran preocupacion en la medida que 14 estudiantes, que representan el 46 % del total
de los participantes, se ubicaron en desempefio bajo, pues presentaron dificultades evidentes en
la apropiacion de esta categoria a nivel general, ya que en las producciones se evidencid escritura
incorrecta de las palabas. Por tanto, esta es una de las subcategorias que requiere importante

atencion, debido a que este pardmetro posibilita la produccion escrita con calidad y claridad.
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Figura 12

Resultados subcategoria de puntuacion

PUNTUACION
. SURERIOR .
BASICO 0% PUNTUACION # DE
13% . ESTUDIANTES
INDICADORES DESEMPENO
0A2 BAJO 26
3A4 BASICO 4
5 ALTO 0
6 SUPERIOR 0
TOTAL 30

BAJO
87%

Nota: Elaboracion propia

En la figura 12 se describen los resultados de la subcategoria de puntuacion con 6
indicadores referentes al uso de la coma, uso de punto seguido, aparte y final, uso de guiones o
rayas, uso de signos de interrogacion, y uso de signos de admiracion. En esta subcategoria es
donde se evidencio mayor dificultad en la muestra objeto de estudio, pues 26 estudiantes, que
representan el 87% de los participantes, se ubicaron en el desempeiio bajo y ningun estudiante se
ubico en el desempefio alto o superior. Por tanto, se debe hacer un espacial énfasis en la
estrategia pedagogica en torno a esta subcategoria.

En conclusion, se logro apreciar que en las subcategorias de puntuacion y ortografia es
donde se evidencian mayores falencias precisamente por la clasificacion de la mayoria de los
estudiantes en el desempaiio bajo. Estas falencias fueron el punto de partida del disefio e
implementacion de la estrategia pedagdgica pues de ello depende que los estudiantes escriban

textos con calidad, tal como lo mencionan (Hayes & Flower, 1980) y (Berninger & Winn, 2006),
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citados por (Barrientos, 2017). Segtn los autores, es necesario que, para la produccion de los
textos, estos pasen por las fases de planificacion, escritura y revision. De esta manera, se hard un
proceso de escritura con acompanamiento pedagogico y asi se generan espacios de interaccion,
aprendizaje y retroalimentacion entre docente y estudiante. Al respecto, (Valencia, 2019) indica
que cuando los estudiantes presentan desempefios bajos en la produccion escrita es pertinente
aprovechar la habilidad que estos tienen en el dominio de las nuevas tecnologias para ensefiar
normas de ortografia y conocimientos propios y necesarios en la competencia comunicativa. Para
ello, se dimensiona lo digital como una herramienta que contiene caracteristicas visuales,
auditivas y sonoras que permiten una mejor apropiacion de la informacion por parte de los
estudiantes, asi como se pretende con el disefio e implementacion de la herramienta pedagogica
de StoryJumper para la creacion de narrativas digitales por parte de los estudiantes de grado
sexto.

Disefio de Recurso Educativo Digital

Teniendo en cuenta los resultados obtenidos en la prueba diagnostica anterior, pudimos
observar las grandes falencias que presentaron los estudiantes con respecto a la produccion de
textos y la falta de motivacidn por crearlos. Es por ello por lo que, al proponer a los estudiantes
producir textos y darles vida mediante las herramientas que ofrece el programa StoryJumper
como el sonido, la animacién el audio y las diferentes opciones de texto, logramos incentivarlos
y motivarlos a que los produjeran, puesto que, de esta forma, podian poner a volar su
imaginacion, abordando tematicas de sus realidades contextuales, sus sentimientos, emociones y
pensamientos.

(Quiroz, 2012) citado por (Tipantufia, 2019) afirma que los nifios asimilan las claves del

lenguaje audiovisual lejos de la tutela de la escuela, de modo practico e intuitivo, aprovechando



114

su capacidad de exploracion y de ensayo, aumentando sus capacidades de un modo informal y
autonomo. Por ese motivo, la exploracion de saberes se convierte en una actitud que conviene
promover. (pag 35)

La metodologia implementada para la fase del disefio de nuestro recurso educativo se
realiz6 mediante la Secuencia Didactica que, segiin afirma (Camps, 1994), esta considerada
como una estructura de acciones e interacciones relacionadas entre si, que se organizan para
alcanzar un aprendizaje; en nuestro caso, el fortalecimiento en la produccion de textos.

Implementacion

La secuencia didéctica tuvo las siguientes fases:

Fase diagnéstica. Se disefio una actividad como instrumento de recoleccion de datos
primarios que nos permitid, mediante una lista de cotejo, identificar las principales falencias o
dificultades que tenia el estudiante en la produccion textual en cuanto coherencia, ortografia y
puntuacion, siendo esta una de las principales ventajas de la fase.

Figura 13

Fase diagnostica con estudiantes de la IE Julio Cesar Turbay Ayala.
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Otra ventaja hallada fue detectar el nivel de motivacion que tuvo el estudiante en la
creacion de textos escritos, ya que observamos en un 40% de los estudiantes la falta de
creatividad y emocion al momento de crear la historia y lo evidenciamos al aplicar la prueba
diagnostica: su actitud fue de desinterés y solo lo hicieron por cumplir una instruccion.

Fase de reconocimiento. En este apartado se realizo la explicacion y exploracion del
software educativo StoryJumper, el cual brind6 las herramientas necesarias para que los
estudiantes lograran crear sus historias de manera sencilla y creativa. Asi, observaron un video
mediante una clase por ZOOM, lo que les permitié conocer las caracteristicas y los elementos del
recurso. Se realizé un ejemplo del paso a paso que debian seguir para poder ingresar a
Storyjumper. Para ello la docente cred una cuenta en la herramienta disefiando una clase llamada
“Mi primera clase”. La plataforma permitio agregar a los estudiantes usando sus correos, para
posteriormente darles un usuario y una contrasefia para lograr el ingreso. Luego se realizo un
conversatorio donde los estudiantes presentaron sus inquietudes y brindaron aportes al tema; asi
se les dio la oportunidad de conocer y explorar la herramienta desde casa y resolver dudas en
clase y por los grupos de WhatsApp.

Figura 14

Fase de reconocimiento a través de Software StoryJumper

( & storyjumpercom/class/ (&)

Mi primera clase

5. Martinez
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Nota. Fotografia propia.

Ya habiendo ingresado a la plataforma, hicieron uso de las funciones como agregar
textos, disefar escenografias, colocar sonidos para crear sus narrativas digitales. Una de las
principales ventajas de esta fase fue poder mostrarles a los estudiantes una novedosa y llamativa
alternativa para motivar la produccion de textos escritos, puesto que, mediante este recurso
educativo digital se les ensefi6 a darle vida y significado a sus narraciones. Otra ventaja es que le
posibilito al estudiante conocer las caracteristicas de uso y herramientas del recurso y abordarla
efectivamente como una aplicacion nueva que requeria de una serie de pasos para poder ingresar
y desarrollar sus narrativas digitales.

También desperto la curiosidad del estudiante: querian conocer mas sobre su uso para
utilizarla y lograr que sus narrativas fueran las mejores.

Fase de desarrollo. En esta fase los estudiantes lograron integrar sus conocimientos
previos a los nuevos conceptos aprendidos mediante la realizacion y participacion de un juego
utilizando un recurso educativo disefiado en el programa Genially. Alli los estudiantes, con
apoyo de sus padres, aprendieron un poco mas sobre el tema del cuento. Luego de la
participacion en el juego y de construir un conocimiento nuevo mas estructurado y centrado en
su realidad contextual, se realizé un conversatorio donde las docentes dimos nuevas
orientaciones sobre el proceso de la produccion de textos y, de esta manera, convencer a todos
los estudiantes de participar.

En el proceso, el estudiante empez6 a crear su propia historia, a contar sus experiencias,
suefos, ilusiones, sentimientos, deseos o situaciones particulares teniendo en cuenta los tres
pasos fundamentales: preescritura, escritura y reescritura. Después los estudiantes compartieron

sus producciones con sus compaferos y recibieron criticas constructivas.
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Las ventajas de la aplicacion de esta fase se centraron en que el estudiante conocid mas a
fondo el tema, entendio las clases de cuentos, su estructura y sus caracteristicas, amplio sus
conocimientos y empez6 a escoger la clase de cuento que mas le llamaba la atencidn y de esta
manera, inicio el relato de sus historias y sentimientos personales teniendo en cuenta las
explicaciones.

Figura 15

Fase de desarrollo juego educativo creado en el programa Genially version gratuita.

Nota. Fotografias tomadas por estudiantes y padres de familia durante la fase de
desarrollo mediante el juego educativo en sus hogares.

Mediante este juego on line, se logrd también integrar a toda la comunidad educativa,
pues los padres de familia estuvieron muy animados y participaron activamente en el desarrollo

del juego, con lo cual se logré un aprendizaje mas dinamico, creativo y participativo.
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De igual manera, contribuy6 a que las docentes investigadoras observaramos y
corrigiéramos los borradores elaborados por los estudiantes y devolverlos para que ellos
detectaran los errores en cuanto a estructura de la historia, coherencia, ortografia y puntuacion y
asi lograr que mejoraran sus escritos, para que fueran mas claros y entendibles al momento de
compartirlos con sus pares.

Fase de apropiacion. Para (Afanador, 2015), “la apropiacion de las TIC, entendida
como la capacidad de construccion de modelos que trascienden las propias realidades, depende
del uso efectivo y satisfactorio de las TIC con respecto a la construccion de conocimiento...”
Ello se corrobor6 puesto que los estudiantes tuvieron la oportunidad de plasmar los escritos
realizados en la fase anterior, dandoles vida y sentido, haciendo uso de las herramientas
interactivas que ofrece StoryJumper como lo son animacién de personajes, escenarios, texto,
elementos que se pueden insertar como imagenes, sonidos o grabaciones de voz.

Es importante resaltar que en esta fase se not6 el crecimiento de la motivacion que genero
en los estudiantes el poder plasmar sus escritos ya corregidos y estructurados correctamente en el
programa StoryJumper. Al principio tuvieron dificultad porque la herramienta no les dejaba
editar sus historias por el celular, pero a pesar de eso, fue satisfactorio observar el interés de los
estudiantes en el disefio de sus narrativas digitales, sus inquietudes y preguntas para lograr que
sus narraciones fueran las mejores, la participacion activa de sus familiares en la aplicacion de la
propuesta y el apoyo al proceso de realizacion, con lo cual se logro la integracion de la

comunidad educativa en este proceso de aprendizaje.
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Figura 16

Fase de apropiacion haciendo uso del programa StoryJumper
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StoryJumper.
A continuacion, presentamos el enlace de las narrativas digitales realizadas por los

estudiantes: https://www.storyjumper.com/go/ankddzzjtmrg

Fase de evaluacion. La evaluacion formativa aplicada a la ensefianza y al aprendizaje
“consiste en un proceso sistematico y riguroso de obtencion de datos, incorporado al proceso
educativo desde su comienzo, de manera que sea posible disponer de informacion continua y
significativa para conocer la situacion, formar juicios de valor con respecto a ella y tomar las
decisiones adecuadas para proseguir la actividad educativa mejorandola progresivamente”
(Casanova, 1998). Teniendo en cuenta esta apreciacion, las docentes investigadoras

consideramos el desempefio que tuvo el estudiante durante la ejecucion de todas las fases. En


https://www.storyjumper.com/go/qnkddzzjtmrq
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este sentido, se valord la participacion activa en las diferentes actividades, el disefio de las
narrativas digitales, su creatividad, liderazgo, motivacion, empefio y demads actitudes y aptitudes
desarrolladas en cada fase. Fue una evaluacion sistematica y continua y las evidencias de los
estudiantes dieron cuenta del proceso de ensefianza- aprendizaje, lo cual nos condujo a realizar
una reflexion sobre los aspectos que debiamos mejorar y comprobar si el objetivo se habia
alcanzado.

En esta fase, el estudiante tuvo la oportunidad de diligenciar su autoevaluacion para saber
cuéles habian sido sus logros y sus dificultades y de esta manera, realizar ese proceso de
autorreflexion a fin de detectar y mejorar sus debilidades convirtiéndolas en fortalezas.

Ademas, se pudo observar y analizar continuamente el desempefio de los estudiantes y el
nivel de motivacion que se iba generando en ellos a medida que se realizaban las actividades en
cada fase.

Mediante la aplicacion de la segunda lista de cotejo, otro de los instrumentos de
recoleccion de datos, pudimos observar y comparar los resultados obtenidos en la fase
diagnostica, con los resultados obtenidos después de haber aplicado la propuesta. Segtn ellos, se
observo que los resultados alcanzados fueron positivos, no solo a nivel académico en cuanto a la
mejora de la produccidn textual, en cuanto a coherencia, puntuacion y ortografia, sino también
en el nivel de motivacion que se generd en los estudiantes para poder plasmar mediante escritos
bien estructurados sus sentimientos, pensamientos y emociones centrados en sus realidades
contextuales.

Evaluacion

Dado lo anterior, se exponen los resultados obtenidos del anélisis de las narrativas

digitales creadas por los estudiantes con la herramienta interactiva. En esta oportunidad se
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analizaron las producciones textuales bajo las subcategorias de coherencia, ortografia,

puntuacion, interactividad y StoryJumper, en donde, a través de diagramas circulares, se

muestran los desempefios (bajo, basico, alto, superior) alcanzados por los estudiantes en la

prueba de diagnostico y en la prueba final posterior a la implementacion del artefacto

pedagogico. En la figura 17 se presentan los resultados obtenidos en la prueba diagnéstico y en

la prueba final respectivamente; figuras que se utilizan para establecer una comparacion en la

categoria de produccion textual.

Figura 17

Resultados de la prueba diagndstica y final que permiten establecer comparacion significativa

en la categoria de produccion textual.

PRODUCCION TEXTUAL - DIAGNOSTICO

SUPERIOR
0%

BAJO
36%

BASICO
37%

Nota. Elaboracion propia.

PRODUCCION TEXTUAL - FINAL

BAJO
0%

BASICO
13%

SUPERIO
R
43%

ALTO
44%

En la figura 17 se puede apreciar que en el diagnoéstico el 36 % de los participantes, en la

prueba de diagnostico, se ubicd en desempefio bajo. En contraste con la figura de los resultados

de la prueba final, el desempefio bajo reporta un porcentaje de 0. En cuanto al desempefio basico,

en la prueba diagndstica se refleja un porcentaje de 37% y en la prueba final este desempeiio

cuenta con un 13%. En el desempeiio alto, en la figura de la prueba diagnostica se cuenta con

27% y en la figura de la prueba final se reporta un 44 %. Por ultimo, en desempefio superior se
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identifico que la muestra objeto de estudio presentd un significativo porcentaje pasando de 0 %

de la prueba diagnostico a 43% en la prueba final. Es necesario precisar que en esta categoria se

evaluaron los pardmetros de escritura como coherencia, ortografia y puntuacion, de los cuales se

presentan a continuacion los resultados en las figuras 18 en adelante.

Figura 18

Resultados subcategoria de coherencia prueba diagnostica y subcategoria de coherencia prueba
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Nota. Elaboracion propia.

En las figuras 18 se presentan los resultados en cuanto a la subcategoria de coherencia.
Alli, se obtuvo un impacto positivo en la produccion textual de los estudiantes, una vez se
implemento la herramienta interactiva de StoryJumper. Es preciso recordar que esta subcategoria
se compuso por 14 indicadores los cuales se refieren a la organizacion del texto como el asignar
un titulo a la historia, la composicion de oraciones simples con sujeto, verbo, género y nimero,
la organizacion del texto en minimo tres parrafos y siguiendo un eje tematico, con inicio, nudo y
desenlace, describiendo a cada uno de los personajes de la historia con su respectiva
problematica y solucion y, el uso de tiempos verbales, sindnimos y antonimos para evitar
redundancias en el contenido. Los resultados que se exponen arriba muestran como los cuatro
desempefios variaron y la muestra objeto de estudio se logrd ubicar en su mayoria entre
desempefio alto y desempefio superior con un 33% y 47 % respectivamente.

A continuacion, en las figuras 19 se presentan los resultados de la subcategoria
ortografia.
Figura 19

Resultados subcategoria de ortografia prueba diagnostica y subcategoria de ortografia prueba

final.
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ORTOGRAFIA ORTOGRAFIA
BAJO BASICO
0% 3%

SUPERIOR
37%

EBAJO mBASICO ®ALTO SUPERIOR

ORTOGRAFIA # DE ORTOGRAFIA # DE
. ESTUDIANTES . ESTUDIANTES
INDICADORES DESEMPENO INDICADORES DESEMPENO
0A3 BAJO 14 0A3 BAJO 0
4A6 BASICO 2 4A6 BASICO 1
7A8 ALTO 11 7A8 ALTO 18
9A10 SUPERIOR 3 9A10 SUPERIOR 11
TOTAL 30 TOTAL 30

Nota. Elaboracion propia.

En las figuras 19 se puede apreciar un cambio significativo en el desempefio de los
estudiantes en las dos pruebas. Se puede identificar que la mayoria de los estudiantes se ubico en
desempefio alto y superior, mientras que, en la prueba de diagndstico, en la figura diagnostica, la
mayoria de los estudiantes se ubico en desempefio bajo y alto. Esta subcategoria evalu6
indicadores como escritura correcta de palabras, uso de mayusculas, uso de tildes, uso de m antes
de p y b, uso de h, g/j, gue/gui, 1l/y, ¢/s/z, en donde se evidencid un cambio positivo en los
estudiantes respecto a la apropiacion de la escritura correcta de palabras.

Por ultimo, respecto a la categoria de produccion textual, se presentan los resultados
obtenidos en puntuacion, siendo esta la subcategoria que evaluo lo referentes a uso de la coma,
uso de punto seguido, aparte y final, uso de guiones o rayas, uso de signos de interrogacion y uso
de signos de admiracion. En la figura 20 se exponen los resultados obtenidos.

Figura 20.
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Resultados subcategoria de puntuacion prueba diagndstica y subcategoria de puntuacion prueba

final

PUNTUACION
SURERIOR

BASICO ey

13%

PUNTUACION

BAJO
3%

BAJO
87%
PUNTUACION # DE
. ESTUDIANTES
INDICADORES DESEMPENO
0A2 BAJO 26
3A4 BASICO 4
5 ALTO 0
6 SUPERIOR 0
TOTAL 30

SUPERIO
R
37%
BASICO
43%,
ALTO
17%
PUNTUACION # DE
. ESTUDIANTES
INDICADORES DESEMPENO
0A2 BAJO 1
3A4 BASICO 13
5 ALTO 5
6 SUPERIOR 11
TOTAL 30

Nota. Elaboracion propia.

Respecto a la categoria de puntuacion, es importante resaltar sus resultados de la prueba

final, pues se logré un impacto positivo en la muestra teniendo en cuenta que 11 estudiantes, que

representan el 37% de los participantes, se ubicaron en el desempefio superior; 5 estudiantes, que

representan el 17%, en desempeno alto; 13 estudiantes, que representan el 43%, en desempeino

basico y 1 estudiante equivalente al 3%, en desempefio bajo. Estos resultados causan importante

atencion debido a que en la prueba de diagnostico la muestra se ubico en desempefio bajo y

basico.

Una vez se analiz6 la categoria de produccion textual, se procedi6 a realizar el respectivo

analisis de la categoria de narrativa digital, la cual estd compuesta por las subcategorias de



126

interactividad y StoryJumper. Para el caso de la subcategoria de interactividad, esta se organizo
en 5 indicadores referentes a la formulacion de inquietudes a docente y compaiieros, apropiacion
del uso del PC, celular o tableta, ayuda mutua entre compaiieros respecto a la herramienta digital,
sentido, pertenencia y participacion en clase. Asimismo, la categoria de StoryJumper, esta
compuesta de 5 indicadores referentes a la creacion de la narrativa digital con caracteristicas
como imagenes, sonido, animacion de movimiento, creatividad y publicacion de la produccion
textual en el espacio virtual correspondiente.

A continuacion, en la figura 21 se exponen los resultados de las subcategorias de
interactividad y StoryJumper.
Figura 21

Resultados subcategoria interactividad y Resultados subcategoria StoryJumper

INTERACTIVIDAD STORYJUMPER
BAJO _ SUPERIOR
BASICO 001' A0 BAJO a BASICO
= 10% 0% Yo 149
0% (] ()

SUPERIOR ALTO
20% 83%

INTERACTIVIDAD #DE STORYJUMPER #DE
INDICADORES  DESEMPENO ESTUDIANTES INDICADORES  DESEMPENO ESTUDIANTES
0A2 BAJO 0 0A2 BAJO 0

3 BASICO 0 3 BASICO 4
4 ALTO 3 4 ALTO 25
5 SUPERIOR 27 5 SUPERIOR 1
TOTAL 30 TOTAL 30

Nota. Elaboracion propia
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En cuanto a la categoria de interactividad que se expone en la figura 20, categoria
interactividad se logra apreciar que los estudiantes se ubicaron en desempefio alto y superior.
Esto deja en evidencia que la ayuda mutua, la apropiacion de recursos como el PC, tableta o
celular y la interaccion constante entre pares y docente fortalece la construccion de
conocimientos, aprendizaje y apropiacion de la alfabetizacion digital y tecnoldgica. Los
resultados permiten inferir que la interaccion es un elemento esencial en la construccion del
aprendizaje, pues en este estudio concretamente se logrd evidenciar un impacto positivo en la
categoria de produccion textual segun se expuso previamente en las figuras 17.

Asimismo, respecto a la subcategoria de StoryJumper, la cual se presenta en la figura 21,
la mayoria de los estudiantes se ubico en desempefio alto (25). Dado lo anterior, se determina
que la implementacion de herramientas TIC, especificamente la herramienta interactividad de
StoryJumper, impactd positivamente en la categoria produccion textual, pues los resultados
obtenidos en la prueba diagndstico y en la prueba final dan fe de dicho impacto. Por ejemplo, en
la prueba de diagndstico, en desempefio bajo se encontr6é un 36% de los participantes, en
desempefio basico 37% y 27% en desempefio alto. En contraste, en la prueba final se encontro
que los estudiantes se ubicaron asi: 13% en desempefio bésico, 44% en desempeiio alto y 43% en
desempefio superior.

En resumidas cuentas, la herramienta interactiva mencionada es un recurso que merece
relevancia en la practica pedagogica debido a que motiva a los estudiantes, llama la atencion por
su riqueza en caracteristicas como sonido, imagen y animacion de movimiento, particularidades
que dan lugar a su maximo aprovechamiento en la construccion de conocimientos y de
aprendizaje a través de la interaccion. Finalmente, se logré demostrar un mejoramiento en el

desempefio académico (SIEE,2021) en la produccion textual de los estudiantes de los estudiantes
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de la Institucion Educativa “Julio César Turbay Ayala” con ayuda de la secuencia didactica
basada en StoryJumper.

Capitulo V. Analisis, Conclusiones y Recomendaciones

Al haber finalizado el disefio y la implementacion de la secuencia didéctica basada en la
herramienta interactiva de StoryJumper para fortalecer las habilidades de produccion de textos en
los estudiantes de grado sexto de la Institucion Educativa “Julio César Turbay Ayala” del
municipio de Soacha, Cundinamarca, se lograron identificar tres importantes hallazgos: primero,
el incremento de la motivacion hacia su proceso de aprendizaje; segundo, el mejoramiento en el
desempefio académico en la produccion textual, y tercero, el fortalecimiento del proceso de
interaccion de los estudiantes con la herramienta interactiva, con sus pares y con su docente en
funcién de un aprendizaje significativo.

En cuanto al primer hallazgo, se logr6 incrementar una postura de curiosidad, motivacion
y buena disposicion de los estudiantes al momento de hacer uso de la herramienta interactiva,
pues se cumplié lo expuesto por (Tipantufia, 2019) quien indica que las actividades con
contenido multimedia enganchan al aprendiz hacia su propio proceso; solo basta con que el
docente brinde indicaciones claras y se trace con precision los objetivos de aprendizaje que se
quieren alcanzar cuando se plantean actividades en el aula de clase con mediacion TIC.

En segundo lugar, se logré evidenciar un mejoramiento notorio en el desempefio
académico de los estudiantes al momento de producir su narrativa digital. Alli, los estudiantes
pasaron de una mayoria que se encontraba en desempefio bajo y basico en la prueba inicial, a
ubicarse la mayoria de los estudiantes en desempefio alto y superior en la prueba final. Al

respecto, (Valencia, 2019) indica que a través de la implementacion de recursos tecnologicos
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destinados a la creacion de relatos digitales se da la oportunidad a los estudiantes de mejorar sus
habilidades escriturales en reglas ortograficas y sintacticas y, en este aspecto es donde
precisamente es mas notable el cambio, pues en la prueba inicial los resultados arrojaron que el
46% de los participantes, en la subcategoria de ortografia, se ubico en desempeio bajo.
Posteriormente en la prueba final, en esta misma subcategoria se logrd obtener por resultado que
los estudiantes se ubicaran en desempefio basico, alto y superior, sin tener ninglin participante
desempefio bajo.

Ante lo expuesto, es importante resaltar los beneficios que trae consigo la
implementacion de herramientas tecnoldgicas en la construccion del conocimiento. En particular,
de la promocion de la creacion de narrativas digitales a través de StoryJumper, los estudiantes se
mostraron curiosos, manejaron mejoras en los parametros basicos de la escritura, produjeron
narrativas con criterios basicos de coherencia, desde el asignar un titulo a la historia hasta la
organizacion del contenido en minimo tres parrafos para describir personajes, problemas y
soluciones bajo la estructura de inicio, nudo y desenlace. Ademas, se logro evidenciar como a
través del ensayo y del error en la exploracion de la herramienta, los estudiantes lograron
construir su propia narrativa con contenido audiovisual, pues (Tipantufia, 2019) resalta que la
exploracion de saberes se convierte en el escenario ideal de interaccion entre el objeto de
aprendizaje y el aprendiz, escenario que vale la pena promover.

En tercer lugar, respecto al proceso de interaccion del estudiante con el objeto de
aprendizaje, con sus pares y con su docente, se evidencio que los estudiantes, a través de la
interaccion con la herramienta interactiva, con la exploracion de la misma por medio del ensayo

y del error, lograron descubrir otras formas de aprovechar las TIC en el proceso escritor, pues se
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traslado la idea de la escritura convencional en hoja y papel a escribir historias con sentido,
significado, emocion, sentimiento y contenido multimedia a través de una pantalla y un teclado.
En consecuencia, se cumple lo expuesto por (Villa et al. 2016) quienes reconocen que la
interaccion y la incorporacion de las TIC en el aula da la posibilidad a que los estudiantes
desarrollen habilidades digitales. También, se logrd evidenciar la interaccién permanente entre
pares y docente durante el proceso de planeacion, revision y publicacion de la narrativa digital,
en las mejores condiciones de coherencia, ortografia y puntuacion. Lo anterior, posibilito el
cumplimiento de la teoria de (Ribeiro, 2015) quien asegura que la narrativa digital es un
“proceso capaz de agregar y fomentar el desarrollo positivo de los estudiantes en general, asi
como la mejora de las relaciones interpersonales y el autoconocimiento mientras que mejora la
alfabetizacion digital” (Ribeiro, pag 1). En concordancia con lo expuesto, se not6 una alta
apropiacion por parte de los estudiantes en cuanto a la aplicacion de StoryJumper. Los resultados
arrojaron que la mayoria de los estudiantes se ubicaron en desempefo alto y superior, resaltando
que esta herramienta garantizoé un ambiente de aprendizaje de interaccion permanente, que
incentivo la escritura creativa, las habilidades digitales, el aprendizaje significativo por
descubrimiento y colaboracion, que motivo a los estudiantes a plasmar sus ideas, sentimientos y

emociones por medio de la narrativa digital (Bejarano, 2017).

Conclusiones
Los instrumentos disefiados para determinar la validacion de la propuesta pedagogica
(Prueba diagnostica y prueba final) y, ante todo, teniendo en cuenta los testimonios y

comentarios hechos por los estudiantes, ademas de su interés y participacion durante el
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desarrollo de las diferentes actividades propuestas en la secuencia didéctica, nos permiten llegar
a las siguientes conclusiones.

Respecto al objetivo propuesto relacionado con la aplicacion de una prueba diagndstica que
nos permitiera identificar las principales falencias que los estudiantes tenian con respecto a la
produccion textual, fue realizada mediante una actividad sencilla cuyo fin era que los estudiantes
observaran una imagen y con base en ella, escribieran una historia. Esta actividad fue evaluada
mediante la lista de cotejo #1 que contenia una serie de indicadores acerca de parametros y
condiciones de la escritura como coherencia, ortografia y puntuacion. Luego se procedio al
conteo de estos y, segun el total de estos, se determino el desempefio en produccion textual
alcanzado por el estudiante. La aplicacion de este instrumento efectivamente nos permitid
observar y analizar las debilidades que los estudiantes presentaban con respecto a la produccion
de textos escritos. Tales resultados fueron de gran ayuda para nuestra propuesta, ya que nos
sirvieron como punto de partida para enfocar todas las actividades a la mejora y el
fortalecimiento de las debilidades encontradas.

Por otra parte, en cuanto al objetivo especifico relacionado con el disefio de la herramienta
StoryJumper como secuencia didactica para la creacion de narrativas digitales, debemos hacer
énfasis en que se partio de hacer explicitas las actividades, su descripcion y el formato de la
secuencia didactica. Este instrumento facilito el proceso de ensenanza del tema, logramos
planear, organizar, prever, ejecutar y evaluar las actividades propuestas para darle a la
herramienta tecnoldgica un uso con fines pedagogicos y asi evitar que fuera visto como un
simple elemento ludico. En la secuencia didactica se plantearon actividades interactivas que
permitieron reforzar los conocimientos relacionados con el tema “El cuento”. Para ello, se

explicaron sus caracteristicas, partes y clases, también se planearon las orientaciones que los
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estudiantes recibieron acerca del uso de Story Jumper y las herramientas que esta ofrecia para
que pudieran plasmar sus escritos y asi hacerlos mas llamativos y significativos.

Al poner en practica la propuesta se desarrollo el objetivo sobre la implementacion y se
logré tomar las evidencias necesarias de la misma con el fin de llevar el control del proceso,
haciendo uso de diferentes instrumentos como las fotografias, la grabacion de los encuentros
virtuales donde se explicaba y orientaba el tema, los borradores de sus historias y la publicacion
de las narrativas digitales como producto final de la secuencia didactica. El logro de este objetivo
se puede evidenciar en el material anexo del presente documento (Fotografias de los estudiantes
desarrollando cada una de las actividades y narrativas digitales disefiadas por ellos mismos).

Finalmente, con relacion al Gltimo objetivo propuesto, se puede afirmar que luego de evaluar
la propuesta y hacer un andlisis teniendo en cuenta los resultados de la lista de cotejo #2
realizada después de la aplicacion de la propuesta y observar el desempefio que obtuvieron de los
estudiantes, se evidencio el fortalecimiento de la produccion de textos y se observd una mejora
en cuanto a coherencia, ortografia y puntuacion en sus escritos. La forma de evaluarlo fue con el
encuentro de textos producidos con un orden 16gico y una escritura clara y concisa. Esta
aseveracion se da luego de tener en cuenta los resultados encontrados y dados a conocer en el
presente documento en la fase anterior de esta propuesta pedagdgica, donde aparecen las
evidencias que corroboran dicha afirmacion.

Por lo anterior, se puede concluir que se cumplio con todos los objetivos propuestos, ya que
los nifios de grado sexto participaron activamente en cada una de las actividades orientadas y
realizadas en un ambiente motivacional, lo que los anim¢ a expresar mediante escritos sus
pensamientos, gustos, emociones € intereses de una manera mas clara, organizada y estructurada

haciendo uso de la herramienta StoryJumper. Ademas, tuvieron la oportunidad de insertar
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elementos interactivos como audio, sonido, movimiento, texto e imagenes para dar origen a las
narrativas digitales.
Recomendaciones

De acuerdo con el proceso realizado en nuestra investigacion y teniendo en cuenta cada
uno de los objetivos, se dan las siguientes recomendaciones:

El fortalecimiento de la produccion textual debe ser una constante en el aula para obtener
mejores resultados. Por esta razon, es preciso detectar las falencias desde los niveles de primaria
e iniciar con un proceso de mejoramiento mediante la implementacion de las herramientas
tecnologicas que le permitan al estudiante una mayor motivacion y dedicacion al escribir.

Para el uso de la herramienta, es importante explorar con tiempo cada una de sus
funciones para que los estudiantes hagan un buen uso de ella. Aunque es facil su
implementacion, es necesario que los maestros que deseen utilizarla para crear sus narrativas
digitales tengan un espacio de reconocimiento y manejo de esta.

Es importante el acceso a la conectividad y a dispositivos como tablets o computadores,
para la buena implementacion de la herramienta StoryJumper en la elaboracion de las narrativas
digitales, ya que los celulares solo pueden ser utilizados para compartir las historias con los
compaiferos y padres de familia, pero no para hacer la edicion de las narraciones.

En cuanto a la evaluacion, es necesario que sea continua. El proceso no debe solo quedar
en la elaboracion de las narrativas digitales; debe hacerse uso de ellas como material de apoyo
para las diferentes areas y ser compartidas para su constante mejoramiento en el proceso lecto-

escritor.
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Es importante que haya una retroalimentacion del proceso realizado para convertir las
dificultades en oportunidades y asi, crear un plan de mejoramiento que permita un avance en la
calidad de la educacion.

Llegado a este punto, a continuacion, en las figuras 22, 23 y 24 se exponen graficamente
por cada uno de los objetivos sus principales hallazgos, analisis, conclusiones y

recomendaciones:
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Relacion con objetivo N° 1
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ota. Elaboracion propia
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s Es recomendable
emplear mas tiempo
en la exploracién de
la herramienta antes
de usarla para que
los estudiantes
puedan aplicar cada
una de las funciones

que brinda.
s las narrativas
digitales ya

disefiadas por los
estudiantes, pueden
emplearse omo
recurso didéactico
para otras dreas.
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¢ la evaluacion debe

ser cponstante
realizando

periddicamente un
anaalisis del

desempefio de los
estudiantes al utilizar
las narrativas digitales
como medio de
aprendizaje. no es solo
presentar la
elaboracion de la
historia, hay que usarla
posteriormente como
recurso pedagogico.

S

4. Evaluar el impacto de las herramientas TIC como recursos pedagdgicos que facilitan la construccion del conocimiento y el aprendizaje.

Relacion con el objetivo N° 4

Nota. Elaboracion propia.
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Anexos

Anexo 1.

Prueba Diagndstica

INSTITUCION EDUCATIVA “JULIO CESAR TURBAY AYALA” AYALA-
SOACHA (CUND)

FORMATO PARA PRUEBA DE CONOCIMIENTO

Nombres y Apellidos:

Fecha:

Objetivo de aprendizaje: Producir una historia que responda a pardmetros y condiciones de la

escritura como coherencia, ortografia y puntuacion.

Objetivo del grupo investigador Realizar un diagnostico que permita identificar las dificultades

en produccion textual que presentan los estudiantes.

Competencia: Comunicativa

Indicador: “Produzco textos escritos que responden a necesidades especificas de comunicacion, a

procedimientos sistematicos de elaboracion y establezco nexos intertextuales y extratextuales

(MEN, 2008, p.36).

1. A partlr de la 51gulente imagen crea un cuent(i )
X e il '{_L _;

esodus) Souentsg -
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Tomado de: https://www.imagui.com/a/laminas-para-crear-cuento-igepoGeab
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Anexo 2:

INDICADORES SI NO
Lista de Cotejo #1

INSTITUCION EDUCATIVA “JULIO CESAR TURBAY AYALA”
AYALA- SOACHA (CUND)

FORMATO PARA LISTA DE COTEJO #1

Objetivo del grupo investigador Realizar un diagnéstico que permita identificar las dificultades

en produccion textual que presentan los estudiantes.

Nombres y apellidos del estudiante:

Fecha:

. Como utilizar la lista de cotejo?
- Marcar una X en la casilla SI o NO segun sea el caso.

- Si la prueba escrita contiene indicadores que no se relacionan en la lista de cotejo, pero se

consideran relevantes para el estudio, por favor relacionarlos en la casilla de observaciones.

- Si algunos de los indicadores a verificar no son aplicables o no son verificables en algunas de las
pruebas escritas, por favor relacionar en el espacio de observaciones el numero de indicador con la

abreviatura N/A. Ejemplo: [14=N/A.
- Contar el nimero de indicadores obtenidos.

- Indicar el desempefio académico obtenido, segin el numero de indicadores obtenidos. Observar

la tabla 2.




PRODUCCION
TEXTUAL

COHERENCIA

ORTOGRAFIA
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Utiliza oraciones simples con sentido completo
para expresar las ideas (sujeto + verbo+
complemento).

Existe concordancia entre las oraciones: sujeto,
verbo, género y niimero.

Sigue un eje tematico a lo largo del escrito.
Organiza el texto segiin esquema logico: inicio,
nudo y desenlace.

Organiza el texto por parrafos (minimo tres).
Organiza los parrafos por oraciones. Minimo
tres oraciones, maximo cinco oraciones.

Hace uso de conectores evitando la repeticion
de palabras en un mismo parrafo y de la
conjuncion “y”.

Propone y desarrolla un tema a lo largo del
escrito.

Propone un titulo a la historia.

Describe los personajes, lugar y tiempo
utilizando oraciones claras.

Describe cudl es el problema que enfrenta el
personaje o los personajes.

Cuenta como acaba la historia, dando solucion
al conflicto y/o explicando qué sucedid con
cada uno de los personajes.

Utiliza sindénimos y antonimos para evitar
redundancias.

Utiliza tiempos verbales acordes a la intencion
comunicativa.

Escribe las palabras correctamente.

Usa las mayusculas en sustantivos propios, al

inicio de los parrafos y después de punto.
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Mareca las tildes cuando es necesario.

Aplica el uso de m antesde p y b.

Utiliza la h cuando es necesario.

Utiliza b y/o v cuando es necesario.

Utiliza j y/o g cuando es necesario.

Utiliza gue, gui, y/o que, qui cuando es

necesario.

Utiliza 1l y/o y cuando es necesario.

Utiliza c, s y/o z cuando es necesario.
PUNTUACION  Utiliza el signo de la coma para separar

diferentes objetos y/o acciones dentro de un

mismo parrafo.

Utiliza el punto seguido, punto y aparte y punto

final para cerrar una idea, para cambiar de idea

y para cerrar un parrafo.

Hace uso de guiones o rayas para sefialar

dialogo en el texto.

Utiliza los signos de interrogacion en las

oraciones que indican pregunta.

Utiliza los signos de admiracion en oraciones

que indican sorpresa.

Al leer el texto completo se comprende su

intencidon comunicativa producto del uso de los

signos de puntuacion.

Total de indicadores obtenidos: ~~ Desempefio académico obtenido:
OBSERVACIONES:

Nota. Elaboracién propia

Tabla 2 Clasificacion de resultados segun desemperio académico
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Numero de indicadores obtenidos Desempeiio académico obtenido
De 1 a 15 indicadores Desempetio bajo
De 16 a 20 indicadores Desempeiio basico
De 21 a 25 indicadores Desempeiio alto
De 26 a 30 indicadores Desempeiio superior

Nota: Elaboracion propia
La clasificacion de desempefios académicos se obtiene del Sistema de Evaluacion

Institucional (SIE) de la Institucion Educativa “Julio César Turbay Ayala” (SIEE, 2021, p. 6).
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Anexo 3:

Lista de cotejo#t 2

INSTITUCION EDUCATIVA “JULIO CESAR TURBAY AYALA”
AYALA- SOACHA (CUND)

FORMATO PARA Lista de cotejo #2
Objetivo del grupo investigador: Evaluar el impacto de las herramientas TIC, como
recursos pedagogicos que facilitan la construccion del conocimiento y aprendizaje.

Nombres y apellidos del estudiante:

Fecha:

. Como utilizar la lista de cotejo?

- Marcar una X en la casilla SI o NO segun sea el caso.

- Si la prueba escrita contiene indicadores que no se relacionan en la lista de cotejo, pero se

consideran relevantes para el estudio, por favor relacionarlos en la casilla de observaciones.

- Si algunos de los indicadores a verificar no son aplicables o no son verificables en algunas de las
pruebas escritas, por favor relacionar en el espacio de observaciones el nuimero de indicador con la
abreviatura N/A. Ejemplo: [14=N/A.

- Contar el nimero de indicadores obtenidos.

- Indicar el desempeio académico obtenido, segin el nimero de indicadores obtenidos. Observar

la tabla 2.
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INDICADORES
Utiliza oraciones simples con sentido

completo para expresar las ideas
(sujeto + verbo+ complemento).
Existe concordancia entre las
oraciones: sujeto, verbo, género y
numero.

Sigue un eje tematico a lo largo del
escrito.

Organiza el texto segin esquema
logico: inicio, nudo y desenlace.
Organiza el texto por parrafos
(minimo tres).

Organiza los parrafos por oraciones.
Minimo tres oraciones, maximo cinco
oraciones.

Hace uso de conectores evitando la
repeticion de palabras en un mismo
parrafo y de la conjuncion “y”.
Propone y desarrolla un tema a lo
largo del escrito.

Propone un titulo a la historia.
Describe los personajes, lugar y
tiempo utilizando oraciones claras.
Describe cudl es el problema que
enfrenta el personaje o los
personajes.

Cuenta como acaba la historia, dando
solucion al conflicto y/o explicando

qué sucedid con cada uno de los

SI

NO
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ORTOGRAFIA

PUNTUACION

personajes.

Utiliza sinénimos y anténimos para
evitar redundancias.

Utiliza tiempos verbales acordes a la
intencidon comunicativa.

Escribe todas las palabras
correctamente (no incluye
mayusculas dentro de palabras
escritas en letras minusculas).

Usa las mayutsculas en sustantivos
propios, al inicio de los parrafos y
después de punto.

Mareca las tildes cuando es necesario.
Aplica el uso de m antesde p y b.
Utiliza la h cuando es necesario.
Utiliza b y/o v cuando es necesario.
Utiliza j y/o g cuando es necesario.
Utiliza gue, gui, y/o que, qui cuando
s necesario.

Utiliza 1l y/o y cuando es necesario.
Utiliza c, s y/o z cuando es necesario.
Utiliza el signo de la coma para
separar diferentes objetos y/o
acciones dentro de un mismo parrafo.
Utiliza el punto seguido, punto y
aparte y punto final para cerrar una
idea, para cambiar de idea y para
cerrar un parrafo.

Hace uso de guiones o rayas para
sefalar dialogo en el texto.

Utiliza los signos de interrogacion en
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NARRATIVA
DIGITAL

INTERACTIVIDAD

STORYJUMPER

las oraciones que indican pregunta.
Utiliza los signos de admiracion en
oraciones que indican sorpresa.

Al leer el texto completo se
comprende su intencidon comunicativa
producto del uso de los signos de
puntuacion.

Genera inquietudes a su docente
respecto al uso de la aplicacion Story
Jumper.

Genera inquietudes a sus compafieros
respecto al uso de la aplicacion Story
Jumper.

Demuestra apropiacion en el uso de
pc, celular o Tablet.

Brinda ayuda a sus companeros y/o
docente en el uso de dispositivos
electronicos.

Demuestra sentido de pertenencia 'y
participa activamente en clase.
Inserta imagenes a su texto.

Inserta sonido a su texto.

Inserta animaciones de movimiento a
su texto.

Evidencia creatividad y apropiacion
de la aplicacion en la produccion de
su narrativa.

Publica su narrativa a través de Story
Jumper a fin de recibir
retroalimentacion de sus compaiieros

y docente.
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Total de indicadores obtenidos: Desempefio académico obtenido:

OBSERVACIONES:

Nota. Elaboracion propia

Tabla 2

Clasificacion de resultados segun desemperio académico

Numero de indicadores obtenidos Desempeiio académico obtenido
De 1 a 15 indicadores Desempeiio bajo
De 16 a 20 indicadores Desempefio basico
De 21 a 25 indicadores Desempefio alto
De 26 a 30 indicadores Desempefio superior

Nota. Elaboracion propia
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Autoevaluacion
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INSTITUCION EDUCATIVA “JULIO CESAR TURBAY AYALA”
AYALA- SOACHA (CUND)

FORMATO DE AUTOEVALUACION

Nombre del estudiante:

Fecha: Grado: Sexto

Instrucciones: A cada uno de los aspectos asigna una puntuacion

segun tu rendimiento, teniendo en cuenta que 1 es el mas bajoy 5 el

mas alto.

ASPECTOS POR EVALUAR Justificacion

1. Aprendid a utilizar la herramienta Story jumper?

2. Particip6 activamente en las diferentes actividades

3. Cumpli6 con los objetivos propuestos




155

4. Fue tolerante ante las ideas de otros y tomaba en cuenta las
opiniones.

Nota: Elaboracion propia
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