Estrategias Didacticas Mediadas por Juegos Interactivos para Fortalecer la Comprensiony
Metacomprension Lectora en Estudiantes de Quinto Grado en una Institucion Educativa en Puerto

Berrio - Antioquia

Dignora Andrea Pabén
Cdodigo: 8042020863
Sandra Patricia Largo Saenz
Caodigo: 8042020957
Erika Lucia Corredor Sanchez
Caodigo: 8042020788

Grupo H3H

Alexander Montes

Director Trabajo de Grado

Facultad de Ciencias Sociales y Educacion, Maestria en Recursos Digitales Aplicados a la
Educacidn, Universidad de Cartagena
Puerto Berrio (Antioquia)

2021



Dedicatoria

Le dedico esta tesis a mis padres, mi abuelita, mis hermanas, mi hermano Diego, a mi
familia y amigos; los cuales entendieron siempre el motivo de mi ausencia y estuvieron en todas
y en cada una de las ocasiones en las que necesité de apoyo y fortaleza.

Sandra Largo

Ante todo, dedico este trabajo a Dios por darme la maravillosa oportunidad de concluir
este proyecto en mi vida. A mi familia, principalmente a mi compafiero de vida, gracias por su

confianza, por creer en mi y por todo su apoyo.

Dignora Pabon

Este trabajo va dedicado para las personas mas importantes en mi vida, mi familia, de
quienes he recibido apoyo durante toda mi carrera académica y profesional. En especial, quiero
dedicarle este proyecto a mi esposo y a mi hijo; pues, han sido el mayor incentivo para llevar a
cabo esto, con todo el esfuerzo.

Erika Corredor



Agradecimientos

Primero y, ante todo, me gustaria agradecer al profesor Alexander Montes, por su ayuda a
lo largo de la realizacién de esta tesis, con relacion especial a su redaccion y enfoque en el tema
principal y objetivos.

También debo agradecer a mis comparieras de trabajo, Dignora y Erika, por su valiosa
ayuda y aporte.

Finalmente, un agradecimiento muy grande para mi familia, quienes fueron un apoyo
increible durante la redaccién de la tesis.

Sandra Largo

Primero, me gustaria expresar especial gratitud para nuestro tutor de proyecto final,
Alexander Montes; con quien tuvimos el agrado de trabajar, brindando su apoyo permanente,
consejos llenos de conocimiento y por las interesantes conversaciones durante las tutorias.

Deseo enfatizar mi gratitud hacia mis compafieras, Sandra y Erika, por su disponibilidad
y comentarios interesantes, surgidos en nuestras conversaciones y por ayudarme a crecer como
persona.

Estoy agradecida con la Universidad de Cartagena por permitirme lograr esta meta tan
importante en mi vida.

Finalmente, agradezco también a mi familia por su apoyo durante este trabajo y a lo largo
de mis estudios.

Dignora Pabon



Me gustaria agradecer al profesor Alexander Montes por su ayuda constante durante este
proyecto de tesis.

Nuevamente, debo agradecer a mi esposo y a mi hijo, por ser un apoyo y un pilar tan
importante para mi, en todo momento; ademas, de comprender el tiempo que he debido dedicar
para este proyecto.

Muchas gracias a mis comparieras, Sandra y Dignora, por su gran ayuda, la cual ha sido
siempre invaluable.

Naturalmente, mi familia ha sido un apoyo supremo en la consecucion de este objetivo
académico.

Erika Corredor



CONTENIDO

Ty (0T [N ot o] o SRS 13
Planteamiento y formulacion del Problema............cccccooiiiiiiiiciiccecc e 15
o LA (=T g =T o] (TR 15
Antecedentes del ProbIEMA ...........ooviiiiiiic e 19
INEEINACIONAL ......c.viiiiice e et e snne e 19
REGIONAL. ...ttt 22

AN ToT T T U USSTPSTSS 24

I o | ISP 26
ODBJELIVO GENEIAL ......eeeeee ettt esteeaenreesne e e e 27
ODbjetiVos ESPECITICO ...uviiviiiiicii et s 27
JUSEIFICACION.....cvieii ittt et s esbe e sbeere e be e e 28
Pregunta de INVESHIGACION .........eeiieieiie e e e 30
LIMIEACTIONES ... ettt ettt et e et e e e s e e s be e b e sreesreeneeaneenre s 30
[ ol o N [l L (=] £ ool T SRR 31
MarcO CONEXEUAL..........oeiieieiie st re e nne s 31
F AN g1 0o U - PRSPPSO 31
PUBITO BEITIO. .. .eitectiecti ettt ettt ettt sttt e s e s be e te s beesbaesteeneearas 36
Institucion Educativa “AmErica”..........cccciiviiiiiiiie e 39
MarCO NOIMALIVO ....c.vieiiiciiie et e et e s ae e be e snneesaeesnbeeree s 42
L= g T Tod o] - | RSSO 42

AN ToT T - S SUSTPSSS 45
REGIONAL.......eiie et sb e bbb neenae s 48
[T L0 Tod [0 - | PSPPSR 49
Normativas sobre TIC’s en EQUCAciON...........cccuvveiiiiiiii e 50
MAICO TEOMICO ....vvevieiectiecte ettt ettt ettt e st e e stesaeesbeeaesbeesbeensesreesbeeneesneenseas 50
(00 0] o] (=T A TSY 0] 0T [=Tod (o] - VUSSP 50
MetacomPrenSiON 1ECTOTA ........cecviiieiecie et aae s 51
EStrategias didACLICAS. ......c.covirveieiiiieiieie e 52
JUBQOS INTEIACTIVOS. ... eeuvieiieieeie ettt ettt e e ta et esreenaeenaenreenee e 54
Marco CONCEPLUAL ........cuveiveeiece et re e areenae s 55
Definicion del Eje ProblematiCo..........ccoouvireiiiiineice e 56

Implicaciones Sociales Ligadas al Problema.............cccccooveiiiiiiieiiccc e 56



CoNnCeptos REIACIONAUOS. ........cveiveiiiiiiiieeiieiei et 57
De Conceptos a Indicadores EMPITICOS. ......ccveieiirerinieiiieseeee e 59
Relaciones CONCEPLUAIES ........ccveiiiieiece et 60
Construccion del Objeto Virtual..........ccoovieiiiiiiicee e 61
V=100 o] [0 1 USRS 63
TIPO A€ INVESLIGACION .....cvviiieciecie ettt sbe e ae e sae e e 64
PAITICIPANTES ...ttt bbbttt ettt b et b e bt s 67
PODIACION GENEIAL........iiiiiiiiieeee e 67
Participantes del ESTUTIO ........cvooiiiiiiiiccic e s 68
Categorias del ESTUAIO. ..ot 68
DefiniCiON de CategOrias ........civevveiieerieeiesee e eieseeste e ste e esre e e reeeesneennes 71
Técnicas e Instrumentos de INVEStIgaCION...........cccoveiiiiciecce e 75
RuUta de INVESLIGACION ......ovenieiiiieieeee et e 81
[T o 013 [ o USSR USPSSS 83

D 1=] o TSRS OPTPRRRRR 83
IMPIEMENTACION ...ttt 83
EVAIUBCION ...t bbbttt eene e 84
ANAlisis de 1a INFOrMAaCiON ..........ccoveiiiiceee s 84
GOOGIE FOIMS ...ttt bbb 84

0 (alpha) de CronbaCh ..........coveiiceceec e 84
MICIOSOTE EXCEI ...ttt nne s 85
MENUEIRY ...ttt et e te et e e seeste et e eneesteentesneenne s 85
WA 01 I Lo B TP PR PP PPPTRPR 85
Intervencion Pedagdgica o Innovacion TIC, Institucional u Otra ..........ccccceeeevivivcnennn, 86
DT o 013 [ o PSSR 89
(00 o] o] =TTy L] (T =T (0] - NP USROS 93
MetaComMPrenSiON LECIOIA .......covcirieieieere ettt 96
D71 (o TSP PRPR 100
Componentes del DISEMA0 ........ccuviiiieiieciee e 100
CoNSIAEIACIONES TECNICAS. .. ..veveiveiveeieeieereerieiesie s ste e sre e ereesae e eseestesresresseeneaneeneens 110
IMPIEMENTACION ...t ra e nae e ers 113
DIimeNnSion INNOVAOIA. .......ccueueierieiieiii sttt ens 113
DImension FIEXIDIE ........cooiie e 115

DIMENSTON CITEICA. ..ttt e ettt e e e e e e e e e eeeeeens 115



Dimension SOCIOPOITICA ........o.eeeuirieieisesie e 117
DIMENSION PrOSPECTIVA ......eeuiiuieriiieiieiie sttt 117
DIimension OFENTAAOIA ..........eiuieiieiieseerie et re e 119
EVAIUACTON .....c.oieiee ettt st et re e re e 121
RUDrICas de EVAIUACION ..........coveiiieieiiecie et 121
Pruebas PSICOMEALIICAS .......c.ecviiieeiieiie ettt sraenne s 122
Analisis, Conclusiones y RECOMENUACIONES .........ccveverierieiereiiseeieie e e ereeneas 126
Consideraciones del DIagNOSLICO ........ccveveiieriieiesiese e 126
ANALISIS del DIAgNOSLICO.....cc.eeivieiicieece e 128
Conclusiones del DIagNOSHICO .........ccoveirireieiireieeese e 128
Recomendaciones del DiagnOStICO........ccviveiieieeie e 128
Consideraciones del DISEMO ........ccviiiiiiiiciie e 128
ANALISIS BI DISEMAO......ccviiiiiiieciecee ettt e sae e sre e 131
ConClUSIONES AEI DISEA0 .....eeiveeieiiieiieeie e rie ettt e e nne s 131
Recomendaciones del DISEM0........cccveiiiiiiciic e 131
Consideraciones de la Implementacion ..o 131
Analisis de 1a IMpIementacion ..........ccccceiieiieiciic e 134
Conclusiones de la Implementacion...........ccoooieiiiiineese e 134
Recomendaciones de la Implementacion .............cccoceviiiininiencse e 134
Consideraciones de 1a EValUACION...........cccccoveiiiiiiiccecce e 135
ANalisis de 1a EValUACION ...........cc.coiiiiiicc et 137
Conclusiones de 1a EVAIUACION ...........ccccuviieieeieiiece e 137
Recomendaciones de 1a EVAlUACION ...........c.cccciveieiiiii e 137
Referencias BibDHOGrafiCas.........cccooeiiiiiiiiie e 138



LISTA DE FIGURAS

Figura 1 Analisis Curricular - Lectura (3°y 6° grado) ........ccoceoveirereieneneieeseneesiees 16
Figura 2 ArDol del PrODIEMAE ..........c.c.oveeeeieeeieieeeee ettt 17
Figura 3 Regiones de ANTIOGUIA...........eiiriririeieieiesie st 33
Figura 4 Mapa del Municipio de PUErto BErrio ..........cccevveiieieeie i 36
Figura 5 Foto Panoramica de PUEIO BErrio........cooeieiiiiiieiniieeeseeee e 37
Figura 6 Sede Principal de la I.LE. América en Barrio El Carmelo ............c.ccccccvevnennne. 40
Figura 7 Mapa Conceptual de 1a INVestigacion ...........ccocvvriieiniieneeneseee e 62
Figura 8 Modelo de Metodologia Multicasos de Marin .........c.ccccceveiveveece e s 66
Figura 9 Fases de la INVEStIGACION ..........coeiiiieieiseeee s 82
Figura 10 Perfiles a Partir de Valoracion por DOCENLE ..........cccccveveevieviece s 90
Figura 11 Resultados del participante 1 en la prueba ESCOLA .........ccoooiiiiniiiinnnne. 91
Figura 12 Grupos segun Resultado Global...............ccccooveiiiiiicicee e 92
Figura 13 Niveles de Comprension Literal de los Participantes..........cc.coceveereneiennnnn. 94
Figura 14 Inventario de Comprension Inferencial dentro de la Muestra......................... 95
Figura 15 Niveles de Planificacion en el Proceso de Lectura.........coccovveverieeneniniennnes 98
Figura 16 Fases de la Lectura dentro del DIiSER0.........ccccevvveiieiii i 101
Figura 17 Pantalla de Actividades dentro de una Fase..........c.ccooeveiinenciencnenicens 102
Figura 18 Actividad de Planificacion ............c.ccccoooiiiiiiiciicccc e 103
Figura 19 Actividad de Ruta Fonoldgica y Ruta LEXICa...........cccovveieneninienciisiees 104
Figura 20 Integracion de Procesos Sintacticos y SEMANLICOS .........cccceeveveevieceeiveennenn, 105
Figura 21 Actividad para ProCeS0S LEXICOS ........couerieriirieriiriniineeieeiiesie s 106
Figura 22 Actividad para Integracion de Memoria del Lector...........cccovevieveiicineennen, 107
Figura 23 Juego Interactivo de Precision y Velocidad............cccooevviineiiiencieiiceens 108
Figura 24 Actividad de Comprension Inferencial.............ccccooovviiiiiiiciiece e, 109
Figura 25 Version para dispositivos Moviles del Juego Interactivo............cc.coevvvnnnens 111
Figura 26 Acceso de Participantes a la Herramienta...........ccoccoveevenieniennienc e 114
Figura 27 Andamiaje de los Niveles del Pensamiento..........cccccvevevveieiiienieesesee e 116
Figura 28 Repaso de Conocimientos Mediante Crucigramas .........ccocceeveereeneeserseeenenn 118
Figura 29 Acompafiamiento Durante la Implementacion............c.ccccocceeveiieiesieseenenn, 120
Figura 30 Consideraciones Primer Objetivo ESPecifiCo .......cc.ccoveveveneiiieiicicieiens 127
Figura 31 Consideraciones Segundo Objetivo ESPeCIfiCO........ccccvvveieivieiieic e, 130
Figura 32 Consideraciones Tercer Objetivo ESPECIfiCO........ccccvvvvevereniiiiiiiiisicenn 133

Figura 33 Consideraciones Cuarto Objetivo ESPecifiCo ........ccccvvvveieiieii e, 136



LISTA DE TABLAS
Tabla 1 Recursos Tecnoldgicos en Hogares de ANtioQUIa .........ceovervrerireneenesieeeennen, 33
Tabla 2 Dispositivos para ACCESO @ INTEIMEL ..........ccvveiveieiie e 34
Tabla 3 Lugares de ACCESO @ INTEIMEL..........cocveiieeiiese e 34
Tabla 4 Categorias y DOMINIOS ........ccoveiuiiiieiicie et nae s 69
Tabla 5 Definicion de Técnicas € INStrUMENTOS.........cccevveieieieeieeeee e 76
Tabla 6 Matriz de Trabajo de CampPo .......ccccoveiieieciece e 87
Tabla 7 Resultados de Evaluacion en Cada Nivel ..., 121
Tabla 8 Analisis Proceso Estratégico de SUPErvision ...........cccovvevveveieeie e s 124

Tabla 9 Analisis Proceso Estratégico de Evaluacion...........c.ccccooevernieiincinciencceiens 125



10

LISTA DE ANEXOS
ANEX0 A: Prueba ESCOLA 28A ...ttt 163
ANEXO BI PROLEC-R ...t 170
ANEXO0 C: EQ1: YV ittt ettt ne et et re e re e e 175
Anexo D: Escala Revisada de Metacomprension (RMCS) .........ccccceveiievvice e, 187
Anexo E: Cuestionario de Metacomprension Lectora (CML)........cccceovvriiniiencennene 193
Anexo F: Evaluacion de Perfil del EStUdiante ...........coocoveieieniiiniiieee s 202
Anexo G: Resultados Escala de Comprension LECOra ........c.coovvrereeicrerininieneeeiens 203

Anexo H: Resultados Perfil del EStUAIANTE..........oov oo 218



11

RESUMEN
Titulo: Estrategias Didacticas Mediadas por Juegos Interactivos para Fortalecer la

Comprension y Metacomprension Lectora en Estudiantes de Quinto Grado en una Institucion

Educativa en Puerto Berrio - Antioquia

Autor(es): Dignora Andrea Pabon, Sandra Patricia Largo Saenz, Erika Lucia Corredor
Sanchez

Palabras claves: estrategias didacticas, metacomprension lectora, gamificacion,

aprendizaje basado en juegos

En Colombia, mas de la mitad de nifios en quinto grado de primaria presentan falencias
en su comprension lectora, donde la regién de Antioquia representa el 15% de la poblacion total.
El presente trabajo de maestria tiene como objetivo fomentar la comprension y metacomprension
lectora en el quinto grado de primaria en Puerto Berrio - Antioguia. Con un modelo de
investigacion basado en disefio, se plantea una propuesta de intervencion, que integra TIC’s con
técnicas ludicas interactivas. Luego del diagnostico de las habilidades metacognitivas de los
participantes, se disefia e implementa una herramienta que incorpora TIC’s y juegos interactivos.
La evaluacion final del estudio revela que los participantes experimentaron un mejoramiento en
los procesos de razonamiento usados en las estrategias de lectura. Se evidencia una gran
efectividad en la mediacion de técnicas ladicas en el aprendizaje y en las destrezas para adquirir
conocimiento nuevo desde contenido pedagdgico. EI empleo de recursos innovadores, con el
soporte de TIC’s, ofrece alternativas multiples para el desarrollo de actividades, dentro de un
plan educativo. Entre las recomendaciones, esta promover el desarrollo de recursos que integren
TIC’s, en contextos cognitivos de alta complejidad, para conseguir un mayor rendimiento y

mejores resultados en el ambito académico.
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ABSTRACT
Title: Interactive Games Mediated Teaching Strategies to Strengthen Reading

Comprehension and Metacomprehension in Fifth Grade Students at an Educational Institution in

Puerto Berrio - Antioquia

Author(s): Dignora Andrea Pabon, Sandra Patricia Largo Saenz, Erika Lucia Corredor
Sanchez

Keywords: didactic strategies, metacomprehension strategies, gamification, game-

based learning

In Colombia, more than half of the children in the fifth grade of primary school have
deficiencies in their reading comprehension, where the Antioquia region represents 15% of the
total population. The present master’s thesis aims to foster reading comprehension and
metacomprehension in the fifth grade of primary school in Puerto Berrio - Antioquia. With
design-based research, an intervention tool is proposed, which integrates ICTs with interactive
and playful techniques. After diagnosing the metacognitive abilities of the participants, a tool is
designed and implemented, incorporating ICTs and interactive games. The final evaluation of the
study reveals that the participants experienced an improvement in the reasoning processes used
in their reading strategies. A great effectiveness is evidenced in the mediation of playful
techniques in learning and in the skills to acquire new knowledge from pedagogical content. The
use of innovative resources, with the support of ICTs, offers multiple alternatives for the
development of activities, within an educational plan. One of the recommendations is to promote
the development of resources that integrate ICTs, within highly complex cognitive contexts, to

achieve higher performance and better results in the academic field.
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INTRODUCCION

El tema del proyecto son las estrategias didacticas basadas en juegos que permitan
desarrollar la capacidad lectora de textos no-ladicos en nifios del quinto grado de primaria de la
escuela “América” de Puerto Berrio Antioquia.

En este contexto, es comun atestiguar a nifios expresando su frustracion y dificultad al
momento de leer textos que requieren de un alto grado de atencion y entendimiento. En estas
expresiones, indican su desmotivacion al prever el tiempo que les tomara leer un texto, del cual
no guardan interés alguno. Desde la perspectiva de un maestro, se puede pensar en varias causas
del poco nivel de comprensién que pueda tener un educando; asi mismo, se pueden plantear
alternativas que permitan desarrollar esta capacidad en los nifios.

Para este trabajo, se realiz6 una exploracion detenida de la teoria y de las distintas
técnicas y metodologias, en cuanto a las estrategias educativas disponibles. También se realizé
una revision literaria correspondiente al tema principal, lo cual abarca comprension y
metacomprension lectora, los juegos interactivos, estrategias didacticas, etc. Por otra parte, se
llevé a cabo una basqueda y analisis de estadisticas e informacion pertinente, tanto a nivel local
como global.

El objetivo de la propuesta, es la de recorrer la galeria de conocimiento disponible en el
tema de la problematica; de sus causas y efectos; y de las soluciones mas adecuadas, a partir de
técnicas ya instituidas. Todo esto, con el fin de contribuir al mejoramiento de competencias de

lectura en los nifios.
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A continuacion, se presentara primeramente en detalle y se planteara el problema de la
investigacion, con un recuento completo y general; partiendo del respectivo arbol situacional.
Luego se enunciara, de manera concreta, la pregunta de investigacion, Se hara un recuento de
antecedentes internacionales, regionales, nacionales y locales; de varios autores, cientificos,
investigadores e instituciones educativas. Para posteriormente, exteriorizar la respectiva
justificacion que lleva a realizar este proyecto. Consiguientemente, se expondran los objetivos
que permitiran responder a la pregunta investigativa. Se enlistaran los constructos que seran
desarrollados, como variables de estudio; y finalmente, se aclaran los alcances y limitaciones de

todo el estudio.



15

PLANTEAMIENTO Y FORMULACION DEL PROBLEMA

En el presente capitulo se apunta al detalle de la problemética, se exponen los
antecedentes, para luego establecer los objetivos de la investigacion. Finalmente se presentan la
respectiva justificacion, con la pregunta de investigacion y las correspondientes limitaciones.
Planteamiento

Segun la Organizacién de las Naciones Unidas para la educacion, la Ciencia y la Cultura,
la educacidn es un derecho que debe ser garantizado durante toda la vida del ser humano; por tal
motivo, la organizacion lidera la Agenda para el 2030 de la Educacién Global, Cuarto Objetivo
para el Desarrollo Sostenible (Education Transforms Lives, n.d.).

La Universidad de Concordia y la Universidad de Quebec, ambas en Canada, han
preparado un sitio web, cuyo nombre es LTK+ y que cuenta con una herramienta llamada ABRA
0 ABRACADABRA (CSLP, 2020). El objetivo de esta plataforma es el de promover la
comprension lectora y las habilidades de escritura de los lectores desde temprana edad, tanto en
el idioma inglés, como en el francés (Distance Learning Solutions, n.d.).

A nivel de América Latina, el propdsito comunicativo de la lectura, la escritura 'y de la
expresion oral, es un aspecto critico de la educacion; por ejemplo, en la lectura los educandos
deben determinar cuéales son los propositos comunicativos del texto leido, identificando puntos
de vista, sesgos presentes y anticipar o retomar informacion a partir del tema planteado

(OREALC/UNESCO Santiago, 2020). Ver Figura 1.
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En Colombia, como parte de la dimension evaluativa del aprendizaje, se propone el
andlisis de niveles de compresion lectora, como una alternativa metodoldgica para definir las
medidas de evaluacion desde estas capacidades (OREALC/UNESCO Santiago, 2020). Cabe
destacar, que el sistema educativo colombiano esta estructurado en: educacion inicial, educacion
preescolar, educacion basica (cinco grados en primaria y cuatro grados en secundaria), educacion
media (dos grados para la obtencion del titulo de bachiller) y educacion superior (Sistema

Educativo Colombiano - Ministerio de Educacion Nacional de Colombia, n.d.).

Figura 1l

Analisis Curricular - Lectura (3° y 6° grado)

Dominios o Temas

32 grado 27,00% 10,70% 20,30% 8,30%

62 grado 22,90% 4,00%  19,40% 14,50%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

B Comprension lectora literal e inferencial B Decodificacion
M Estrategias de lectura Diversidad textual

H Reflexion y evaluacion

Nota. La figura muestra la recurrencia de los contenidos (dominios o temas) en los documentos
curriculares de la region. Adaptado de (OREALC/UNESCO Santiago, 2020)
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En una investigacion efectuada con estudiantes de décimo grado de una institucion
publica en Rionegro - Antioquia, se concluye que los estudiantes aplican, inconscientemente y en
cierta medida, estrategias meta cognitivas al momento de leer. Entre estas estrategias se pueden
mencionar: el establecimiento de objetivos sobre la lectura; evaluacion del material de lectura,
constante evaluacion durante la lectura de la comprension a la misma; andlisis del texto, parrafo

por parrafo (Giraldo-Cardona et al., 2019).

Figura 2

Arbol del Problema

Bajas

Fr ion 3 e
ustracio Calificaciones

Poco
entendimiento
Desinterés por

el estudio

Expresion oral
deficiente

Dificultad para
resolver
problemas

En Colombia, mas del >
50% de nifios de 5° /
grado de primaria
presentan falencias

en su comprension
lectora

Bajo
razonamiento causas
visual

/
Vocabulario
Limitado

Metodologias
Inadecuados

Material poco
adecuado

Nota: Elaboracién propia.
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Para Henao Escobar (2019), la mayor dificultad de los docentes en Puerto Berrio es la de
disefar e instrumentar actividades, como tales, que involucren mas al estudiante en el
aprendizaje y que al final las evaluaciones sean verdaderamente para medir el aprendizaje por
parte del estudiante. En este sentido, la principal estrategia del maestro es emplear técnicas
expositivas; esto quiere decir, que la ensefianza se centra en el profesor, cuando lo méas
aconsejable es que esta se base en la realidad del estudiante, para adquirir los conocimientos.

En esa misma linea y en relacién a lo afirmado por Henao Escobar (2019), las estrategias
de los maestros son parte de la evaluacion realizada periddicamente por el Instituto Colombiano
para la Evaluacién de la Educacion (Icfes); la prueba Saber va dirigida a estudiantes de tercero,
quinto y noveno grado del nivel primario. En el 2017 se evalud a un total de 778.863 estudiantes
de todo el territorio nacional. En el &rea cognitiva, la prueba recoge indicadores de lenguaje,
enfocandose por un lado en la competencia comunicativa lectora y en sus componentes:
semantico, sintactico y pragmatico. En el mismo afio 2017, los resultados arrojaron que el 18%
de alumnos de quinto grado tiene un nivel insuficiente, lo cual quiere decir que ni siquiera
superaron las preguntas de mayor complejidad; mientras que, el 36% mostré un nivel minimo al
esperado en la competencia lectora; en el 46% restante, se reveld un nivel satisfactorio y
avanzado. Esto quiere decir, que mas de la mitad de la poblacion de quinto grado de primaria

manifiesta falencias en cuanto a su comprension lectora (Campifio Castillo, 2019).
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Con respecto a esta falencia, Aldana Murcia (2017) concluye en su investigacion que la
forma innovadora e interactiva en la que los recursos didacticos, apoyados en TIC, presentan los
textos, les permite a los estudiantes fortalecer su comprension lectora. Bajo el argumento
anterior, en esta investigacion se considera que es una alternativa muy acorde al requerimiento
de competencia para solucionar este problema; frente a los métodos tradicionales, que no
fortalecerian adecuadamente la capacidad de comprension de textos educativos para otras
materias.

Antecedentes del problema

En el presente apartado se propone una radiografia de los estudios mas importantes que
han sido conducidos sobre el problema hasta el momento. Se realiza una breve revisién de
teorias y modelos relacionados con el problema de investigacion; desde el &mbito internacional,
pasando por la region, por lo nacional, hasta llegar al ambito local.

Internacional

En una investigacion del 2020, de la Universidad de Jaén — Espafia, titulada “La
Gamificacion en el aula del idioma inglés como segunda lengua (ESL por sus siglas en ingles),
se presentd el estudio de caso de un aula de clases conformada por 24 estudiantes, en el mismo
se concluye que implementar técnicas de gamificacion afecta favorablemente el proceso de
aprendizaje. Mediante la creacion de un aula virtual, a través del sitio espafiol
“@MyClassGame” se involucro a los estudiantes, permitiéndoles escoger sus propios alias y
avatars; se les asigno misiones diarias con aventuras narrativas, basadas en temas relacionados
con la asignatura, tales como: gramatica, vocabulario, escritura, etc. La clase virtual es
monitoreada por el profesor y este solamente tiene que calificar el avance del alumno (Alcantara

Lbpez, 2021).
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Sumado a esto, también en el 2020, el Departamento de Didactica y Organizacion
Escolar de la Universidad Espafiola de Granada, llevo a cabo un estudio experimental. El estudio
se realizd en 60 estudiantes de la asignatura de Lenguaje Espafiol y Literatura, de cuarto afio de
secundaria de un centro educativo al sur de Espafia, con el fin de analizar la efectividad de la
combinacion de la gamificacion y la modalidad de “aula invertida” en la materia de Lengua y
Literatura Espafiola. Luego de los resultados, se determind que la gamificacion en complemento
con la modalidad de “aula invertida” favorecen un mejoramiento considerable en varios
indicadores académicos, tales como: la interaccién con el profesor, la motivacion y la interaccion
entre los estudiantes. El enfoque de “aula invertida” consiste en ofrecer a los estudiantes
contenido en forma audiovisual, lo cual les permite personalizar su aprendizaje en un ambiente
distinto al de la escuela; todo esto, previo a las sesiones presenciales, donde los contenidos seran
trabajados desde una perspectiva mas practica (Pozo Sanchez et al., 2020).

Precisamente, en una propuesta de unidad didactica, del mismo afio 2020, para la materia
de Geografia e Historia del ultimo curso de Educacion Secundaria en Andalucia — Espafia, se
aplicaron técnicas de gamificacion y el enfoque metodologico AICLE ((Aprendizaje Integrado
de los Contenidos y Lenguas Extranjeras). El objetivo, por parte de la Universidad de Jaén, fue
conseguir un programa con un enfoque comunicativo, a través de tareas que involucran juegos

colaborativos relacionados con los contenidos de la asignatura (Camara-Almiron, 2020).
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De la misma manera, en otro articulo cientifico con el fin de evaluar a la gamificacion
como herramienta para el aprendizaje, los investigadores se refieren al incremento de la
eficiencia de la ensefianza en las escuelas, mediante juegos modernos y plataformas educativas,
dentro de las actividades cognitivas del estudiante. La metodologia propuesta es que el educando
pueda crear sus propios juegos interactivos e implementarlos en una asignatura en particular,
llevando a cabo esto mediante la plataforma “Kodu Game Lab”. En los resultados se resalta el
potencial didactico de la nueva generacion de servicios y plataformas para la creacion de juegos.
También se destaca el aumento en la motivacion y en el deseo del estudiante en involucrarse mas
con el desarrollo de proyectos educativos (Soboleva et al., 2018).

En el mismo contexto internacional, investigadores de Corea del Sur realizaron un
estudio exploratorio, en el cual se compararon los resultados de dos medios diferentes de lectura
en la comprension lectora. Estos medios fueron la lectura de e-books o libros electronicos
interactivos y la lectura en papel. El enfoque especifico de la investigacion estuvo situado entre
lo literal y la comprension inferencial. Entre los hallazgos del estudio, basandose en encuestas,
estuvo el hecho de que caracteristicas interactivas que no son disefiadas apropiadamente tienden
a distraer al estudiante de la tarea de lectura, lo cual afectaria en la comprension de la misma. La
principal conclusion eleva la sugerencia del estudio sugiere que no depende del medio de lectura,
mas bien de como el estudiante es atraido por cada medio, lo que puede afectar a la comprension

del texto (Lim et al., 2021).
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Regional

Adentrandonos en un contexto regional, en América Latina y el Caribe 16 millones de
nifios en edad de cursar la ensefianza primaria, no alcanzan los niveles minimos de competencia
(NMC) en lectura, cifra que representa al 26% de la poblacion. Desprendido de lo anterior y
tomando en cuenta la gran importancia de la capacidad de lectura comprensiva en el aprendizaje,
debemos destacar que el 6% de los nifios y adolescente en el mundo, con problemas para
aprender, son de América Latina y el Caribe (OREALC/UNESCO Santiago, 2020).

Como parte de un proyecto educativo de la Universidad de Guayaquil en el 2018, se
propuso la creacion de un sistema interactivo basado en actividades enfocadas en técnicas
Iudicas en contextos no ludicos. Para la implementacion de dicho sistema, se plante6 como
objetivo determinar la influencia de la de esta técnica en el desarrollo de la expresion oral de los
estudiantes de 8vo grado del Colegio “28 de mayo”, en la ciudad de Guayaquil - Ecuador,
mediante la investigacion de campo, estadistica y bibliografica. Se concluy6 luego del estudio
que dicha aplicacion dentro del sistema interactivo de actividades favorecio considerablemente al
mejor desarrollo de las habilidades de expresion oral de los estudiantes (Bajafia Morante &
Monar Cordova, 2018).

Posteriormente, en el afio 2020 la Universidad de Guayaquil realizé un estudio en nifios
de 4to grado de la Unidad Educativa Fiscal “Vicente Piedrahita Carbo”, mediante entrevistas a
los profesores y encuestas dirigidas a los estudiantes del plantel estatal mencionado, se determind
que en estos Ultimos existen dificultades para el aprendizaje del idioma inglés; ademas, se

establecio que el punto critico eran las falencias con respecto al conocimiento del vocabulario.
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Los maestros no contaban con una estrategia de aprendizaje, sino que empleaban los
procedimientos y técnicas tradicionales de ensefianza del idioma. Se concluyo luego del estudio,
que los estudiantes que no realizaban actividades de lectura comprensiva, utilizando estrategias
de aprendizaje cooperativo, tenian un bajo nivel de comprensidn lectora. La recomendacion de
los investigadores fue aplicar estrategias de aprendizaje basado en juegos, como generar
soluciones digitales acordes con las actividades de los escolares a lo largo de su vida (Villa
Quintana, 2020).

Después, en un articulo cientifico del mismo afio se busc6 determinar los beneficios de
emplear la aplicacion JClic, como herramienta de gamificacion en la comprension de textos en
inglés. El estudio fue llevado a cabo en estudiantes de tercer afio de secundaria de una escuela
publica en Per(. De un total de 16 alumnos, luego de utilizar la aplicacion, el 87,5% alcanzé un
nivel de logros impresionante; mientras que el 12,5% llego6 a un nivel promedio esperado y
ninguno de los estudiantes dejo de progresar del nivel de principiante (Laura De La Cruz et al.,
2020).

Continuando dentro de la region, en Peru igualmente, la Universidad San Ignacio de
Loyola llevo a cabo una investigacion en busqueda de establecer estrategias didacticas que
mejoren la lectura comprensiva de los estudiantes la Institucion Educativa Publica de Pucara.
Para identificar las posibles alternativas de solucion, se recogio informacion, mediante encuestas
y entrevistas a educadores, estudiantes e incluso a los padres de familia. Como resultado, se
evidencio una gran falencia en la aplicacion de estrategias didacticas, un monitoreo
extremadamente escaso y muy poco acompafiamiento de los directivos para con los profesores.
Todo esto sumado, dificulta la ejecucion y comprension de la lectura, por parte de los estudiantes

(Berrocal Vargas, 2018).
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Nacional

La Universidad del Tolima realiz6 una investigacion en la ciudad a la que pertenece la
institucion, sobre las necesidades de implementar estrategias didacticas para fomentar la
comprension lectora en estudiantes de Primaria Basica. A partir de los resultados obtenidos, se
desarroll6 una estrategia llamada “Mis Niveles de Lectura”, formado por seis niveles que
favorecieron al desarrollo de las habilidades de la comprensidn lectora en los estudiantes (Rubio
Torijano, 2018).

Mientras, Pineda, Valero y Molina (2019), en un articulo cientifico realizado en conjunto
entre el Institucién Educativa José Maria Cérdoba y la Universidad Pedagdgica y Tecnoldgica de
Colombia, ambas de Boyaca — Colombia, plantean la interrogante de como fomentar la lectura
significativa en estudiantes de las sedes en San Luis Cardona y Barranco Negro de la institucion
educativa “Transicion”, mediante estrategias didacticas complementarias.

En este articulo, titulado “Fundamentacion de la lectura significativa en transicion, para
fortalecer la lectura comprensiva y critica”, se hace un recuento historico de la problematica,
resaltando que, desde el incremento de la alfabetizacion y la escolaridad, a partir de mediados del
siglo XX, se han publicado diversos estudios a nivel de Colombia, en los que se demuestra una
dificultad en la comprensién de textos por parte de los nifios y jévenes. Como conclusion, se
establecio la gran importancia de la lectura en la etapa inicial de los nifios y que el ambiente

sociocultural en el crecen, incide mucho en las capacidades de comprension.
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A todo esto, segun la investigacion de Anaya Romero y Ronddn Angulo (2019), realizada
en la Universidad Cooperativa de Colombia, sede Monteria, las estrategias didacticas utilizadas
actualmente para mejorar la capacidad de lectura y escritura, no siempre son las mas adecuadas;
pues, si no son lo suficientemente atractivas y pertinentes, el estudiante pierde la motivacién y el
interés en su desempefio. Por lo cual, es necesario innovar en este campo, bajo la necesidad de
herramientas relevantes, como: textos, guias y actividades interactivas.

Asi mismo, Caballero Vargas (2018), en su investigacion sobre la aplicacion de
estrategias didacticas para estudiantes del Instituto San Bernardo en Floridablanca — Colombia,
establece la relacion que tienen dichas estrategias con la comprension de lectura matematica.
Para lo cual se trabajo con 47 estudiantes del instituto, mediante encuestas y cuestionarios, donde
se encontrd que si existe una correlacion directa entre las estrategias narrativas, estrategias de
esquemas y de dibujos, con la comprension de lectura.

Antes, Rivas Herrera (2017) sugeria el uso de estrategias pedagogico-sensoriales
apoyadas en la musica y en las artes plasticas para fomentar la lectura comprensiva, segun su
estudio realizado en estudiantes de primero y segundo grado de la Institucion “Nuestra Sefiora de
Guadalupe”, en el municipio Dosquebradas. La autora afirma que tras las pruebas se
evidenciaron logros significativos en la lectura comprensiva, ascendiendo de una lectura literal a

una inferencial.
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Local

Pasando a un contexto local, como parte de la Universidad de Antioquia, Galeano Alzate
y Hincapié Agudelo (2018) aseveran en su estudio sobre la implementacion del resumen y el
mapa conceptual como estrategias para el desarrollo de la comprensidn lectora, que son
evidentes los beneficios de esta metodologia para el fortalecimiento de las habilidades de lectura.
El estudio fue realizado con estudiantes de tercero, cuarto y quinto grado de la Institucién
Educativa Rural La Magdalena del Municipio de San Vicente Ferrer Antioquia.

En el mismo &mbito, Garcia Duque y Maldonado Obando (2019) proponen el empleo de
técnicas ludicas, como carreras de observacion, elaboracion de cuentos en tela, manualidades
literarias, entre otras; para motivar a los estudiantes a la lectura y hacer que lo sientan como un
pasatiempo. En el estudio de la Fundacion Universitaria Los Libertadores de Bogota, dirigido a
los estudiantes de sexto grado de las Instituciones Educativas Llano de Cordoba en el municipio
de Remedios (Antioquia) y Santa Elena de Medellin, los investigadores resaltan la importancia
de que el docente seleccione textos adecuados, que sean del agrado del estudiante, y que esté
familiarizado con la aplicacion de la ludica y la motivacion, para que el resultado sea efectivo.

Cabe resaltar, que Ramirez David (2017), de la Universidad de Medellin, recomienda que
el docente procure mantenerse actualizado, mediante la investigacion, para tener siempre en
cuenta las necesidades de los alumnos. Es mas, es indispensable pensar en el contexto y desde el
punto de vista del estudiante, conocer sus gustos e intereses, empleando el texto narrativo como
herramienta de apoyo. Con esto se facilita que la ensefianza de la lectura inferencial sea mas

positiva.
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Antes de terminar, Tamayo Bedoya (2018) realiz6 un estudio, con el apoyo de la
Universidad Norbert Wiener, acerca de la incidencia de las estrategias de fortalecimiento de la
comprension lectora en estudiantes de quinto grado de la Institucion Educativa “Jorge Eliécer
Gaitan Ayala” del Municipio de Bello — Antioquia. Entre las conclusiones, se evidencia una
influencia poco significativa de la competencia lecto-escritora sobre la lectura comprensiva.
Destaca ademas la importancia de que los actores formativos busquen constantemente la
innovacion de las herramientas conceptuales y didacticas.

Con todo lo anterior, para Jaramillo Salazar & Gallego Londofio (2019) los docentes
deben valorar permanente las metodologias y técnicas en que se incorporan, seleccionan,
contextualizan y evalUan las précticas de lectura; ya que este aspecto tiene un gran impacto sobre
la interaccion pedagdgica entre el educador y el educando. Estos investigadores de la
Universidad de Antioquia, enfatizan ademas en la importancia de complementar la evaluacion
diagnostica, evaluacion sumativa y la evaluacion formativa, claves en el proceso de valoracion
educativa.

Objetivo General

Fortalecer la comprension y metacomprension lectora en estudiantes de quinto grado de
primaria en una institucion educativa de Puerto Berrio - Antioguia, empleando estrategias
didacticas mediadas por juegos interactivos.

Objetivos Especifico

Diagnosticar el grado de comprension y metacomprension lectora en estudiantes de
quinto grado de primaria de una institucion educativa en Puerto Berrio - Antioquia.

Disenar estrategias didacticas mediadas por juegos interactivos para mejorar la lectura

comprensiva y la metacomprension en los estudiantes.
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Implementar las estrategias de comprensién y metacomprension, segtn el modelo
previamente establecido.

Evaluar la implementacion del disefio del programa o modelo, de sus respectivas
estrategias y procesos aplicados.

Justificacion

Un sistema educativo debe producir ideas emergentes de una manera constante, a partir
de grupos estructurados jerarquicamente (Nakamori, 2020). El proposito de la presente
investigacion es el de aportar a una de las mas complejas e importantes actividades cognitivas
que el humano puede llevar a cabo. Tan importante, como hemos resefiado en el planteamiento,
es imposible esperar un adecuado aprendizaje sin una capacidad pertinente de discernimiento
ante potenciales bancos de informacion, de donde el educando debe seleccionar y adquirir el
nuevo conocimiento. Sumado a esto, es trascendental tener en cuenta que mientras que el
estudiante posea una mejor comprension lectora, serd cada vez mas auto didactas.

La actual propuesta es inmensamente provechosa, ya que servira para desarrollar la
habilidad lectora en los nifios, factor importante para un mejor rendimiento escolar y académico.
El desarrollo del proyecto tendra un impacto muy grande, no solo para el presente, sino para el
futuro de nuestra comunidad, a largo plazo. Porque tal como lo dijo el “Principe de las
Paradojas”, G. K. Chesterton: “La educacion es simplemente el alma de una sociedad, al ser un
bien que pasa de una generacion a otra”. Es asi, que la propuesta presentada dara una solucion a
la problematica enunciada en la investigacion. Lo mas importante, es crear conciencia en los
nifios de edad escolar, de los beneficios que ofrece la actual propuesta para ellos mismos; y darle
significado a lo que dijo alguna vez el escritor de libros infantiles, Dr. Seuss: “Mientras mas lees,

conoceras mas cosas, mientras mas aprendas, iras a mas lugares” (Seuss, 2019).
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Un aspecto extremadamente favorable para la presente solucion, es que la misma puede
Ilegar a tener implicaciones y ventajas aun mas amplias; ya que, no tan solo serviria para el fin
formulado originalmente. Existe una gran expectativa para que la propuesta pueda llegar a ser
funcional en otros campos de la educacion; también se podria expandir el dominio y beneficiar a
muchas mas personas. Incluso, podria llegar a trascender més alla de las fronteras de nuestro
pais, gracias al gran desarrollo de la tecnologia e interconectividad que existe en la realidad
actual.

En el desarrollo de la propuesta, al llevar a la practica muchas teorias y técnicas ya
establecidas previamente, se analizard con mayor profundidad la relacién entre la problematica
del estudio y sus posibles causas. Los resultados obtenidos al final del proyecto permitiran
ejecutar una extensa evaluacion del marco teorico aplicado y también, presentar nuevos
conceptos, técnicas y medios desde la indagacion dentro del problema principal, las falencias en
cuanto a lectura comprensiva en los nifios. Mas adelante, seria pertinente investigar estas mismas
falencias en otras edades y realidades socioculturales; esto ultimo, para futuros estudios.

El presente proyecto tiene la gran proyeccion de convertirse, no solamente, en una
herramienta del desarrollo para la comprension y metacomprension lectora en los nifios, sino
que, ademas puede llegar a establecerse como un mecanismo de constante diagndstico,
evaluacion y asi mismo, recopilar informacion individual y colectiva de una poblacion o muestra
deseada. Esto, debido a las grandes facilidades que ofrecen las actuales tecnologias, como el Big

Data y el Cloud Computing, para llevar a cabo el almacenamiento y tabulacion de datos.
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Pregunta de Investigacion

¢Coémo fortalecer la comprension y metacomprension lectora en estudiantes de quinto
grado de una Institucion Educativa de Puerto Berrio - Antioquia, empleando estrategias
didacticas mediadas por juegos interactivos?

Limitaciones

El alcance del presente estudio es el de definir nuevas estrategias educativas, a partir de
las ya disponibles, tales como motivar, mejorar, e innovar mediante juegos interactivos para
fortalecer la comprension lectora y la metacomprension dirigidas para nifios de quinto grado de
primaria de una escuela en la municipalidad de Puerto Berrio del departamento de Antioquia.

Dentro de las limitaciones de la investigacion, se tiene que hace falta ampliar el estudio
hacia la educacion en niveles distintos al presentado, tales como educacion inicial o de
instruccion superior. Cabe destacar, ademas, que se opera dentro dominio de diversidad e
inclusién definido. Por lo tanto, es pertinente que en estudios futuros se tomen en cuenta otras
realidades, economicas, sociales y culturales; y que también se tomen en cuenta a nifios y
personas con discapacidades o necesidades especiales, como dislexia, trastorno por déficit de
atencion con hiperactividad.

También es importante mencionar que la conectividad es una de las principales limitantes
en pleno siglo XXI, a esto se le suma la falta de interés de los padres de familia y estudiantes y el
uso inadecuado de dispositivos moviles por parte de los estudiantes, lo cual genera que el empleo
de dichas estrategias presente algunas barreras en su desarrollo.

Debemos resaltar, ademas, que debido a la pandemia de COVID-19, durante el
desarrollo, es complicado realizar comparaciones con métodos tradicionales y presenciales, asi

como es imposible dar un seguimiento méas adecuado y personalizado.
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MARCO DE REFERENCIA

En este capitulo se refieren los aspectos tedricos, contextuales y legales, pertinentes al
problema y al tema de investigacion. Se llevara a cabo el desarrollo del contenido que refleje las
implicaciones del estudio, sus relaciones con otras areas del conocimiento, soportados
cientificamente por fuentes documentales. Los dos puntos finales dentro de esta seccion son el
marco tedrico y el conceptual; que si bien es cierto, son diferentes, ambos elementos contribuyen
con gran aporte para robustecer la investigacion, sobre todo al abordar la problematica (Adom et
al., 2018).
Marco Contextual

En el presente apartado se describe el entorno de la problematica, desde el punto de vista
demografico, social, cultural, histérico, econémico y geografico. Como su nombre lo indica, en
este marco del proyecto se presenta el contexto de las condiciones y la situacion general.

Primeramente, es oportuno resaltar que en Colombia el 51,9% de nifios de entre 5y 11
afios de edad han usado internet (DANE, 2019b) y que el 31,4% de la poblacion utilizé un
computador de escritorio, el 24% un computador portatil y 8,1% Tablet (DANE, 2019b). Més
adelante, se presentan estadisticas importantes, dentro del contexto departamental, en cuanto al
uso de TIC’s (Ver Tabla 1), los dispositivos (Ver Tabla 2) y lugares mas comunes para el acceso
a internet (Ver Tabla 3).
Antioquia

Este departamento tiene 6,4 millones de habitantes, representando aproximadamente el
15% de la poblacion total en Colombia (DANE, 2018a); de los cuales, cerca del 3,8% son nifios

y nifias de entre 10 y 14 afios de edad (DANE, 2018b).
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Es notable también la calidez de su gente, que hacen sentir bienvenidos a todos los
visitantes. La oferta gastrondmica de la region es muy variada, donde la arepa antioquefa es el
acompafante mas popular en todas las recetas. (EnColombia, n.d.).

Antioquia tiene una serie de expresiones culturales, como la trova. Los grupos
pueblerinos de musica son muy populares y constituyen parte central en la celebracion de las
festividades. Con respecto a la vestimenta, en los hombres es muy comun el uso de trajes tipicos,
muy caracteristicos de la época colonial, que basicamente consisten de pantalon de dril, ponchos,
delantal, alpargata, camisa y sombrero de color blanco, portando, ademas, machete con su
respectiva vaina. El principal evento celebrado en el departamento es la Feria de las Flores, con
programacion de espectaculos sociales y culturales en una gran extension de barrios y con la
participacion de nifios, jovenes y adultos (Colombia Extraordinaria, n.d.)c.

El territorio antioquefio se encuentra dividido en nueve Regiones: (1) Urab4, (2) Suroeste,
(3) Occidente, (4) Norte, (5) Valle de Aburra, (6) Bajo Cauca, (7) Magdalena Medio, (8)

Nordeste, y; (9) Oriente (Gobernacién de Antioquia, n.d.-c). Ver Figura 3.
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Figura 3

Regiones de Antioquia
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En 2018, Antioguia ocupaba el tercer puesto entre las regiones con mayor uso del internet
con un 74% (DANE, 2019b). A continuacién, se presentan algunos datos importantes para

conocer la cultura sobre el uso de las TIC’s y, incluidas en el contexto de la educacion.

Tabla 1

Recursos Tecnoldgicos en Hogares de Antioquia

Recurso Hogares*
Computador de escritorio, portatil o tableta 44%
Servicio de internet fijo en domicilio 55%
Servicio de internet movil 25%
Servicio de internet fijo en domicilio 16%

Nota. * Porcentaje del total de hogares en el departamento. Elaboraciéon propia. Fuente: (DANE, 2019a)
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Tabla 2

Dispositivos para Acceso a Internet

Dispositivo Teléfono celular® PC de escritorio Laptop Tableta

Poblacién* 89% 80% 31% 6%

Nota. * Porcentaje del total de habitantes en la regidn. @ De los hogares de la poblacidn que tiene por lo menos un
teléfono celular, solamente el 39% tiene smartphone. Elaboracién propia. Fuente: (DANE, 2019a)

Tabla 3

Lugares de Acceso a Internet

Dispositivo Poblacion*
Hogar 86%
institucion educativa 20%
vivienda de otra persona 14%
Lugares de acceso publico gratuito 11%
Café internet 5%

Nota. * Porcentaje del total de habitantes en la region. Elaboracidn propia. Fuente: (DANE, 2019a)
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De la poblacién total, el 75% usa internet al menos una vez al dia, el 79% el teléfono
celular y el 54% desde el computador. El principal uso que le dan al internet contrasta mucho
entre quienes lo emplean para ingresar a redes sociales (85%) y quienes lo utilizan para la
educacién y el aprendizaje (33%) (DANE, 2019a).

Entre el 60% y 70% de la poblacion cuenta con habilidades basicas para el manejo del
computador, como copiar, pegar, mover archivos e informacion entre los mismos, ademas de
enviar correos electrénicos con archivos adjuntos (DANE, 2019a). Sin embargo, el costo elevado
es la principal razén para que la mitad de los hogares no puedan contar con internet ni con un
dispositivo de escritorio, portatil o tableta; tan solo el 5% tenia previsto adquirir conexion a
internet dentro de los proximos 12 meses (DANE, 2019a).

Con respecto a la gestion educativa, Antioquia cuenta con la Secretaria de Educacion,
cuyo principal objetivo es garantizar el cumplimiento de los derechos que tienen los nifios, nifias
y jovenes para acceder a todos los niveles de educacion y al desarrollo humano (Gobernacion de
Antioquia, n.d.-d). Es asi, que la asistencia escolar de nifios de entre 7 y 11 afios es del 94%, de
los cuales, el 89% saben leer y escribir (DANE, 2018a).

Dentro del periodo de pandemia por COVID 19 y en un esfuerzo conjunto del Gobierno
Nacional, la empresa privada y la Gobernacién de Antioquia; se ha conseguido gestionar una
inversion de 111 mil millones de pesos colombianos para el mejoramiento de la infraestructura
de mas de 200 instituciones educativas en los 117 municipios del departamento (Gobernacion de
Antioquia, 2021b). Paralelamente, el Gobierno de Antioquia, a través de su Secretaria de
Educacion, ha invertido $12 mil millones en la adquisicion de 13.000 equipos de computo, que

serian distribuidos entre los 117 municipios (Gobernacién de Antioquia, 2021a).
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Puerto Berrio

Es uno de los seis municipios de la region antioquefia de Magdalena Medio (Gobernacién
de Antioquia, n.d.-a), fue fundado por Francisco Javier Cisneros el 01 de septiembre del afio
1875 (Alcaldia Municipal de Puerto Berrio en Antioquia, 2021b). Actualmente es conocida como
el Corazon de Colombia, Antesala y Puerta Grande de Antioquia. Limita al norte con los
municipios Remedios y Yondo, al Noroccidente con Yolombd, al Occidente con Maceo y
Caracoli, al Sur con Puerto Nare y al Oriente con el Rio Magdalena, que lo separa de los
departamentos de Santander y Boyaca (Alcaldia Municipal de Puerto Berrio en Antioquia, 2020).

Ver Figura 4.

Figura 4

Mapa del Municipio de Puerto Berrio

Nota. Tomado de (Gobernacidn de Antioquia, n.d.-b).
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Entre las fiestas mas populares del municipio se tienen: Celebran las Fiestas del Retorno
del 27 al 30 de junio; el Aniversario del Municipio el 1 de septiembre y las Fiestas de la Virgen
del Carmen el 16 de Julio (Puerto Berrio - Puebliando Por Antioquia, n.d.). La comida tipica de
la regidn es variada, se basa en platos como el caldo y sancocho de pescado o viuda, al igual que
la popular bandeja paisa, entre otros mas (EcuRed, n.d.).

Con un clima tropical y una temperatura promedio de 27°C, el Consejo Municipal para la
Gestion del Riesgo de Desastres indica que soporta precipitaciones la mayoria de los meses;
siendo septiembre el mes en el que las precipitaciones alcanzan el pico més alto (318mm) y
enero el mes més seco (43mm) (CMGRD, 2017). Por otro lado, alcanzando una extensién de
1.198 kms?, el municipio se encuentra a 125 metros sobre el nivel del mar y a 177 km de
distancia de la ciudad de Medellin, capital de Antioquia (Gobernacién de Antioquia, 2019). Ver

Figura 5.

Figura 5

Foto Panoramica de Puerto Berrio

Nota. Tomado de (Alcaldia Municipal de Puerto Berrio en Antioquia, 2021b).
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Su bandera fue creada y adoptada el 12 de octubre de 1975, cuyos colores expresan el
grado de pertenencia con las raices de la nacionalidad colombiana y Antioquia particularmente;
es asi que la primera franja, que es blanca, representa las leyes de escudos de armas (heraldicas),
pureza, integridad, hospitalidad, paz; la segunda franja, verde, representa esperanza, abundancia,
libertad, fe; mientras que la franja roja simboliza fuego, revolucién, coraje, nobleza (Alcaldia
Municipal de Puerto Berrio en Antioquia, 2021c). A su vez, el escudo de Puerto Berrio fue
disefiado y fue adoptado como simbolo municipal en el afio 1989 .(Alcaldia Municipal de Puerto
Berrio en Antioquia, 2021a).

El municipio de Puerto Berrio cuenta con una poblacién de 46.883 habitantes; 0,7% del
total dentro del departamento (Gobernacion de Antioquia, n.d.-a). Aproximadamente el 9% de la
poblacion del municipio tiene entre 10 y 14 afios (Gobernacion de Antioquia, 2019). A los
habitantes locales se los conoce como portefios (Alcaldia Municipal de Puerto Berrio en
Antioquia, 2017). El Producto Interno Bruto (PIB) del Municipio es de 842,45 mil millones de
pesos; 25% de la region Magdalena Medio y 0,6% de Antioquia; siendo las mayores actividades
economicas la industria manufacturera, el comercio, transporte, la explotacion minera y la
agricultura en ese orden proporcional (Gobernacion de Antioquia, 2019).

La asistencia escolar es del 67%, ligeramente por encima del promedio global del
departamento, que es del 65% y por debajo del promedio nacional que es del 68% (DANE, n.d.).
Al 2018, se habian matriculado 3.499 estudiantes en el nivel educativo de primaria, habiendo
identificado una tasa de desercion del 4,82% en el afio anterior. Con respecto al examen saber
11° para aplicar a la educacion superior, en 2018 la calificacion promedio en lectura critica de los

establecimientos oficiales fue de 47,99 y de los privados 60,5 (Gobernacion de Antioquia, 2019).
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En la actualidad, el municipio de Puerto Berrio se encuentra en un proceso de
transformacion en su identidad cultural; pues, al no presentar un gran sentido de propiedad con
los paisas, rolos, costefios y otros grupos antropoldgicos; muchos afios se ha tomado como una
falta de cultura propia. Por otro lado, desde tiempo atras se han modificado el comportamiento,
la ideologia, las creencias, incluso las facetas de expresion artisticas; esto, causado por varios
factores, como la migracion de diferentes comunidades culturales y a la presencia de la violencia
(Alcaldia Municipal de Puerto Berrio en Antioquia, 2021b),

Institucion Educativa “América”

La sede principal de la institucion se encuentra en el Barrio EI Carmelo, uno de los 40
barrios dentro del casco urbano de la cabecera municipal (CMGRD, 2017). L.LE. “América”, fue
la primera Institucion Educativa de Puerto Berrio, fundada en 1924, inici6 su construccion en
1917 y fue inaugurada en 1920 (Araujo, 2020). Es una de las cinco Instituciones Educativas
Publicas en el area urbana del municipio de Puerto Berrio (CMGRD, 2017).

La entidad tiene por mision el promover una educacion comprensiva y de calidad, con el
fin de formar ciudadanos competentes, respetuosos del bien pablico y privado; que ejerzan los
derechos humanos, cumplan sus deberes y vivan en comunidad y en paz. Todo lo anterior, dentro
de un perfil curricular que integra la promocion de las ciencias, de la investigacion, el
aprendizaje de una segunda lengua, el arte, la tecnologia, ademas de la implementacion de las
TIC’s. Tiene, en paralelo, la vision de posicionarse para el afio 2025, como lider en la
presentacion de servicios educativos en el municipio de Puerto Berrio; con innovacion,

creatividad y eficiencia (Araujo, 2020). Ver Figura 6.
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Figura 6

Sede Principal de la I.E. América en Barrio EI Carmelo

Nota. De izquierda a derecha y de arriba hacia abajo: saldn de clases, area de recreo, area de docentes,
oficina de orientacidn escolar, entrada a la institucion y bafios. Fuente: Elaboracién propia.
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En la sede principal se encuentra la Oficina de Orientacion Escolar. La metodologia de
ensefianza y aprendizaje funciona alrededor de los lineamientos de: (a) pluralidad didactica de
adaptacion a las condiciones del entorno, (b) orientacion para la integracion y flexibilidad de
contenidos, (c) interaccion de la teoria y el pragmatismo, (d) racionalidad temporal del
conocimiento, () caracterizacion de estrategias y recursos; y, (f) actualizacion continua del
docente.

La institucién implementa un modelo pedagdgico, basado en la autonomia del docente;
ademas de un modelo constructivista de aprendizaje cognitivo, mediante trabajo colaborativo,
conocimientos previos y priorizando en los contextos, planteando problemas en circunstancias
reales y de significancia (Araujo, 2020).

Esta sede cuenta con un area de recreacion, deportes y educacion fisica, la cual es lo
suficientemente amplia. Sin embargo, la Institucion no cuenta areas destinadas para laboratorio,
ni biblioteca, ni cubierta. Es importante tambien, resaltar la falta de 4 salones que acojan a los
respectivos estudiantes, para conseguir el funcionamiento normal de las clases. Adicionalmente,
como en todas las demas instituciones educativas del municipio, se requiere de una adecuaciones

en los bafios y del suministro de agua (CMGRD, 2017).
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Existe, ademas, una problematica social, causada por la inestabilidad presente en una
cantidad considerable de familias y debido a que muchos padres realizan sus labores en fincas.
Sumado esto, al hecho de que la mayoria de estudiantes pertenecen a los estratos 1y 2, son
causas de una poblacion estudiantil con exceso de edad, principalmente en los grados 4° y 5°
(Araujo, 2020). Al mismo tiempo, la sede presenta factores de riesgo; ya que, por un lado, frente
a la escuela atraviesa la carrilera, creando un peligro de accidentes para el desplazamiento de los
estudiantes; por otro lado, existe la presencia de grupos irregulares que pelean por territorio, lo
cual se agrava por temporadas y que genera un alto grado de inseguridad (Araujo, 2020).

Marco Normativo

El marco normativo, legal o juridico es la presentacion de una serie de normas, politicas,
leyes, resoluciones, acuerdos, programas, entre otros documentos, relacionados con la
problematica de investigacion; pueden ser estas, herramientas legales disponibles para
determinar la viabilidad y el desarrollo del estudio. En el presente marco se realiza un recuento
progresivo, desde el contexto global hasta llegar al particular, de los lineamientos que pueden
llegar a regentar y regular la educacion, particularmente enfocados a nivel de primaria. En el
presente apartado, se procurando determinar, identificar y definir la existencia de normativas
para los campos de lectura, lectura comprensiva, el uso de TIC’s, recursos digitales y tecnologias
emergentes para la educacion y el aprendizaje.

En conexidn con lo anteriormente mencionado, es importante destacar, tal como resalta la
UNESCO en sus Lineamientos para el Desarrollo de Politicas de Recursos Educativos Abiertos,
que la implementacion efectiva de politicas y el logro de objetivos planteados, requiere de la
accion conjunta de varias personas e instituciones (Miao et al., 2019).

Internacional
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En la Declaracién de México sobre Politicas Culturales de 1982, la UNESCO destaca que
la cultura también comprende las artes y las letras, asi como los derechos fundamentales de vida,
tradiciones y creencias. Esta declaracion es adoptada en 1997 por el Estado Colombiano dentro
de la Ley General de Cultura, mediante el decreto 397 (Mincultura, 2011)

A partir de entonces, como muestra del fuerte compromiso de la ONU con la educacion
para todos por igual, ha planteado una serie de programas, como los Objetivos de Desarrollo del
Milenio y consecuentemente, los Objetivos del Desarrollo Sostenible (ODS). El segundo de los
Obijetivos de Desarrollo del Milenio es lograr que la educacién primaria sea universal, dentro del
cual, el subobjetivo 2.A es asegurar que tanto nifios y nifias de todos los rincones del mundo
puedan completar la primaria (ONU, n.d.-b). En esta misma linea, el cuarto de los ODS es
asegurar una educacion de calidad, que a su vez sea equitativa e inclusiva, asi también, promover
oportunidades de aprendizaje continuo para todos (ONU, n.d.-a).

Volviendo al caso de los Lineamientos para el Desarrollo de Politicas de Recursos
Abiertos para la Educacion, la UNESCO establece que las normas educativas describen retos
educativos, relacionados con el cumplimiento del ODS 4; con cinco objetivos especificos: (a)
reducir las barreras para el aprendizaje de grupos marginales, (b) reducir los costos de acceso a la
educacion, (c) mejorar la relevancia del contenido didactico para necesidades individuales, (d)
facilitar contenido que esté disponible en varios idiomas y (e) la educacion para adultos y

sensibilidad de género (Miao et al., 2019).
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Conviene sefialar que, entre las directrices y estatutos de la Federacion Internacional de
Asociaciones de Bibliotecarios y Bibliotecas (IFLA), organismo internacional, independiente y
asociado formalmente con la UNESCO para el desarrollo de estandares en la practica y servicios
de bibliotecas (IFLA STATUTES INTERNATIONAL FEDERATION OF LIBRARY
ASSOCIATIONS AND INSTITUTIONS, 2008), establece en la primera seccion de sus
lineamientos para los servicios dirigidos a nifios, que las bibliotecas publicas deben ofrecerles la
experiencia de la lectura y permitirles desarrollar el entusiasmo por descubrir nuevos
conocimientos y obras de la imaginacion (IFLA, 2003). Méas aln, estos espacios publicos deben
tener la responsabilidad de respaldar el proceso de aprendizaje de la lectura y de promover libros
y otros medios para los nifios con ese mismo fin (IFLA, 2001).

Actualmente, la UNESCO cuenta con un Marco de Competencias de los Docentes en
materia de TIC (ICT-CFT), el cual se encuentra documentado, en busca de dar apoyo a los paises
en el desarrollo de politicas y estandares para competencia de docentes en TIC’s y de integrar
ademas, esas politicas dentro de la planificacion educativa (UNESCO, n.d.-b). Por ultimo,
conviene destacar que, Colombia es uno de los 193 miembros de la UNESCO desde el 31 de
octubre de 1947, donde la membresia esta regulada por los articulos 11 y XV de la Constitucion
del Organismo y por las reglas 98 a 101 de las Reglas de Procedimiento de la Conferencia

General (UNESCO, n.d.-a).
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Nacional

Ante todo, el articulo 44 de la Constitucién Politica de Colombia de 1991 dicta que
dentro de los derechos fundamentales de los nifios esté el de no ser separados de la educacién, de
la cultura y de la libre expresién de opinion (Mincultura, 2011). En el marco de articulo 67 de la
Constitucion Politica de Colombia de 1991 se declara a la educacion como un derecho y un
servicio publico con una funcioén social, que busca el acceso de las personas al conocimiento, a la
ciencia, a la técnica y a los demas bienes y valores culturales; alli también, se otorga la
responsabilidad educativa al Estado, a la sociedad y a la familia.

Después, sobre las competencias y deberes de las entidades territoriales y regionales, el
articulo 288 sefiala que la Nacion, a través del Ministerio de Cultura, es responsable de la
formulacién, coordinacion y supervision de las politicas; los Departamentos, desde sus
Dependencias, Fondos Mixtos de Cultura, Entidades Departamentales y Distritales, deben
proveer apoyo, asesoria y coordinacion de esas politicas, ademas fortalecimiento de participacion
y planificacion; y finalmente, cada Municipio, con sus Dependencias o Entidades Municipales,
Entes Descentralizados u Organizaciones Culturales, son responsables de brindar el apoyo para
la formulacidn de politicas culturales y ejecutar puntualmente los programas y proyectos

(Mincultura, 2011).
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Como normativa de lo anterior, a partir de numeral 11 del articulo 189 de la Constitucion
Politica y la Ley 397 de 1997, el Presidente de la Republica Ernesto Samper, mediante el
Decreto 1589 del 5 de agosto de 1998, dicta el reglamento y otras disposiciones del Sistema
Nacional de Cultura (SNCu) (DECRETO 1589 DE 1998, 1998). Al dia de hoy, este organismo
cuenta con tres componentes: las Instancias, Espacios de Participacion y Procesos de desarrollo;
una de esas instancias es el Consejo Nacional del Libro y Lectura (SINIC, n.d.), integrado
mediante el decreto 267 del 2002 (Mincultura, 2010). En el articulo 6 de este ultimo decreto, se
establece que la encargada de dar seguimiento a la implementacion de recomendaciones dadas
por el Consejo Nacional del Libro y Lectura, es la Secretaria Técnica del Consejo Nacional del
Libro, ejercida por el Director de la Biblioteca Nacional de Colombia (Mincultura, 2010)

Antes, en el articulo 31 de la ley 98 de 1993 se reconoce a la Fundacion para el Fomento
de la Lectura (Fundalectura) como una entidad para promover la lectura en Colombia y como
organismo asesor del Gobierno para la creacion y desarrollo de planes y programas con fines de
promocion educativa (Fundalectura, n.d.).

Luego, mediante la ley 1379 de 2010, el gobierno define la politica de la Red Nacional de
Bibliotecas Publicas (EVA, n.d.); en el articulo 4, que sus politicas de lectura y de fomento
deben ser integradas en los planes de desarrollo econdmico y social, en todos los niveles del
territorio colombiano; por otro lado, en el articulo 10 se estipula que este organismo debe
impulsar el uso de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC’s), ademas de

sembrar las competencias necesaria para su manejo. (Mincultura, 2010)
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Mas abajo, en el articulo 32, se establece que son funciones del Ministerio de Cultura,
definir el Plan Nacional de Lectura, asegurar que las bibliotecas publicas presten atencion
particular para que los nifios reciban materiales de apoyo para su desarrollo cultural, intelectual y
emocional; ademas, junto al Ministerio de Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones;
anteriormente conocido como Ministerio de Educacion, de Cultura y de Comunicaciones; deben
coordinar los mecanismos para facilitar la conectividad y el acceso a las TIC’s para todas las
bibliotecas publicas de la Red Nacional. En el mismo articulo se instauran como funciones del
Comité Técnico Nacional de Bibliotecas Publicas, asesorar a otras instituciones publicas para
definir lineamientos para el fomento a la lectura y proponer investigaciones sobre la lectura, la
escritura, el uso de bibliotecas, desarrollos tecnolégicos, entre otros temas (EVA, n.d.).

Mas tarde, en el articulo 5 del Decreto 2120 de 2018 se confirmaria a la Unidad
Administrativa Especial Biblioteca Nacional como parte de la estructura del Ministerio de
Cultura y en el articulo 20 se resefian entre sus funciones, las de planificar y delinear politicas
relacionadas con la lectura y su contribucion al desarrollo educativo e intelectual de la poblacion
colombiana (Suin-Juriscol, 2018). La Biblioteca Nacional de Colombia, la cual es miembro de la
IFLA, cuenta con lineamientos para la creacion y fortalecimiento de bibliotecas departamentales
(Biblioteca Nacional de Colombia, n.d.).

En el 2011, la Direccion de Calidad de Educacion Preescolar, Basica y Media del
Ministerio de Educacion Nacional, a través de la Subdireccion de Fomento y Competencias,
propone el disefio y la ejecucion del Plan Nacional de Lectura y Escritura (PNLE), en busca de
fomentar el desarrollo de las competencias en lenguaje mediante el mejoramiento del
comportamiento lector, comprension lectora y produccion textual, dentro de los niveles de

lectura y escritura (Mineducacién, 2011).
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En consecuencia, el Ministerio de Cultura como el de Educacién, vienen ejecutando
PNLE, instituido como “Leer es mi Cuento”, siendo un objetivo estratégico impulsar la lectura 'y
la escritura, facilitando la circulacion y el acceso a la informacidon y al conocimiento, para que la
lectura se convierta en un ejercicio cotidiano que abra espacios de disfrute para los colombianos
(Mincultura, n.d.).

En el 2013, el Senado de la Republica expidio el proyecto de ley 130, para fomentar el
habito de la lectura y escritura en los Programas de Educacion Preescolar, Basica y Media. En el
articulo 3 se decreta la implementacion de la Hora Diaria de Afectividad por los Libros, en
espacios variables de la jornada educativa y en el paragrafo 4 del mismo articulo se indica que
esta actividad debera ser constante, alegre, dindmica, con mdsica y con libertad de escoger el
material a leer. (PROYECTO DE LEY No. 130 DE 2013 - SENADO, 2013)

Regional

En el 2019, la Asamblea Departamental de Antioquia, en el marco del “Modelo
Educativo para los Antioquefios” y mediante el Proyecto de Ordenanza No. 30, adopta el “Plan
Educativo Antioquia 20307, con proyecciones para el 2040 y 2050. EI modelo hace especial
énfasis en el aprendizaje y desarrollo de las estrategias metacognitivas, declarando ademas
objetivos como facilitar el acceso a herramientas digitales y a recursos educativos basados
tecnologias emergentes (PROYECTO DE ORDENANZA No. 30 - PLAN EDUCATIVO

ANTIOQUIA 2030, 2019).
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En la ordenanza no. 26 del 21 diciembre del 2015, la Asamblea Departamental de
Antioquia crea la Politica Publica Departamental “Buen Comienzo Antioquia”, dirigida a los
nifios y nifias desde la gestacion y durante su primera infancia (hasta los seis afios de edad). Los
enfoques de esta politica giran alrededor de la gestion del desarrollo cognitivo, emocional y
social, de derechos, interculturalidad y de Género; con orientacion plena e integral
(ORDENANZA No. 26 POLITICA PUBLICA DEPARTAMENTAL BUEN COMIENZO
ANTIOQUIA, 2015).

La Gobernacion de Antioguia presenta el Plan Departamental de Cultura Antioquia 2006-
2020, denominado “en sus diversas voces” por tomar en cuenta la participacion de diversos
sectores de la comunidad antioquefia. Como pilar del proyecto se erige el Plan Departamental de
Lectura y Bibliotecas, para lo cual existe la necesidad de convocar a actores politicos,
académicos, economicos, comunidades cientificas, docentes, gestores culturales y a toda la
comunidad en general. Dentro de este plan se desglosan proyectos en conjunto con cada
municipio, de los cuales, Puerto Berrio aun se encuentra con planes de desarrollo en proceso de
formulacién (Gobernacion de Antioquia, 2009).

Institucional

La sede principal de la I.E Ameérica de Puerto Berrio fue creada mediante la resolucion
municipal Nro 1068 de 1999. En A pesar de estar ubicada en una zona puede ser considerada
urbana por la cercania al municipio, el entorno es propio de una zona rural. En 2010, , mediante
Resolucion Departamental N° 5986 del 24 de febrero, fue autorizada la ampliacion de los

servicios educativos al nivel de Educacion Media, en la Modalidad Académica (Araujo, 2020).
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La institucién tiene documentados al momento 19 proyectos propios, como: Civismo,
Tiempo Libre, Medio Ambiente, Ensefianza de la Historia Proyecto Institucional English Say; sin
embargo, no cuenta con un proyecto integral para el desarrollo de estrategias de lectura o
competencias en el uso de TIC’s y recursos digitales.

Normativas sobre TIC’s en Educacion

Por otra parte, segun la Ley 1341 o Ley de TIC, el Ministerio de Tecnologias de la
Informacion y las Comunicaciones 0 MinTIC es la entidad que se encarga de disefiar, adoptar y
promover las politicas, planes, programas y proyectos del sector de las TIC’s. Este organismo
estatal tiene también la funcion de facilitar el acceso de absolutamente todos los habitantes a las
TIC’s y a sus beneficios (MinTIC, n.d.).

Marco Teorico

En la presente seccion se desarrollan las asociaciones entre las variables y dimensiones
propuestas en la metodologia y examinadas dentro de la literatura (Rivas, 2017). Se establecen
asi, los antecedentes, bases teoricas y términos fundamentales (Paucar, 2014) para el desarrollo
de la investigacion. El marco tedrico provee ideas que pertenecen al estudio, basadas en teorias
validadas por otros investigadores (Adom et al., 2018).

Comprension lectora

Es la habilidad de comprender las ideas principales del texto y las relaciones existentes
entre las mismas (Jang & Ryoo, 2018). La estrategia pragmatica se basa en concentrar el proceso
de lectura en la memorizacion de la informacion, en lugar comprenderla; esto se aprende desde
muy temprana edad escolar, con el Unico objetivo de alcanzar un buen rendimiento académico

(Gavora et al., 2020).
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Se ha establecido que existe una relacién muy cercana entre la comprension lectora, la
metacomprension y la inteligencia emocional, donde, los estudiantes con un mayor rendimiento
de metacomprension tendra un nivel mas alto de inteligencia emocional; asi mismo, quienes
muestren buenos puntajes en cualquiera de estos dos factores, lograran mejores resultados en
cuanto a la comprensién lectora, sobre lo cual también tiene un grado elevado de importancia el
plantel en el que estudien (Mengual, 2017).

Por alguna razon que aun no es clara, la comprension inferencial de textos expositivos es
de un grado mayor de dificil que la de los textos de género narrativo (Clinton et al., 2020). Para
mejorar la capacidad de los estudiantes para resolver problemas, se sugiere a los docentes que
deben empezar por reforzar las habilidades de comprension inferencial y literal (Ulu, 2017).
Literal. Esla capacidad de asimilar informacién y contenido detallados de manera explicita
dentro del texto (Jang & Ryoo, 2018). Permite responder a preguntas derivadas del texto, tales
como: quien, qué, cuando, como donde, etc.; por lo que, es considerada como una condicion para
alcanzar la comprension inferencial de la lectura (Ulu, 2017).

Inferencial. Se cree que es el principal propdsito de la lectura (Ulu, 2017). Al medir la
comprension inferencial del estudiante, se evalGa su capacidad al deducir informacién que no se
presente explicitamente dentro del texto (Jang & Ryoo, 2018).

Critico. Es la capacidad de interconectar la informacion e ideas presentes en el texto, con el fin
de evaluar estos elementos a partir de experiencias y conocimientos adquiridos previamente
(Jang & Ryoo0, 2018) .

Metacomprension lectora
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Es un proceso psicoldgico de alto nivel, que proporciona un entendimiento del proceso de
lectura y que puede favorecer en el rendimiento del mismo; Ilegando a ser asi, un factor
predictivo de la comprension lectora (Mengual, 2017).

Soto, Gutierrez De Blume, Asun, Jacovina y Vasquez (2018), desarrollaron una
herramienta para evaluar la metacomprension de los educandos mientras estos leen; el Inventario
de Metacomprension (MI) consiste de un cuestionario con preguntas sociodemograficas y 42
preguntas con escala de Likert. Este instrumento demuestra ser una propuesta versatil y Gtil para
descubrir puntos de déficit en las estrategias que utilizan los estudiantes al leer, con resultados
muy similares, tanto en personas del género masculino como del femenino (Soto et al., 2018).
Estilos de aprendizaje. Son las habilidades de aprender, supeditadas por la experiencia previa;
segun Klob, existen cuatro estilos de aprendizaje: divergente o creativo, asimilador o tedrico,
convergente o de resolucion de problemas y por dltimo, acomodador o de ejecucion de proyectos
(Mamani Mamani et al., 2020).
Autorregulacion. La prueba ESCOLA realiza un monitoreo y evaluacion similares a la auto
evaluacion llevada a cabo por el lector durante el proceso de comprension (Soto et al., 2018).
Estrategias de lectura global. Es la estrategia de lectura metacognitiva mas empleada por los
estudiantes, donde se plantean objetivos de lectura, mediante una vista rapida y topogréafica de la
organizacion del texto, figuras y tablas (Sekarani, 2021).
Estrategias didacticas

En el caso de ensefianza de la lectura, puede ser llevada a cabo con modelos, estrategias,

técnicas y herramientas que sean apropiadas para los nifios (Rakimahwati, 2018).
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Para el forjamiento del deseo por adquirir nuevo conocimiento de parte de los
estudiantes, es relevante mencionar aspectos como: (a) saber en detalle los fundamentos y las
bases de las teorias y conceptos que seran impartidos, (b) habilidad para establecer y priorizar
objetivos pertinentes, (c) tomar en cuenta el interés y las dificultades que puedan presentar los
alumnos con respecto al tema, (d) aplicar estrategias de ensefianza que favorezcan los procesos
de aprendizaje, (e) integrar material acorde con la secuencialidad del programa, (f) buen manejo
para la integracién entre secuencias de aprendizaje o competencias y (g) evaluacion continua de
los procesos de ensefianza y aprendizaje (Piza et al., 2018).

En esta categoria tenemos las dimensiones: innovadora, flexible, critica, sociopolitica,
prospectiva, orientadora.

Innovadora. Es de gran importancia que el docente cuente con el discernimiento necesario para
planificar, organizar, administrar y finalmente implementar procesos creativos de aprendizaje
(Piza et al., 2018).

Flexible. Los estudiantes emplean diferentes modelos de flexibilidad en cuanto al tiempo, lugar
y acceso a los recursos educativos; lo cual les da la posibilidad de aprender de acuerdo a sus
propias necesidades (Soffer et al., 2019).

Critica. El docente debe implementar técnicas que le ensefien al estudiante como aprender, lo
cual se puede lograr promoviendo el uso de estrategias metacognitivas que favorezcan el
pensamiento critico y auténomo (Giraldo-Cardona et al., 2019).

Sociopolitica. Uno de los factores que influye en que el aprendizaje sea activo es la interaccion
social, entre los estudiantes, permitiéndoles crear un sentido de comunidad, liberado por
actividades como la libertad de expresion y la apertura para la discusion y para los retos (Chang-

Tik & Goh, 2020).
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Prospectiva. Se refiere al estudio del futuro como tema, empleando material didactico que
genere un ambiente de analisis sobre la diferencia entre lo posible y lo deseable (Gordillo, 2016).
Orientadora. Los estudiantes con un enfoque orientado en las metas muestra ser la mejor
estrategia de aprendizaje, con patrones de mayor beneficio, trazados con motivacion hacia el
logro (Schweder et al., 2019).
Juegos interactivos

Los modelos didacticos basados en juegos interactivos, dirigidos a nifios de temprana
edad, han probado ser una alternativa exitosa para mejorar la calidad del aprendizaje, desde el
desarrollo de las habilidades de lectura (Rakimahwati, 2018).Para asegurar la efectividad del
aprendizaje basado en juegos es necesario personalizar las guias apropiadas; esto es, adaptar al
diseio el sentido de aplicabilidad y perspectiva del estudiante, para ofrecer una experiencia que
sea atractiva y que propicie el aprendizaje (Zeng et al., 2020). Al disefiar un juego serio, se debe
tener especialmente cuidado en la representacion y comunicacion de los conceptos para
promover la comprension del mismo (Flood et al., 2018)

Dentro de las dimensiones de juegos interactivos podemos identificar: usabilidad,
utilidad, aceptabilidad, dimension cognoscitiva y dimension afectiva
Usabilidad. Se refiere al comportamiento y al propdsito del uso de un producto digital, un disefio
estéticamente atractivo afecta positivamente en la usabilidad percibida (Luther et al., 2020)
Utilidad. EI componente de utilidad, que posee la usabilidad, no incluye una perspectiva
emocional; es asi que, al dejar a un lado la adopcion de tecnologias se genera un percepcion
pobre de la utilidad del producto (Luther et al., 2020).
Aceptabilidad. La aceptacion e implementacion son prerrequisitos de la experiencia de usuario

(Luther et al., 2020).
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Dimension cognoscitiva. Los llamados juegos serios propician el aprendizaje cognitivo,
alentando y facilitando el aprendizaje en parejas y la discusion profunda (Flood et al., 2018).
Dimension afectiva. Los elementos, como objetos con los que se puede interactuar dentro un
videojuego, tienen un valor afectivo sobre el jugador (Bae et al., 2019). Por otro lado, es
interesante que segun la hipotesis del filtro afectivo de Krashen, un estado de baja ansiedad es
critico para el aprendizaje de la lengua; en el contexto del idioma espafiol, el lector debe poder
elegir textos a un nivel adecuado de complejidad (Rodrigo, 2016). La suma de los aspectos
anteriores presenta un marco dentro del cual es posible dar mayor relevancia al material, desde
un punto de vista del aprendizaje.
Marco Conceptual

A continuacion, se desarrolla el modelo conceptual que permite explicar las relaciones
entre las variables del estudio, la propuesta pretende responder al problema de la investigacion
(Adom et al., 2018). Siguiendo una estructura basada en la descripcion articulada de Zemelman,
se genera un flujo conceptual de la siguiente manera: (1) definicion del eje problematico, (2)
enunciado de implicaciones sociales ligadas al problema, (3) busqueda de conceptos
relacionados con cada implicacion o area, (4) conversion de conceptos en indicadores empiricos,
(5) descripcidn de relaciones conceptuales, y;(6) construccion del objeto o espacio virtual (De la

Garza Toledo, 2018).
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Definicion del Eje Problematico

Partiendo por referirse sobre el derecho inalienable del acceso a la educacion, que debe
estar garantizado desde temprana edad y a través de toda la vida del ser humano. Y que nadie
puede ser privado de este derecho, bajo ninguna circunstancia; teniendo alcance a todos los
recursos que permitan el mejoramiento continuo de las personas, sean nifios, nifias, jovenes o
adultos. Es asi que uno de los aspectos criticos de la educacion, ya no solamente es saber leer y
escribir; més all4 de lo basico, es sumamente importante contar con la capacidad de leer con
criterio, escribir empleando palabras acertadamente y hablar con propiedad, para producir una
comunicacion plena y fluida.

Lo anterior es coherente con la necesidad del cambio de una educacion basada en la
memorizacion, hacia un verdadero aprendizaje desde el discernimiento de los conceptos. Esto
tiene que ver con la constante evolucion del conocimiento; pues, si se limita a recordarlo, sin
acogerlo con el criterio necesario, serd extremadamente dificil acoplarse al futuro.
Implicaciones Sociales Ligadas al Problema

Es asi entonces, que el analfabetismo dejo de ser el obstaculo mas comun para el
desarrollo del mayor porcentaje de la poblacion. En la actualidad, no solamente es necesario
entender lo que esta escrito, lo primordial es tener la capacidad de comprender el contenido e
identificar el significado del ordenamiento de palabras entre si. La ensefianza debe apuntar a
formar estudiantes autonomos, autodidactas y autocriticos; incentivando que el aprendizaje se
convierta en autoaprendizaje, aprendiendo a aprender. Lograr que los educandos lleguen
preparados para que todo lo aprendido y evaluado no quede simplemente en el aula, que lo lleven

y utilicen afuera, en el mundo real.
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Porque no solamente existe la evolucion organica, sino también de las ideas, del
pensamiento, de lo que conocemos e incluso de como razonamos frente a la permanente
innovacion. Volviendo a la premisa de que la educacion debe avanzar hacia un aprendizaje con
criterio, es obsoleta la planificacion y elaboracion de material centrado alrededor de lo que un
grupo de personas piensa acerca de cOmo y sobre qué debemos ser educados. En una era en la
que ya se habla con normalidad sobre la inclusion, se debe tomar en cuenta de que no todos
aprenden al mismo ritmo y bajo las mismas normas.

Hablando de las implicaciones y habiendo establecido que una persona educada se puede
comunicar de mejor manera; esto es, transmitir y recibir el mensaje, sin que en la transaccion la
calidad se vea mermada. La cultura no solamente hace referencia al enriquecimiento cognitivo de
uno, ni de unos; sino de todos en simbiosis, en sociedad. No es dificil de entender, que el
resultado esperado de lo que se expone, es un progreso mas global y efectivo. La responsabilidad
y el reto del docente ha pasado de ser solo impartir y evaluar el conocimiento, a instruir sobre el
adiestramiento de las estrategias de lectura y autoaprendizaje.

Conceptos Relacionados

Como punto inicial, es importante definir los conceptos ordenadores y las relaciones
existentes entre ellos. En primera instancia, se tiene a la comprension lectora como uno de los
constructos multidimensionales, que acopia las herramientas y habilidades especificas, con las
que dispone el lector, para desglosar consideraciones dentro de un proceso cognitivo. La
comprension lectora esta compuesta por varias subhabilidades, como la comprension literal para
entender textual y directamente lo que dice el material de lectura, luego la comprensién
inferencial para procesar el contenido superficialmente y para finalmente darle un significado

maés profundo mediante la comprension critica.
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Aqui, radica la diferencia entre el grado de comprensidn necesaria para tratar textos
narrativos, que cuentan con mensajes de ayuda adicionales para el lector; y, textos expositivos,
que principalmente comunican informacion o ideas acerca de un tema en especifico.

Mas adelante, se tiene la metacomprension lectora, que por su prefijo (meta) implica lo
que va mas alla de la comprension lectora. Como tal, se refiere a las estrategias que utiliza
constantemente el lector para llegar a la verdadera comprension. Asi, por ejemplo, el lector
puede emplear su habilidad para entender y administrar su propio comportamiento ante la
complejidad lo que esta leyendo. Por ser actos comunicativos en los que el lenguaje se adapta al
contenido para su entendimiento, estas estrategias 0 normas son pragmaticas. Junto a la
comprension lectora tienen relacion directa con la inteligencia emocional (IE). Segun Bar-On, la
IE es un conjunto de destrezas emocionales, que incluso funcionan como un agente para
socializar y puede presentar cambios significativos durante la adolescencia (Jiménez Rosario et
al., 2020).

De lo anterior sobreviene el concepto de estilos de aprendizaje, mismos que dependen del
objeto del conocimiento, que en este caso seria que el sujeto aprenda a conocerse a si mismo.
Segun Addinna et al. (2019), es uno de los factores afectivos que tienen un impacto en el éxito o
fracaso en el proceso de aprendizaje. Es asi, que los estudios de Magfirah (2018) muestran que
no existe una marcada diferencia entre el estilo visual y el auditivo. En el mismo constructo de
metacomprension, estan encasilladas las estrategias globales de lectura. Estas Ultimas estrategias
se basan en establecer objetivos, que, con la ayuda de conocimientos previos, sirvan de soporte

durante la lectura realizando una conexion entre lo que se esta leyendo y esos objetivos.
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De manera anéloga, es importante incorporar el concepto de estrategias didacticas, a las
cuales, en la préctica, se deberian alinear las estrategias de ensefianza, de una manera
personalizada, creativa, flexible, innovadora y, en la medida de lo posible, prospectiva. Es
innegable que, para determinar los aspectos anteriores, es necesario establecer los parametros
que se cumplen en el inventario de aprendizaje del individuo. En efecto, estudios como los de
Hollins (2017) se enfocan en estrategias avanzadas para una comprension mas rapida, que
conlleve a un aprendizaje acelerado.

Actualmente, incorporando los recursos digitales y otras tecnologias emergentes, se ha
introducido el beneficio de los juegos serios, juegos interactivos y el aprendizaje basado en estos.
Dentro de estos recursos, se tienen los juegos con propdsitos didacticos, que pueden ser de
entrenamiento y de simulacion. Dentro de este modelo, se toman muy en cuenta los aspectos de
usabilidad, utilidad y aceptabilidad, que favorezcan eficientemente el compromiso y la retencion,
por parte del estudiante, hacia el conocimiento.

De Conceptos a Indicadores Empiricos

Existen varios métodos, técnicas e instrumentos, disefiados para medir los constructos y
subvariables enunciadas, tomando en cuenta las experiencias de cada estudiante. En alguna
instancia, se toman en cuenta caracteristicas demogréaficas, como la edad, género, estrato social;

las cuales pueden ser incorporadas como variables que permitan contextualizar los resultados.
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Con el objeto de medir competencias en una escala de conciencia lectora, la prueba
ESCOLA, cuenta con diferentes versiones dedicadas a ciertos grupos de edad. El cuestionario de
metacomprension lectora (MCL) es una prueba que permite evaluar el conocimiento
metacomprensivo y las habilidades con las que cuenta el estudiante para retener el conocimiento.
El Inventario de Conciencia Emocional de Bar-On, en su version para jovenes (EQ-i:YV), evalla
las habilidades para comprender los sentimientos, para lograr empatia con los demas y para
adaptarse a nuevos ambientes y contextos.

Las pruebas mencionadas dan como resultados variables estadisticas que permiten
establecer los niveles y déficits; a partir de la cuales, se obtiene un diagnéstico individual en
cuanto a los respectivos constructos.

Relaciones Conceptuales

Con el sentido de conceptualizar dentro de la investigacion social empirica y desarrollar
los constructos o variables dentro de la propuesta tedrica, se desarrollan las interrelaciones de los
conceptos. Con esto, se exponen y almacenan las observaciones del fendmeno. En este contexto
y con apoyo de lo encontrado en la literatura, es factible afirmar que un fortalecimiento de las
estrategias simultaneas de lectura facilitan una comprension automatica. Para llegar a esto, lo
idea es que el modelo de ensefianza — aprendizaje sea personalizado e interactivo, evitar que sea
monotono y de una sola via.

Ya se ha destacado la relacion directa entre la comprension, metacomprension lectora y la
inteligencia emocional; estos elementos se retroalimentan constantemente dentro del ciclo en el
que se procesan el conocimiento y el sentimiento que causa el hecho de retenerlos. La
importancia del espacio, del contexto y del momento, resalta tanto la relevancia de que las

estrategias de ensefianza sean acordes con los estilos de aprendizaje del estudiante.
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Retomando el aspecto del contexto, seria negligente y poco efectivo dejar de advertir las
condiciones socioculturales y los antecedentes educativos; pues, todo hace suma de la formay
del contenido. Traido a la realidad actual, un estilo de aprendizaje que, siendo principalmente
visual, no es necesario que carezca de otros elementos auditivos. Es primordial despertar la
curiosidad y el compromiso con la adquisicion del conocimiento; para lo cual, los juegos
interactivos o juegos serios han probado ser recursos muy positivos.

Construccion del Objeto Virtual

Teniendo al propdsito de la lectura como un aspecto critico de la educacion, la propuesta
es un modelo didactico para promover las habilidades de metacomprension lectora. Una
plataforma didactica de una estructura flexible, cuya evolucion sea acorde a las capacidades del
estudiante. Que se favorezca la interaccion entre el estudiante y el contenido, generar un
ambiente de aprendizaje que siga al ritmo y necesidades de cada individuo.

Esto no quiere decir relegar al docente en el proceso; sino méas bien, empoderar a ambos
para conseguir mejores resultados. En este caso particular, el objetivo es comun, que tanto el
instructor como el educando asuman las competencias que la situacion actual requieren. Estas
competencias, con base al cambio en lo intelectual, lo digital y lo tecnolégico; fundamentado,

ademas, en la relacion que se pueda desplegar entre los actores. Ver Figura 7.



Figura7

Mapa Conceptual de la Investigacion
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METODOLOGIA

El disefio de investigacion representa una guia para el autor, desde la perspectiva del tipo
de informacidn a usar, los procedimientos de recoleccidn disponibles; con el fin de determinar
las técnicas apropiadas segun el problema y para entregar resultados concretos (Bairagi &
Munot, 2019). Donde, el método se refiere al qué y cdmo se realizaron las tareas planteadas;
mientras que, la metodologia es el estudio de aquellos métodos, es decir, la tactica (Thomas,
2021).

La metodologia proporciona un fuerte apoyo en la formacion del conocimiento, mediante
cualquier procedimiento cientifico, sea este cuantitativo, cualitativo, sintético, analitico o
dialéctico (Cervera, 2019). Es asi, que la investigacion puede ser ubicada en varias categorias,
para reflejar las caracteristicas de la misma, dependiendo de los procesos y del fenémeno
resultante que son objeto del estudio o del disefio adoptado o del tipo y profundidad del analisis
(Mukherjee, 2020). La tradicion de encaminar el estudio con un solo enfoque ha caido en desuso;
pues, actualmente es aceptado que cualquier investigacion incluya evidencias factuales de
principios generales, dentro el razonamiento de una serie de fendmenos (Mukherjee, 2020). El
enfoque mixto armoniza el estudio de la teoria con el analisis estadistico (Cervera, 2019).

Es por este motivo que el presente estudio conduce un método mixto (cuantitativo y
cualitativo), con el fin de obtener evidencias de alta calidad, en terminos de triangulacion
metodoldgica. Esta metodologia provee ademas percepciones practicas de los resultados, lo cual
es pertinente con el tema y los objetivos planteados. A continuacion, se presentan las

caracteristicas de los métodos cualitativo y cuantitativo.
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El enfoque cuantitativo consiste en medir las caracteristicas que pueden ser empleadas en
la investigacion (Bairagi & Munot, 2019). El analisis cuantitativo hace énfasis en los conceptos,
métodos, técnicas y herramientas estadisticas (Mukherjee, 2020) Este enfoque esta basado en la
teoria probabilistica, a través de técnicas descriptivas que generalmente son presentadas
graficamente (Cervera, 2019). Por otro lado la investigacion de carécter cualitativo es practicada
en los estudios del comportamiento humano y considera que todos pueden reaccionar de una
manera distinta a las situaciones (Bairagi & Munot, 2019). La recopilacién de informacién
mayormente cualitativa desde fuentes diversas y su analisis transitorio antes de la coleccién de
mas datos, es el pilar del muestreo teérico (Mukherjee, 2020). El enfoque cualitativo incluye la
analitica, la investigacion etnogréafica y el estudio de casos (Cervera, 2019).

Tipo de Investigacion

El presente estudio empleara el modelo de investigacion basado en disefio, MBD, o DBR
por sus siglas en inglés (design-based reasearch). La eleccion de este modelo se sustenta en la
practicidad que el mismo aporta en las soluciones innovadoras de educacion y aprendizaje. El
MBD ha ganado progresivamente campo en el contexto educativo, para la investigacion y
desarrollo de nuevas tecnologias educativas y del aprendizaje; teniendo un gran rendimiento, en

comparacion con las metodologias tradicionales (Koppel, 2017).
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El modelo basado en disefio combina la indagacion educativa y empirica, con el disefio
impulsado por la teoria; todo esto en el contexto del aprendizaje para entender como, por qué y
cuando las innovaciones educativas funcionan en la situacion de un caso real (Papavlasopoulou
et al., 2019). Un proyecto de investigacion basado en MBD aborda el desarrollo de innovaciones
didacticas y disminuye o elimina el problema que conlleva el estudio de casos individuales o de
pura intervencion; ponderando los procesos contextualizados de ensefianza-aprendizaje (Delius,
2020). Se considera que la investigacion basada en disefio debe seguir los principios de realidad,
lo cual quiere decir que se deben tomar en cuenta los problemas de diseminacion y que un punto
final razonable no es una prueba suficiente para demostrar la manera en la que se dara apoyo a
una nueva forma de aprendizaje (Penuel, 2019).

La investigacion basada en disefio (IBD), empleada para generar propuestas de
innovacion en la Maestria de Educacion en Entornos Virtuales, ha mostrado tener una buena
acogida de los estudiantes de maestria hacia la elaboracion de tesis con esta metodologia (V.
Marin et al., 2019). En el afio 2014 ya Marin habia elaborado un esquema ciclico de disefio,
desarrollo y estudios de caso, basado en los trabajos de Yin y de Reeve, esquema que muestra
una flexibilidad y retroalimentacion constante en el flujo de los problemas bajo analisis, las
soluciones desarrolladas, los modelos aplicados y los disefios resultantes (V. I. Marin, 2014).De
ahi que se ha encontrado pertinencia de este modelo basado en disefio, tanto con los objetivos
planteados, como con la metodologia seleccionada y los resultados esperados del presente

proyecto de investigacion (Ver Figura 8).



Figura 8

Modelo de Metodologia Multicasos de Marin
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Nota. Modelo propuesto por Marin para el redisefio de acciones formativas en el entorno virtual,
basado a partir de los modelos de estudios de caso de Yin y los de modelos de disefio y desarrollo de
Reeves, diferenciando con colores cada fase. Adaptado de (V. |. Marin, 2014).
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Participantes
Poblacion General

Puerto Berrio es un municipio o distrito del departamento de Antioquia, conformado por
40 barrios, 4 corregimientos, 19 veredas, donde también habita la comunidad indigena del pueblo
Embera Katio (Municipio Distrito Zona Urbana Zona Rural, 2019). Segun el censo poblacional
del 2018, en este municipio habitan 8.390 nifios menores de 14 afios, en un total de 12.737
hogares, estos ultimos llegando al 14,6% de pobreza por Necesidades Bésicas Insatisfechas
(NBI) (Torres et al., 2020).

La Institucion Educativa “América” forma parte del sistema educativo de Colombia
(Ceballos, 2017); habiendo sido creada en 1924, a partir del 2003 qued6 instituida como un
establecimiento educativo oficial, como resultando de la fusidn de varios colegios. El instituto
brinda sus servicios de educacion, en las modalidades de estudio presencial y semipresencial; en
los niveles de transicidn, basica primaria, basica secundaria y nivel de la media. La institucion
cuenta con 31 docentes, de los cuales 10 pertenecen al nivel basico de primaria, en la sede
principal. El centro atiende a un total de 1.033 alumnos, entre nifios, nifias, jovenes e incluso
cuenta con un programa educacional para adultos. En el nivel de primaria hay 289 educandos.
Dentro de su mision, la escuela garantiza una educacion de calidad, con docentes, infraestructura
y tecnologia, apropiadas para obtener una formacion integral. Para el cumplimiento de su mision,
cuenta con una Sede en Grecia, otra en la Malena y la Sede Principal, ubicada en el barrio El

Carmelo.
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El grado quinto de primaria consta de 70 estudiantes que tienen entre 10 y 12 afios de
edad; son 37 nifios y 33 nifias, divididos en dos aulas de 35 alumnos cada una. Los salones se
encuentran distribuidos de la siguiente manera: 18 nifios y 15 nifias en quinto “A”; mientras que,
en quinto “B” comparten el espacio 19 nifios y 16 nifias.

Participantes del Estudio

Segun los criterios establecidos, a partir de la naturaleza y finalidad del presente estudio,
se determind un muestro aleatorio. Empleando este método equiprobabilistico se seleccionaron
15 estudiantes del quinto “A”, entre nifios y nifias en un rango de 10-12 afios de edad.
Categorias del Estudio

En el siguiente apartado se puntualizan las categorias de la investigacion y sus

respectivas dimensiones, todo de acuerdo a los objetivos. (Ver Tabla 4)



Tabla 4

Categorias y Dominios
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Objetivos especificos

Categorias

Dimensiones

Diagnosticar el grado de comprensidn y metacomprension lectora en nifios de quinto
grado de primaria de la Institucion Educativa América en Puerto Berrio —

Antioquia.

Disefar estrategias didacticas mediadas por juegos interactivos para mejorar la

lectura comprensiva y la metacomprension en los estudiantes.

Comprensién lectora

Metacomprension lectora

Estrategias didacticas

Juegos interactivos

Nivel literal
Nivel inferencial

Nivel critico

Estilos de aprendizaje
Auto regulacion
Estrategias de lectura

global

Dimension innovadora
Dimension flexible
Dimensiodn critica
Dimension sociopolitica
Dimension prospectiva

Dimension orientadora

Usabilidad

Utilidad

Aceptabilidad
Dimension cognoscitiva

Dimension afectiva
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Objetivos especificos

Categorias

Dimensiones

Implementar las estrategias de comprension y metacomprensién, segin el modelo

previamente establecido.

Evaluar la implementacidn del disefio del programa o modelo, de sus respectivas

estrategias y procesos aplicados.

Estrategias didacticas

Comprension lectora

Metacomprension lectora

Fuente: Elaboracién propia.
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Definicion de Categorias

A continuacion, se presenta un analisis de las categorias etiquetadas y sus respectivas
dimensiones, elementos que valdran para dar estructura y claridad al estudio.

Comprension Lectora. El concepto de Comprension Lectora se puede dividir en tres aspectos
importantes: modelar un significado, incorporarlo a la memoria y desarrollar conclusiones
(Ramirez Espinoza, 2018). El estudio de la comprension lectora en nifios y adolescentes es muy
escasa, pues en su mayoria, estos estudios se han basado en participantes de la poblacion adulta
(Agler et al., 2019). Las habilidades tempranas, respecto al desarrollo del conocimiento es un
predictor de un buen rendimiento lector en el futuro (Atkinson et al., 2017). Dentro de las
habilidades de comprension lectora tenemos tres dimensiones o niveles: (a) literal, (b) inferencial
y (c) critico.

En la comprension literal del texto se establece la relacion entre cada palabra y las que se
encuentran a su alrededor (Saadatnia et al., 2017). Luego, para conectar las ideas encontradas en
el texto y darles un significado, es necesaria la comprension inferencial (Clinton et al., 2020). A
nivel inferencial, se construye una representacion mental que sea coherente, buscando una
competencia racional y practica del contenido (Saadatnia et al., 2017). La instruccion inferencial
puede ser efectiva en el mejoramiento de los estudiantes, tanto a nivel literal como inferencial
(Elleman, 2017); sin embargo, la comprension literal es un prerrequisito para que ocurra la
comprension inferencial (Ulu, 2017). Asimismo, la comprension requiere de la integracién de
conocimientos previos, para comprobar si el texto presentado es confiable, a este proceso se lo

conoce como comprension critica o evaluativa (Saadatnia et al., 2017).
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Metacomprension Lectora. Por otra parte, La metacomprension lectora es una autoevaluacion de
la comprensidn lectora (Agler et al., 2019). Esta consiste en realizar un inventario ciclico del
conocimiento de aspectos fuertes y débiles de uno mismo, ademas de la capacidad de diagndstico
sobre los textos que pueden resultar mas complicados de entender que otros, reflexionando si
realmente se estd comprendiendo lo que se lee (Soto et al., 2018). Se dice que
independientemente de la edad del lector, el mismo debe haber pasado por varias etapas, hasta el
punto de poder determinar el nivel de sus propias habilidades lectoras (Ramirez Espinoza, 2018).
En el inventario de la metacomprension lectora podemos encontrar tres factores o dimensiones:
(@) los estilos de aprendizaje, (b) la autorregulacion y (c) las estrategias de lectura global.

Por estilos de aprendizaje se puede entender al hecho de ser consciente de los controles
operativos y procesos de aprendizaje, de uno mismo, sobre las estrategias para la adquisicion de
conocimientos; donde, los estudiantes pueden emplear estos estilos para dar soporte o aumentar
la consciencia metacognitiva (Martino & Marca, 2019). La autorregulacion, por su parte, se da
cuando se activa el proceso de valoracion e implementacion de ajustes, para reparar la
coherencia dentro de la representacion mental y en otros mecanismos necesarios, para una
profunda comprension; (Soto et al., 2018) es decir que, el lector como tal, evalUa sus propias
estrategias (Ramirez Espinoza, 2018). Las estrategias de lectura global, como su nombre lo
indica, consisten en efectuar un analisis global del texto, mediante una observacion rapida del

mismo para identificar caracteristicas como su tamafio y organizacion (Soto et al., 2018).
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Estrategias Didéacticas. Luego, se pueden considerar a las estrategias didacticas como
herramientas que facilitan la continuidad y profundidad del aprendizaje (Morales Salas &
Pereida Alfaro, 2017). Los maestros deben aplicar estrategias didacticas, pensando en los
requerimientos que presenta el estudiante para aprender, empleando recursos que lo motiven a
interiorizar el conocimiento (Hidalgo Mina, 2020). La estrategia didactica no se correlaciona con
el estilo de aprendizaje tedrico (Ramirez Espinoza, 2018). En esta categoria tenemos las
dimensiones: (a) innovadora, (b) flexible, (c) critica, (d) sociopolitica, (€) prospectiva y (f)
orientadora

Se puede considerar a la innovacién didactica como un proceso que va mas alla del
desarrollo de las practicas de un docente en particular; representa un impulso hacia cambio
organizacional del aprendizaje (Fabbri & Romano, 2020). De manera analoga, se espera que el
educando tenga un pensamiento suficientemente flexible que le permita estar listo para afrontar
cualquier cambio que pueda surgir en la ensefianza (Barak, 2018). Por otra parte, desde el punto
de vista de la didactica moderna, el pensamiento critico consiste en la capacidad de cada
estudiante para desarrolla una opinion en el contexto del programa educativo, a pesar de las
autoridades (Renatovna, 2019). Paralelamente, los maestros deben favorecer en sus estudiantes
una conciencia sociopolitica y contribuir a las competencias en este contexto, ya que este factor
también afecta al ambiente de aprendizaje del alumno (Mohammad & Hosseini, 2019). Despues,
el enfoque del analisis prospectivo es el de proponer posibles estrategias y acciones de
comunicacion, mediante la identificacion temprana de eventos que puedan derivar de la situacién
actual (Antezana Corrieri, 2020). Por ultimo, en el marco de la dimension orientadora, el maestro
asume una funcidn tutorial mas explicita, desde la cual debe facilitar el desarrollo integral del

estudiante (Alvarez Gonzalez, 2017).
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Juegos Interactivos. Finalmente, los juegos interactivos dirigidos al aprendizaje es el disefio
integrado de contenidos educativos y juegos digitales, como apoyo para que los estudiantes
logren el entendimiento de temas determinados, mediante la aplicacion de los mismos en
contextos del mundo real (Zeng et al., 2020). Los juegos interactivos promueven el pensamiento
y la participacion de los nifios y generan relaciones bilaterales entre el juego y ellos o entre
compafieros (Rakimahwati, 2018). Un monitoreo y evaluacion prospectivos de los resultados de
aprendizaje pueden ser un aporte para que los juegos serios se conviertan en una metodologia
robusta para incentivar el compromiso del educando (Flood et al., 2018). Por otra parte, asi como
un juego altamente interactivo puede incrementar el deseo por involucrarse, también podria
resultar en situaciones nocivas (Lamberti et al., 2019). Dentro de las dimensiones de juegos
interactivos podemos identificar: (a) usabilidad, (b) utilidad, (c) aceptabilidad, (d) dimensién
cognoscitiva y (e) dimension afectiva.

La usabilidad es el nivel en el cual el jugador puede aprender, controlar y entender el
juego (Almazaydeh et al., 2018). Sobre todo, La facilidad de uso tiene una influencia importante
en la utilidad percibida, pues, esta Ultima se incrementa al ritmo de la primera (Knox et al.,
2021). Analogamente, la aceptabilidad se refiere a que el juego debe ser lo suficientemente
atractivo y motivador sin llegar a ser aburrido en ningin momento (Almazaydeh et al., 2018). A
continuacion, la dimension cognoscitiva es la capacidad de resolver problemas, individual o
colectivamente, mediante cinco habilidades: la de explorar y comprender, representar y formular,

planificar, ejecutar y monitorear (Andrews-Todd & Forsyth, 2020).
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Para complementar, se ha determinado que desde el valor afectivo de los juegos se
pueden aliviar estados negativos de humor, como el aburrimiento y el estrés; de hecho, las
personas con un alto grado de estrés tienden a jugar en linea mas tiempo y la emocion o placer
que experimentan, incrementa el deseo de jugar con mayor frecuencia (Bae et al., 2019).
Técnicas e Instrumentos de Investigacion

A continuacion, se definiran los respectivos métodos y herramientas, necesarios para la
recopilacion, anélisis y evaluacion de datos pertinentes; que brinden apoyo al trazado de la ruta
de investigacion y a encaminar la misma, en cumplimiento de los objetivos planteados en el

presente proyecto. Ver Tabla 5.



Tabla 5

Definicién de Técnicas e Instrumentos

Objetivos especificos

Fuente de informacién

Técnicas

Instrumentos

Diagnosticar el grado de comprensién y
metacomprension lectora en nifios
de quinto grado de primaria de la
Institucion Educativa América en

Puerto Berrio — Antioquia.

Disefiar estrategias didacticas mediadas por
juegos interactivos para mejorar la
lectura comprensivay la
metacomprension en los

estudiantes.

Implementar las estrategias de
comprension y metacomprension,
segun el modelo previamente

establecido.

Evaluar la implementacion del disefio del
programa o modelo, de sus
respectivas estrategias y procesos

aplicados.

Estudiantes

Docente
Repositorios académicos
Literatura cientifica

Estudio de casos

Base de datos propia

Estudiantes

Prueba Psicométrica

Cualitativa politémica ordinal

Anilisis documental snowball

Disefio de estrategias de

aprendizaje

Scrum

Prueba Psicométrica

ESCOLA 28-A

PROLEC-R

Revised Metacomprehension Scale (RMCS)
Cuestionario de metacomprensién lectora

“Emotional Quotient Inventory Youth Version”
Cuestionario al tutor sobre cada estudiante
Fichas bibliograficas

Fichas hemerograficas

Lista de Cotejo

Aplicacion web

ESCOLA 28-A
PROLEC-SE-R
Revised Metacomprehension Scale (RMCS)

Cuestionario de metacomprensién lectora
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Objetivos especificos

Fuente de informacién

Técnicas

Instrumentos

Valoracién de efectividad

“Emotional Quotient Inventory Youth Version”

Rubrica de evaluacion

Fuente: Elaboracién propia.
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Prueba Psicométrica. Esta prueba consiste paralelamente de dos partes: una de habilidades, que
permite evaluar la capacidad de pensamiento 1dgico; y otra parte de tipo conductual, para
determinar las caracteristicas mentales (Rajavaman & Kalpana, 2021). El establecimiento de un
sistema de puntaje estandar, que sea preciso y confiable, es un criterio importante de calidad en
la prueba psicométrica. Entre las ventajas de realizar este tipo de prueba en la modalidad online o
remota estan: (a) procesamiento automatizado del puntaje; (b) mayor fidelidad en la medicion de
los parametros; (c) aumento en la velocidad del proceso de puntuacion; (d) generacién
instantanea del reporte de retroalimentacion; y, (e) administracion remota (Seth et al., 2019).
Esta prueba estara compuesta por varios instrumentos de medida para la comprensién,
metacomprension lectora y metacognitiva. Estos instrumentos de evaluacién seran detallaremos
puntualmente a continuacion:

ESCOLA 28-A o la Escala de Conciencia Lectora, evalua la autopercepcion de la
capacidad de lectura e identificacion de la presencia de herramientas para mejorarla (Barahona
Heredia, 2018). Por otra parte, la Evaluacion de Procesos Lectores, Revisada, (PROLEC-R) es
una prueba que puede ser administrada individual o colectivamente en nifios de entre 6 y 12
afios, con la finalidad de evaluar los procesos de tipo Iéxico, sintactico y semantico, asi como
también, la capacidad lectora global (Mengual, 2017). Luego, Revised Metacomprehension Scale
(RMCS) mide cuatro dimensiones: (a) autoevaluacion de comprension, (b) regulacion de la
comprension, (c) estrategias empleadas durante la lectura y (d) estrategias de ayuda (Gavora et

al., 2020).
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Entre tanto que, el cuestionario de metacomprension lectora consiste en preguntas de
opcion multiple, para medir las variables del conocimiento metacomprensivo (tarea, texto y
estrategia) (Mengual, 2017). Finalmente, tendremos la “Emotional Quotient Inventory Youth
Version” (EQ-i:YV), misma que provee informacion detallada sobre las competencias sociales y
emocionales del nifio (Robles-Bello et al., 2021).

Es importante destacar que es mas factible para el lector evaluar su rendimiento de
comprensién, luego de recibir una retroalimentacion en perspectiva, que le provea de
herramientas mas realistas y precisas de autoevaluacion; esto se ejecuta mediante una prueba de
compresion (Agler et al., 2019).

Cualitativa politomica ordinal. Mediante esta técnica se aplica un grupo de preguntas con mas
de dos niveles de respuesta, ordenados de mayor a menor o viceversa; donde las respuestas
representan una escala de calidad (De Chiusole et al., n.d.). En la fase de diagndstico, se recogera
con un cuestionario la opinion y el criterio del tutor, en cuanto a la capacidad de lectura sobre
cada uno de los participantes.

Andlisis documental snowball. La técnica “bola de nieve” radica en crear una red estructurada
de muestreo (Mukherjee, 2020), en este caso, a partir de un universo de fuentes bibliograficas. Se
refiere a seleccionar un nivel inicial de fuentes, para luego pasar a recabar unidades secundarias,
que se relacionen o estén incluidas en el primer nivel, hasta llegar a la cantidad de ondas o
niveles que se estime adecuada para la investigacion (Daniels & Minot, 2020). Para este proyecto
se tomaran en cuenta libros, articulos publicados en revistas cientificas, repositorios de
instituciones educativas, estudios de caso, bases de datos especializadas, etc. Posteriormente, se
procedera a discernir el conocimiento recogido, para desarrollar el disefio de la solucién

propuesta, cotejando que cumpla con las caracteristicas requeridas.
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Disefio de estrategias de aprendizaje. Empleando diferentes métodos que cubran todos los
estilos de aprendizaje de un grupo de estudiantes, se puede optimizar y flexibilizar la estrategia,
para aprovechar la variedad de estilos de aprendizaje y razonamiento, presente dentro del mismo
grupo (Naj’iyah et al., 2021). En ese mismo contexto, para evitar confundir lo que es estrategia
con metodologia, es pertinente indicar que existen diferentes estrategias didacticas (ej: aprender
leyendo, aprender haciendo, aprendizaje informal, etc.) y cada una posee una secuencia
particular de métodos didacticos (Hidalgo Mina, 2020). Para asegurar que la estrategia cumpla
con el perfil del modelo y que dé los resultados esperados, es buena practica llevar una lista de
cotejo o checklist; tal como lo hizo Pratiwi en sus estudios de anélisis sobre material pedagdgico,
adoptando una lista para la examinacion del contenido, con base en la taxonomia revisada de
Bloom (Febrina et al., 2019).

Scrum. Es una metodologia agil de desarrollo iterativo, con beneficios inmediatos (Travis &
Hodgson, 2019). Es un marco dentro del cual se liberan productos complejos, con la
participacion del propietario del proyecto, del administrador de la metodologia y del equipo de
desarrollo .(What Is Scrum?, n.d.). Scrum esta fundamentado en la teoria del empirismo, la cual
afirma que el conocimiento es generado desde la experiencia y la toma de decisiones a partir de
lo que ya se sabe (Knueppel, 2020).

Valoracion de efectividad. Existe una gran necesidad por explorar, validar y medir todos los
aspectos de una solucion o aplicacion educativa; para lo cual se implementa una rubrica de
evaluacion (Papadakis et al., 2017). La rdbrica es un instrumento de evaluacion alternativa, cuyo
fin es evidenciar el nivel de efectividad y autoevaluar los aprendizajes y rendimiento de cada
estudiante (Galeano Alzate & Hincapié Agudelo, 2018), mediante el disefio e implementacion de

una matriz que facilite un andlisis cuantitativo y/o cualitativo (Pinto et al., 2020).



81

Ruta de Investigacion
En linea con los objetivos especificos del presente estudio, En la Figura 9 se plantean las

siguientes fases: (a) diagnostico, (b) disefio, (c) implementacion y (d) evaluacion.



Figura 9

Fases de la Investigacion

edel nivel de
comprensién y
metacomprensién
lectora

Diagnéstico

ede la estrategia
didactica mediante
juegos interactivos

Disefio

edel programa

Implementacion propuesto

ede la efectividad del

Evaluacion modelo

Fuente: Elaboracién propia.



83

Diagnostico

Para empezar, esta fase responde al primer objetivo, desde el cual se busca diagnosticar el
grado de comprension y metacomprension lectora en los estudiantes de quinto grado de primaria
de la institucién educativa. Esto, mediante el establecimiento y aplicacion de una comprobacion
valida y confiable, enfocada en el problema de la especificacion y operacionalizacion de los
constructos de comprension y metacomprension lectora en lengua materna (L1). El desarrollo de
esta etapa se dara con el aporte de pruebas psicométricas y cuestionarios de valoracion.
Disefio

Luego, en esta etapa se pretende cumplir con el segundo objetivo, que es disefiar
estrategias didacticas mediadas por juegos interactivos, para mejorar la lectura comprensiva y la
metacomprension en los estudiantes. Es decir, bosquejar la tactica pedagdgica, con soporte en las
buenas practicas del modelo basado en disefio y en el diagndstico resultante de la fase anterior.
Esto sera posible con una revision documental y bibliografica, sumada a la aplicacion de la
técnica de andlisis “bola de nieve”; de acuerdo con lo cual, se generara el programa mas
adecuado para la solucion educativa y de aprendizaje.
Implementacion

Aqui se dara cumplimiento al tercer objetivo especifico, implementar las estrategias de
comprension y metacomprension, segun el modelo previamente establecido; empleando asi, el
programa propuesto, que a su vez aplique las pericias planteadas para el mejoramiento de los
participantes. Se trata de remediar las debilidades diagnosticadas, una vez que se hayan
determinado las areas que requieren de una intervencion de soporte. Mediante la ejecucion de la
metodologia &gil scrum se propiciara el desarrollo y se aplicara la solucion en el grupo de

participantes.
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Evaluacion

Finalmente, se propone alcanzar el cuarto objetivo, evaluar la implementacion del disefio
del programa o modelo, de sus respectivas estrategias y procesos aplicados. Para aquello, se
pondré a prueba la efectividad del modelo, a través de métodos de analisis para las sub
habilidades tanto de la comprension, como de la metacomprension lectora.

Esto servira como retroalimentacion para identificar mejoras en la solucién creada. La
evaluacion se daré a través de varias técnicas e instrumentos empleados en la primera fase de
diagndstico, sumados a una prueba de efectividad usabilidad y accesibilidad del producto
educativo implementado.

Anélisis de la Informacion

Se emplearan métodos, técnicas y herramientas; para el despliegue y comprension de la
estructura organizacional de los datos obtenidos a lo largo del estudio.
Google Forms

Se utilizara esta aplicacion web para realizar las pruebas psicométricas, rubrica y demas
cuestionarios. Tal como se ha hecho en miles de estudios durante la pandemia por COVID-19
(Arafat et al., 2020), mediante esta herramienta se podra resolver la limitante derivada de las
medidas vigentes de distanciamiento social.

a (alpha) de Cronbach

Se mediré la consistencia interna de las pruebas psicométricas con el estimador de

confiabilidad del alpha de Cronbach. Este coeficiente de fiabilidad valora qué tan confiable es el

instrumento, en una escala del 0 al 1 (Khan & Qudrat-Ullah, 2021).



85

Microsoft Excel

Para la tabulacién y andlisis de los resultados estadisticos se empleard la version 2019 de
Microsoft Excel. Esta herramienta permitira digitalizar, calcular y presentar la informacion
estadistica del proyecto (Software de Hojas de Calculo Microsoft Excel | Microsoft 365, n.d.).
Mendeley

Se utilizara la aplicacién Mendeley para la clasificacion, organizacion y citacién de las
fuentes bibliogréaficas y hemerogréficas. Mendeley es una herramienta para la administracion de
referencias, desarrollada por Elsevier (Free Reference Manager & Citation Generator -
Mendeley, n.d.).
ZenTao

Es una herramienta/sistema de administracién de proyectos, bajo la metodologia agil de
scrum (GitHub - Easysoft/Zentaopms: Zentao Is an Agile(Scrum) Project Management
System/Tool, Free Upgrade Forever!, n.d.). Es un proyecto de codigo abierto (Open Source),
ademas de ser una solucion sencilla y flexible, con todas las caracteristicas para la
implementacion de los roles y artefactos de scrum (Open Source Project Management Software-
Scrum Tool - ZenTao, n.d.). Con este software se facilitara y complementara tanto el disefio,

como el desarrollo de la aplicacion educativa.
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INTERVENCION PEDAGOGICA O INNOVACION TIC, INSTITUCIONAL U OTRA
El presente capitulo hace referencia a los resultados obtenidos luego de la aplicacion de la
metodologia propuesta en el capitulo anterior. A partir de estos resultados y con apoyo en los
conceptos tedricos que han sido repasados, es posible ajustar configuraciones pedagdgicas dentro

del disefio de la herramienta que es brindada mas adelante. Ver Tabla 6.



Tabla 6

Matriz de Trabajo de Campo
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Objetivos Especificos

Conceptos clave

(autores)

Categorias o

variables (autores)

Instrumentos

Técnica empleada (autores)

TIC's usadas (autores)

Diagnosticar el grado de
comprensiony
metacomprension lectora
en estudiantes de quinto
grado de primaria de una
institucion educativa en

Puerto Berrio — Antioquia

Comprension literal
(Jang & Ryoo,
2018; Uluy,
2017)

Comprension
inferencial
(Jang & Ryoo,
2018; Ulu,
2017)

Comprension critica
(Jang & Ryoo,
2018)

Comprension
lectora
(Mengual,
2017; Ulu,
2017)

Metacomprension
lectora
(Mengual,
2017; Soto
etal.,

2018)

Pruebas Psicométricas  PROLEC (Ramos &
Cuetos,

Cualitativa politémica 1999)

ordinal Cuestionario al

Docente

MCL (Quass et al.,
2004)

ESCOLA (Puente et
al., 2009)

Google Forms
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Objetivos Especificos

Conceptos clave

(autores)

Categorias o

variables (autores)

Técnica empleada

Instrumentos

(autores)

TIC's usadas (autores)

Disefiar estrategias didacticas
mediadas por juegos
interactivos para mejorar la
lectura comprensivay la
metacomprension en los

estudiantes

Implementar las estrategias de
comprensiony
metacomprension, seguin
el modelo previamente

establecido

Evaluar la implementacion del
disefio del programa o
modelo, de sus respectivas
estrategias y procesos

aplicados

estrategias didacticas

(Anaya Romero

& Ronddn

Angulo, 2019)

Flexibilidad (Keator,
2020)

Componentes

Consideraciones

Técnicas

Innovacién
(Alcantara
Lépez,

2021)

Analisis documental

snowbal

Disefio de estrategias

Agilismo Scrum

Prueba Psicométrica

Rubrica de Evaluacion

Fichas bibliograficas

Scrum

Aplicacion web

ESCOLA (Puente et
al., 2009)
PROLEC (Ramos &
Cuetos,
1999)
MCL (Quass et al.,
2004)

Mendely

ZenTao

Moodle
Host Virtual
HTML5

Google Forms
Google Classroom

R Studio

Nota. Elaboracién propia. Fuente: Maestria en Recursos Digitales Aplicados a la Educacién, Unicartagena 2021
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Diagnostico

Con el fin de cumplir el primer objetivo especifico, de diagnosticar el grado de
comprensién y metacomprension lectora en estudiantes de quinto grado de primaria de una
institucion educativa en Puerto Berrio - Antioquia; en esta primera fase los participantes
realizaron las pruebas psicométricas propuestas; mediante cuestionarios, desarrollados, cada uno
por separado, en Google Forms para recopilar la base de datos con las respuestas de todos los
participantes, en la mayoria de casos; se coordiné reunirse con los participantes para realizar las
actividades y tareas de la prueba de Procesos Lectores PROLEC. Los perfiles elaborados desde
el cuestionario aplicado al docente que tiene a cargo, dentro del ciclo lectivo normal, a los
participantes del estudio, pueden ser visualizados en la Figura 10. Posteriormente es posible ver

los perfiles detallados de cada participante en el Anexo H.



Figura 10

Perfiles a Partir de Valoracion por Docente

Perfiles

o
N
Y
[e)]
o)
5

Participantel
Participante2
Participante3
Participante4
Participante5
Participante6
Participante?7
Participante8
Participante9

Participantel0

Participante12

Participantel3

Participantell

Participantel4

Participantel5

M [dentificacién M Velocidad M Pseudopalabras M Expresion Oral M Lectura Critica M Estrategia Cognitiva

Fuente: Elaboracién propia.
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Luego de la recopilacion y tabulacion de datos, se obtuvieron escalas y gréficos, tales
como los mostrados en la Figura 11, para la prueba ESCOLA, con las respectivas observaciones
y comentarios, segun los resultados obtenidos en cada uno de los participantes. Una muestra mas

amplia es presentada en el Anexo G

Figura 11

Resultados del participante 1 en la prueba ESCOLA

Participantel ~ Género Vv
Edad 11
0 25 50 75 100
PLA.PER. 50 PLAPER.
PLA.TAR. sg FLATAR
PLA.TEX. 3g FPATEC
SUP.PER. 75 ;3;’;’;: .............
SUP.TAR. 100 o
SUP.TEX. mmmmms ..
SUP.TEX. 67 e
EVA.PER.
EVA.PER. 33 EVATAR.
EVA.TAR. 100 EVATEX.
EVA.TEX. 50
Planificacion (Maximo 52 Puntos): 26
Puntuacidn Supervision (Maximo 32 Puntos): 26
Puntuacién Evaluaciéon (Maximo 28 Puntos): 16
Puntuacién Global: 68 Cuartil: 61

Observaciones:

El Participantel presenta un nivel global de conciencia lectora
gue demuestra un adecuado desarrollo y rendimiento lector.

Requiere de un programa de mantenimiento extendido en el

tiempo.

Fuente: Elaboracién propia.
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Como resultado global de las pruebas, se finalizé agrupando a los participantes en tres
grupos: 6% de la muestra en el primer grupo con marcadas falencias de comprension y
metacomprension; 7% en otro grupo, con demostraciones de un nivel mas avanzado; quedando
los demaés participantes (87%), entonces, en un grupo intermedio que posee la necesidad de

programa para mantenimiento de sus procesos lectores. Ver Figura 12.

Figura 12

Grupos segln Resultado Global

Participantes

Grupo con || Grupo Avanzado
Falencias 7%
6%

Grupo Intermedio
87%

Fuente: Elaboracién propia.
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Comprension Lectora

En la prueba PROLEC se toman en cuenta la precision y velocidad con la que se ejecutan
las tareas; con lo cual se obtienen resultados integrales y compuestos por ambos pardmetros para
cada tarea de valoracion.
Comprension literal

Siendo la comprension de la informacion que el texto presenta, un primer peldafio para
un entendimiento mas global (Caballero Vargas, 2018); la medicion de parametros de la prueba
PROLEC: Nombre de letras NL, Igual - Diferente 1D, Lectura de palabras LP y Lectura de
pseudopalabras LS; dieron resultados dentro de lo normal para el 13% de la muestra, por otro
lado, el 67% presentarian dificultad leve; dejando al 20% restante de la muestra con niveles de

dificultad severa en este rubro. Ver Figura 13.



Figura 13

Niveles de Comprension Literal de los Participantes

Comprension Literal

Normal
13% Dificultad severa

20%

Dificultad leve
67%

Fuente: Elaboracién propia.
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Comprension inferencial

Como la meta en esta dimension se refiere a la produccion de conclusiones y abstraccion
a partir de lo leido (Mengual, 2017), fue posible valorar la misma, desde las pruebas de medicion
semantica de PROLEC. Con las preguntas de indole inferencial, realizadas a partir de los textos
para evaluar la comprension de textos y oraciones.

Con lo anterior, fue posible determinar que el 6% de la muestra presenta un indice de
comprensién (37) que sobresale de la media (27); resultando con niveles altos también el 20%,
aungue un 6% requiere refuerzo en la comprension de oraciones. Mientras que un 13% presentan

los indices més bajos del grupo (22). Ver Figura 14.

Figura 14

Inventario de Comprension Inferencial dentro de la Muestra

40

35

30

25

20

15

10

Grupo Principiante Grupo Avanzado Grupo Experto

co CT CR Global

Nota. CO = Comprensidn de oraciones. CT = Comprension de textos. CR = Comprension oral. Fuente:
Elaboracién propia.
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Comprension critica

Se incluye la evaluacién de que los participantes aplican conocimientos previos,
integrados en el proceso de la lectura, lo cual es propuesto por Saadatnia et al. (2017), en items
como en la prueba ESCOLA, la cual tiene una pregunta ¢Cémo puedes saber qué oraciones son
las mas importantes de una historia?; y mediante preguntas contenidas en la seccion de
comprensién Oral de PROLEC, donde se mide la capacidad de comprensién y balance entre lo
leido y lo que se conocia antes.

En este dominio se puede establecer que el 53% (participantes 7 y del 9 al 15) tiene un
rendimiento normal, mientras que el 47% (participantes del 1 al 6 y 8) presentan un nivel
levemente deficiente.

Metacomprension Lectora

Con la Escala de Conciencia Lectora (ESCOLA) se valoran las capacidades estratégicas
en los procesos de metacomprension, posibilitando la clasificacion entre buenos y malos
lectores; para finalmente permitir diagnosticar en qué aspectos o procesos especificos existen
falencias. Por otra parte, la lectura no solo demanda la presencia de procesos cognitivos, sino
también de habilidades socioemocionales (Mengual, 2017).

En el contexto de inteligencia emocional, es posible determinar que, en aspectos de:
Adaptabilidad; Estado de &nimo general; Interpersonal; Intrapersonal y Manejo del estrés, todos
los participantes muestran niveles dentro del rango de normalidad, con un puntaje medio general

de 154, desviacidon estandar (SD) de 20,2 y un sesgo estadistico de -0,189.
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Estilos de aprendizaje

La valoracién de ESCOLA sobre la planificacion empleada, en cuanto a las estrategias
maés convenientes para cumplir con los objetivos de la lectura (Soto et al., 2018), permite
determinar las habilidades, propuestas por Martino y Marca (2019), para aplicar los estilos
propios de consciencia metacognitiva de cada estudiante. Esto es posible establecer con
preguntas como: Si necesitas recordar ideas y conceptos importantes de un texto, ¢como lo
haces?, ¢ Qué textos crees que son mas faciles de leer? y ¢ Cuando comprendes mejor un texto?

Es asi que se determina que ocho participantes (53% de la muestra) presentan falencias
en la planificacion, con resultados menores al 60% de efectividad segin el puntaje; mientras el
resto, evidencia buenos procesos de planificacion antes de leer, con puntajes mayores a los del
grupo anteriormente mencionado. Es importante destacar que la efectividad media diagnosticada
es del 59%; donde, el 20% de los participantes mostraron niveles mayores, entre 73% y 92%.
Quedando 20% con los resultados menos favorables, entre 35% y 46%. Es decir que, el 47% de

participantes obtuvo puntajes de efectividad muy cercanos a la media. Ver Figura 15.
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Figura 15

Niveles de Planificacion en el Proceso de Lectura

90 120
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100
70
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Grupo Principiante Grupo Avanzado Grupo Experto

B PLA.PER. PLA.TAR. PLA.TEX. PLANIFICACION

Nota. El Nivel Global de Planificacién presentado en puntaje total, los subniveles presentados en
percentiles. PLA.PER. = Planificacidn Persona. PLA.TAR. = Planificacién Tarea. PLA.TEX. = Planificacién
Texto. Fuente: Elaboracidn propia.
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Autorregulacion

En la prueba ESCOLA es posible medir la capacidad para regular el esfuerzo y la
atencion de la lectura (Soto et al., 2018), con preguntas como: Cuando lees un texto, ¢qué haces
para comprenderlo?; ¢En qué preguntas de una tarea crees que es necesario volver al texto? Y
Si has oido una noticia en la radio y después la lees en el periddico, ¢qué crees que ocurrira con
la lectura?

Es este aspecto, 80% de la muestra presentd puntuaciones mayores al 50% de efectividad,
donde el 6% obtuvo el mejor resultado de efectividad (81%) y 7%, el mas bajo (44%).
Globalmente, es posible apreciar una efectividad media del 63% en todo el grupo.
Estrategias de lectura global

Tomando en cuenta que existe una relacion directa entre la conciencia lectora global y los
procesos semanticos de lectura, es decir entre la comprension de textos y oraciones (Barahona
Heredia, 2018), mediante la prueba PROLEC se puede derivar que tan solo 27 % de participantes
poseen efectividad en un rango de 60% - 70%. Este es el nivel presentado en la comprension de
textos, donde los demas participantes (73% de la muestra) obtuvieron resultados menores al 50%
de efectividad.

En cuanto a la comprensidn de oraciones se puede determinar que 40% de la muestra
cumple con una efectividad mayor al 60%, siendo el mejor resultado 88% de efectividad y 25%
de efectividad el menor indice entre todo el grupo. En conclusion, se puede indicar que la media

de efectividad es del 53%.
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Disefio

Una vez realizado el diagndstico del grupo de participantes, acogiendo los conocimientos
conseguidos en el 0 y en cumplimiento del segundo objetivo especifico de disefiar estrategias
didacticas mediadas por juegos interactivos para mejorar la lectura comprensivay la
metacomprension en los estudiantes; se realiza el disefio de la herramienta de aprendizaje,
préctica y evaluacion de los procesos lectores. La misma, fue desarrollada dentro del ambiente de
la plataforma educativa Moodle. Se dividié el proceso en tres niveles: Principiante, Avanzado y
Experto, en ese orden de jerarquia y con una estructura en la que para realizar las actividades de
mas alto nivel se deben haber aprobado las que se encuentran en los niveles inmediatamente
inferiores.
Componentes del Disefio

Cada nivel tiene una o mas lecturas, en las que se encuentran varias tareas y actividades
interactivas, incluidos juegos que fomentan el aprendizaje de una manera menos monétona,
activando los procesos cognitivos y metacognitivos, mediante mecanismos ladicos. Las
actividades se encuentran divididas en cuatro fases: Empecemos, Practiquemos, Juguemos y
Evaluemos. Estas fases son presentadas en el esquema de un camino, tal como se muestra la

Figura 16.
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Figura 16

Fases de la Lectura dentro del Disefio

-
A o Partidpanteo1 A o
e

Empecemos Practiquemos

E

Fuente: Elaboracién propia.
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Cada fase cuenta con una pantalla en la que se listan las actividades a desarrollar, tal
como se puede ver en la Figura 17. La configuracion de la herramienta ofrece la flexibilidad de
empezar, continuar, detenerse o repetir en cualquiera de las actividades, con excepcién de las de
evaluacion (ultima fase), en las cuales se debe conseguir el puntaje requerido para poder aprobar

el nivel correspondiente.

Figura 17

Pantalla de Actividades dentro de una Fase

=
A @ Partidpanteon o+
} 9

EMPECEMOS

=) Observay Adivina

Marcar como hecho

Observa la imagen por 5 segundos solo para que tengas una idea sobre qué se trata la lectura.

]
Aal Palabras Nuevas

Marcar como hecho
[=8

Mozart, el genio

Marcar como hecho

Reproduce el audio y lee el texto al mismo tiempo.

Fuente: Elaboracién propia.
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Entre las actividades se encuentran tareas de preparacion para la lectura, como se evalla
en ESCOLA y en el Inventario de Metacomprension Lectora. Una de las primeras actividades es
la de tratar de reconocer de qué se trata la lectura, mediante la visualizacion de imagenes

incluidas dentro de la misma.

Figura 18

Actividad de Planificacion

-
A ® Farticdpanteo "}." v

Observa laimagen por 5 segundos solo para que tengas una idea sobre qué se trata la lectura.

dlaytg - %
nmagica
_ ] ';» &

Fuente: Elaboracién propia.
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Los procesos de comprension literal consisten en dos pasos importantes: crear el
significado aparente y luego crear el significado basado en el texto (Ulu, 2017).Es asi que entre

las actividades de inicio se plantea la presentacion de palabras nuevas. Ver Figura 19.

Figura 19
Actividad de Ruta Fonoldgica y Ruta Léxica

= A @ PFarticipanteon r:EJ ~

Austria es un pais de habla alemana de Europa Central, caracterizado por tener villas en las montanas, su arquitectura barroca, su historia imperial y un accidentado terreno alpino.

%
C
CORTESANO, CORTESANA
> 4 e om  1x
Persona que antiguamente formaba parte de la corte y estaba al servicio del rey o de su familia
LN
0
OPERA
» 9 e a0 1x
Designa un género de misica teatral en el que una accién escénica se armoniza, se canta y tiene acompanamiento instrumental
%

Fuente: Elaboracién propia.
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En la presentacion de la lectura se encuentra en primera instancia con el apoyo del audio
que corresponde al texto de la unidad. Ver Figura 20. Para luego permitir que el participante
vuelva a leer sin el apoyo auditivo o con él; y cuantas veces le sea necesario para retener la
informacion contenida dentro de la lectura; tal como se propone y evalla en la Escala de

Comprension Lectora.

Figura 20
Integracién de Procesos Sintécticos y Semanticos

A @ Participante o1

Reproduce el audio y lee el texto al mismo tiempo.

Wolfgang Amadeus Mozart, el genio de la misica, nacié en una ciudad de Austria llamada Salzburgo a mediados del siglo XVIII, concretamente en el afio 1756
Desde muy pequeno demostrd un talento increible para su corta edad. Con solo cuatro afios podia leer a la perfeccién las notas musicales en un pentagrama
y

A la edad de seis el pequeno Amadeus ya era un artista fuera de serie. Tocaba con una habilidad pasmosa varios instrumentos como el teclado y el violin, e inventaba piezas musicales que
automaticamente memorizabay repetia una y otra vez sin esfuerzo. Por i esto fuera poco, también era capaz de escuchar una obra en cualquier lugar, por ejemplo en una iglesia, y

reproducirla exactamente igual al llegar a su casa ;Serd que tenia una grabadora, o mejor dicho, una computadora en la cabeza?

Su padre Leopold, que también era musico, se dio cuenta de que su hijo era un nifio prodigio y desde un principio traté de ensenarle todo lo sabia jSin duda fue su primer gran maestro!

Tan orgulloso se sentia de su retofio que se lo llevo de viaje por toda Europa con un objetivo: que tocara en los palacios mas importantes, ante los reyes y sus cortesanos jQueria que las

personas mas distinguidas del viejo continente se rindieran a sus pies! Como era de esperar, tuvo un éxito enorme jimaginate lo asombrados que se quedaban todos cuando ese

pequefiajo se ponia a tocar oMo un gran virtuoso!

Con el paso de los afos, Mozart se convirti6 en un hombre inquieto y apasionado que no paré de trabajar. A lo largo de su corta vida compuso sinfonias, conciertos para piano, dperas... En

total, mas de seiscientas obras maravillosas. Si quieres escuchar alguna te propongo tres de las mas famosas: La Pequefia Serenata Nocturna, la Sinfonia n® 20y algin fragmento de la

{lata

opera La Flauta Magica jSeguro que te suenan! 4 . . ¥
magica p

A pesar de su genialidad fue un musico bastante incomprendido, en parte debido a que sus obras eran tan originales y modernas que mucha gente no las entendié. Musicalmente se

adelantd asu épocay esto le causé muchos problemas para ganarse la vida. Aunque conoci6 el éxito, fallecié con 36 afios sumido en la pobreza
y

El paso del tiempo le ha colocado en el lugar de honor que se merece. Hoy en dia es, posiblemente, el misico mas admirado e influyente de todos los tiempos. La mayoria de sus obras estan consideradas grandes obras

maestras

Fuente: Elaboracién propia.
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Ya que las dificultades en procesos Iéxicos pueden ser criticas en la comprension lectora,
se incorporan actividades para diagnosticarlas en cada nivel y en las unidades adjuntas. Con este
tipo de tareas se pretende que el participante aprenda lo significativo de esta actividad y que sea
acogida dentro de las estrategias que daran soporte en la comprension de cualquier lectura en el

futuro. Ver Figura 21.

Figura 21

Actividad para Procesos Léxicos

s
A & Participante o1 r}'; v

DICTADO DE PALABRAS NUEVAS

Marcar como hecho
Escribe prestando atenci6n a los signos de puntuacién.

Escucha cuidadosamente y escribe lo que dice en el audio.
Wolfgang Amadeus

o Mozart

Tipo de composicion musical compuesta para orquesta.

o sinfonia

Que produce pasmo (asombro o sorpresa)

r N
n
()

Hijo, especialmente cuando tiene corta edad

Fuente: Elaboracién propia.
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Incorporando estrategias para el mantenimiento de comprension lectora en textos
expositivos, Galeano Alzate e Hincapié Agudelo (2018), se aplican actividades de busqueda e

identificacion de palabras en memoria, crucigramas como el presentado en la Figura 22.

Figura 22

Actividad para Integracion de Memoria del Lector

-
A @ Farticpanteol o
A

Resuelve el crucigrama.

Horizontal

2 Designa un género de musica
teatral en el que una accién
escénica se armoniza, se canta y
tiene acompafiamiento
instrumental. (5)

[oPERA |

4 O pauta musical, es un conjunto de
cinco lineas horizontales paralelas y
equidistantes sobre el cual se
escriben las notas musicales y
demas signos de notacién. (10)

5 Se conoce asi a quien domina algun
arte o ciencia a edad temprana. (8)

Vertical

°Que produce pasmo (asombro o
sorpresa). (7)

[PasSMOS _ |

3 Persona que antiguamente formaba
parte de la corte y estaba al servicio
del rey o de su familia. (9)

5 /

Fuente: Elaboracién propia.
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Se incluyen también mas actividades para la activacion de las competencias de precision

y velocidad en procesos Iéxicos, con juegos interactivos, como es mostrado en la Figura 23.

Donde se apunta a fortalecer las estrategias metacognitivas, empleando activadores emocionales

que brindan los componentes ladicos.

Figura 23

Juego Interactivo de Precision y Velocidad

:Ciudad de Austria

Antioquia

oA

in

L1 1]

Puntuacién: 100 Vidas: 2

Pantalla completa Sonido

Fuente: Elaboracién propia.

A @ Partidpanteol r‘;:v
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Paralelamente, con el objetivo de incrementar las habilidades del estudiante para resolver
pequefios problemas, se sugiere empezar con ensayos de comprension literal e inferencial (Ulu,
2017). De acuerdo a esto, se proponen e incluyen actividades interactivas para propiciar el
entendimiento y memorizacion de lo leido. Entre estas actividades se encuentran juegos como

sopas de letras, crucigramas (Figura 22) o identificacion de imagenes, como en la Figura 24.

Figura 24

Actividad de Comprension Inferencial

Planta Lefiosa

Planta Lefiosa Planta Semilefiosa Planta Herbacea

Fuente: Elaboracién propia.
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Consideraciones Técnicas

Debido a que cada vez mas alumnos emplean dispositivos moviles para realizar tareas
académicas y educativas, es importante asegurar que los recursos ofrecidos sean compatibles con
este tipo de dispositivos. Es por esto que se ha tomado en cuenta dentro del disefio de todo el
ambiente de la herramienta, que exista amplia afinidad entre la plataforma, las actividades

integradas y dispositivos como smartphones y tablets. Ver Figura 25.
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Figura 25

Version para dispositivos Moviles del Juego Interactivo

Ciudad de Austria

Angeles
£.5 Salzburgo

..

Puntuacion: -3@@ Vidas: 3

Fuente: Elaboracién propia.
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Para facilitar el acceso en linea a cualquier hora y desde cualquier lugar, se plantea
utilizar un servicio de hosting virtual, que cuente con los requerimientos para la posterior
implementacion de la herramienta. Dentro de las caracteristicas necesarias que contar con un
servidor web como Apache, una base de datos como MySQL o PostgreSQL y debe tener la
configuracion PHP acorde con la plataforma. Asi mismo, para permitir las notificaciones via
mail, tanto para los administradores, instructores y participantes, se requiere que el servidor
cuente con capacidad SMTP, como protocolo para el envio de correos electronicos. Tomando en
cuenta lo anterior, el usuario requiere de un dispositivo portatil, mévil o de escritorio que tenga
instalado un navegador actualizado, con capacidad de compilar html5, javascript, css, etc.

Para el usuario, la herramienta permite personalizar los perfiles propios, donde cada uno
cuenta con un tablero personal, desde donde se accede a la seccién para editar campos como el
nombre, direccion de correo electronico, avatar personal, etc. En este tablero también es posible
visualizar los niveles a los que se tiene acceso al momento y las actividades que se tienen
pendientes por realizar. De igual manera, se toman en cuenta usuarios para padres, los cuales
tienen asignados los respectivos usuarios de cada participante. Es decir que el padre01 tendra
asignado al participante01, de tal manera que al ingresar a la plataforma podra ver los avances y

pendientes de participante correspondiente y asi dar el seguimiento necesario.
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Implementacion

En esta fase de los resultados, se da cumplimiento al tercer objetivo especifico,
implementar las estrategias de comprension y metacomprension, segun el modelo previamente
establecido. Con este fin, se lleva a cabo el espacio coordinado previamente para que los
estudiantes realicen las actividades dentro de la herramienta desarrollada. Se emplea la
observacion como instrumento adicional de registro, para incluir una percepcion visual del
comportamiento de los participantes durante la ejecucién del programa educativo.

Para iniciar la sesion, se da la bienvenida a los estudiantes y se brinda una breve
induccion acerca de la herramienta que van a utilizar; dando a conocer su funcionamiento, su
estructura y la metodologia que sera desarrollada.

Dimension innovadora

Ante todo, es importante destacar que, acorde con la naturaleza del estudio, la
implementacion incorpora recursos TIC, realzando el aspecto innovador de la propuesta. Ver
Figura 26. Ya que la innovacion y la creatividad son parte de las habilidades pertinentes del siglo
21 (Alcantara Lopez, 2021), se espera que la pedagogia moderna genere propuestas cada vez mas

innovadoras que aborden los problemas de comprension lectora (Abrahan & Sione, 2020).
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Figura 26

Acceso de Participantes a la Herramienta

Fuente: Elaboracién propia.
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Es notorio que, como punto de partida, el uso de un dispositivo electrénico incrementa la
expectativa de los participantes por adentrarse en el programa de aprendizaje. Desde el primer
contacto, se observa que los estudiantes realizan una inspeccién exhaustiva de la herramienta,
con gran interés por conocer su funcionamiento.

Dimension flexible

Dado que entre las principales inquietudes que tienen los estudiantes al momento de
aprender estan la capacidad de escoger y evaluar los recursos disponibles; si el programa
comprende el autoaprendizaje; y, si los padres pueden ser involucrados (Keator, 2020). En la
induccion previa se dio a conocer que las actividades pueden ser realizadas en el orden que
parezca mas conveniente, con excepcion de las que son parte de la ultima fase, llamada
Evaluemos.

Se observa una buena acogida a esta caracteristica, si bien es cierto que el programa se
encuentra estructurado de una manera lineal; al presentar, paso a paso, las fases en un camino
diagramado, muchos participantes se saltan directamente a la fase “Juguemos”, después de la
fase inicial. Sin embargo, llegan a encontrar necesario regresar a las primeras actividades, que
son de refuerzo, para contar con mayor capacidad de conocimiento al realizar las actividades
posteriores.

Dimension critica

Siguiendo los conceptos y lineamientos recogidos en el repaso literario, llevado a cabo en
el marco tedrico, se nota un seguimiento por parte de cada participante, del proceso en el
andamiaje de los niveles del pensamiento. Cuando se les ofrece a los estudiantes mayores
oportunidades de edificar y redisefiar su capacidad de pensamiento critico, desarrollan sus

habilidades para afrontar tareas cognitivas complejas (Stobaugh, 2019). Ver Figura 27.



Figura 27

Andamiaje de los Niveles del Pensamiento

‘Analizar
.Aplicar

.Comprender

o
Recordar

Nota. Adaptado de (Stobaugh, 2019).

’Evaluar
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Lo anterior comparte I6gica con el disefio de la estructura desarrollada, proponiendo un
refuerzo para recordar el texto y los conceptos nuevos; para luego adentrar ain mas a los
estudiantes mediante los contenidos Iudicos y finalmente realizar la evaluacion. Terminado el
proceso mencionado, es posible que reproduzcan lo aprendido, como seré detallado més adelante
segun lo registrado durante la implementacion.

Dimension sociopolitica

Segun la Teoria de Aprendizaje Linguistico Cognitivo Sociopolitico (CSPLLT), el
fendmeno del lenguaje, es un pilar fundamental para la prosperidad del ser humano (Mohammad
& Hosseini, 2019). Se observa incorporacion de las palabras nuevas dentro del vocabulario
propio, luego de la repeticion y el refuerzo en las actividades ludicas. En varias ocasiones los
estudiantes repiten en voz alta las respuestas durante la interaccion con los juegos didacticos.

Se evidencia la efectividad de la herramienta para la adquisicion de nuevo vocabulario
por parte del estudiante mediante la repeticion. Es importante tomar en cuenta esto, pues este
aprendizaje de palabras nuevas puede posibilitar el incremento progresivo de dificultad para que
posteriormente se agregue material nuevo con niveles mas altos de valor educativo.

Dimension prospectiva

Es usual que para las instituciones prospectivas sea de gran importancia una
implementacion paulatina de recursos con un soporte tecnologico (Khan & Qudrat-Ullah, 2021).
Bajo esta premisa, se propicia la inclusion de tendencias que, con miras al futuro de la

pedagogia, emplean cada vez mas, técnicas de ludificacion y de aprendizaje basado en juegos.
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Las actividades que generan competencia con uno mismo, estimulan de manera
inconsciente hacia la repeticion, generando la retentiva del nuevo conocimiento. Lo anterior es
palpable en mayor medida, con juegos como los crucigramas y los que tienen como objetivo
derribar naves espaciales que llevan las respuestas correctas; pues, se observan mejores

resultados en estos casos. Ver Figura 28.

Figura 28

Repaso de Conocimientos Mediante Crucigramas

Fuente: Elaboracién propia.
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Dimension orientadora

Fundamentandose en la teoria, la herramienta ha sido esquematizada de una manera tal,
que la navegacion sea intuitiva; es decir, que el participante tenga un sendero planteado para el
desarrollo del programa de lectura dentro de cada uno de los niveles. Asimismo, las directivas en
cada actividad son expuestas de una manera clara y concisa. Y todo lo cual fue manifestado
previamente en la induccion, antes del uso de la herramienta.

Cabe recalcar que los participantes contaron con acompafiamiento, para solventar
cualquier consulta que se pueda presentar durante toda la sesion. Lo anterior es importante,
teniendo en consideracion que el docente y el ambiente escolar son piezas claves en la
motivacion y en el proceso formativo del nifio; donde las estrategias enfocadas en la constante
lectura de todo tipo de textos, en extension y en género, son las més eficaces (Rubio Torijano,

2018). Ver Figura 29.
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Figura 29

Acompafiamiento Durante la Implementacion

Fuente: Elaboracién propia.
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Evaluacion

Dando cumplimiento al cuarto y ultimo objetivo especifico del presente proyecto, evaluar
la implementacion del disefio del programa o0 modelo, de sus respectivas estrategias y procesos
aplicados; a continuacion, se presentan los resultados obtenidos luego de la fase de
implementacion.
Rubricas de Evaluacion

La etapa denominada “Evaluemos”, en cada uno de los niveles, contiene las actividades
empleadas como instrumentos para la valoracion luego del uso de la herramienta. Con los
resultados presentados en la Tabla 7 es posible confirmar que cada participante ha logrado el
objetivo de comprension lectora, ya que para poder obtener la calificacion minima en las
actividades de evaluacion y aprobar cada nivel, se deben haber establecido las relaciones entre

las nociones contenidas dentro del texto.

Tabla 7

Resultados de Evaluacion en Cada Nivel

Nivel Participantes* Actividades  Tiempo (segundos) Intentos
Principiante 1 2 42,5 1
Avanzado 14 2 54,5 1,81
Experto 15 2 69,4 2

Nota. *Solamente el participante 4 tuvo que realizar las actividades del nivel Principiante. Fuente:
Elaboracién propia.
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Tal como se detalla en la fase de Disefio, los participantes tuvieron acceso a cada nivel
segun el nivel de dificultades lectoras mostrado en la fase de Diagnostico. El grupo en el Nivel
Principiantes, pasando luego al nivel Avanzados y junto a los demés participantes realizo el nivel
mas alto, Expertos. Con esto, todos los participantes llegaron a completar las actividades del
altimo nivel.

Pruebas Psicométricas

Luego de completadas todas las actividades de la herramienta por parte de los
participantes, pertinentes desde el nivel al que tuvieron acceso; se volvieron a aplicar las pruebas
psicométricas para establecer la consecucion de habilidades, a partir de las operaciones que
fueron puestas en practica, durante las tareas planteadas.

Comprension lectora

Mediante una segunda aplicacion de PROLEC, se determina un desarrollo de la
comprension inferencial y critica; lo cual tendria explicacion luego de los resultados obtenidos
en la nueva evaluacion de las habilidades de metacomprension. Este desarrollo parte de un
mejoramiento en el aspecto literal, derivado de competencias que habrian sido adquiridas durante
el uso de la herramienta, a través del incentivo a la repeticion en busqueda de entendimiento del
texto, entre las diferentes actividades.

Es asi, que el andlisis cuantitativo da muestra de un mejoramiento, donde el indice
promedio de comprensién inferencial paso de 27 a 32, evidenciando un aumento de 5 puntos.

Paralelamente, los indices mas bajos, presentados por 14% de la muestra, pasaron de 22 a 27.
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Se encuentra la conexidn descrita por (Jang & Ryoo, 2018), entre la comprension, la
metacomprension y la inteligencia emocional. Los participantes obtuvieron indicadores positivos
en la primera evaluacion de este Gltimo pardmetro, acentuado con el caracter ladico de la
herramienta de intervencion. Este mejoramiento en la comprension literal e inferencial es
validado en la consecucion de las tareas de evaluacion comprendidos en cada nivel. Tal como
expone (Ulu, 2017), el refuerzo en estas habilidades aumenta la capacidad para resolver
problemas; empezando con textos narrativos, en el nivel Principiante, hasta llegar a una mayor
altura de dificultad con textos expositivos, como plantean (Clinton et al., 2020).
Metacomprension Lectora

En la primera aplicacion del instrumento ESCOLA, se encontraron respuestas que
restaban puntos en el item 3: Antes de empezar a leer un libro, ¢crees que es buena idea leer el
titulo y ver las ilustraciones? En la nueva aplicacion del instrumento, los participantes
respondieron en el mismo item con la opcion b o ¢, mismas que dan un punto o mas en la
evaluacion del proceso de Planificacion antes de la lectura. Lo anterior es el resultado esperado
de la primera actividad en las distintas lecturas, en la que se solicita al participante que intente
predecir de qué se tratara la lectura analizando el titulo y observando las imagenes incluidas en el
texto.

En el item 12: Si tienes poco tiempo y quieres hacerte una idea general de un texto..., el
20% de participantes habia seleccionado la opcion b en la primera aplicacion del instrumento,
respuesta con la cual perdieron puntos; luego de la implementacion de la herramienta, aquel 20%

se disperso entre las opciones a y ¢, respuesta que da 1 o mas puntos. Ver Tabla 8.
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Tabla 8

Analisis Proceso Estratégico de Supervision

porcentaje porcentaje

opcién respuesta puntaje diagnéstico  evaluacién

a Leo sélo el primer parrafo. 1 40% 20%

b Intento leer todo muy deprisa, aunque no lo entienda. 0 20% 0%

c Leo el resumen (si lo hay), los titulos, las ideas subrayadas y 2 60% 80%
los graficos.

Nota. Elaboracion propia.

Con respecto a la subescala de Evaluacion dentro de la metacognicién lectora, en el item
19: 19) Si te encuentras con una palabra que no entiendes en el texto, ¢qué haces? En primera
instancia, en la fase diagndstica las respuestas se concentraron en la opcién b, la cual no daba
puntos. En la aplicacién del instrumento, luego del uso de la herramienta la seleccion de la
opcidn ¢, que da el mayor puntaje, paso del 0% al 80% de las respuestas. En este punto, se
encuentra coherencia con la indicacion en las actividades de lectura, donde se instruye leer el
texto y anotar las palabras nuevas, para volver a la actividad respectiva a la adquisicién y

desarrollo del vocabulario. Ver Tabla 9.
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Tabla 9

Analisis Proceso Estratégico de Evaluacion

porcentaje porcentaje

opcién respuesta puntaje  diagndstico  evaluacidon

a Busco el significado en un diccionario. 1 40% 10%

b Intento comprender el significado de las palabras por el 0 60% 10%
contexto.

c Me salto la palabra y sigo leyendo. 2 0% 80%

Nota. Elaboracién propia.

Como sintesis de los resultados obtenidos, se puede afirmar que la herramienta tiene gran
valor pedagogico, al proporcionar los fundamentos para la estratificacion del proceso de lectura,
propuestos por Mengual (2017) y Soto et al. (2018). Se muestra un progreso en el rendimiento de
los participantes, ademas de un entendimiento critico de las mejores estrategias para alcanzar el
objetivo de lectura, tal como se formula en la teoria del texto, abordada por Quass et al. (2004) y

confirmado, para este caso, en la segunda evaluacion con las pruebas psicométricas.



126

ANALISIS, CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Una vez diligenciadas las cuatro fases planteadas en la metodologia y presentados los
resultados obtenidos de las mismas; a continuacion, se exponen las consideraciones de todos y
cada uno de los objetivos especificos.

Consideraciones del Diagnostico

Ante todo, se tiene la resolucién del primer objetivo, que es Diagnosticar el grado de
comprension y metacomprension lectora en nifios de quinto grado de primaria de la Institucion
Educativa América en Puerto Berrio — Antioquia. Desde el cual, se esgrime un sistema armado
para la evaluacion inicial de cada uno de los participantes, tomados en cuenta como parte de la
muestra del estudio; reuniendo pruebas que han sido validadas previamente por sus autores y
pares evaluadores. Ver Figura 30.

Las pruebas psicométricas aplicadas, muestran un adecuado desarrollo de conciencia
lectora en el 87% de los estudiantes; exhibiendo una calidad aceptable en metacognicion y en
estilos de aprendizaje. En polos opuestos, un minimo porcentaje presenta marcadas falencias en
cuanto a las estrategias manejadas en los procesos de lectura; mientras que en la misma
proporcidn se obtienen resultados sobresalientes en la determinacidn de un buen lector. De igual
manera, los resultados arrojados por la prueba de Bar-On indican habilidades emocionales y

sociales elevadas.
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Figura 30

Consideraciones Primer Objetivo Especifico

Objetivo Especifico #1

Diagnosticar el grado de comprension y

metacomprension lectora en ninos de

quinto grado de primaria de la Institucion

Educativa América en Puerto Berrio -
Antioguia.

Rendimiento lector de participantes:

7% con nivel deficiente.
87% con rendimiento adecuado.
7% con nivel avanzado.

=
P

Es necesario que se valore la capacidad
lectora desde temprana edad.
Dentro del plan de estudios se deben
acoger pruebas validadas.

Los estudiantes muestran un desarrollo
lector satisfactorio, con necesidad de un
programa de mantenimiento.

La medicién de comprension lectora esta
dada por la precision y velocidad en los
aspectos: literal, inferecial y critico.

Nota. Elaboracidn propia.
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Andlisis del Diagndstico

A partir de los hallazgos, se encuentra la necesidad de un refuerzo en ciertos aspectos
observados en las subescalas de las pruebas empleadas; para la dimension inferencial en unos
casos y para la dimension de estrategias de lectura global en otros. En cuanto al proceso de
inferencias, fundamental para dar sentido a las palabras y para dar complemento a la informacion
implicita dentro del texto (Abrahan & Sione, 2020). Mientras que, reforzar las estrategias de
lectura sirve para mejorar el rendimiento en la comprension lectora del estudiante, tomando en
cuenta que la lectura es un puente que permite obtener informacion desde los textos y
transferirlos a su conocimiento propio (Giraldo-Cardona et al., 2019). Para lo cual, se requiere de
un programa permanente para el mantenimiento o mejoramiento en los niveles de
metacognicion.
Conclusiones del Diagnostico

En definitiva, empleando un conjunto de técnicas para una evaluacion acorde con la edad,
es viable un cotejo de la comprension lectora, desde sus propios aspectos: literal, inferencial y de
criticidad. A partir de dichas pruebas diagnosticas, se determinan las habilidades para procesar
informacion desde los aspectos antes mencionados y confirmar el uso de las estrategias
apropiadas en consecucion del entendimiento de cualquier contenido.
Recomendaciones del Diagnostico

Es procedente valorar la capacidad lectora desde temprana edad; con este objetivo,
acoger pruebas validadas cientificamente dentro del plan de estudios e implementar sistemas
pedagdgicos para el monitoreo constante de errores y de logros dentro de las tareas formativas.

Consideraciones del Disefio
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Continuando con el segundo objetivo especifico: Disefar estrategias didacticas
mediadas por juegos interactivos para mejorar la lectura comprensiva y la metacomprension en
los estudiantes. Se llega a obtener una herramienta de intervencion, estructurado con un
programa consistente en la consecucion de objetivos académicos, mediante el uso de
mecanismos ludicos, embebidos en diversas actividades, con instrucciones de caracter intuitivo.

Ver Figura 31.
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Figura 31

Consideraciones Segundo Objetivo Especifico

Objetivo Especifico #2

Disenar estrategias didacticas mediadas
por juegos interactivos para mejorar la Se obtiene herramienta de
lectura comprensivay la intervencion con caracter intuitivo
metacomprension en los estudiantes. mediante diversas actividades.

Es aconsejable incentivar e incrementar la
presencia de las TIC's dentro de los Es posible el disefio de herramientas que
recursos con fines pedagogicos. facorezcan el desarrollo adaptivo en nifios
de 18y 1l anos.

El empleo de TIC's ofrece multiples
alternativas para el desarrollo de
actividades dentro del plan educativo.

Nota. Elaboracidn propia.
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Andlisis del Disefio

El disefio y el consecuente desarrollo del producto final para la intervencion en el
presente estudio, demuestran que existe la posibilidad para generar herramientas que favorezcan
el desarrollo adaptivo en la preadolescencia. Tal como concluyen Soto et al. (2018), el estudio
del inventario de metacomprension es valioso para que los maestros puedan desarrollar
intervenciones personalizadas de lectura, que beneficien a sujetos con falencias en este aspecto.
Desde los datos recopilados y lo observado en el presente proyecto, estos disefios pueden nutrirse
desde la creatividad y desde el conocimiento de los puntos que se deban fortalecer.
Conclusiones del Disefio

El empleo de recursos innovadores con el soporte de TIC’s, ofrece multiples alternativas
para el desarrollo de actividades dentro de un plan educativo. Estos pueden converger hacia una
renovacion en los métodos de ensefianza y aprendizaje, estableciendo practicas de soporte
simultaneo para una mejor educacion.
Recomendaciones del Disefio

Es aconsejable incentivar e incrementar el uso de TIC’s en la produccion de recursos
pedagdgicos, para de este modo favorecer la generacion de modelos constructivistas de
aprendizaje y habilitar la retencion de conocimiento, centrados en el educando.

Consideraciones de la Implementacion
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Luego, en relacién al tercer objetivo especifico de investigacion, Implementar las
estrategias de comprension y metacomprension, segun el modelo previamente establecido. Entre
los hallazgos positivos se tiene que el maestro se muestra complacido durante toda la
intervencion y que encuentra interesantes tanto la estructura, como el enfoque de la herramienta.
También hay buena acogida de los estudiantes, aun teniendo que repetir actividades en ciertos

escenarios. Ver Figura 32.



Figura 32

Consideraciones Tercer Objetivo Especifico
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Dbjetivo Especifico #3

Implementar las estrategias de
comprension y metacomprension, segin
el modelo previamente establecido.

Se debe confiar mas en las técnicas de
gamificacion y en el aprendizaje basado
en juegos.

La integracion de contenido pedagogico
con TIC's favorece al ambiente educativo
y brindan apoyo al educador.

Las TIC's tienen buena acogida.
La expectativa incrementa la apertura
para adquirir nuevo conocimiento.
La fexibilidad permite refuerzo.

Nota. Elaboracidn propia.

=
P

Lainnovacién y el recurso l0dico
predispone al educando ante el
aprendizaje.
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Andlisis de la Implementacion

Es evidente el interés por parte de los participantes y que el desarrollo de las diferentes
actividades es fluido y positivo. No se observan signos de timidez, ni de frustracion;
intuitivamente regresan a las actividades anteriores en busqueda de apoyo, o pasan a la siguiente
para retomar posteriormente el hilo del tema. El docente y los estudiantes disfrutan de la
experiencia a medida que avanzan en los niveles de complejidad. La innovacion en recursos
ludicos anima al educando a inmiscuirse activamente en el aprendizaje. Lo anterior queda
alineado con el gran potencial de la gamificacién, como tendencia y como metodologia
recurrente en la educacion actual, que han mostrado estudios como los de Soboleva et al. (2018)
y de Alcéantara Lopez (2021)
Conclusiones de la Implementacion

La fusion de las TIC’s con el contenido pedagogico, favorece al ambiente educativo y
brinda apoyo al educador. Los procesos de educacion bien organizados, resultan en la activacion
de habilidades para la adquisicion de conocimiento en los estudiantes.
Recomendaciones de la Implementacién

Los entes educativos y académicos deben confiar mas en las bondades que ofrecen las
técnicas de gamificacion y el aprendizaje basado en juegos. Estas metodologias han probado en
esta investigacion que, dentro de un ambiente educativo divertido, se proporcionan objetivos,

interaccion, narrativa, retroalimentacion activa y destrezas para resolver problemas.
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Consideraciones de la Evaluacion

Los resultados, en cuanto al incremento de los indices en comprension y
metacomprension, fueron provechosos. Se comprueba un mejoramiento en los procesos de
razonamiento usados entre las estrategias de lectura. Ver Figura 33. Los participantes n-
necesitaron una media de 55,47 segundos para realizar cada una de las actividades de evaluacion
propuestas en la herramienta de intervencién en un promedio de 1,6 intentos para aprobar dichas

propuestas
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Figura 33

Consideraciones Cuarto Objetivo Especifico

Objetivo Especifico #4

Evaluar la implementacion del diseno del
programa o modelo, de sus respectivas
estrategias y procesos aplicados.

Mejoraiento de comprension literal e

inferencial.
Alineamiento con las estratégias mas
convenientes de lectura.

=
P

Se sugiere trabajar en el desarrollo de
mas recursos que incorporen TIF?S en < SN\ Incentivar la repeticion auspicia el
contextos congnitivos complejos. 3 entendimiento del contenido.

Se confirma la conexion entre entre la
comprension, la metacomprension y la
inteligencia emocional (Jang & Ryoo,
2018),

Nota. Elaboracidn propia.
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Analisis de la Evaluacion

Los participantes del estudio mostraron grandes mejorias en todos los aspectos de la
metacomprension. Los hallazgos muestran que incentivar la repeticion favorece el aprendizaje
significativo, la adquisicion y la comprension de nuevo conocimiento. Es posible observar,
ademas, la presencia de pedagogia constructiva propuesta por Keator (2020), que puede llegar a
ser el fundamento para el desarrollo de estudiantes eficientemente autodirigidos. Donde el
autoconcepto, es importante para el desarrollo de estos procesos metacognitivos en el lector,
como menciona Florian Cubas (Florian Cubas, 2017)
Conclusiones de la Evaluacion

En suma, se establece que realizar evaluaciones previas y posteriores al plan de estudio,
es beneficioso para una retroalimentacion continua dentro de un programa educativo. Se
confirma ademas, la conexion entre la comprension, la metacomprension lectora y la inteligencia
emocional (Jang & Ryoo, 2018). Se determina una efectividad elevada en la mediacion de
técnicas ludicas en el aprendizaje, no solo de contenido, sino también de las estrategias
apropiadas para adquirirlo.
Recomendaciones de la Evaluacion

En base a las consideraciones detalladas, se confirman las ventajas de implementar TIC’s
y juegos interactivos en contextos educativos. Las tecnologias se convierten en un instrumento
que puede habilitar un aprendizaje integrado con lenguaje y contenido. Todo lo anterior
comprueba la necesidad de promover el desarrollo de recursos que integren TIC’s, en contextos
cognitivos de alta complejidad, para conseguir una mayor efectividad y mejores resultados en el

ambito académico.
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ANEXO A: PRUEBA ESCOLA 28A

ESCOLA 28A

Por favor, responde a estas preguntas antes de irte.

*0bligatorio

Nombre *

Tu respuesta

Correo electronico

Turespuesta



Durante tu vida de estudiante has leido diferentes libros y textos. jCrees que
algunos de los libros y textos son mas dificiles de leer que otros? *

O Todos los libros tienen el mismo nivel de dificultad
O Algunos son mas dificiles de comprender que otros.

O No importa la dificultad si se sabe leer.

Los/as mejores lectores/as son aquellos/as que... *

O Pronuncian mejor las palabras cuando leen en voz alta.
O Son capaces de contar las ideas leidas con sus propias palabras.

O Leen veloz y correctamente las palabras.

Antes de empezar a leer un libro, ;crees que es buena idea leer el titulo y ver las
ilustraciones? *

O El titulo y las ilustraciones no me ayudaran en nada.
O El titulo y las ilustraciones son importantes para los lectores mas pequefios.

O El titulo y las ilustraciones son importantes para todos los lectores.

Si conoces previamente el tema del que trata un texto... *
O La compresion serd mas facil y rapida.

O Facilitara la velocidad de la lectura, pero no la comprensidn.

(O Conocer el tema no ayudara nada.

Si estas leyendo un libro y encuentras un parrafo dificil de entender, ;qué haces?

*

O Me detengo ante el problema y pienso en la manera de solucionarlo
O No sigo leyendo porgue no puedo resolver el problema.

o Continto leyendo para ver si se aclara el significado més adelante

Cuando lees un texto, ;que haces para comprenderlo? *

O Me fijo en las ideas, los detalles, los personajes.
O Lo leo varias veces para asegurarme que lo he comprendido.

O No hago nada especial, porque si es un texto para mi edad, lo comprendo.

Si ellla profesor/a te dice que debes mejorar en lectura, jque puedes hacer para
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O No sigo leyendo porque no puedo resolver el problema

O Continto leyendo para ver si se aclara el significado més adelante

Cuando lees un texto, ;que haces para comprenderlo? *

O Me fijo en las ideas, los detalles, los personajes.
O Lo leo varias veces para asegurarme que lo he comprendido.

O No hago nada especial, porque si es un texto para mi edad, lo comprendo.

Si el/la profesor/a te dice que debes mejorar en lectura, ;qué puedes hacer para
mejorarla? *

O Esperar a que el/la profesor/a me diga lo que debo hacer.

(O Dedicar mas tiempo a la lectura.

O Darme cuenta de los errores y corregirlos.
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Segunda Seccion

Si tienes un tiempo muy corto para realizar una lectura, ;qué harias? *

(O Leerlas partes mas importantes del texto
O Leer preferentemente las palabras largas y nuevas.

(O Leer hasta donde me permita el tiempo.

¢Qué actividades te pueden ayudar a ser mejor lector/a? *

O Leer libros cortos que usen palabras faciles
O Pedir a otras personas que me corrijan cuando leo.

O Dedicar tiempo a la lectura y tratar de comprender

Si estas leyendo normalmente y no tienes éxito para comprender lo que lees,
¢cudl crees que puede ser la causa? *

O El texto, que es muy dificil de leer.
O El/la profesor/a, que no me ensefid a leer bien.

(O Laforma en que leo, que no es la adecuada.
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Cuando lees un texto... *
O Leo simplemente por leer.

O Leo procurando comprender lo leido.

O Leo para obtener informacian,

Si tienes poco tiempo y quieres hacerte una idea general de un texto...
O Leo solo el primer parrafo

O Intenta leer todo muy deprisa, aunque na lo entienda.

O Leo el resumen (si lo hay), los titulos, las ideas subrayadas y los graficos,

iComa puedes saber que oraciones son las mas impertantes de una historia? *
O Mormalmente no se puede saber.

O Por las palabras y pistas del texto.

O Por lo que espero que me cuente el texto

Si tienes muy poco tiempao para leer un tema y luego tienes que explicarlo a tus

o

O Leo el resumen (si lo hay), los titulos, las ideas subrayadas y los gréficos

a3
eprisa, aunque no lo entienda.

PR,
ntento leer todo muy

<Cémo puedes saber qué oraciones son las mas importantes de una historia? *

(O Normalmente no se puede saber.
(O Porlas palabras y pistas del texto.

(O Porlo que espero que me cuente el texto.

Si tienes muy poco tiempo para leer un tema y luego tienes que explicarlo a tus
compafieros/as, ;qué haces? *

(O Leosdlola primera parte.
O Leo los titulos de los encabezamientos y el contenido general.

O Leo todo muy deprisa.
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Tercera Seccién

¢Qué textos crees que son mas faciles de leer? *

O Los que son mas cortos y tienen la letra mas grande.
O Los que su contenido me resulta familiar.

O Los que estan adaptados a mi nivel de comprensidn

Cuando lees un texto y no lo entiendes, lo mejor es... *

O Pedirle a una persona mayor que lo lea y me lo explique.

O Volver a leerlo otra vez y si sigo sin entenderlo, dejarlo.Volver a leerlo y darme cuenta
de por qué no lo entiendo.

O Volver a leerlo y darme cuenta de por qué no lo entiendo.

¢Cuél es la mejor forma de hacer un resumen? *

O Leer todo el texto e intentar poner en el resumen todo lo que pone, con mis palabras.
O Leer todo el texto y seleccionar las partes méas importantes.

O Leer todo el texto y seleccionar lo que mas me interesa.

I a mainr farma da amnazar a loar un tavin ae *

La mejor forma de empezar a leer un texto es... *
O Mirar el titulo y las ilustraciones para saber de qué va
O Empezar a leer el texto, para no perder el tiempo.

O Mirar el titulo y las ilustraciones para ver si el tema es aburrido o divertido.ién 3

Si te encuentras con una palabra que no entiendes en el texto, jque haces? *
O Busco el significado en un diccionario.
O Intento comprender el significado de las palabras por el contexto.

O Me salto la palabra y sigo leyendo.

(Crees que dominar estrategias lectoras como resumir, organizar,... te ayudan a
comprender, aprender y ahorrar tiempo en el estudia? *

O Las estrategias solo me ayudan a entender mejor
O Las estrategias sdlo me ayudan a no perder el tiempo.

O Las estrategias facilitan tanto la comprension comao el recuerdo de las ideas.

¢En qué preguntas de una tarea crees que es necesario volver al texto? *

167



168

O Intento comprender el significado de las palabras por el contexto. >

O Me salto la palabra y sigo leyendo.

(Crees gue dominar estrategias lectoras como resumir, organizar.,... te ayudan a
comprender, aprender y ahorrar tiempo en el estudio? *

O Las estrategias sdlo me ayudan a entender mejor.

O Las estrategias sdlo me ayudan a no perder el tiempo.

O Las estrategias facilitan tanto la comprensién como el recuerdo de las ideas.

¢En qué preguntas de una tarea crees que es necesario volver al texto? *
O Cuando me piden hacer comparaciones de dos personas descritas en el texta.

O Cuando tengo que explicar lo que opino de un personaje descrito.

O Cuando tengo que elaborar algunas conclusiones sobre lo leido.
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Si has oido una noticia en la radio y después la lees en el periddico, ;qué crees
que ocurrira con la lectura? *

O Se facilita la lectura, comprendo y recuerdo mejor la noticia.
O OpciAl leerla, necesito tanta atencion como si na la hubiera oido.6n 2

O Mo necesito leerla porque ya tengo la informacién

iConsideras que hay ciertas estrategias que deben aprenderse para mejorar la
lectura? *

O Esas estrategias no existen, lo impartante es el trabajo
O Algunas estrategias son buenas pera muy dificiles de aprender.

O Las estrategias existen y es muy conveniente usarlas para mejorar la lectura.

Cuando crees que necesitas mayor informacién o aclaracién de un texto... *

O Leo primero el parrafo y lo complemento con |a lectura de las notas en los mérgenes.
(O Vvuelvo a leer todo el texto.

(O Leo sélo el parrafo mas importante V4



(Crees que el interés para leer un libro de texte, un comic o un libro divertido es
igual? *

O Mo es igual puesto que el libro de texto requiere mayor concentracidn.
O No importa puesto que la actividad es la misma

O Algunas lecturas se pueden hacer con la TV encendida y/o la misica puesta.

¢Qué haces cuando en tu lectura te encuentras con una frase completa que no
entiendes? *

O Me la salto y sigo leyendo.
O Trato de entenderla segun el sentido del parrafo donde se encuentra

O La marco para preguntar mds tarde a un/a compafiero/a o al profesor/a.

Si necesitas recordar ideas y conceptos importantes de un texto, ;como lo
haces? *

Lo leo varias veces.
Utilizo marcadores y escribo notas en los margenes mientras leo.

Hago un resumen en mi cuaderno después de leer.

Trato de entenderla segtin el sentido del parrafo donde se encuentra

OO0 00O

La marco para preguntar més tarde a un/a compafiero/a o al profesor/a.

Si necesitas recordar ideas y conceptos importantes de un texto, ;como lo
haces? *

O Lo leo varias veces.
O Utilizo marcadores y escribo notas en los margenes mientras leo.

O Hage un resumen en mi cuaderno después de leer.

<Cuéndo comprendes mejor un texto? *

(O cuando lo leo en voz alta.
(O cuando lo leo "para mi".

O Cuando lo oigo leer a otro.
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ANEXO B: PROLEC-R

PROLEC-R

Apellidos: Nombres:

Edad:l:l Curso (A-B):I:I Sexo (V-M)D Fecha (dia/mes): I:l
1. NOMBRE O SONIDO DE LETRAS

Recuerde tomar el tiempo info vacio si acierta, ingresar el error de haberlo, se cuentan las celdas con errores
Error Error Error
1 t 2 u 3 b
4 f 5 n 6 v
7 G 8 r 9 X
10 z 11 i 12 s
13 q 14 1] 15 y
16 p 17 d 18 I
19 g 20 m
TOTAL ERRORES
| N° Errores| 0 | N° Errores 0 | N° Errores 0 0
TIEMPO minutos segundos seg totales ACIERTOS

2. IGUAL - DIFERENTE

Recuerde tomar el tiempo

"I"-"Dp" "I"-"p" "I"-"D"

1 2 2

4 5 6

7 8 9
10 11 12
13 14 15
16 17 18
19 20

TOTAL ERRORES
| N° Errores| 0 | N° Errores 0 | N° Errores 0 0

TIEMPO minutos segundos seg totales ACIERTOS
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3. LECTURA DE PALABRAS

Recuerde tomar el tiempo vacio si acierta, 1si se equivoca
Error Error Error Error

1 2 3 4

7 8

9 10 11 12

13 14 15 16

17 18 19 20

21 22 23 24

25 26 27 28

29 30 31 32

33 34 35 36

37 38 39 40

TOTAL ERRORES
Errores 0 Errores 0 Errores 0 Errores 0 0

TIEMPO minutos segundos seg totales ACIERTOS

4. LECTURA DE PSEUDOPALABRAS

Recuerde tomar el tiempo

Error Error Error Error

1 2 3 4
7 8

9 10 11 12
13 14 15 16
17 18 19 20
21 22 23 24
25 26 27 28
29 30 31 32
33 34 35 36
37 38 39 40

TOTAL ERRORES
Errores 0 Errores 0 Errores 0 Errores 0 0

TIEMPO minutos segundos seg totales ACIERTOS
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5. ESTRUCTURAS GRAMATICALES

La primera imagen es de prueba

RESPUESTA | (A) (E) RESPUESTA | (A) (E)
1 A 0 2 A 0
3 P 0 4 P 0
5 R 0 6 R 0
7 P 0 8 P 0
9 A 0 10 A 0
11 P 0 12 P 0
13 A 0 14 A 0
15 P 0 16 P 0

ACERTOS [ 0 |

6. SIGNOS DE PUNTUACION

Recuerde tomar el tiempo

SIGNO | (A) (E) SIGNO | (A)(E)

0 BN

O N U1 W =

o= =~
=
o
'

11

TIEMPO minutos segundos seg totales ACIERTOS _
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7. COMPRENSION DE ORACIONES

(A) (E)

RESPUESTA EQUIVOCADA

Oy 004 Ny Oy Uy Dy Wy Ny =

[y
o

[ay
=

=
N

[y
w

=
B

=
(5]

=
<))

Oo|lo|lo|Oo|Oo|O|O|O|O|O|O|O|O|O|O|O

aciertos[ 0|

8. COMPRENSION DE TEXTOS

(A) (E)

RESPUESTA EQUIVOCADA

O 00N O U1 B WIN =

[y
o

[ary
[y

=
N

=
w

=
Sy

=
U1

=
()]

ACIERTOS -
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9. COMPRENSION ORAL

L (A) ()] RESPUESTA EQUIVOCADA

EL RATEL
h
)
3
4
VIKINGOS

00y Ny Oy
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ANEXO C: EQ-I: YV

EQ-i: YV

Respondo con sinceridad todas las preguntas, si tengo duda sabre alguna respuesta elijo la
que mejor me parezca.

*0Obligatorio

Me siento bien conmigo mismo. *

O A veces me pasa
O Nunca me pasa
O Siempre me pasa

O Casi siempre me pasa

Soy feliz con el tipo de persona que soy. *

() siempre me pasa
(O Aveces me pasa
O Nunca me pasa

O Casi siempre me pasa

Me gusta como me veo. *



Me gusta como me veo. *

(O Aveces me pasa
(O Munca me pasa
O Siempre me pasa

O Casi siempre me pasa

Me gusta mi cuerpo. *

(O Munca me pasa
O Casi siempre me pasa
O A veces me pasa

O Siempre me pasa

Soy feliz. *

O Nunca me pasa
O Siempre me pasa
O Casi siempre me pasa

O A veces me pasa

Espero lo mejor. *

(O siempre me pasa
(O Munca me pasa
(O Aveces me pasa

(O casi siempre me pasa

Sé que las cosas saldran bien. *

(O casi siempre me pasa
() siempre me pasa
(O Munca me pasa

O A veces me pasa

No soy muy feliz. *

(O casi siempre me pasa
O A veces me pasa
O Nunca me pasa

O Siempre me pasa
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() siempre me pasa

Sé como pasar un buen momento. *

(O siempre me pasa
(O Munca me pasa
(O Aveces me pasa

O Casi siempre me pasa

Me siento seguro de mi mismo. *
(O Munca me pasa
(O Aveces me pasa

O Siempre me pasa

O Casi siempre me pasa

Siguiente

Este contenido no ha sido creado ni aprobado por Google. Notificar uso inadecuado - Términos del Servicio -
Politica de Privacid:

Segunda parte

Hago amigos con facilidad. *

(O siempre me pasa
(O casi siempre me pasa
(O Munca me pasa

O A veces me pasa

Pienso que la mayoria de las cosas que hago saldran bien. *

(O Aveces me pasa
() siempre me pasa
O Casi siempre me pasa

O Nunca me pasa

Tener amigos es importante. *

(O casi siempre me pasa

O Siempre me pasa

177
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Me gusta sonreir *

(O Muncame pasa
(O Aveces me pasa
(O casi siempre me pasa

() siempre me pasa

Me entretienen las cosas que hago. *

(O Aveces me pasa
(O Munca me pasa
() siempre me pasa

O Casi siempre me pasa

Me gusta divertirme. *

(O Aveces me pasa
(O casi siempre me pasa
O Siempre me pasa

O Nunca me pasa

Me gustan mis amigos *

O A veces me pasa
O Nunca me pasa
(O casi siempre me pasa

(O siempre me pasa

Cuando me enfado con alguien, me enfado durante mucho tiempo. *

O A veces me pasa
(O Muncame pasa
(O casi siempre me pasa

(O siempre me pasa

Puedo entender preguntas dificiles. *

(O casi siempre me pasa
(O Munca me pasa
(O Aveces me pasa

() siempre me pasa
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() siempre me pasa

Puedo entender preguntas dificiles. *
(O casi siempre me pasa

(O Munca me pasa

(O Aveces me pasa

O Siempre me pasa

Ante preguntas dificiles, puedo dar buenas respuestas. *
(O Aveces me pasa
(O casi siempre me pasa

O Siempre me pasa

O Nunca me pasa

Atras Siguiente

Este contenido no ha sido creado ni aprobado por Google. Notificar uso inadecuado - Términos del Servicio -
Politica de Privacid:

Tercera parte

Cuando contesto preguntas dificiles, trato de pensar en muchas soluciones. *

(O siempre me pasa
(O Munca me pasa
(O Aveces me pasa

(O casi siempre me pasa

Cuando quiero puedo encontrar muchas formas de contestar a una pregunta
dificil. *

O Siempre me pasa

O Casi siempre me pasa

O Nunca me pasa

O A veces me pasa

Soy bueno para resolver problemas. *

O Nunca me pasa
O Siempre me pasa /

T\ nusrac manaca
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Puedo resolver problemas de diferentes maneras. *

QO siempre me pasa
(O Nunca me pasa
(O Aveces me pasa

Q casi siempre me pasa

Trato de trabajar en un problema hasta que lo resuelvo. *

(Q casi siempre me pasa
QO siempre me pasa
QO Aveces me pasa

(O Nunca me pasa

Trato de trabajar en un problema hasta que lo resuelvo. *

(Q casi siempre me pasa
QO Aveces me pasa
QO siempre me pasa

(O Nunca me pasa V4

Es facil para mi entender cosas nuevas. *

(O Muncame pasa
(O Aveces me pasa
() siempre me pasa

(O casi siempre me pasa

Cuando me hacen preguntas dificiles, trato de responder de distintas formas. *
(O siempre me pasa

(O Munca me pasa

(O Aveces me pasa

O Casi siempre me pasa

Aun cuando las cosas se ponen dificiles, no me doy por vencido. *
(O casi siempre me pasa
(O Aveces me pasa

O Nunca me pasa /

O Siempre me pasa o
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Me enfado con facilidad. *

(O casi siempre me pasa
(O Munca me pasa
() siempre me pasa

O A veces me pasa

Me enfado con facilidad. *

(O Aveces me pasa
(O Munca me pasa
O Siempre me pasa

O Casi siempre me pasa

Me resulta dificil controlar miira (furia). *
() siempre me pasa
O Casi siempre me pasa

Nunca me pasa
O 7

O A veces me pasa

O Siempre me pasa

O A veces me pasa

Me enfado con facilidad. *
O A veces me pasa
O Nunca me pasa

O Siempre me pasa

O Casi siempre me pasa

Me resulta dificil controlar miira (furia). *

O Siempre me pasa
O Casi siempre me pasa
O Nunca me pasa

(O Aveces me pasa

Atras Siguiente

Este contenido no ha sido creado ni aprobado por Google. Notificar uso inadecuado - TErminos del Servicio -
Politica de Privacidad /
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Tengo mal genio. *

O Nunca me pasa
O Siempre me pasa
(O casi siempre me pasa

(O Aveces me pasa

Cuando me enfado, actuo sin pensar. *

O Siempre me pasa
(O Aveces me pasa
(O casi siempre me pasa

(O Munca me pasa

Tienen que pasarme muchas cosas para que me enfade *

(O Aveces me pasa

(O siempre me pasa

Algunas cosas me enfadan mucho. *

(O casi siempre me pasa
O Siempre me pasa
O A veces me pasa

O Nunca me pasa

Me peleo con la gente. *

O Nunca me pasa
O Siempre me pasa
O Casi siempre me pasa

O A veces me pasa

Me resulta dificil esperar mi turno. *

O Siempre me pasa
O Nunca me pasa
O A veces me pasa

O Casi siempre me pasa



Puedo estar tranquilo cuando estoy enfadado. *
O Siempre me pasa

O Nunca me pasa

O A veces me pasa

O Casi siempre me pasa

S& como mantenerme tranguilo. *

O A veces me pasa
Siempre me pasa

Casi siempre me pasa

O
O Nunca me pasa
O

Me importa lo que le sucede a otras personas. *

A veces me pasa
Casi siempre me pasa

Nunca me pasa

O O0O0O0

Siempre me pasa

O Casi siempre me pasa

Me importa lo que le sucede a otras personas. *

A veces me pasa
Casi siempre me pasa
Nunca me pasa

Siempre me pasa

m
=]

endo bien cémo se sienten las otras personas. *

A veces me pasa
Nunca me pasa

Siempre me pasa

O
O
O
(O casi siempre me pasa

Atras Siguiente

Este contenido no ha sido creado ni aprobado por Google. Noftificar uso inadecuado - Términos del Servicio -
Politica de Privacidad
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Quinta parte

Me siento mal cuando se hieren (dafian) los sentimientos de otras personas. *

O Nunca me pasa
O Casi siempre me pasa
O Siempre me pasa

(O Aveces me pasa

Sé cuando la gente esta enfadada, incluso cuande no dicen nada. *

O Siempre me pasa
O Nunca me pasa
(O casi siempre me pasa

(O Aveces me pasa

Me gusta hacer cosas para los demas. *

O Siempre me pasa
(O Aveces me pasa

(O casi siempre me pasa

Sé como se sienten las otras personas. *

(O Munca me pasa
O A veces me pasa
O Siempre me pasa

O Casi siempre me pasa

Trato de no herir (dafar) los sentimientos de los otros. *

O Casi siempre me pasa
O Siempre me pasa
O Nunca me pasa

O A veces me pasa

Soy capaz de respetar a los demas. *

O A veces me pasa
O Casi siempre me pasa

O Siempre me pasa

O Nunca me pasa



Me enfado con facilidad. *

O Nunca me pasa
O A veces me pasa
O Casi siempre me pasa

O Siempre me pasa

Puedo hablar con facilidad acerca de mis sentimientos *

O A veces me pasa
O Nunca me pasa
O Casi siempre me pasa

O Siempre me pasa

Es facil para mi decirle a la gente lo que siento *

O Siempre me pasa
O Nunca me pasa
O Casi siempre me pasa

(O Aveces me pasa

O Siempre me pasa

Es facil para mi decirle a la gente lo que siento *

O Siempre me pasa
O Nunca me pasa
O Casi siempre me pasa

O A veces me pasa

Puedo describir mis sentimientos con facilidad *
O Siempre me pasa

O A veces me pasa

O Nunca me pasa

O Casi siempre me pasa

Atras Siguiente

Este contenido no ha sido creado ni aprobado por Google. Noftificar uso inadecuado - Términos del Servicio -
Politica de Privacidad
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Sexta (Ultima) parte

Me resulta facil decirle a la gente como me siento. *

O A veces me pasa
O Casi siempre me pasa
O Nunca me pasa

(O siempre me pasa

Me resulta dificil hablar de mis sentimientos profundos. *

O Nunca me pasa
O Casi siempre me pasa
(O siempre me pasa

(O Aveces me pasa

Tengo problemas para hablar de mis sentimientcs a los demas. *

O Siempre me pasa
(O Muncame pasa

(O Aveces me pasa

O Siempre me pasa

Me resulta dificil hablar de mis sentimientos profundos. *

O Nunca me pasa
O Casi siempre me pasa
O Siempre me pasa

O A veces me pasa

Tengo problemas para hablar de mis sentimientas a los demas. *

O Siempre me pasa
O Nunca me pasa
O A veces me pasa

O Casi siempre me pasa

prds m

Este contenido no ha sido creado ni aprobado por Google. Notificar uso inadecuado - Términos del Servicio -
Politica de Privacidad
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ANEXO D: ESCALA REVISADA DE METACOMPRENSION (RMCS)

Autoevaluacion

Respondo con total honestidad para saber que tanto me conozco a mi mismo. Elijo en la
escala del 1 al 4, siendo 1 poco y 4 mucho. Para responder recuerdo lo que hago y como me
siento cuando leo un texto. No hay respuestas buenas ni malas.

*QObligatorio

Durante la lectura, yo sé si entiendo lo que estoy leyendo. *
1 2 3 4 5

@) o O o O

Después de leer, yo sé si he entendido lo que acabo de leer. *
1 2 3 4 5

@) O O O O

‘Yo voy pensando si entendi lo que estoy leyendo. *
1 2 3 4 5

@) o O o O

Yo sé si entendi o no lo que estoy leyendo *
1 2 3 4 5

O @) o @) @)

Soy bueno evaluando si estoy comprendiendo durante la lectura. *
1 2 3 4 5

O O O O O

Si el texto esta dificil lo vuelve a leer para entenderlo completamente. *
1 2 3 4 5

@) @) o @) o

Leo con més atencion cuando estoy leyendo un texto dificil. *
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Si el texto es dificil de entender lo leo lentamente y con cuidado para asegurar de
que lo entiendo completamente. *

O O O O @]

Si el texto es dificil de comprender lo leo mas de unavez. *

O O O O @]

Siguiente

Este contenido ne ha sido creado ni aprobado por Google. Notificar uso - Términos del Servicio -
Politica de Privacidad

Google Formularios

Segunda Seccion

Contindio respondiendo con total honestidad.

Lea mas despacio cuando es un texto que es dificil para mi de comprender. *
Al leer, me detengo y vuelvo a leer de inmediato si no entiendo. *

o O O O @)

Cuando estoy leyendo algo gue es dificil de entender, vuelvo a leer las partes del
texto que fueron particularmente dificiles para comprender mejor. *

O O O O @]



Al leer, trato de relacionar lo que estoy leyenda con la parte que acabé de leer
antes, para conseguir una buena comprension del texto. *

O O O O O

Alleer un texto nuevo, trato de entender cuales son los puntos principales o mas
importantes. *

Mientras leo, trato de entender lo que el autor esta tratando de decir. *

O O @] O O

Al leer un texto dificil, tomo notas para entenderlo mejor. *

O O @] O O

Al leer un texto dificil, escribo un resumen para ayudarme a entender lo que
estoy leyendo. *

o O @) o O

Al leer, voy resaltando o coloreando los puntos importantes a medida que avanzo
en el texto. *

O O O O O

Atras Siguiente

Este contenido ne ha sido creado ni aprobado por Google. Notificar uso s

- Términos del Servicio -
Politica de Privacidad
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Autoevaluacion

*Qbligatorio

Lectura 1 de 2: Celebrando el cumpleafio:

Leo el siguiente texto con calma.

Siguiende con mi creencia de gue hay que ser respetuoso con el medio
ambiente, decidi organizar el cumpleafios de Juanita un poco diferente a lo usual,
‘aungue eso representa un mayor esfuerzo y gasto. Para hacer las invitaciones,
usé internet en lugar de comprarlos de papel. *

(O Hefinalizado la lectura

Atras Siguiente

Este contenido no ha side creado ni aprobado por Geogle. Notificar uso i - Términos del Servicio -
Politica de Privacidad

Google Formularios

Autoevaluacion

*0Obligatoria

Lectura 2 de 2: Celebrando el cumpleafios de mi hija.

Leo el siguiente texto con calma

Para la decoracion, rechacé la idea de usar globos, que a menudo explotan antes
de que finalice la fiesta. En su lugar, utilicé papel reciclado para hacer flores y
carteles. Ademas, hice sombreros y mascaras, que los invitades decoraron con
pinturas y utilizaron como disfraz. *

O He finalizado la lectura

Atras Siguiente

Este contenide no ha sido creado ni aprobado por Google. Notificar uso inadecuado - Términos del Servicio -
Politica de Privacidad

Google Formularios
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Autoevaluacion

*Ohligatorio

de la lectura

Responde con total honestidad. :)

A continuacion, tendras cuatro preguntas acerca de |a lectura, cada una tiene
tres opciones de respuesta. ;Cuantas preguntas crees que responderas? *

@] O O O

Atras Siguiente

Este contenido no ha sido creado ni aprobado por Google. Notificar uso ir - Terminos del Servicio -
Politica de Privacidad

Google Formularios

Autoevaluacion

*0Obligatorio

Pienso cuanto comprendi de la lectura

Responde con calma lo que recuerdes sobre lo gue leiste.

¢Por qué la mama de Juanita le organizo un cumpleanos diferente? *
O Porque no le alcanzaba el dinero

O Por respeto al medio ambiente

O Porque no se sentia muy bien

(Qué usé para hacer las invitaciones? *
(O Usé papel reciclado
(O Usé carton

(O Uséelinternet



;Qué uso para la decoracion? *

O usoflores y carteles

O uso globos

(O uso plantas de colores

;Qué decoraron con pinturas y usaron como disfraz los invitados? *
(O sombreros y corbatas
(O mascaras y sombreros

(O mascaras y corbatas

Este contenido no ha sido creado ni aprobado por Google. Notificar uso ingdecuado
Politica de Privacidad

mines del Servicio -
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ANEXO E: CUESTIONARIO DE METACOMPRENSION LECTORA (CML)

Inventario de Metacomprension 1de 4

Valoro con sinceridad cada afirmacion.

*Obligatorio

Conozco los puntos fuertes y débiles de mis habilidades lectoras *

O Totalmente en desacuerdo

(O Endesacuerdo

O Ni de acuerdo ni en desacuerdo
(O Deacuerdo

(O Totalmente de acuerdo

Sé como enfrentar un texto para que se me haga mas facil de entender *
o Totalmente en desacuerdo

O En desacuerdo

O Ni de acuerdo ni en desacuerdo

o De acuerdo

(O Totalmente de acuerdo

Conozco las estrategias necesarias para leer mejor *

O Totalmente en desacuerdo
o En desacuerdo

(O Nide acuerdo ni en desacuerdo



Sé como sobreponerme cuando tengo una dificultad al comprender un texto *

O Totalmente en desacuerdo

O En desacuerdo

O Ni de acuerdo ni en desacuerdo
(O Deacuerdo

(O Totalmente de acuerdo

Sé cudles podrian ser |as caracteristicas de un buen lector *

O Totalmente en desacuerdo

(O Endesacuerdo

O Ni de acuerdo ni en desacuerdo
O De acuerdo

O Totalmente de acuerdo

Sé los temas que para mi podrian ser méas complejos de leer *

(O Totalmente en desacuerdo

O En desacuerdo

Cuando algo se me hace dificil a veces vuelvo atras en la lectura *

o Totalmente en desacuerdo

(O Endesacuerdo

O Ni de acuerdo ni en desacuerdo
(O Deacuerdo

(O Totalmente de acuerdo

Me hago preguntas sobre el tema antes de empezar a leer *

o Totalmente en desacuerdo

(O Endesacuerdo

O Ni de acuerdo ni en desacuerdo
o De acuerdo

o Totalmente de acuerdo
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Después de leer un texto puedo saber con precision el nivel de comprension que
he alcanzado *

o Totalmente en desacuerdo

(O Endesacuerdo

o Ni de acuerdo ni en desacuerdo
(O Deacuerdo

(O Totalmente de acuerdo

Durante la lectura me pregunto si voy entendiendo bien o noPienso *
o Totalmente en desacuerdo

(O Endesacuerdo

O Ni de acuerdo ni en desacuerdo

o De acuerdo

o Totalmente de acuerdo

Siguiente

Este contenido no ha sido creado ni aprobado por Google. Notificar uso i - Términos del Servicio -
Politica de Privacidad

Google Formularios

Pienso en lo que realmente necesito comprender antes de empezar una tarea de
lectura *

O Totalmente en desacuerdo

O En desacuerdo

O Ni de acuerdo ni en desacuerdo
O De acuerdo

O Totalmente de acuerdo

Me propongo objetivos especificos antes de empezar una tarea de lectura *

O Totalmente en desacuerdo

O En desacuerdo

O Ni de acuerdo ni en desacuerdo
O De acuerdo

O Totalmente de acuerdo

Cuando estoy leyendo me pregunto constantemente si estoy alcanzando mis
metas de lectura *



Cuando estoy leyendo me pregunto constantemente si estoy alcanzando mis
metas de lectura *

O Totalmente en desacuerdo

(O Eendesacuerdo

O Ni de acuerdo ni en desacuerdo
O De acuerdo

O Totalmente de acuerdo

Cuando estoy leyendo, de vez en cuando pienso si estoy entendiendo lo que
estoy leyendo *

O Totalmente en desacuerdo

O En desacuerdo

O Ni de acuerdo ni en desacuerdo
O Dpeacuerdo

O Totalmente de acuerdo

Cuando me dispongo a leer organizo el tiempo y las actividades de lectura para

poder terminar la tarea a tiempo *

O Totalmente en desacuerdo

O En desacuerdo

O Ni de acuerdo ni en desacuerdo
O De acuerdo

O Totalmente de acuerdo

A medida que voy leyendo puedo ser precisofa para determinar cuanto voy
comprendiendo *

O Totalmente en desacuerdo

O En desacuerdo

O Ni de acuerdo ni en desacuerdo
O Dpeacuerdo

O Totalmente de acuerdo
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Cuando respondo un test de comprension lectora sé como me ha ido *

O Totalmente en desacuerdo

(O Endesacuerdo

O Ni de acuerdo ni en desacuerdo
(O Deacuerdo

o Totalmente de acuerdo

Pienso en las distintas maneras de abordar la lectura de un texto y escojo la
mejor *

o Totalmente en desacuerdo

O En desacuerdo

O Ni de acuerdo ni en desacuerdo
O De acuerdo

(O Totalmente de acuerdo

Cuando no logro entender una parte de un texto trato de ir méas despacio para
entender *

O Totalmente en desacuerdo

O De acuerdo

O Totalmente de acuerdo

Trato de vincular diferentes partes del texto para que tenga mas sentido *
O Totalmente en desacuerdo

O En desacuerdo

O Ni de acuerdo ni en desacuerdo

O De acuerdo

O Totalmente de acuerdo

Durante la lectura sé si estoy comprendiendo bien, regular o mal *
O Totalmente en desacuerdo

O En desacuerdo

O Ni de acuerdo ni en desacuerdo

O De acuerdo

O Totalmente de acuerdo

Atras Siguiente
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Cuando termino una lectura puedo saber si logré las metas que me habia
propuesto *

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
De acuerdo

Totalmente de acuerdo

OO0O0O0O0

Cuando estoy confundido/a me pregunto si lo que estaba suponiendo acerca del
texto era correctc o no *

o Totalmente en desacuerdo
En desacuerdo

De acuerdo

o
O Ni de acuerdo ni en desacuerdo
o
O

Totalmente de acuerdo

Cuando leo trato de estar consciente del nivel de comprension que voy
alcanzando *

Totalmente en desacuerdo
En desacuerdo
Ni de acuerdo ni en desacuerdo

De acuerdo

OO0 O0O0O0

Totalmente de acuerdo

Organizo el tiempo de lectura para lograr mejor mis objetivos *

o Totalmente en desacuerdo
En desacuerdo
Ni de acuerdo ni en desacuerdo

De acuerdo

O OO0

Totalmente de acuerdo

Cuando estoy leyendo puedo determinar si alguna parte del texto esta siendo
més facil o mas dificil para mi *

(O Totalmente en desacuerdo

() Endesacuerdo



Después de leer un texto puedo determinar qué tan complejo ha sido para mi *
Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo

De acuerdo

O0O0O0O0

Totalmente de acuerdo

Cuando me resulta extraiia la informacion del texto me detengo y la leo mas de

una vez *

o Totalmente en desacuerdo

O En desacuerdo

o Ni de acuerdo ni en desacuerdo
(O Deacuerdo

(O Totalmente de acuerdo

Puedo pensar en ejemplos para poder entender mejor la informacion del texto *

o Totalmente en desacuerdo

(O Endesacuerdo

Leo cuidadosamente los enunciados antes de empezar con la lectura *

O Totalmente en desacuerdo
(O Endesacuerdo

O Ni de acuerdo ni en desacuerdo
O De acuerdo
O

Totalmente de acuerdo

Cuando estoy leyendo puedo darme cuenta si el texto €s méas o menos complejo
parami*

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
De acuerdo

Totalmente de acuerdo

OO0 00O

Cuando termino de leer puedo evaluar si he comprendido bienono *

(O Totalmente en desacuerdo

O En desacuerdo
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Luego de leer un texto puedo evaluar si interpreté correctamente el texto *

O Totalmente en desacuerdo
En desacuerdo
Ni de acuerdo ni en desacuerdo

De acuerdo

O OO0CO

Totalmente de acuerdo

Cuando termine de leer un texto puedo saber qué parte fue mas confusa para mi

®

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo

De acuerdo

Totalmente de acuerdo

OO0OO0OO0O0

Cuando una palabra es extrafia para mi trato de entender por el contexto de la

lectura *

O Totalmente en desacuerdo
En desacuerdo
Ni de acuerdo ni en desacuerdo

Totalmente de acuerdo

O
O
(O Dpeacuerdo
O

Sino estoy comprendiendo una parte, a veces sigo con la lectura en busca de
clarificacion *

Totalmente en desacuerdo
En desacuerdo
Ni de acuerdo ni en desacuerdo

De acuerdo

©O0O0O0O0

Totalmente de acuerdo

Cuando leo trato de ir explicandome el texto con mis propias palabras *

O Totalmente en desacuerdo
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Mientras leo trato de imaginar lo que vendra a continuacion en el texto *

O Totalmente en desacuerdo

O En desacuerdo

O Ni de acuerdo ni en desacuerdo
(O Deacuerdo

O Totalmente de acuerdo

Busco hacerme preguntas para darle mas sentido al contenido del texto *

O Totalmente en desacuerdo

(O Endesacuerdo

O Ni de acuerdo ni en desacuerdo
(O Dpeacuerdo

o Totalmente de acuerdo

Me pregunto si lo que estoy leyendo esta relacionado con lo que ya sé del
contenido del texto *

o Totalmente en desacuerdo

(M) Fn desaci

Busco hacerme preguntas para darle mas sentido al contenido del texto *

O Totalmente en desacuerdo

(O Endesacuerdo

O Ni de acuerdo ni en desacuerdo
(O Deacuerdo

(O Totalmente de acuerdo

Me pregunto si lo que estoy leyendo esta relacionado con lo que ya se del
contenido del texto *

O Totalmente en desacuerdo

(O Endesacuerdo

O Ni de acuerdo ni en desacuerdo
O De acuerdo

O Totalmente de acuerdo

Este contenido no ha side creado ni aprobado por Google. Notificar uso inadecuado - Términos del Servicio -
Politica de Privacid;
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ANEXO F: EVALUACION DE PERFIL DEL ESTUDIANTE

Al leer reconoce automaticamente cada palabra completa *

O Siempre
O Aveces
(O MNunca

Lee a una velocidad apropiada para su edad *

O Siempre
O A veces
O Nunca

Reconoce a simple vista palabras que no le son familiares *

O Siempre
O A veces
O Nunca

Lee de manera fluida, entonando correctamente (expresion oral, signos de
puntuacion, etc.), segmentando el texto en frases en lugar de palabras *

n Siempre

Reconoce puntos de vista, intencion y argumentos del autor del texto *

O Siempre
O Aveces
O Nunca

Reconoce argumentos, intencién y puntos de vista del autor del texto *

O Siempre
O A veces
O Nunca

Muestra estrategias cognitivas para monitorear y regular su comprension *

O Siempre
O A veces
O Nunca

Este contenido no ha sido creado ni aprobado por Google. Notificar uso inads Términos del Servicio -
Politica de Privacidad




ANEXO G: RESULTADOS ESCALA DE COMPRENSION LECTORA

Participantel Género \Y
Edad 1 0 25 50 75 100
PLA.PER.
PLA.PER. 50  PLATAR
PLA.TAR. 58  PLATEX.
PLA.TEX. 3g  oURPER T
SUP.PER. 75 CURTAR 4
SUP.TAR. 100 CUPTEC L
SUP.TEX. 67 AR
EVA.TAR.
EVA.PER. 33
EVA.TEX.
EVA.TAR. 100
EVA.TEX. 50
Planificacién (Maximo 52 Puntos): 26
Puntuacion Supervision (Maximo 32 Puntos): 26
Puntuacién Evaluacion (Maximo 28 Puntos): 16
Puntuacion Global: 68 Cuartil: 61

Observaciones:

El Participantel presenta un nivel global de conciencia lectora que
demuestra un adecuado desarrollo y rendimiento lector. Requiere de
un programa de mantenimiento extendido en el tiempo.
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Participante2 Género M

Edad 11 0 25 50 75 100
PLA.PER.

PLA.PER. 100 PLA.TAR. I

PLA.TAR. 75 PLA.TEX.

PLA.TEX. 63 SUP.PER.

SUP.PER. 25 SUP.TAR. —

SUP.TAR. 83 SUP.TEX. —

SUP.TEX. 83 EVA.PER.

EVA.PER. 50 EVA.TAR.

EVA.TAR. 5o CATES

EVA.TEX. 0

Planificacién (Maximo 52 Puntos): 40

Puntuacion Supervision (Maximo 32 Puntos): 22

Puntuacién Evaluacion (Maximo 28 Puntos): 10

Puntuacion Global: 72 Cuartil: 64

Observaciones:

La Participante2 presenta un nivel global de conciencia lectora que
demuestra un adecuado desarrollo y rendimiento lector. Requiere de
un programa de mantenimiento extendido en el tiempo.
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Participante3 Género Vv

Edad 11 0 25 50 75 100
PLA.PER.

PLA.PER. 83 PLA.TAR. I

PLA.TAR. 83 PLA.TEX. —

PLA.TEX. 50 SUP.PER. __.

SUP.PER. 50 SUP.TAR.

SUP.TAR. 67 SUP.TEX. |

SUP.TEX. 83 EVA.PER.

EVA.PER. 33 EVATAR. i

EVA.TAR. 5o AT

EVA.TEX. 0

Planificacién (Maximo 52 Puntos): 38

Puntuacion Supervision (Maximo 32 Puntos): 22

Puntuacién Evaluacion (Maximo 28 Puntos): 8

Puntuacion Global: 68 Cuartil: 61

Observaciones:

El Participante3 presenta un nivel global de conciencia lectora que
demuestra un adecuado desarrollo y rendimiento lector. Requiere de
un programa de mantenimiento extendido en el tiempo.
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Participante4 Género \Y

Edad 12 0 25 50 75 100
PLA.PER.

PLA.PER. 50 PLA.TAR.  Nmm——

PLA.TAR. 25 PLA.TEX. —

PLA.TEX. 38 SUP.PER. —

SUP.PER. 50 SUP.TAR. —

SUP.TAR. 33 SUPTEX. jmmm | .o .

SUP.TEX. 17~ FVAPER.

EVA.PER. 17 EVA.TAR. —
EVATEX. I

EVA.TAR. 75

EVA.TEX. 50

Planificacién (Maximo 52 Puntos): 18

Puntuacion Supervision (Maximo 32 Puntos): 16

Puntuacién Evaluacion (Maximo 28 Puntos): 12

Puntuacion Global: 46 Cuartil: 41

Observaciones:

El Participante4 presenta un nivel global de conciencia lectora
levemente inferior al valor, requiriendo un programa inmediato
y moderado en intensidad y duracién.
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Participante5 Género M
Edad 12 0 25 50 75 100
PLA.PER.
PLA.PER. 100 PLATAR.  —
PLA.TAR. 58 PLATEX. moe—— .
PLA.TEX. 38 SUP.PER. i
SUP.PER. 50 SUP.TAR. _
SUP.TAR. 67 SUP.TEX. _
SUP.TEX. 67 EVA.PER.
EVA.PER. 50 EVATAR.
EVATEX. I
EVA.TAR. 50
EVA.TEX. 50
Planificacién (Maximo 52 Puntos): 32
Puntuacion Supervision (Maximo 32 Puntos): 20
Puntuacién Evaluacion (Maximo 28 Puntos): 14
Puntuacion Global: 66 Cuartil: 59

Observaciones:

La Participante5 presenta un nivel global de conciencia lectora
que demuestra un adecuado desarrollo y rendimiento lector.
Requiere de un programa de mantenimiento extendido en el
tiempo.



Participante6 Género M
Edad 12 0 25 50 75 100
PLA.PER.
PLA.PER. 50 PLA.TAR. _
PLA.TAR. 50 PLA.TEX.
PLA.TEX. 25 SUP.PER. —
SUP.PER. 25 SUP.TAR. —
SUP.TAR. 67 SUP.TEX. _
SUP.TEX. 100 EVA.PER. .-
EVA.PER. 33 FVATAR  —
EVATEX.
EVA.TAR. 50
EVA.TEX. 25
Planificacién (Maximo 52 Puntos): 22
Puntuacion Supervision (Maximo 32 Puntos): 22
Puntuacién Evaluacion (Maximo 28 Puntos): 10
Puntuacion Global: 54 Cuartil: 48

Observaciones:

La Participante6 presenta un nivel global de conciencia lectora
que demuestra un adecuado desarrollo y rendimiento lector.
Requiere de un programa de mantenimiento extendido en el

tiempo.
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Participante? Género M
Edad 11 0 25 50 75 100
PLA.PER.
PLA.PER. 100 PLATAR.  mmmm—
PLA.TAR. 42 PLATEX. "
PLA.TEX. 25 SUP.PER. —
SUP.PER. 50 SUP.TAR. —
SUP.TAR. 83 SUP.TEX. —..”
SUP.TEX. 83 EVAPER. wmmm | "
EVA.PER. 17 EVATAR. i
EVATEX.
EVA.TAR. 50
EVA.TEX. 25
Planificacién (Maximo 52 Puntos): 26
Puntuacion Supervision (Maximo 32 Puntos): 24
Puntuacién Evaluacion (Maximo 28 Puntos): 8
Puntuacion Global: 58 Cuartil: 52

Observaciones:

La Participante7 presenta un nivel global de conciencia lectora
que demuestra un adecuado desarrollo y rendimiento lector.
Requiere de un programa de mantenimiento extendido en el
tiempo.
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Participante8 Género \Y
Edad 10 0 25 50 75 100
PLA.PER.
PLA.PER. 67 PLA.TAR. _
PLA.TAR. 75 PLA.TEX. mm e’
PLA.TEX. 13 SUP.PER.
. . I
SUP.PER. 25 SUP.TAR
. - |
SUP.TAR. 50 SUPTEX :
. . I
SUP.TEX. 67 EVA.PER
EVA.TAR. I
EVA.PER. 50
EVATEX.
EVA.TAR. 100
EVA.TEX. 50
Planificacién (Maximo 52 Puntos): 28
Puntuacion Supervision (Maximo 32 Puntos): 16
Puntuacién Evaluacion (Maximo 28 Puntos): 18
Puntuacion Global: 62 Cuartil: 55

Observaciones:

El Participante8 presenta un nivel global de conciencia lectora
que demuestra un adecuado desarrollo y rendimiento lector.
Requiere de un programa de mantenimiento extendido en el
tiempo.
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Participante9 Género M

Edad 11 0 25 50 75 100
PLA.PER. I

PLA.PER. 83 PLA.TAR. I

PLA.TAR. 75 PLA.TEX. IE—

PLA.TEX. 38 SUP.PER. . -,

SUP.PER. 25 SUP.TAR. —

SUP.TAR. 67 SUP.TEX. I

SUP.TEX. 67 EVA.PER.

EVA.PER. 33 EVATAR. st

EVA.TAR. 75 EVATEX. I

EVA.TEX. 50

Planificacién (Maximo 52 Puntos): 34

Puntuacion Supervision (Maximo 32 Puntos): 18

Puntuacién Evaluacion (Maximo 28 Puntos): 14

Puntuacion Global: 66 Cuartil: 59

Observaciones:

La Participante9 presenta un nivel global de conciencia lectora
que demuestra un adecuado desarrollo y rendimiento lector.
Requiere de un programa de mantenimiento extendido en el
tiempo.



Participantel0 Género \Y

Edad 11 0 25 50 75 100
PLA.PER.

PLA.PER. 100 PLA.TAR. I ‘

PLA.TAR. 58 PLA.TEX. _

PLA.TEX. 50 SUP.PER.

SUP.PER. 25 SUP.TAR. _

SUP.TAR. 67 SUP.TEX. —

SUP.TEX. 100 EVA.PER. e

EVA.PER. 33 EVA.TAR. _

EVA.TAR. 50 EVATEX.

EVA.TEX. 25

Planificacién (Maximo 52 Puntos): 34

Puntuacion Supervision (Maximo 32 Puntos): 22

Puntuacién Evaluacion (Maximo 28 Puntos): 10

Puntuacion Global: 66 Cuartil: 59

Observaciones:

El Participantel0 presenta un nivel global de conciencia lectora
que demuestra un adecuado desarrollo y rendimiento lector.
Requiere de un programa de mantenimiento extendido en el

tiempo.
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Participantell Género \Y

Edad 11 0 25 50 75 100
PLA.PER.

PLA.PER. 50 PLA.TAR. I

PLA.TAR. 58 PLA.TEX. IE—

PLA.TEX. 50 SUP.PER. _

SUP.PER. 50 SUP.TAR. —

SUP.TAR. 67 SUP.TEX.

SUP.TEX. 17 EVAPER.  fmmm——

EVA.PER. 33 EVATAR. - m——

EVATAR. ’5 EVATEX. sl

EVA.TEX. 50

Planificacién (Maximo 52 Puntos): 28

Puntuacion Supervision (Maximo 32 Puntos): 14

Puntuacién Evaluacion (Maximo 28 Puntos): 10

Puntuacion Global: 52 Cuartil: 46

Observaciones:

El Participantell presenta un nivel global de conciencia lectora
que demuestra un adecuado desarrollo y rendimiento lector.
Requiere de un programa de mantenimiento extendido en el
tiempo.



Participantel2

Edad

PLA.PER.

PLA.TAR.

PLA.TEX.

SUP.PER.
SUP.TAR.
SUP.TEX.
EVA.PER.
EVA.TAR.
EVA.TEX.

12

83
100
88
100
100
17
50
50
50

PLA.PER.
PLA.TAR.
PLA.TEX.
SUP.PER.
SUP.TAR.
SUP.TEX.
EVA.PER.
EVA.TAR.
EVA.TEX.

Planificacién (Maximo 52 Puntos):

Puntuacion Supervision (Maximo 32 Puntos):
Puntuacién Evaluacion (Maximo 28 Puntos):
Puntuacion Global:

Observaciones:

— LT
l..‘.
E—
—
48
22
14
Cuartil: 75

La Participantel2 presenta un nivel global de conciencia lectora
que confirma su capacidad como lector con un grado de
conciencia alto y significativamente alto en la tarea lectora.
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Participantel3 Género M
Edad 10 0 25 50 75 100
PLA.PER. I
PLA.PER. 67 PLA.TAR. _
PLA.TAR. 75 PLA.TEX. I ....-‘
PLA.TEX. 50 SUP-PER
. . I
SUP.PER. 50 SUPTAR
. . I
SUP.TAR. 67 SUP-TEX
. . I
SUP.TEX. 83 FVAPER
EVA.TAR. I .-’
EVA.PER. 67
EVATEX. I
EVA.TAR. 50
EVA.TEX. 50
Planificacién (Maximo 52 Puntos): 34
Puntuacion Supervision (Maximo 32 Puntos): 22
Puntuacién Evaluacion (Maximo 28 Puntos): 16
Puntuacion Global: 72 Cuartil: 64

Observaciones:

La Participantel3 presenta un nivel global de conciencia lectora
que demuestra un adecuado desarrollo y rendimiento lector.
Requiere de un programa de mantenimiento extendido en el
tiempo.
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Participantel4 Género \Y
Edad 11 0 25 50 75 100
PLA.PER. I
PLA.PER. 83 PLA.TAR. _ .......
PLA.TAR. 50 PLATEX. mmm .-
PLA.TEX. 13 SUPPER. | “ih..
SUP.PER. 0 SUP.TAR. —..'.
SUP.TAR. 83 SUP.TEX. _
SUP.TEX. 83 EVA.PER. D
EVA.PER. 67 EVA.TAR. —
EVA.TAR. 100 FVATEX. ~ m— .
EVA.TEX. 25
Planificacién (Maximo 52 Puntos): 24
Puntuacion Supervision (Maximo 32 Puntos): 20
Puntuacién Evaluacion (Maximo 28 Puntos): 18
Puntuacion Global: 62 Cuartil: 55

Observaciones:

El Participantel4 presenta un nivel global de conciencia lectora
que demuestra un adecuado desarrollo y rendimiento lector.
Requiere de un programa de mantenimiento extendido en el
tiempo.
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Participantel5 Género \Y
Edad 12 0 25 50 75 100
PLA.PER.
PLA.PER. 50 PLA.TAR. _
PLA.TAR. 67 PLA.TEX. — ........ r
PLA.TEX. 25 SUPPER. |« |
SUP.PER. 0 SUP.TAR. —....
SUP.TAR. 67 SUP.TEX. —‘..
SUP.TEX. 83 EVAPER. mmmm
EVA.PER. 17 EVATAR. et
EVA.TEX.
EVA.TAR. 50
EVA.TEX. 25
Planificacién (Maximo 52 Puntos): 26
Puntuacion Supervision (Maximo 32 Puntos): 18
Puntuacién Evaluacion (Maximo 28 Puntos): 8
Puntuacion Global: 52 Cuartil: 46

Observaciones:

El Participantel5 presenta un nivel global de conciencia lectora
que demuestra un adecuado desarrollo y rendimiento lector.
Requiere de un programa de mantenimiento extendido en el
tiempo.



ANEXO H: RESULTADOS PERFIL DEL ESTUDIANTE

Estrategia Copnitiva

Lectura Critica

Estratesia Comnitiva

Lectura Urftica

Estratogia Cognitiva

Lectura Critica

Estrategia Cogniliva

Lactura Critica

Fstrategia Cognitiva

Lectura Critica

Participante1
Wertificacion
Velocidad
pseudopalabras
Txprcsion Ol
HFhanicipanted
Wertifieacidn
Welocidad
Pseudopalabras
Fxpresion oxal
panicipnte]
Iertificacién
Vel
Pseudopalabras
Fxpresicn ool
#haricipaniel0
dertificacidn
Weloidad
Pseudopslabras
Expresicn cxal
5 Panicipane13
Idertificacién
- welocidar
Ny
~
Pssudopalabras

Expresisn oval

“ Participante2

Wdentificacion

i Velocidad
Lactuea Critica Pasungalabeas
Exposion Oral
ssparticipantes,
wentificaciin
Estrateia Cognitiva Veloridad
Lectura Crica pseudopalabras
Expresicn Oral
5 Partcipantes
Identifcaci in
Etratogia Cognitiva Velocidact
Lectara Crhica Pseudopalabras
Fxpresion Dol

“*Panicipantel1

1dentificacidn
Ftratogia Cognitiva : - Velodidad
Lectura Criica - Pasudopalabras
wparticipante1
dentificacidn
Faratogh Cugiiva veloidad
Lecura Criica Peeudopalabras
Expresian oral

Lectura Critica

Estrategia Cognith

Locura Citics
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P

Wdeaificacidin

Essrategla Cognitiva ‘ velocidad
Pseudopalabras

Expresion Oral

earicipantet,

Kemtficagiin

’““’“
Pruudopalabras

Expresian Oral

s#Panicipant=g
dentificaciin

Estrategia Cognitiva Vel
Lecura Criica Pseudopalabras
Fxpresicn Cwal
* Panicipante12
dentificacltn
Catrategia Cognit Veluidins
Lectura Critica Pseudopalabres
Fxpresicn Cal
35 Participanta15
Identificacién
Fearategla Cognitiva Velocidod
Lectra Crtica Pseudopalabras

Expresian Cval



