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INTRODUCCION

La Institucion Educativa Normal Superior Montes de Maria es de caracter oficial cuya
misién es la formacidn inicial de maestros, se encuentra ubicada en el municipio de San Juan
Nepomuceno en el corazdn de los Montes de Maria, consta de cinco sedes: 2 sedes urbanas y tres
sedes rurales en las cuales se forman estudiantes desde Transicion hasta el Programa de
formacion Complementaria-PFC.

El trabajo que a continuacion presentamos, surge de una investigacion-accion Pedagdgica
en el aula de 5°, el cual tiene como principal objetivo lograr que los estudiantes resuelvan
problemas multiplicativos de adicion repetida a través de secuencias didacticas. La intencion de
abordar este tépico surge del analisis y reflexion pedagodgica del informe por colegio del
cuatrienio (2014-2015-2016-2017) donde se evidencia que, aunque no son los mismos
estudiantes reinciden en la misma debilidad en el aprendizaje aqui priorizado: formular y
resolver problemas multiplicativos rutinarios de adicion repetida. Siendo asi, nuestra pretension
es mejorar el estado de los aprendizajes y por consiguiente de los resultados en el &rea de
matematicas a partir de uso de la plataforma educativa Edmodo implementando la secuencia
didactica como configuracion que favorece desde sus tres etapas(apertura- desarrollo- cierre) el
aprendizaje de manera creativa y dindmica como también aportar al mejoramiento de las
practicas de aula de nuestros docentes quienes cuentan hoy dia con la oportunidad de
implementar en su quehacer innumerables estrategias que fortalecen el conocimiento didactico

de los contenidos haciendo uso de herramientas que les ofrece la tecnologia.
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CAPITULO 1: PLANTEAMIENTO Y FORMULACION DEL PROBLEMA

PLANTEAMIENTO

La Institucion Educativa Normal Superior Montes de Maria sede Béasica Primaria, se
encuentra ubicada en la zona urbana del municipio de San Juan de Nepomuceno al centro del
departamento de Bolivar. Es una sede gue cuenta con todo lo necesario para que tanto directivos
como docentes y estudiantes puedan desarrollar procesos de ensefianza y aprendizaje 6ptimos
que den también resultados favorables en todo lo relacionado al progreso de los aprendizajes.

Lastimosamente se evidencia que a pesar de las bondades del recurso humano y de la
infraestructura fisica del establecimiento los resultados de los estudiantes en las pruebas SABER
no son los mejores especialmente en el area de matematicas pues afio tras afio los estudiantes han
presentado deficiencias en la competencia de Resolucién y puntualmente en el aprendizaje
relacionado a resolver problemas multiplicativos rutinarios de adicion repetida.

Es evidente que los docentes de la institucién implementan estrategias de ensefianza
aprendizaje con matices tradicionales pues no articulan la tecnologia y sus grandes beneficios a
sus précticas de aula. Hoy es indispensable ensefiar y aprender atendiendo a las necesidades de
estudiantes como nativos digitales quienes requieren ser motivados con estrategias novedosas e
interactivas para despertar su interés y desarrollar sus capacidades.

Los lineamientos curriculares de matematicas del Ministerio de Educacion Nacional
(MEN, 1998), establecen que "las nuevas tecnologias amplian el campo de indagacién sobre el
cual actGan las estructuras cognitivas que se tienen, enriquecen el curriculo con las nuevas

pragmaticas asociadas y lo llevan a evolucionar” (p. 17), esto indica que el uso de las TIC
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favorecen significativamente la labor del docente y permiten una interaccion entre el saber
matematico y los estudiantes, lo que facilita los aprendizajes desde su contexto inmediato. Es asi
como teniendo en cuenta la necesidad detectada en la institucion y especificamente en los
estudiantes de 5°, nos enfocamos en el uso de la plataforma educativa Edmodo la cual fue
seleccionada entre muchas por sus bondades y amigabilidad tanto para docentes como para
estudiantes.

Atendiendo a lo anterior, nos formulamos el siguiente interrogante:

FORMULACION

¢De qué manera se puede fortalecer la Competencia de Resolucién de problemas
multiplicativos rutinarios de adicion repetida a partir de la implementacion de la plataforma
educativa Edmodo en el aula de 5° de la Institucion Educativa Normal Superior Montes de Maria

-sede Bésica Primaria?

ANTECEDENTES

A Look at the Relationship between Learning and Digital Technologies. (L6pez neira,
2017). Este articulo propone entregar directrices, lineamientos, ejemplos de tecnologias que
fomenten en el docente oportunidades para que estas, se incluyan en el contexto educativo
preservando las teorias de aprendizaje que se encuentran inmersas en los procesos educativos. Se

denota en los resultados de esta investigacion una gama de alternativas tecnologicas presentes en
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la actualidad, que se pueden usar teniendo en cuenta el contexto como también la actividad a
desarrollar y la ensefianza que se desea llevar a cabo.

Uso didactico de las TIC en las buenas practicas de ensefianza de las matematicas.
Estudio de las opiniones y concepciones de docentes de educacion secundaria en el departamento
de Artigas. (Téliz, 2015). Este estudio se desarrolla sobre el uso didactico de las tecnologias de la
informacion y la comunicacién en las buenas practicas del aprendizaje de las matematicas en un
departamento de Uruguay. Se desempefio para estudiantes de secundaria y se pretendia estudiar
coémo impactan las TIC en este nivel de educacion. Los resultados del estudio evidencian la
actitud positiva de los docentes al contar con la integracién de las TIC en su quehacer docente.
No obstante, se registro que el uso era instrumental por lo cual se limitaba, demostrando un
seguimiento de practicas tradicionales de ensefianza.

Una dimension didactica y conceptual de un instrumento para la Valoracion de Objetos
Virtuales de Aprendizaje. El caso de las fracciones* (Triana, Ceballos & Villa, 2016) Es esta
investigacion se pretende producir un instrumento de valoracion de objetos virtuales de
aprendizaje que atienda a las necesidades de las matematicas incluyendo los contenidos, que
estan especificados al caso de las fracciones, dicho instrumento propuesto, suministra al docente
una herramienta que va enmarcada hacia la pedagogia, tecnologia y el contenido temético. Se
determina dentro de este estudio que el instrumento de medicion de OVA requiere la unificacion
de un conjunto de categorias pedagdgica, conceptual y funcionamiento que permita al docente
manejar y desarrollar una amplia gama de contenido pedagdgico y tecnoldgico.

Disefio de herramientas que fomentan el aprendizaje de matematicas con ayuda de
Mathematica 10. (Ramirez, 2015). En este Proyecto de investigacion se tiene como meta disefiar

e implementar objetos virtuales y dindmicos en el aprendizaje de las matematicas con el fin de
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adicionar nuevas herramientas para docentes y estudiantes brindando apoyo en la orientacion de
las matematicas en el aula. Esta investigacion muestra buenos resultados a la hora de apropiarse
de los conceptos de numeros naturales, enteros, factorizacion, potenciacion entre otros temas que
tienen un concepto muy complejo, de dificil comprensién y relacién con el contexto para el
estudiante. la ejecucion de los objetos virtuales permitio a los docentes brindarles a los
estudiantes una mejor asimilacion del contenido de esta manera concluir que estos softwares
implementados permiten potenciar el desarrollo algoritmico de los ejercicios propuestos y
estudiados en clase, siempre y cuando se realice un trabajo de clase pertinente por parte del
docente.

Olimpiadas Colombianas de Matemaéticas Los eventos nacionales e internacionales a
cargo de las Olimpiadas de Matematicas conforman un programa completo de enriquecimiento
del aprendizaje de la matematica que comprende actividades a distintos niveles y de diversa
naturaleza que permiten a cada estudiante buscar su éptimo nivel de realizacion en matematicas.
Es ademés un programa de apoyo al profesor en su busqueda de la excelencia en el salon de
clase, y busca impulsar la investigacion y el pensamiento creativo de los estudiantes del pais
dentro del marco de sus estudios, desde la escuela primaria hasta los universitarios.

Olimpiadas Regionales de Matematicas de la Universidad Industrial de Santander buscan
recrear el pensamiento matematico de tal forma que todos los nifios y las nifias atraidos(as) por el
deseo de enfrentar nuevos retos descubran caminos alternos y flexibilicen la exploracion de ideas
matematicas de tal manera que su participacion permita que tanto el estudiante como el docente

puedan apreciar sus logros y juzgar su practica desde una perspectiva nacional e internacional.
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“Olimpiadas Matematicas Por Competencias con el Uso de Software Olympics” (2015).
Proyecto pedagdgico realizado en la Institucion Educativa N° 11 Sede el Carmen bachillerato y
los grados 3° a 5° de primaria (Maicao - La Guajira)

Este proyecto se realizd con el fin de motivar a los estudiantes al estudio de las
matematicas en este caso utilizando un software offline que permitiera el desarrollo de unas
olimpiadas a nivel de competencias interpretativas, argumentativas y propositivas.

Lo fundamental es impulsar a los estudiantes mediante las nuevas tecnologias y de esta
forma lograr la atencion de estos jovenes y por ende aplicar las competencias matematicas.

El disefio del software OLYMPICS se realiz6 en el lenguaje de programacion Visual
Basic. Este software se caracteriza por tener una interfaz que permite un facil manejo e
implementacion con el fin de que los estudiantes realicen una evaluacion, ademéas posee un
sistema de computo que asignara una calificacion al estudiante que realice la prueba.

“Olimpiadas matematicas por Competencias con la plataforma social educativa Edmodo”
(2016). Este proyecto pedagdgico realizé unas olimpiadas matematicas a nivel de competencias
interpretativas, argumentativas y propositivas en las Instituciones Educativas oficiales del
municipio de Maicao, La Guajira. Con este, se permitio realizar la evaluacion y cuantificacion de
los resultados luego de realizadas las pruebas, las cuales estan conformadas por preguntas de
seleccion multiple con Unica respuesta, tipo prueba SABER realizadas por el estado, disefio de
evaluaciones en la plataforma educativa EDMODO, la cual se caracteriza por tener una interfaz
que permite un facil manejo y se ha implementado con el fin de que los estudiantes realicen

pruebas especificas de las olimpiadas institucionales del area.
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JUSTIFICACION

Segun los espacios de reflexion pedagogica en los que se han analizado en repetidas
ocasiones los resultados de las pruebas SABER de los ultimos cuatro afios en los que se
aplicaron , en el area de matematicas y mas especificamente en el grado 5°, se hace evidente un
bajo desempefio de los estudiantes en el Componente numérico, especialmente en la
Competencia de Resolucion, la cual se encuentra que a través de los afios los estudiantes que han
aplicado la prueba en las diferentes sedes de la Institucion presentan debilidad al momento de
solucionar problemas multiplicativos rutinarios de adicion repetida lo cual nos conduce a la
conclusion que se requiere fortalecer los aprendizajes para mejorar los resultados pero sobre todo
las competencias necesarias para que los estudiantes se enfrenten a las situaciones que se
presentan en su vida diaria. Si bien, Galileo, Zuazua Iriondo (2007: 125) puntualizan que las
matematicas son el lenguaje en el que esta escrito el universo, una ciencia basica, y a la vez una
disciplina que se alimenta constantemente del desarrollo de los demés ambitos de la Ciencia y la
Tecnologia. Las matematicas estan en todas nuestras acciones y hacen parte inherente de nuestra
vida.

Hoy, vemos con mucha preocupacion que los estudiantes en general no muestran interés
por el rea de matemadticas y dificilmente participan en el desarrollo de las estrategias
implementadas por el maestro mostrando cierta apatia por el area, nuestros estudiantes aprenden,
pero no alcanzan de manera global los propoésitos trazados. De este modo, como docentes
tenemos el deber de fomentar en los estudiantes actitudes de aprecio, seguridad y confianza hacia

las matemaéticas (Estandares Basicos de Competencia,2006)

MAESTRIA EN




14

Segun el Programa Todos a Aprender (PTA) hemos de centramos en la estructura
multiplicativa porque* En el analisis de los resultados de las pruebas Saber se evidencia que el
Establecimiento Educativo presenta en rojo y naranja los aprendizajes relacionados con los
problemas multiplicativos, cuando se le da al alumno problemas en los que se modifica el
contexto o se da en otro tiempo distinto al ensefiado, lo que el estudiante realiza son preguntas
como: ¢debo hacer una suma o una multiplicacion? (Castaiio, 2002)”

Asi que nuestra firme intencion es propiciar el desarrollo del pensamiento Numérico y
especificamente la Competencia de Resolucion de Problemas a través de estrategias pedagdgicas
enmarcadas en formular y resolver problemas multiplicativos rutinarios de adicion repetida a
través del uso de la tecnologia que redunden en aprendizajes significativos para los estudiantes;

Queremos que los estudiantes puedan disfrutar de las grandes bondades de la tecnologia
para que puedan aprender en ambientes propicios, hoy desde el hogar y luego, de ser posible
desde las aulas de clase a través de actividades interactivas que demuestren que si es posible
aprender desde contextos virtuales en especial en este tiempo de pandemia.

El cuerpo Directivo de la Institucion y docentes de la sede, han demostrado mucho
entusiasmo y asertividad frente a esta propuesta enfocada en el uso de recursos educativos
digitales que sin dudas promete aportar en gran parte al mejoramiento de los aprendizajes de los

estudiantes.
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OBJETIVO GENERAL

Fortalecer en los estudiantes de 5° de la Institucion Educativa Normal Superior Montes
de Maria — Sede Basica Primaria, la competencia de Resolucion de Problemas a partir del disefio
e implementacion de secuencias didacticas que involucran situaciones multiplicativas rutinarias

de adicion repetida desde la plataforma educativa Edmodo.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
-ldentificar las estrategias que emplean los estudiantes cuando solucionan problemas que

involucran situaciones multiplicativas rutinarias de adicion repetida.

-Disefiar Secuencias Didacticas en la plataforma educativa Edmodo con actividades que

involucran situaciones multiplicativas rutinarias de adicion repetida.

-Implementar estrategias desde la plataforma educativa Edmodo basadas en secuencias
didacticas que involucren situaciones multiplicativas rutinarias de adicion repetida con el fin de

fortalecer la competencia de resolucion de problemas en los estudiantes de 5°.

-Evaluar el impacto de las estrategias implementadas ante la resolucion de problemas

multiplicativos de adicion repetida y el mejoramiento de los aprendizajes de los estudiantes.
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SUPUESTOS Y CONSTRUCTOS

SUPUESTOS

-Los estudiantes de hoy no aprenden por estar inmersos todo el tiempo en las tecnologias.

-El desarrollo del pensamiento matematico se limita al conteo y conocimiento de

algoritmos.

-A los estudiantes no se les hacen Ilamativas las matematicas porque son un area muy

complicada y dificil.

CONSTRUCTOS

Aprendizaje

Gagne (1965; p.5) define aprendizaje como “un cambio en la disposicion o capacidad de
las personas que puede retenerse y no es atribuible simplemente al proceso de crecimiento”.

Pérez Gomez (1988; p.13) lo define como “los procesos subjetivos de captacion,
incorporacion, retencion y utilizacion de la informacion que el individuo recibe en su
intercambio continuo con el medio”.

Pensamiento Matematico

Segin M. Medina (2018; p.128) es la habilidad de pensar y trabajar en términos de

numeros generando la capacidad de razonamiento logico.
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Para Ayllon, M., Gomez, |., & Ballesta-Claver, J. (2016). EI pensamiento matematico
propicia el desarrollo de la creatividad debido a que requiere hacer conjeturas y discernir

opciones que permitan resolver una situacion planteada.

ALCANCES Y LIMITACIONES

ALCANCES

- Esta investigacion aporta al fortalecimiento de los enfoques tedricos y practicos los
cuales toman mucha fuerza debido a la integracion de las TIC, en los procesos de ensefianza —

aprendizaje del area de matematicas en los estudiantes de Basica Primaria.

-El uso de un software interactivo posibilita que los estudiantes de Basica Primaria
interactUen con las matematicas de una manera dinamica, dandole otro enfoque a la clase y de
esta forma cumplir el objetivo planteado donde el estudiante sera el principal beneficiado con los

cambios que esta metodologia implica.

-Las practicas de aula se veran positivamente impactadas ya que los estudiantes tendran

la oportunidad de apropiarse de estrategias novedosas que propiciaran sus aprendizajes.

-Es una propuesta que no solo beneficia a los docentes y estudiantes delimitados sino a

las generaciones siguientes.

-Con esta investigacion se puede garantizar mejores ambientes de aprendizaje desde el

hogar en tiempos de pandemia.
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LIMITACIONES

-Por el trabajo en casa a causa de la pandemia, muchos estudiantes no cuentan con

equipos de su propiedad.

-A causa de la educacion remota los docentes no pueden orientar de manera mas clara 'y

detallada las actividades.

-No todos los estudiantes cuentan con conectividad en sus hogares.

-Escasez de material educativo y manipulable para despertar el interés y motivacion de

los estudiantes.

-Docentes con matices de educacion tradicional.

-Estudiantes con poca motivacion frente a los procesos de aprendizaje.

-Muchos padres de familia dejan el proceso de ensefianza a cargo de los docentes y no se

apersonan de la formacion de sus hijos.
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MARCO REFERENCIAL

Grafica 1 Marco Referencial

MARCO CONCEPTUAL

MARCO TEORICO

Fuente: Creacion propia

MARCO CONTEXTUAL

Para ubicarnos en el contexto de la Sede donde se ejecutara este proyecto,
inicialmente hablaremos del municipio al cual pertenece la Institucion Educativa Normal
Superior Montes de Maria.

San Juan Nepomuceno es un municipio ubicado en el norte del departamento de Bolivar,
mas especificamente en los Montes de Maria (Imagen 1); aqui se encuentra el Santuario de Flora
y Fauna Los Colorados, reserva fundamental de la especie del mono colorado, entre otras
especies de interés. Por estar rodeado de valles y montafias (Imagen 2) es una zona

tradicionalmente agricola y ganadera, rica en recursos naturales y en diversidad cultural.
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Uno de los grandes atractivos es la plaza principal (Imagen 3) donde se encuentra ubicada
la alcaldia municipal, alli se realizan todo tipo de eventos y es un sitio de encuentro de los
moradores de la tercera edad quienes se reinen a disfrutar de sus tertulias bajo la sombra de los
arboles y tomando un buen café.

Imagen 1 Mapa satelital Subregién Montes de Maria
Buenos

Los Limos -,

2 Montes’ Y .'
& de Maria

Corral Del
Medig‘
4
iL'ps Mercedes
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I¥a Ceiba ~

_ El Desengafio
Fuente: Google maps

Imagen 2 Vista satelital San Juan Nepomuceno
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Fuente: Google maps
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Imagen 3 Plaza Principal San Juan Nepomuceno

Fuente: Abel Mont

La Normal Superior Montes de Maria es una de las 4 instituciones del municipio, es una
escuela dedicada a la formacion inicial de maestros. Nuestro enfoque pedagogico es socio-
humanistico cultural, el cual ha orientado la practica de una Institucién cuya comunidad
educativa ha sido fuertemente azotada por la violencia.

Por ser una institucion formadora de maestros, su mision es formar un educador
investigador, con identidad profesional y cientifica de promocion comunitaria, en una bisqueda
de solucion a la problemética social de la zona rural y urbana de nuestra localidad, Subregion y
el pais. La vision es “ser orientadora de una nueva educacion para nuestra Subregion, con
perspectiva de progreso de las zonas urbanas y rurales, basada en la comprension de nuestra
realidad y en el desarrollo humano sostenible, para fortalecer la dignidad humana y la formacion

integral.”
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La Subregion montes de maria fue fuertemente golpeada por el flagelo de la violencia,
por ello un gran numero de nuestros estudiantes son desplazados victimas de la violencia. La
comunidad educativa de esta institucion se dedica a diversas actividades economicas, tenemos
muchos padres de familia docentes egresados de nuestra institucion, profesionales y una gran
mayoria dedicada a la ganaderia, agricultura y trabajo informal.

De la Institucion Educativa Normal Superior Montes de Maria hacen parte 2660
estudiantes, 104 docentes, 6 Directivos Docentes y 4 administrativos distribuidos en tres sedes
rurales: Botijuela, La Maria y La Haya y dos sedes urbanas: Principal también conocida como
Mega colegio ( Imagen 4) donde se atienden los niveles de bésica, Media y Programa de
Formacion Complementaria y Bésica Primaria donde funcionan Transicion y Basica Primaria, es

en esta Ultima sede donde se implementara este proyecto.

Imagen 4 Sede Principal-Mega Colegio

Fuente: Archivos Institucionales
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La sede Basica Primaria (Imagen 5) esta ubicada en el Barrio el progreso calle principal,
consta de instalaciones con encerramiento adecuado, muy buen espacio para el esparcimiento y
recreacion de los estudiantes, 36 aulas en uso y bien dotadas con sillas de maniguetas, tableros
acrilicos, 2 aulas de informatica bien dotadas con computadores portatiles en buen estado y
suficientes para grupos completos, conectividad, oficinas para los directivos, cafeteria, biblioteca
y legoteca, lo cual indica que las condiciones son muy favorables para alcanzar los objetivos
propuestos para el aprendizaje.

Es en esta sede donde se han formado todos los estudiantes que desde la fundacion de la
Institucion hoy ejercen como docentes de aula en las diferentes zonas de nuestro pais y que
muchos de ellos han obtenido grandes reconocimientos por su excelente labor y desempefio.

Teniendo en cuenta este contexto, nos hemos enfocado al fortalecimiento de la
competencia de Resolucion de problemas a través de situaciones multiplicativas rutinarias de
adicion repetida como aprendizaje en el que los estudiantes reportan a 2017 un 73.5 de
insuficiencia, deficiencia que buscamos superar con el uso de un software educativo que
promueva los aprendizajes atendiendo a las bondades del uso efectivo y didactico de las TIC en

el aula y las garantias que pueden ofrecer a la formacion de los estudiantes.
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Imagen 5 Sede Bésica Primaria
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Fuente: Archivos propios
Para ser mas puntuales en la presentacion del contexto de esta investigacion, a
continuacion, se presenta la ficha técnica de la sede focalizada (Tabla 1).

Tabla 1 Ficha Técnica Sede Béasica Primaria

NORMAL SUPERIOR MONTES DE MARIA-SEDE BASICA PRIMARIA
Ubicacion Calle 19 # 11-52 Barrio el Progreso-San Juan
Nepomuceno-Bolivar

N° Directivos Docentes 3: Rector- 2 Coordinadores
N° Total de Docentes 36
N° Total de Estudiantes 1.050
N° de Administrativos 1
N° de Docentes por Grado 6
N° de Docentes por Grupo 1

N° de Estudiantes por 32

Grupo

Fuente: creacion propia
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MARCO NORMATIVO

“Los Marcos Normativos son un conjunto de leyes, normas y reglamentos que son
aplicables a las funciones o actividades que se planea llevar a cabo” (ASESNEG, 2018).

Este, como todo proyecto investigativo necesita una fundamentacion normativa que se
constituya en el pilar que lo sostenga, a continuacién, se mencionan varias leyes, normas y
decretos relacionados generalmente con las nuevas formas de ensefianza aprendizaje y
particularmente con la resolucién de problemas.

Segun la UNESCO (2014; p.3) “la innovacion educativa es un acto deliberado y
planificado de solucién de problemas, que apunta a lograr mayor calidad en los aprendizajes de
los estudiantes, superando el paradigma tradicional. Implica trascender el conocimiento
academicista y pasar del aprendizaje pasivo del estudiante a una concepcion donde el aprendizaje
es interaccion y se construye entre todos”.

De esta manera se visualiza el alcance que han tenido las TIC en los distintos campos
Ilamando la atencidn de los gobiernos e instituciones internacionales, a realizar esta transicion de
gran importancia dentro del campo de la educacion; ayudando asi a beneficiar a comunidades
educativas alrededor del mundo brindando mayor énfasis en el uso de la tecnologia, la cual ha
sido un gran apoyo dentro de este campo.

La Constitucion Politica de Colombia suscita el uso activo de las TIC como herramienta
enriquecedora de los ambientes educativos como también un componente para comprimir las
brechas econémica, social y digital en materia de soluciones informaéticas representada en la
proclamacion de los principios de justicia, equidad, educacion, salud, cultura y transparencia. Asi

mismo en el titulo 2, capitulo 2 articulo 67 de la constitucion cita: La educacion es un derecho de
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la persona y un servicio publico que tiene una funcién social; con ella se busca el acceso al
conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los demas bienes y valores de la cultura.

Es aqui donde el gobierno central ha venido ofreciendo a través de los afios distintos
programas como lo es Computadores para educar, Programa Todos a Aprender, el sitio virtual
Colombia aprende, con los cuales se ha insistido en la cualificacidn de los docentes en el uso de
las tecnologias y los espacios virtuales para el mejoramiento de las practicas docente y por

consiguiente los aprendizajes de los estudiantes

“La Ley 115 de 1994, también denominada Ley General de Educacion dentro de los fines
de la educacion, el numeral 13 cita “La promocion en la persona y en la sociedad de la capacidad
para crear, investigar, adoptar la tecnologia que se requiere en los procesos de desarrollo del pais
y le permita al educando ingresar al sector productivo” (Articulo 5 Fines de la educacion p.2).

Es asi como con esta investigacion conlleva a que los estudiantes de la zona rural tengan
mejor dominio de las matematicas como area fundamental para la vida y que sean capaces de
mejorar sus habilidades en el uso de las tecnologias como competencia fundamental del siglo
XXl lo cual les abrira puertas en cualquier campo para el mejoramiento de sus condiciones
socio-econémicas y contribuyan a dejar huellas positivas en su contexto inmediato.

Segun el MEN (2006; p. 25) el contexto del aprendizaje de las matematicas es el lugar —
no solo fisico, sino ante todo sociocultural- desde donde se construye sentido y significado para
las actividades y los contenidos matematicos, y por lo tanto, desde donde se establecen
conexiones con la vida cotidiana de los estudiantes y sus familias, con las demas actividades de
la institucidn educativa y, en particular, con las demas ciencias y con otros ambitos de las

matematicas mismas. La palabra contexto, tal como se utiliza en los Lineamientos Curriculares,
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se refiere tanto al contexto méas amplio —al entorno sociocultural, al ambiente local, regional,
nacional e internacional— como al contexto intermedio de la institucion escolar —en donde se
viven distintas situaciones y se estudian distintas areas— y al contexto inmediato de aprendizaje
preparado por el docente en el espacio del aula, con la creacién de situaciones referidas a las
matematicas, a otras areas, a la vida escolar y al mismo entorno sociocultural, etc., 0 a
situaciones hipotéticas y aun fantasticas, a partir de las cuales los alumnos puedan pensar,

formular, discutir, argumentar y construir conocimiento en forma significativa y comprensiva.

Del mismo modo la Ley 1341 del 30 de Julio de 2009 brinda al pais un marco normativo
para el desarrollo del sector de las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones,
promoviendo el acceso y uso de las TIC a través de su masificacion, garantizando la libre
competencia, el uso eficiente de la infraestructura y el espectro, en especial fortalece la
proteccion de los derechos de los usuarios. (Congreso de la Republica, 2009)

Se hace necesario expandir las fronteras tecnoldgicas dentro del campo de la educacion,
ya que la mayoria de las instituciones beneficiadas se encuentra en la zona urbana dejando a un
lado y con procesos tradicionales a instituciones que se encuentra en la zona rural, dejando como
consecuencia que sus estudiantes se encuentren en desventajas en las diferentes areas del saber al
no tener acceso a la informacion que las TIC les ofrece.

El plan decenal de educacién 2016 — 2026 dentro de sus principales desafios estratégicos
para el pais en los proximos 10 afios y a través de la participacion ciudadana y desde su
experiencia y conocimiento tiene como uno de sus objetivos primordiales “Impulsar el uso

pertinente, pedagdgico y generalizado de las nuevas y diversas tecnologias para apoyar la
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ensefianza, la construccién de conocimiento, el aprendizaje, la investigacion y la innovacion,
fortaleciendo el desarrollo para la vida.” (MEN, 2016)

Es un gran reto que tiene el gobierno nacional direccionado por el ministerio de
educacion en conjunto con el ministerio de las TIC, el poder llenar esos espacios donde es
necesario incrementar no solo infraestructura fisica para generar los ambientes propicios para el
desarrollo de los aprendizajes sino también dotar estas infraestructuras con herramientas
tecnoldgicas que ayuden a expandir el conocimiento de manera mas sencilla entre los
estudiantes.

La puesta en marcha de esta investigacion esta condicionada por la Resolucién 1721 de
2020 que establece “El retorno gradual y progresivo a la normalidad académica y formativa
implica una combinacion del trabajo académico en casa y presencial mediado por tecnologias de
la Informacion y comunicacion. Complementado con encuentros periddicos presenciales e
integracion de diversos recursos pedagdgicos, asi como la asistencia a las Instituciones
debidamente organizadas, de acuerdo con el andlisis particular de contexto, observando las
medidas de bioseguridad.” (p.2) Con el fin de garantizar el bienestar de los estudiantes y sus
familias.

En aras de seguir fortaleciendo los procesos en casa y posiblemente la educacion en
alternancia, se hace urgente que tanto docentes como estudiantes y sus familias como
acompanfantes de este nuevo escenario de aprendizaje se apropien del uso de las tecnologias y

asuman con responsabilidad los retos que la pandemia ha impuesto a la educacion.

Las matematicas son esenciales para el desarrollo de la ciencia, la tecnologia, y por ende,

para asumir los nuevos retos del siglo veintiuno. Ademas, contribuyen a la formacion de
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ciudadanos responsables, autonomos y diligentes frente a situaciones y decisiones de la vida. De
esta forma, en los lineamientos curriculares (MEN, 1998) se establece que “el aprendizaje de las
matematicas debe posibilitar al estudiante la aplicacion de sus conocimientos fuera del &ambito
escolar” (p.18). Es decir, el estudiante debe tomar decisiones, enfrentarse y adaptarse a
situaciones nuevas, exponer sus opiniones y ser receptivo a las de los demas.

Los lineamientos curriculares dados por el MEN son los referentes de calidad dado que
son las orientaciones epistemolodgicas, pedagogicas y curriculares que define el MEN con el
apoyo de la comunidad académica educativa para apoyar el proceso de fundamentacién y
planeacion de las areas obligatorias y fundamentales definidas por ley General de Educacion en
su articulo 23. En el proceso de elaboracion de los Proyectos Educativos Institucionales y sus
correspondientes planes de estudio por ciclos, niveles y areas, los lineamientos curriculares se
constituyen en referentes que apoyan y orientan esta labor conjuntamente con los aportes que han
adquirido las instituciones y sus docentes a través de su experiencia, formacion e investigacion.

(MEN. s,f)
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MARCO TEORICO

El marco tedrico esta sustentado por un conjunto de teorias e hipétesis con las cuales
podemos guiarnos en todo el proceso de la investigacion con la Gnica intencidn de buscar
solucion a la problematica detectada.

Si bien una teoria es una débil construccion humana (por lo que debe someterse a
constante proceso de validacion), constituye, sin embargo, una luz que pretende guiar la practica,
aprender de ella y ofrecer una norma interpretativa para casos semejantes. El accionar practico
sin teoria alguna, se parece al caminar de un ciego, como afirmaba un viejo refran latino:
“Practica sine theoria, caecus in via” Daros, W. (2002).

A continuacion, se muestran diversas teorias que permiten dar sentido a los hechos o
fendmenos que enmarcan este proyecto de investigacion, dandole la relevancia necesaria que le

va a permitir convertirse en el centro de todas las miradas.

Resolucion de problemas matematicos
La resolucion de problemas es un tema relevante dentro del &mbito educativo, tanto a
nivel local, como a nivel internacional. Los establecimientos educacionales o instituciones
educativas, aunque no abordan directamente este tema, plantean en sus proyectos educativos y
demas instrumentos una serie de conductas y habilidades que en el instante de planificar su
accionar se consideran en los programas de estudio de los diferentes niveles de ensefianza y

asignaturas que se imparten en el aula. Es entonces esto una buena oportunidad de desarrollar
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algunas estrategias que permitan el desarrollo de habilidades y competencias que permitan la

resolucion de problemas. (Bahamonte, S. & Vicufa J. (2011).

En este orden de ideas, siendo la ensefianza de las matematicas una de las areas
consideradas como fundamentales segun la ley 115 de 1994, se propician procedimientos que
permitan a los estudiantes profundizar y consolidar sus aprendizajes en esta area. Por eso desde
los diferentes contextos, las matematicas han desempefiado un papel fundamental al momento de
dar solucién a un problema de cualquier indole. Tal como se describe en los estandares Basicos
de Competencias en Matematicas, el proceso de formulacidn, tratamiento y resolucién de
problemas “podria convertirse en el principal eje organizador del curriculo de matematicas,
porque las situaciones problemas proporcionan el contexto inmediato en donde el quehacer

matematico cobra sentido”. (p.52)

Ahora bien, para facilitar que esos aprendizajes en la resolucion de problemas sean
significativos, se hace necesario la implementacion de estrategias didacticas que orienten esos
procesos. En la actualidad el desarrollo de conocimientos y habilidades matematicas en relacion
al pensamiento computacional esta recibiendo mucha importancia. Ya son multitud los proyectos
educativos escolares que han surgido en los Gltimos afios. Pero este crecimiento también se hace

notar en trabajos de investigacion en educacion matematica. (Pascual, D. & Arnau. 2017).

Igualmente, los usos de las TIC en las matematicas aportan significativamente a las
matematicas, tomando en cuenta que las matematicas sin contexto son abstractas y, por ende,

necesitan una contemplar atencion y dedicacion para poder apropiarse de los conceptos
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(Jaramillo & Puga. (2016). La integracion de las TIC dentro del curriculo sirve como puente para
la apropiacion de conceptos matematicos, no es suficiente con contextualizar este conocimiento.
Adicionalmente, se debe utilizar estrategias que permita evidenciarlo, pues el problema que se
plantea puede ser modesto; pero si pone a prueba la curiosidad que induce a poner en juego las
facultades inventivas, si se resuelve por propios medios, se puede experimentar el encanto del
descubrimiento y el goce del triunfo. (Polya, 1984, en Meneces, M. & Pefialoza, D. 2019).
Teniendo en cuenta las reflexiones anteriores se puede llegar a implementar diversidad de
estrategias que permitan mejorar las competencias y habilidades en los procesos de resolucién de
problemas aritméticos.

Un verdadero problema es un auténtico reto ya que propone al alumno una situacion
que no podra resolver de manera inmediata aplicando los conocimientos disponibles para
resolverlo tendré que leerlo y releerlo, reflexionar e interiorizarlo, tratar de remitirlo a
experiencias personales, manipularlo, representarlo graficamente o dramatizarlo, a objeto de
llegar a las operaciones l6gico — matematicas que conlleven a su solucion. (Leal, S & Bong, S.
2015 de Guzmén, 1994; p.6)

Resolucion de problemas multiplicativos aplicando el método de POLYA

“La resolucién de problemas demanda poner en juego tiempo y energia de los
estudiantes, utilizando los conocimientos previos, estos conocimientos deben ser adquiridos en
los procesos, los cuales tienen la necesidad de innovar la ensefianza-aprendizaje de la matematica
donde los estudiantes puedan desarrollar la habilidad para reflexionar, meditar y pensar, formular
preguntas y comprobar la solucién. Un factor preponderante para resolver problemas es entender
y comprender, y para esto es necesario que el estudiante tenga un dominio basico del lenguaje

matematico, util para poder vislumbrar lo que se esta manifestando en el problema.” (Cedefio, F.,

MAESTRIA EN




33

Mufioz, E., Alay, A., Caballero., H., & Cedefio, B (2019, p.7). De ahi la importancia de formular
situaciones contextualizadas para facilitar el proceso de anélisis y comprension en los estudiantes
que garanticen resoluciones efectivas y significativas.

Segun Meneses, J. & Pefalosa, D. (2020) con la implementacion del método de
POLYA no solo se busca que el estudiante encuentre la respuesta acertada en la resolucién de
problemas luego de seguir una serie de pasos o procedimientos, sino que ademas haga uso de los
conocimientos y habilidades de pensamiento que requiere la competencia resolucién de
problemas. Es decir, un gran descubrimiento resuelve un gran problema, pero en la solucién de
todo problema, hay un cierto descubrimiento. El problema que se plantea puede ser modesto;
pero, si pone a prueba la curiosidad de los estudiantes se motiva a poner en juego las facultades
inventivas, si se resuelve por propios medios, se puede experimentar el encanto del
descubrimiento y el goce del triunfo.

Dentro de la obra cdmo plantear y resolver problemas, George Polya (1965) plantea
cuatro pasos fundamentales para la resolucion de un problema, teniendo en cuenta una
perspectiva global y no restringida a un punto de vista matematico de los problemas, en donde
utilizamos la realidad y la aplicamos en cualquier campo de la vida diaria. (Alfaro, 2006). Este
método también es conocido como el método de los cuatro pasos:

Comprender el problema pues no se puede resolver un problema si no se comprende el
enunciado. Se puede ayudar con preguntas como: ¢Cual es la incégnita? ¢ Cudles son los datos?
¢Cudl es la condicion? ¢ Es la condicion suficiente para determinar la incdgnita? Es necesario que
se identifique si en el problema se encuentran los datos necesarios para resolverlo y si existe

alguna informacion irrelevante.
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Trazar un plan, aqui el estudiante utiliza sus conocimientos, imaginacion y creatividad
para elaborar una estrategia que le permita encontrar la o las operaciones necesarias para resolver
el problema; es importante utilizar aquellos problemas que no tienen un tnico camino para
encontrar la solucion. Es posible apoyarse en preguntas como: ¢ Te has encontrado con un
problema semejante? ;Puedes decir el problema de otra forma? ;Puedes expresarlo con tus
propias palabras?

Ejecutar el plan, aqui se implementa la o las estrategias que escogié para solucionar
completamente el problema. El autor sugiere que se debe conceder un tiempo razonable para
ejecutar el plan, se puede orientar el proceso con las preguntas: ¢ Puedes ver claramente que el
paso es correcto? ¢ Puedes demostrarlo?

Examina el plan, esto es deberd mirar hacia atrds y revisar su trabajo y asegurarse de
no haber cometido algun error; se puede orientar con preguntas como: ¢Es tu solucion correcta?
¢ Tu respuesta satisface lo establecido en el problema? Si al resolver los problemas los
estudiantes emplean en forma consciente y cuidadosa cada uno de los anteriores pasos,
aprenderan a disefiar y poner en practica estrategias que les permitan alcanzar el éxito. Meneses
(2019)

Pdlya plantea que cuando se resuelve un problema (que es en si el objetivo inmediato),
también, se estan creando habilidades posteriores para resolver cualquier tipo de problema. En
otras palabras, cuando se hace la vision retrospectiva del problema que se resuelve, se puede
utilizar tanto la solucién que se encuentra como el método de solucion; este tltimo podra

convertirse en una nueva herramienta a la hora de enfrentar otro problema cualquiera.
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Si bien es cierto que no hay una Gnica forma o estrategia de resolver un problema puede
haber otras alternativas. Precisamente, esta vision retrospectiva tiene por objetivo que veamos
esta amplia gama de posibles caminos para resolver algun tipo de problema.

Con relacion al pensamiento Numérico abordado desde el uso de recursos digitales,
Pelgrum (2004) afirma que poco se puede decir acerca de si las TIC son benéficas o no para
aumentar el rendimiento académico de los estudiantes. Sin embargo, se observa un impacto
positivo en la autoestima, motivacion y confianza de los estudiantes al enfrentar actividades
innovadoras. De esta manera, los estudiantes trabajan tanto desde lo cognitivo como afectivo, se
concentran en las diferentes fases sobre la resolucion del problema favoreciendo la reflexiéon y
discusion sobre el propio proceso. Bajo este paradigma “Los estudiantes no son educados para
descubrir los métodos por si mismos, sino conducidos por el maestro hacia la respuesta correcta
(...) la ensefianza, en su algoritmo exposicion-ejercicio-problema, enfatiza saber qué y como
detectando errores y remediandolos, pero pasando por alto por qué y el para qué” (Cruz, 2006,

p.110)

Aprendizaje Significativo
El aprendizaje significativo es necesariamente uno de los temas a tratar dentro de los
marcos metodoldgicos de cualquier investigacion en el &mbito de la pedagogia y didactica. El
aprendizaje significativo concibe al alumno como un procesador activo de la informacion, y dice
que el aprendizaje es sistematico y organizado, pues es un fendmeno complejo que no se reduce
a simples asociaciones memoristicas. El aprendizaje significativo es aquel que conduce a la
creacion de nuevas estructuras de conocimiento mediante la relacion sustantiva entre la nueva

informacion y las ideas previas de los estudiantes. Pero ¢que procesos y estructuras entran en
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juego para lograr un aprendizaje significativo? Segin Ausubel, se dan cambios importantes en
nuestra estructura de conocimientos como resultado de la asimilacion de la nueva informacion;
pero ello s6lo es posible si existen ciertas condiciones favorables. (Diaz. 2004 en Meneses, J. &

Pefialosa, D. 2020; p.39).

El aprendizaje significativo, no puede concebirse como una cuestion de todo o nada,
sino de grado de asimilacion e interiorizacion , es decir, no cabe disefiar una actividad de
evaluacion para saber si el estudiante ha logrado o no un aprendizaje significativo, lo que
procede es detectar el grado de significatividad del aprendizaje realizado a través de actividades
y tareas susceptibles de ser abordadas o resueltas a partir de diferentes grados de significatividad

de los contenidos implicados en su desarrollo o resolucion (Coll 2010 en Carranza, M. 2017)

Las demandas de las nuevas tecnologias en del sector educativo ha propiciado el
surgimiento de nuevos paradigmas educativos donde el conocimiento y el dominio de las
herramientas de la didactica y de las TIC por parte de los docentes es un aspecto de vital
importancia para la planificacion del proceso de ensefianza-aprendizaje en aras de lograr logro
un aprendizaje significativo, para lo cual es necesario que el docente conozca las capacidades
intelectuales de los estudiantes que le permitan implementar estrategias didacticas, que ademas

de ser innovadoras , sean contextuales. (Venet, R. 2019).
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MARCO CONCEPTUAL

Generalidades

Se llama Marco Conceptual a la recopilacion, sistematizacion y exposicion de los
conceptos fundamentales para el desarrollo de una investigacion, sea en el area cientifica o en el
area humanistica. (Significados.com, 2020)

El marco conceptual permite, por un lado, orientar las basquedas del investigador e
identificar la metodologia necesaria. Por el otro lado, permite establecer un consenso minimo
entre el investigador y el lector al respecto del lenguaje y los conceptos manejados.

Por norma general, el marco conceptual o teérico aparece discriminado en los trabajos de
investigacion como un capitulo o seccidn, y constituye el punto de partida para el trabajo. Sin
embargo, en algunas metodologias, el marco conceptual no se identifica o discrimina, sino que se
expone como parte de la introduccién.

El marco conceptual es en realidad una investigacion bibliografica que habla de las
variables que se estudiardn en la investigacion, o de la relacion existente entre ellas, descritas en
estudios semejantes o previos. Hace referencia a perspectivas o enfoques tedricos empleados en
estudios relacionados, se analiza su bondad o propiedad. Su pertinencia para el estudio actual,
proporciona informacion del tipo de sujetos, de la forma de recoleccion de los datos, de los
andlisis estadisticos utilizados, de las dificultades que se pueden encontrar y las maneras de
resolverlas. De manera més especifica, conduce al establecimiento de las hipotesis, sugiere
formas de analisis, 0 nuevas perspectivas a considerarse, y al mismo tiempo, ayuda a interpretar

los resultados del estudio. (leslymauricio.blogspot.com, 2015)
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DEFINICION DE CONCEPTOS

FORTALECIMIENTO
Segun el diccionario de la lengua espafiola RAE, se concibe como fortalecimiento
a la Accidn y efecto de fortalecer, Cosa que hace fuerte un sitio o una poblacion.

El fortalecimiento es también un proceso mediante el cual los miembros de una
comunidad se pueden organizar para promover y lograr un cambio respecto de alguna
circunstancia que les afecta. (Montero, 2010, citado en Rivera, Velazquez & Morote, 2014)

El fortalecimiento requiere y atraviesa por diversas etapas; la toma de conciencia de las
dindmicas del poder, el desarrollo de habilidades para lograr un control razonable sobre la vida,
el ejercicio del control sin dafar a los demas y el apoyo para el empoderamiento de otros.
(Vazquez, 2004, citado en Rivera, Velazquez & Morote, 2014)

Es el MEN (2010) quien reconoce que una de las cinco acciones que estan transformando
la educacion en Colombia es el fortalecimiento de la Institucion Educativa como un sistema de
gestion de la calidad centrado en el fortalecimiento de los directivos, los docentes, del gobierno
escolar y en la participacion de los padres de familia.

Las anteriores definiciones concuerdan entre si ya que ambas definen el fortalecimiento
como una accién que busca robustecer una dimension que se encuentra en debilidad, es el caso
de los aprendizajes pues hoy se hace necesario que este fortalecimiento llegue a los aprendizajes
de los estudiantes.

COMPETENCIA

La RAE define este término como pericia, aptitud o idoneidad para hacer algo o

intervenir en un asunto determinado.
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segun Posada (2008) el concepto de competencia es diverso y pluridimensional, en el que
se interrelacionan creencias, valores, actitudes, aptitudes, conocimientos, potencialidades,
habilidades, entre otras, que permiten al ser humano aprender y desempefiarse en diferentes
escenarios y contextos.

Tigelaar, D. E. H.; Dolmans, D. H. J. M.; Wolfhagen, I. H. A. P.; van der Vleuten, C. P.
M. (2004). Afirman que las competencias didacticas son las capacidades humanas que constan
de diferentes conocimientos, habilidades, pensamientos, caracter y valores de manera integral en
las distintas interacciones que tienen las personas para la vida en los &mbitos personal, social y
laboral.

La nocion de competencia, referida inicialmente al contexto laboral, ha enriquecido su
significado en el campo educativo en donde es entendida como un saber hacer en situaciones
concretas que requieren la aplicacion creativa, flexible y responsable de conocimientos, actitudes
y habilidades.

Hoy por hoy sabemos que es competente aquel que sabe qué hacer y como aplicar sus
conocimientos en situaciones determinadas.

COMPETENCIA RESOLUCION DE PROBLEMAS

La resolucion de problema se concibe como aquella que genera un proceso mental, en el
cual quien aprende combina variedad de elementos, conocimientos, destrezas, habilidades,
capacidades, reglas y conceptos adquiridos de manera previa que admiten dar solucion a una
situacion nueva. (lriarte, 2011, pag. 4)

Sin embargo, Delgado (1998), afirma que el resolver problemas es una habilidad

matematica que permite encontrar un método o via de solucién que conduzca a la solucién del
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problema. Otras concepciones, describen la resolucién de problema como capacidad que se
desarrolla a partir de diferentes estrategias a través del proceso ensefianza aprendizaje.

La resolucion de problemas ha tomado fuerza en el campo investigativo, debido a la
importancia que esta tiene en el desarrollo de competencias para la vida, es asi como en
diferentes documentos tanto internacionales como nacionales, resaltan su valor y la necesidad del
desarrollo de esta competencia (Informe Cockcroft, 1982; pisa 2006; Lineamientos Curriculares
de Matematica,1998).

Con respecto a la competencia matematica, Vasco et al. (2006) los relaciona con la
resolucion de problemas, desde el desarrollo de diferentes conocimientos declarativos,
procedimentales y actitudinales, que se interaccionan para desempefiarse en este campo. Cabe
resaltar, el caracter utilitario de la matematica en nuestra sociedad. Por ende, ser
matematicamente competente resulta imperioso para nuestro desenvolvimiento en la vida misma.
Asi también, Vasco et al. (2006) resaltan que, en esta sociedad globalizada, se requiere cada vez

maés de herramientas proporcionadas por las matematicas.

COMPONENTE NUMERICO- VARIACIONAL

Segun los lineamientos curriculares (1998) Se refiere a la comprension general que tienen
una persona sobre los numeros y las operaciones junto con la habilidad y la inclinacién de usar
de usar esta comprension en formas flexibles para hacer juicios matematicos y para desarrollar
estrategias Utiles al manejar nimeros y las operaciones.

Para que un nifio desarrolle el pensamiento numérico debe comprender los nimeros y sus
maultiples relaciones, reconocen las magnitudes relativas de los nimeros y el efecto de las

operaciones entre ellas y desarrolla puntos de referencia para cantidades y medidas.
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El pensamiento numérico se adquiere gradualmente y va evolucionando en la medida en
que los alumnos tienen la oportunidad de pensar en los numeros y de usarlos en contextos
significativos, y se manifiestan de diversas maneras de acuerdo con el desarrollo del pensamiento
matematico. Es fundamental la manera como los estudiantes escogen, desarrollan y usan
métodos de célculo, incluyendo célculo escrito, calculo mental, calculadoras y estimacion.

“El desarrollo del pensamiento numérico exige dominar progresivamente un conjunto de
procesos, conceptos, proposiciones, modelos y teorias en diversos contextos, los cuales permiten
configurar las estructuras conceptuales de los diferentes sistemas numéricos necesarios para la
Educacién Basica y Media y su uso eficaz por medio de los distintos sistemas de numeracion con
los que se representan.” MEN (2006).

Esto nos indica que para un 6ptimo desarrollo de los procesos matematicos los
estudiantes deben poner a prueba sus habilidades en los diferentes contextos lo cual los hace
competentes y los prepara para enfrentarse a los retos que se presentan en su diario vivir.

Los derechos bésicos de aprendizaje (DBA), son una estructuracion tematica por cada
grado de escolaridad, que enuncian las unidades basicas y fundamentales de conocimiento que
requiere aprender un estudiante colombiano, asi como las bitacoras de ensefianza. EI Ministerio
ha provisto plataformas tecnolégicas con recursos de apoyo, en cada area, que pueden ser
utilizadas por los maestros para el desarrollo de sus clases (Medina, 2017).

Un ejemplo de este tipo de plataformas es Colombiaprende en la que tanto docentes como
estudiantes y padres de familia pueden encontrar recursos educativos y contenidos para aprender
y asi fortalecer el desarrollo de los diferentes procesos, pensamientos y competencias

matematicas.
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Segun el ICFES (2014) el componente numérico — variacional, Corresponde a aspectos
asociados a los nimeros y la numeracion, su significado y la estructura del sistema de
numeracion; las operaciones, sus propiedades, su efecto y las relaciones entre ellas; el
reconocimiento de regularidades y patrones, la identificacion de variables, la descripcion de
fendmenos de cambio y dependencia; conceptos y procedimientos asociados a la variacion
directa, a la proporcionalidad, a la variacién lineal en contextos aritméticos y geométricos el

lenguaje simbdlico (algebraico), a la variacion inversa y el concepto de funcion. (p.67)

RECURSO EDUCATIVO DIGITAL

Los materiales digitales se denominan Recursos Educativos Digitales cuando su disefio
tiene una intencionalidad educativa, cuando apuntan al logro de un objetivo de aprendizaje y
cuando su disefio responde a unas caracteristicas didacticas apropiadas para el aprendizaje. Estan
hechos para: informar sobre un tema, ayudar en la adquisicion de un conocimiento, reforzar un
aprendizaje, remediar una situacion desfavorable, favorecer el desarrollo de una determinada

competencia y evaluar conocimientos (Garcia, 2010).

EDMODO
Edmodo es una red educativa global que ayuda a conectar a todos los estudiantes con la
gente y recursos necesarios para desarrollar todo su potencial. Edmodo. (2021) con un conjunto

de actividades que permiten experimentar el uso de TIC en contextos educativos.
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PROBLEMAS MULTIPLICATIVOS RUTINARIOS Y NO RUTINARIOS

Segun M. Capote, los problemas rutinarios son aquellos donde se emplean
procedimientos que no son propiamente algoritmicos, ni heuristicos, es decir, que el escolar
puede encontrar la via de solucion de una manera bastante directa en el propio contenido de la
asignatura que se aborda en la escuela. En contraposicion a estos problemas se tienen los no
rutinarios que son aquellos en los que se exige el empleo de procedimientos totalmente
heuristicos.

Los problemas rutinarios, como su nombre lo indica, son los que el maestro plantea a sus
alumnos de forma reiterada, en cuanto al modelo matematico que le sirve de estructura formal,
solo cambia algunos aspectos lingisticos; es por ello que se convierten en una repeticion ya que

la via de solucion deja de ser desconocida por el escolar.
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METODOLOGIA
En este aparte de la investigacion se presenta el procedimiento para la recopilacion y
el andlisis de los datos. Inicialmente, se describe el tipo y enfoque de la investigacion, se
describe el contexto institucional y se describe la forma en que se seleccion6 la muestra de los

estudiantes, los instrumentos utilizados y el procedimiento de recoleccion.

Tipo de investigacion

Teniendo en cuenta el caracter social de esta investigacion, el tipo que implementaremos
es el cualitativo porque permite analizar los sujetos de estudio en su entorno y contexto social de
una forma mas reflexiva y acertada a la problematica, como quiera que “los conocimientos
cualitativos, mas que las visiones cuantitativas, aparte de ofrecer una mejor posibilidad de
conocer determinados problemas pueden ayudar al desarrollo de medidas adecuadas para
mejorar la situacion de los afectados por el tema” (Lopez, Marqués & Martinez, 1985).

Los autores Blasco y Pérez (2007), referenciados por Merlo (2018) sefialan que la
investigacion cualitativa estudia la realidad en su contexto natural y como sucede, sacando e
interpretando fendbmenos de acuerdo con las personas implicadas. Utiliza variedad de
instrumentos para recoger informacion como las entrevistas, imagenes, observaciones, historias
de vida, en los que se describen las rutinas y las situaciones problematicas, asi como los
significados en la vida de los participantes. (p.30)

Para recolectar la informacion se ha tenido en cuenta técnicas como la observacion no

estructurada, revision de documentos, discusion en grupo y evaluacion de experiencias
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personales, debate pedagdgico en el que como docentes se reflexiona con relacion a los
aprendizajes a priorizar atendiendo al Informe por colegio. Para Corbetta (2003), es de interés
evaluar el desarrollo natural de los sucesos, es decir, no hay manipulacién ni estimulacion con
respecto a la realidad. Por tal razon desde un inicio se ha dado a conocer la realidad tanto del
contexto como de la poblacién, las condiciones socioecondmicas de los actores involucrados, las
condiciones de infraestructura y conectividad de la Institucion, informacién indispensable para
abordar el aprendizaje relacionado a la resolucién de problemas multiplicativos rutinarios de

adicion repetida a partir de la implementacion de la plataforma educativa Edmodo.

Modelo de Investigacion

El disefio metodoldgico de esta investigacion ha sido determinado desde el modelo de
Investigacion Accidn Pedagogica - IAP cuyas fases conllevan a dar solucion a la situacion
problema detectada en los estudiantes de 5° de la Institucion Educativa Normal Superior Montes
de Maria quienes presentan dificultad al momento de dar solucion a problemas multiplicativos de
adicion repetida.

Cada una de las fases estan enfocadas a generar acciones pertinentes para que haya

progresion de los aprendizajes de manera efectiva sin perder de vista las condiciones

socioecondmicas y contextuales de los estudiantes.
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Fases de la investigacion Accion Pedagogica- IAP

Segun Ramirez, Gonzéalez, Vera. Cartagena 2. 2019, en este trabajo de investigacion se
abordan las siguientes fases:

Diagnostica, determinada por el objetivo especifico nimero uno se busca identificar el
nivel actual de los estudiantes en cuanto al uso de las TIC y las estrategias que emplean para la
resolucion de problemas multiplicativos de adicion repetida a través de la aplicacion de una
encuesta de alfabetizacion TIC y un Pretest disefiados desde Google forms y los cuales
permitiran valorar, cuantificar y cualificar los datos como también interpretar los resultados para
determinar acciones pedagogicas reales y alcanzables de mejoramiento que orienten la fase de
disefio e implementacion.

Disefio e implementacidn se llevara a cabo en dos momentos pedagdgicos: el primero
fundamentado en el objetivo especifico nimero dos con el que se procede a disefiar la secuencia
didactica que obedezca a las necesidades identificadas y que, ademas sea flexible y
contextualizada, propicie el desarrollo del pensamiento, el fortalecimiento de la competencia de
resolucién de problemas y en consecuencia apunte al mejoramiento del aprendizaje priorizado
para solucionar la problemaética existente y promoviendo un aprendizaje significativo. En el
segundo momento enmarcado en el objetivo especifico nimero tres, se implementara la
secuencia didactica desde la plataforma educativa Edmodo la cual cumple con los requerimientos
necesarios para la navegabilidad y facil desarrollo de las actividades contempladas en cada
sesion; la informacién obtenida con cada producto seré objeto de andlisis para dar paso a la

siguiente fase.
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Evaluacion de resultados, contemplada en el objetivo especifico nimero cuatro, se
evaluara el impacto de las estrategias implementadas ante el desarrollo y fortalecimiento de la
competencia de resolucion de problemas y el mejoramiento de los aprendizajes de los estudiantes
por medio de la aplicacion de un Postest disefiado en Google forms con el cual se conocera tanto
las impresiones de los estudiantes frente al uso de la plataforma Edmodo como el mejoramiento
de sus aprendizajes con relacion a los hallazgos de la fase diagnostica y asi determinar la

efectividad o no de las estrategias implementadas.

Contexto de estudio- Participantes

San Juan Nepomuceno, ubicado en el norte del departamento de Bolivar, mas
especificamente en los Montes de Maria, es tierra de gente trabajadora y muy entusiasta, es una
region que ha sido fuertemente azotada por el flagelo de la violencia. Un 80 % de la poblacion es
desplazada y victima del conflicto armado por lo cual desde la institucion se han aunado
esfuerzos para atender las necesidades emocionales de las familias y lograr en ellas la resiliencia.

Los estudiantes de la sede Bésica Primaria, disfrutan de un espacio fisico en 6ptimas
condiciones para su esparcimiento y recreacion, encerramiento adecuado, 36 aulas en uso
espaciosas y bien dotadas con sillas comodas y tableros acrilicos, docentes con excelente
formacién, acceso a internet en un 90% y padres de familia siempre dispuestos a colaborar en los
procesos académicos de sus hijos.

La poblacion es de 32 estudiantes 5° 4 de la Sede Basica Primaria ubicada en la zona

urbana del municipio de san juan Nepomuceno, cuyas edades oscilan entre los 10 y 11 afios es
decir estan en el periodo denominado “adolescencia temprana”, lo que les permite “representar,

explorar, resolver problemas y recrear importantes aspectos de su vida” (Gaete, 2015)
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Sus condiciones socioecondmicas son medio bajas ya que muchos de ellos pertenecen al
estrato 1y viven en los barrios periféricos del municipio como otros disfrutan de mejores
condiciones, en general son un grupo muy parejo y han demostrado mucho interés por el
aprendizaje. Desde 1° estan en el mismo grupo con la misma docente lo cual les genera cierta
seguridad y confianza frente a los retos que se les presentan como equipo. De este grupo hemos
seleccionado como muestra 17 estudiantes: 7 nifios y 10 nifias los cuales fueron seleccionados
por contar equipos tecnoldgicos y condiciones de conectividad tan necesarias en tiempos de

pandemia por el virus Covid-19.

CATEGORIAS

Tabla 2 Categorias

CATEGORIAS
Competencia que genera un proceso Identificar las estrategias que emplean los
mental, en el cual quien aprende combina estudiantes cuando solucionan problemas que
o variedad de elementos, conocimientos, . involucran situaciones multiplicativas rutinarias de
Resolucion de problemas o : Adiciones L :
e destrezas, habilidades, capacidades, reglas . adicion repetida.
multiplicativos .. > Repetida
y coneeptos adquiridos de manera previa
que admiten dar solucion a una situacién
nueva.
Es una configuracion didactica con una Disefiar Secuencias Didacticas en la plataforma
serie de actividades de aprendizaje que Actividades educativa Edmodo con actividades que involucran
e tienen un orden interno entre si Interactivas situaciones multiplicativas rutinarias de adicion
Secuencias Didacticas . . . , .
articnlando nociones previas de los (Infografias, repetida.
estudiantes a situaciones problematicas audios, PPT,)
del contexto real.
Los materiales digitales se denominan Implementar estrategias desde la plataforma
Recursos Educativos Digitales cuando su educativa Edmodo basadas en secuencias didicticas
Recurso Educativo Digital dlsenoltlene una intencionalidad Plataforma que mvlolucren sl,lt_l}amones'mulnphcatwas
2 educativa, cuando apuntan al logro de un rutinarias de adicion repetida con el fin de
RED o P . Edmodo : i
objetivo de aprendizaje y cuando su disefio fortalecer la competencia de resolucion de
responde a unas caracteristicas didacticas problemas en los estudiantes de 5°.
apropiadas para el aprendizaje.
El uso de las nuevas tecnologias en el aula Evaluar el impacto de las estrategias
de clases favorece y estimula los Uso de implementadas ante la resolucién de problemas
Articulacion de las TIC | aprendizajes de manera creativa e herramientas multiplicativos de adicion repetida y el
innovadora. digitales mejoramiento de los aprendizajes de los estudiantes
con el uso de las TIC.

Fuente: Creacion propia
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TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE INFORMACION

Las técnicas e instrumentos de recoleccién de informacidn son las estrategias que sigue el
investigador para hallar los datos, como lo plantea Aguilar (2016) “Son las distintas formas o
maneras de obtener la informacion, el mismo autor sefiala que los instrumentos son medios

materiales que se emplean para recoger y almacenar datos”. (P. 1)

Encuesta

Inicialmente, se realiza una encuesta de alfabetizacién TIC (Ver Anexo A) con la cual se
conocid la relacion existente entre la poblacion, el uso y el manejo de equipos y herramientas
tecnoldgicas. Con esta buscamos hacer el diagnostico y determinar las acciones a seguir y trazar
la ruta para dar solucién a la problematica encontrada. En el caso de los estudiantes de 5° la
encuesta fue aplicada a los 32 estudiantes de los cuales 18 manifestaron contar con las

condiciones de conectividad y equipos para el desarrollo de sus actividades académicas.

Pretest
Yela (1996) La palabra inglesa test significa, como nombre, reactivo y prueba, y como
verbo ensayar, probar o comprobar. Se deriva del latin tesis, cuya raiz figura en palabras
espafolas como testigo, testimonio, atestiguar, etc. Ha sido denotada internacionalmente para

denotar un cierto tipo de examen muy usado en Psicologia y Pedagogia. (P.1)
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Con la aplicacion del test inicial (Ver anexo B) se plantearon ejercicios y situaciones
problema relacionados al aprendizaje abordado, este evidencid el estado inicial de los

aprendizajes para el disefio de la secuencia didactica.

Actividades Interactivas
Se desarrollan actividades llamativas (Ver anexo C) como disefio de infografias, audios,
videos, diapositivas que fomentaron la resolucién de problemas multiplicativos empleando la

plataforma educativa EDMODO las cuales captan poderosamente la atencion de los estudiantes.

Observacion
La observacion directa de todo el proceso permiti6 identificar factores influyentes en el
éxito del proyecto, de igual manera los comentarios de los estudiantes jugaron un papel de vital

importancia para esta investigacion como también futuras investigaciones en esta misma linea.

Postest
Este instrumento permitié comparar los saberes iniciales con los nuevos aprendizajes,
ademas de identificar el impacto que tuvieron tanto los contenidos como el uso y articulacién de

la tecnologia al proceso de ensefianza y aprendizaje. (Ver anexo D)
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VALORACION DE INSTRUMENTOS POR EXPERTOS: OBJETIVIDAD,

VALIDEZ Y CONFIABILIDAD

El instrumento que se muestra a continuacion, fue el disefiado para el juicio y valoracion
de objetividad, validez y confiabilidad de la secuencia didactica “Si sumas multiplicas y no te
complicas”.

Imagen 6. Formato validacién de instrumentos

FORMATO DE VALIDACION DE INSTRUMENTOQ DE INVESTIGACION

AUTORES
PAOLA MARGARITA CASTILLC SERRANO

LUIS ALFONSO COTUA URZOLA

ASESOR

DORYS JEANETTE MORALES JAIMES
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Estimado Magister:

El motivo de 1a presente es solicitar su valiosa colaboracion en la revision del
instrumente anexo, el cual tiene como objeto obtener la validacidn de la Secuencia Didactica 51
sumas multiplicas v no te complicas™, que se aplicara a los estudiantes de 5% para la
fundamentacion v desarrollo del provecto, denominado Plataforma educativa Edmodo:
resolucion de problemas multiplicatives rutinarios de adicion repetida en 5%de la Institucion

Educativa Normal Superior Montes de Maria.

Acudeo a usted, debide a sus conocimientos v experiencias en la materia, los cuales
aportarian vna otil v completa informacion para la culminacion exitosa de este trabajo de
mvestigacion. Lo invitamos a explorar el recurso desde la plataforma Edmedo v validar cada

indicador.

Gracias por su valioso aporte ¥ participacion.

GUIA DE JUICIO DE EXPERTOS

1. Identificacion del Experto

Nombre v Apellidos:

Institucidon donde labora:

Titulo profesional:

Institucion donde lo obtuvo:

2 Imstrucciones
Estimado magister, a continuacion, se muestra un conjunto de indicadores, el cual tiene

ue evaluar con criterio €tico ¥ estrictez cientifica, la validez del instrumento propuesto.

Para evaluar dicho instrumento, marca con una X una de las categorias contempladas en
1 cuadro:

Bajo 2_Basico 3. Alto 4. Superior
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El recurso presenta coherencia
con el problema de mvestigacion.

El recurso evidencia el
problema detectado.

El recurso guarda estricta
relacion con los objetivos del
proyvecto.

El recurso facilita la
comprobacion de 1a hipdtesis
planteada en la investigacion.

La redaccion de las
actividades es clara v apropiada para
el nivel de los estudiantes.

Las actividades planteadas
promueven el alcance de los objetivos
propuestos en la investigacion.

En las actividades se hace
evidente la progresion de los
aprendizajes.

En el recorso se abordan los
contenidos de tal manera que los
estudiantes puedan comprender v
entender los aprendizajes a fortalecer.

Calidad en el disefio de las
fases v actividades del recurso.
(visién general)

10

Grado de objetividad del
recurso. (vision general)

11

Grado de relevancia del
recurso (vision general)

Conclusidon general de la validacidn v sugerencias

El recurso utilizado permite atender con pertinencia el problema planteado v abordarlo de

acuerdo a los objetivos planteados por los investigadores_

Constancia de Juicio de experto

El gque suscribe
Certifico gue realice el juicio del experto al instrumento disefiado por los estudiantes Paola

Milargarita Castillo Serrano ¥ Luis Alfonso Cotuni Urzola.

identificado con C.C N

Firma del experto

Para revisar los formatos Validados por expertos (Ver Anexo E)
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Tabla 3 Fase Diagndstica
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Técnicas e instrumentos para recoger informacion segun las fases de desarrollo del

proyecto: Plataforma educativa Edmodo: resolucion de problemas multiplicativos rutinarios de

adicion repetida en 5°de la Institucion Educativa Normal Superior Montes de Maria.

nivel actual de
los estudiantes
en cuanto al uso
delas TICy las
estrategias que
emplean para la
resolucion de
problemas.

Encuesta de
alfabetizacion
TIC

Pretest o Test
Inicial

una técnica de
recoleccién de
datos mediante
la aplicacion de
un cuestionario,
a través de este
se puede conocer
actitudes,
comportamientos
del estudio en
objeto.

Conel
termino test se
designan las
técnicas de
investigacion,
analisis y estudio
que permiten
apreciar una
caracteristica.

Fase Objetivo Técnica Dgf|q|C|on de Poblacion
Tecnicas
Diagnostica Identificar el La encuesta es

Estudiantes de
50

Fuente: Creacion propia
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Fase 1: Diagnostica

Como muestra en la tabla 3, en esta fase se busca identificar el nivel actual de los
estudiantes en cuanto al uso de las TIC y las estrategias que emplean para la resolucién de
problemas multiplicativos de adicion repetida a través de la aplicacion de una encuesta de
alfabetizacion TIC y un Pretest disefiados desde Google forms, los cuales permitiran reconocer
tanto el estado de los aprendizajes de los estudiantes como el acceso a conectividad y uso y

tenencia de equipos tecnolégicos.

Tabla 4 Fase Disefio e Implementacion

Fase Objetivo Técnica Definicion de Técnicas | Poblacion
Disefar e Son todas las
implementar Actividades actividades que
Secuencias Interactivas permiten presentar los
Didacticas en la contenidos de una
plataforma manera dinamica, Estudiantes
educativa promoviendo la de 5°
Edmodo. interaccion con la
Disefio e informacion presentada.
Implementacion Observacion
Directa Es un método
de recoleccion de
datos que consiste
basicamente en
observar el objeto de
estudio dentro de una
situacion particular.

Fuente: Creacion propia
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Fase 2 Disefio e Implementacion

Esta fase se lleva a cabo en dos momentos pedagogicos: el primero fundamentado en el
objetivo especifico nimero dos con el que se procede a disefiar la secuencia didactica que
obedezca a las necesidades identificadas y que, ademas sea flexible y contextualizada, propicie el
desarrollo del pensamiento, el fortalecimiento de la competencia de resolucién de problemas y en
consecuencia apunte al mejoramiento del aprendizaje priorizado para solucionar la problematica
existente y promoviendo un aprendizaje significativo. En el segundo momento enmarcado en el
objetivo especifico nimero tres, se implementara la secuencia didactica desde la plataforma

educativa Edmodo la cual cumple con los requerimientos necesarios para la navegabilidad y facil

desarrollo de las actividades contempladas en cada sesién; la informacion obtenida con cada

producto seré objeto de andlisis para dar paso a la siguiente fase.

Tabla 5 Fase de Evaluacion

Fase Objetivo Técnica Dgfln_lmon de Poblacion
Tecnicas
Evaluar el Examen o
impacto de las Postest o Test encuesta en que | Estudiantes de
estrategias Final las preguntas se | 5°
implementadas contestan muy
ante la brevemente
resolucion de sefialando la
problemas solucién que se
- multiplicativos elige de entre

Evaluacion - 4 .
de adicion varias opciones
repetida y el que se presentan.
mejoramiento de
los aprendizajes
de los
estudiantes con
el uso de las
TIC.

Fuente: Creacion propia
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Fase 3 Evaluacion

En esta fase se valora el impacto de las estrategias implementadas ante el desarrollo y
fortalecimiento de la competencia de resolucion de problemas y el mejoramiento de los
aprendizajes de los estudiantes por medio de la aplicacidn de un Postest disefiado en Google
forms con el cual se conoceréa tanto las impresiones de los estudiantes frente al uso de la
plataforma Edmodo como el mejoramiento de sus aprendizajes con relacién a los hallazgos de la

fase diagndstica y asi determinar la efectividad o no de las estrategias implementadas.

DISENO DE INNOVACION TIC INSTITUCIONAL -SECUENCIA DIDACTICA

“La narrativa — entendida como evocacion y relato que hace un sujeto sobre su
experiencia- para construir conocimiento acerca de objetos de investigacion educativa” (Carrillo,
s.f.)

En toda investigacion la narrativa es de vital importancia, ya que es a través de ella que
los lectores se acercan y se relacionan con todo lo sucedido. Posibilita la descripcion placentera
de todo lo que se desarrollé durante el proceso y de las experiencias vividas mas relevantes y
determinantes en la investigacion.

“La narrativa es la matriz para la organizacion de los significados, para dar sentido a las
experiencias, el mundo, los otros y nosotros mismos, siendo concebidas las personas como
narradores de sus propias historias” (Bruner, 1994, como se citd en Capella, 2013).

En esta fase de nuestra investigacion elaboramos una intervencion pedagogica mediante

una secuencia didactica desde la plataforma educativa Edmodo con la cual esperamos que se dé
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solucion parcial o total a la problemaética encontrada en la institucion educativa Normal Superior
Montes de Maria.

La narrativa se muestra a manera de relato en el que expresamos la forma cémo se
fueron abordando y alcanzando los objetivos especificos que dieron sentido y rumbo a la
investigacion y los procesos que desarrollamos para tal fin.

Vale la pena recalcar aqui, que la pregunta con la cual se plantea el problema de
investigacion es ¢ De qué manera se puede fortalecer la Competencia de Resolucion de
problemas multiplicativos rutinarios de adicidn repetida a partir de la implementacion de la
plataforma educativa Edmodo en el aula de 5° de la Institucion Educativa Normal Superior
Montes de Maria -sede Bésica Primaria?

Para dar solucién a esa problematica, nos planteamos cuatro objetivos especificos:

Para el primer objetivo se realiz6 una reunion con estudiantes y padres de familia (ver
apéndice A) para socializar las estrategias y solicitar su consentimiento para que los menores de
edad pudieran participar de la investigacion, luego se disefi6 y aplicé una encuesta llamada
“Alfabetizacion TIC” (ver apéndice B) enfocada a conocer los recursos tecnoldgicos con los
cuales contaban los estudiantes en sus hogares y el dominio de los mismos, identificando que un
buen nimero de estudiantes tienen acceso a la conectividad y el manejo basico de los equipos
tecnoldgicos lo cual nos dio pie para avanzar en las actividades planteadas, posteriormente
diseflamos un pretest en Google forms ( ver apéndice C ) en el que trazamos 10 preguntas
extraidas de los cuadernillos liberados del ICFES 3° y 5°.

Para el correcto diligenciamiento de la encuesta y el pretest se hicieron las respectivas

explicaciones por medio de un grupo de WhatsApp que fue creado con anterioridad para tratar
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asuntos relacionados con la investigacion (ver Anexo F), las respuestas fueron recibidas a la
mayor brevedad.
La herramienta Google Forms gener6 gréaficas tanto para la encuesta de Alfabetizacion

TIC como del Pretest.

En este capitulo hacemos énfasis en el segundo objetivo que esta enfocado en Disefiar
Secuencias Didacticas con actividades que involucran situaciones multiplicativas rutinarias de
adicion repetida.

Segun Diaz Barriga(2013,p.4),“La secuencia didactica es el resultado de establecer una
serie de actividades de aprendizaje que tengan un orden interno entre si, con ello se parte de la
intencion docente de recuperar aquellas nociones previas que tienen los estudiantes sobre un
hecho, vincularlo a situaciones problematicas y de contextos reales con el fin de que la
informacion que a la que va acceder el estudiante en el desarrollo de la secuencia sea
significativa, esto es tenga sentido y pueda abrir un proceso de aprendizaje, la secuencia
demanda que el estudiante realice cosas, no ejercicios rutinarios 0 monétonos, sino acciones que
vinculen sus conocimientos y experiencias previas, con algin interrogante que provenga de lo
real y con informacion sobre un objeto de conocimiento.”

De esta manera nos enfocamos en el disefio de la secuencia didactica con el fin de que los
estudiantes trabajaran sus aprendizajes con actividades vinculadas al contexto inmediato y desde

el uso de las TICs como aliadas en este tiempo de pandemia.
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FORTALEZAS PEDAGOGICAS DEL RECURSO

Con relacion al fortalecimiento de la Competencia resolucion de problemas y mas
puntualmente a la resolucion de problemas multiplicativos de adicion repetida como aprendizaje
priorizado en 5° de Bésica Primaria, procedimos a disefiar una Secuencia Didactica.

Para el disefio de la secuencia didactica inicialmente consultamos diversidad de
informacion con la cual pudiéramos darle vida y sentido a la tematica a desarrollar, nos
empapamos de varias teorias entre las cuales decidimos casarnos con Angel Diaz Barriga y su
propuesta de trabajo curricular mediado por secuencias didacticas , ya que sus postulaciones y
estructura se amoldaron con facilidad a las caracteristicas de los estudiantes y al contexto en el
cual se estan formando en la actualidad, a esta fue articulada la teoria el conectivismo en la que
“el conocimiento que reside en una base de datos debe estar conectado con las personas precisas
en el contexto adecuado para que pueda ser clasificado como aprendizaje.” (Siemens, 2004, pag.
7)Todo esto para explicar el efecto que la tecnologia ha tenido sobre la manera en que
actualmente vivimos, nos comunicamos y aprendemos.

La secuencia didactica se titula “Si sumas multiplicas y no te complicas”, la cual consta
de 4 sesiones con tres etapas: Apertura-Desarrollo y Cierre segun el modelo de Diaz Barriga, en
cada etapa se plantean ejercicios sencillos y que en la medida que avanzan aumentan su grado de
complejidad, también hacemos uso de herramientas digitales para el desarrollo de algunos
productos, propiciamos la produccion textual, la comprensién lectora y sobre todo el
fortalecimiento de la competencia de Resolucion de Problemas a partir de situaciones

multiplicativas de adicion repetida. También cada sesion consta de una rabrica de valoracion
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donde tanto los estudiantes como los docentes podremos revisar el estado de los aprendizajes
alcanzados con cada actividad.

En la sesion 1 se aborda el tema de las sumas repetidas donde desde la etapa de apertura
invitamos a los estudiantes a ver dos videos explicativos que les recuerda qué es la suma o
adicion y la multiplicacion con sus respectivos términos y se realizaron algunos ejercicios para
que los estudiantes entraran en contexto.

En la etapa de desarrollo y cierre que consta de tres actividades en las que se les asigna
realizar una linea de tiempo en la cual los estudiantes plasman su proceso de aprendizaje con
relacion a la suma, la grabacion de un audio o podcast en el que expresan el concepto de adicion,
sus términos y el proceso para desarrollar sumas de tres cifras y emparejar columnas donde
deben relacionar las sumas repetidas con su equivalente como multiplicacion.

En la sesién 2 titulada resolucién de problemas aditivos, para las etapas de apertura'y
desarrollo se invita a los estudiantes a seguir fortaleciendo sus aprendizajes relacionados a la
adicion o sumas repetidas a partir de la solucion de un quiz que consta de cinco preguntas tipo
saber con situaciones contextualizadas, en la etapa de cierre los estudiantes deben escoger una de
esas situaciones y realizar un video explicativo acerca de como pudo dar con la respuesta
correcta.

En la sesion 3 se aborda el tema de “la multiplicacion”, en la etapa de apertura se dan
orientaciones para que el estudiante se prepare para las siguientes etapas; en la etapa de
desarrollo se encuentran tres actividades en las que deben ver un video y realizar una infografia,
completar frases con palabras que se encuentran en recuadros y realizar un ejercicio préactico con

la ayuda de un familiar; en la etapa de cierre los estudiantes deben producir un texto escrito en
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una plantilla predisefiada donde expresan la importancia de la adicién para el desarrollo de las
multiplicaciones.

Finalmente, en la sesion 4 se llega al tema de “Resolucion de Problemas Multiplicativos
de Adicion Repetida”, para la etapa de apertura los estudiantes deben realizar una actividad de
repaso, en la etapa de desarrollo hacen un recorrido por toda la secuencia didactica a través de un
formulario en Edmodo donde se estipula un tiempo méaximo de 2 minutos por pregunta y los
estudiantes pueden dar cuenta de su proceso de aprendizaje con el desarrollo de cada sesiény

cada actividad contemplada en la secuencia didactica.

La plataforma digital seleccionada para subir las actividades de la secuencia didactica fue
Edmodo (Ver Anexo G) la cual consta de diversidad de caracteristicas y bondades que se
relacionan a continuacion:

Permite al docente la creacion de actividades pedagdgicas multimediales en las que se
incluyen videos tutoriales para mayor ilustracion de las tematicas y de las actividades a
desarrollar en cada sesion de la Secuencia Didactica.

Cada una de las actividades invita y conlleva al mejOramiento de los aprendizajes de
manera sencilla y didactica.

Edmodo es una herramienta con una interfaz grafica intuitiva y facil de usar; a cada
estudiante se le asigna un usuario y contrasefia personalizada para acceder con facilidad y
seguridad.

En ella encontramos se ofrece variedad de recursos: juegos, asignaciones, examenes,
videos. La gamificacion aplicada al aprendizaje también esté incluida en Edmodo de una forma

tremendamente sencilla pero util, entre otros.
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También tiene la facilidad de que el docente vincule a los estudiantes a una clase donde
encontraran las actividades asignadas para alcanzar objetivos trazados.

Ofrece publicaciones y mensajes como una red social educativa, pueden hacer
comentarios y reaccionar a comentarios del docente y de los compafieros asi mismo el docente
puede hacer seguimiento a las actividades desarrolladas, asignar valoraciones, revisar fechas de
entrega y cumplimiento de las tareas.

Las actividades disefiadas en Edmodo, permite el uso de tildes y mayusculas si el docente
asi lo configura, tienen caracteristicas que permiten aumentar su nivel de complejidad mediante
las opciones de reducir el tiempo empleado y nimeros de intento para resolver.

Esta es una plataforma inclusiva ya que permite al estudiante adjuntar sus productos en
diferentes formatos: Texto-audio-video.

Favorece las competencias tecnoldgicas que permiten el desarrollo individual para la

interaccioén estudiante- docente- sociedad.

FORTALEZAS DIDACTICAS DEL RECURSO

-Tanto la secuencia didactica como la plataforma educativa Edmodo conllevan al
fortalecimiento de competencias y habilidades que favorecen la ensefianza y el aprendizaje de
manera mas amena e interesante.

-Con este recurso el docente muestra su creatividad y experticia a la hora de disefiar las
actividades lo cual redunda en un mejoramiento del conocimiento didactico de los contenidos y

desarrolla mayor interés, motivacion e inquietud de los estudiantes frente al acto de aprender.

MAESTRIA EN




64

-Favorece el pensamiento l6gico, la resolucion de problemas, la comprension de textos y

situaciones cotidianas promueve el disefio de estrategias metacognitivas, la representacion de

situaciones, la trasposicion didactica y el andlisis de datos e informacion relevante, ademas se

ofrece acceso al conocimiento a manera de entretenimiento lo cual es de vital importancia para

promover los aprendizajes en los estudiantes de hoy.

A continuacion, se presenta la estructura de la secuencia didactica con sus sesiones y sus

respectiva rubrica de valoracion:

Tabla 6. Secuencia Didactica

Grado: 5°

multiplicativas rutinarias de adicién repetida.

OBJETIVO: Fortalecer la competencia de Resolucion de Problemas a partir de situaciones

Sesion 1

Sumas Repetidas

Fecha/Duracién

2 Julio

1 semana

Bienvenido a
esta gran
aventuraen la

que juntos

Etapas

APERTURA

Actividad 1
“Recordar es ser feliz”
Realiza una linea de tiempo en la cual plasmaras tu proceso de

aprendizaje con relacion a la suma.

Para finalizar, responde en el
foro los siguientes

interrogantes:
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haremos un
recorrido por el
maravilloso
mundo de las
matematicas, a
continuacion, te
invitamos a ver
atentamente los
videos que se

encuentran en la

Herramienta sugerida: Point

También puedes realizarla en fisico y subir a la plataforma una foto de

tu producto. (Sesion 1 Actividad 1)
Actividad 2

“Te cuento para que aprendas”

En un audio maximo de 2 minutos, explica cuales son los términos de la

adicién y cual es el proceso para hacer sumas de 3 cifras. (Sesion 1

Actividad 2)
Actividad 3

“Sumando también multiplico”

¢En tu proceso de aprendizaje
de la suma, qué fue lo mas
dificil para ti?

¢ Qué semejanza encuentras
entre las sumas y la

multiplicacién?

plataforma. A continuacion, encontraras dos columnas en las que debes relacionar
las sumas repetidas con su equivalente como multiplicacion.
Recuerda la explicacion de la actividad anterior. jMucha suerte! (Sesion
1 Actividad 3)
Rubrica de valoracion
Ponderaci
on por
Evidenci Nivel inferior Nivel bésico Nivel alto | Nivel superior criterioy
Actividad
a (1a2.99) (3a3.99) (4a4.50) | (451ab) evidencia
(en
100%)
“Recordar es ser Lineade | No demuestra Realiza Realiza Realiza la
feliz” tiempo. interés por parcialmente la todas las actividad ensu
desarrollar la actividad partes de totalidad, el
actividad. propuesta. la recurso digital da 2504
actividad,
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pero cuenta del
presenta dominio del tema.
algunos
errores de
ortografia.
“Te cuento para que | Audio No se reportael | El audio es El audio La calidad del
aprendas” producto de la disefiado, pero da cuenta audio es excelente,
actividad. falta dominio de un buen | da cuenta de un
conceptual trabajo buen trabajo
conceptual | conceptual y
y dominio | dominio temético
tematico,
pero
presenta
interferenc
iacon
otros
sonidos.
“Sumas como Relacién | Laaplicaciéon no | Ha intentado Realizala | Laactividad es
multiplicacion” de reporta ningin realizar la actividad realizada en su
columnas | intento. actividad, pero de manera | totalidad, la
supera los adecuada plataforma reporta
intentos y muestra | un 100% de
permitidos por el | interés por | asertividad en las
recurso. resolver respuestas
los seleccionadas.
ejercicios

planteados
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Sesion 2

Resolucién de Problemas Aditivos

Fecha/Duracion
Etapas

4 Julio-1 semana

APERTURA DESARROLLO

En esta sesion te estamos invitando a seguir Actividad Escoge una de las

fortaleciendo tus aprendizajes relacionados a “Solucionando problemas solucionamos la situaciones planteadas en

la adicion o suma repetida, encontraras un vida” la actividad y realiza un

Actividad con cinco situaciones problema a Esta actividad la resolveras seleccionando la video explicativo acerca

las cuales debes dar solucion y seleccionar la respuesta correcta, te invitamos a usar lasuma | de como pudiste dar con

respuesta correcta atendiendo a tus repetida como estrategia que facilitara tu la respuesta correcta.

conocimientos previos. asertividad y proceso de aprendizaje. (Sesion 2

Actividad 1)

Rubrica de valoracion

Actividad Evidencia Nivel inferior Nivel Nivel alto Nivel superior Ponderacion
(1a2.99) basico (4 a4.50) (451ab) por criterio y
(3a3.99) evidencia
(en 100%)
“Solucionand | Video La evidencia no fue | Se presenta | Se presentael | El video tiene
0 problemas explicativo presentada. el videoy video y se una excelente
solucionamos se explica explica calidad y se
la vida” parcialment | claramente la | explica 25 0%
forma claramente la

APLICADOS A LA o=

ACION -_@—.

oy
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eel correcta de forma correcta
proceso. llegar a la de llegar a la
solucién de la | solucion de la
situacion. situacion.
Sesion 3

La multiplicacién

Fecha /Duracion

6 Julio-1 Semana

APERTURA

DESARROLLO

jHemos avanzado muy rapido! Ahora,
miraremos todo lo relacionado acerca
de la multiplicacion, desarrolla cada
actividad, no olvides tomar tus apuntes
ya que los vas a necesitar para
desarrollar los productos que se

solicitan.

Actividad 1
“Multiplicando ando”
Observa el siguiente video con mucha
atencion, luego realiza una infografia donde
expliques qué es la multiplicacion y cuéles
son sus términos o partes.
Nota: Recuerda que si no puedes hacer la
infografia en una herramienta digital puedes
usar en tu cuaderno y subir una foto (Sesién
3 Actividad 1).

Actividad 2
“Completando y multiplicando”
iTeniendo en cuenta la temética de la
Secuencia Didactica, completa cada frase
con la palabra indicada! (Sesion 3 Actividad
2)
Actividad 3

“Aprendiendo en familia”

Como actividad de cierre te
solicitamos realizar la actividad
propuesta en la secuencia de

Edmodo.

/
EDUC
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En esta actividad debes pedir a uno de tus
padres 0 hermano mayor que te dicte unas
multiplicaciones sencillas que puedas
expresar como sumas repetidas, las escribes
en tu cuaderno, las resuelves y envias
pantallazo del producto a la plataforma

(Sesidn 3 Actividad 3).

Rubrica de valoracion

Actividad Evidenci | Nivel Nivel Nivel Alto Nivel Ponderacion por
a Inferior Basico (4 a4.50) Superior criterio y evidencia
(1a2.99) | (3a3.99 (4.51ab) (en 100%)
Infografi | No se El recurso El recurso esta muy El recurso
a encuentra | es bien estructurado, la esta muy
registro de | realizado, informacion es bien
la presenta completay es estructurado,
actividad algunos entregado a tiempo. la
“Multiplicando
enla errores de informacion
ando”
plataforma | ortografia es completa,
no presenta
errores de
ortografiay
es entregado
a tiempo.
Completa | El El El estudiante realiza la | El estudiante
P 25%
r texto estudiante | estudiante actividad y responde realiza la
conel no ha ha de manera correcta. actividad y
“Completando y
uso de realizado realizado al primer
multiplicando”
palabras los los intento
sueltas. intentos intentos, responde de
para el pero en uno
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desarrollo | de ellos no manera
de esta responde de correcta.
actividad. | manera
adecuada.
Imagen La La La actividad fue La actividad
actividad actividad desarrollada, se fue
no fue fue evidencia el apoyo de desarrollada
cargada en | desarrollad | la familiay cumple en su
“Aprendiendo en la acon con los requerimientos | totalidad y
familia” plataforma | algunos para su desarrollo. atendiendo a
errores de las
ortografia. orientacione
s dadas, fue
cargada en
los tiempos
establecidos.

Resolucién de Problemas Multiplicativos de Adicion Repetida

Sesion 4

, S e =
- h—
7'77 t — :—777 ' F
Fecha/Duracion
8-12 Julio Etapas
1 semana
APERTURA DESARROLLO

iFelicitaciones, ha llegado a la recta final de
esta secuencia didactica! Te recomendamos
realizar los ejercicios del PDF que se

encuentra en la plataforma Edmodo, para

En esta etapa haremos un recorrido por toda la
secuencia didactica a través de una prueba), lee

atentamente los enunciados y responde a cada

Teniendo en cuenta la
tematica abordada en
la secuencia didéactica,

crea una situacion
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reforzar tus aprendizajes y puedas desarrollar interrogante. Tienes 2 minutos para responder problema de tu
la actividad de la atapa de desarrollo de la cada pregunta. contexto y resuélvela
mejor manera. atendiendo a los
ejemplos vistos.
Puedes presentarla en
un formato libre
(Libreta, hojas de
papel, audio, video,
cartelera)
Rubrica de valoracion
Actividad Evidenci | Nivel Inferior | Nivel Basico | Nivel Alto Nivel Ponderacién por
a (1a2.99) (3a3.99) (4 a4.50) Superior criterio y evidencia
(451ab) (en 100%)
Solucién de Solucién | Solo el 25% El 50% del El 75% del El 100% del
problemas de del formulario formulario fue formulario
problema | formulario fue resuelto resuelto por el fue resuelto
S fue resuelto por el estudiante de por el
por el estudiante de | manera correcta. estudiante
estudiante. manera de manera
correcta. correcta.
Situacion Problema | Formato | El estudiante | El estudiante | El estudiante El
de tu contexto libre no realizala | realizala realiza la estudiante,
actividad. actividad, actividad y muestra
plantea sus entrega su creatividad
25%
soluciones, producto a al momento
pero presenta | tiempo. de realizar
errores su
ortogréaficos. produccion,
entrega su
producto a




72

tiempoy la
solucidn que
plantea es

correcta.

Fuente: Creacion Propia
Para explorar la Secuencia Didactica te invitamos a acceder a la plataforma Edmodo en
https://new.edmodo.com/login?go2url=%2Fhome ingresando con usuario y contrasefia que se

encuentran en la siguiente imagen:

Imagen 7. Interfaz de acceso a Edmodo

(I }\ew.edmodo,ccm login?utm_source=main&utm_campaign=logged-out-pages&utm_medium=visitor-site&u

itent=landing-page-topnav &2 B ﬁ)

PROGRAMACION maestria APA Scratch colegio godot transacciones encuentros colegio:

guias a entregar M Recibidos (37) - lcot. E

edmodo

iBienvenido / a de vuelta! Inicia sesion en
tu cuenta de Edmodo

G Continuar con Google

Continuar con Microsoft

‘ Continuar con Apple

Nombre de Usuario o Correo
explorador =———— Email o Usuario

Contrasefia e 123456789

Fuente: Edmodo.com
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El tercer objetivo se alcanzé al montar la secuencia didactica en la plataforma, se crearon
los grupos y se asigno a cada estudiante su usuario y contrasefia, luego se socializaron las
actividades a través de Google Meet y diariamente nos reunimos con los estudiantes en
encuentros sincronicos para la realizacion de las actividades previa explicacion de nosotros,
también se hizo acompafiamiento por el grupo de WhatsApp Yy estuvimos atentos a las
necesidades y orientaciones de los estudiantes en todo este proceso.

Con el fin de Evaluar el impacto de las estrategias implementadas ante el desarrollo y
fortalecimiento de la competencia de resolucion de problemas y el mejoramiento de los
aprendizajes de los estudiantes, disefiamos una encuesta con 10 interrogantes indagando tanto el
impacto de las actividades de la secuencia didactica como el del uso de la plataforma Edmodo
(Ver apéndice F) a lo que los estudiantes respondieron de manera satisfactoria evidenciando que
tanto el aspecto pedagdgico como el tecnoldgico fue de mucho beneficio para sus aprendizajes.

Con este altimo objetivo especifico nos sentimos muy gozosos pues es de admirar la
entrega, el entusiasmo, la motivacion y el interés de los estudiantes por fortalecer cada vez méas
los aprendizajes abordados, si bien en el informe por colegio se reporta reincidencia de los
estudiantes de la institucion en el aprendizaje priorizado hoy podemos asegurar que de ser
evaluados estos estudiantes pueden obtener resultados satisfactorios ya que a través del
desarrollo de la secuencia did4ctica se hace evidente que tienen un mejor dominio de los
aprendizajes necesarios para responder acertadamente cualquier interrogante relacionada a la
multiplicacion a través de sumas repetidas, son capaces de explicar sus estrategias de solucién y
comprensidn con sus propias palabras ademas de hacer esquemas para ilustrarlas, de igual forma

estan en la capacidad de validarlas.
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El método de Pdlya fue el trazado para la implementacion, pues los estudiantes
inicialmente debian comprender el problema para lo cual se hizo necesario fomentar la lectura
comprensiva, leer y releer la situacion para asegurarnos de la 6ptima comprension guiada y
orientada con preguntas como: ¢con qué datos cuentas? ¢ Cual es la incognita? ;Crees que con la
informacion que tienes es suficiente para resolver el problema?; sequidamente los estudiantes
debian trazar un plan con el cual pretendian dar la solucion, de esta manera se puso a prueba sus
saberes previos, imaginacién y creatividad para encontrar la o las soluciones apoyandolos con
preguntas orientadoras como ¢ Te has encontrado con un problema semejante? ;O has visto el
mismo problema planteado en forma diferente? ; Conoces algun problema relacionado con este?
¢Puedes decir el problema de otra forma? ;Puedes expresarlo con tus propias palabras? Luego,
se procedid a la ejecucion del plan donde los estudiantes realizaron sus estrategias para dar
solucion a la situacion problema, dando un tiempo considerable para evita presiones y en la
marcha se hacen preguntas como ¢ Crees que ese paso es correcto? ¢Puedes demostrarlo?
Finalmente, el estudiante examina el plan revisando desde la etapa de comprension y valida por
si mismo si su plan es el adecuado para resolver efectivamente la situacién problema planteada.

En sintesis, es esta una investigacion que aporta en gran manera al fortalecimiento
pedagogico y disciplinar de toda la comunidad educativa de la Institucion Educativa Normal
Superior Montes de Maria, esperamos que tenga igual o mayor impacto en los diferentes grados
de las diferentes sedes como recurso indispensable para dar vida a la préctica de aula y al
mejoramiento de los aprendizajes de los nifios, nifias y jévenes no solo de esta institucién sino de

toda la region y pais.
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ANALISIS, CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

ANALISIS
A lo largo de esta investigacion que se llevo a cabo en la Institucién Educativa Normal
Superior Montes de Maria relacionada con la resolucion de problemas multiplicativos de adicion
repetida, hemos vivido de primera mano experiencias muy valiosas que realmente nos han
dejado muchos aprendizajes no solo a nosotros como docentes sino a la poblacion que hizo parte
de ella, sin duda esta es una experiencia significativa cuyos alcances perduraran.
La encuesta de alfabetizacion TIC aplicada const6 de 11 preguntas de seleccion
multiple las cuales relacionamos a continuacién con su respectivo analisis:
Pregunta # 1
En cuanto al dispositivo que los estudiantes usan para apoyar su proceso de formacién
encontramos que el 75% dispone de teléfono inteligente para sus actividades académicas, el
16,7% usa computador y el 8,3 % usa tableta.
Pregunta #2
Al indagar acerca del acceso a la conectividad, se evidencia que el 83,3% si cuenta con
internet en casa, el 16,7% algunas veces y el 0% no cuenta lo cual es muy importante ya que se
identifica una gran posibilidad para el trabajo de campo.
Pregunta # 3
A la pregunta ¢sabes usar el computador? El 50% de los estudiantes respondio que si, el

41,7% algunas veces y el 8,3% respondié que no.
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Pregunta # 4
Le preguntamos a los estudiantes si durante el desarrollo de las clases se utilizan ayudas
tecnoldgicas para apoyar el proceso de aprendizaje y el 50% de ellos respondié que si, el 41,7%

algunas veces y el 8,3% respondié que no.

Pregunta # 5
Al preguntarles si sabian buscar y clasificar informacidn cuando hacen uso de la internet,

el 66,7% dijo que si y el 33,3% algunas veces.

Pregunta # 6
En cuanto a la pregunta ¢consideras que el area de matematica es fundamental para el
desarrollo de todas las areas? El 83,3 % de nuestros encuestados respondieron que si, y el 16,7%

algunas veces.

Pregunta #7

En esta pregunta se hace evidente que el 41,7 % de los estudiantes si ha participado en
actividades didacticas donde se fomenten las competencias de resolucién de problemas
matematicos haciendo uso de los tics, el 41,7% no y el 16,7% algunas veces.

Pregunta #8

En cuanto al mejoramiento de los aprendizajes con el uso de la tecnologia, el 91,7% dijo

que si, el 8,3 % algunas veces y el 0% de los encuestados escogié la opcidn no.
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Pregunta #9

Le preguntamos a los estudiantes si saben qué es una plataforma educativa y el 58,3 %
dijo que no, el 41,7% dijo que si. Creemos que por ser estudiantes de basica primaria no han
tenido el acercamiento a este tipo de ambientes digitales ya que tienen un solo profesor para
todas las areas y ninguno de ellos es especialista en informatica por lo cual, en esta area solo se
abordan nociones bésicas.

Pregunta #10

Al indagar si los estudiantes conocian la plataforma de aprendizaje Edmodo, el 91,7 % de

ellos respondieron que no y el 8,3 % respondio que si.

Pregunta # 11
Finalmente les preguntamos si conocen el manejo de la plataforma: el 33,3% respondio

que si y el 66,7% dijo no conocer su manejo.

Analizando las respuestas podemos identificar que los estudiantes en su mayoria cuentan
con equipos tecnoldgicos en sus hogares para apoyar su proceso de aprendizaje en este tiempo de
pandemia, también se hizo evidente que en las clases que se desarrollan en la escuela no hacen
uso de plataformas digitales y que en su mayoria nunca han trabajado actividades en ambientes
digitales de aprendizaje pues en sus respuestas a las preguntas 10 y 11 acerca del conocimiento

y uso de la plataforma Edmodo sus respuestas fueron negativas en gran manera.
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Si bien, “las tecnologias digitales pueden potenciar el aprendizaje flexible y abierto
asociado con la introduccion de los medios sociales en la educacion” (Salinas, 2013; Marin;
Negre; Pérez-Garcias, 2014).

Este ha sido un punto a favor para la investigacién ya que segun la percepcion de los
encuestados es necesario implementar estrategias con el uso de herramientas y equipos
tecnoldgicos para dar vida y dinamismo a las actividades académicas, de esa manera los
estudiantes se han de interesar mucho mas al trabajar desde un ambiente digital y por supuesto
habra mejor movilidad de los aprendizajes ya que la plataforma Edmodo es de fécil acceso, con
diversidad de herramientas para que los estudiantes puedan desarrollar sus actividades.

El resultado arrojado en la pregunta nimero 4 llamo poderosamente nuestra atencion
ya que nos indicé que solo el 50% de los estudiantes asegura que sus docentes usan las ayudas
tecnoldgicas para apoyar las actividades escolares y académicas lo cual indica también que frente

a este nuevo reto con el uso de las TICs los estudiantes presentan mucho interés y motivacion.

Gréfica 2. Resultados Encuesta de alfabetizacion

¢ DURANTE EL DESARROLLO DE LAS CLASES EN TU ESCUELA SE UTILIZAN AYUDAS
TECNOLOGICAS PARA APOYAR EL PROCESO DE APRENDIZAJE?

12 respuestas

CE]
® NO

‘ ALGUNAS VECES
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¢SABE USAR EL COMPUTADOR?

12 respuestas

®s
® NO
@ ALGUNAS VECES

;CONSIDERAS QUE EL AREA DE MATEMATICA ES FUNDAMENTAL PARA EL DESARROLLO DE
TODAS LAS AREAS?

12 respuestas

® s
® NO
@ ALGUNAS VECES

¢PIENSAS QUE CON EL USO DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS DURANTE EL DESARROLLO DE
LAS ACTIVIDADES ACADEMICAS SE MEJORARIA EL PROCESO DE APRENDIZAJE?

12 respuestas

@ s
® NO
@ ALGUNAS VECES
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Pretest

Con la aplicacion del pretest se pudo evidenciar el estado de los aprendizajes de los
estudiantes de 5° en cuanto a la competencia resolucion de problemas y el aprendizaje abordado
en esta investigacion, a continuacion, damos a conocer las concepciones de los estudiantes frente

a los interrogantes planteados:

Pregunta # 1

En esta pregunta, el 86,4% de los estudiantes selecciono la respuesta correcta lo cual
quiere decir que la mayoria de los encuestados hizo una lectura comprensiva de la situacion. El
13,6 % restante respondié de manera incorrecta lo cual quiere decir que requieren refuerzo en

ejercicios aditivos y multiplicativos.

1. En una embotelladora se empacan los jugos en canastas como se muestra en la figura:
19 de 22 respuestas correctas

27 —

0 5 10 15 20

Pregunta # 2
El 90,9% de los estudiantes respondi6é de manera correcta 'y el 9,1 % de manera

incorrecta.
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Podemos decir que generalmente los estudiantes comprendieron el enunciado y realizaron

procesos efectivos para dar con la respuesta.

2. Luis va a comprar una torta que cuesta $ 400 y tiene las siguientes monedas para pagarla.

20 de 22 respuestas correctas

De 1 forma. [—
De 3 formas. —
De 4 formas [—
0 5 10 15 20

Pregunta # 3

El 95,5 % selecciond la respuesta correcta 'y el 4,5 % escogio una respuesta diferente,
esto nos indica que los estudiantes fueron capaces de hacer esquemas y conjeturas que los

Ilevaron a seleccionar la opcidn indicada.

3. En una fiesta se repartieron 15 postres entre los invitados, si cada invitado se comio 3 postres,
¢Cual grupo representa el total de invitados que asistio a la fiesta?

21 de 22 respuestas correctas

- I
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Pregunta # 4

Por la sencillez con que se planted la situacion el 90.9% de los estudiantes contestaron

acertadamente y el 9,1 % escogio una respuesta incorrecta.

4. En un taller habia 9 tuercas sobre una mesa y de ellas se utilizaron 3 tuercas para asegurar una
lamina. ;Cuantas tuercas sobraron?

20 de 22 respuestas correctas

7 tuercas.
11 tuercas —

12 tuercas. —

Pregunta # 5

En esta pregunta el 86,4% respondio correctamente y 13,6% escogi6 una respuesta
incorrecta, para la complejidad de la pregunta, se sugiere que si los estudiantes no saben
multiplicar deben implementar la suma repetida como una mejor opcién para llegar a la respuesta

indicada.
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5. El precio de un lapiz es $600, ;Cual de las siguientes tablas representa correctamente el precio
de 2, 3y 4 lapices?

19 de 22 respuestas correctas

Opcion 4 —

Pregunta # 6
Cuando los estudiantes se enfrentaron a esta pregunta, el 68,2% respondi6
adecuadamente y 31,8% escogi6 cualquiera de las opciones incorrectas, cabe destacar que esta es

una pregunta que requiere analisis y que muchos de los estudiantes necesitan orientacion al

respecto.

6. Un edificio tiene cuatro pisos. La altura del primer piso es 4 metros; los otros tres pisos tienen
cada uno 3 metros de altura. ;Cual es la altura total de los 4 pisos del edificio?
15 de 22 respuestas correctas

11 metros  |—

12 metros —

14 metros —

0 5 10 15
Pregunta # 7
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Aunque parece compleja, en esta pregunta el 90,9% de los estudiantes respondieron
correctamente y el 9,1% escogi6 una pregunta errada, lo cual indica que el uso de gréficas para

ilustrar una situacion ayuda en gran manera a su comprension y optima resolucion.

7. ;Cuanto deben pagar 5 adultos para entrar en el circo?
20 de 22 respuestas correctas

$ 6.000 —
$ 10.000

$20.000 |

0 5 10 15 20

Pregunta # 8
En esta pregunta el 95,5% de los estudiantes respondi6 correctamente lo cual nos lleva a
pensar que como tenian la informacion de la pregunta 7 pudieron tener mayor claridad y
comprension para escoger la respuesta indicada. El 4,5% seleccion6 una respuesta incorrecta.
8. Un grupo de nifios pagd en total por las entradas al circo $ 24.000. ;Cuantos nifios formaban el

grupo?

21 de 22 respuestas correctas

10 |—
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Pregunta # 9

Aunque esta pregunta tiene cierto grado de complejidad por la manera en que esta
redactada y el dato que les piden, el 86,4% respondié de manera correcta mientras que el 13,6%
respondio incorrectamente.

9. Hugo tiene 36 canicas. El las organizé varias veces formando filas y columnas con la misma
cantidad de canicas cada una, sin que le sobrara ... de las maneras en que Hugo organizo las canicas?

19 de 22 respuestas correctas

]

Pregunta # 10

En esta Ultima pregunta quisimos comprobar qué tanto los estudiantes conocian de las
sumas repetidas y su relacion con la multiplicacion, a lo que el 86,4% respondid correctamente
mientras que un 13,6% lo hizo de manera incorrecta, respuesta que nos llevé a comprobar aln
mas que los estudiantes deben aclarar muchas dudas y mejorar los aprendizajes relacionados a la

suma repetida y por ende a la multiplicacion.
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10. Una profesora organizo 6 grupos de 7 estudiantes para realizar una actividad recreativa. ;Con
cual de las siguientes operaciones se puede deter...cuantos estudiantes participaron en la actividad?

19 de 22 respuestas correctas
1+2+3+4+5+6
6+6+6+6+6+6

1+2+3+4+5+6+7

Revisando las respuestas de los estudiantes vemos que sus métodos para solucionar
problemas son bastante diversos (Ver anexo H ), algunos lo hacen utilizando directamente la
multiplicacion, otros lo hacen por descarte y son pocos los que notamos que implementan la
adicion repetida para dar solucion a cada interrogante, también se hace evidente que muchos
estudiantes no leen de manera correcta los items y responden cualquier opcidn para salir del paso
sin revisar la veracidad en sus respuestas.

Los resultados arrojados tanto en la encuesta como los pretest aplicados a los
estudiantes de 5° de la Institucién Educativa Normal Superior Montes de Maria, permitié
motivarnos como autores de este proyecto a trabajar por el mejoramiento de los aprendizajes
abordados a través de una secuencia didactica desde la plataforma educativa Edmodo.

Para alcanzar el segundo objetivo especifico, correspondiente al disefio de la
innovacidn, surgieron a su vez necesidades que se consideraron fundamentales para la
elaboracion de la Secuencia Didactica como la incorporacion de actividades interactivas y

contextualizadas , el uso de material liberado del ICFES, el no uso de videos y tutoriales bajados
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de YouTube sino disefiados por nosotros mismos, la basqueda de recursos llamativos y una
plataforma que fuera de facil uso tanto para el docente como para los estudiantes y que ademas
pudiera usarse desde cualquier dispositivo ya que los estudiantes en su mayoria hacen uso de los
teléfonos inteligentes para su proceso de formacion.

Ante el proceso de implementacion y haciendo énfasis en el tiempo de pandemia que
envolvid el curso de esta investigacidn, no hubo mas opcion que usar herramientas virtuales para
el desarrollo de las actividades contempladas en la secuencia didactica para alcanzar el tercer
objetivo. Es asi como aprovechando las bondades de los recursos digitales y las condiciones de
conectividad identificadas en los estudiantes procedimos a crear el curso en la plataforma
Edmodo y hacer encuentros sincrénicos como Unico espacio para la interrelacion
docente/estudiante y retroalimentacion del proceso.

De igual modo, se cre6 un grupo de WhatsApp en el que se mantenia comunicacion
permanente y se atendian las dudas y necesidades de aprendizaje de los estudiantes.

Para el cumplimiento del cuarto objetivo, donde evaluamos en impacto de las estrategias
implementadas en los aprendizajes de los estudiantes se aplicé el Postest en cual se encuentra en

el siguiente enlace: https://forms.gle/EFH]C7hyWUxTwsKt8
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Queremos aqui relacionar los resultados de esta encuesta final y el analisis que de las
respuestas de los estudiantes hemos realizado:
Pregunta # 1
El 100% de los estudiantes aseguraron sentirse bien/excelente durante el desarrollo de
las actividades planteadas y eso fue evidente ya que en cada encuentro sincronico se noté el
interés, participacion activa y motivacién de igual forma se evidencia la entrega oportuna de las
actividades por parte de los estudiantes.
Pregunta #2
En cuanto al uso de la plataforma Edmodo, los estudiantes aseguraron en un 100% que
fue muy facil/sencillo ya que se les explicd detalladamente la forma como navegar en ella 'y
adjuntar los productos de cada actividad.
Pregunta # 3
Al preguntar a los estudiantes como se sintieron al momento de subir los productos a la
plataforma Edmodo, un 44,4 % dijo haberse sentido seguro y el 55,6 % dijo haber tenido
inconvenientes, para dar solucion a esa problematica los estudiantes nos informaron y realizamos
encuentros sincronicos donde se les iba explicando detalladamente el proceso.
Pregunta # 4
Al indagar acerca de si los docentes dieron las orientaciones necesarias tanto para
desarrollar las actividades como para trabajar en la plataforma Edmodo, el 100% de los
encuestados dijo que si.
Pregunta # 5
En esta pregunta se indag6 acerca del estado de los aprendizajes en cuanto a la adicion y

la multiplicacion y el 100% de los estudiantes dijo que mejoraron mucho.
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Pregunta # 6
Al preguntarles si los ejercicios planteados en la secuencia didactica les ayudaron a
mejorar sus aprendizajes, el 100% de los estudiantes respondié que mucho.
Pregunta # 7
En esta pregunta quisimos saber si los estudiantes consideraron importante saber sumar
para poder multiplicar y el 100% de ellos respondio que si.
Pregunta # 8
Al plantearles que de presentarles una situacion que no pudieran solucionar con la
multiplicacion ya que no se saben las tablas de multiplicar con qué otra operacion lo harian, ellos
respondieron en un 100% que usarian la Adicidn repetida para llegar a la respuesta correcta.
Pregunta #9
Al preguntarles si consideras que con el uso de secuencias didacticas y plataformas
digitales como Edmodo los estudiantes pueden aprender mejor, los encuestados respondieron en
un 100% que si/talvez.
Pregunta #10
Finalmente, se les pregunto si la participacion en la investigacion habia ayudado a

mejorar sus aprendizajes y ellos en un 100% respondieron que si.
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CONCLUSIONES

Sin las conclusiones, las investigaciones y reflexiones permanecerian restringidas a sus
premisas y a la exposicion de informacion. No se obtendria ningln valor unificador,
determinante o significativo. Es decir, que todo se quedaria en un nivel superficial o de
diagnostico, sin que se extraiga de ello un aprendizaje final. (Maxima, 2020)

De esta manera, en este aparte queremos dejar claro que con esta investigacion han sido
muchos los aprendizajes alcanzados, es sin lugar a dudas una experiencia significativa que ha
dado vida y sentido pedagdgico a nuestra practica como docentes de aula en ejercicio. Queremos
que sea un punto de referencia para aquellas personas que como nosotros quieran dar solucién a
una problematica que esté afectando la progresion de los aprendizajes de nuestros nifios, nifias y
jovenes ya sea con esta tematica o con cualquier otra.

A continuacion, puntualizamos algunas conclusiones que surgieron en el transcurso de
esta investigacion y en aras de alcanzar los objetivos inicialmente planteados:

Con el primer objetivo especifico enfocado a Identificar las estrategias que emplean los
estudiantes cuando solucionan problemas que involucran situaciones multiplicativas rutinarias de
adicion repetida, pudimos concluir que muchos estudiantes prefieren acudir a las tablas de
multiplicar atn sin sabérselas antes que emplear métodos sencillos como la adicion repetida. La
resolucién de problemas es un tema relevante dentro del ambito educativo, tanto a nivel local,
como a nivel internacional. Los establecimientos educacionales o instituciones educativas,
aungue no abordan directamente este tema, plantean en sus proyectos educativos y demas

instrumentos una serie de conductas y habilidades que en el instante de planificar su accionar se
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consideran en los programas de estudio de los diferentes niveles de ensefianza y asignaturas que
se imparten en el aula.

Es entonces esto una buena oportunidad de desarrollar algunas estrategias que permitan el
desarrollo de habilidades y competencias que permitan la resolucion de problemas. (Bahamonte,
S. & Vicuiia J. (2011).

Por tal razdn en el segundo objetivo especifico nos enfocamos en disefiar Secuencias
Didacticas como configuracion efectiva para activar conocimientos previos y enlazarlos con
nuevos aprendizajes. Segun Diaz Barriga (2013), la secuencia demanda que el estudiante realice
cosas, No ejercicios rutinarios 0 mono6tonos, sino acciones que vinculen sus conocimientos y
experiencias previas, con algun interrogante que provenga de lo real. Con esto en mente,
disefiamos actividades que involucraron situaciones multiplicativas rutinarias de adicion repetida
con explicaciones claras y concisas a traves de videos tutoriales y clases en linea para responder
en tiempo real a cada inquietud de los estudiantes frente a cada actividad contemplada en cada
sesion, es asi como desde su implementacion las actividades cobraron vida con el uso de la
plataforma educativa Edmodo en la que los estudiantes pudieron reconocer y valorar la
importancia del uso de las tecnologias en el proceso de ensefianza y aprendizaje. Segun Jaramillo
& Puga. (2016), el uso de las TIC en las matematicas aporta significativamente a su aprendizaje,
tomando en cuenta que las matematicas sin contexto son abstractas y, por ende, necesitan una
contemplar atencion y dedicacion para poder apropiarse de los conceptos de manera éptima.

Para alcanzar el cuarto objetivo especifico enfocado en evaluar el impacto de las
estrategias implementadas ante el desarrollo y fortalecimiento de la competencia de resolucion
de problemas y el mejoramiento de los aprendizajes de los estudiantes planteamos un Postest

para indagar tanto la progresion de los aprendizajes de los estudiantes como el uso de las
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tecnologias en el aula ; lo cual nos arroj6 excelentes resultados que nos motivaron cada vez mas
frente al gran reto de enfrentarnos a realizar esta investigacion sin ser docentes del area de
matematicas. Como consecuencia podemos dar fe de que si implementamos las estrategias
adecuadas con el uso de las herramientas adecuadas promoviendo el interés y la motivacion se
puede fortalecer la competencia de Resolucién de Problemas y mejorar los aprendizajes que
evidenciamos deficientes en los estudiantes.

Adicional a las conclusiones anteriores también podemos puntualizar que:

a través de los afios en que se han aplicado las pruebas SABER de 3° y 5°, los estudiantes
reportan en un alto porcentaje deficiencias en la resolucién de problemas multiplicativos de
adicion repetida.

Muy pocas veces se toma la adicion repetida como metodo para dar solucién a problemas
multiplicativos y desde el aula de clases se impone el método memoristico para la aprehension
de las tablas de multiplicar.

El disefio y uso de Secuencias Didacticas en el aula de clases es una manera de articular
los aprendizajes de forma novedosa hilando tematicas, actividades y aprendizajes a fortalecer.

En la Institucién Educativa Normal Superior Montes de Maria, las précticas de aula
tienen cierto matiz de tradicionalismo ya que en su gran mayoria los docentes de Bésica Primaria
no hacen uso de las herramientas tecnoldgicas para dar un toque de dinamismo y creatividad a
los encuentros pedagdgicos.

A raiz de la pandemia causada por el Covid-19 muchos docentes, padres de familia'y
estudiantes se vieron en la urgente necesidad de hacer uso de las tecnologias para apoyar el

proceso de ensefianza y aprendizaje.
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Los estudiantes se sienten agradados con este tipo de experiencias que los sacan de la
manera tradicional de aprender y los enfrenta a nuevos retos con los que se divierten y disfrutan
mientras promueven nuevos conocimientos.

Como nativos digitales a los estudiantes se les facilita en gran manera el dominio de todo
tipo de herramientas, recursos y plataformas.

La articulacion de secuencias didacticas y herramientas tecnologicas contribuye al
mejoramiento de los aprendizajes de los estudiantes de esta y de cualquier otra institucion.

El uso de plataformas virtuales como Edmodo produce una mayor motivacion frente a los
aprendizajes.

Las matematicas pueden tener un valor magico cuando se implementan estrategias

novedosas para su ensefianza.

RECOMENDACIONES

Después de haber realizado este proceso de investigacion en la Institucién Educativa
Normal Superior Montes de Maria relacionado al fortalecimiento de la competencia de
resolucién de problemas a través de la Secuencia Didactica enfocada a la resolucién de
problemas multiplicativos de adicién repetida en los estudiantes de 5° podemos dejar las
siguientes recomendaciones que no solo son valiosas para nosotros como docentes
investigadores sino para todo estudiante, padre de familia, docente y Directivo Docente que se
muestre inquieto frente al fortalecimiento de los aprendizajes porque no frente al mejoramiento
de los resultados en las diferentes pruebas aplicadas en cada institucion educativa, reflexionemos

en ellas y avancemos en este maravilloso mundo de los conocimientos.
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Como estudiantes debemos apersonarnos de nuestra formacion siendo inquietos,
interesados, participativos, investigadores; como padres de familia, reflexionar acerca de la
importancia de nuestro apoyo y acompafiamiento en el proceso de aprendizaje y formacion de
nuestros hijos; como docentes, investigar, atender las necesidades de aprendizaje de nuestros
estudiantes y hacer énfasis en esos aprendizajes que requieren especial interés de nuestra parte,
dar vida a nuestra practica con el uso de las TICs y reconocer que cada estudiante es un universo,
gue en nuestras aulas de clases encontramos diversidad de ritmos de aprendizaje por lo tanto
debemos investigar para saber como enfrentarnos a los retos que se nos presentan en el quehacer
pedagdgico diario y como Directivo Docente apoyar a los docentes en procesos de cualificacién
para el mejoramiento de sus practicas, dotar del material pedagdgico necesario las aulas para
despertar el interés y la motivacion de los estudiantes y untarse de los ambientes pedagdgicos
que se viven en la institucion.

Implementar configuraciones didacticas como las Secuencias Didacticas para entrelazar
sesiones, fases y actividades que promuevan los aprendizajes de los estudiantes.

Implementar las Secuencias Didacticas desde la presencialidad para obtener mejores
resultados y la participacion de todos los estudiantes.

Hacer uso de plataformas digitales como Edmodo para trabajar desde la virtualidad y/o
apoyarse en la presencialidad.

Indagar acerca de herramientas digitales accesibles con las cuales los estudiantes puedan

apoyarse mas alla del papel y el lapiz.
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ANEXOS

Anexo A. Encuesta de alfabetizaciéon TIC

Cuestionario alfabetizacion TIC

OBJETIVO: Identificar las competencias y habilidades gue tienen los estudiantes con el uso de las TIC en su
procesa de formacidn.

NOMBRES Y APELLIDOS * *

Texto de respuesta corta

DE LAS SIGUIENTES HERRAMIENTAS DIGITALES, CON CUAL CUENTA EN CASA PARA ’ *
APOYAR SU PROCESO DE FORMACION. (MARCA MAS DE UNA S| CUENTA CON WVARIAS).

TABLET
COMPUTADOR

SMARTPHONE

LSCUENTA COMN INTERMET? &

sl
MO

ALGUMAS WVECES

iSABE USAR EL COMPUTADOR? ™
=]
[ ]

ALGUMNAS WVECES

LDURANTE EL DESARROLLS DE LAS CLASES ENTU ESCUELA SE UTILIZAN AYUDAS
TECHNOLOGICAS PARA APOYAR EL PROCESO DE APRENDIZAJET

s1
MO

ALGUMAS WVECES

el e

APLICADOS A LA om 6’ C‘.
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a *

LSABE BUSCAR Y CLASIFICAR INFORMACION CUANDO HACE USC DE LA INTERMET?
Sl
MO
ALGUMAS WVECES

» »

SJCOMSIDERAS QUE EL AREA DE MATEMATICA ES FUNDAMENTAL PARA EL DESARROLLO
DE TODAS LAS AREAS?

sl
MO

ALGUNAS WVECES

FHA PARTICIPADO EMN ACTIVIDADES DIDACTICAS DOMDE SE FOMENTEMN LAS
COMPETENCIAS DE RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS HACIENDO USO DE LAS

TICS?
sl

MO

ALGUNAS WVECES

LPIEMNSAS QUE COM EL USO DE HERRAMIEMTAS TECHNOLOGIHCAS DURANTE EL
DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES ACADEMICAS SE MEJORARIA EL PROCESO DE
AFPREMDIZAJET

=l

MO

ALGUMNAS WECES

LSABE LO QUE ES UNA PLATAFCRMA ECUMCATIVAT *

E=11

L]

SCOMNOCE LA PLATAFORMA DE APREMDIZAJE ECMODO ™

k=1l

MO

SCOMNOCE EL MAMNEJD DE LA PLATAFORMAT

E=11

MO

Para revisar la encuesta acceder a: https://forms.gle/NWwHvY 2snz3MJQa57
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Anexo B. Pretest

o |
N
.=

.

Pretest Inicial

Estimados estudiantes, a continuacion, les presentamos una serie de situaciones a las
cuales debemos dar respuesta, por favor lean con atencion cada enunciado antes de
seleccionar la respuesta.

@ maestriared4@gmail.com (no compartidos) Cambiar de cuenta (&)

*Obligatorio

Nombre *

Tu respuesta

Preauntas del Pretest

Anexo C Productos actividades estudiantes

}* ahos l' atkon lv.mm 10 aflos 1] afhow
22 T W\ 218
~ \.\.]\ ...' ﬁ..s. g
' 1689 ‘@ 5..3.' 19M3y
.350' 816Q
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Anexo D. Postest

ANRERRRR ’ \i

.y

o B

Encuesta dirigida a los estudiantes de 5°
de la Institucion Educativa Normal
Superior Montes de Maria.

Ya no se aceptan mas respuestas en el formulario Encuesta dirigida a los estudiantes de 5°
de la Institucion Educativa Normal Superior Montes de Maria..

Prueba a ponerte en contacto con el propietario del formulario si crees que se trata de un
error.

Ver respuestas anteriores

Sequir recopilando respuestas (solo los editores de formularios pueden ver este enlace).

Para explorar el Postest ingresa a: https://forms.gle/EFHjC7hyWUxTwsKt8
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Anexo E. Instrumentos validados por expertos

FORMATO DE VALIDACION DE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

AUTORES
PAOLA MARGARITA CASTILLO SERRANO

LUIS ALFONSO COTUA URZOLA

ASESOR

DORYS JEANETTE MORALES JAIMES

Cartagena

2021
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Estimado Magister Eder Luis Serrano Puello

El motivo de la presente es solicitar su valiosa colaboracion en la revision del
instrumento anexo, el cual tiene como objeto obtener la validacion de la Secuencia
Didéctica *5i sumas multiplicas y no te complicas™, que s aplicard a los estudiantes de 5%
para la fundamentacion ¥ desarmllo del proyecto, denominado Plataforma educativa
Edmado: resoluciin de problemas multiplicativos rutinarios de adicion repetida en

5%de la Institucion Educativa Mormal Buprrinr Montes de Maria.

Acudo a usted, debido a sus conocimientos ¥ experiencias en la materia, los cuales
gportarian una il v completa informacion para la culminacion exitosa de este trabajo de
investigacion. Lo invitamos a explorar el recurso desde 1a plataforma Edmodo y validar
cada indicador.

Gracias por su valioso aporte y participacion.

GUIA DE JUICIO DE EXPERTOS

L. ldentificackin del Experto

Mombre v Apellidos: Eder Luis Serrano Puelle
Insiimeibn donde labora: LE.T.A. de El Guamas

Tinle profesional: Magister en Educacion
Instimeidn donde lo obiuvoe: Universidad Autbnoma del Canbe
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1. Insirucchones

Estimade magister, a continuacitn, s muestra un conjunto de indicadone, el cual teme que

evaluar con criterio dico y estrictez cientifica, la validez del instrumento propuesto.

Para evaluar dicho instrumento, marca con uisa ¥ una de las categortas contempladas en el
cuadno:
I Bajo 2 Bisico 3. Al

4. Superior

El recurso presenta coherencia con el problema de X
dnvestigacidn,

Y | Elvecisno evidencia ef problems detectado,

3 | El recurse guorda estricta relacidn con los objetives del
prayecto.

4 | El recurso facilita fa comprobacidn de la hipdresis X
planteada en la investigaetdi.

5 | Laredwectdn de las acttvidades es clara y apropiads para X
el sivel de los estadinnies.

b | Lay acrividades planteadas promueven &l alcance de log X
aolfifetivos propaestos ei fa Gnestgaciin,

T | En las actividades se kace evidente o progresidi de log X
aprendizafes.,

B | En el recirso se abordan los contenidos de fal manera X
gue los estidiantes puedan comprender v entender los
aprendizafes o jorialecer,

0 | Colided en & disefio de los fases v aciividedes del X
Fecurin, (visidi geteral)

10 | Grade de abjerividad del recurse. fvisidn generall

1| Grado de relevancia del recurso (visidn genaral)
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3. Conclusion general de la validaciin ¥ sugerencias

El recurso utilizado permite atender con pertinencia ¢l problema planteado y abordarlo de acuerdo a los objetivos

planteados por los mw-stigadnrﬁ.

4. Constancia de Juicio de experto

El que suscribe Eder Luis Serrane Puello identificado con C.C N® 73229120, Centifico que realicé el juicio del

experto al instrumento disefiado por los estudiantes Paola Margarita Castillo Serrano v Luis Alfonso Cotud Urzola.

Firma del experto

Consulte aqui todos los Instrumentos de validacion por expertos:
https://drive.google.com/drive/folders/1Axto8WzB0VrdRr3zJ6V75g1IN-

aP2XTZ?usp=sharing
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Anexo F. Grupo de WhatsApp

v/ ' Evelin, Luz Paola, +57 3003399916, +57 300 3500780, 57 300 7463562.

. o w5 emodoll /8 Q ¢ X Info.del grupo
¢ e

CHATS

Gracias Ana) . . \ ' ,

57300 7463562

‘Aﬁ ’ . 613p J

W5 Edmodolll /8

+573024630328: () Este mensgie ., s
MENSAJES Grcishel]
"5 Edmodoll /& /
% Edmodoll /& \
#1307 WA
o Emodoll /& Descripcion
Paola: Gracias Mya{q’ Afade una descripcion del grupo /
Anexo G: Plataforma Edmodo
— Sr. cotua publicado para 5 © Matematicas Normal S___
(@) Mas
Profesor - Institucion Educativa No. 11
23 de junio - 138:52 as
Sesion 1

Sumas Repetidas

Sienvenido 3 esta gran aventura en 13 gque juntos haremos un recorrido por =1
maravilloso mundoc de las matematicas, a continuacidn, te invitamos a ver atentamente

los siguientes wideos:https://www.youtube.com/watch?v=M7XhRg-C1lOc

Q VIDEO 1 SESION 1 APERTURA SUMAS

SUMAS o - =

Mirar en @B Youlube
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Sr. cotua publicado para 5 © Matematicas Nomal S___

Mas
Profesor Institucion Educativa No_. 11
23 de junio - 138:12 as

https://www.youtube.com/watch?v=cyWnvQix1-©

Mostrar mas respuestas ___

= Matsmatioac Normail B

'O’ fa:..fp::tua [—¥3 -

Becicn 3
La muisplio=acion

.Q’ 8. cotua pubicaco para 6 = Matsmatioac Normail B
rEea =
- - o
O Scemde 3 Actvioao 1 S
< e s e e e = v

Ssciom T Activicaada 1

“Raurspliicosndoc andoc™
- = el =g S
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Anexo H. Estrategias empleadas por los estudiantes
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Para ver video completo ingrese al siguiente link:

Anexo |. Captura de video reunion con padres de familia

Srpadre de familia / acudiente
Cordial satudo,

Con mucho respeto nosotros; Paola Margarita Castillo Serrano y Luis Alfonso
Cotua Urzola estudiantes de la Masstria en Recursos Digitales Aplicados a la Educacién
delauniversidad de Cartagena, estamos solicitando ante ustedes el consentimiento paraque
sus hijos/representados participen en la investigacion titulada “Las Secuenclas

Didacticas en la Resolucion de problemas multiplicativos rutinarios de adicion

P

repetida a partir de la implementacién de la plataforma edueativa Edmodo en
los estudiantes de 5° de Basica Primaria de la Institucién Educativa Normal
Superior Montes de Maria”.

Queremos asaqurarles que ellos serdn los mayores beneficiados en todo este proceso ya que
desdo esta investigacion aportamos al mejoramiento de los resultados de las prusbas

internas y externas y sobre todo al fortalecimiento de sus aprendizajes.

Asaguramos que s mantendrd Ja confidencialidad de sus datos y de los datos do los

estudiantes,

Este consentimiento serd otorgado de manera voluntaria y su bjj@/representad@ es libre
de retirarse del proceso en cualquier momento, por cualquier razén y sin que tenga ningin
afécto sobre su formacion académica,

118
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Anexo J. Consentimientos informados

CONSENTIMIENTO INFORMADO PADRES/ACUDIENTES DE ESTUDIANTES
PARTICIPANTES EN LA INVESTIGACION

Sr padre de familia / acudiente
Cordial saludo,

Con mucho respeto nosotros: Paola Margarita Castillo Serrano y Luis Alfonso
Cotud Urzola estudiantes de la Maestria en Recursos Digitales Aplicados a la Educacién
dela universidad de Cartagena, estamas solicitando ante ustedes el consentimiento para que
sus hijos/representados participen en la investigacion titulada “Las Secuencias
Didicticas en la Resolucion de problemas multiplicativos rutinarios de adicion
repetida a partir de Ia implementacion de la plataforma educativa Edmodo en
los estudiantes de 5° de Bisica Primaria de la Institucion Educativa Normal
Superior Montes de Maria”,

Queremos asegurarles gue ellos serén los mayores beneficiados en todo este proceso ya que
desde esta investigacién aportamos al mejoramiento de los resultados de las prucbas
internas y externas y sobre todo al fortalecimiento de sus aprendizajes,

Aseguramos que se mantendri la confidencialidad de sus datos y de los datos de Jos
estadiantes.

Este consentimiento seri otorgado de manera voluntaria y su hij@/representad@ es libre
de retirarse del proceso en cualquier momento, por cualquier razdn y sin que tenga ningan
efecto sobre su formacién académica.

DOY NO DOY (] Mi consentimiento para la participaciin en ¢l estudio propuesto.

Nombre del estudiante/representado: MI&&;‘
Firma del Padre de familia / Mudiwt%#‘a#é
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CONSENTIMIENTO INFORMADO PADRES/ACUDIENTES DE ESTUDIANTES
PARTICIPANTES EN LA INVESTIGACION

Sr podre do familia / peudiente
Cordinl sabado,

Coa mucho respeto nosotms: Paols Margarits Castillo Serrano y Luis Alfonso
Cotud Urzola estadiantes de la Maestrio en Recursos Digitales Aplicados a la Edococion
i In utriversédad de Cartagena, estamos solicitando ame nstedes « consentiniento para goe
ws hijos/mopresentados pasticlpen en la investigacin fimlads *las Secuenclas
Diddcticas en la Resoluckin de problemas multiplicativos rutinarios de adicion
repetida a partic de ks implementacion de la plataforma educativa Fdmodo en
los estudiantes de 5° de Risica Primarcia de la Institecién Educativa Normal
Saperior Montes de Maria™.

Queremos asegunarles gue ellos seriin ks mayores beneficiados em tado wste peoceso ya que
demle eata imvstigacion sportamos ol mejorasmento de los resaltados do ks proebas
internns y externds y sodev sodo al fonalectmiento de sus aprendizajes

Aseguramos que se mantendrd lo confidencialidad do sus dsos y de los datos de los
estudlantes,

st consemtimiunto serk ctorgado de manera voluntaria y = hijix /representalss o libre

de retimrse del proces: en cuslguier momento, por cnakyuler readm y sin que tenga ningdn
efecto sobre su formacion académics,

Doy NODOY () Mi comsentimiento pur & pasticipacion en o estudio propoesto.

Nombee dl estudiante/ represemtada; M//”" ”ﬂCﬂ” %ﬂﬂg!

n—umamnwmhbtﬂes Portenc P /g Forwt
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CONSENTIMIENTO INFORMADO PADRES/ACUDIENTES DE ESTUDIANTES
PARTICIPANTES EN LA INVESTIGACION

Sr padeo de fumilin / acadionte
Condial satndo,

Coa mucho respeto nosotros: Paola Margarita Castillo Serrano y Laks Alfonso
Cotud Urzola estodianies de lo Macstr@ en Recursos Digitales Apbicados a kb Edacacion
de la nnlversidad de Cantaguns, estamcs solicitamdo smie ustedes o consentaniento para goe
sus lijos/ropresentados participen en kb investigocitn titulada “Las  Secwencins
Diddcticns en ln Resolucion de problemas multiplicativos retinarios de adicion
repetida a partir de la implementacion de la plataforma educativa Edmoda en
los estudinntes de 5° de Bésica Primaria de la Institueion Edscative Normeasl
Superior Montes de Maria”.

Quersincs ssegnraries que olfios serin los mayores beneficiados en todo este proceso ya goe
disde ota investigacin aportamos al mejormmiento de Jos resultndos de las pruchas
internas ¥ externss y sobre todo al fortalecimiento e sus aprendirages,

Aseguramos que se mantended b confidencialided de ms dmos v de los datos de los
estudiantes.

Este comsentimienio serd otargado de manera voluntars v su Bt/ representada es libre
de retirnrse del proceso es coslguier momento, por enalgeier rasfe y sin que tesga aingin
edecto sobre se formackim académies.

DOY 3] NODOY [] Mi consestimbento pars ls participaciis un of estndio proguesto
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Noashire ded estudiante/rupresentado: O 11 U €4 José Acasid Acevedo

n—urmameMﬂ_

MAESTRIA

-*i!gk? :

APLICADOS A
EDUCACION

e



122

Anexo K. Recorrido de la investigacion
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Anexo L. Cuadro de relaciones conceptuales

Objetivo General:

Fortalecer en los estndiantes la competencia de Resclucién de Problemas a partir de secuencias didécticas que involueran sitnaciones multiplicativas rutinarias de adicién
repetida desde la plataforma educativa Edmedo.

Objetivos . fases metodo C jaso fas o et Estrategias par
Especificos investigaci i sub- variables Eq;c.
| Tdentificar las Diagnéstica
estrateziaz qua Anilisis/ Planteamients del Priorizacién de Pensamiento Priorizar oz Informe por Revisién del
Interpretacion problema aprendizajes Numérico aprendizajes en los | Colegio 2017, informe por colegic
emplean los que los estudiantes del dltimo
Competencia han tenido mayor cuatrienio.
estudiantes cuando EResolucitn de dificultad. Prueba
Mareo Problamas Diagndstica.
resolurionan Contextual Priorizacion de
Resuelve problemas aprendizajes que se
problemas que multiplicativas encuentran en
Marco Feferencial Marco Tedrico ratinarias de naranja | rajo.
involucran Priorizacién dela | adicién repetida. Revisién
Sede Basica Eibliografica. Saleccion dala
sitnaciones IMarco Conceptoal | Primaria. Investigacionas poblacion.
internacionales,
multiplicativas Estado del Arte nacionales y
Mareo Normativo locales. Aplicacién de
Referantes Prueba diagnéstica.
conceptuales
rutinarias de Normas Vigentes
adician repetida.
Disenar Sacuencias Apertura Disefiar secusncias Planearion Selecion de
Secuencia Didictica didacticas Secuencia Diddctica | actividades parala
Didécticas con Resclucién Diesarrolle estipulando Secuencia
Produccion sesiones, fases v Didactica.
actividades qua Cierre actividades.
Pertinencia da
involocran Sesidn 1. actividades para
Sumas Repetidas cada sesion.
situaciones Sesion 2
Resohucidn de Elaboracicn de la
multiplicativas problemas aditivos Secuencia Didactica
. Sesion 3
rutinarias de Disefio La multiplicacion
» ) Sesion 4
adicién repetida. Fesolurion de
sitnaciones
problemas.
Revision de
requerimientos
necasarios para el
funcionamiento del
ambiente digital.
Flataforma CargnedelasDala Alvjodela
Ambiente Digital plataforma Recursos digitales | Secuencia Didactica
Edmodo
Edmedo. en la plataforma
Edmodo
Tmplementar Dominio v
Plataforma reconocimiento de | Diocnmentacién Relacidn de
estrategias desde la Resclucitn Implementacion Edmodo la Plataforma Eibliografica estudiantes con
Edmodo acceso 2 internet
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platzforma Incorporacion de Besolucion de -Comprender Uszoe Revision
lasTICen el aula problemas el problema. implementacion de e bibliografica para
educativa Edmode multiplicativos la Secuencia Secuencia Didactica identificar
- Didactica estruet tanto d
basadas en “Concebir un glan. : secu:nlzir:iiidécﬁn:
. o def;
secuencias -Ejecucion del plan. gz?;‘;bﬁﬁfi cﬁ;lumﬁa
problemas que
didacticas que -Examinar la facilitaran el
. solucidn obtenida, Apcesoa proceso alos
involueren conectividad astodiantes ¥
garantizaran el
situaciones Exito en su
Uso de las TIC desarrollo.
iolicati 50 de las en
meltplicativas la resolucion de
rutinarias de problemas Dominia de la
Adicion repetida multiplicativos. interfaz dela
adicién repetida plataforma
Edmodo.
con el fin de
fortalacerla Uso adecuado de
las TICs.
competencia da
resolucion de
problemas en los
estudiantes de 5%
Evaluar el impacte | Incorporacion de Revisibn y Fealizacion de una
las TIC en &l anla e Uzo da B sagnimients de las encuesta onling en
de las estrategias Evaluacién herr::lientas eﬂe::arisi?\:)s digitales actividades Pl;;;fzs::a laquelas
Fesolucion de digitales parael desarmolladasenla ' estudiantes daran
implementadas problemas fortalecimiento da secuencia didictica su apreciacion del
Htiplieativ izai desde ] Ei Edueati
ml:'utlijnan.o:DS los aprendizajes. plata E:rnazta.. Postest H’m]s:;g 1ta1ll o
anteelcesamoloy | Usodelasuma Ensenanzay Progresion delos Valoracion el
repefida como Resohoionde | aprendizajeconlss | aprendivajes con impacto tanto de s
fortelecimientode | estratesia fectiva problemas apartir | TIC relacion asu estado Secnencia Didactica
parala resolucion Gelwodels inieal. tomo Gelwso dea
lcompetenciade |  deproblemas Flataforma pafaforma enel
mutiphcatives, Edmodo mejoramiznto de
resalucion de Ios aprendizajes e
os estudiantes
problemas el Dominio ds a
Platafoma
mejoramientn de Edmodo
Jos aprendizajes e

Jos estudizntes,
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Anexo M: Encuentro sincrénico con estudiantes de 5°
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