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RESUMEN

Titulo: Impacto de usar una herramienta digital en el mejoramiento de la
competenciacomunicativa escritora, unaexperiencia para el trabajo en el

aula.

Autor(es): YOLANDA AREVALOASCANIO Y KAREMPEREZ MARTINEZ

Palabras claves: competencias escritura, procesos textuales, didactica, BrainPOP.

En este articulo se presenta una revision de la literatura sobre comunicacion escrita. El
interés por abordar las competencias comunicativas escritoras proviene de la necesidad de
fortalecer este nivel debido a la importancia que tiene para la relacion que mantendré el
individuo con la escritura a lo largo de su vida. Realizar los procesos de la escritura no es
tan dificil para los nifios siempre que cuenten con una debida orientacién por parte del
docente; para lograrlo este ultimo tendra que desarrollar estrategias didacticas que ayuden a
profundizar los niveles de escritura, preocupandose por indagar acerca de los
conocimientos previos de sus estudiantes, teniendo en cuenta que ellos al hacer un cuento o
texto relacionan lo escrito con su realidad o contexto sociocultural. Se convierte este nivel
en el méas importante a desarrollar ya que la escritura los acompafara durante su vida
académica. Fortalecer la redaccion de la escritura desde los primeros afios sera el punto de
partida para que el individuo alcance el proceso escritural en los grados superiores

implementando herramientas digitales como la aplicacion de BrainPOP.



Abstract

Titulo: The impact of implementing the digital tool for improving the writing

communicative competency, it is an experience for the work in the classroom.

Author(s): YOLANDA AREVALOASCANIO Y KAREMPEREZMARTINEZ

Key words: writing skills, textual processes, didactic, BrainPOP.

This article presents a review of the literature on written communication. The interest in
approaching written communication stems from the need to strengthen this level because ofthe
importance it has for the relationship that the individual will maintain with writing throughout his
or her life. Written communication is not so difficult for children as long as they have a proper
orientation on the part of the teacher; to achieve this the latter will have to develop strategies that
help to deepen the writing levels, worrying to inquire about the previous knowledge of its
students, taking into account that they, when making a story or a text, relate the written text to its
reality. This level becomes the most important to develop since writing will accompany them
during their academic life. Strengthening writing abilities from the earliest years will be the

starting point for the individual to attain the writing process in the higher grades.



INTRODUCCION

Esta Tesis se gener6 como parte del trabajo de investigacion de la Maestria en Recursos
Digitales Aplicadas a la Educacion, de la Facultad de Ciencias Sociales en Educacién de la

Universidad de Cartagena.

Con relacion a nuestro pais son varios los indices que dan cuenta que es necesario realizar
mejoras en los procesos de ensefianza en relacion con el desarrollo de las competencias de lectura
y escritura, no solo al nivel escolar, sino también en el sector universitario. Un ejemplo de ello es
lo revelado en el informe de la OECD (2019) en el que se analizan los resultados de las pruebas
PISA realizadas en el 2018. Colombia evidencio un retroceso importante al obtener 412 puntos en
contraste con los 425 puntos obtenidos en las pruebas realizadas en 2015. De acuerdo con el
andlisis dela OECD, en Colombia el 50 % de los estudiantes alcanzaron al menos el nivel 2 de
competencia en lectura de 408 a 480 puntos. En el grado segundo de basica primaria vemos
fundamental que desarrollen las competencias comunicativas, porque es un grado de transicion y

es muy importante que el estudiante se conciba como un escritor en sus primeros afos escolares.

Hemos implementado una serie de herramientas para desarrollar las habilidades

comunicativas escritoras que favorezcan el desenvolvimiento delnifio es su proceso de Ensefianza

aprendizaje, que promuevan el proceso de comunicacion e incentivar la creatividad de la expresion

oral y escrita delos estudiantes desegundogrado dela Institucion Educativa Juan José Rondon.
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También, en la presente investigacion se hizo uso de las herramientas tecnolégicas digitales
a través de BrainPOP, que consta de varios productos interactivos los cuales estan disponibles en
todas las plataformas. Ademas de esto, esta App cuenta con una herramienta de curriculo, la cual
conecta todo el contenido digital de la misma con los diferentes contenidos curriculares de los
paises de habla hispana, incluido Colombia. Esta herramienta digital utiliza a multiples personajes
para la introduccion de nuevos temas, asi como la ilustracién de conceptos complejos haciendo

uso desituaciones cotidianas.

De igual forma, presentd fases o esquemas de escritura, planeacion, redaccion de cuentos
cortos de acuerdo a la edad cognitiva y motora del estudiante; asimismo, diario de campo
pedagdgico, que le permita al educando desarrollar habilidades metacognitivas, es decir que le
ayuden a pensar, ensefiar a ensefiar a aprendery la regulacion de su propio proceso cognitivo,
como por ejemplo, planificacion, resolucion y reflexion sobre la actividades de aprendizaje y de
pensamiento positivo, un aprendizaje inteligente, productivo y creativo, en este caso, el desarrollo
de la redaccion de cuentos en los estudiantes de segundo 2° de la Institucion Juan José Rondon,

igualmente que le permita autoevaluarse en el proceso de creacion literaria.
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1. PLANTEAMIENTODEL PROBLEMA

1.1PLANTEAMIENTO

Lal.E.D Juan José Rondones una institucion educativa de caracter oficial que se encuentra
ubicadaen la ciudad de Barranquilla, departamento del Atlantico, Colombia, y ofrece los servicios
de educacién preescolar, basica primaria, basica secundaria y media en jornada Unica. Aunque
geograficamente se encuentra muy bien posicionada en todoel centro de la ciudad la gran mayoria
de los estudiantes no son del sector, sino que provienen de barrio aledafios como la Nueva
Colombia, Mequejo, Por Fin y La Cordialidad que son barrios de los estratos 1,2 y 3; en su gran
mayoria son familias con bajos niveles de escolaridad y en algunos casos familias disfuncionales,
lo que se refleja en que muchas madres que son cabezas de hogar, poseen ingresos de la
informalidad y con un nivel sociocultural bajo lo que no favorece el acompariamiento en el proceso

educativode los estudiantesy se ve reflejado en su rendimiento académico.

Teniendo en cuenta los resultados de las Pruebas Saber de los afios anteriores, las pruebas
internas de la secretaria de educacion distrital de Barranquilla, la observacion directa del docente
y la evaluacion de actividades desarrolladas en clase en los estudiantes de 2° de basica primaria
han demostrado un déficit en el proceso de las habilidades escritoras, por el
desconocimiento, formacion y afectividad de los padres hacia los hijos, donde no
pueden colaborarle en la ensefianza del proceso escritor por que se le dificulta desarrollar

procesos de comprension, de andlisis, desintesis, para ayudary animar al estudianteen la escritura.
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Al igual, no presenta ambientes propicios que promuevan el estudio o el habito mostrando baja
autoestima y distraccion. Asimismo, las metodologias utilizadas por parte de los docentes no
responden a las necesidades de los estudiantes en estos momentos donde los avances de las
tecnologias (TIC) que nos facilitan las didacticas para el aprendizaje en estos momentos vividos en
la pandemia, por eso requiere que se acenttan el desarrollo de la competencia escritora a través de

la aplicacion BrainPOP.

El desarrollo de esta competencia escritora en los estudiantes fue de gran beneficio ya que
se vio reflejado tanto en su autoestima como en su rendimiento académico del area especifica de
espafiol y transversalmente en las otras areas. Las competencias escritoras Para (Cassany, 2012,
p. 47) el afirma que “La escritura es una técnica, una habilidad, una practica social y también un
arte”. Es un medio que solo los seres humanos utilizamos para comunicarnos eficazmente. No
obstante, escribir es unaactividad compleja que no se aprendede la noche a la mafiana, puesto que
requiere de varias instrucciones para que sea efectiva, se logre comprender y sirva para diversos
propdsitos como los de expresar y comunicar nuestras ideas, emociones, sentimientos,
pensamientos, entre otros. Asi mismo escribir nos permite dar permanencia a nuestros contenidos
mentales, estructurar el razonamiento, jugar con la lengua, guardar en la memoria de la humanidad

el tesoro cultural.

Teniendo en cuenta, que la escritura y lectura van de la mano y que son imprescindibles a
la hora de implementar el proceso escritural que, ademas, es una practica social reconocer que son
procesos van mucho mas alla de la decodificaciony la codificacion de la escritura sino también,

un cierto grado de desarrollo intelectual y afectivo. Pero, escribir nos permite dar permanencia a
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nuestros contenidos mentales, estructurar el razonamiento, jugar con la lengua, guardar en la
memoria de la humanidad el tesoro cultural. El nifio aprende a escribir reflexionando sobre el
sistema escrito, a partir de sus propias escrituras y de las de otros, teniendo en cuenta el aspecto

social y cultural del contextodondeél vive.
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1.2 FORMULACION DEL PROBLEMA

¢Como implementar estrategias didacticas para fortalecer el desarrollo de las habilidades
comunicativas escritoras a través de la aplicacion BrainPOP, en los estudiantes de segundo grado

dela 1.E.D.Juan José Rond6n?

1.3 ANTECEDENTES DEL PROBLEMA

En el mundodigitalen el que viven nuestros estudianteses necesario que en sus actividades
escolares esten implicadas las TIC, las cuales sirven para dinamizar la practica educativay de una
manera didéctica despierta el interés, la curiosidad hacia los procesos de ensefianza aprendizajes y

les permite tener un autoaprendizaje deacuerdo con sus intereses particulares.

1.3.1 ANTECEDENTES NACIONALES

También existen investigaciones Nacionales donde se han realizado la implementacion de
los recursos digitales TIC. Este es el caso deldepartamento del Putumayo, en donde seimplemento
un software educativo para contribuir en el afianzamiento de la lectoescritura en los estudiantes

del grado segundo de basica primaria.

Asi mismo, la investigacion “Leoy escribo con las T/C” de (Moreno, 2016, p. 25),

contempla el desarrollo de las habilidades lecto-escritoras como un proceso dinamizador
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motivador en el que, mediante el uso de diferentes dispositivos digitales como computadores y
tabletas, ademas del uso de herramientas ofimaticas como Word, Paint, y motores de busqueda a
través de internet, se logra mejorar la escritura a la vez que se aumenta la creatividad en los

estudiantes.

Muchos investigadores que han empezado a ver en las herramientas de las tecnologias y
la informatica de la comunicacion un potencial bastante importante para la ensefianza de la
escritura de los estudiantes de basica primaria, como por ejemplo la investigacién de (Mufioz,
2000, p. 232) en su texto “Leer bien para escribir mejor ”, en ella determina que aquellas
personas que leen con frecuencia adquieren un talento o destreza en el manejo de las palabras o
frases que afloran a la hora deescribir odarle rienda a su imaginacion o en nuestro caso los cuentos

literarios.

Por otro lado, (Ocampo, 2016, p. 54) escribe sobre la técnica de la ensalada de cuentos,
estrategia utilizada para mejorar la calidad de textos escritos narrativos con el objetivo de
analizar su influencia en la mejora de cuentos, participaron seis estudiantes del tercer grado, y la
metodologia utilizada fue cualitativo de investigacion accion, se aplicaron 6 talleres con los
procesos de planificacion , textualizacion y revision , el instrumento y las técnicas que utilizo
fueron el diaro de campo, la observacion participante, el registro 8 fotografico y las producciones
de los estudiantes que sirvieron para analizar el avance en cuanto a la escritura. Se concluyo: (a)
La aplicacion de la estrategia sobre los subprocesos de la revision textual y la técnica de la
ensalada de cuentos lograron despertar el interés para crear historias. (b) La elaboracion de un
instrumento deevaluacién ayudaa ver los avances de los estudiantes acerca de su escritura. (c) El

avance en la
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microestructura, superestructura y macroestructura es notable esto se evidencia en el analisis de
sus producciones. Esta tesis hace un aporte importante a nuestra investigacion esta relacionada con

el proceso escritural delos estudiantesen basica primaria en especial la redaccion de cuentos.

Del mismo modo, se considero la investigacion titulada: “La escritura creativa como
estrategia didactica para la produccion de textos narrativos (cuento)” en primaria, realizada por
Néstor Yesid Lopez Marin y Harvey Alfonso Caycedo Pinzon (2015), en la Universidad del
Tolima. Esta investigacion tuvo como eje central, desarrollar los procesos de produccion de textos
narrativos, por medio de estrategias que motivaron a los estudiantes a escribir, puesto que la
poblacion con quien se trabajé presentaba un desinterés en escribir, por lo que, una de las hipétesis
que se planteo6 fue que las estrategias que utilizaban los docentes no cumplian con la funcién de
promover la escritura sino, que surgian efecto contrario, pues los estudiantes se encontraban

apaticos a escribir.

Myriam Eugenia Melo Hernandez en su tesis doctoral de la Universidad de Alicante 2018
nos dice que esta investigacion se enfocaen el andlisis de la situacion de la implementacion y uso
de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) en las instituciones de Educacion
superior (IES) en Colombia sobre la base de modelo didéactico, en correspondencia con las

exigencias actuales deeste nivel deensefianza.

De igual importancia, presentamos la investigacion de “Disefio e Implementacion de una

estrategia didactica para el fortalecimiento de la escritura a través de textos digitales en lo
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estudiantes del grado 2 y 3 del Colegio Distrital Estrella del Sur”, elaborada por Claudia Liliana
Rincon Baldini y Norma Constanza Rincdn Baldini, trabajo de grado para optar el titulo de
Magister en Educacion con Enfasis en Informética Educativa, de la Universidad Libre de
Colombia de la Facultad de Ciencias de la Educacién del afio 2015. Esta investigacion consiste
en el disefio e implementacion de una estrategia basada en una secuencia didacticay apoyadaen
las TIC denominada escritores digitales, que permite fortalecer los proceso de ensefianza
aprendizaje de la escritura desde sus componentes sintactico y semanticos; ademas, con el uso de
las secuencias didacticas se consiguid mejorar la expresion escrita de los estudiantes mediante la
rutina de la interaccion social donde los estudiantes aprenden haciendo, por lo anterior, dentro de
los ejes que conforman el proceso escritor y que explica ampliamente Cassany, se puede concluir
que la secuencias didactica favorecié de manera particular, el eje de los procedimientos, en tanto
fue posible involucrar de manera paulatina, el uso de aspectos cognitivos como la generacion de
ideas y la planeacion de la escritura, Esta investigacién nos proporciond bases importantes para
seguir con nuestrainvestigacion que es eluso dela herramienta digital BrainPOP para el desarrollo

del proceso escritural delos estudiantesde segundogrado debasica primaria.

1.3.2 ANTECEDENTES REGIONALES

También, el proyecto de grado titulado “Propuesta de un portafolio de actividades como
estrategia didactica para incentivar el plan lector desde la escritura y la creacion de textos cortos
en el grado cuarto deeducacion basica primaria en el colegio dela Universidad Libre” de la autora
LOMBANARUIZ, Sonia Consuelo. En este trabajo se implementa un portafolio de actividades

consecutivas con las cuales se busca estimular la lectura por medio dela escritura creativa de cada
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uno delos nifios. Los hallazgos permitieron sefialar que el recurso del portafolioes una herramienta
para que los estudiantes expresen sus emociones y sentimientos por medio de la creacion vy la
composicion detextoscortos. De otro lado, se indica que el proceso de intervencion tuvoun influjo
directo, en la atencion y la disciplina de los estudiantes asi como en algunos procesos que sirven
de base para la construccion textual, rescatando por un lado, el valor de las habilidades cognitivas
para la generacion y el intercambio de ideas tal como lo sefiala Cassany, y por otro, la importancia
de la composicién escrita en equipo, la generacion de modelos de composicion basados en fases
de preescritura, escritura y reescritura, y la vinculacién de miembros que rodean a los nifios como

los padres de familia, en el desarrollo deactitudesque favorecen el proceso lecto-escritor.

Por otro lado, en el Proyecto de aula — Institucional de lecto escritura —Mi cuento es el
cuento de Martinez Césares (2015), un proyecto cualitativo que en lineas generales contempla una
vision transversal de la lecturay la incluye en el curriculo del plantel como elemento indispensable
de abordaje en todas las areas del conocimiento, plantea un cronograma de actividadesy una
seleccion de herramientas pedagdgicas alternativa al trabajo diario que se realiza en el aula de

clase.

De igual manera, el Ministerio de Educacion (2013, pag. 9), propone estrategias, con el fin de
fomentar la lectura y escritura desde el Plan Nacional de Lecturay Escritura, promueve la
importancia de estas dentroy fuera del aula, asi como la necesidad deque se desarrollen
transversalmente ya que, segln éste, se debe leer y escribir desde todas las areas. Cuando se apoya
al estudiantearealizar un proceso consciente deescritura, se le estd dando la oportunidad de
expresar sus ideas, emociones y sentimientos y dejar huella en la sociedad. Puesto que al dominar

la escritura puede dar a conocer sus opiniones y su percepcion del mundo de una manera critica.
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1.3.3 ANTECEDENTES INTERNACIONALES

Por otro lado, muchos profesionales de la educacion para abordar el tema de la escritura
estan implementando herramientas digitales como se encuentra una investigacion realizada por
Dominguez, Nasini, & Teberosky,2013, cuyo titulo es “Juegos de lenguaje y aprendizajes del
lenguaje escrito ”. En esta investigacion se evidencio un gran impacto en estudiantes de basica
primaria que tenian falencias en los procesos de aprendizaje, los cuales, a través de rimas, juegos
de palabras y situaciones de su diario vivir, mostraron un avance positivo en sus procesos de
lenguaje haciendo que el estudiante de una manera divertida, creativa motivada desarrolle el

proceso escritor a través de la creacion decuentos o incluso su propia historia.

Asimismo, resaltamos las contribuciones de Ana Camps investigadora del Departamento
de Didéctica de la lengua vy la Literatura de la Universidad Auténoma de Barcelona,
quien propone Yy trabaja las secuencias didacticas para el uso y aprendizaje de la escritura a
través de diferentes géneros discursivos en los niveles de primaria y secundaria. Para la
investigadora, las secuencias didacticas son un marco de referencia teérico que influye en las
précticas pedagdgicas y que promueveny motivan el aprendizaje de la lenguay el desarrollo de
competencias de escritura, ademas que la investigacion busca que el estudiante se empodere de las
competencias escritoras y se estimule, se recree, y motive a redactar escritos y cuentos cortos a través

de la didactica que se presenta utilizando las herramientas digitales como la utilizacion del BrainPOP,

teniendo en cuenta el contexto donde se desarrollo y de esta manerapueda mejorar su escritura.
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De igual manera resaltamos la investigacion que fue elaborada por Rosa del Pilar Sanchez
Rojas en el afio 2016. Esta investigacion se desarroll6 en la facultad de Ciencias Historicos
Sociales de Educacion de la Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo, en el Programa De
Doctorado En Ciencias de la Educacién, en Lambayeque Perd, quien propone los modelos de las
etapas de escritura para la produccion de textos, fundamentada en las teorias de procesos de la
escritura de flowers y Hayes y la teoria Sociocultural de Vygotsky, teoria del aprendizaje
significativo de David Ausubel entre otros, con la finalidad de superar el deficiente desarrollo de
la capacidad de escribir en los estudiantes de segundo grado de educacion basica primaria, con
ello se logrd que los estudiantes puedan desarrollar procesos de planificacion textualizacion y
revision que le permita superar las deficiencias de la produccion textual, ademas que tienen las

bases tedricas de Daniel Cassiani, Ana Teverosky entre otros teoricos.

De manera similar la licenciada Riana Lineth Mazat Ralda hizo una investigacion donde el
objetivo principal del presente trabajo de investigacion fue el determinar la percepcién sobre la
utilidad de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion TIC en el proceso de ensefianza-
aprendizaje en las asignaturas de espafol e ingles, de los estudiantesde cuarto primaria de un

colegio privado en la ciudad de Guatemala en el ciclo escolar 2011-2012.
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1.4 JUSTIFICACION

Este trabajo de investigacion busco implementar herramientas didacticas que permitan el
desarrollo de la habilidad comunicativa escritora empleando a BrainPOP desde temprana edad,
coadyuvado con calidad académica de los estudiantes, facilitando el desarrollo de todas sus
actividades, conocer el mundoy conocerse a si mismos. Debido al bajo resultado obtenido
consecutivamente en las pruebas del estado, como las del Saber, que presentan los estudiantes de
2° y también por las observaciones directas realizadas durante las actividades donde se logra
evidenciar facilmente las falencias de nuestros estudiantes, nos vemos con la responsabilidad de
hacer este valioso aporte de investigacion a la 1.E.D. Juan José Rondon de la ciudad de

Barranquilla.

La utilizacion de la Aplicacion BrainPOP respondid a que nuestros estudiantes son
nativos digitales, es decir, que han crecido en la era digital lo cual facilité su manejo y asi la
realizacion de actividades ludicas que son de su interés. Del mismo modo les favorecio el

desarrollo dela competencia propuesta a través del aprendizaje cooperativo.

Por consiguiente, se les fortalecio el proceso escritor en el grado 2° donde se presento fases o
esquemas deescrituras, que le permitié al estudiante la realizacion de la planeacion, redaccion, y
una revision de su proceso escritor a través de un diario de campo pedagdgico que cumplen la
funcién de autoevaluacion lo que lo llevé a su reescritura. Asi como lo dice Cassany, para el
fortalecimiento de la competencia escritora se requiere que el docente propicie espacios adecuados

para que los estudiantes puedan:
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1. Planificar y redactar de manera adecuadatextos, de extension variable y dediferente
gradode complejidad.

2. Revisar y corregir textos propios y ajenos en todo este proceso el docente juega un
papel determinante ya que debe motivar al estudiante para el feliz término de su

propdsito comunicativo.

Todo este proceso escritor le permitio al estudiante poner en juego su imaginacion a través
de la escritura de dicho recurso literario. Conjuntamente, no podemos desconocer que todo este
proceso escritor esta ligado a los intereses, percepciones y pensamientos individuales de cada ser
humano en donde algunos casos estan determinados por el contexto familiar en el cual se desarrolla
muy poco acompariamiento ya sea por su analfabetismo o por su desinterés lo cual se ve reflejado
en la apatia hacia la lectura y aun, mayormente el proceso de la competencia comunicativa
escritora. Con la aplicacion BrainPOP para escribir, nos ayudaa organizar sus ideas, aplicarlas en
un borradory revisar los escritos. Tim y Moby son amigos de las palabras, son personajes de las
peliculas BrainPOP de inglées y espafiol, donde exploran el método mas importante de

comunicacion: el lenguaje, donde seaprende sobre los grandes escritores.

Por otra parte, BrainPOP crea recursos curriculares animados que atraen a los estudiantes,
apoyan alos maestros y fortalecen el conocimiento. Los reconocidos productos
incluyen BrainPOP Jr. (1° a 3° de primaria), en espafiol, y para los aprendices del idioma
inglés, BrainPOP ELL. Estacuidadosamente alineado a los curriculos gubernamentales y se puede
encontrar con nuestra herramienta de Curriculo. Es una plataforma facil de usar, sin descargas,
instalaciones ni requiere  softwares especiales. Todos nuestros temas estan apoyados por
la Comunidad de Maestros, los centros de recursos para el desarrollo profesional de docentes

donde se ofrece una coleccion de herramientas de implementacion, tutoriales, mapas conceptuales
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y planes de leccion para poder alcanzar grandes estandares académicos. BrainPOP fue concebido
por el Dr. Avraham Kadaren el afio 1999, un inmunélogo y pediatra, como una manera creativa
de explicar conceptos complejos a sus pacientes pequefios, en esta investigacion los personajes
Tim y Moby, nos ayudaron a aplicar técnicas para encaminar el proceso escritor en los estudiantes
delgrado 2° la I.E.D.Juan José Ronddnde la ciudad de Barranquilla.

Es importante tener en cuenta que la comunicacion es una herramienta que le dala
oportunidad a los seres humanos de establecer relaciones con los demas, consigo mismo, con los
diferentes contextos sociales donde se desenvuelve y se desempefia y es por esto que se hace
necesario desde los primeros afos escolares el desarrollar las habilidades de las competencias
comunicativas como son el habla, escucha, leer y escribir para que el nifio recree el mundo con su
imaginacion como es el caso nuestro proyecto de grado “Implementacion de herramientas
didacticas que permitan desarrollar competencias comunicativas escritoras a través de la aplicacion

BrainPop”.
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1.5 OBJETIVOS

1.5.10BJETIVOGENERAL

Implementar herramientas didéacticas que permitan el desarrollo de la habilidad
comunicativa escritora empleando a BrainPOP en la escritura de narraciones literarias de cuentos

en el grado 2° de Bésica Primaria del I.E.D.Juan José Ronddnde la ciudad de Barranquilla.

1.6 OBJETIVOSESPECIFICOS

e Determinar el nivel de las habilidades escritoras en los estudiantes de 2° de Baésica

Primaria.

e Elaborar herramientas didacticas que permitan el desarrollo de las habilidades
comunicativas a través de la implementacion de BrainPOP en los estudiantes de 2° de
Basica Primaria.

e Implementar en BrainPOP las herramientas didacticas y el diario de campo pedagogico
durante el desarrollo de las clases de espafiol para identificar avances o dificultades que se
presenten en el grupo y registrarlas en unabase dedatos.

e Evaluar la efectividad de las herramientas propuestas para el fortalecimiento de las

competencias escritoras a través de la herramienta digital
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1.8 ALCANCESY LIMITACIONES

Uno de los alcances fue la implementacion de una herramienta didacticas que permitiera
fortalecer las habilidades comunicativa escritora de cuentos a traves de BrainPOP en los
estudiantes de 2° de basica primaria y esta se relaciona con la generacion de espacios

comunicativos donde logré expresar de manera escrita la narracion de cuentos.

Esta tesis se destacé en el area de lenguaje castellana en donde se implementd diferentes
actividades para fortalecer las habilidades comunicativas de los estudiantes, involucrando una
tematica llamativa y de interés para ellos, de manera que los nifios se conviertan en protagonistas
de su aprendizaje. El tema es sobre los cuentos maravillosos y fantasticos, el cual consiste en una
estrategia divertiday creativa donde favorecer el desarrollo de las habilidades comunicativas
utilizando las herramientas tecnoldgicas digitales en proceso de ensefianza aprendizaje. Con el
ejercicio escritor, los nifios desarrollan su imaginacién, puesto que a través de la escritura de
cuentos comprenden que sus pensamientos, suefios o fantasia pueden expresarse por medio del

cddigo escrito, potencializando asi sus habilidades comunicativas, (Benavideset al., 2015, p. 8).

De igual manera, se disefiaron secuencias didacticas a desarrollar apoyadas en el material
de BrainPOP, para el desarrollo de las habilidades escritoras.
Al mismo tiempo se busca el interés del docente en la aplicacion de las herramientas TIC

en el desarrollo de sus clases.

En esta herramienta se encontro algunas limitaciones como son:

(1 Deficiencias en la escritura

(1 La facilidad deplagio
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1 Pérdidade concentracion durantelas clases

(1 Obtener informacion errdnea para sus trabajos en clases

1 Poca interaccion con el docente

(1 Falta de recursos econdémicos que nos lleva a la falta de conexion y equipos de
trabajo.

(1 Problemas de conectividad que se presenta en el momento de aplicacion del
proyecto.

(1 Se disefiaron secuencias didacticas apoyadas en aplicacién de BrainPOP

(d Tiempo en la que contamos para el desarrollo de la investigacion, aplicacion y

disposicion de los padres.
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1.7 SUPUESTOS

Se buscd fortalecer las habilidades escritoras mediante la implementacion del recurso

educativo digital BrainPOP, como estrategia pedagdgica a los estudiantes del grado 2° de la

institucion educativaJuan José Rondon de Barranquilla, Atlantico.

Del mismo modo, la aplicacion de estrategias pedagdgicas mediante el recurso educativo
digital, BrainPOP, permiti6 a los estudiantes del segundo grado el fortalecimiento de la
habilidad comunicativa como escritoras. Sumado a esto, la ejecucion del recurso educativo
digital BrainPOP, como estrategia pedagdgica en los estudiantes del 2°, posibilita un mejor
desarrollo en la habilidad escritural de una manera didacticay divertida. En este orden de ideas
se pudo evidenciar, que los nifios del segundo grado obtuvieron como estrategia pedagdgica
una mayor habilidad escritora con el uso delas tecnologias, como tabletas, celulares,

computadores, etc.
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1.7.1LOS CONSTRUCTOS

Teniendo en cuenta la informacion que se encontrd para dar soporte tedrico a esta
propuesta y atendiendo a la problemética presentada por los estudiantes entorno a la habilidad
comunicativa escritora y de la importancia del uso de las TIC en el proceso académico y la ludica

como estrategia pedagogica, citamos las siguientes investigaciones:

Resaltando lo que el Ministerio de Educacion (2013, pag. 9), propone estrategias, con el
fin de fomentar la lectura y escritura desde el Plan Nacional de Lectura y Escritura, promueve la
importancia de estas dentro y fuera del aula, asi como la necesidad de que se desarrollen
transversalmente ya que, segun éste, se debe leer y escribir desde todaslas areas. Cuando se apoya
al estudiante a realizar un proceso consciente de escritura, se le esta dando la oportunidad de
expresar sus ideas, emociones y sentimientos y dejar huella en la sociedad. Puesto que al dominar

la escritura puededaraconocer sus opiniones Yy su percepcion del mundode una manera critica.

Cassany citado por (Sanchez, 2016, p. 17), afirma el proceso lector es una forma que
facilita el intercambio social la lleva a diversos contextos culturales, es un medio que favorece la
comunicacion, la informacion, el conocimiento y contribuye a solucionar dudas e interrogantes.
Mientras que la habilidad de la escritura es un sistema grafico de significados que posibilita la
transmision de informacién, intercambios de ideas, adquisicion de conocimientos y propicia la
reflexion y analisis. Al igual que plantea algunos aspectos para que se posibilite la comprension
lectora en el proceso de aprendizaje y no debe ser practicas aisladas la lectura de la escritura sino
un medio deinteraccion con el texto para que posibiliten el conocimiento.

Para (Garcia, 2010). Citado por (Zapata, 2012, p. 81). Todo material digital creado para un
fin educativo, cuando su disefio tiene el propdsito de contribuir, posibilitar y fortalecer el proceso

de aprendizaje se denominan Recursos Educativos Digitales. Ademas, la implementacion de estos
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materiales permite la adquisicion del conocimiento y potencian el desarrollo de competencias y
facilita evaluar conocimientos, y es precisamente nuestro objetivo la implementacién de las
herramientas digitales en el proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes a traves de la
implementacion del BrainPOP, como instrumento para mejorar las competencias escritoras de una
manera mas dinamica y divertida.

Finalmente, teniendo encuenta los postuladosde los anteriores autoresy de la importancia
de las herramientas TIC en los procesos de ensefianza aprendizaje, en especial las habilidades
comunicativas escritural, proponemos la implementacion del recurso educativo digital BrainPOP
para fortalecer las habilidades escritora de cuentos en el grado 2° de Basica Primaria del I.E.D.
Juan José Ronddn de la ciudad de Barranquilla. Por medio de esta herramienta se facilita un
método de instruccion dinamico durante el cual el maestro y los estudiantes trabajan juntos para
construir un texto significativo mientras discuten los detalles del proceso de escritura. En una
leccion corta todos los dias, los estudiantes se reinen como clase junto con su escritor experto (el
maestro) para elaborar y escribir textoen una variedad de géneros. La pieza "interactiva" implica
la composicion de la escritura a través de una conversacion guiaday unatécnica Unica digital como
BrainPOP en la que los estudiantes escriben en si. Durante la escritura interactiva, hay
oportunidades frecuentes para diferenciar la instruccion con el fin de satisfacer las necesidades
individuales de los estudiantes.

En efecto, con BrainPOP la elaboracion de textos es un quehacer académico que se
encuentra en todos los planes de estudio. Dentro de los textos que mas se elaboran en las aulas se
encuentran los textos narrativos. Los textos narrativos presentan una serie de acontecimientos
ficticios o reales con una cronologia donde incluyen géneros como la novela y el cuento. Muchas

veces a los estudiantes se les pide la elaboracion de estos textos, sin tener una idea clara de lo que
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se va a decir y como se va a decir. De ahi la importancia de darles herramientas que les permitan

organizar sus ideasy meditar.

BrainPOP espafiol cuenta con una gran cantidad de organizadores graficos para mejorar la
escritura. Como el organizador grafico de Diagrama de la montafia, este organizador es muy Util
para ayudar alos alumnos a planear un texto narrativo, por ejemplo, un cuento. Con este
organizador gréafico podemos ver la creacion de los textos narrativos como un proceso donde vaa
ocurrir un evento inicial, posteriormente se va a desarrollar la historia a través de eventos
secundarios y finalmente nuestra historia va a llegar a una conclusion. Este organizador gréafico se

encuentra en BrainPOP.
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2. MARCO DE REFERENCIA

D'
<

file:///C:/Users/purru/Downloads/OCW%20Modul0%6202-2%20(2).pdf

“Cada investigacion toma en cuenta el conocimiento previamente construido por lo que

cadainvestigacion se apropia departe dela estructura tedrica ya existente” (Rivera-Garcia)

En nuestro proyecto el Marco Referencia es la base tedrica y conceptual sobre la que se
sustentamos y evidenciamos en el proyecto de investigacion de Implementacion de herramientas
didacticas que permitan desarrollar competencias comunicativas escritoras a través de la aplicacion

deBrainPOP, dando asi respuesta a la pregunta problema.
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2.1 MARCOCONTEXTUAL

Este trabajo de investigacion se desarroll6 en la I.E.D. Juan José Ronddn, la cual esta
ubicada en la Cra. 25B No. 68 - 20 del Barrio San Felipe de la ciudad de Barranquilla, Atlantico,
Colombia. La Institucion recibe estudiantes de barrios aledafios como: el Valle, Los Pinos, Nueva
Granada, Nueva Colombia, Carlos Meisel, Olaya, los Andes, Por Fin, La Manga, Colombia entre
otros. Los niveles con los que cuenta la institucion son: Educacion Preescolar (Transicion),
Educacion Basica (Ciclo de Primaria de 1° a 5° grado y Ciclo de Secundaria de 6° a 9° grado) y
Educacion Media (10° y 11° grado). Las familias que componen la comunidad educativa hacen
parte del colegio en su gran mayoria son familias conformadas por madres cabeza de hogar. la
mayoria de los acudientes son bachilleres y unos cuantos profesionales o técnicos.

En este trabajo de investigacion el grado que se tomara es segundo donde hay nifios de
edadesentre 7y 8 afos, en la asignatura de espafiol, especificamente para el desarrollo de los
Derechos Bésicos de Aprendizaje (DBA)

. No. 1. Identificalas caracteristicas de los mediosde comunicacion masiva alos que

tiene acceso.

. No. 3. Identifica algunos elementos constitutivos de textos literarios como

personajes, espacios Yy acciones.

. No. 4. Comprendediversos textos literarios a partir desus propias vivencias.

. No. 5. Identificalas palabras relevantes de un mensaje y las agrupa en unidades
significativas: sonidosen palabras y palabras en oraciones.
. No. 6. Predice y analiza los contenidosy estructuras de diversos tipos de texto, a

partir de sus conocimientos previos.
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. No. 7. Expresa sus ideas atendiendoa las caracteristicas delcontexto comunicativo

. en que las enuncia (interlocutores, temas, lugares).
. No. 8. Produce diferentestipos detextos para atender a un proposito comunicativo
particular.

El modelo pedagdgico de la I.E.D. Juan José Ronddn es Humanista-Cognitivo pretende
que el proceso educativo se estructure con base a lineamientos que definen e integran la ensefianza
y el aprendizaje conjuntamente entre el Estudiante y el Maestro, mediante la apropiacion y
aplicacion delconocimiento para el logro de una mejor vida social. En respuesta a esto se persiguen

las siguientes metas de formacion:

Intelectuales

. Facilidad en el uso del lenguaje y otras formas de comunicacion que permitan

comprender lo que se escucha y/o percibe y expresarse correctamente.

. Manejo competente dela lectura y escritura.
. Desarrollo de la capacidad critica y reflexiva.
. Promocion dela creatividad e innovacion através de la practica investigativa en las

diferentesdisciplinas delconocimiento. Formar en la ciencia.
. Habilidad en los procesos de pensamiento que le permitan establecer estrategias de
solucion a problemas en diferentes contextos. Seres humanos competentes.
. Dominio de nociones, proposiciones, conceptos y procesos de pensamiento de
ordensuperior.

. Generacion y construccion de conocimientos. (produccion de conocimiento)
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Sociales

. Promocion de la defensa de los derechos humanos para la aceptacion de la
pluralidad y valoracion de las diferencias.

. Desarrollo de buenas relaciones interpersonales basadas en el respeto a
las manifestaciones culturales yde cualquier forma deexpresion que se derive de
esta.

. Participacion en la construccion del desarrollo social de la ciudad, region y el pais,
através de los aportes en las diferentesdisciplinas, campos del saber vy el

emprendimiento empresarial.

Valorativas

. Habilidad para asumir con responsabilidad su propio aprendizaje.

. Respeto por la vida, los derechos de las demas personas y de su propio cuerpo.

. Vivencia de los valores de solidaridad, respeto por la naturaleza, autonomia,

apertura y trabajo
. Sentido de pertenencia hacia su institucion, su cultura y su patria en todas las
diversas manifestaciones de su vida, demostrando compromiso en los diferentes

campos desu vida.

. Participacion en los procesos que redundenen el desarrollo humano.
. Fomenta la pasion por aprender y por investigar con actitudes de
tolerancia y respeto ante opiniones diferentes, buscando la verdad mas que el

lucimiento personal. Promueve la creatividad y el pensamiento légico en la
27



toma de decisiones y en la solucién deproblemas, desdeunaperspectiva critica
y transformadora.
. Promocion del desarrollo delautoconocimiento para el
crecimiento de la autoestima, la autodeterminacién y autorregulacion.
Teniendo en cuenta, las diferentes metas que se persiguié en la I.E.D. Juan José
Rondony la gran importancia para la presente investigacion se hizo necesario que los
estudiantes del grado 2° desarrollaran cadauna de estos objetivos; y de esta forma generen
un crecimiento personal donde élse sienta motivado y direccionando con los diferentes
estimulos cognitivos tanto internos como externos, ademas de regular sus pensamientos,
sentimientos, emociones y acciones para poder lograr los objetivos de esta investigacion; que
es que el estudiantes a través de la diferentes herramientas didacticas pueda hacer el proceso
escritural mas espontaneo, teniendo en cuenta el contextosocial del estudiantey asi pueda

desarrollar las competencias escritoras.
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2.2 MARCOLEGAL

Constitucion Politica de Colombia

Respecto a la educacion y de acuerdo con el articulo 10 de la Constitucion politica de
Colombia (1991) plantea que en la ensefianza se deberespetar la diversidad de los grupos étnicos,
sus tradiciones y su cultura. No obstante, este articulo reconoce el espafiol como la lengua oficial
de Colombia, por esta razon se debe fortalecer el desarrollo de las competencias comunicativas
escritas desde los primeros afios escolares cuando el nifio inicia sus primeras expresiones orales y

escritoras.

Por otro lado, en el articulo 67 de la Constitucion Politica (1991), la educacién es un
derecho fundamental de los ciudadanos colombianos. Este articulo expone que el estado debe velar
por la funcion y calidad de esta, la cual se desarrolla en funcion social con el fin de mejorar el
entorno cultural, cientifico, tecnoldgico ademas de formar seres integrales que se caractericen por
ser portadores de paz, por respetar y defender los derechos humanos, asi como la democraciay la
proteccion delmedio ambiente.

Ley 115 de 1994

De acuerdo con la ley general de educacion de Colombia, Ley 115 (1994, p. 1), “La
educacion es un proceso de formacion permanente, personal, cultural y social que se fundamenta
en una concepcion integral de la persona humana, de su dignidad, de sus derechos y de sus

deberes”.
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Con respecto a los objetivos generales de la educacion béasica en las competencias

comunicativas, la Ley 115 (1994, p. 6) busca:

° Desarrollar las habilidades comunicativas para leer, comprender,
escribir, escuchar, hablar y expresarse correctamente.

° El desarrollo de las habilidades comunicativas bésicas para

leer, comprender, escribir, escuchar, hablar y expresarse correctamente en lengua
castellana y también en la lengua materna, en el caso delos grupos étnicos con
tradicion linguistica propia, asi como el fomento de la aficion por la lectura.

Estandares Béasicos de Competencias

No solamente la ley 115 (1994) es explicita frente al trabajo que se debe realizar en la
escuela, también lo son los Estandares Basicos de Competencia (2006) en donde se orienta la
formacion en lenguaje teniendo en cuentatres campos de formacién para la ensefianza en la
educacioén basica y media: pedagogia de la lengua castellana, pedagogia de la literatura y

pedagogia deotros sistemas simbolicos, (MEN, 2006).

En Colombia los Estandares Basicos de Competencias los emiti6 el Ministerio de
Educacion en mayo de 2005 y se tienen como secuencias didéacticas para el disefio del curriculo,
plan de estudio. Un estandar es un criterio claro y publico que permite juzgar si un estudiante, una
institucion o el sistema educativo en su conjunto, cumplen con unas expectativas comunes de
calidad; expresa una situacion deseada en cuanto a lo que se espera que todos los estudiantes
aprendan en cada una de las areas a lo largo de su paso por la Educacion Béasica y Media,
especificando por grupos degrados (1.°a3.°, 4.°a5.°,6.°a7.°,8.°a9.°,y 10.° a 11.°) el nivel

decalidad que se aspira alcanzar( ministerio deeducacion).
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Para la implementacion de nuestro proyecto tendriamos en cuenta los estandares que comprenden
los de grados 1° a 3° y en el que se manejan dos competencias la produccion textual y la
produccion escrita, siendo de nuestro interés la primera produccion textual, para lo cual el
estudiante debe determinar: el tema, el posible lector del texto y el proceso comunicativo que lo
lleva a producirlo, debe elegir el tipo detexto que requiere el proposito comunicativo, siendo estos
los dosprimeros subprocesos en cuanto al factor en mencion con su enunciado identificador.

Produzcotextos escritos que respondena diversas necesidadescomunicativas. Para lo cual,

. Determino el tema, el posible lector de mi texto y el proposito comunicativo que
me lleva a producirlo.

. Elijo el tipo detextoque requiere mi propdsito comunicativo.

. Busco informacion en distintas fuentes: personas, medios de comunicacion VY libros,

entre otras.

. Elaboré un plan para organizar mis ideas.
. Desarrollé un plan textual para la produccion de un texto descriptivo.
. Reviso, socializo y corrijo mis escritos, teniendo en cuenta las propuestas de mis

comparieros y profesor, y atendiendo algunos aspectos gramaticales (concordancia,
tiempos verbales, pronombres) y ortograficos (acentuacion, mayusculas, signos de
puntuacion) de la lengua castellana. (MEN, 2006, p. 31).

. En los primeros afios de vidalos nifios y las nifias adquieren los conocimientos base
de la escritura, sin embargo, a raiz de diferentes situaciones producto del contexto
social, cultural, econémico, y politico de un determinado pais, este aprendizaje de

la escritura se daen los primeros afios dela escuela (UNESCO, 2016, p. 231).
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Es por esto que resulta de gran importancia la educacion primaria, ya que esta es la
base fundamental para el desarrollo de la competencia comunicativa textual escrita, la
cual le servird a nifios y a nifias responder a sus propios intereses y a poner en

contactosu realidad interior (UNESCO, 2016, p. 210).

Asimismo, la (UNESCO, 2016, p. 10) expresa que la escritura es una herramienta
eficaz, ya que satisface multiples necesidadesy permite al ser humano t ransmitir
informacion en diferentes contextos y situaciones de la vida cotidiana. Ademas, el uso
de la escritura permite a los individuos desarrollar la creatividad y la imaginacion,
expresarse libremente y comunicarse de diferentes maneras y con diversas personas,
ademas de convencer a otros. Y es precisamente que gracias a la escritura que las

sociedades pueden construir su memoria y una herencia comun”.

El Plan Nacional de Lectura y Escritura tiene como objetivo el desarrollo de las
competencias comunicativas con el fin de fortalecer los procesos de lectura y escritura
para contribuir con el desarrollo humano e integral de los ciudadanos. En adicion, es
necesario reconocer que en estos procesos se debe involucrar toda la comunidad
educativa; es decir directivos, docentes, estudiantes y padres de familia. “Estas
habilidades deben ser prioridad social puesto que por medio de ellas se construye el

conocimiento y se intercambia informacion” (Ministerio de Educacion, 2016, p. 98).
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2.3 MARCOTEORICO

Hoy en diael aprendizaje se ha vuelto un reto y un logro, para los docentes, como para los
estudiantes; es por ello que se busca diaa dia mejorar la forma de ensefiar, utilizando didacticas y
estrategias apoyadas en la pedagogia y sus fundamentos teéricos, para lograr asi una practica
exitosa de lo que hoy llamamos educacion, asimismo, desarrollar un aprendizaje significativo
como lo describe (Palmero, 2004, p. 8), que el aprendizaje significativo “no se produce sin la
intervencion del lenguaje” y describe que mantiene un estrecho vinculo entre el proceso de la
lectura y escritura, con la utilizacion de imagenes y simbolos que lo enriquecen; este tipo de

aprendizaje fue promovido por el psicdlogo David Ausubel quien plantea que el aprendizaje
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implica una reestructuracion activa de las percepciones, es decir, ideas, conceptos, esquemas del
aprendiz, posee en su estructura cognitiva, es de esta manera, gque los estudiantesde 2° de la
Institucion Juan José Rondon adquirieron competencias escritura de acuerdo a su estructura
cognitiva y un desarrollo acorde con su madurez psicomotriz, como lo describe el psicélogo
David Ausubel, ademas, de su proceso de ensefianza de aprendizaje que debe cambiar; por esta
razon nuestra investigacion se desarrollo en estos aspectos tan importantes para el desarrollo de la
escritura a través de la aplicacion de BrainPOP. Donde tuvieron diferentes actividades como
esquemas, iméagenes, cuentos, evaluacion etc, acorde con su edad ya que somos conscientes que

cadaestudianteaprende a su ritmo segun el grado demadurez intelectual.

Teniendo en cuenta, el parrafo anterior sobre la estructura cognitiva y la madurez
psicomotriz del nifio; fue necesario tener presente la Teoria del desarrollo cognitivo. Para Piaget,
citado por (Maria Nela Barba Téllez, et. Al, 2007, p. 270) el desarrollo del lenguaje es un proceso
que se establece por dos periodos, el primero de ellos es el periodo sensitivo-motor, donde el
infante comienza por asimilar el mundo por medio de los sentidos. El segundo es el desarrollo
intelectual donde el nifio comienza a “exteriorizar sus pensamientos, lo cual inicia con la
articulacion de sonidos y palabras hasta llegar a construir oraciones y es ahi donde el nifio,
influenciado por su contexto social, se apodera de la lengua para exteriorizar y materializar sus
ideas adquiriendo la capacidad para manejar el mundo de manera simbdlica 0 mediante

representaciones”.

Este se determina por dos periodos: el periodo preoperacional que empieza desde los 2 a

los 7 afios deedad y se identificapor el pensamiento egocéntrico e intuitivo del nifio y el periodo

34



de operaciones concretas que se lleva a cabo desde los 7 a los 12 afios de edad, y es precisamente
en estos rangos de edadesde nifios que se va a trabajar nuestra investigacion, dondelos
estudiantes de segundo grado de basica primaria y se nos hace fundamental tener en cuenta la
teoria de Piaget por el proceso evolutivo cognitivo y psicomotor y alli podremos observar en el

estudiante que tanto sabe o cuanto puededesarrollar en las competencias comunicativas escritoras.

Por su parte, Ausubel propone que “de manera sistematica el estudiante por asimilacion y
asociacion vaya generando sus propios conceptos que dichos por ellos mismos y con sus propias
palabras y desde su interpretacion individual obtenga una connotacion tal que remita al concepto
cientifico” (Espinosa, 2014, p. 205), al igual que y es precisamente que este proceso de
ensefianza aprendizajes le es mas facil al estudiante en el grado segundo porque él tiene unos
conocimientos que puede desarrollar a traves de la escritura de pequefios escritos y cuentos,
asimilando los saberes previos que tiene con su cotidianidad, sucontexto, su familiares, lo que
observa asu alrededoresto le permite tener mas imaginacion y nos puede hasta sorprender
con un texto escrito, y es precisamente, en palabras Ausubel utilizé ésta frase: “El factor mas
importante que influye en el aprendizaje es lo que el alumno ya sabe. Averigiiese esto y enséfiese
consecuentemente™. por estarazon y muchas mas escogimos el 2° porque ellos a esa edad nos

sorprenden con sus fantasias y son inventores de historia.

Ausubel, como otros teodricos cognoscitivistas, afirma que el aprendizaje implica una
reestructuracion activa de las percepciones, ideas, conceptosy esquemas que el aprendiz posee en
su estructura cognitiva (Diaz Barriga y Hernadndez, 2010, p. 28). Esto implica que las nuevas

ideas y conceptos puedenser aprendidossignificativamente.
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Al respecto, Vygotsky citado por (Severo, 2012, p. 12), propone que el hombre no se limita
a responder a los estimulos, sino que actua sobre ellos transformandolos. Asi mismo, el
estudiante aprende en sociedad, los aspectos politicos, economicos, religiosos, sociales y sobre
todo, de su contexto por tanto, para desarrollar las competencias comunicativas escritoras, debe
tener un guia que tenga mayor capacidad de dominio sobre las competencias escritoras para que
pueda proporcionarle las herramientas necesarias para adquirir dicho conocimiento, en este caso
la investigacion se centrd en la escritura de textos cortos o cuentos, implementando las
herramientas digitales como nuestra aplicacion BrainPOP, y utilizé las actividades que tiene esta
herramienta donde puedo desarrollar la competencia escritora de una manera divertiday
rescatando sus preconceptos que tiene de sus relaciones sociales y de su contexto que pueda
transcribir a través dela escritura y utilizando una herramienta nueva para él, aprendiendodeuna

manera divertida.

Teniendo en cuenta, que el aprendizaje significativo tiene estrecha relacién con los
estandares para Lengua Castellana (Ministerio de Educacion Nacional, 2006, p. 184), los cuales
son los criterios que se tienen en cuentapara el desarrollo de los contenidos propuestos en el area
delengua castellana en los aspectos de lectura y de escritura. A partir de estos estandares, se
crearon los 22
Derechos Basicos de Aprendizaje conocidos como (DBA) desarrollados por el Ministerio de
Educacion Nacional para grados transicion, basica primaria y secundaria (Colombia Aprende,

2017, p. 28), y es precisamente estos estandares que se tienen en cuenta para llevar el proceso de
ensefianza aprendizaje en el grado segundo en las competencias escritoras teniendo estos DBA,

gue son los minimos aprendizajes que debe aprender un estudiante de segundode basica primaria
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se pretendid con la investigacion es de implementarlas utilizando la aplicacién de BrainPOP, en
esta competencia y de una manera diferente y divertida demostrar que tanto puede desarrollar el
proceso escritural deacuerdo al proceso de madurez cognitiva y psicomotriz delestudiante.

El modelo cognitivo de Flowers y Hayes es un proceso de escritura y modelo descriptivo.
Dondese describe el proceso del estudiante que son las unidadesbésicas delanalisis en la escritura,
siendo, ademas, recursivos. Este modelo integra aspectos socio culturales, cognitivos y
emocionales, ademas incorpora la memoria y elementos motivacionales en formas videos
espaciales de escrituras, destacando la influencia que ejercen las tecnologias sobre los procesos de

composicion.

Por ello (Hayes & Flowers, 1981, p. 90) referenciada por (Jab Méarquez 2014, p. 14) dice
que la situacion de comunicacion hace referencia a todos los elementos que son externos al
escritor (audiencia, canal, tema, propdsito, etc.), la memoria de largo plazo por su parte, se
refiere al conocimiento del mundo el cual engloba el tema, la audienciay las experiencias
anteriores de escritura y por ultimo los procesos de escritura que a su vez estan compuestos por

los procesos mentales de: planificar, redactar, examinar, acompafiados dela funcién del monitor.

La escritura, mas alla de considerarse como un modelo dividido en tres fases: preescritura,
escritura y reescritura segin (Rahman, 1965, p.7), se considera como un proceso cognitivo
compuesto por tres unidades: Situacion de comunicacion, memoria de largo plazo del escritor y
los procesos de escritura (Hayes & Flowers, 1981, p. 17) referenciada por (Jab Marquez
2014, p. 18). segun Marquez propone que el modelo de Flowers Hayes es una buena propuesta
para iniciar escritores, cuenta con un proceso que se lleva a cabo a través del diagndstico, la
intervencion y la evaluacion de los resultados de la escritura por esta razén, consideramos
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importante que esta propuesta de Marquez es fundamental para iniciar a los estudiantes de 2° el
proceso escritural de cualquier escrito corto o cuento.

Aunado a esto, la teoria de Daniel Cassany sostiene que: “En definitiva escribir, es un
procedimiento de conseguir objetivos en las comunidades alfabetizadas. Aprender a escribir solo
tiene sentido si sirve para acometer propositos que no se pueden conseguir con la oralidad. Entre
otras cosas, escribir consiste en aprender a utilizar las palabras para que signifiquen lo que uno
pretende que signifiquen en cada contexto™ 1. Teniendo en cuenta la teoria de Cassany donde la
escritura debe tener un propdsito muy importante que es el de transmitir al estudiante que aprenda
a desarrollar el proceso escritor en sus primeros inicios en los grados inferiores como es en nuestro
caso, que no se logra simplemente con la oralidad, ademas, se puede desarrollar dentro de un
contexto educativo. Asimismo, tiene un conocimiento previo que puede plasmar en su escritura,
COmMo son sus emociones, vivencias, aspecto social. Por estarazon, Daniel Cassany plantea pensar
a la escritura como una accion que se desarrolla através del tiempo y ocurre en la mente del autor,

dondesedesarrollan los procesos compositivos.

Igualmente, (Cassany, 2003), Sanchez (2015) y Lucefio (2008) y Bereiter Scardamalia (1987)
mencionan que cuando uno decide escribir un texto se activan los procesos cognitivos de
composicion, este actodeescribir se compone detresfaseso etapas, que a continuacion se detallan:
en la fase de planificacion el escritor piensa de qué tratara su escritura, que es lo que desea
comunicar o transmitir para ello completa o elabora esquemas 11 que le ayudan a organizar sus
ideas y a ordenarlas, este proceso de planificacion esta constituido por tres subprocesos: (1)
Generar contenido, es la busqueda de informacion en la memoria de largo plazo sobre el asunto
que se desea escribir, estas ideas a veces aparecen en forma estructuraday completa, en otras
oportunidades aparecen sueltas y desordenadas, en este momento el escritor se pregunta ;Qué va
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a contar? (2) Organizar ideas, en este momento el escritor se encarga de organizar y estructurar
esas informaciones obtenidas al inicio segun la necesidad de la situacion comunicativa presentada.
Durante la organizacion el escritor selecciona las ideas secundarias de las principales y las ordena,
es capaz de producir nuevas ideasa partir de la agrupacion de las informaciones. Aqui se pregunta
¢Cdémo va a contarlo? (3) Formular ideas se refiere a la elaboracion delos objetivos que guia su

redaccion, estos objetivos pueden ser de dostipos: los de contenido (escribir el textoa
partir de la transformacion de las ideas) y los procesuales (es la forma en que el escritor realiza el
proceso). Aqui se pregunta ¢ Como lo voy a contar? Por otro lado, (Cassany, 1989, p. 28) por DA
Fuentes - 2013 describe a la escritura como el resultado de un proceso de composicion en donde
el individuo por medio de diferentesestrategias (conscientes o inconscientes) utiliza el codigo

escrito para producir el textoescrito.

Cassany (1995) en su postulado sostiene, que la cohesién textual es “el hilo que permite a las
perlas de un collar estar unidas” es decir, la union de ideas y oraciones a traves de signos de
puntuacién, conectores y conjunciones en el texto. Ademas, es importante tener en cuenta la
cohesidn en el texto para que el mensaje que se quiera transmitir sea claro y completo. de igual
manera, (Parra, 2014, pags. 9-10), el textoes una secuencia coherente de signos lingiisticos que se
produce en una situacion concreta por un individuo, la cual tiene una intencionalidad

comunicativa y una funcion cultural.

En tal sentido, el objetivo de BrainPOP es llevar a los estudiantes a la expresion escrita
desde una perspectiva multidisciplinar. Para ello, se llega a la destreza de los procesos cognitivos,
y linguisticos de la escritura. y los modelos de la didactica de la escritura todo eso gracias a la

herramienta que lo lleva a plasmar sus ideasy culminar sus historias.
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(Teberosky, 1993, p.10), argumenta que existe una necesidad de ejercitar el lenguaje escrito,
no sélo para manejarlo, sino verlo como un instrumento para comunicar, para comprender, para
organizar y para generar ideas. No seria entonces la escritura un simple proceso mecanico de
traficacion sino, que es un proceso integral que implica la construccion un mecanismo, que debe
estar en constante practica como medio ideal para comunicar ideas propias, para comprender el
mundo de otros y su principal funcion para estructurar nuestro lenguaje y sistemas de
comunicacion donde se transmita sentimientos, conocimientos, hechos, y que, ademas, da la

oportunidad decrear e imaginar.

(Ferreiro & Teberosky, 2005, p. 5) han puesto en evidencia que existen muchas formas de
escribir en la vida, y que esas otras formas por no ser alfabética no dejan de ser escritura, ya que
los nifios a temprana edad aprendena escribir a partir del conocimiento que les brinda el medio en
el que se desenvuelven. referenciado por (Altamirano, 2010, p. 7) Estas autoras plantean que la
escritura evoluciona de manera procesual en donde se distinguen unos niveles para llegar a la
escritura formal; aqui el nifio se apropia del sistema de la lengua escrita, a partir de su desarrollo

cognitivoy dela interaccion con el mundo delos textos.

En ese mismo contexto, (Ferreiro & Teberosky (2005) por LE Vissani (2017) en sus
investigaciones reconoce que los nifios tienen una historia escritural y clasifican las grafias en
cuatro etapas: 1. Rayones: el nifio realiza trazos indiscriminadamente atribuyendo un significado.
2. Garabatos: escribe trazos continuos semiestructurados, que percibe en los textos. Comienza a

organizar los grafismos uno a continuacion del otro. 3. Pseudoletras: se da cuando se toma
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conciencia de los textos culturales, son signos diferentes entre si, similares a las grafias

convencionales. 4. Letras: realiza trazos deletras convencionales.

Es importante resaltar que para (Ferreiro & Teberosky, 2005), referenciado por LE Vissani -
2017. parte del aprendizaje de la escritura se dacomo una reconstruccion del lenguaje escrito a
partir de las ideas previas e hipétesis elaboradas por el nifio. De acuerdo con las autoras, la
maestra, los comparieros, cualquier adulto, seran los mediadores humanos entre lengua escrita y
aprendizaje. Es decir, el nifio es un ser activo que construye su propio conocimiento sobre
la escritura, influenciado por el contexto sociocultural en que se encuentra, el cual actua en el
desarrollo de la escritura. Cabe destacar que el lenguaje escrito es mas complicado de construir
ya que quien lee lo escrito debe imaginar la realidad y ordenarla mentalmente deacuerdocon la
intencionalidad del texto, mientras que el lenguaje oral contiene elementos que facilitan la

interpretacion de cualquier mensaje

Para profundizar en la escritura es necesario retomar algunos aportes conceptuales, (Pérez &
Roa, 2010, p. 32) dice “escribir es producir ideas propias y estar en condiciones de registrarlas a
través dealgun sistema de notacion”. lo anterior permite identificarque la escritura se emplea
como una forma dedara conocer lo que se piensa, como lo aplicamos en el grado 2° de la IED

Juan José Ronddn con la herramienta BrainPOP.

Segun (Florez & Gomez, 2013, p. 82): Bajo la mirada de las ciencias cognitivas, la
escritura se concibe como un acto cognitivo que implica mucho méas que la representacion del
lenguaje oral en signos gréficos y se asimila desde una perspectiva que la considera un proceso
cognitivo, lingtistico, emocional y social complejo. Dicho lo anterior queda claro que la escritura

va mas alla del solo hecho de interpretar unos signos y simbolos, esta en juego la parte cognitiva
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dondeseexpresa una ideaun pensamiento, de 40 igual forma hay un componente emocional donde

sale a flotelo que se siente, temor, angustia, alegria, emocion, pasion.

Vygotsky, hizo grandesaportes al campo de la alfabetizacion. Sefalo que el juego y el dibujo son
precursores del lenguaje escrito (referida a la lectura y escritura), en tanto lenguaje simbolico.
Vygotsky también puso énfasis en que la escritura deberia tener significado para los nifios y ser
incorporada a actividades significativas, que diera respuesta a las necesidades que se originan
desde la vida cultural y de su contexto donde se desenvuelve o convive en su comunidad. entonces
surge la necesidad que se le ensefie al estudiante el lenguaje escrito donde se haga una abstraccion

del contextoinmediato y la recreacion desu imaginario.

(Alvarez, 2010, p. 28) revela que la dificultad para llevar a cabo el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la escritura en la escuela tiene su raiz en el entramado en que se fusionan,
constantemente, los distintos factores que articulan el proceso de escritura: el destinatario, las
intenciones, el género, las normas de textualidad, aspectos linguisticos, la consideracion del
proceso y el uso de la escritura a partir de las motivaciones propias de los alumnos,
principalmente. Entonces, cada vez que realizamos una tarea relacionada con la escritura no solo
estamos poniendo a prueba dicha habilidad, sino que, a la vez, estamos desarrollando diversas
destrezas simultaneamente, por ende, efectuamos tareas que integran la lectura, la escritura, la
comprension y la produccién (Miras et al., 2013, pp. 65-80).

Leery escribir se encuentran entre las tecnologias mas poderosas de las que disponemos para
aprendery pensar (Miras et al., 2013), pues implican un proceso cognitivo que nos exige un mayor
esfuerzoy compromiso. Al respecto, (Alvarez et Ramirez, 2006, p. 36) aciertan al proponer que el

proceso de escritura es un mecanismo linglistico que implica un alto nivel de elaboracién, como
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consecuencia del rigor y precision en el uso de los términos que requiere, asi como la necesidad
de explicar al maximo el contexto mental del escritor. Por este motivo, su ensefianza tiene
relevancia a lo largo de todo el proceso de educacién de un individuo; no termina con la

escolarizacion, sino que es una habilidad que se desarrolla y actualiza constantemente.
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2.4 MARCO CONCEPTUAL

DIDACTICADELAESCRITURA

La palabra didéctica viene del griego didaskein: ensefiar y téchne: arte, entonces podemos
decir que la didacticaes el "arte de ensefiar”. Sin duda alguna ensefiar es un arte pero no todos
tienen la capacidad de hacerlo, es importante tener una preparacion previa, con conocimientos de
base, para asi transmitir con conviccion y al mismo tiempo crear a traves del arte como un disefio
genuino Unico producido por una habilidad practica convertida en ciencia, podremos entonces
decir que la pedagogia se apoya en la didactica para brindar a los estudiantes herramientas que
permitan desarrollar todos esos potenciales que tienen por explorar. La didactica no es especifica
a un area de estudio, ya que ésta se refiere a principios generales y técnicas aplicables en todas las

disciplinas.

El mundo hoy en dia gira alrededor de la didactica, como esa manera de ensefiar de los
educadoresy el aprendizaje de sus estudiantes. (Mallart Navarra, 2001, pp. 417-438), define la
didacticacomo “la ciencia de la educacion que estudia e interviene en el proceso de
ensefianza-aprendizaje con el fin de conseguir la formacion intelectual del educando”, ademéas
gue con una estrategia adecuada en su didactica puede llegar alcanzar los objetivos esperados con
los estudiantesya que es un medio para alcanzar una finalidad, un método para emprender una

tarea, y una secuencia de
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decisiones para alcanzar un objetivo (Mallart Navarra, 2010, pp.20-52). Por otra parte, también la
didactica establece una serie de elementos los cuales son: el estudiante, el docente, los
contenidos, los objetivos, los recursos o materiales didacticos, los métodosy las técnicas de
ensefianza y el medio. Al tener en cuenta estos elementos se logra garantizar un buen servicio
educativo, ya que el estudiante se torna critico y transforma la educacion y los aprendizajes
para hacer utiles y funcionales en ese entorno en el que se desarrolla y al mismo tiempo disfruta

del proceso de aprender a aprender.

La did&cticade la escritura centrada en la comunicacion se evidencia una clara nulidad
respecto a la ensefianza sistematica de los grafemas, ademas, el papel del docente solamente se
fundamenta en el perfil de espectador, el cual interpreta los modos de construccion progresiva de
la lengua escrita y facilita la interaccion del estudiante frente al ejercicio escritor suministrando
situaciones, sin caer en la accién normativa; asi mismo, la secuencia y duracion del proceso de

aprendizaje son personales y deacuerdoa las habilidades del estudiante.

Por otro lado, (Araya, 2007) por DO Granja - 2015 expone: Las didacticas que ponen su
foco central en la comunicacion conceden una escasa importancia al acto motor. Lo Unico que
realmente interesa en esta perspectiva es la produccion de mensaje: quien produce grafias con la
intencién de decir algo esta escribiendo, aunque no cumpla con las convenciones de la escritura.
En consecuencia, (Araya, 2007) sostiene que el objetivo de la ensefianza de la escritura se
implementa desde un sistema simbdlico en un contexto social y cultural, para uno mismo y para

los demaés. Si la intencién didactica de la escritura apunta al cumplimiento Optimo de este
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fin, la ensefianza no aceptaria un resultado mediocre, lo que implicaria unas destrezas precarias
y parceladas, imitacién palida de lo que es realmente saber escribir, El fin de BrainPOP es que
nuestros alumnos de segundo grado lleguen a la produccion del mensaje, es decir aungque, no
cumplen las convenciones de la escritura, pero, si desarrolla destrezasen ella, siendo ellos los

protagonistas en el proceso escritor.

De esta manera, se concluye que la didéctica de la escritura debe sustentarse en el estudio
de la lengua. Ademas, el conocimiento de la escritura es elemental y la lengua escrita da acceso a
una cultura mas profunda y amplia, para que ello sea efectivamente asi, el codigo debe ser social
y no una variante personal. La ensefianza directa es imprescindible para adquirir bien la lengua
escrita, los grafemas no abarcan toda la codificacion. Un elemento imprescindible en la ensefianza
de la escritura son las relaciones fonema-grafema. Asi como, la codificacion alfabética separa la
escritura en significante y significado. Por lo tanto, toda didactica de la escritura deberia abordar

ambos elementos. (Araya, 2007) por DO Granja - 2015

Estos modelos se pueden dividiren dos clases:

a) Enfoque basado en la ensefianza de la gramatica: considera que el dominio de la
sintaxis, el léxico, la morfologia y la ortografia son las habilidades necesarias para
componer un texto

b) Enfoque basado en funciones o enfoque didactico-textual: relacionado con el enfoque
que (Cassany, 1990) llama comunicativo, método basado enel enfoque nociofuncional

dela ensefianza de lenguas y en la tipologia de textos.
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En segundo lugar, en cuanto a los métodos centrados en los procesos, se encuentra que la
escritura no solo se basaria en los rasgos gramaticales, sino en procesos y estrategias ancladas en

actividadesy tareas que exijan emplear todaslas destrezaspara escribir (Carlino, 2013, p. 7)

Ahora bien, para lograr el punto de encuentro y equilibrio de los enfoques anteriores, el
papel del docente frente a la escritura debe estar basado en la mediacion y acompafiamiento sobre
el proceso de construccion, con el fin de que el estudiante asuma con independencia y autonomia
su propio pensamiento plasmado en sus textos escritos (Otalvaro, 2014, p. 21, 50-59) por lo cual,
desde las practicas didacticas en la ensefianza de la escritura se identifica el plano didéactico, ya
que, el profesor esta asumiendo el papel de asesor o colaborador que ayuda al alumno a realizar

los trabajos deescritura para que sea autonomo de su aprendizaje.

Ademas, el proceso de ensefianza aprendizaje debe estar constituido por la intervencién de
diferentes estrategias didacticas, encaminadas a que el estudiante participe de manera activa en el
aula, en el desarrollo de actividades que profundicen en un saber académico, y en el ser; un ser
individual, integral y social. Por eso se reconoce como “El maestro es un disefiador de tareas y
un guia del aprendizaje, generando condiciones para que el estudiante se cuestione y asi construya

su proceso formativo” (Otélvaro, 2014, p. 21).

Asimismo, BrainPOP se conoce con su caracter didactico y como el alumno se apropia de
toda la competencia escritural perdiendo el temor a enfrentarse a los organizadores gréaficos como
diagrama de montafia donde para ellos es Gtil para planear un texto narrativo como el cuento,
porque este facilita el desarrollo de ideas para luego enlazarlas en el proceso escritor de cada clase

de escritura. Es importante tener en cuenta que nuestros estudiantes de segundo grado por ser
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nativos digitales tienen como estrategia didactica el conocimiento del proceso escritura y la
ortografia porque sin tener idea clara de lo que se va a hacer ellos utilizando las herramientas de
BrainPOP los ayudaraa organizar sus ideas y meditar el desarrollo de una escritura libre.

Para el mejoramiento del proceso escritural se hace necesario el desarrollo de un conjunto de
competencias linglisticas que permitird la interaccion social entre los diferentes individuos.
En cuanto a la competencia linglistica, esta se plantea como el conjunto de conocimientos,
habilidades y destrezas que requiere el uso adecuado, correcto, coherente y estético tanto del
cddigo oral como del escrito (comprension y expresion, analisis y sintesis, identificacion,
comparacion, creacion, recreacion... de mensajes), centrandose en escuchar y hablar, leer y
escribir de forma competente. (Reyzabal, 2012, p. 47), de igual importancia se encuentran la

competencia lingtistica textual, que permite a su vez la produccion textual.

El mismo autor, afirma que una actividad personal en la que lo subjetivo (elecciones
tematicas, genéricas, gramaticas) se objetiva al ser contrastado por los demas, de igual manera
el estudiante desegundo grado se deja llevar por su subjetividad recreando con el yo interno y
externo ya que este se motiva por sus intereses internos y su contexto, es decir la parte
cultural, donde él se desarrolla o convive convirtiendo estas vivencias en escritos
sorprendentes porque pone a volar su imaginacion en el momento de transcribir o plasmar sus

sentimientos.

Lacomposicion deltexto no solo implica un decir completo, sino que conlleva todoun
proceso formativo a través de una toma de decisiones criticas y creativas sobre cuestiones
linguisticas y de contenido (opiniones, supuestos, hipétesis, datos, cuestionamientos,

aportaciones...) que el autor incorpora, reelabora, rechaza o hace suyas, estableciend o asi una
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constante dialéctica entre el yo anterior al textoy el yo posterior, entre esos yoes y un nosotros o

los otros. (Reyzébal, 2012, p. 49).

En los conceptos que componen el proceso escritural segun (Hayes & Flower, 1981, p.
365-387) referenciada por (JAB MARQUEZ - 2014) explica cada uno de los componen del

proceso de escritura dela siguiente manera:

rEntomo de la tarea

Problema retérico:
Tema Textoque se va
Audiencia produciendo
Propésitos

Memoria a largo
Plazo:
Conocimiento del
Temay dela

Audiencia.
Planes de
Escritura

Planificacion

Revision
Redaccién y
correccion

almacenados

Modelo de produccion escrita de (Flower & Hayes), 1980, fuente: Slider Player

1. En la planificacion se forman representaciones mentales de la informacion contenida
en el texto, ademas estas representaciones pueden ser tanto verbales (palabras clave)
como visuales (imagenes). También estas representaciones se componen de tres

subprocesos: generacion deideas, organizacion y formulacion de objetivos.
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2. En la redaccion el escritor transforma la representacion mental (idea) en lenguaje

visible.

La representacion del texto que ha generadoy organizado el proceso de planificar puede
tener formas muy distintas: puede contener elementos no verbales como imagenes o sensaciones,
puede tener una estructura muy alejada de la cadena linglistica (puede ser tridimensional o
poliformica) o puede ser una compleja cadena de relaciones entre elementos diferentes,
procedentes de distintos campos, que se resiste a encajar en un solo plano. Incluso en el caso de
que esta representacion mental contenga ideas formuladas con signos linguisticos, esta
formulacion nunca estara lo suficientemente elaborada para satisfacerlas exigencias de los textos

comunicativos.

Por lo tanto, el escritor tendra que convertir esta entidad en lenguaje escrito, intangible, y
comprensible para el lector. El proceso de redactar se trata de esta labor. Expresa, traduce y
transforma estas representaciones abstractas en una sola secuencia lineal de lenguaje escrito.
(Cassany,1999) citado por la Universidad Javeriana Cali.(2020), Y es precisamente el papel
fundamental que cumple el docente como orientador en todo el proceso de ensefianza aprendizaje
de las competencias escritoras por que el a través, de preguntas pueden explorar en su mente o0 en
su contexto donde vive para hacer diagramas que facilite el proceso escritor y de esta manera
organizar un texto narrativo por ejemplo el cuento y de esta forma adquirir la destrezaen un
escrito, de todos los eventos secundarios que desarrollaran a través de la historia, como lo
desarrollaran en BrainPOP.

1. Enla examinacion el escritor relee conscientemente la planificaciony el escrito,

por tanto, nosolo se examina el resultado escritural sino aquellos objetivos y planes
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que han sido elaborados mentalmente. Este proceso estd compuesto a su vez por

dos subprocesos: la evaluacion vy la revision.

2. La funcién del monitor controla y regula todoslos procesos y subprocesos de la

composicion.

Parece que el hecho de no haberse formado habitos sobre el proceso de composicion puede
impedir que puedan utilizar algunos de estos procesos o subprocesos con normalidad. Por ejemplo,
un nifio puede haber desarrollado un buen proceso de generacion de ideas, pero si no tiene un
monitor que le ordene cuando puedeactuar, es probable que no funcione nunca o que funcione por
debajo de sus posibilidades. (Cassany, 1999). citado por la universidad Javeriana de Cali. (2020).

Asimismo, al hablar del filtro afectivo como complemento del input comprensivo. Este
consiste en el conjunto de circunstancias que en determinados casos impide la adquisicion (falta
de interés, de motivacion, angustia, en los estudiantes y a su vez determinan los factores
motivacionales que forman parte del filtro afectivo, en relacion con la adquisicion lingiistica se
pueden clasificar en dos grupos (Krashen, 1981) (Dulay, 1982) citado por KM Rodriguez (2017,
p. 62), en este caso cuando hablamos del filtro afectivo cabe mencionar que de la confianza, el
interés, la didécticay dinamica que use el docente se puede desarrollar ese filtro y de esta manera

general un aprendizaje significativo en los estudiantes.

e Motivacion integrativa, que se define como aquel deseo de dominacion de un cédigo

nuevo para poderinteractuar con el grupo social que utiliza el cédigo

e Motivacién instrumental, la cual consiste en el deseo de poder dominar el codigo para su

utilizacion con fines instrumentales y practicos.
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Ademas, la lectura debe tener unas determinadas caracteristicas. Primero, el aprendiz tiene
que estar motivado por la lectura, tiene que tener interés, o tiene que leer por placer. Segundo,
como hemos dicho antes, la atencion del lector se debe centrar en el contenidoy no en la forma.
Si lee de esta manera, el organizador podra sistematizar el codigo y después de un periodo de

silencio, la expresion escrita emergera deforma natural.

Segun, (Fraca, 2003, p. 28), la escritura se evalua en su nivel inicial desde tres aspectos:
conocimiento del codigo, reflexion del proceso de escritura y la funcionalidad del texto. También,
se espera que los estudiantes iniciados alcancen un nivel de automatizacion del codigo, que les
permitird niveles de escritura mas complejos (Teberosky, 1992, p. 35). Por lo anterior, se hace
necesario que el docente comprenda que la escritura no solamente es un proceso de
decodificacion, sino que se compone de procesos cognitivos de representacion designificados y
decontenidos en donde los nifios cumplen un rol activo (UNESCO, 2016).

En el caso dela comunicacion del nifio, es importante en su interaccion social con el medio
dondevive o comparte con su grupo familiar. Es en este proceso dondeelnifio desde sus primeras
etapas de vida daaconocer de forma verbal o no verbal sus deseosy sentimientos. Al transcurrir
los afios es necesario mejorar esa comunicacion y es en la escuela donde se debe promover el amor
y deseo hacia la escritura “debe ser el docente quien extrinsecamente produzca en el estudiante el
deseo de leer y escribir” (Mufioz, 2014). En este sentido, el docente debe buscar las estrategias
necesarias para incentivar el amor hacia las escrituras y ser inspirador en este proceso con
actividades mas dinamicas y divertidas utilizando las herramientas tic, igualmente nosotros
propusimos a BrainPOP como instrumento para mejorar la escritura de los estudiantes ya que
cuenta con varios mecanismos valioso para reforzar la escritura en estudiantes de bésica primaria,

como son los diagrama de la montafia, planeadores de texto narrativo, y videos explicativos
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acordes asu edad dondeelestudiante llega a concluir através de su imaginacion el escrito, ademas
de unas definiciones de palabras que el estudiante le da su significado, y una evaluacion multiple,
deuna manera dinamica, divertiday creativa.

Una vez concentrados en la tarea de escribir, es necesario tomar en cuenta que el proceso
de escritura consta de tres etapas: la planificacion, la escritura, reescritura y la correccion
(Cassany, 2006). Ni el mas experto de los escritores escribe bien a la primera. Primero es necesario
saber qué queremos decir. Y una vez que hemos escrito, siempre serd necesario releer para
asegurarnos de que elegimos las palabras adecuadas, de que la sintaxis es correcta, que el parrafo
esta bien estructurado, de que el mensaje que queremos transmitir esté plasmado en lo que hemos

escrito.

A continuacion, se presenta un diagrama que permite explicar la manera como estos tres
momentos de la composicion textual interacttan en forma dindmica para configurar la creacion de

un texto:

i LA COMPOSICIONTEXTUAL.
ENFASIS EN EL PROCESOY NO EN EL PRODUCTO

Vv Listar las ideas
v Mapas de conceptos

;:"' r \\ o v Esquensas , borrador

¥ Porqué?
La ructa-escritusa: ¥ (Para qué?
conccimiento y la . g " :’ ;g)am l'[lf:;;l'?
babilidad para: /ﬁ o o e o e :
v Observar y regular el V4 r w Sl-rl-llf;um‘_i B
prapio proceso de escribirc { / (\, = B o tro. uﬁ{nou
Evaluar y revisar ¢l |y 3 N 4 Desamollo
resultado firal B REVEELE 1 Conciusion
v Decidin si bay que a3
implementaralgin tpode C - = 4
cambio Wy -—
1sar revisorexterno. L&)
Coberencia
Cohesion
Adecuacion

tematica-
|la ortografiay
puntuacion,

Escribir equivale a moverse generalmente en circulos,
Ya que siempre se estd regresande af origen, af punto
de parstida del texro. Creme y Lea (2003)

Planificar, escribir yrevisar, una metodologia para la composicion escrita: Una experiencia con estudiantes del

Instituto Pedagdgico de Caracas (IPC)ve.scielo.org
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Por consiguiente, se hace necesario que el docente desarrolle mecanismos de organizacion

en las diferentes fases del producto escrito, teniendo en cuenta las implicaciones didacticas que

corresponden:

3.

1. La planificacion o creacion de las ideas: Existen diferentes mecanismos para
activarlas como, por ejemplo, las lluvias de ideas, escribir sin parar para ver qué se nos
ocurre, escribir todas las palabras que se nos ocurran relacionadas con el temadel que
queremos hablar (sociogramas), relacionar las palabras y agruparlas por conceptos.
Hacer las tipicas y clasicas preguntas dequién, como, cuando, por qué, a quién, dénde,

etc. Como las encontramos en BrainPOP.

La textualizacion o escritura se escriben las ideas previamente planificadas, es
transformar el plan en palabras escritas. El estudiante comienza a jerarquizar la
informacion y a disefiar los parrafos al texto; en esta etapa es fundamental que se
respete los principios constitutivos (Grupo Didactext, 2003) citado por Martinez et
al.(2015) donde se menciona: la cohesion cuya funcion es conectar para que el texto
escrito esta organizado utilizando los conectores adecuadamente, la coherencia donde
el texto presenta claridad sin vacios de informacion, la intencionalidad se evidencia la

intencidon comunicativa delescritor, entre otros.

A continuacion, se elige el tipo de discurso que se va a emplear teniendo en cuentael
esquema que correspondea cadauno deellos. Asimismo, se decidird en este punto qué
se va a decir en la introduccion, como se va a desarrollar el tema, cual va a ser el orden
de las ideas y como se van a ir enlazando unas con otras hasta llegar a la conclusion del

escrito.
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4. EIl Proceso reescritura: Este proceso consiste fundamentalmente en la expresion de
las ideas del punto anterior. En él se iran entrelazando dichas ideas a través del uso

deelementos decohesion gramatical y léxica.

5. (Ferreiro & Teberosky, 2005) por LE Vissani - 2017 parte del aprendizaje de la
escritura se da como una reconstruccion del lenguaje escrito a partir de las ideas

previas e hipdtesis elaboradas por el nifio citado.

Otro aspecto importante para considerar es que la escritura debe ser sencilla, pues de este
modo es mas factible que la idea que queremos transmitir sea captada por el lector. De acuerdo
con (Linsay, Poindron et Morales, 2011, p. 19), las tres caracteristicas mas importantes de la
redaccion cientifica son: claridad, precision y concision. Los autores recomiendan utilizar siempre
un lenguaje sencillo, evitando los tecnicismos para que pueda ser comprendido por cualquier
lector. Alrespecto, (Sanchez, 2011, p. 2-9). Alexander Arbey Sanchez en su Manual deredaccion
académica e investigativa identifica algunos de los principales problemas que se cometen al
escribir textosdeesa naturaleza (Sanchez, 2011, p. 14):

¢+ Titulacién poco clara

+ Inadecuadaorganizacién-estructura del resumen

¢+ Ausencia o exceso de palabras clave o que no cumplen dicha funcion

v Falta deestructura y documentacioén en la introduccién
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o Pobre discusion delos resultados

+  Deficiente redaccion delas conclusions

+  Estructura poco ajustadaa las convenciones de los géneros académicos e
investigativos.

+ Desconocimiento delas normas decitacion y delos usos retéricos del discurso

referido (citas injustificadas, desactualizadas, citacion acumulativa)

¢+ Noseguir las convenciones académicas ni las normas delas revistas.

v Inconsistencias ortogréaficasy ortotipograficas (de estilo editorial)

No obstante, las competencias lectoras y escritoras son procesos necesarios para el
desarrollo del pensamiento y razonamiento en los estudiantes, debido a que estos hacen parte de
actividades diarias propias de la escuela, permitiendo las relaciones del individuo con la
sociedad, puesto que propician las habilidades comunicativas, sin embargo, los docentes
deben tener en cuenta las concepciones o elementos de los estilos de aprendizaje de cada
individuo debido a que estos permean las ideas y el comportamiento, por lo cual se requiere un
estudiode los mismos de manera que posibilite el desarrollo adecuado dedichosprocesos, es decir,
los docentes deben identificar cual es el canal de aprendizaje de cada estudiante para disefiar

estrategias que permitan su desarrollo e interiorizacion (Botello, 2013).

En otras palabras, los nifios desde el proceso inicial logren comprender lo que escriben con
intencién y con total sentido para darse a entender. La resolucion del plan retorico es un tema que
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nos atarie en esta tesis ya que debemos centrar a nuestros estudiantesen estos tres procesos basicos
al momento de su produccion escrita, estos tres elementos que deben tener en cuenta son: el tdpico
acerca del cual se escribe, la audienciaa la cual se va a dirigir y el propdsito de esta, en este caso

en nifios o estudiantes con edades entre 7 y 10 afios que tienen intereses particulares propias de su

edad.

DESARROLLOHABILIDADES COMUNICATIVAS

Las habilidades comunicativas, son el producto de un proceso linglistico que implica
esfuerzo, tiempo y trabajo, es importante fortalecer los procesos lingiisticos en el aula para formar
estudiantes competentes que propendan por el mejoramiento dela calidad educativa. Este proyecto
deinvestigacion busca explorar e indagar sobre como los cuentos pueden potenciar las habilidades
comunicativas de escucha y habla a través de la narracion como una forma de pensamiento que
ayudaa construir significados, conociendo sentimientos y emociones de otros. También fomentar
estas habilidades comunicativas: escucha y habla a través de la narracion de los cuentos depende
de un acto comunicativo entre los nifios y el maestro, en el cual se desarrolla el intercambio de

ideas como una necesidad deexpresarse e interactuar deacuerdo con su cultura y su historia.

Géneros de la narrativa infantil a describir un objeto, un lugar, o un ser, es explicarlo o
representarlo por medio de palabras de una forma detallada y ordenada, de manera que el receptor
pueda hacerse una idea precisa de sus rasgos caracteristicos, cualidades o circunstancias. La
realizacion de una descripcion conlleva a seguir una serie de pasos: observacion detallada del

objeto a describir y seleccion de los rasgos caracteristicos, es decir su forma, tamafo, color, etc.
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(Gardey, 2013), en el caso de nuestra investigacion es el cuento que busca que el estudiante plasme
en sus escritos en un cuento donde se observa todas estas cualidades en estos estudiantes con
rangos de 7 a 10 afios son cuentos cortos que buscan entretener y divertir a nifios propios de su

edad.

El cuento. Segun la enciclopedia Red Cultural del Banco de la Republica en Colombia
(2017), el cuentoes “un relato o narracion breve, en prosa, de hechos ficticios o reales” Asi mismo,
Maria Dolores Gonzéles Gil (1986), afirma que el cuento corto es uno de los mas antiguos
mensajes de la humanidad y que se percibe como un acto para instruir, divertir y desarrollar la
capacidad de crear y enjuiciar a los lectores. Por otro lado, (Cortazar, 1971), manifiesta que lo
primero que se debe tener en cuenta al hablar del cuento es su extension, ya que, si este excede
mas de las 20, 47 paginas se pueden decir que ya entra a otra categoria, la cual en Francia es
catalogadacomo Nouvelle. El elemento principal delcuento esel temael cual sea real o imaginario
debe ir més alla de si mismo. Segun (Céazar, 1971), lo que hace significativo a un cuento es la

capacidad de hacer estallar algo en el lector que rompe con lo cotidiano.
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EL CUENTOCOMO ESTRATEGIADIDACTICA

De forma natural los padres usan el cuento como una herramienta para entretener y dormir
a los nifios, pero pedagogicamente esto tiene una importancia incalculable, ya que desde temprana
edad se empiezan a desarrollar los sentidosde la audicidn, la vision y el lenguaje. Entoncescuando
el nifio llega a la escuela, el docente inicia con la tarea titanica de ensefiarlos a leer y escribir,

generando inquietud en los sentidoslinguisticos y motores delestudiante.

Los cuentosson narraciones donde se relatan historias imaginarias o reales y se caracteriza
por ser cortas, es una herramienta muy Util en la escuela, que permite despertar el interés y la
imaginacion de los estudiantes, al respecto Mateos (2016) y Sanchez (2015) afirman que el cuento
tiene una superestructura o esqueleto que resulta ser motivador para los nifios y a su vez permite
el desarrollo de capacidades de la lengua escrita. Mazo (2013) refiere que el género cuento es
adecuado para los nifios porque permite desarrollar ciertas facultades intelectuales como: la

memoria, la atencion, la imaginacion, el juicio critico y la capacidad de analisis.

Por esta la razon el docente debe utilizar el cuento como estrategia pedagdgica en el aula,
se basa en el hecho de que el estudiante aprende a escuchar, leer, escribir, jugar, expresarse y a
desarrollar conductas que conllevan a la creatividad y al aprendizaje significativo, lo anterior
teniendo en cuenta que desarrollando competencias comunicativas, argumentativas y linglisticas
en los estudiantes no solo les permite desenvolverse de una manera mas practica dentro de la

sociedad, sino que los impulsan a crecer en su formacion personal.
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Segun (Marie, 2000), el cuento para los nifios es una herramienta ineludible, puesto que
nadie olvidara lo que escucha mediante un cuento, desde sus primeros afios se ha familiarizado
con esta valiosa herramienta, lo que le ha permitido desarrollar competencias, especialmente las
competencias linglisticas que inician desde la oralidad llegando a la escritural y asi construir
verdaderas obras de arte (Trigo, 1997). citado por CE Castillo Duarte, 2017. El cuento, ademas,
integra no solamente a los estudiantes sino también a los profesores y a la familia como ndcleo

social.

De acuerdo con estudios realizados por (Pérez, Pérez, & Sanchez, 2013), se refleja el
interés de profesores y estudiantes por hacer del cuento una de las herramientas méas apropiadas
para desarrollar destrezasy habilidades, despertando asi la motivacion y la curiosidad de los nifios
y adolescentes, creando un interés hacia el contenido de aquello que se esté estudiando, es preciso
que BrainPoP ayuda a estudiantes y maestros desarrollando asi con los materiales de aprendizaje
en linea para alcanzar sus objetivos personales, donde los alumnos disefian y desarrollan todo el
curso virtual de una manera divertiday los profesores analizan, disefian, desarrollan, implementa

y evalla deunamanera féacil e interactiva.

Para (Trigo, 1997), citado por (CE Castillo Duarte 2017). El cuento contribuye en el
desarrollo intelectual, la atencion, la memoria, desarrolla la fantasiay la creatividad, que pemite
la comprensién del mundo y la formacion estética de los nifios; ademas, es un aspecto positivo
para la comunicacion y asimilacion de valores, satisface la necesidad de juego, ocio y placer. De

ahi el uso de esta estrategia pedagdgicaen el desarrollo del proyecto BrainPOP Espafiol que

60



cuenta con una gran cantidad de organizadores graficos para mejorar la escritura por ejemplo el
organizador grafico de Diagrama de la montafia, este organizador es muy til para ayudar a los
alumnos a planear un texto narrativo, por ejemplo un cuento, con este organizadorgrafico podemos
ver la creacion de los textos narrativos como un proceso donde vaa ocurrir un evento inicial,
posteriormente se va a desarrollar la historia a traves de eventos secundariosy finalmente nuestra
historia va a llegar a una conclusion donde los nifios ven videos divertidosy se sienten jugando,

estudiandoy los llena deplacer y alegria.

El cuento se identifica porque contiene una ensefianza moral; su composicion es sencilla y
tiene libre desarrollo imaginativo. Se ambienta en un mundo fantastico donde todo es posible. En
el ambito escolar el cuento favorece la creatividad y habilidad lingtistica, contribuye a obtener
conocimientos nuevos, referente a los valores, y ubica al lector en un juego de roles, puesto que
no es sorpresa ver lo mucho que los nifios se identifiquen con un personaje o con la historia en

general (LoOpez, 2004).

Asi mismo BrainPOP. Espafiol es fantastico para nuestros nifios de segundo grado (2°)
dela Institucion EducativaJuan José Rondon, donde nosmuestra un contenido lleno de grandes
personajes como son Moby y Tim quienes les hacen volar su creatividad llevandolos a
organizar sus ideas, aplicarlas en un borrador y revisar su escrito. Tim y Moby son amigos
de las palabras, y en las peliculas BrainPOP de espafiol, exploran el método mas importante de
comunicacion: el lenguaje, donde aprenden sobre los grandes escritores, o0 bien sobre las

técnicas que los hicieron grandes.
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Los cuentos se clasifican segun (Padovani, 2005), citado por AM Granados Caceres, 2016)
en cuentos de animales, donde los personajes son animales; cuentos de personas, en donde las
personas toman el papel de personajes, se dice que este tipo de cuento nace en las antiguas tribus
indigenas agrarias, por la necesidad de querer comunicar los sucesos a los que fueron expuestos
en el momento en que picaros y ladrones quisieron aprovecharse y apropiarse de sus tierras;
cuentos maravillosos son aquellos que narran una historia en un ambiente fantéstico y que
relacionan una realidad con eventos que pueden existir en suefios o en fantasias, en este caso
se puede encontrar seres imaginarios como hadas, ogros, elfos, entre otros y personajes reales
como nifios y adultos. Para cualquier tipo de cuento es importante el contexto del lector, esto para
lograr un mejor entendimiento de las situaciones narradas. Trabajar con cuentosen el aula

beneficia grandementeal estudiante.

Asi mismo nos damos cuenta de la importancia de BrainPOP con formas de aprendizaje
tradicionales, mixtas o completamente innovadoras, BrainPOP permite la ensefianza de manera
individual, en equipo e incluso, jdetodo un salon de clases! Ya sea en la escuela o en ambientes
de aprendizaje mas informales, nuestros personajes ayudan a introducir temas nuevos e ilustrar
conceptos complejos donde los lleva a un proceso escritor de una manera fécil, creativa,

innovadora y divertida.
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EL SOFTWAREEDUCATIVO

Con la difusion de las computadoras en la ensefianza, segun tres lineas de trabajo,
computadoras como tutores, ensefianza asistida por computadoras (EAC), como aprendices y
como herramienta. (Cataldi Z.F., 1995) citadopor AV Sanchez (2010).

La ensefianza asistida por computadora (EAC) o ensefianza basada en computadora
(EBC) es un sistema que se utiliza sobre todo para efectuar ejercicios, célculos, simulaciones y
tutorias. Los programas de ejercicios son faciles de realizar y los alumnos proceden a manejarlos
en forma lineal en su repaso de informacion. Las tutorias presentan informacion y
retroalimentacion, de acuerdo con la respuesta de los estudiantes, que en este caso son programas
ramificados. Existen una serie de problemas detectados y que aun subsisten, en la construccion y
uso de mediadores pedagogicos. Quizas el mas relevante sea el intento de desmitificacion de
las herramientas informaticas aplicadas por los técnicos, la falta de capacitacién docente en el
tema especifico y el desarrollo tecnoldgico que se modifica rapida y evolutivamente, asi como las

reglas y los pasos metodoldgicos para la creacion desoftware.

El desarrollo y la aplicacion de un software educativo se enmarca en el &mbito de la
Informatica Educativa, entendiéndose como “una disciplina que se encarga de estudiar las posibles
maneras deaplicar, desarrollar y evaluar recursos informaticos en la practica educativa, incluyendo
conceptos teoricos y practicos referidos a las Cs. de la Educacion y a la Informatica, definiendo
asi una zona de interrelacion entre ambas™ (Angeli, Hara et Bonk, 2003) citado por MS Estrada

(2020).
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Un programa educativo bien disefiadoy utilizado ayudaa lograr los "objetivos educativos",
entre los que se pueden mencionar: incrementar la calidad de la ensefianza que se ofrece a los
estudiantes, reducir los costos de la misma, facilitar el acceso a la educacion a mayor nimero de

personas.

Se define entonces como software educativo a “los programas de computacion realizados
con la finalidad de serutilizados como facilitadores del proceso deensefianza” y
consecuentemente de aprendizaje, con algunas caracteristicas particulares tales como: la facilidad

de uso, la interactividad y la posibilidad de personalizacion dela velocidad de los aprendizajes.

(Cataldi,1995), citaa (Marqués, 1995) por LA Aguilar Carrasco - 2020 quien sostiene que
se pueden usar como sinénimos de "software educativo" los términos “programas didéacticos"y
"programas educativos", centrando su definicion en "aquellos programas que fueron creados con
fines didécticos, en la cual excluye todo software del ambito empresarial que se pueda aplicar a
la educacion aunque tengan una finalidad didéactica, pero que no fueron realizados

especificamente para ello".
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Caracteristicas Descripcio
Facilidad deuso En lo posible auto explicativos y con sistemas de
Capacidad de motivacion Mantener el interés de los alumnos
Relevancia curricular Relacionados con las necesidades deldocente
Versatilida Adaptablesal recurso informatico disponible
Enfoque pedagdgico Que sea actual: constructivista o cognitivista.
Orientacion hacia los alumnos Con control del contenido del aprendizaje
Evaluacio Incluirdn médulos de evaluacion y seguimiento.

Caracteristicas principales de los programas educativos, segin (Marqués, 2002)

En la tabla, se pueden observar algunas de las caracteristicas principales de los programas
educativos. Se da por sentado que los programas deben usarse como recursos que incentiven el
proceso deensefianza y de aprendizaje, con caracteristicas particulares respecto de otros

materiales didacticosy con un uso intensivo delos recursos informaticos de que se dispone.

En este orden de ideas, con las siguientes investigaciones vemos la gran importancia de las
habilidades escritoras y la necesidad de buscar estrategias atractivas y divertidas como son los
cuentos a partir de la imaginacion de los nifios. Con la escritura de cuentos, el estudiante puede
transformar a su parecer la realidad, y sumado a ello, con la implementacion del recurso
educativo digital BrainPOP donde crea recursos curriculares animados que atraen a los
estudiantes tiene como proposito determinar la manera en que se promueve el uso de las TIC
para favorecer el proceso de ensefianza-aprendizaje de estudiantes permitiendo el

fortalecimiento de las competencias escritoras de cuentos en el grado 2° de Bésica Primaria del

65



I.E.D. Juan José Ronddn de la ciudad de Barranquilla. y para finalizar (Cassany, 2012), comenta
que el discurso ya no solo contiene letras. También tiene fotos, videos, audio, reproduccién
virtual, etc. En este sentido, el textoadquiere la caracteristica de ser multimedia o multimodal asi

aumenta el proceso escritor con BrainPOP.

APLICACION BRAINPOP

Lo anteriormente expuesto deja claro que BrainPOP e I XL, las cuales son herramientas por
suscripcion en linea, han resultado novedosas y Utiles para el aprendizaje colaborativo y
significativo en donde el estudiante es el centro del proceso educativo, mientras que el docente

facilita dicho aprendizaje mediante herramientas tecnoldgicas.

BrainPOP fue concebida por el Dr. Avraham Kadar, un inmunélogo y pediatra, como una
manera creativa de explicar conceptos complejos a sus pacientes pequefios. Hoy visitan mas de 5
millones de personas al mes, provenientes de miles de escuelas de todo el mundo, es de gran
orgullo su equipo de educadores, animadores y escritores que produceny continuamente mejoran
el contenido de BrainPOP, incorporando la valiosa retroalimentacion recibida de maestros,
estudiantesy padresdefamilia. Ademas,de contar con un grupo deasesores académicos, que estan

asociados con unavariedad de compafiias y organizaciones detecnologia educativa.

BrainPOP en espariol, son recursos disefiados para educacion basica y media. Cadatema
se centra en una pelicula animada, lo que desencadena el aprendizaje autodirigido a través de la

narrativa, el humory los personajes con voces identificables. Las peliculas estan acompafiadas de
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actividades, organizadores graficos, cuestionarios interactivos y lecturas que ayudan por medio del
descubrimiento a entendery comprender el tema.

Con la implementacion de BrainPOP, se crean recursos curriculares animados que atraen
a los estudiantes, apoyan a los maestros y fortalecen el conocimiento. Sus reconocidos productos
incluyen BrainPOP Jr. (1° a 3°de primaria), BrainPOP, BrainPOP espariol, y para los aprendices

delidioma inglés, BrainPOP ELL.

Con formas de aprendizaje tradicionales, mixtas o completamente innovadoras, BrainPOP
permite la ensefianza de manera individual, pero también todo un salén de clases ya sea en la
escuela o en ambientes de aprendizaje mas informales, sus personajes ayudan a introducir temas

nuevos e ilustrar conceptos complejos.

BrainPOP también funciona para el aprendizaje movil por medio de smartphones o
tabletas. Sus Apps educativas, disponibles en todaslas plataformas, han sido descargadas millones
de veces y elogiadas en una variedad de resefias. El contenido de BrainPOP esta cuidadosamente
alineado a los curriculos gubernamentales y se puede encontrar con nuestra herramienta de
Curriculo. Son una plataforma facil de usar, sin descargas, instalaciones ni requerimos softwares
especiales. Todos sus temas estan apoyados por la Comunidad de Maestros, su centro de recursos
para el desarrollo profesional de maestros donde ofrecen una coleccion de herramientas de
implementacion, tutoriales, mapas conceptuales y planes de leccion para poder alcanzar grandes

estandares acad émicos.
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Escenarios potenciando la creatividad de los nifios que sorprenden con sus grandes
historias. Sumado a esto, la experiencia permite la interaccion gracias a los personajes
predisefiados en la App que por medio de diferentes actividades que le ayudaran al nifio a ser un
gran creador, lector y escritor. Con la herramienta BrainPOP el cerebro se ejercita ante la
necesidad de inventar mundos, personajes e historias, se obtiene la adquisicion de un buen
vocabulario, una parte importante de saber escribir es leer y estos dos en conjunto posibilitan

enriquecer el desarrollo del lenguaje.

Cabe destacar, que la escritura sirve como vehiculo de estructuracion de los
pensamientos; el qué contar es tan importante como el cémo contarlo. Por medio de esto se
puede descubrir el mundo interior, describir personajes, imaginar entornos, posibilidades de
mundos y dar rienda suelta a sumundo interior. Es por todasestas caracteristicas de BrainPOP,
que es denuestro interés la implementacion de esta herramienta didéctica, que permita el
desarrollo de las habilidades comunicativas escritoras en los estudiantes de segundo grado (
2°)de Baésica Primaria del 1.E.D. Juan José Ronddn de la ciudad de Barranquilla, generando un
gran impacto en los estudiantes de la basica primaria que es despertar el espiritu escritor que
tienen dentroy desarrollar los procesos pertinentesdelaprendizaje de las competencias
escritoras con la implementacion dela herramienta de BrainPOP. En lo anterior expuesto deja
evidencia que BrainPOP, es una herramienta por suscripcion en linea, que tiene resultados
novedosos y Utiles para el aprendizaje colaborativo y significativo, en dondeel estudiantees la
figura principal delproceso educativo, mientras que el docentees el facilitador de dicho

aprendizaje mediante herramientas tecnolodgicas.
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3.MARCO METODOLOGICO

TIPO DE INVESTIGACION

El disefio metodoldgico esta planteado desde la Investigacion Accidén Pedagdgica, cuya
finalidad es generar acciones, que ayuden en el disefio de estrategias para darle solucion a los
problemas de escritura de cuentos o textos que tienen los estudiantes de segundo grado, la
caracterizacion se realizd desde un enfoque cualitativo y a partir del estudio de las condiciones

socioecondmicas en que se encuentran las familias a las cuales pertenecen los estudiantes.

Este trabajo investigativo tiene dentrode los propoésitos de la investigacion Accion Pedagdgica
(IAP) la transformacion de la practica pedagogica a través del desarrollo de procesos de reflexion
sobre el desempefio docente, para ello se requiere desarrollar una serie de habilidades que le
permitiran al docente observar criticamente la realidad educativa, y aplicar todas las
herramientas digitales que favorezcan el proceso de ensefianza aprendizaje en los estudiantes y
reflexionar sobre los mismos para introducir innovaciones en la practica docente. Esde caracter
inductivo ya que la investigacion partio del analisis de las producciones de los estudiantes para
conocer y comprender cuales son las ideas que tienen los estudiantes acerca de la escritura para
luego analizarlo juntamente con la teoria, buscar estrategias y no perder la naturaleza de la

investigacion cualitativo que es comprender e interpretar las acciones de los sujetos participantes.

Sifuentes (2011) reconoce que Fals Borda, es uno de los principales representantes de la
metodologia | AP;sefiala que €l propuso que el conocimiento debetransformar la realidad, hacerse
mas pertinente en relacién con un método de trabajo educativo renovador, con fundamentos de

creatividad y didlogo. Agrega que Fals Borda afirmé que desde la investigacion y la accion
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pedagogica se pueden promover procesos permanentes de construccion del conocimiento con
rigor, elaborando instrumentos y exigiendo continuidad (evaluacién, control, seguimiento
permanente con los diferentes técnicas o aplicaciones utilizando las herramientas digitales con

todassus bondadesun gran mundo por descubrir en la educacion.

Es precisamente, que esta investigacion esta orientada a demostrar la efectividad en el
uso de las herramientas digitales en este caso, BrainPOP como instrumento motivador para
fortalecer las habilidadesy el desarrollo de los procesos cognitivos y la competencia de la
escritura en los estudiantes de segundo grado de bésica primaria de la I.E.D Juan José
Rondon. En el cual, se va aplicar y recoger informacion, reflexionar del proceso que se vaa
llevar a cabo en el aula o através de las clases virtuales o por alternancia debido a la

pandemia que esta atravesando a nivel mundial.

3.2 MODELO DE INVESTIGACION

Nuestro modelo de investigacion esta basado en la Implementacion de herramientas didécticas
que permitan el desarrollo competencias comunicativas escritoras a través de la aplicacion
BrainPOP, con la elaboracion de herramientas didacticasque mejoren el aprendizaje
significativo de la Lengua Castellana en especial los procesos de escritura de textos o cuentos de

los estudiantesde segundogrado.

Nuestra metodologia se sustenta desde las el paradigma de la tecnologia educativa, como

una forma de ver la realidad y la organizacion del pensamiento que busca la eficiencia de los
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procesos de calidad, efectividad y atributos que forma parte de la solucion de problemas educativos
a través del disefio de la herramienta de recursos educativos digitales de aprendizajes agradables,
ladicos, y atractivos que fortalece el aprendizaje de las lenguas castellana en los proceso escritor
delos estudiantesde segundogrado.

la investigacion surge

La presente investigacion se fundamenta en el modelo cualitativo, teniendo en cuenta que son
las ciencias humanas las que estudian el comportamiento, la condicion y el desempefio del ser
humano, bajo la modalidad descriptiva con disefio de campo. De acuerdo con (Danhke,1989,

Cap. 3) citado por Hernandez et al, (2003) y referenciado por Castro (2018).

(Herndndez y Mendoza, 2018, Cap. 2) el enfoque cualitativo que puede concebirse como el
conjunto de practicas interpretativas que hacen el mundo “visible” sostienen que es naturalista Es
naturalista (porque estudiaa los objetos y seres vivos en sus contextos o ambientes naturales y
cotidianidad) e interpretativo (pues intenta encontrar sentido a los fendmenos en funcion de los
significados que las personas les otorguen) es asi como la investigacién cumple con todas las

bases que presenta el enfoque cualitativo dela investigacion.

Esta investigacion se produce en el mismo contexto, es decir donde se desarrolla nuestra
investigacion en este caso en la institucion José Rondony la situaciones que se presentan en el
diario vivir delos estudiante, y su situacion econémica que influyen en los proceso de

aprendizajes en este caso las escritura, es interpretativo por que el investigador trata de
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comprender el fendmeno segun los datos recogidos que brindan los sujetos investigados, en este
caso, estudiante, docente, padres de familia, es holistica porque integra todos los componentes
de la investigacion, sus instrumentos, ademas se observa la comunidad educativa, su entorno, el
ambiente los valores éticos, la politica, la economia, religién etc. y es constructivista porque
se basadaen la premisa y teorias que se van construyendo diaa dia en el momento en que se
desarrolla la investigacion es muy flexible porque tiene la capacidad de adaptarse a cualquier
circunstancia o cambio que se genera en determinado momento, es interpretativa porque
explica o aclara el sentido en que se dan los sucesos y que se entendidos desde diferentes

modos y consigue expresar de un modo personal la realidad.

En el caso de la investigacion que es implementar herramientas didacticas que permitan

desarrollar competencia comunicativa escritora a través de la aplicacion BrainPOP.

Cabe recordar, que todosestos componentes se desarrollan a partir de la Investigacion del
Método Cualitativo, Hernandez et al, (2014) mencionan que en la investigacion cualitativa las
muestra, la recoleccién y el analisis de datosson fases que se realizan de manera simultanea,
donde lapregunta de investigacion se va perfeccionando y respondiendo en un proceso ciclico
llamado también en espiral, en fin, lo que se destaca del método cualitativo es que se incluya el
escenario (tiempo, lugar, entre otros), la muestra, el disefio y procedimientos; que el analisis y
resultados se encuentren en narrativa general donde se presentan las unidades de analisis,
categorias y relacion entre ellas, reflexiones, hipétesis y teorias sin olvidar los elementos
graficos y la congruencia es decir, coherencia ldgica en todos los entes que conforman la

investigacion o hilo conductor de todala investigacion.
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De alli, la investigacion cualitativa es abierta, argumentan (Ruiz, 2012) y (Cornejo, et al.
(2011, p. 8), pues involucra o se enriquece de diferentes ciencias como la etnografia, la
antropologia, la etnologia, la sociologia, la historia, la politica y tecnol6gicos sobre todo, en este
momento donde giraen torno a las comunicaciones Yy interconexiones donde se desarrollan
diferentes actividades interpersonales, econdmicos, sociales, politicos, religiosos etc., sobre
todo, en la parte epistemoldgica lo relacionado al conocimiento de la ciencias y las
tecnologias que en este momento, ese proceso se esta realizando por medio digital, como
consecuencia de la pandemia que existe a nivel mundial, donde los docentes, estudiantes, y
poblacién en general nos toc6 aprender a manejar las herramientas digitales como el celular,
Tablet, computadoras, asimismo, bajar programas, aplicaciones es por esta razon que vemos
pertinente la investigacion de implementar herramientas didacticas que permitan desarrollar

competencia comunicativa escritora a través de la aplicacion BrainPOP.

Por lo consiguiente, en la aplicacion BrainPOP se descubren actividades diferentes y
divertidas de todas las areas del saber, donde pones a volar tu imaginacion y de esta manera
crear cuentos divertidos creativos donde el estudiante es capaz de desarrollar su competencia
escritora, a través de la aplicacion, ya que es diferente a la metodologia que esta acostumbrado a
utilizar o de una manera tradicional, con ello se busca que el estudiante aprenda de una manera
divertiday dindmica, Asimismo, que la aplicacion le dé fuerza en este proceso de ensefianza
aprendizaje y de manera colaborativa y cooperativa pueda desarrollar este proceso de redaccion
de cuentos infantiles con sus personajes favoritos, teniendo en cuenta su entorno, la naturaleza y

el contexto social importante para el desarrollo de la escritura en el estudiante de segundo grado
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que es donde comienza a plasmar sus primeros escritos, como su primera carta, su primer

cuento etc.

Nuestra investigacién sigue una ensefianza de aprendizaje basada en secuencias
didacticas “Una secuencia didactica pedagogica puede definirse como un proceso de ensefianza
aprendizaje organizado en torno a un conjunto de contenidos tratados por el profesor como una
unidad... Unasecuencia didacticapuede desarrollarse durante varias sesiones y completarse en
un solo dia o extenderse a lo largo de varios dias e incluso semanas” (Coll, 1998, p. 8). Teniendo
en cuenta lo anterior, las Secuencia didactica segun, (Moreira, 2012, p. 49), define secuencias
didacticas como secuencias de ensefianza potencialmente facilitadoras de aprendizaje
significativo, de temas especificos de conocimiento conceptual o procedimental, que pueden

estimular la investigacion aplicada en la ensefianza diaria de las clases.

Furman afirma que las secuencias didacticas se disefian como un guion es decir como un
proyecto de ideas que se van desarrollando paulatinamente, como un relato que llevan los
alumnos desde el punto inicial, pasando por etapas que lo van ayudando a construir
conocimientos competencias y habilidades nuevas, de manera progresiva y coherentes 2013. De
acuerdo con lo anterior, el autor expresa que solo se puede hablar de ensefianza cuando hay
aprendizaje, y para que el aprendizaje pueda ser considerado como tal, debe ser significativo, es
precisamente la intencion que tiene nuestra investigacion sobre investigacion que es

implementar herramientas didacticas que permitan desarrollar competencia comunicativa.

Siguiendo lo anterior, “las competencias y las secuencias didacticas son una metodologia

relevante para mediar los procesos de aprendizaje en el marco del aprendizaje o refuerzo de
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competencias; para ello se retoman los principales componentes de dichas secuencias, como las
situaciones didécticas (a las que se debe dirigir la secuencia), actividades pertinentes y
evaluacion formativa (orientada a enjuiciar sisteméaticamente el proceso).” Es sumamente
importante que los estudiantes sean competentes para adaptarse al mundo de hoy, desarrollando
todas las competencias de las diferentes areas del saber y la transversalidad que debe existir en
todos los procesos de ensefianza aprendizaje sobre todo las competencias digitales o del
aprendizajes de las herramientas TIC que permitan comunicarse o interrelacionarse con todo
el mundo, sobre todo, que se manejan las telecomunicaciones, o interrelaciones desde cualquier
parte del mundo por eso vemos necesario que los estudiantes desde la basica primaria aprendan
a manejar las herramientas TIC. Con la articulacion de la fase del disefio de la intervencion
pedagdgica mediada por las TIC es entendidade la siguiente manera (Tobdn, 2010, p. 20).

Por ende, el autor expresa que solo se puede hablar de ensefianza cuando hay
aprendizaje, y para que el aprendizaje pueda ser considerado como tal, debe ser significativo,
es precisamente la intencidn que tiene nuestra investigacion sobre investigacion que es
implementar herramientas didacticas que permitan desarrollar competencia comunicativa
escritora a traves de la aplicacion BrainPOP, a través de esta herramienta se busca que los
estudiantes de segundo grado de bésica primaria obtengan un proceso de ensefianza
aprendizaje significativo que es precisamente la intencion deeste sistema de aprendizaje de
secuencias didacticasdonde se danunas caracteristicas esenciales como son la interrelacion
de los docentes, estudiantes, y procesos de ensefianza aprendizajes y los diferentes
instrumentos que se pretenden utilizar pero también, la intencion es incrementar la
participacion del estudiante en su proceso de aprendizaje, que se propongan actividades
colaborativas, situaciones problema, ademas que se den espacios para el desarrollo de

actividades individuales; y es precisamente lo que buscamos con nuestra investigacién qué es
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proponer una actividad deentradapara que el estudiantesa través de una imagen escriba un
escrito o cuento donde se mire la calidad de escritura que él maneja a su edad, teniendo en

cuenta el desarrollo cognitivo y psicomotor, ya que cadaestudianteaprende a su paso.

SECUENCIAS DIDACTICAS POR COMPETENCIAS

Situacion problema
del Contexto

Proceso Metacognitivo

Referencias: Tobon (2009a, 2010) y Pimienta y Enriquez (2009)

En el siguiente cuadro se describen los componentes dela secuencia didactica:

PRINCIPALES COMPONENTES DE UNA SECUENCIAS DIDACTICAS POR

COMPETENCIAS

Situacion problema del contexto Problema relevante del contexto del contexto por medio
del cualse busca la formacion.

Competencias para formar Se describe la competencia 0 competenciasque se
pretenden formar.
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Actividades de aprendizaje vy Se indican las actividadescon el docentey las actividades
evaluacion
de aprendizaje auténomo de los estudiantes.

Evaluacion Se establecen los criterios y evidencias para orientar la
evaluacion del aprendizaje, asi como la ponderacién

respectiva. Se anexa la matriz de evaluacion.

Recursos Se establecen los materialeseducativosrequeridospara las
secuencias didacticas, asi como los espacios fisicos y los

equipos.

Proceso metacognitivo Se describen las principales sugerencias para que el

estudiante reflexione y se auto regule en el proceso del

aprendizaje.

Tomado de Sergio Tobén, Julio Pimienta Prieto, Juan Antonio Garcia Fraile. (2010). Secuencias didacticas:

Aprendizaje y Evaluaciéon de competencias. México: PEARSON

Este modelo de competencias considera estos dos aspectos y promueve una formacion
dindmica e interactiva mediante secuencias didacticas pertinentes, buscando que los estudiantes
aprendan a aprender y emprender mediante las competencias necesarias (Garcia, 2000; Garcia
Fraile et Saban Vera, 2008; Garcia Fraile, Tobon et Ldpez, 2009); Es precisamente, lo que se
requiere actualmente que los estudiantes sean competentes en cualquier contexto social, personal,
familiar, comunitario, laboral-profesional, ambiental-ecolégico, politico, cultural, artistico, etc.

sobre todoen este mundo tan complejo.
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Siendo consecuente con lo anterior, las secuencias didacticas se retoman plenamente el
planteamiento de VVygotsky sobre el aprendizaje cooperativo y se busca que los estudiantes realicen
actividades colaborativas en torno a la resolucion de un determinado problema de la realidad,
buscando que se complementen en sus habilidades, actitudes y conocimientos. De esta forma, el
aprendizaje cooperativo les proporciona el apoyo social y el andamiaje (Bruner, 2000; citado por
Pimienta, 2007, p. 10), que necesitan para avanzar en su aprendizaje. Teniendo en cuenta todas las
caracteristicas del aprendizaje por secuencias didacticas, donde se ve la relevancia del aprendizaje
basado en las ciencias sociales, del trabajo cooperativo, aprendizaje significativo, activo, dindmico
y divertido y teniendo en presente, que el estudiante se le debe ensefiar para ser competentes en un

contextosocial, para la viday el mundoactual en que vivimos.

Mas centradoen el enfoquede las competencias, otravez Tobdn, nos orienta al respecto. “A
partir del problema del contexto (situado), y considerando la competencia 0 competencias por
formar, se establecen las actividades de aprendizaje y evaluacion. Para ello se busca que dichas
actividades estén articuladas entre si en forma sistémica y que haya dependencia entre ellas, para

que deesta formacontribuyan ala resolucion delproblema planteado”. (Tobén, et.al. 2010, p.74).

De igual forma Tobon sugiere 4 aspectos que hay que considerar:

1. Organizar actividadesen tres momentos: inicio, desarrollo y cierre.

2. Determinar las actividadesdeapoyo directodel docente.

3. ldentificarlas actividadesa realizar por los alumnos en su tiempo de trabajo auténomo.
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4. Se establece la duracion de cadauna de las actividades, y sugiere un rango de flexibilidad,
porque a veces hay que darle mas o menos tiempo de acuerdo con el trabajo de los

estudiantes.

(Tobon, et.al. 2010, p.75). Estosson los pasos a tener en cuentaen las actividadesde las

secuencias didacticascomo las sugiere Tobon.

3.3 FASES DEL MODELO DE INVESTIGACION

3.3.1 Fase de diagnostico. que busca desarrollar las habilidades escritoras en los
estudiantes de 2° de Basica Primaria. Para ello, utilizamos la escritura creativa libre, donde les
mostramos un dibujo y ellos crearon un pequefio escrito o un cuento con lo que observaron en ese
dibujo, y cada estudiante lo interpreto de acuerdo a su imaginacién dando como resultado la
creacion de un cuento fantastico o divertido de acuerdo a su edad, debemos advertir que en los
procesos de ensefianza aprendizajes no todos los estudiantes aprenden de la misma forma o
intensidad por esta razon hicimos el diagnéstico para verificar que tanto escribieron de acuerdo a
su edad cronoldgica, porque es precisamente uno de los procesos que se dan de ultimo como es la

competencia escritural.

En este proceso de verificacion hicimos el recuento de las caracteristicas de la escritura
para su nivel, para luego llevarlo al reconocimiento de la herramienta digital en este caso
aplicacion BrainPOP.

Como fase diagndstica realizamos una evaluacion creativa segun Brenes 2002:27 la

evaluacion diagndstica es el conjunto de técnicasy procedimientos evaluativos que se aplica antes
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y durante el desarrollo del proceso de instruccion al igual que (Brenes et Fernandez, 2006). Con
ella determinamos el nivel delas habilidades escritoras en los estudiantesde 2° de Bésica

Primaria.

3.3.2 La fase de elaboracion de herramienta didactica, se elaboro una secuencia didéctica
pedagdgica como estrategia de aprendizaje que comprende una sucesion de actividades que
potencializan y facilitan los aprendizajes significativos. A partir del problema del contexto y
considerando las competencias por formar, se establecen las actividades de aprendizaje y
evaluacion, ademas que las secuencias tienen un inicio, un desarrollo y un final caracteristicas muy

importantes que contribuyen a la resolucion del problema planteado”. (Tobon, et. al. 2010, p.74).

3.3.3 La Fase de Implementar de BrainPOP fue concebida por el Dr. Avraham
Kadar(1999) herramientas didactica que promueve el aprendizaje conceptual y significativo del
estudiante fomenta el dialogo constante, ademas mejora los resultados y impulsa los desempefios
con la implementacién de las herramientas digitales en las ensefianza de las competencias
escritoras en la basica primaria, ademas que fomenta la transversalidad de tod as las areas
desarrollando aprendizajes integrales con aspectos sociales, culturales, histéricos, religiosos y
politicos mirandolos desde su contexto social. En la fase de implementacién de la aplicacion
BrainPOP se explicd por medio de un tutorial como manejar la aplicacién dentro de eso estaba el
reconocimiento de la aplicacion reconociendo todos los recursos de la aplicacion en este caso lo

referente al proceso escritor.

3.3.4 La fase de evaluacion de la aplicacion de BrainPOP herramienta digital que

contribuyé al logro de los objetivos planteados, fundamentada en la teoria del aprendizaje del

80



conectivismo, en palabras de (Garcia, 2010). Zapata M. (2012, p. 3-34). Todo material digital
creado para un fin educativo, cuandosu disefio tiene el propésito de contribuir, posibilitar y
fortalecer el proceso de aprendizaje, en fase se evaluo6 los pasos del proceso que realizaron para
desarrollar el proceso escritural como planeacion, redaccion, revision y correccion, ademas la

fase de la evaluacion de la efectividad de la aplicacion a través, deevaluacion dela salida.

3.4 MUESTRAY POBLACION

Muestra y poblacion

Este trabajo de investigacion se desarroll6 en la I.E.D. Juan Jose Ronddn, ubicada en la
Cra. 25B No. 68 - 20 del Barrio San Felipe de la ciudad de Barranquilla, Atlantico, Colombia, en
el grado segundo de basica primaria, en estudiantesen edades que oscilan de 7 a 9 afios de edad
en los estratos 1, 2, 3, y por criterio de saturacion se eligié para aplicar la evaluacion diagnostica,
10 estudiantes, entre ellos 4 nifias y 6 nifios, donde la maestra desde el principio de afio vio la
dificultad en estos estudiantes, se llevd a cabo la realizacion de la evaluacion diagnostica que se
realizd por via digital debido a la pandemia del covid-19 que vive el pais y todo el mundo
actualmente, observamos y describimos los avances que tienen en las competencias escritoras de
acuerdo a la edad delestudiantey de esta manera pudimos implementar la herramienta digital de
BrainPOP para ver el desarrollo o retrocesos en la escritura de textoscortos o cuentos utilizando

las herramientas digitales para asi ayudar al desarrollo del aprendizaje escritor.

81



3.5 CATEGORIA DE ESTUDIO

La categoria cualitativa que se presenta en nuestra investigacion tienen caracteristicas
diferenciales, esto significa que el problema de investigacion son “las dificultades que presentan
los nifios de segundo grado en el desarrollo de la las competencias escritoras” es estudiado a
profundidad para determinar los aspectos que se van a considerar, es importante anotar que esta
decision es altamente subjetiva porque estan influenciadas por las vivencias, experiencias y

dominio dela tematica por parte delinvestigador.

En palabras de Gomes citado por (Romero, 2005, p. 60). La palabra categoria, se refiere a
un concepto que abarca elementos con caracteristicas comunes o que se relacionan entre si. Las
categorias son empleadas para establecer clasificaciones. En este sentido trabajar con ellas implica
agrupar elementos, ideas y expresiones en torno a un concepto capaz de abarcar todo (P.1) Dichas
categorias de estudio surgen en la presente investigacion “Implementacion de herramientas
didécticas que permitan desarrollar competencias comunicativas escritoras a través de la aplicacion
BrainPOP” por la necesidad que se presenta en el aula de segundo grado, donde los estudiantes
presentan dificultades en el desarrollo de las habilidades comunicativas escritoras lo que ocasiona

bajo rendimiento académico y resultados desfavorables en las pruebas de Estado.

Las categorias que se establecieron para hacer el analisis de la situacion problémica

motivo de estudiodela presente investigacion son:
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3.51 CATEGORIA DE ESCRITURA

El proceso de produccion escrita: estrategias de planificacion, textualizacion y revision ...
estos procesos de escritura tomado de Cassany (1994) por JF Alvarez Garcia (2019). Es una
actividad inmersa en el desarrollo del pensamiento que nos permite a través de los procesos
mentales realizar un texto escrito de manera constructiva, interactiva y estratégica. Donde los
estudiantes escriben un texto creativo a través de imagenes interactivas, videos y peliculas en su

imaginacion.

3.5.2 CATEGORIAPLANIFICAROPREESCRITURA

Planificacion Es una etapa intelectual e interna, en la que el estudiante realiza su pensamiento
y todavia no escribe ninguna frase. En esta categoria el estudiante realiza una lluvia de ideas,
esquemas, mapas conceptuales, pequefias notas sobre conceptos asociados o temas de interés para
el estudiante como publico en general esto le permite el desarrollo cognitivo y organizar los

presaberes del discente.

3.5.3 CATEGORIA TEXTUALIZACION OESCRITURA

Textualizacién se trataran de un escrito con las ideas y notas que tiene, teniendo en cuenta
la coherencia y cohesion sobre el tema a desarrollar de su interes. Sin preocuparse de la correccion
ni el estilo, pero teniendoen cuenta el desarrollo detodas las ideas que tienen en su interior otema
desu contexto social dondevive, es decir una introduccién deltema que le guste.
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3.5.4 CATEGORIA REVISION O REESCRITURA

Conviene dejar “enfriar” el escrito antes de someterlo a revision. Esto significa que es
necesario dejar pasar “un tiempo prudencial” antes de revisar y redactar la version final. La
correccion debe alcanzar la ortografia, sintaxis, adecuacion seméantica, etc. En este momento se
debe emplear el diccionario si se presenta alguna imprecision o duda. Todo texto se puede rehacer

y se pueden incluir en él nuevas ideas o comentarios. A esta posibilidad se le llama recursividad.

3.6 TECNICAE INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS

Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Los métodos de investigacion son los procedimientos que hicimos para lograr los objetivos
gue nosotros nos propusimos, en este caso determinamos el nivel de las habilidades escritoras en
los estudiantes de 2° de Bésica Primaria, elaborando las herramientas didacticas que permitieron
el desarrollo de las habilidades comunicativas a través de la implementacion de BrainPOP,
teniendo en cuenta diario de campo durante el desarrollo de las clases de espafiol para identificar
avances o dificultades que se presentaron en el grupo y registrarlas en una base de datos, y por

ultimo se evalud la efectividad de la herramienta.

La técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion son las estrategias que sigue
el investigador para hallar los datos, como lo plantea (Aguilar,2016, p. 1) “Son las distintas formas
0 maneras de obtener la informacion, el mismo autor sefiala que los instrumentos son medios
materiales que se emplean para recoger y almacenar datos”. La técnica es la observacion del
participante a través del diario de Campo. Primeramente, se realizara una prueba diagndstica que

nos permitird iniciar el proceso investigativo porque determinara las acciones o ruta a seguir para
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resolver las dificultades existentes. En el caso de los estudiantes de segundo grado, la prueba
diagnostica se aplicard a los 10 nifios que presentan dificultades en el desarrollo del proceso
escritural de textos y cuentos con el fin de tomar decisiones con respecto a los objetivos y

contenidosa trabajar durante la implementacion del proyecto.

3.6.1 La entrevista estructurada escrita Segun, (Sabino, 2002, Cap. 8), referenciado por
Ramirez (2010), incluye en los disefios de campo, los siguientes: las entrevistas se dividen en
dos tipos. Entrevistas estructuradasy no estructuradas. Entrevista estructurada: Es una técnica
para obtener que una persona transmita oralmente al entrevistadorsu definicion personal dela
situacion. La entrevista estructurada se lleva a cabo mediante la aplicacion de un cuestionario a
una muestra de personas, las entrevistas proporcionan informacion sobre las opiniones, actitudes
y comportamientos de los ciudadanos. En la entrevista estructurada cerrada como método para
diagndstico, que consta de una para el docente, padre de familia y estudiante, con el fin de
determinar con cuantos equipos cuenta la institucién, con qué equipo cuenta en la casa, que
medio digital usan y para que lo usa, cuantas aplicaciones conocen, y cual es desu preferencia y
saber si le gusta escribir por ese medio, en este sentido de preguntas es para verificar si
usa estos dispositivos y que tantonos puedeayudar en nuestro proceso.

En la entrevista escrita se incluyeron preguntas declase cerradas, esta herramienta permitio
conocer el nivel dedesarrollo de competencias escritoras en los estudiantesde segundo 2° grado
I.E.D Juan José Rondonde la ciudad de Barranquilla. Los siguientes son algunos de los beneficios

que obtuvimos:
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3.6.2 Evaluacion diagnéstica segin (Brenes,2002, p. 10) es el conjunto de técnicas y
procedimientos evaluativos que se aplica antes y durante el desarrollo del proceso de la investigacion
tiene como finalidad determinar cuales son las debilidades y fortalezas que presentan los estudiantes en
su proceso de aprendizaje, es el punto de partida que se debe considerar para llevar a cabo un plan de
ajustes para aquellos estudiantes que presentan dificultades en la habilidades escritoras, los estudiantes
realizaron la prueba a través de unaimagen y hicieron un texto creativo donde se evidencid las dificultades

para escribir.

3.6.3 Diario de Campo Pedagdgico es el instrumento utilizado para recoger los datos de la
observacion segun (Cérdova, 2017) cita a Cifuentes (2011), quien sostiene que el uso del diario es una
estrategia para registrar, evaluar y ordenar las evidencias que serviran para su posterior analisis. Tiene
como eje fundamental la observacion, pues este es el instrumento por excele ncia para aprehender “la
totalidad de lo social que se manifiesta en la experiencia, ademas que es una herramienta muy importante
para la investigacion accion”. En palabras de Elssy Bonilla y
Penélope Rodriguez “observar, con sentido de indagacion cientifica, implica focalizar la atencion de
manera intencional, sobre algunos segmentos de la realidad que se estudia, tratando de capturar sus
elementos constitutivos y la manera como interactan entre si, con el fin de reconstruir inductivamente

la dindmica de la situacion™2.

Al igual, el diario de campo para el docente es un instrumento muy importante en la adquisicion
de informacion y una experiencia para el profesor. No todo lo vivido u observable en el campo puede
considerarse como experiencia, sino que ha de ser fruto de la reflexion y de la comprension. (Contrera et

Pérez, 2010, pp. 21-86), consideran que la experiencia se produce cuando la vida es pensada y
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reflexionada, no sélo cuando se pasa tiempo en las aulas. Es decir, que la auténticaexperiencia es Praxis,
reflexion y accion conjunta, tal y como enuncia Freire, el diario de campo pedagdgico es muy importante
porque nos permite apuntar el dia a dia de todo lo observable y traducirlo en palabras escritas con una
evaluacion subjetiva y reflexiva de las competencias escritoras de los estudiantes, sus impresiones, sus
avances, limitaciones, inquietudes que se genero en todo el hilo conductor de todo el proceso de las

competencias escritoras en el grado segundo de la Institucion Juan José Rondon.

3.6.4 Secuencia didactica pedagogica.

(Moreira, 2012, p. 22), define secuencia didacticacomo secuencias de ensefianza potencialmente
facilitadoras de aprendizaje significativo, de temas especificos de conocimiento conceptual o
procedimental, que pueden estimular la investigacion aplicada en la ensefianza diaria de las clases. Tobon,
nos orienta al respecto. “A partir del problema del contexto (situado), y considerando la competencia o
competencias por formar, se establecen las actividades de aprendizaje y evaluacion. Para ello se busca
que dichas actividades estén articuladas entre si en forma sistémica y que haya dependencia entre ellas,

para que de esta forma contribuyan a la resolucion del problema planteado”. (Tobon, et. al. 2010, p.74).

3.6.5 Evaluacion de Salida en esta evaluacion final se realizd una evaluacion donde el estudiante
construy6 un cuento a través de una imagen comprobando lo aprendido dentro del proceso aprendizaje
quedando integrado los conocimientos con la estructura cognitiva, al igual que la evaluacién de la
eficacia o deficiencia de la aplicacion del BrainPOP en el proceso de aprendizaje en especial en la

escritura de cuentos o textos para el grado segundo.

87



3.6.6 Instrumentos que se aplicaron en la investigacion

3.6.6.1 Valor didactico del recurso. Las habilidades o capacidades cognitivas que se pueden
potenciar con la secuencia didéactica planteada en el recurso educativo digital BrainPOP, permiten
desarrollar en el estudiante el pensamiento, analizar la interpretacion de los hechos, analizar secuencias,
desarrollar la atencion y la concentracion, enriquecer el vocabulario, ejercitar el cerebro, se estimula la
mente, se favorece la construccion de ideas para darle sentido a una oracién, se estimula la escucha,
proporciona un entretenimiento educativo todo esto conlleva a el fortalecimiento de la competencia
escritora. Aprendizaje cooperativo. Los instrumentos que proporcionan las TIC facilitan el trabajo en
grupo y la interaccién de actitudes socioculturales, ya que propician el intercambio de ideas y la

cooperacién

3.6.6.2 Fortalezas de la herramienta BrainPOP. Es que se caracteriza porque facilita al
docente la creacién de actividades pedagdgicas multimedia y brinda video tutoriales de todas las
areas del saber, Las actividades disefiadas para estudiantes con edades 7 y 18 afios permiten
desarrollar el aprendizaje cognitivo y significativo. de igual forma, es inclusiva porque presenta
de diferentes formas las actividades bien sea a través del texto, imagenes o audio y
actividades que pueden ser resueltas en linea pueden ser fotocopiadas, asimismo desarrolla
las competencias digitales o tecnologicas que permiten el desarrollo individual desarrollando
la interaccion entre estudiante y docente o padre de familia, también presenta una guia de trabajo
que favorece el aprendizaje y la evaluacion de la adquisicion de nuevos conocimientos estas son

unas delas cualidades que posee la aplicacion BrainPOP.
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3.7 RUTADE INVESTIGACION

IMPLEMENTAR HERRAMIENTAS DIDACTICAS QUE PERMITAN DESARROLLAR

COMPETENCIA COMUNICATIVAESCRITORA A TRAVES DE LA APLICACION

BRAINPOP

.Cbémo implementar estrategias didacticas para fortalecer el desarrollo de las habilidades

comunicativas escritoras a traves de la aplicacion BrainPOP, en los estudiantes de segundo grado

dela 1.E.D.Juan José Rondén?

caracteristicas

\/ avventng

OBJETIVOS COMPETENCIAS CATEGORIAS SUBCATEGORI [INDICADORES [INSTRUMENTOS TIEMPOS DE
_ (@) ASO EJECUCION
ESPECIFIOS (CONCEPTOS) VARIABLES | SUBVARIABLES
-Textual Escritura Texto creativo Escribe un Evaluacion Una semana
1.Determinar el texto creativo a|  diagndstica
nivel de las Produce textos través de una Diario de
habilidades escritos que imagen. Campo 31 de mayo a
escritoras en los respondan a Pedagdgico viernes 4 de
estudiantes de 2° diversas
de Bésica necesidades Através de una
Primaria. comunicativas imagen escribe
un cuento.
Orientacion y
explicacion de
la plataforma
de BrainPOP a
los estudiantes.
2.Elabora Textual Planificar Ideas Realiza una Secuencia
herramientas lluvia de ideas Didéctica segunda
didacticas que Produce textos (preescritura sobre términos |Diario de Campo Semana
permitan el escritos que ) y conceptos  |Pedagdgico.
desarrollo de las respondan a asociados con del 7 de junio
habilidades diversas la pelicula de Mapa de idea al
comunicativas a necesidades Notas. Preguntas Brainpop. principal y
través de la comunicativas detalles de 11 de junio.
implementacion payo sobre la
de BrainPOP en pelicula.
los estudiantes Mapa
de 2° de Basica conceptual de
Primaria. personajes,
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3.Implementar Textual Textualizaci Transcribe Realiza un Secuencia Tercera
en BrainPOP las on Cohesion escrito con las Didéctica Semana
herramientas Produce textos Coherencia. ideas y notas, Diario de
didacticas vy el escritos que (Escritura) teniendo en Campo 14 al 18 junio
diario de campo respondan a cuenta la Pedagdgico cuarta semana
pedagégico diversas coherencia y Cuadro de 21 al25de
durante el necesidades la cohesion sindnimos y junio
desarrollo de las comunicativas. sobre la anténimos.
clases de espafiol pelicula de
para identificar BrainPOP. Definicion de
avances 0 términos y
dificultades que adicionar
se presenten en términos de la
el grupo y pelicula
registrarlas en BrainPOP.
una base de
datos.
4 Evaluar la Textual Revisién Evalla Realiza, Prueba de quinta
efectividad de socializa y Salida semana
las Produce textos R i corrige el iari i
herramientas ! (Reescritura cuento Diario de 28 al 7 Julio
propuestas escritos que creativo a Campo
respondan a ) .
para el - . través de una L,
fortalecimiento dlvers.as Corrige peliculao Eva‘luac.llon dela
de las neces@adgs imagen. apl@auon en
competencias comunicativas. Bra|r1PQF? yla
escritoras a de realizacion de
través de la un cuento.
herramienta BrainPOP. Revisa, socializa
digital. y corrige el
cuento.
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4. NARRATIVA DE NUESTRAEXPERIENCIA

Esta investigacion nace de la necesidad de fortalecer las competencias escritoras en
los estudiantes de segundo grado, a través, de la aplicacion de BrainPOP, vemos importante
implementar esta aplicacion porque observamos que este proceso escritor es dificil de
desarrollar en los primeros afios, observamos con preocupacion que se le presta poca
atencion a este campo; también en el momento de buscar material sobre la escritura de
textos o cuentos, es poco lo que se encuentra frente al proceso lector; esto nos motivo a
investigar sobre este tema y nos ha apasionado porque creemos fielmente que podemos
contribuir en el mejoramiento del proceso escritor a través de cuentos, ademas, observamos
que los nifios en edades entre 7 a 9 afios tienen una gran imaginacion que podemos enfocar
hacia la redaccion de cuentos o textos divertidos a por medio de lo que sabe, de sus

vivencias, desu contextosocial cultural.

En la institucion observamos que los estudiantes tienen grandes cualidades y
potenciales que podemos dirigir o enfocar hacia la escritura de cuentos o textos creativos,
fantasticos, artisticos, utilizando su grandes cualidades y llevando a los estudiantes a que sientan
este amor hacia la escritura y los lleven a volar con su imaginacion, nos sentimos felices de
poder contribuir en este proceso que se desarrolld con los alumnos porque viendo los pasos del
proceso escritor en los estudiantes que inician, esto nos entusiasma y hace que nos entreguemos
con mucho carifio a la ensefianza de la escritura con el fin que los estudiantes mejoren y redacten
los cuentos siguiendo todos los pasos que Cassany y Flower recomiendan para los que inician

este proceso deescritura.
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La escritura, en palabras de (Cassany, 2012, p. 108) “La escritura es una técnica, una
habilidad, una préactica social y también un arte” mencionados por Cassany donde las técnicas
que sugieren son la planeacion, redaccion, revision y correccion siguiendo el conjunto de
estrategias del perfil de un escritor. Donde la planeacion o preescritura, es el momento donde el
estudiante se dispone a realizar una lluvia de ideas 0 notas o preguntas en esquemas que le permiten
llevar una mejor organizacién al momento de escribir; para luego llegar a la textualizacion o
escritura que es donde el estudiante transcribe esas ideas 0 notas, entrelazando sus oraciones y
teniendo en cuenta la coherencia y cohesion para determinar el sentido de lo que escribe o de un

parrafo introductoriode la tematica desu interés.

En la revision o reescritura el estudiante tendra la oportunidad de evaluar o corregir lo que ha
escrito, dando la oportunidad de socializar con sus compafieros, docentes 'y padres de familia,
generando un ambiente cooperativo y la transversalidad con las demas asignaturas. Al igual,
mejorara su escrito reescribiendo nuevamente. En este sentido mejorara las competencias
conceptuales y escriturales de la lengua castellana Teniendo en cuenta, la importancia de las
herramientas digitales y la aplicacién de BrainPOP como medio para mejorar las competencias
escritoras de una manera amena, divertida y dinamica con las actividades que promueve la

aplicacion.

Para el desarrollo deeste capitulo se implementara una matriz de analisis.
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4.1 Fase del Diagnostico

IMPLEMENTACION HERRAMIENTAS DIDACTICAS QUE PERMITAN

DESARROLLAR COMPETENCIA COMUNICATIVAESCRITORAA TRAVESDE LA

APLICACION BRAINPOP

¢Como implementar estrategias didacticas para fortalecer el desarrollo de las

habilidades comunicativas escritoras a través de la aplicacion BrainPOP, en los estudiantes

de segundo grado de la I.E.D. Juan José Rondon?

su proceso de aprendizaje,

segun Brenes 2002:27

El  diario de campo

pedagdgico es instrumento

En el diario de campo s¢
registra, evalla y se ordena
las evidencias el paso a paso

de todos los momentos

dentro de las actividades

FASE OBJETIVO TECNICA D[EFINICION DE LA PROCEDIMIENTO POBLACION
TECNICA
Diagnéstico Determinar el | Evaluacion La evaluacion diagnostica es| Para este procedimiento se| Estudiantes de
nivel de las Diagnoéstica | un proceso sistematico y| realizara a través de unal segundo grado
habilidades riguroso que se aplica antes y| imagen donde el estudiante
escritoras  en durante el desarrollo del| creard& un cuento creativo
los estudiantes proceso de la investigacion| para ver sus fortalezas o
de 2° de Bésica tiene como finalidad | dificultades en el momento
Primaria. determinar cudles son las| desarrollar el  proceso
Diario  de | debilidades y fortalezas que| escritor.
Campo
Pedagogico | presentan los estudiantes en
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Para determinar el nivel de las habilidades escritoras en los estudiantes de 2° de
Bésica Primaria se realizé una evaluacion diagnostica, es el conjunto de técnicas y
procedimientos evaluativos que se aplica antes y durante del desarrollo del proceso de instruccion
segun (Brenes, Fernandez, 2006, p. 4). el diagndstico se tuvo en cuenta las respuestas de la
entrevista estructurada donde el estudiantes se le pregunta cual es dispositivo que ellos utilizan,
para que la utilizan, qué aplicacion utilizaban los docentes para sus clases, de igual manera se les
pregunt6 si conocian la aplicacion de BrainPOP al cual, respondieron que no la conocen, como
estrategia tic se utilizd el Whatsapp para enviar actividades, explicar y recordarles que deben
realizar las actividadesal igual, utilizo la aplicacion Meet para hacer reuniones delgrupo a

estudiar.

Esta es una de las causas que nos impulsé a implementar la aplicacion, para saber como
estaban en la parte escritural se realiz6 una evaluacion a través de una imagen para que el
estudiante con su creatividad desarroll6 un texto o una escritura creativo que Para (Cassany, 2012,
p. 1-14) “La escritura es una técnica, una habilidad, una préctica social y también un arte”, es asi
como, el estudiante teniendo en cuenta su contexto social y cultural realizé un cuento que se utilizé
para determinar las dificultades escritoras que tenian los estudiantes en el proceso escritural,
arrojando como resultado que los estudiantes tenian dificultades al escribir de igual manera
utilizamos el diario de campo para registrar caracteristicas de los estudiantes, inquietudes, avances
las dificultades que nos indican cémo disefiar las actividades para fortalecer el proceso escritor

en los estudiantes.
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4.2 Fase de elaboracién de las herramientas didacticas

FASE OBJETIVO TECNICA DEFINICION DE PROCEDIMIEN | POBLACIO
TECNICA
Elabora
Elaboracion Secuencia | Lasecuencia didactica | En la secuencia Estudiantes
de herramientas didactica
la pedagdgic | pedagdgica como didactica la secuencia | de segundo
ht_arramienta didacticas a grado
didactica estrategia de aprendizaje| de cada unadelas
que permitan
que comprende una actividadesquerealiza
el desarrollo de las
sucesion de actividades | el docente con los
habilidades
que potencializany momentos de inicio,
comunicativas
facilitan los aprendizajes| desarrollo y final
através de
o significativos. (Tobon, | teniendoen cuenta las
la implementacion | Diario
de Campo | ¢ 4], 2010, p.74). actividades del
de BrainPOP en | Pedagdgico

los estudiantesde

2° de Basica

Primaria.

El Diario de Campo
pedagdgico es
instrumento utilizado
para recoger los datos
de la observacion segin
Cordova (2017) cita a

Cifuentes (2011)

proceso escritor de la
aplicacionde

BrainPOP.

En el diario de
campo Pedagdgico se
registra, evallay se
ordena las evidencias
el paso a paso de todos
los momentosdentro
de las actividades
registrar sus fortalezas
o dificultadesde cada

actividad.
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Para desarrollar nuestro segundo objetivo que es elaborar herramientas didacticas que
permitan el desarrollo de las habilidades comunicativas a través de la implementacion de
BrainPOP en los estudiantes de 2° de Bésica Primaria, se tuvo en cuenta los resultados obtenidos
en la prueba diagnodstica donde se evidencio que los estudiantes tienen dificultades en el proceso
escritor y en especial en la redaccion de cuentos o textos por esta razon se elabord una secuencia
didéactica pedagdgica como estrategia de aprendizaje que comprende una sucesion de actividades

que potencializan y facilitan los aprendizajes significativos como lo dice Ausbel.

La secuencia didéactica se realiza a partir del problema del contexto y considerando las
competencias por formar, se establecen las actividades de aprendizaje y evaluacion, ademas que
las secuencias tienen un inicio, un desarrollo y un final caracteristicas muy importantes que sugiere
para que de esta forma contribuyan a la resolucién del problema planteado (Tobon, et. al. 2010,
p.74) en el inicio el docente programa actividades como peliculas sobre BrainPOP, sobre como se
hacen las lluvias deideas, y mapas conceptuales pueden ser aplicados a cada aspecto de la vida

dondeelaprendizaje mejorado y el pensamiento claro mejoran el rendimiento humano.

En palabras de (Buzan 1996, p59) referenciado por Rodrigo-Antonio-Morice(2012) es
una actividad donde el estudiante desarrollo procesos cognitivos, a través, de la generacion y
jerarquizacion de ideasde un temade interés para el estudiante es una de las primeras actividades
que estimulan o activan el pensamiento con ideas, notas y preguntas para poder iniciar un cuento
al igual un cuadro de sindbnimos y andnimo donde el estudiante desarrolla las habilidades
comunicativas escritoras porque amplia el vocabulario permitiendo tener mas dominio del

lenguaje y le permite tener redacciones con mas calidad y escribir con més amplitud cualquier
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tema de interés. Como estrategiatic se utilizo el Whatsapp para explicar que se utilizé la aplicacion

Meet y la aplicacion de BrainPOP.

La secuencia didactica cuenta con una evaluacion del proceso textual que se realiza en la
aplicacion BrainPOP que demuestra de una manera divertiday dinamica el aprendizaje a través de

las herramientas digitales de BrainPOP.

BrainPOP Espaiiol

BB 4  Proceso de Escribir

:Qué puede pasar sl se te olvida corregir errores al final?

Tu texto puede contener errores gramaticales
El tema de tu texto no sera interesante
Tu texto puede contener demasiadas palabras

Tus ldeas serdn Incorrectas e Inservibles

En esta fase de la evaluacién del proceso escritor de las competencias linglistica a través,
de la secuencia didactica que se desarrollé actividades en la herramienta de BrainPOP y de
una manera divertida y dinamica se pudo observar que el 80% de los estudiantes contestaron la
evaluacion correcta, demostrando la efectividad del aprendizaje significativo de la Secuencia

didacticapedagogicay demostrando la eficacia y efectividad de laaplicacion de BrainPOP
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4.9 Fase de implementacion de la aplicacion BrainPOP

FASE OBJETIVO | TECNICA | DEFINICION DE PROCEDIMIENTO | POBLACION
LA TECNICA
Implementar en
BrainPOP las . . S .
Fase de herrlamientas Secuencia La secuencia En la secuencia didactica la | Estudiantes de
Implementar didacticas v el didactica didéctica secuencia de cada una de segundo grado
de la diario de cz)i/m o pedagogica | pedagdgica como las actividades que realiza
aplicacion pedagogico P estrategia de el docente con los
BrainPOP durante el aprendizaje que momentos de inicio,
desarrollo de las comprende una desarrollo y final teniendo
clases de espafiol sucesion de en cuenta las actividades
para identificar actividades que del proceso escritor de la
avances o aplicacién de BrainPOP.
dificultades que Pot_epcializan y
se presenten en el facilitan los
grupo y - aprendizajes
registrarlas en una CI::)a 'r?]”z de significativos. o
base de datos. PedaZégico En el diario de campo

(Tobdn, et. al. 2010,
p.74).

El Diario de Campo
pedagdgico es
instrumento
utilizado para
recoger los datos de
la observacion
segun Cérdova
(2017) cita a
Cifuentes(2011).

Pedagdgico se registra,
evalla y seordena las
evidencias el pasoa paso
de todos los momentos
dentro de las actividades
registrar sus fortalezas o
dificultades de cada
actividad.

En esta fase del proyecto Implementacion de BrainPOP herramientas durante el desarrollo

de las clases de espafiol para identificar avances o dificultades que se presenten en el grupo y

registrarlas en una base de datos para poder determinar los avances que tuvieron los estudiantes

desde la implementacion del BrainPOP, muy importante incorporar en el proceso de ensefianza
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aprendizaje material digitales segun, (Garcia, 2010). Citado Zapata, M. (2012, p. 65). Todo
material digital creado para un fin educativo, cuando su disefio tiene el propdésito de contribuir,
posibilitar y fortalecer el proceso de las actividadesde la secuencia didacticapedagdgica dentrode
la primera actividad que se realizé fue la Orientacion y explicacion de la plataforma de BrainPOP
a los estudiantesy la apropiacion de todasde todoslos temas que tienen no solamente de espafiol
sino, de todas las areas del saber permitiendo la transversalidad en las competencias con las
diferentes actividades que se realizaron por varias semanas, también utilizamos el diario de
campo como instrumento de recoleccidn, registro y evaluacion de los que de una hasta la

culminacién del proyecto.

utilizaremos el diario de campo pedagdgico que es instrumento utilizado para recoger los
datosde la observacién segun (Cérdova, 2017, p. 22) citaa Cifuentes(2011). en él se registro los
avances de los estudiante en la medida que se fueron desarrollando las actividades, y dificultades
que tuvieron para la conexién a internet o dificultadesen el manejo de la aplicacion también se
registrd las emociones cuando contestaban las preguntas o realizaban las actividades de la
aplicacion es evidente que muchos estudiantes les divierte utilizar las tecnologias que son muy
importantes para la incorporacion de los docentes en sus actividades pedagdgicas porque
potencializan el aprendizaje. Como estrategia tic se utiliz6 el Whatsapp para enviar y recordar las
actividades que deben realizar para la explicacion se utilizo la aplicacion Meet para las reuniones

y la aplicacion de BrainPOP.
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Fase de evaluacion de la aplicacion BrainPOP

para recoger los datos
de la observacion segln
Coérdova (2017) cita a
Cifuentes (2011).

FASE OBJETIVO TECNICA | DEFINICION DE LA PROCEDIMIENTO POBLAC ION
TECNICA
Evaluar la
Fase efectividad de las . ., . .
evaluacion | herramientas Evaluquon Evaluacion de salida Qon base en los resqltados Estudiantes de
de la| propuestas para el de Salida que g:onsta de pregl,m_tas finales se estableceran los| segundo grado
aplicacion | fortalecimiento  de maltiples  con  Unica avances que alcanzaron los
BrainPOP | las  competencias respuesta sob_re _ la| estudiantes de segundo
escritoras através de eficacia dela aplicacion | grado en el desarrollo de
la herramienta sus habilid_ades esc_r,itoras
digital. durante la implantacion de
la secuencia didactica.
L En el diario de campo
Diario  de El D[ar_lo de Campo Pedagégico se registfa,
Campo pedagoglco .. | evalta y se ordena lag
Pedagdgico | Instrumento  utilizado | o iqencias el paso a paso

de todos los momentos
dentro de las actividades
registrar sus fortalezas o
dificultades de cadal
actividad.

El objetivo es evaluar la efectividad de las herramientas propuestas para el fortalecimiento

de las competencias escritoras a través de la herramienta digital. para llegar a la evaluacion de la

aplicacion se realizo la evaluacion diagndstica donde se evidencio que los estudiantes no manejan

bien la escritura de textos, con dificultades como escritura unida, problemas de coherencia y

cohesion, no manejan el contexto que se le presenta en la pelicula o imagen, no manejan las etapas

del proceso escritural por esta razon se incorporo la aplicacion de BrainPOP como una didactica

digital con programas que promueven la efectividad motora y académica de los aprendizajes con

la aplicacion de BrainPOP, fue concebida por el Dr. Avraham Kadar, como una manera creativa

de explicar conceptos complejos a los estudiantes muy importante porque

determinaran lo
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avances que tuvieron los estudiantes desde la implementacion, ademas que en un estudio se

corrobora.

En un comparativo de los resultados en las pruebas ENLACE (Evaluacion Nacional
deLogros Académicos en Centros Escolares) En escuelas oficiales de Veracruz México de 2009
a
2010. Se identifico que de 9 10 deciles de los usuarios que mas utilizaron BrainP OP en esta
entidad incrementd un 90% de los alumnos con desempefio bueno y excelente. Al igual que en las
actividades que realizaron los estudiantes se demostré que el 80% de los estudiantes contestaron

positivo a la evaluacion delproceso escritural en la aplicacion.

En la secuencia didéactica se evidencio los avances que los estudiantes tuvieron al
realizar las actividadesque se presentaron en la escritura por que desarrollaron las diferentesetapas
del plan textual como lo referencia: (Flowers y Hayes, 1981, p.78): “la planificacién, la
produccion del textoy la revision”, citado por (Sanchez, et al. 2015, p. 278) planificar, redactary

revisar el escrito.

El estudiante en el momento de escribir realiz6 una lluvia de ideas con los preconceptos o ideas
previas Es importante resaltar que para (Ferreiro & Teberosky, 2005, p. 5), referenciado por LE
Vissani - 2017. parte del aprendizaje de la escritura se dacomo una reconstruccion del lenguaje
escrito a partir delas ideas previas e hipotesis elaboradas por el nifio. De acuerdo con las autoras,
la maestra, los comparieros, cualquier adulto, serdn los mediadores humanos entre lengua escrita

y aprendizaje.

101



Asimismo, los estudiantesrealizaron una introduccion o textoteniendoen cuenta las ideas
o notas llevando el hilo conductor con la coherencia y la cohesion sobre la oraciones, textos o

cuentos teniendo en cuenta sus saberes, motivaciones e intereses, para que el texto tenga

sentido la coherencia y cohesion. Para (Cassany, 1995. V. 7), la cohesion textuales “el hilo que
permite

a las perlas de un collar estar unidas” es decir, la unién de ideas y oraciones a través de signos de

puntuacion, conectores y conjunciones en el texto.

Momentos registrados en el diario de campo pedagdgico de todas las actividades que se
realizaron en la secuencia didacticas y dieron solucion mejorar en la escritura de textos o cuentos
utilizando los pasos que propone Cassany y Flowers son pasos primordiales para que los
estudiantes de la basica primaria inician con este proceso escritor quedando evidenciado la mejora
notable de la escritura detextoocuentoy que desarrollan la imaginacion, la suspicacia, la inventiva
para sacar un producto mejorado afianzando las competencias linguisticas. Como estrategia tic se
utilizé el Whatsapp para enviar la evaluacion diagnostica, y la explicacion que se utilizo fue Meet,

y la aplicacion deBrainPOP.

Igualmente, que la evaluacion de salida se realiz6 con una evaluacién donde se evidencia
preguntas como, por ejemplo: Te agrado trabajar en la aplicacion de BrainPOP con respuestas
como siempre, algunas veces o0 nuncaen la cual contestaron que les gusto trabajar siempre es decir
que si les gusto la aplicacion de BrainPOP y que es importante que los docentes e instituciones
incluyan esta aplicacion para aprender de una manera facil los conceptos de las diferentes areas
del saber. demostrando su facilidad en el uso y la variedad de informacion que maneja y en varios

idiomas lo que favorece el aprendizaje. al igual se presentd una imagen para que ellos escribieran
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un cuento creativo donde se demostro la efectividad del proceso escritor con un total del 80% de
los estudiantes contestaron positivamente las preguntas quedando demostrado la facilidad del
aprendizaje en la aplicacion de BrainPOP. Como estrategia tic se utilizé el Whatsapp, para las

reuniones utilizo la aplicacion de Meet, y BrainPOP.

Valor didactico del recurso Las habilidades o capacidades cognitivas que se pueden
potenciar con la secuencia didactica planteada en el recurso educativo digital BrainPOP, permiten
desarrollar en el estudiante el pensamiento, analizar la interpretacion de los hechos, analizar
secuencias, desarrollar la atencién y la concentracion, enriquecer el vocabulario, ejercitar el
cerebro, se estimula la mente, se favorece la construccion de ideas para darle sentidoa una oracion,
se estimula la escucha, proporciona un entretenimiento educativo todo esto conlleva a el
fortalecimiento de la competencia escritora y el aprendizaje cooperativo. Los instrumentos que
proporcionan las TIC facilitan el trabajo en grupo y la interaccion de actitudes socioculturales, ya

que propician el intercambio deideasy la cooperacion.

Fortalezas de la herramienta BrainPOP, es que se caracteriza porque facilita al docente la
creacion de actividades pedagdgicas multimedia y brinda video tutoriales de todas las areas del
saber, Las actividades disefiadas para estudiantes con edades 7 y 18 afios permiten desarrollar el
aprendizaje cognitivo y significativo. de igual forma, es inclusiva porque presenta de diferentes
formas las actividades bien sea a través del texto, imagenes o audio y actividades que pueden ser
resueltas en linea pueden ser fotocopiadas, asimismo desarrolla las competencias digitales o
tecnoldgicas que permiten el desarrollo individual desarrollando la interaccion entre estudiante y

docente o padre de familia, también presenta una guia de trabajo que favorece el aprendizaje y la
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evaluacion de la adquisicién de nuevos conocimientos estas son unas de las cualidades que posee

la aplicacion BrainPOP.

5. ANALISIS, CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

En este parte del proyecto de investigacion se realizd una narrativa hermenéutica donde se
analiza la comparacion de los objetivos especificos, los hallazgos o resultado teniendo en cuenta
los conceptos sustentados en citas, los analisis de triangulacion para emitir las conclusiones y las
recomendaciones que se deben tener en cuenta, en la investigacion de implementa herramientas
didacticas que permitan desarrollar competencia comunicativa escritora a través de la aplicacion

BrainPOP.

Toda esta informacion analizada nos permitio plantear conclusiones y recomendaciones para
dar solucién a la problematica planteadaque es fortalecer la escritura de textosy asi mismo provocar
en los demas docentes su interés por el uso de la herramienta al ver el impacto que gener6 en los

estudiantes.
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IMPLEMENTAR HERRAMIENTAS DIDACTICAS QUE PERMITAN DESARROLLARCOMPETENCIA

COMUNICATIVAESCRITORAATRAVESDE LAAPLICACIONBRAINPOP

¢Como implementar estrategias didacticas para fortalecer el desarrollo de las habilidades comunicativas escritoras a través de

la aplicacion BrainPOP, en los estudiantesdesegundo gradodela I.E.D.Juan José Rondon?

Objetivos

especificos

Hallazgos

Citas y conceptos

Anélisis

Conclusiones

Recomendaciones

Impacto

1.Determinar el
nivel de las
habilidades
escritoras en los
estudiantes de 2°
de Bésica
Primaria

El estudiante
escribe todas las
palabras unidas
sin respetar las
unidades de
sentido en las
oraciones.

El estudiante
tiene coherencia
en el momento de
escribir, al
momento de
contextualizar lo
que escriben.

Cassany, 1989 por
DA Fuentes-2013
describe la escritura
como resultado de
un proceso de
composicion en
donde el individuo
por medio de
diferentes
estrategias
(conscientes o
inconscientes)
utiliza el codigo
escrito para producir
textos escritos.

Es importante
resaltar que para
Ferreiro &
Teberosky (2005),
referenciado por LE
Vissani - 2017. parte
del aprendizaje de la
escritura seda como
una reconstruccion
del lenguaje escrito
apartir de las ideas
previas e hipotesis

Para ensefiar a
los estudiantes
a comprender
las
competencias
escritoras debe
el docente
mostrar
diferentes
estrategias que
le agrade al
estudiante y
activen su
aprendizaje
significativo.

Las indicaciones y
orientaciones por parte del
grupo investigador
ayudaron a los estudiantes
porque aprendieron a través
de imagenes, peliculas,
conceptos previos
utilizando imaginacion,
lluvia de ideas, mapas
conceptuales donde
aprendieron a realizar los
procesos para la escritura de
cuentos.

Se hace necesario
que el docente
fomente en sus
estudiantes el interés
por la escritura, para
que esta a su vez se
convierta en una
herramienta que le
permita expresar por
escrito sus
sentimientos,
pensamientos,
creencias y demas;
de manera clara,
precisa y coherente.

Pedagogia por
proyectos, que estén
ligados al proceso de
produccién textual,
esto acorde a un eje
transversal con otras
areas de aprendizaje
y no solamente le
compete al rea de
lengua castellana.

Las actividades que se utilizaron para
escribir cuentos facilitaron su escritura,
porque permite organizar y darle
sentido.

El aprendizaje a través de imagenes,
videos, lluvia de ideas, mapas
conceptuales y sopas de letras impactan
en el aprendizaje de los estudiantes
porque desarrolla la imaginacion y
creatividad.
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elaboradas por el
nifio.

David Ausubel,
como otros tedricos
cognoscitivistas,
afirma que el
aprendizaje implica
una reestructuracion
activa de las
percepciones, ideas,
conceptos y
esquemas que el
aprendiz posee en su
estructura cognitiva
(Diaz Barriga y
Hernandez, 2010).

2. Elabora
herramientas
didacticas que
permitan el
desarrollo de las
habilidades
comunicativas a
través de la
implementacion
de BrainPOP en
los estudiantes de
2° de Basica
Primaria.

La falta deuna
herramienta
didactica que
supere la
deficiencia en el
desarrollo desu
capacidad de
produccién de
textos se
manifiesta en
dificultades para
desarrollar los
procesos de
planificacion,
textualizacion y
revision de
textos.

Marina Parra (2014,
pags. 9-10), el texto
€s una secuencia
coherente de signos
linglisticos que se
produce en una
situacion concreta
por un individuo, la
cual tiene una
intencionalidad
comunicativa y una
funcion cultural.

Flowers y Hayes
(1981) “la
planificacién, la
produccién del texto
y la revisién” (p.78)
citado por Sanchez,
et al. (2015).

La falta deuna
herramienta de
aprendizaje
que permita la
consecucion
del proceso de
aprendizajes
enla
competencia
de escritoras.

Las estrategias de las
secuencias didacticas le
sirven al docente para
organizar y planear sus
actividades de secuenciales
de las clases que permitan
desarrollar los procesos de
planificacion, textualizacion
y revision para superar las
deficiencias en la capacidad
de produccion de textos
escritos

Dar prioridad al
estudiante para que
este se sienta actor
principal, este
proceso se obtiene
indudablemente
proporcionando al
estudiante de
herramientas
significativas para
que este maneje su
propio aprendizaje.

Las secuencias didacticas impactan en
el aprendizaje significativo porque
hacen unasecuencia de aprendizajes.

Las secuencias didacticas a los
docentes les facilita la programacion y
consecucion de sus actividades de
ensefianza.
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3.Implementar en
BrainPOP las
herramientas v el

diario de campo
durante el

Falta una
herramienta
didactica para
que mejore el
proceso escritor

Garcia, (2010).
Zapata, M. (2012).
Todo material
digital creado para
un fin educativo,

Los recursos
digitales
fortalecen las
habilidades
escritoras en

La implementacion de
herramientas digitales como
la aplicacion de BrainPOP
con actividades dinamicas y
divertidas que favorezca el

Es importante para
mejorar el
desempefio de la
competencia en las
estrategias de

Los estudiantes se divirtieron jugando y
viendo peliculas cortas que explican los
pasos necesarios para escribir, y como
se hace el mapa de ideas.

Activa sumente loque motiva al

desarrollo de las | como la cuando su disefio los estudiantes | aprendizaje significativo de | intervencion se
clases de espafiol | aplicacion de tiene el propésitode | ya que las requiere ejerza desarrollo de los procesos de
para identificar | BrainPOP facil contribuir, estimula y competencias escriturales control sobre los aprendizaje
avances 0 | de manejar y posibilitar y activa la en los estudiantes de factores sociales del
dificultades que se | divertida. fortalecer el proceso | atencion de estudiante.
de aprendizaje. segundo grado.
presenten en el estudiantes de
grupo y registrarlas segundo grado
4. Evaluar la | Evaluar los Aguilar (2016) “Son | Se debe Serequiere de la Fomentar el habito Con las herramientas digitales como
efectividad de las | instrumentos que las distintas formas evaluar actualizacion del docente de la escritura como BrainPOP los estudiantes le permiten
herramientas se utiliza para 0 maneras de constantement | frente a estos tipos de un acto voluntario desarrollar la creatividad e imaginacion
propuestas para el | ensefiar para ver obtener la e las estrategias para que pueda que le reporte placer y a improvisar a partir de experiencias

fortalecimiento de
la  competencia
escritoras a través
de la herramienta
digital.

si tiene la
efectividad

informacion, el
mismo autor sefiala.

herramientas

didacticas que
se utilizan para
la ensefianza

del proceso de
aprendizaje en
los estudiantes

adquirirlas y después desde
un proceso de modelado,
secuenciar acciones que,
atendiendo todos los
componentes del proceso,
guien la seleccién de los
métodos y los recursos
didacticos mas apropiados
para la direccion del
aprendizaje.

y satisfaccion a los
estudiantes, no,
comparar las
habilidades de
escritura del alumno
con las de otros
nifios. Cada escritor
tiene su propio ritmo
de aprendizaje.

reales e imaginarias para escribir
cuentos o textos divertidos.

Con las herramientas digitales como
BrainPOP los estudiantes le permite
desarrollar la creatividad e imaginacion
y a improvisar a partir de experiencias
reales e imaginarias para escribir
cuentos o textos divertidos.
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Los hallazgos nos permitieron determinar el nivel de las habilidades escritoras en los
estudiantesde 2° de Basica Primaria, descubrimos es que los estudiantes escriben sin respetar
las unidades de sentido en las oraciones, en este caso y teniendo en cuenta la importancia de la
escritura en todas las areas del saber. y segun, Cassany, 1989) por DA Fuentes 2013 que
describe a la escritura como el resultado de un proceso de composiciéon en donde el individuo
por medio de diferentes estrategias (conscientes o inconscientes) utiliza el codigo escrito
para producir el textos y cuentos, por las falencias que poseen los estudiantes
consideramos que el docente debe involucre en el proceso escritural para que puedan
desarrollen habilidades escritoras con estrategias y tomando conciencia de los aciertos y
desaciertos de sus procesos, como es hacer actividades con las una lluvias de ideas con los
conceptos previos, esquemas que facilite la transformacion en notas o textos para que puedan ser
corregidas por los comparieros, padres, docentes. Siguiendo las indicaciones de David Ausubel,
como otros teodricos cognoscitivistas, afirma que el aprendizaje implica una reestructuracion activa
de las percepciones, ideas, conceptosy esquemas que el aprendiz posee en su estructura cognitiva
(Diaz Barriga y Hernandez, 2010) y partiendo de esta teoria se sintetiza la importancia que tienen

las diferentes didacticas y dinamica por que activan los aspectos cognitivos

Otros de los hallazgos teniendo en cuenta el primer objetivo es que los estudiantes tienen
dificultades al escribir porque no tienen coherencia y cohesion en el momento de escribir y de
contextualizar en el espacio perdiendoel sentido de lo que escribe, es por eso que el docente debe

estar atentoa hacer un seguimiento constante estudiante para que este exteriorice su
Preconceptos o conceptos previos que al redactar tenga coherencia en lo que escribe, facilitando

el proceso escritural de cuentos o textos con estas actividades que el estudiante le gusta porque

activan sus conocimientos de una manera divertida y creativa desarrollando su imaginativa. En
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este sentido recomendamos la aplicacion de BrainPOP, porque brinda diferentes actividades que

potencializan los aprendizajes requeridos en la Lengua Castellana.

Teniendo en cuenta que la labor escritural es muy importante y dispendiosa en los grados
inferiores es conveniente que el docente busque herramientas dindmicas que despierten el interés
en las competencias para que mejore el nivel académico de la institucion. En el desarrollo de su
capacidad de produccién de escritora se manifiesta en dificultades para desarrollar los procesos de
planificacion, textualizacion y revision pasos muy importantes para escribir textos o cuentos
porque nos permite reorganizar los escritos y darle sentido, coherencia, pasos indispensables para
los estudiantes que inician este gran mundo de las escrituras. Segun Flowers y Hayes (1981) “la

planificacion, la produccién deltextoy la revision” (p.78) citado por Sanchez, et al. (2015).

En la Elabora herramientas didécticas que permitan el desarrollo de las habilidades
comunicativas a través de la implementacion de BrainPOP en los estudiantes de 2° de Basica
Primaria se propuso las secuencia didactica pedagogicas “las competencias y las secuencias
didacticas son una metodologia relevante para mediar los procesos de aprendizaje en el marco del
aprendizaje o refuerzo de competencias; para ello se retoman los principales componentes de
dichas secuencias, como las situaciones didéacticas (a las que se debe dirigir la secuencia),
actividades pertinentes y evaluacion formativa (orientada a enjuiciar sistematicamente
elproceso).” Por la oportunidad de fortalecimiento de los aprendizajes por que los resultados de
las evaluaciones internas con grado segundo mostraron que habia unas oportunidades para
fortalecer los aprendizajes los aprendizajes en cuanto a: Produccion textual, dificultades para
desarrollar los procesos de planificacion, textualizacion y revision de textos, palabras unidas sin

respetar las unidades de sentido en las oraciones, El estudiante tiene coherencia en el momento
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de escribir, al momento de contextualizar lo que escriben por esta razon utilizamos las secuencias
didacticacomo mecanismo para fortalecer el proceso de aprendizaje de los nifios y llevar una
secuencia en la planificacion de las actividades del docente con actividades que divertidas,
creativas, gque activan la imaginacion del estudiante como sopa de letras, mapa conceptuales,

lluvias de ideas, peliculas cortas, imagenes etc.

Las secuencias didacticas son de gran ayuda para el docente y estudiantes le permite llevar
un orden cronolégico de todoslos procesos de la ensefianza aprendizaje, es muy dindmica porque
permite programar diferentes actividades relacionadas con una pregunta problema, dentro de los
hallazgos evidenciaron que se debe llevar un horizonte en todos los aprendizajes muy importante
que la institucion se implemente este tipo de herramienta de aprendizajes para el desarrollo de
todas las actividades, ademas que se puede llevar la transversalidad de todas las asignaturas en el
caso de la herramienta tecnoldgica que sugerimos permite la transversalidad en todas las areas,
porque se encuentra en varios idiomas, con videos cortos y divertidos, con actividades que

permiten el afianzamiento delos conocimientos.
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e La UNESCO (2016): expresa que la escritura es una herramienta eficaz, ya que
satisface multiples necesidades y permite al ser humano transmitir informacion en
diferentes contextos y situaciones de la vida cotidiana. Ademas, el uso de la escritura
permite a los individuos desarrollar la creatividad y la imaginacién, expresarse
libremente y comunicarse de diferentes maneras y con diversas personas, ademas de
convencer a otros. Y es precisamente que gracias a la escritura que las sociedades

pueden construir su memoria y una herencia comin” (p.10).

Para evaluar la efectividad de las herramientas propuestas para el fortalecimiento de las
competencias escritoras através de la herramienta digital se realiz6 una evaluacion desalida donde
se puedo evidenciar que los estudiantes mejoraron notablemente la escritura de cuentos el inicio,
desarrollo y final teniendo en cuenta los pasos necesarios de los que habla Cassany, Flowers y

Hayes para hacer un buen escrito sobre todoen los nifios que comienzan este proceso.

Para la evaluacion se aplicd una prueba que segun Aguilar (2016) “Son las distintas formas
0 maneras de obtener la informacion, el mismo autor sefiala que los instrumentos son medios
materiales que se emplean para recoger y almacenar datos”. (P. 1)75. de pregunta multiple con
Unica respuesta donde se valoraba la efectividad de la aplicacion de BrainPOP en las ensefianzas
delas competencias escritoras como lo describe la investigacion. Para observar cuantosestudiantes
contestaron a la pregunta siempre, algunas veces o0 nunca a las preguntas sobre la aplicacion de

BrainPOP.

111



Objetivo: Evaluar la efectividad de las herramientas propuestas para el fortalecimiento de

las competencias escritoras a través dela herramienta digital BrainPOP.

A causa de la pandemia y las situaciones de paro y demas, pese a que habiamos

planteado una propuesta con los 14 estudiantes finalmente logramos realizar la prueba con 10

estudiantesdel segundogrado.

N° Preguntas sobre la herramienta Estudiantes Estudiantes que Estudiantes
digital BrainPOP. que que
contestaron contestaron contestaron
siempre nunca
algunasveces
1 Te agrado trabajar en la
aplicacion de BrainPOP 10
2 Te fue complicado trabajar con 10
laaplicacion BrainPOP.
3 Lograste mejorar la escritura de
cuentos con laaplicacion BrainPOP 8 2
4 Participaste con agradoenlas
10
actividades de escritura con BrainPOP.
5 Qué opinas de la aplicacién, esun
. : 9 1
buen recurso digital para mejorar tu
desempefio en la escritura de cuentos
6
Presentaron dificultades en la 10

entrada de la plataforma.
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En este test de preguntas referentes a la efectividad de las herramientas propuestas para el
fortalecimiento de las competencias escritoras a través de la herramienta digital BrainPOP,
contestaron afirmativamente la gran mayoria de los estudiantes esto quiere decir la aceptaciéon que
tuvo la aplicacion en el proceso de ensefianza, al igual que no les fue complicado ingresar a la
plataforma esto demuestra la facilidad que tienen para su ingreso al sus actividades, en la tercera
pregunta sobre ocho estudiantes dijeron que si mejoraron el proceso escritural demostrandolo con
la evaluaciéon de los procesos escriturales, por ser una herramienta que desarrolla la imaginacion,
es divertida, por esta razon vemos importante que la institucion capacite a sus docentes para que
puedan diversificar en su clases con diferentes herramientas que en la actualidad se utilizan asi

como la aplicacién deBrainPOP.

También encontramos que la institucion Juan José Rondon tienen buena infraestructura,
sus salones tienen internet en el salén de informatica, los estudiantes se les facilito el manejo de
la aplicacion, dos de los estudiantes no se lograron comunicar por problemas de internet o se fue
la luz, si hizo la primera reunion presencial donde llegaron 5y los demas fueron llegando, todas
las reuniones se hicieron de manera virtual con sus actividades, por razones de la pandemia y el

pico tanalto con la que estaba atravesando la ciudades.

Para futuras investigaciones:

Se requiere desarrollar investigaciones desde el ambito de la escritura que aborden de manera
mas profundala ensefianza delproceso escritural y lo desarrollen desde la transversalidad de
todaslas asignaturas en medio dela diversidad docentey estudiantil y en contextosadversos, en

donde predominan poblacién con dificultadeseconémicas y sociales.

113



ANEXO

LA SECUENCIADIDACTICA

Grado: Segundo

Asignatura: Lengua Castellana ¢Coémo implementarestrategias didacticaspara fortalecerel desarrollo de las

Nombre del docente: habilidadescomunicativasescritorasa travésde la aplicacion BrainPOP, en los

Yolanda Arévalo Ascanio y Karen Pérez Martinez

Tiempo Asignado; ; ; 2
primer':-a Semana- 31 de mayo a viernes 4 de junio. estudiantes de segundo grado de la I.E.D. Juan José Rondo6n?

Competencias Especifica uno: Reconocimiento y uso de la aplicacién

de BrainPOP. DBA: No aplica. L ] ) ) ) )
Reconocer la herramienta digital de la aplicacion de BrainPOP Igara el mejoramiento de lascompetenciasescritural de Lengua Castellana. . o
Utilizar todas las Actividades pedagégicasde la Aplicacién de BrainPOP para el mejoramiento de lascompetencias escritoras del grado segundo de basica primaria.

Reconoce la aplicacion de BrainPOP. Utiliza_la aplicacion de BrainPOP con los Reflexiona sobre el uso de la aplicacion BrainPOP en el desarrollo
conocimientos previos para iniciar su sesion virtual. de las actividades propuestas.

Secuencia Didactica RECURSOS METACOGNITIVA

Reconocen la El docente proyectara pormedio de El estudiante reconoceré todas las Google, Dispositivo ¢Queé dificultadestuvo
aplicacion dandoel actividades que se desarrollaran en todo %arl';?nvl%lgqi la aplicacion de
pasoa pasodel mapa | Meet los pasos para ingresar y el proceso de las competencias Movil, Computador, ’

visual del BrainPOP. escritoras.

¢Qué dificultades tuvo al utilizar la
aplicacion y la localizacion de
cada unade lasactividades?

Desarrollo La docente ensefia como va a trabajar en| El estudiante practicara eluso de la Google, Dispositivo Movil,

la . aplicacion de Computador, Herramienta
aplicacion y sus funcionesy muestra BrainPOP y mirara el pasoa
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La puesta en comdn sobre el
aprendizaje de la aplicacion de :
Herramienta Meet

brainPOP y como Igs arecio el |
Aplicacién BrainPOP BrainPOP?

Normas de trabajo: Con los estudiantes se acordara las siguientes normasbasicas: Ser puntuales en las sesiones de trabajoy en la entrega de las evidencias. respetando las fechas
establecidas.

El estudiante demostrara con la practica
si aprendi6 a utilizar la aplicacion.

Google, Dispositivo ¢Como le parecio la aplicacion de
Movil, Computador,

Cierre

Observacion: Se evaluara a través del Diario de Campo pedagdgico todos losmomentosen el desarrollo de las actividades.

https://esp.brainpop.com/espanol/la_escritura/proceso_de_escribir/

Grado: Segundo ¢Cémo implementarestrategias didacticaspara fortalecer el desarrollo de las habilidades

comunicativas escritoras a través de la aplicacion BrainPOP, en los estudiantes de

Asignatura: Lengua Castellana ) .
g g segundo grado de la I.E.D. Juan José Rondén?

Competencias Especifica uno:

Produce textosescritos que responden a diversas necesidades
comunicativas. Elabora resimenes y esquemas que dan
cuentadelsentido de un texto.

DBA:

8) Produce diferentes tipos de textos para atendera un propdsito comunicativo particular.

Reconoceel tipo de texto que escribe. Escribe oraciones en las que emplea palabras sencillas Reflexiona sobre el tipo de texto que quiere escribir de acuerdo
y palabrascon estructurassilabicas complejas. con lo que pretende comunicar.
COMPETENCIA ESPECIFICA DOS: Desarrolla un plantextualpara la produccion de un texto descriptivo. Revisa,

socializa y corrige sus escritos, teniendo en cuenta las propuestas de mis compafieros y profesor, y atendiendo algunos aspectosgramaticales como cohesién y coherencia.

Predice y analiza los contenidosy
estructurasde

diversos tiposde texto, a partir de sus
conocimientos previos.

Escribe pequefiostextoscomo el cuento. Escribe textosdescriptivos para caracterizar, personas, animales,
situaciones, objetos

etc.

Escribe textosnarrativosen los que presenta una serie de sucesos.

E_I(llge palabras adecuadasa unatematica y a la redaccion de tipos de escrito especificos como autorretratos, invitaciones, imagenes,
videos, cartas, entre otros.

Fases o pasos Actividades del docente Actividades de aprendizaje autonomos con los
estudiantes
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Actividad de Inicio
Centrar la atencién
del estudiante
mediante una
pelicula de Mi vida
con Tomy

Desarrollo

El docente proyectara unapelicula
de Mi vida con Tomg. .

Se hara una lluvia de ideas con
preguntas relacionada los
personajes, el lugar donde se
desarrolla, de qué trata,
caracteristicas

Con el desarrollo de la lluvia de
ideasse hard un mapa conceptual
con las diferentes ideas principales,
personajes, lugar, como inicia la

El estudiante hard un mapa de ideas con las
ideas principales y todos los detalles de apoyo
y de esta manera comenzara a desarrollarel
proceso escritor.

El estudiante realizara un mapa conceptual
con las caracteristicas Mi Vida con Moby

Google,
Dispositivo
Movil,
Computador,
Herramienta Meet
Pelicula a

través de la
aplicacién
BrainPOP.

Google,
Dispositivo
Movil,
Computador,

¢Qué dificultades tuvo para verla
pelicula en la aplicacion de
BrainPOP?

,Qué dificultades tuvo al identificar
as ideas principales y caracteristicas
de los personajes?

Cierre

pelicula, como se va desarrollando y
que final tiene etc.

tematica de la pelicula y los pasos
del proceso escritor e identificacién
deideasprincipales.

un mapa conceptual donde desarrollara parte
de su escritura_de acuerdo con la forma como
él percibe la pelicula.

Herramienta Meet
Pelicula através
la aplicacion
BrainPop.

Dispositivo

Movil,
Computador,
Herramienta Meet
Pelicula a traveés
la  aplicacion
BrainPop.

de

!a puesta en comun SO!I’E |a !| estu!lante Im |ementara |0 apren!l!o en !OOQL, %!o_mFgo|%,§)areC|o |a ap||caC|on !e
rain !

de

Normas de trabajo: Con los estudiantesse acordara las siguientes normas basicas:

1) Ser puntualesen lassesiones detrabaio v enla entreda de las evidencias. respetando lasfechas establecidas.

desarrollo de las actividades.

Observacion: Se evaluara a travésdel Diario de Campo pedagégico todos los momentosen el

https://esp.brainpop.com/espanol/la_escritura/preescritura_las_ideas_/
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Grado: Segundo

¢Cémo implementarestrategias didacticaspara fortalecer el desarrollo de las habilidades

comunicativas escritoras a través de la aplicacion BrainPOP, en los estudiantes de
segundo grado de la I.E.D. Juan José Rondén?

Asignatura: Lengua Castellana

Competencias Especifica uno:

Produce textos escritos que responden a diversas necesidades
comunicativas. Elabora resimenes y esquemas que dan
cuentadelsentido de un texto.

DBA:

(8) Produce diferentes tipos de textos para atendera un propésito comunicativo particular.

(3) Identifica algunos elementos constitutivos de textos literarios como personajes, espaciosy acciones.

Elige palabrasadecuadasa una tematica y a la redaccion detipos de escrito especificos como autorretratos,

invitaciones, cartas, entre otros. Escribe oracionesen lasque emplea palabrassencillasy palabrascon
estructurassilabicascomplejas.

Reconoce el tipo de texto que escribe. Escribe oraciones en las que emplea palabras sencillas
y palabrascon estructurassilabicas complejas.

Reflexiona sobre el tipo de texto que quiere escribir de acuerdo
con lo que pretende comunicar.

COMPETENCIA ESPECIFICA DOS: Desarrolla un plantextualpara la produccion de un texto descriptivo. Revisa, socializa y corrige sus escritos, teniendo en cuenta las
propuestas de mis compafierosy profesor, y atendiendo algunos aspectos gramaticales como cohesion y coherencia.

Predice y analiza los contenidosy Escribe pequefiostextoscomo el cuento. Escribe textosbdescriptiVOS para caracterizar, personas, animales,
estructuras de diversos tiposde texto,a situaciones, objetos etc.

partir de sus conocimientos previos.

Escribe textosnarrativosen los que presenta una serie de sucesos.

Elige palabrasadecuadasa unatematicay a la redaccion de tipos de escrito especificos como autorretratos, invitaciones, imagenes,

videos, cartas, entre otros.
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Actividad de Inicio
Centrarla atencion
del estudiante
mediante una Sopa
de letras.

Desarrollo

Cierre

SECUENCIAS DIDACTICA TRES

El Docente proyectara una pelicula
del proceso escritor y el pasoa
paso en el momento de escribir un
cuento.

El docente explicara los pasosdel
proceso escritor y explicara la
importancia de la coherenciay
cohesion en la escritura.

La puesta en comun sobre la
temética de la pelicula y los pasos
del proceso escritor Teniendo en

cuenta queen su escritura tenga
coherencia y cohesion en su cuento.

Textualizaciény Escritura

El estudiante realizard un cuadro de
anténimosy sinénimos para ampliar el
vocabulario en el momento de escribir.

El estudiante realiza un escrito con
las ideasy notas, teniendo en cuenta
la coherenciay la cohesion sobre
cualquiertema de su interés.

El estudiante identificard las partes del
proceso escritural como es el tema,
borrador, revisar, corregir, publicar;

Definira cadatérmino,%/ elegira )
dos palabrasde la peliculay las usara en
una frase.

Normas de trabajo: Con los estudiantesse acordara las siguientes
normasbadsicas: Ser puntualesen las sesiones de trabajoyen la
entrega de lasevidencias. respetando las fechasestablecidas.

RECURSOS

Google, Dispositivo Movil,
Computador, Herramienta
Meet Pelicula a través de
la aplicacion BrainPop.

Google, Dispositivo Movil,

Computador, Herramienta
Meet Pelicula a través de

la aplicacion BrainPop.

Google, Dispositivo Movil,
Computador, Herramienta
Meet Pelicula a través de la
aplicacién BrainPop.

METACOGNITIVA

¢{Como mejorar la actitud en las
préacticas escriturales delos
estudiantes?

¢ Como identificar el vocabulario
mésimportante y las caracteristicas
de los personajes?

¢Cuales fuerontusfortalezasy tus
aspectos a mejoraralredactareste
documento?

Observacion: Se evaluara a través del campo pedagogico.
https://esp.brainpop.com/espanol/la_escritura/proceso_de escribir/vocabulario/

https://esp.brainpop.com/espanol/la_escritura/proceso_de_escribir/experimento/

Grado: Segundo

Asignatura: Lengua Castellana

Nombre del docente:

Yolanda Arévalo Ascanio y Karem Pérez Martinez
Cuarta Semana21dejunioal 25 dejunio

¢Cémo implementarestrategias didacticaspara fortalecer el desarrollo de las habilidades
comunicativas escritoras a través de la aplicacion BrainPOP, en los estudiantes de

segundo grado de la I.E.D. Juan José Rondén?
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Competencias Especifica uno:
Produce textosescritos que responden a diversas necesidades

comunicativas. Elabora resimenesy esquemasque dan
cuenta delsentido de un texto.

DBA:
8) Produce diferentes tipos de textos para atendera un Frop()_sito comunicativo particular. )
3) ldentifica algunos elementos constitutivos de textos literarios como personajes, espaciosy acciones.

Reconoceel tipo detexto que escribe. Escribe oraciones en las que emplea palabras sencillas Reflexiona sobre el tipo de texto que quiere escribir de acuerdo
y palabrasconestructurassilabicas complejas. con lo que pretende comunicar.

COMPETENCIA ESPECIFICA DOS: Desarrolla un plan textualpara la produccion de un texto descrgp_tivo. ) B Revisa,
socializa y corrige sus escritos, teniendo en cuenta las propuestas de mis compafieros y profesor, y atendiendo algunos aspectos gramaticales como cohesién y coherencia.

(RS2 2L L 2 L2021
Escribe pequefiostextos como el cuento, teniendo en cuenta | Escribe textos descriptivos para caracterizar, personas,animales,
la coherencia y la cohesién. situaciones, objetosetc.

Predice y analiza los contenidosy
estructuras de diversos tipos de texto, a
partir de sus conocimientos previos.

Escribe textosnarrativosen los que presenta una serie de sucesos.
lige palabrasS adecuadaSada uhna temmad dV alareda ONn detipos dee
videos, cartas, entre otros.

ACTIVIDAD CUATRO REVISION Y REESCRITURA RECURSOS METACOGNITIVA

Las estudiantes El docente repasa los pasos El estudiante realizara en una tabla donde Google, Dispositivo Movil, ¢Conociasel diagrama de
colorean cada uno escriturales para desarrollar un coloque el nombre de un personajey escribira Computador, Herramienta Venn o hastrabajadoenun
de los personajesde | buen escrito, y repasara los ¢;Como es el exterior de su personaje?,al igual Meet Pelicula através de esquema asi?

la peliculaen un personajes, que escribié ;comoes el interior de su la aplicacion BrainPOP.
Diagrama de Venn ersonaje?

Diagrama de Venn, ¢Como te parecio la
usando la aplicacion de actividad fue divertida o
BrainPOP. aburrida?

El docente guiara al y
estudiante en la elaboracion
del cuento.

El estudiante realizard un cuento creativo
teniendo en cuenta los pasosdel proceso
escritor realiza, socializa y corrige el cuento

Desarrollo

_ El docentey el estudiante El estudiante realiza, socializa y corrige el Google, Dispositivo Movil, ¢Qué aprendiste sobre el
Cierre revisaran el cuento creativo de cuento creativo con sus compafierosy Computador, Herramienta proceso escritural? ¢te
manera participativa en linea. docentes. Meet Aplicacion divertiste con este tema?
BrainPOP.

|

Normas de trabajo: Con los estudiantes se acordard las siguientes normas basicas:
Ser puntuales en las sesiones de trabajo y en la entrega de las evidencias, en las fechas establecidas.

Observacion: https://esp.brainpop.com/espanol/la_escritura/proceso_de_escribir/cuestionario/
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Evaluacion Diagnostica
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En esta etapa
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enenland

hacer un borrador

. ! W s Py B & THANCY Ao A

Creo que es Justo decir que
nos llevamos como hermanos,

Detalies de la reunion ° - e Ve ~r
Actver sublih
e e

Dia de la presentacion del proyecto de implementar la herramienta de Brain POP.
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By Karem Pérez, Yolanda Arévalo

https: //esp.brainpop.com/espanol/la_escritura/proceso_de_escribir/

https://read.bookcreator.com/pm669CsPThgYadr9EIb7y3krrl X2/Tu8 DC5pTZiyLdbDRS

TLEQ

Libro digital de BrainPOP, es una guia de la herramienta del proceso escritor, para

estudiantesy padres de familia.
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&b EVALUACION DEL INSTRUMENTO o

FINAL GRUPO DE 20

FECHA ELABORACION: Julio /2021

PRUEBA DE ESCRITURA CREATIVA A TRAVES DE LA IMAGEN

EL ESTUDIANTE CREARA UN CUENTO MIRANDO ESTA IMAGEN Y PONDRA A VOLAR SU IMAGINACION.

Objetivo:

Determinar el nivel de las habilidades escritoras en los estudiantes de 2° de Basica Primaria.
El estudiante creara un cuento mirando esta imagen v pondra a volar su imaginacion v creatividad.
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4y EVALUACION DEL INSTRUMENTO -
FINAL GRUPO DE 2
FECHA ELABORACION: Julio /2021
Feha Julio |

Duracion de la actividad- §: 00 AM- 10AM

Encargado de la actividad: YOLANDA AREVALO ASCANIO Y KARFAM

Objetives: Evaluar Ia efectividad de Izs herramientas propuestas parz el fortzlecimiento de las competencias
escritoras 2 través de la herramienta digital.

&3

EVALUACION DE LA HERRAMIENTA BRAINPOP

1- Te agrado trabajar en la aplicacion de BrainPOP
a.  Siempre
b, Alzumas veces

¢ Nunca

2- Te fue complicado trabajar con la aplicacion BrainPOP

& Siempre

b. Algunas veces

< Nunca

3. Lograste mejorar la escritura de cuentos con la splicacion BrainPOP.
&. Siempre

b. Algunas Veces

© Nunca

4. Participaste con agrado en las actividades de escritura con BrainBan,
& Siempre

b. Algunas Veces

© Nunca

S.gnémd:hlpiudhunbmmﬁginmmmjommmgum&m
I'r'..-\!glus\’em

¢ Nunca

6. Prezentaste dificultades en la entrada de la plataforma.

a. Siempre

b. Algunaz Veces

c. Nunca
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Universidad

U de Cartagena

Sefiores
PADRES DE FAMILIA

Cordial saludo.

Por medio de la presente me permito solicitar su autorizacién y consentimiento para la
participacion de su hijo en ¢l proyecto de investigacion “IMPLEMENTAR HERRAMIENTAS
DIDACTICAS QUE PERMITAN DESARROLLAR COMPETENCIA COMUNICATIVA
ESCRITORA A TRAVES DE LA APLICACION BRAINPOP™, a cargo de la licenciada
Yolanda Arévalo Ascanio y la Ing Karem Pérez Martinez de la linca de Investigacion de la
Universidad de Cartagena, avalado institucionalmente y reconocido por ministerio de educacion.
Dicho proyecto cuenta con las siguientes caracteristicas:

Objetivo:

Implementar herramientas didicticas que permitan el desarrollo de la habilidad comunicativa
escritora empleando a BrainPOP en la escritura de namraciones literanas de cuentos en ¢l grado
2° de Basica Primaria del LE.D. Juan José Ronddn de la ciudad de Barranquilla.

Procedimiento: Previa autorizacion de la institucidn y consentimiento informado por parte de
los padres y los niflos, debidamente firmado, se procederd a aplicar los siguientes instrumentos
de manera andnima en fotos, videos y trabajos. Para la realizacion de este proyecto se requiere la
participacion de los nifios que oscilen entre 6 a 8 ados de la ciudad de Barranquilla.

Agradeciendo su atencion,
Cordialmente,

Karem Perez Martinez
Lider de la Linca de Investigacion en Universidad de Cartagena

) Firma del padm; de %milia Firma del estudiante
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CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA LA S
PARTICIPACION

R [

, y EN INVESTIGACIONES ==
FECHA ELABORACION DEL

DOCUMENTO: |2 Febeero /2021

GRUPO DE INVESTIGACION

INVESTIGACION:

Titulo: IMPLEMENTAR HERRAMIENTAS DIDACTICAS QUE PERMITAN DESARROLLAR
COMPETENCIA COMUNICATIVA ESCRITORA A TRAVES DE LA APLICACION BRAINPOP

Cindad y fecha: Barranquilla, febrero 24 de 2021

Yo jsuae, Mrongo uzaazo parens en calidad de representante de D JUAN JOSE RONDON _ unia vez informado sobre
lmpmpbdmobjeﬁmmedknimmsdeim:nciénycvﬂmiénqueunmdnnubomminvmipcidnyks
poublariugosqucuptndmmdeclla.mimaKnumyYommuo.aMinnudchMm
RcunosDigiulcsAplimdotlhEduu:idndchUuivaﬁdndchmmmhmﬂindéndelmﬂguimla
procedimientos;

Adicionalmente s me informé que:

<> MipudcipaciénenmWumwlMywlml.m'mhw*mkelll
en cuslquier momento.
<> Norecibirébeuﬁdopumldeningmchupwhpuﬁdpacibnmmmyecmdﬂnv&imiﬁnSin
m.umqulamowmmmbsmm&mymmjeah
Institucion Educativa Juan José Ronddn de Barranquilla.

¢ Toda la imformacion obtenida y los resultados de la investigacion seedn tratados confidencialmente. Fsta mformacida
serd archivada en papel y medio electrinico. El archivo del estudio se guardard en la Universidad de Cartagena bajo
la responsabilidad de los investigadores.

<* Pnenoqunothhinfumcihmuwpmymodeinvewpciénullmdnalanonimuo.losmnludupmluno
pucden estar disponibles para terceras personas como emplead s, organizaci gubernumentales, comparifas de
SCRUTes U otras ingtituciones cducativas. Esto también sc aplica a mi cnyuge. a otros micmbros de mi familia y a mis
médicos.

ngoeonmrqu:clmudoammhﬁdolddoycmmdidopunﬁmminupﬂhddcmlibnyupouﬂn«.

, ; L2
Firma

Documento de idenfidasd _Cc. No._ 72009652  dc Barranquilla
Huella Indice derecho:
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=% Universidad
S de Cartagena
o S Fundada en 1827

ENTREVISTA DIAGNOSTICA PARA LOS PADRES
DE FAMILIA

FECHA 3
ELABORACION DEL
DOCUMENTO:
12/Febrero /2021

Encuesta dirigida a los padres de familia

Nombre y apellidos:

¢Cuantos afos tienes?

¢Dondenaciste? ciudad: Pais:

¢Cual es el nombre detu hijo (a)

¢Con quién viven tus hijos?

Responde las preguntas o marca con una X tu respuesta:

1. Preguntas sobre su hijo, objeto de esta encuesta. Responda marcando sélo una
de las respuestas a cadapregunta. Escriba donde sea necesario.
Usted es su:

Padre

Madr
e

Abuelo (a)

Otro (especifique)
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Universidad
de Cartagena
Fundacs en 1827

ENTREVISTA DIAGNOSTICA PARA e

LOS PADRES DE FE
FAMILIA ELA

2. Indigueel numero de hermanos desu hijo, en referencia al hijo que es objeto deesta

encuesta, en. (Encaso deque no tenga ninguno, escriba “0”.)

3. Marque a todoslos que viven con su hijo actualmente.

Padre

Madre
Abuelo

Abuela

Hermano mayor
Hermana mayor
Hermano menor

Otros miembros de la familia

Personas que no son de la familia

4. ¢ El padre (o tutor) o la madre (o tutora)vive separado/a actualmente por cuestiones
laborales

Padre Si No

Madre Si No

5. Qué opina usted sobre la educacion dela escuela desu hijo?

a. ¢Conoce usted los objetivos de la escuela y el método para conseguirlos?

Si, lo conozco Si

No, lo conozco No
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‘— ¥ . Universidad
S de Cartagena

ENTREVISTA DIAGNOSTICA PARA < dnSiIes

LOS PADRESDE

FE
FAMILIA ELA
NE1l

6. ¢Qué opina usted sobre la educacion dela escuela desu hijo?

b. ¢Cual es la educaciény la tutoriaque usted espera dela escuela desu hijo?
Elija todaslas opciones adecuadas.

Mejorar su capacidad en el estudio de las asignaturas

Mejorar su capacidad de comunicacion

Adquirir la capacidad de comunicar con la lengua extranjera
Cultivar las normas sociales y la consideracion hacia los demas

Cultivar una actitud de contribuir a la region y a la sociedad

Obligar a su hijo a reflexionar sobre sus estudios

Desarrollar su capacidad fisica y deportiva

Desarrollar su capacidad en el manejo de las computadoras

Que se desarrolle su capacidad en una educacion basada en las tecnologias

7. En relacion con las opciones que haya elegido en la pregunta

¢Cree usted que la escuela responde a sus expectativas en general? Elija la opcion méas

adecuada.

Creo que si

Me parece que si
Creoque no

Me parece que
no
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Universidad
- S de Cartagena
Fundacs en 1827

ENTREVISTA DIAGNOSTICA PARA =

LOS PADRES DE FE
FAMILIA ELA

9. ¢Le gustaria que su hijo estudieen un ambiente netamente tecnoldgico?

Creo que si

Me parece que si

Me parece que no
Creoque no

10.Si la institucion colocase todasuensefianza con usos de la tecnologia, ¢a usted le

gustaria?

Creo que si

Me parece que si
Me parece que no

Creoque no

11.Si la institucién colocase todala su ensefianza con usos de la tecnologia, ¢usted
tendrialos recursos necesarios para que su hijo tenga los medios para su ensefianza?

Creo que si

Me parece que si

Me parece que no
Creoque no
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* Universidad
Ca e

Fundacs en 1827

Prueba inicial para alumnos de 2°

de bésica primaria FECHA
DOCLIMENTO"

Entrevista estructurada dirigida a los alumnos de la institucién Educativa Juan José

Rondo6nde 2° de primaria.

Hola soy Moby y tevamos a hacer algunas preguntas ...
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© Universidad
de Cartagena

Fundacs en 1827

Prueba inicial para alumnos de 2°

de basica primaria FECHA ELABORACION
DOCUMENTO: 12/Febrero

1. ¢,Qué es lo mas dificil para un estudiante cuandotiene que hacer actividadesen
clase?

Leer cuentos o cualquier texto

Escribir textos
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Universidad
de Cartagena
Fundacs en 1827

Prueba inicial para alumnos de 2°

de basica primaria FECHA
DOCUMENTO"

Resolver problemas

Actividadesen ltdicas

Otros autores

25 8lgo que dec
Hlista
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" Universidad
de Cartagena

Fundacs en 1827

Prueba inicial para alumnos de 2°

de basica primaria FECHA
DOCUMENTOQO:

2. Y si son actividadesdigitales ;Qué es lo mas dificil para ti?

Saber escribir en tu dispositivo

€@ Preescritura

FFFFFF

Y

=

Pelicula

No tener dispositivo para trabajar
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Prueba inicial para alumnos de 2°

de béasica primaria

~ Universidad
de Cartagena
Fu 27

o= en 18

FECHA

DOCIIMENTO"-

No saber usar el dispositivo

3. ¢Cuales tuaplicacion o juego favorito?

Free fire

. .%
FREE FRE

Roblox

»r
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Prueba inicial para alumnos de 2°

de béasica primaria

Universidad
de Cartagena
v

undacs en 1827

FECHA ELABORACION

DOCUMENTO: 12/Febrero

KAHOOT

Classroom

Google Classroom

Brain Pop
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Prueba inicial para alumnos de 2°

de basica primaria

~== . Universidad
e de Cartagena
Fundacs en 1827

FECHA

DOCIIMENTO"-

Zoom

Z00m

Otro (especifique)

4, Si tuvieras la posibilidad de poder usar una herramienta digital en clase. ;Como te

la imaginas?

Divertida
Dinadmica

Dibujo con resplandor y animaciones configurables
Con juegos

Otro (especifique)

5. ¢Cuéndolees o escribes algo en la escuela ¢Cual es tu tema favorito?
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Prueba inicial para alumnos de 2°

de basica primaria

' Universidad
de Cartagena

Fundacs en 1827

FECHA

DOCUMENTO:

Los cuentos

ransery
Gretel:
cuentos
con valores
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Universidad
de Cartagena
Fundacs en 1827

Prueba inicial para alumnos de 2°

de bésica primaria FECHA
DOCUMENTO-

Otro (especifique)

1. ¢Qué es lo que mas te ayudaa entendery escribir sobre un texto que trabajas en la
escuela?

Como lo explica la profe
Como lo lees en el libro

Como lo imaginas en la lectura

Con iméagenes del libro
Otro (especifique)

1. ¢Sino conoces muchas nuevas palabras en una lectura que haces para escribir?

No lo haces
Pides ayudaen casa

Solo los dibujos que ves te lo imaginas e inventas

Otro (especifique)
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Universidad
de Cartagena
Fundacs en 1827

Prueba inicial para alumnos de 2°

de basica primaria FECHA
DOCUMENTOQO:
1. Después de leer o escribir algin texto en clase. (Como sabes si lo entendiste o

escribiste bien?

No lo se
Espero que me califiquen

Lo comparo con el de un compafiero

Siempre entiendo lo que leo
Otro (especifique)

1. Te gustaria aprender a escribir un cuento jugando

Si
No lo se

No

Otro (especifique)

iGracias por tusrespuesta
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PRUEBA DE ESCRITURACREATIVAA TRAVES DE ESTE DIBUJOEL
ESTUDIANTE CREARA UN CUENTO MIRANDOESTA IMAGEN Y PONDRAA
VOLAR SU IMAGINACION.

Objetivo:

Determinar el nivel de las habilidades escritoras en los estudiantes de 2° de Basica Primaria.

Observa el dibujo detenidamentey crea un cuento.

En este taller pedagdgico los estudiantes de segundo grado realizaron un pequefio
cuento creativo y fantastico con la ilustracion, permitiendo dar libre expresion a su
imaginacion, fomentando la disciplina y creatividad, de esta manera tendremos una
evaluacion objetiva de que tanto el estudiante sabe escribir en primera instancia para luego
darle a conocer la aplicacion de BrainPOP e ilustrarlo es su aprendizaje del manejo de la
aplicacion para que luego realicen el proceso escritural y ver que tanto avanzan con este

método.
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: Universidad
de

U "A'" 4 .m

Sefiores
PADRES DE FAMILIA

LY

Cordial saludo.
Por medio de la presente me permito solicitar su autorizacion y consentimiento para la

participacion de su hijo en el proyecto de investigacion “IMPLEMENTAR HERRAMIENTAS

DIDACTICAS QUE PERMITAN DESARROLLAR COMPETENCIA COMUNICATIVA
ESCRITORA A TRAVES DE LA APLICACION BRAINPOP™, a cargo de la licenciada
Yolanda Arévalo Ascanio y la Ing. Karem Pérez Martinez de la linea de Investigacion de la
Umiversidad de Cartagena, avalado institucionalmente y reconocido por ministerio de educacion

Dicho proyecto cuenta con las siguientes caracteristicas:

Objetivo:

Implementar herramientas didécticas que permitan el desarrollo de la habilidad comunicativa
escritora empleando a BrainPOP en la escritura de narraciones literarias de cuentos en el grado
2° de Bésica Primaria del L.E.D. Juan José Rondén de {a ciudad de Barranquilla.

Procedimiento: Previa autonzacion de la institucion y consentimiento informado por parte de
los padres y los mifios, debidamente firmado, se procedera a aplicar los siguientes instrumentos
de manera andnima en fotos, videos y trabajos. Para la realizacion de este proyecto se requiere la
participacion de los nifios que oscilen entre 6 a 8 afios de la ciudad de Barranquilla.
Agradeciendo su atencion,

Cordialmente,

Karem Perez Martinez.
Lider de la Linca de Investigacion en Universidad de Cartagena

/l Firma del padn; de ﬁmma Firma del
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