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Resumen

El presente trabajo de investigacion busca fortalecer las competencias ciudadanas para el
uso responsable del recurso hidrico, a partir de la gamificacion, basada en la construccion de una
Guia didactica, para los estudiantes de grado séptimo de la Institucion Educativa Mauricio
Nelson Visbal del municipio de San Estanislao de Kostka. La guia es el insumo para el disefio de
un recurso tecnoldgico, especificamente un libro digital el cual contiene actividades orientadas a
la apropiacion, manejo y aplicacion de las competencias ciudadanas y las caracteristicas e
importancia del agua.

La metodologia implementada, se sustenta en un enfoque cualitativo que permite
intervenir la realidad, el contexto natural y social, bajo la modalidad de la investigacion accién
pedagdgica con la que se establece la ruta de investigacion. Los instrumentos para la recoleccion
de informacion utilizados son la guia de observacion y la encuesta estructurada, que permitieron
caracterizar las competencias ciudadanas. La intervencion pedagdgica se realizé a una muestra
intencional de 13 estudiantes, que tienen manejo y acceso a las TIC, desde sus hogares, teniendo
en cuenta que el proceso educativo escolar se esta desarrollando de manera remota. EI 92% de
los participantes demostraron apropiacion y manejo adecuado de los recursos gamificados.

El 100% los encuestados manifestaron que el libro digital fue una herramienta
innovadora y muy interactiva; demostraron agrado por la inclusion de las TICS, también se
comprometen a ser difusores de un mensaje de cuidado tanto en el ambiente escolar como en sus
familias y la comunidad.

Palabras clave: Competencias ciudadanas, Recurso hidrico, Gamificacién, TIC.
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Abstract

This research work seeks to strengthen citizen competencies for the responsible use of
water resources, based on gamification, based on the construction of a didactic guide, for seventh
grade students of the Mauricio Nelson Visbal Educational Institution of the municipality of San
Stanislaus of Kostka. The guide is the input for the design of a technological resource,
specifically a digital book which contains activities aimed at the appropriation, management and
application of citizen competencies and the characteristics and importance of water.

The methodology implemented is based on a qualitative approach that allows reality, the
natural and social context to intervene, under the modality of pedagogical action research with
which the research route is established. The instruments for the collection of information used
are the observation guide and the structured survey, which allowed characterizing citizen
competencies. The pedagogical intervention was carried out with an intentional sample of 13
students, who have management and access to ICT, from their homes, taking into account that
the school educational process is being developed remotely. 92% of the participants
demonstrated appropriation and proper management of gamified resources.

100% of the respondents stated that the digital book was an innovative and highly
interactive tool; They showed appreciation for the inclusion of ICTs, they also committed to
spreading a message of care both in the school environment and in their families and the
community.

Keywords: Citizen skills, Water resources, Gamification, ICT.
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Introduccion.

Este trabajo de investigacion propone el fortalecimiento de competencias ciudadanas
desde un enfoque constructivista utilizando la gamificacion como estrategia formativa, para que
el estudiante valore y dé uso responsable al agua en la institucion educativa a partir de la
utilizacion de un recurso educativo tecnolégico, especificamente un libro digital. Este proyecto
busca la transversalidad en el curriculo educativo de los estudiantes de séptimo grado en la
Institucién Educativa Mauricio Nelson Visbal el cual contribuira a la innovacion pedagégica
mediante el desarrollo de habilidades y competencias ciudadanas en el manejo responsable del
recurso hidrico.

El primer capitulo, esta estructurado por la formulacion del problema que existe en la
formacion de competencias ciudadanas relacionadas con el cuidado del recurso hidrico en la
Institucion Educativa Mauricio Nelson Visbal, antecedentes internacionales, nacionales,
regionales y locales; justificacion, objetivos generales y especificos y los alcances y limitaciones
que tiene el proceso investigativo con relacion a los recursos, proceso y realidades que rodean
esta actividad investigativa y el contexto en el que se desarrolla.

El segundo capitulo describe el contexto geografico, econdmico y socio-cultural de la
Institucidon Educativa en la cual se desarrolla la investigacion; el marco normativo que direcciona
y sustenta las acciones del proceso, el marco tedrico en el que se presentan los estudios
relacionados a nivel internacional, nacional y/o regional y finalmente el marco conceptual que
permite enlazar el acciones pedagdgicas orientadas al desarrollo de competencias ciudadanas que
se relacionan con el uso adecuado del recurso hidrico, a través de la utilizacion de las tecnologias

de la informacién y las comunicaciones TIC, desde la vision constructivista del conocimiento.
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En el tercer capitulo se presenta en la metodologia de la investigacion, la cual esta
planteada, con el fin de contribuir a generar una nueva vision para entender la importancia de
una buena cultura ambiental, el manejo de competencias ciudadanas y en si el cuidado del
medio, necesario en la vida escolar y social de los estudiantes de bachillerato bajo esta
perspectiva tedrica. Por otro lado, mediante esta investigacion se pondra en practica el método
cualitativo para valorar las acciones respecto a la problematica objeto de estudio en el contexto
del colegio Mauricio Nelson Visbal, pero con aplicaciones a otros ambientes escolares, en su
contexto familiar, en la sociedad en general.

El cuarto capitulo, corresponde a la intervencion pedagdgica en el aula, la cual esta
orientada, a partir de un libro digital, aplicado con el objetivo de fortalecer competencias
ciudadanas que permitan a los estudiantes de la institucion, asumir una actitud responsable frente
al cuidado y proteccion del recurso hidrico. De la aplicacion de esta, finalmente se sistematizan
los resultados, que dan muestra del alcance del objetivo trazado y del impacto de este en la
poblacién objetivo.

Para hacerlo, se implementa un modelo de Investigacion Accidn Pedagdgica, el cual se
trabaja desde el aula para desarrollar en el estudiantado, una serie de habilidades y competencias
que impone su condicion de ser ciudadanos que, en muchas ocasiones, va a suponer toma de
conciencia, analisis y actuaciones democraticas teniendo en cuenta el nivel adecuado a sus
edades y conocimiento. En el quinto capitulo se hace el analisis de los resultados obtenidos en la
implementacién de la herramienta Libro digital, se hace un analisis de los resultados y se
verifican en relacidn con los objetivos trazados, se elaboran las conclusiones y se hacen
recomendaciones que serviran a futuro como caso de estudio o0 a otro grupo investigador que

retome esta investigacion o al mismo grupo investigador para un nuevo caso de estudio.
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Capitulo 1. Planteamiento y formulacion del problema

Los problemas ambientales preocupan de manera creciente a la poblacién en general.
Segun datos obtenidos de las paginas del Instituto de Hidrologia, Meteorologia y Estudios
Ambientales (IDEAM), para el sector caribe indican que el uso del recurso hidrico frente a la
oferta superficial disponible viene en aumento en la medicion al afio 2012 estaba en 4%y el
nivel critico para el 2018 esta en 9%, valores que preocupan porque va en aumento. Debido a
este crecimiento, se ha generado un gran impacto en diversos aspectos ambientales:
contaminacion del aire, de las fuentes hidricas, del suelo producto de los desechos humanos y de
los agroquimicos, entre otros; es asi como las autoridades gubernamentales, han planteado
politicas orientadas a la proteccion y cuidado del medioambiente, en especial al cuidado del
recurso hidrico.

La escuela es el grupo social por excelencia que tiene en sus manos un gran aporte en el
proceso educativo de las sociedades, de ella depende en gran medida la orientacion en la
formacion en ciudadania. Ahora bien, las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion en
adelante (TIC) estan transformando los procesos educativos, ya que permiten que recursos
pedagdgicos puedan compartirse y adaptarse a diversas circunstancias. En este sentido, estas
herramientas pueden apoyar los procesos pedagdgicos orientados al cuidado y preservacion del
medio ambiente con un impacto positivo por la novedad, el interés y la interactividad que
ofrecen.

En la actualidad, el recurso hidrico, es uno de los elementos del medioambiente que esta
sufriendo un gran impacto en cuanto a la calidad con que llega a las poblaciones y la gran

necesidad de este, para la preservacién de la vida. Es una realidad, que muchas poblaciones lo
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utilizan en ocasiones de manera desmedida, sin tener en cuenta el impacto que genera esta
accion, mas alla del valor econémico del mismo.

Hoy se plantea la necesidad del recurso hidrico de manera permanente en aquellos sitios
publicos donde haya una gran concurrencia de personas, empresas, centros comerciales,
escuelas, etc. Dada la situacion de emergencia que atraviesa actualmente el mundo y por ende el
pais de emergencia sanitaria producto de la presencia del virus COVID-19, se ha hecho visible la
necesidad manejar de manera responsable este recurso, pues se considera el lavado continuo y
permanente de manos y la desinfeccion de espacios, como las principales estrategias contra la
propagacion de enfermedades.

La Institucion Educativa Mauricio Nelson Visbal, ubicada en el municipio de San
Estanislao de Kostka, al norte del departamento de Bolivar y a orillas del canal del Dique, es el
espacio de intervencion pedagdgica donde se pretende implementar acciones para valorar el
recurso hidrico desde el fomento de las competencias ciudadanas, impactando directamente en
las actitudes, conductas y comportamientos que no son responsables frente al uso del recurso.

El presente proceso investigativo, se lleva a cabo en la sede principal en la jornada de la
mafiana, donde se ha observado que nifios y jovenes utilizan de manera desmedida el agua, no
tienen conciencia de la necesidad del cuidado del recurso, pues en el descanso y al final de la
jornada, se puede apreciar que estos utilizan las principales fuentes de agua en la institucion, que
son los bebederos ubicados en la parte central del patio principal y no asumen de manera
responsable el cuidado del recurso, ya que dejan las llaves abiertas, juegan con el agua y no hay
un proceso de reciclaje de la misma para el cuidado de los jardines y arborizacion.

Esta situacion conlleva a poner en escena un conjunto de problematicas relacionadas al

suministro de agua en la institucion por parte de acueducto ya que no es permanente, asi que
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existen tanques elevados que permiten almacenar agua para el consumo en la mayor parte de la
jornada garantizando que tenga un proceso de filtrado y tratamiento de modo que sea apta para el
consumo humano. Los tanques de agua son suficientes para mantener el suministro del servicio
siempre y cuando haya una buena utilizacion del recurso, pero al final de la jornada es comdn ver
estudiantes y deméas miembros de la comunidad educativa necesitando el agua y los tanques
agotandose o en proceso de reabastecimiento. Por lo anterior es necesario plantear acciones
pedagdgicas transversales apoyadas en las TIC con videojuegos, videos, audios, historias,
historietas, infografias y demas informacion y recursos digitales para fortalecer este elemento en
la Instituciéon Educativa Mauricio Nelson Visbal, y que sea modelo para que otras instituciones y
organizaciones puedan implementarlas para atender esta misma problematica.

Ahora bien, como se pretende hacer un abordaje de la situacion con el apoyo de las TIC
es necesario aclarar que, la institucion, cuenta con una sala de informatica dotada de equipos
portéatiles, pero sin servicio de internet en la actualidad. Estos son utilizados en la clase de
informatica y de manera esporadica, se utilizan en otras areas. Se puede afirmar que la
utilizacién de los recursos digitales en la institucion es limitada, sin embargo, desde el proceso
de educacion remota actual se puede dar mayor aprovechamiento de los recursos tecnolégicos.

En el desarrollo del presente trabajo de se hace evidente la articulacidn de tres areas
fundamentales: ciencias naturales, ciencias sociales e informatica, transversalizadas por las
competencias ciudadanas que son inherentes a todos los conocimientos y saberes que sean parte
del proceso de aprendizaje en la escuela.

De este analisis surge el siguiente interrogante:

¢ Como fortalecer las competencias ciudadanas con relacion al cuidado responsable del

recurso hidrico, a partir de la utilizacion de la gamificacidn basada en la construccion de una
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guia didactica, con estudiantes de séptimo grado de la Institucion Educativa Mauricio Nelson

Visbal de San Estanislao de Kostka, Bolivar?

1.1. Antecedentes del problema.

En este capitulo se encontrara un analisis de los procesos investigativos que se han
realizado con respecto a las categorias de gamificacion, competencias ciudadanas y la
preservacion del medioambiente, especificamente el recurso hidrico. Para ello, se explora en
diferentes repositorios y a continuacion se exponen los trabajos encaminados a generar procesos
de impacto social desde las practicas de aula.

Segun Lépez, R. (2018) de la Universidad Pedagdgica y Tecnoldgica de Colombia,
plantea el trabajo investigativo “Herramienta TIC para generar cultura ciudadana en el uso
racional del recurso hidrico en instituciones educativas”, con el cual analiza la problematica de la
falta de conciencia con relacion al cuidado del recurso hidrico con nifios de quinto grado de una
Institucién Educativa en Duitama. En este trabajo se muestra la problematica de la demanda
creciente del recurso hidrico no solo en Colombia sino también en el mundo y la falta de cultura
ciudadana con relacion a la preservacion y uso responsable del mismo. Frente a esto el autor
plantea el disefio de una herramienta basada en las TIC que permita crear conciencia del uso
racional del recurso. Para este fin utilizo la herramienta TIC MEC (Material Educativo
Computarizado) para favorecer el proceso de ensefianza y aprendizaje. Con esta herramienta se
construyd el recurso MEC AQUAVIDA.

Los resultados obtenidos en este proceso se orientaron hacia la motivacion constante de

los estudiantes frente al trabajo con herramientas tecnoldgicas en las areas de ciencias naturales,
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sociales y tecnologia; también al cambio positivo de actitudes por parte de los estudiantes al
reconocer la importancia de cuidar el agua y el manejo de la cultura ciudadana que se evidencia
en el manejo de tematicas relacionadas con respecto a las realidades que estan abordando desde
el proyecto, accion del ser humano con aspectos como la cultura, identidad, ciudadania,
democracia y que asi adopte un rol activo en la sociedad, entendiendo su papel transformador y
dinamizador de un comportamiento que bien puede favorecer su crecimiento o bien puede
afectar a los otros que estan a su alrededor. Es importante entonces, tener claridad sobre la
concepcidn de la ciudadania; asi tenemos que, para Ruiz, Torresy  Chaux (2005) “La
ciudadania es la condicion politica que nos permite participar en la definicion de nuestro propio
destino, es algo que o bien se acata o bien se ejerce. Acatar la ciudadania significa, al menos,
tener conciencia de que se hace parte de un orden social e institucional que se encuentra regido
por normas de convivencia que nos cobijan a todos, como individuos y como parte de los grupos
sociales especificos con los que podemos o no identificarnos” (p. 15).

Internacionalmente se encontr6 el trabajo de Brucil (2016), “Documental informativo
para crear conciencia ciudadana, sobre la contaminacion de la laguna de Yahuarcoha, Quito.”, el
cual analiza la problematica de que “Actualmente no existe conciencia ciudadana sobre los
riesgos que crea la contaminacién de la laguna de Yahuarcocha y las consecuencias que esta
traeria para el turismo y la preservacion en la biodiversidad.” Utiliza como mediacion
tecnoldgica la produccién de un documental informativo, para desarrollar conciencia ciudadana,
cuidado del recurso hidrico de la laguna, conociendo la percepcion que tiene la comunidad de la
contaminacion y las causas de esta.

La anterior propuesta guarda relacién en el sentido que utiliza una estrategia dinamica y

tecnoldgica con recursos digitales para articular el fortalecimiento de la conciencia ciudadana,
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con el uso responsable del agua, asi como el analisis de las acciones que emprende el ser humano
y que determinan las causas de la problematica ambiental.

Desde el ambito académico internacional, Mena (2017). Plantea el “Desarrollo de una
estrategia de gamificacion en un espacio virtual para la difusion sobre el cuidado ambiental en la
PUCESA (Pontificia Universidad Catolica del Ecuador).”, trabajo de tesis que presenta la
creacion de una estrategia basada en la gamificacién dentro un espacio virtual, en este caso bajo
la plataforma Moodle integrada a los recursos que ofrece CaptainUp, con la finalidad de difundir
el contenido a un grupo piloto de estudiantes de la PUCESA sobre el cuidado ambiental
relacionado a la gestion del agua u elementos gamificados como puntos, misiones, premios, entre
otros; e informacion sobre el medioambiente con la intencion de brindar a la entidad educativa,
un proyecto innovador para socializar este tipo de tematicas y asi cumplir la exigencia de la
transversalidad del medioambiente. Asi pues, este trabajo se relaciona con la investigacion,
porque plantea la intencion de ofrecer a los estudiantes unas herramientas de gamificacion para
que, al crear la historia del juego, puedan poner en practica sus actitudes y comportamientos en

aras de preservar y cuidar el agua.

1.2. Justificacion.

De acuerdo con Hernandez Sampieri, R. (2014), ademas de los objetivos y las preguntas de
investigacion, es necesario justificar el estudio mediante la exposicién de sus razones (el para
qué del estudio o por qué debe efectuarse). En este sentido, las razones que se tienen en cuenta
para justificar este trabajo estan en relacién directa con el planteamiento del problema ya que se

busca fortalecer las competencias ciudadanas para reducir el uso inapropiado del recurso hidrico.
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Este trabajo se realiza en el marco del desarrollo de la maestria en recursos educativos
digitales aplicadas a la educacion; el cual surge, como respuesta a una problematica que se
identifico en la Institucion Educativa Mauricio Nelson Visbal, ubicado en el municipio de San
Estanislao de Kostka, del departamento de Bolivar, Colombia; alli se logra identificar como los
estudiantes al interior de la institucion expresan un comportamiento atipico frente al manejo
responsable del agua.

La presente investigacion se fundamenta en el fortalecimiento de las competencias
ciudadanas, la importancia del recurso hidrico y en el desarrollo de habilidades técnicas y
tecnoldgicas en el contexto educativo; asi mismo se consolida la dimension intelectual, verbal, y
expresiva a través de actividades que desarrollan un papel esencial en la facilitacion y
construccién de conocimiento, forjando un pensamiento critico que le ayude a generar soluciones
frente a situaciones problemas que amerite su intervencion y participacion.

El agua es un recurso indispensable para el desarrollo de la vida en el planeta y se debe
garantizar el buen uso, las buenas précticas y por supuesto, una actitud positiva frente a su
conservacion y cuidado; desde los hogares, la escuela y diferentes contextos donde se
desenvuelve el ser humano, se debe reconocer la incidencia de las acciones antropicas en la
disponibilidad o escasez de dicho recurso. Precisamente, las Naciones Unidas (ONU) emiten un
informe mundial cada afio sobre el desarrollo de los recursos hidricos. Se trata de un estudio que
ofrece un panorama global sobre el estado de los recursos de agua dulce del planeta cuyo
objetivo es proporcionar herramientas a las organizaciones, gobernantes y lideres quienes se
encargan de velar y orientar el uso responsable del recurso.

En relacion con los objetivos de desarrollo sostenible (ODS) que estan formulados para

erradicar la pobreza, promover la prosperidad y el bienestar para todos, proteger el medio
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ambiente y hacer frente al cambio climético a nivel mundial, se considera urgente fortalecer las
competencias ciudadanas desde las aulas de clases para que el estudiante asuma un
comportamiento responsable con su entorno, para que sea difusor de un mensaje de proteccion y
uso racional del agua, sustentado en el sexto ODS “Garantizar la disponibilidad de agua y su
ordenacion sostenible y el saneamiento para todos.”

Desde el punto de vista de investigacion, este proyecto busca centrar el interés en
actividades pedagdgicas a través del uso de las TIC, para que los estudiantes de séptimo grado
alcancen una mejor percepcion de las competencias ciudadanas de acuerdo con su edad, que le
permita cuidar y preservar su entorno. El impacto que genera este trabajo es de gran valor, en
cuanto al desarrollo del aprendizaje que los estudiantes adquiriran, al desarrollar una serie de
competencias que le permitan proyectar en la comunidad practicas sociales responsables.

Es ademas enriquecedor, al plantearse el uso de actividades de innovacion tecnoldgica
para estimular la habilidad de indagacion, investigacion e interaccion ser vivo-entorno. Ademas,
es valido y justifica su realizacion, dado que, el estudio, el manejo y la propuesta proponen
soluciones, a realizarse desde una perspectiva, tecnoldgica, pedagdgica y social, teniendo como

base los intereses y aspiraciones de los estudiantes de la Institucion Educativa.

1.3. Objetivos.
Objetivo general
Fortalecer las competencias ciudadanas para el uso responsable del recurso hidrico, a
partir de la gamificacion, mediante la construccion de una Guia didactica, para los estudiantes de
grado séptimo de la Institucion Educativa Mauricio Nelson Visbal del municipio de San

Estanislao de Kostka.
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Objetivos Especificos:

Caracterizar las competencias ciudadanas respecto al uso responsable del recurso

hidrico en los estudiantes de séptimo grado.

o Disefiar y construir la estrategia didactica para el fortalecimiento de las
competencias ciudadanas orientadas al uso responsable del recurso hidrico a
través de la implementacion de recursos educativos gamificados.

o Implementar la estrategia didactica a través de un libro digital con recursos

educativos gamificados como estrategia de fortalecimiento de las competencias

ciudadanas y el uso responsable del recurso hidrico.

o Verificar el impacto de la implementacion del libro digital en los estudiantes.

1.4. Supuestos y constructos.

Las relaciones sociales de los grupos humanos se dan en un espacio y tiempo
determinado. Normalmente, cada sociedad establece una serie de normas y acuerdos de
comportamiento que marcan la interaccion entre seres humanos y con el medioambiente. La
sociedad actual, ha generado unos procesos econdmicos que han desembocado en el deterioro
gradual del medioambiente. Para ello, los gobiernos han buscado contrarrestar este impacto, ya
gue es un proceso ciclico, pues en la medida en que se deteriora el medioambiente, se rompe el

equilibrio natural y se generan impactos negativos en la vida y la salud de las personas.

Las acciones de gobiernos y organizaciones no gubernamentales que buscan proteger el

medioambiente son permanentes, pero, aun asi, el deterioro ambiental continda su curso, por lo
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que se hace necesario evaluar las razones por las cuales estas no son suficientes para transformar

las acciones humanas que generan estos dafios.

En este punto se puede plantear que las acciones para proteger el medioambiente y los
diversos recursos que este brinda a los grupos humanos, se han realizado de manera
descontextualizada y utilizando elementos pedagogicos alejados de las demandas de quienes son
beneficiarios de estas. Pues si se llevan a cabo procesos de ensefianza y aprendizaje, que no
responden a las realidades del contexto en el que se estan desarrollando, estas no tendran el

significado deseable, ni el impacto social que se pretende.

El cuidado del recurso hidrico se ha convertido en una preocupacion permanente de todas
las sociedades, desde la antigua Mesopotamia, hasta la época contemporanea, el agua es un
elemento indispensable para el desarrollo social, pues de €l depende no solo la vida como tal,
sino los procesos econdmicos que se dan en la sociedad: es medio de transporte, productor de
alimentos, de él dependen los procesos agropecuarios, ademas de ser fuente generadora de

energia en algunos lugares del mundo.

Por consiguiente, el uso inadecuado de este recurso ha originado que exista una gran
contaminacion de las diferentes fuentes hidricas y que, por lo tanto, lo que genera los costos en el
proceso de potabilizacion del mismo, asi el agua potable en un recurso escaso susceptible de ser
comercializado. Deben existir un conjunto de practicas sociales tendientes a cuidarlo y que la
comunidad, en sus diversos grupos, genere practicas de uso responsable del mismo para

garantizar que no falte este bien en el futuro.

Se hace necesario hablar del fortalecimiento de las competencias ciudadana desde la

escuela para mejorar estas practicas; en este orden, se buscan estrategias para lograr esta
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intencion y asi es como se apoya este proceso educativo en la utilizacion de las TIC, ya que,

dado el crecimiento del consumo de material digital, se ha convertido en uno de los principales.

° La falta de cultura en el cuidado de los recursos naturales lleva a que se esté

haciendo mal uso de ellos, en especial del recurso hidrico.

° El trabajo en las competencias ciudadanas desde el hogar y el colegio llevan a que

los jovenes tengan mas conciencia en el manejo adecuado de los recursos hidricos.

° El juego, la ludica y la gamificacion son estrategias de formacion que se usan con
los jovenes con gran aceptacion por parte de ellos para el desarrollo de habilidades, actitudes,

aptitud y competencias civicas, ciudadanas y ambientales.

° La construccion de una guia didactica le permite al docente orientar el desarrollo
de las actividades de gamificacion para obtener resultados significativos por el interés y las

expectativas que generan en estudiantes.

1.5. Alcances y limitaciones

El alcance de la investigacion es exploratorio. Luego de la revisién en diferentes
repositorios internacionales, nacionales y locales, no se encontro trabajos investigativos en los
que se profundice de manera conjunta las categorias competencias ciudadana, gamificacién y uso

responsable del recurso hidrico.

La presente, es una apuesta a la innovacion pedagogica, ya que esta orientado a construir
un recurso educativo digital basado en una guia didactica con actividades y recursos

gamificados, capaz de orientar los procesos pedagogicos hacia el fortalecimiento de la
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conciencia ciudadana para el cuidado y preservacion del recurso hidrico. En este sentido, se
orienta a lograr la transversalidad en el manejo de competencias ciudadanas apoyadas en la
utilizacion de las TIC que permitan motivar cambios en los comportamientos y de esta manera

dar solucidn a la problematica detectada en la Institucion Educativa Mauricio Nelson Visbal.

Desde lo pedagdgico, se le apunta a lograr la integracion curricular de las areas
contextualizando las practicas pedagogicas con la realidad y los intereses de los estudiantes, ya
que se le permite al educando plantear soluciones a una problematica desde la convergencia de
herramientas analdgicas y digitales, se incentiva la idea de ser parte activa en el contexto social
en el cual se desenvuelve y asi se le orienta desde la escuela a proyectar el interés en las practicas

ciudadanas conscientes.

Desde lo tecnologico existen diversas limitaciones para el desarrollo del proceso, pues,
aunque la institucion cuenta con equipos digitales como computadores portatiles, no hay servicio
de internet de manera permanente, por lo tanto, este aspecto limita las posibilidades de que el
estudiante tenga acceso a diferentes programas a la hora de interactuar con los videojuegos,
comic, videos, infografias, y construir recursos que son parte de los resultados que se pretenden

alcanzar con el trabajo realizado con los estudiantes.

Otro factor limitante del proceso es que los estudiantes no se encuentran en las aulas
debido a la emergencia sanitaria generada por la presencia del virus COVID 19, lo que implica
que el trabajo con ellos se debe de hacer completamente virtual y muchos no cuentan con acceso
a equipos digitales ni servicio de internet, de modo que se trabajara solo con aquellos que si
tienen formas de acceder al uso herramientas tecnolégicas desde sus hogares. Lo anterior

también evoca una limitacion y es el tiempo, que bien podria verse afectado en el desarrollo de



las actividades por las condiciones de cobertura y accesibilidad, la baja respuesta a las
actividades asignadas por falta de acompafiamiento en casa y poca alfabetizacion digital de los

padres o acudientes para guiarlos, orientarlos y motivarlos en el uso adecuado de la tecnologia.

28
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Capitulo 2. Marco de referencia

2.1. Marco contextual

En el municipio de San Estanislao de Kotska, se erige la Institucion Educativa Mauricio
Nelson Visbal, de caracter oficial y que ofrece el servicio educativo en los niveles de educacion
preescolar (grado transicion), basica (primaria y secundaria) y media académica en dos jornadas:
mafiana y tarde. Cuenta con cuatro sedes: ElI Carmen, Maria Auxiliadora y Felipe Padilla, que
brindan el servicio en los niveles de preescolar y basica primaria y la sede principal en la cual se
ofrece el servicio a la basica secundaria y media, donde se desarrolla la presente investigacion.

La sede principal cuenta con una planta fisica distribuida en quince aulas, oficinas
administrativas, dos baterias sanitarias, un aula de informatica dotada con computadores
portéatiles y servicio de internet (el cual es limitado y esporadico, debido a que depende del
contrato ofrecido por la gobernacion de Bolivar), una biblioteca, aula maltiple, salon de
audiovisuales, salon de arte, oficina de coordinacion, huerta escolar y amplio espacio para el
desarrollo de actos civicos y el descanso y esparcimiento de estudiantes en los horarios
establecidos para tal fin.

La institucién tiene como mision la formacion integral de los nifios, nifias y jovenes sin
importar su condicion fisica, cognitiva y /o psicomotriz respetando la pluriculturalidad,
basandose en el desarrollo de competencias y apropiacion de valores, a través de las siguientes
acciones: Desarrollo del sentido de pertenencia consigo mismo, con los demas y con el medio.

e Desarrollo de competencias cognitivas, actitudinales y procedimientos necesarios
para generar procesos autdbnomos de personalizaciéon y humanizacion.

e Apropiacion de los avances tecnoldgicos y cientificos de mayor trascendencia
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e Propiciar la basqueda del amor, la responsabilidad, honestidad, espiritu de
servicio, libertad, igualdad, justicia, solidaridad, civismo y perseverancia.

Su vision, en proceso de actualizacion, para el afio 2019 era convertirse en un ente de
prestigio, con trascendencia a nivel local, regional, nacional; para ello contando con una actitud
positiva y competente de los educadores hacia los retos que las circunstancias exigen, ofreceréa a
hombres/mujeres de la comunidad de San Estanislao y zona de influencia, sin discriminacién por
sus capacidades y limitaciones una formacion enfocada hacia la investigacion, auto preparacion,
desarrollo de competencias y valores que le permitan a través de la autodidaxia solucionar
problemas del medio y competir en igualdad de condiciones con estudiantes de otras
instituciones.

Sus principios institucionales

Concepcidn del ser

Se maneja una concepcion filoséfica centrada en el saber y el pensar del hombre y mujer
como un ser social que interactda con su medio. Por tanto, identificara los problemas que
enfrenta para buscarle soluciones de acuerdo con las circunstancias e intereses del entorno, el

cual esta sujeto a constantes cambios. Para ello queremos formar un ser que:

o Desarrolle el sentido de pertenencia con su Institucion y con la
Comunidad.
o Honesto, Responsable, Critico, Analitico, Creativo, Respetuoso,

Reflexivo, Investigativo, Solidario, Protector y Defensor del medio ambiente.
o Proceso Educativo: Este estara centrado en el aprendizaje. Por lo tanto, el

maestro sera orientador y guia de este.
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. Orientacion del proceso educativo: Se hara teniendo en cuenta las
diferencias individuales. Lo que indica que a cada estudiante se le respeta su ritmo de
aprendizaje.

o Valoracion del Estudiante: Se hara con base en las dimensiones
Formativas Cognitiva y Social.

o Coherencia entre la situacion escolar y la realidad vivida por el estudiante
en su cotidianidad.

o Aprendizaje basado en la interaccion social. Es decir, estar siempre
dispuesto a escuchar al otro, compartir experiencias y pensar que ese otro es quien
posibilita mi superacion.

o Rescate del respeto de los simbolos patrios. Para ello en las izadas de
bandera se debe contar con la presencia de los maestros, quienes daran ejemplo a sus

estudiantes.

. Respetar las préacticas culturales de la comunidad con el fin de mantener su
identidad
o Reforzar las practicas y ensefianzas que orientan al mejoramiento y

conservacion del medio ambiente.

Con estos elementos que muestran la realidad institucional, y teniendo en cuenta el
proyecto educativo institucional, se estructura un proceso investigativo orientado a dar respuesta
a la problematica de la falta de formacion en competencias ciudadanas que permitan generar
cambios en las actitudes de los educandos hacia la preservacion del recurso hidrico, para que de

esta manera las acciones se proyectan en la comunidad y permitan un cambio social.
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La sede principal (en la cual se desarrolla el presente trabajo de investigacion), se
encuentra ubicada a las afueras del municipio (ver grafica 1), en limites con el Departamento del
Atlantico, aunque hace parte de la zona urbana del municipio. Desde el punto de vista
ambiental, se distingue por estar rodeado de una gran variedad de flora, caracteristica de la zona
caribe, representada por arboles frondosos y algunos arbustos, siendo una zona poco
urbanizada, la cual comienza a poblarse paulatinamente y con un paisaje mayoritariamente

natural.

Figura 1

Entrada de la sede principal. Institucion Educativa Mauricio Nelson Visbal

Tomada de http://blogmanevis.blogspot.com/2009/11/como-me-crearon.html

A pesar de estas diferenciaciones ambientales, la institucién que esta ubicada en la region
caribe de Colombia, en un municipio recorrido por el canal del dique, se caracteriza por
presentar una sensacion térmica entre los 26° C y 36° C. Lo anterior, es agravado porque a pesar

de que hay servicio publico de recoleccién de basuras, los habitantes de las viviendas
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circunvecinas realizan constantes quemas de basura a tempranas horas de la mafiana, generando

contaminacion del aire.

Figura 2

zonas comunes de la sede principal, I. E Mauricio Nelson Vishal

Fuente: Tomada por el grupo investigador

Esta investigacion surge como respuesta a las necesidades observadas en el contexto de la
Institucidn, referente al manejo irresponsable del recurso hidrico y la importancia de fortalecer
las competencias ciudadanas donde el estudiante se involucre y recreen la situacion que vive en
su cotidianidad. Esta propuesta se disefia, se gestiona y se planea implementar en un tiempo de

dos afios.

Figura 3

Bloque de Aulas sede principal, IE. Mauricio Nelson Visbal

Fuente: Tomada por el grupo investigador
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Elementos culturales.

La poblacion de San Estanislao, desde el punto de vista cultural, tiene una riqueza que
genera impacto en los municipios vecinos y el departamento de Bolivar. Esta tiene sus raices en
la multiculturalidad producto de la herencia espafiola, africana e indigena.

Son tradicionales los festejos de la virgen del Carmen en el mes de julio, los cuales
combinan eventos religiosos con las tradicionales festividades de corralejas que anualmente
retne gran afluencia de poblacién de diferentes lugares del departamento; la celebracion del
carnaval, el cual coincide con la festividad de Barranquilla y llena de musica, colorido y gran

afluencia de diferentes lugares del departamento.

Actividades economicas.

La agricultura

Se desarrolla en sus amplias zonas rurales y en areas cercanas al canal de Dique, para
aprovechar el recurso. Los principales productos son la yuca, fiame, platano, maiz, mango. Las
cosechas se utilizan principalmente para autoabastecimiento a nivel municipal y
comercializacion en los municipios cercanos y la ciudad de Cartagena.

La actividad en su mayoria se desarrolla de manera extensiva con técnicas artesanales y
poca planeacion del impacto de los residuos en las fuentes hidricas, incluyendo el canal del
Dique.

La ganaderia

Al igual que la agricultura, se desarrolla mayoritariamente de tipo extensiva,
especialmente en areas rurales. Esta representada por la cria de ganado vacuno, porcino y aves

de corral. La actividad no tiene en cuenta el impacto ambiental de la misma, debido a la poca
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tecnificacion de su proceso de produccion, generando contaminacion de las fuentes hidricas
naturales.

Otras actividades.

Al ser una poblacién ubicada cerca del canal del dique, la pesca es parte de la economia
de sustento y actividad de autoabastecimiento para el municipio. Se realiza de manera artesanal,
por lo tanto, producto de esta se genera un gran impacto sobre el recurso hidrico que abastece el
municipio, ya que los pescadores revierten en el Dique muchos residuos solidos que afectan no
solo el ecosistema sino la calidad del agua, lo que afecta considerablemente el recurso que
distribuye a través de la empresa de acueducto.

Por otra parte, una actividad econdmica del municipio es el comercio, el cual se realiza
con las ciudades de Barranquilla y Cartagena. Los vehiculos con los cuales se desarrolla, tienen
el estacionamiento a orillas del canal del Digue. En este lugar, acuden los usuarios, dejando a su
paso residuos sélidos producto del consumo especialmente de alimentos y bebidas, originando
contaminacion de las aguas del canal y afectando la calidad del recurso natural. Con se analiza
que en la poblacion del municipio hay poca conciencia de la importancia de preservarlo, ya que

esta es la fuente que abastece del servicio de agua a la comunidad.

2.2. Marco normativo.

“El desarrollo de competencias ciudadanas ha de proveer herramientas practicas para el
cuidado del otro y del medio fisico y natural en el que las relaciones con el otro son a la vez
necesarias y deseables”, Chaux (2005) P. 59. En el presente marco normativo, se exponen las

leyes, articulos, decretos y reglamentaciones que respaldan el desarrollo de competencias, el
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componente tecnoldgico como mediacion para el desarrollo de procesos de gamificacion
orientados al cuidado y conservacion del recurso hidrico fomentado desde la escuela.

En cuanto a la legislacion nacional, se parte de la constitucion politica de Colombia de

1991, que aporta los siguientes soportes legales a esta investigacion:

o Articulo 67, establece la conexion que debe de haber entre el proceso educativo y el
cuidado y proteccion del medio ambiente.

o Articulo 79: proclama el derecho de todas las personas a gozar de un ambiente y el
deber del estado de protegerlo.

o Acrticulo 80: las funciones del Estado frente al aprovechamiento de los recursos
naturales.

Ley General de Educacion 1994,

o El articulo 14, establece la ensefianza obligatoria; el numeral c: La ensefianza de la
proteccién del ambiente, la ecologia y la preservacion de los recursos naturales, de
conformidad con lo establecido en el articulo 67 de la Constitucion Politica.

o El articulo 23, donde se establecen las areas obligatorias y fundamentales en los
numerales 1. Ciencias naturales y educacion ambiental. 2. Ciencias sociales,
historia, geografia, constitucion politica y democracia. y 9. Tecnologia e
informatica.

En esta misma linea, La Ley General de Educacién, reglamenta el decreto 1743 de
1994, instituyendo el proyecto ambiental escolar en todos los niveles de educacion formal
para promover la educacion ambiental. esta legislacion aporta la reglamentacion legal que
orienta las acciones pedagogicas en materia de formacion ambiental del presente proceso

investigativo.
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Ahora bien, una de las variables de la presente investigacion esta relacionada con el uso
educativo de las TIC. Para lo cual se tiene como referente legal la Cumbre Mundial sobre la
Sociedad de la Informacion de Ginebra (2003), donde se establecieron los principios para
construir la sociedad de la informacidn, tomando como referentes principales los siguientes:

o Se establece el compromiso de que las oportunidades y beneficios de las TIC
Ileguen a todos, garantizando el acceso a estas tecnologias.
o Uno de los retos de la sociedad de la informacion es lograr el acceso universal y

equitativo a los servicios de las TIC

. Lograr confianza y seguridad en la utilizacion de las TIC.
o Lograr un despliegue de las TIC en beneficio de todos los aspectos de la vida.
o Lograr una sociedad de la informacion basada en el intercambio de conocimientos.

En cuanto a la implementacion de las Tecnologias de las Comunicaciones y la
Informacion (TIC) en Colombia la ley 1341 de 2009, reglamenta lo relacionado con la sociedad
de la informacién y las TIC, y la importancia de estas en el desarrollo del pais, por lo cual en el
articulo 2, establece la relacion entre estas tecnologias y sector educativo.

Este ordenamiento reglamentario y juridico sustenta el desarrollo de la presente
investigacion y garantiza que las acciones desarrolladas, se lleven a cabo en un marco legal
desde los diferentes niveles: internacional, nacional y local, definiendo la estructura legal que
identifica las posibles lineas de accion la educacion, las TIC y la formacion ambiental,
estableciendo conexion y compatibilidad entre las mismas.

Para analizar el marco legal que sustenta la proteccion del agua y garantizar el acceso a
este recurso natural indispensable para la vida, se debe comprender que como lo expresa la

Organizacion de Naciones Unidas, a través de la oficina del Alto Comisionado para los Derechos



38

Humanos “Aunque el derecho al agua no esta reconocido expresamente como un derecho

humano independiente en los tratados internacionales, las normas internacionales de derechos

humanos comprenden obligaciones especificas en relacion con el acceso a agua potable”

Teniendo en cuenta estas consideraciones, la Organizacion de Naciones Unidas

(diciembre 16 de 1966), en el pacto internacional de derechos econdmicos sociales y culturales

establece:

En el articulo 1, numerales 1y 2, donde hace énfasis en el agua como recurso natural

fundamental para cualquier actividad humana.

La convencion sobre la eliminacion de todas las formas de discriminacion contra
la mujer (resolucion 34/180 de 18 de diciembre de 1789), el articulo 14 se refiere
al acceso al agua por parte de la poblacién femenina como elemento fundamental
en la lucha contra la discriminacion de género.

La convencion de los derechos del nifio, en el articulo 24, numerales 1y 2,
reconoce que los nifios deben disfrutar de agua potable como garantia para la
salud.

La convencion de derechos de las personas con discapacidad en su articulo 28,
hace referencia al acceso al liquido por parte de la poblacion discapacitada.

La declaracion de Estocolmo (Conferencia de Naciones Unidas sobre el medio
ambiente humano, 16 de junio de 1972), especialmente 0s principios nimero 2 y
7, dedicados a la proteccion y cuidado del recurso hidrico.

La declaracion de Rio sobre el medio ambiente y el desarrollo en 1992, en los
principios del 1 al 4, relacionan la importancia del equilibrio entre el desarrollo

sostenible y el cuidado y proteccion del medio ambiente de los paises en
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desarrollo. Los principios del 1 al 5 estan dedicados a la importancia de que exista
equilibrio entre el desarrollo y el medio ambiente.
Se hace necesario también analizar la importancia del agua, su cuidado y preservacion a
la luz de la Agenda 2030 para el Desarrollo Sostenible. Los objetivos y metas son integrados e
indivisibles, de naturaleza mundial y universalmente aplicables a todos los paises, tanto
desarrollados como en desarrollo. Estos presentan un equilibrio entre las tres dimensiones del
desarrollo sostenible, a saber, la econdmica, la social y la ambiental. André, M. H (2017) P. 7.
Durante la asamblea general de la ONU, se adoptaron los Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS), de los cuales se toma como respaldo de la investigacion los objetivos del

numeral sexto,

o Garantizar la disponibilidad y la gestion sostenible del agua y el saneamiento para
todos.

o El acceso universal y equitativo al agua potable a un precio asequible para todos.

o Mejorar la calidad del agua reduciendo la contaminacion.

o Aumentar considerablemente el uso eficiente de los recursos hidricos en todos los

sectores y para reducir la brecha de falta de agua en algunas poblaciones.
o Fortalecimiento de la participacion de las comunidades locales en la mejora de la

gestién del agua y el saneamiento.



2.3. Marco teorico.
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El conocimiento cientifico en su conjunto comparte el hecho de que se vale de un

lenguaje para formalizar sus proposiciones. Ladrén (1978).

Como lo expresa Carretero, (2005) P. 25 “el conocimiento no es una copia de la realidad,

sino una construccion del ser humano. ¢Con qué instrumentos la realiza? Fundamentalmente con

40
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los esquemas propios, es decir, en su relacion con el medio”. Es asi como a partir de la
construccién de un recurso digital que permita dar respuesta al cuidado del recurso hidrico desde
la puesta en practica de las competencias ciudadanas, los estudiantes tienen multiples
posibilidades de construir un conocimiento orientado a responder a una problematica que afecta
no solo el contexto institucional, sino la realidad comunitaria en la que se desarrolla.

A continuacion, se relacionan las experiencias de aprendizaje y tesis a nivel internacional,
nacional y regional producto de la revision y analisis que guarda relacién con el problema de
investigacion objeto de este estudio, haciendo énfasis en sus objetivos, metodologia, resultados y
la manera en la que éstas aportan al alcance de los propios objetivos.

A nivel internacional.

Villagrasa (2015), en la tesis doctoral “Technologies enhanced learning and gamification
for teaching y learning innovation” plantea las estrategias de juego para incrementar la
motivacion del estudiante usando las Tecnologias de Aprendizaje Mejorado TEL (Technologies
Enhanced Learning), realidad virtual y realidad aumentada. Uno de los enfoques principales de
la tesis es fortalecer el curriculo y aumentar el rendimiento académico en los estudiantes. Este
trabajo plantea como foco de estudio los estudiantes de 1° y 2° afio de las carreras de
arguitectura, ciencias y tecnologias de la construccion e ingenieria multimedia, en la universidad
de La Salle campus Barcelona, Universitat Ramon Llull.

La hipotesis principal plantea la incorporacion de las tecnologias mejoradas y las
mecanicas de los juegos en los &mbitos de los docentes de arquitectura e ingenieria multimedia,
otro aspecto que tratan es la motivacion del estudiante, la apropiacion de las competencias y el
mejoramiento de los planes curriculares de las carreras.

Algunas conclusiones que hacen referencia a la investigacion son las siguientes:
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o Es necesaria la participacion multidisciplinar en el disefio y desarrollo de los
escenarios para la ensefianza y el aprendizaje, y su conexion con el seguimiento de
los usos que profesores y alumnos hacen de las TEL para lograr los objetivos de
aprendizaje.

o Peligro de crear un sistema demasiado guiado o suavizado donde la dificultad en
la superacion de obstaculos se minimiza y puede provocar una pérdida en algunos
casos de motivacion en este caso intrinseca, asi como de capacidades ligadas al
esfuerzo y el autoaprendizaje.

En relacion con el recurso hidrico y su uso responsable, el estudio de investigacion
“Validacion de la escala de emociones hacia el cuidado del agua” Manriquez, Montero-Lopez
Lena (2017), aporta el analisis del elemento emocional, vinculado a las acciones relacionadas
con su cuidado y preservacion, permitiendo comprender como la emocionalidad, puede influir en
la interaccidon de los estudiantes y sus actitudes frente a la proteccion del agua como elemento
natural del cual dependen la mayoria de las acciones humanas. Cabe resaltar que, aungue el
estudio se desarrolla con jovenes universitarios de Ciudad de México, permite hacer un analisis
que vincule la emotividad y la utilizacién del recurso.

Los resultados de la investigacion fueron los siguientes

o En la presente investigacion la complacencia se dirigié hacia el derroche de agua,
destacando el componente hedonico de dicha conducta, Huta, V. (2013). Sin
embargo, es posible que los participantes hayan sesgado sus respuestas al
subestimar el alto consumo de agua que realizan, ya que el derroche del liquido se
desacredita socialmente. Por otro lado, se reconoce que esta emocion podria

resultar de ahorrar agua individualmente.
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o Las emociones permiten evaluar la conducta de consumo de agua tanto a nivel
individual como grupal, ya que la gratitud y el enojo resultan de evaluar acciones
de otras personas, mientras que el remordimiento enfoca las acciones propias.

Con relacion a la investigacion, este estudio ofrece una vision amplia de la incidencia que

tienen las emociones traducidas en las actitudes que asume el individuo frente al uso del agua.
Muchas veces la falta de conciencia conlleva al derroche, al desagradecimiento y, por
consiguiente, al uso inapropiado del recurso. Es importante que a partir de este reconocimiento
se incluyan dentro del proceso formativo escolar, acciones medioambientales que fortalezcan las
competencias ciudadanas y con esto, favorecer el cuidado del medio, de los recursos que
determinan la vida en el planeta.

La tesis de maestria titulada “Fomento de la cultura ambiental en el cuidado del agua a

nivel preescolar mediante la estrategia el aprendizaje basado en proyectos” Hernandez (2017),
desarrolla un proceso de gestion de aprendizaje en el Jardin de nifios “Francisca Cano de R.
Rios” del municipio de Tuxpan, Veracruz. Esta surge como respuesta a una de las problematicas
ambientales més alarmantes en la actualidad: la contaminacion del agua, todo ello con el afan de
generar una conciencia en los infantes respecto a las implicaciones de no utilizar adecuadamente
éste valioso e importante vital liquido, mediante estrategias pedagdgicas, como lo es la estrategia
el Aprendizaje Basado en Proyectos, la cual propicio en ellos actitudes, aptitudes y valores que
les permitieron aprovecharla de manera sustentable y asi mejorar su calidad de vida.

Resulta muy novedoso de este estudio, su intencion por promover medidas para el

cuidado del agua dentro y fuera de la Institucién Educativa, en su entorno natural, social y
cultural, convirtiéndose en “Protectores del Agua”. En la escuela, se implementan estrategias,

que nacen de la lectura del contexto de los estudiantes, quienes son los principales actores y la
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poblacidn que motiva la construccion y alcance de objetivos, por ello se espera que sean los
multiplicadores de los mensajes, comportamiento y acciones en sus hogares y en general en su
comunidad.

La metodologia del trabajo desarrollada se denomina APRA (Acceso, Permanencia y
Rendimiento Académico) estrategia que llevo a cabo el Proyecto Iberoamericano ACCEDES
cuyas siglas significan: “Acceso y éxito académico de colectivos vulnerables en entornos de
riesgo en Latinoamérica”, como una alternativa para intervenir en los procesos de ensefianza-
aprendizaje de los estudiantes y con ello se conviertan en unos ciudadanos sensibles y
conscientes.

La tesis doctoral titulada “Competencia digital en el proceso de apropiacion de las TIC en
jévenes de secundaria en el Estado de Sonora México: propuesta de innovacion para la mejora de
habilidades en el aula” Caudillo (2016), es una investigacion sobre las habilidades digitales de
los jovenes de secundaria de Hermosillo, Estado de Sonora México, con el fin de que estas
puedan ser reorientadas con intencion educativa.

Surge como respuesta a la problematica de disociacion entre la utilizacion de
herramientas TIC por parte de los estudiantes, las cuales no son retomadas por los docentes con
fines educativos. Es una investigacion de caracter descriptivo y en su implementacion se utilizo
una metodologia mixta, que permite la obtencion de informacion cualitativa y cuantitativa, a
través de la aplicacion de encuestas, entrevistas y test realizados a una muestra de estudiantes de
secundaria de Hermosillo, Estado de Sonora, México.

Entre las principales conclusiones se tiene que los estudiantes tienen acceso a
herramientas digitales y buen manejo de estas, mientras que el maestro no alcanza el mismo

nivel de este en el tema. Ademas, en el aula no se estan desarrollando las habilidades necesarias
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en el uso de las TIC como herramientas de aprendizaje. EI maestro debe buscar ir més alla,
adquirir de manera individual y autdnoma habilidades digitales para llevarlas al aula con el fin de
desarrollar competencias y aprendizajes significativos.

Los aportes de esta tesis doctoral a la presente investigacion son elementos tedricos que
permiten analizar las posibilidades de integrar las TIC en el aula, de tal manera que los
estudiantes, asi como desarrollan competencias para desenvolverse como ciudadanos, logran
integrar a este proceso el manejo de competencias digitales, al utilizar las TIC como
herramientas de accion y transformacion social.

A nivel nacional.

La investigacion “Incidiendo en la formacion de Competencias Ciudadanas en
Estudiantes desde las TIC. Una mirada desde las ciencias sociales”. Frace y Chilatra (2019), de
la universidad distrital Francisco José De Caldas. Es una propuesta implementada en la

Institucién Educativa Chaira José Maria Cérdoba, de Cartagena del Chaira, Caqueta.

Pretende desarrollar las competencias de convivencia y paz, a través de la utilizacion de
redes sociales y emisoras con estudiantes de grado 7°. Este trabajo se orientd a utilizar el
conectivismo como elemento que permita desarrollar competencias de convivencia y paz,
haciendo un analisis de los componentes de esta competencia en los estudiantes con los que se
trabajo.

“Dentro de la identificacion del problema, la realidad que vivencian los estudiantes de la
Institucién Educativa, se encuentra: que carecen del ejercicio de las competencias ciudadanas,
desconocen el tema para su empoderamiento, debido a la falta de estrategias didacticas y
pedagdgicas para orientarlos hacia la visibilizarian y promocién de las habilidades y el potencial

de los principios éticos y morales a la hora de relacionarse con el entorno y la realidad que los
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rodea, una realidad que esta estrechamente relacionada con el uso de las TIC, el influjo de
informacion y las formas de comunicacion.” Chilatra, F. (2019).

En cuanto a la metodologia utilizada, es el enfoque cualitativo; desde el estudio de una
situacién en el contexto escolar, se busca transformar la misma, incluyendo espacios para la
reflexion con relacion a acciones que influyen en el desarrollo de las relaciones sociales y que
conllevan a la solucion de un problema en el medio escolar, utilizando herramientas pedagdgicas
mediadas por las TIC, para transformar una realidad, utilizando una modalidad de educacion
mixta: presencial con la utilizacion de espacios virtuales.

De los resultados, se retoma el analisis de la conciencia ecoldgica, donde se observo que
los estudiantes muestran conocimiento de la importancia de proteger el medio que le rodea y el
trabajo pedagogico en este caso se orienta a reforzar esta categoria utilizando el modelo
pedagdgico conductista, donde a través de la mediacion de las TIC, se puedan continuar

desarrollando acciones educativas que refuercen las competencias ciudadanas en este aspecto.

El principal aporte de este trabajo a la presente investigacion esta relacionado con la
conexion entre el desarrollo de acciones pedagogicas mediadas por las TIC para el desarrollo de
competencias ciudadanas que impacten directamente en el contexto de los estudiantes y que
permita que, a partir del desarrollo de procesos educativos, se pueda orientar al estudiante hacia
el desarrollo de interacciones basadas en la responsabilidad ciudadana frente a la sociedad y el
medio ambiente que le rodea.

El trabajo investigativo “Videojuego para la Ensefianza del Cuidado del Agua™: en la
Institucién Educativa Gilberto Echeverri mejia, Bello - Antioquia. ~ Moreno, Vahos y Mazo
(2019). Este trabajo esboza la situacion referente a los problemas medioambientales y las

acciones del ser humano como factor determinante en ella.
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Lo que se propone en este trabajo es precisamente un entorno de aprendizaje digital y
altamente inmersivo, a manera de videojuego, en el contexto de la educacion ambiental. Lo que
se busca, para ir asi mas alla que otras aproximaciones basadas en TIC, es que lo digital no se
entienda s6lo como los contenidos, sino también como todo un mundo virtual donde los
estudiantes puedan experimentar de primera mano las consecuencias de sus acciones sobre el
medio ambiente, al tiempo que se promueve la discusion y el aprendizaje colectivo.

La metodologia aplicada implicé como primer paso para el desarrollo del videojuego, la
seleccidn de una temaética sobre la cual centrarse. Dicha tematica fue la preservacion de los
recursos naturales, particularmente del agua, la cual hace parte de las politicas nacionales, tanto
educativas como de medio ambiente en Colombia.

Una vez definidos los mddulos, se establecio la modalidad de juego, siendo un tipo
sandbox la elegida. Por una parte, que el juego consiste en una serie de desafios que pueden ser
completados de forma independiente; y por otra, que los jugadores pueden explorar libremente el
ambiente en que estan inmersos sin necesariamente una linealidad establecida y con la
posibilidad de visualizar el resto de los jugadores en tiempo real. Para constatar la eficacia del
juego propuesto se realiz6 una investigacion de corte cuantitativa cualitativa, con un disefio
metodoldgico cuasi experimental.

En conclusién, los investigadores obtuvieron los siguientes resultados:

o “Los medios digitales son una gran alternativa para dinamizar la préctica docente

en el aula de clase, debido a que se generan nuevas posibilidades didacticas y
metodoldgicas. En este sentido, se convierte casi que una obligacion para los

docentes el asumir una postura innovadora en las clases y atreverse a utilizar
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dichos medios, mas aun, entendiendo que el no hacerlo seria desconocer los
gustos de las generaciones actuales de estudiantes.”

. “La ensefanza y aprendizaje del uso sostenible del recurso agua, la utilizacion de
un video juego 3D, social e inmersivo, es una aproximacion que Ilama mucho la
atencion y potencia la motivacién de los estudiantes de basica primaria. Mas adn,
el aprovechamiento de esta herramienta dinamiza la construccion conjunta de
conocimientos, el interés por el area de ciencias naturales y la adquisicién de
conceptos sélidos.”

Claramente el anterior trabajo se relaciona con la investigacion porque considera el

recurso hidrico un factor determinante para la vida y por ende merece cuidado, el desarrollo de
las competencias ciudadanas a través de la creacion de un videojuego se pretende que el

estudiante analice, reflexione y plasme sus ideas y cree estrategias- acciones positivas.

El proyecto de investigacion “Estrategias Pedagdgico-didacticas centradas en la
Gamificacion Aplicada a la Metodologia Basada en Proyectos en el grado quinto de basica
primaria del colegio Divino Nifio de la ciudad de Barranquilla, Colombia de Duran y Ramirez
(2019) se basa en la investigacién de la pedagogia, la didactica y el curriculo de los escenarios
tradicionales para crear un enfoque hacia la practica en ambientes virtuales de aprendizaje.

Este proyecto se enfoca en las estrategias didacticas, pedagogicas centradas en la
gamificacion, aplicando la metodologia basada en proyectos y generar una propuesta de
gamificacion para el uso en la Institucion Educativa. Se plantearon dos hipoétesis antagonicas

entre ellas ya que una comprueba el efecto contrario de la primera que es:
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o La gamificacion como estrategia pedagdgica dinamiza los procesos de ensefianza
y aprendizaje de las areas académicas en el grado 5 del colegio Divino Nifio en la
ciudad de Barranquilla.

o Como resultados obtenidos de la investigacion el 90% del estudiantado se sentia
motivado en participar de las actividades de aula donde se usaba la gamificacion,
demostrando asi que los proyectos de aula que usan la gamificacién como
estrategia pedagdgica y didactica son viables.

Dentro de las conclusiones obtenidas, se extrae la siguiente:

El uso de estrategias de gamificacion aplicado a la metodologia de proyectos
utilizando los blogs digitales en los docentes, representa una oportunidad para transformar el
aprendizaje mecanico. Demostraron también una percepcion positiva hacia el uso de la
estrategia, ademas de representar una oportunidad para lograr altos desempefios académicos
utilizando los blogs teniendo en cuenta las caracteristicas de gamificacion que se integran en
el proceso de aprendizaje.

Esta conclusion aporta luces a este proyecto de investigacion porque son similares al usar
la gamificacion como estrategia pedagogica, para el caso en particular, crear conciencia
ciudadana, en el manejo y conservacién del recurso hidrico.

A nivel local en el tema de la gamificacion encontramos el trabajo de investigacion con
titulo “El uso comprensivo del conocimiento cientifico a través de la gamificacion en el aula”.
Higuita (2018), publicada en marzo de 2020, esta investigacion se realiz6 al interior de la
Institucién Educativa José Antonio Galan de la ciudad de Medellin Antioquia, la metodologia

implementada en esta investigacion es la de accion participativa (IAP), que es un proceso
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realizado por una comunidad, donde todos los participantes contribuyen a la solucién de la
problematica Selener (1997) P.17, citado por Balcéazar (2003) P. 60.

La investigacion como caso de estudio, tomo la ensefianza del ecosistema, usando la
gamificacion como estrategia, para la utilizacion del conocimiento cientifico, y para crear
impacto visible en la de motivacion en los estudiantes y la mejora en los procesos de ensefianza,
a partir de la comprension de:

o Las dificultades de los estudiantes para el uso comprensivo del conocimiento
cientifico, esta en la explicacion de los fenémenos y la relacion del conocimiento
cientifico.

o El disefio de la estrategia de gamificacion es efectivo, incrementa la motivacion y
los resultados observados demuestran mejora en temas donde los estudiantes han
reflejado mayor dificultad.

Esta investigacion muestra un enfoque similar a la presente investigacion, teniendo en
cuenta que el factor que se trabajo es el desarrollo de la competencia cientifica y el manejo de
conocimiento cientifico mediante la experiencia de un video juego en el cual los participantes
interactan en un ambiente para mejorar las competencias cientificas. Asi pues, la gamificacion
se orientara a que el estudiante desarrolle un proceso de aprendizaje a través de la mediacion

tecnoldgica.



2.4. Marco conceptual
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La socializacion es un proceso del individuo y de la sociedad. La importancia de este

fendmeno determina el buen uso de los recursos que nos ofrece el contexto, ya que, a través de

este, se transmiten valores y pautas de comportamiento, desde la familia y se proyectan en otros

grupos sociales.

Vander (1986). El Proceso por el cual los individuos, en su interaccién con otros,

desarrollan las maneras de pensar, sentir y actuar que son esenciales para su participacion

eficaz en la sociedad.

o1
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El cuidado del recurso hidrico se ha convertido en una preocupacion permanente de todas
las sociedades, desde la antigua Mesopotamia, hasta la época contemporanea; el agua es un
elemento indispensable para el desarrollo social, pues de él depende no solo la vida como tal,
sino los procesos econdmicos que se dan en la sociedad: es medio de transporte, productor de
alimentos, de él dependen los procesos agropecuarios, ademas de ser fuente generadora de
energia en algunos lugares del mundo.

En este sentido, el uso inadecuado de este recurso ha originado que exista una gran
contaminacion de las diferentes fuentes hidricas y que, por lo tanto, sea necesario hacer costoso
el proceso de potabilizacion del mismo, convirtiéndose es agua potable en un recurso escaso
susceptible de ser comercializado, por lo tanto, deben existir un conjunto de préacticas sociales
tendientes a cuidarlo y que la comunidad en sus diversos grupos genere practicas de uso
responsable del mismo para garantizar que no falte este bien en el futuro. Por esto, se hace
necesario hablar del fortalecimiento de las competencias ciudadanas desde la escuela para
transformar estas practicas. En este orden, se buscan estrategias para lograr esta intencién y asi
es como se apoya este proceso educativo en la utilizacion de las TIC, ya que, dado el crecimiento
del consumo de material digital, se ha convertido en uno de los principales recursos que
acomparian el proceso de formacion ya que dinamiza los ambientes de aprendizaje y resulta

novedoso para los estudiantes.

Competencias ciudadanas.
Las Competencias ciudadanas se definen como el conjunto de capacidades y habilidades
cognitivas, emocionales y comunicativas -integradas- relacionadas con conocimientos basicos

(contenidos, procedimientos, mecanismos) que orientan moral y politicamente nuestra accion
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ciudadana. Chaux, E. (2004) P. 20, plantea que las competencias ciudadanas son los
conocimientos y habilidades que permiten que el ciudadano actie de manera constructiva en la
sociedad democratica. Como toda competencia, se evidencian en la practica, en lo que las
personas hacen.

En concordancia con lo expresado también por Chaux, (2004), la accién ciudadana
(ejercida de manera autbnoma y no por imposicion por parte de otros) es el objetivo fundamental
de la formacion ciudadana. Sin embargo, para llevar a cabo una accién ciudadana es importante
tener dominio sobre ciertos conocimientos, haber desarrollado ciertas competencias basicas y
estar en un ambiente que favorezca la puesta en practica de estas competencias.

De acuerdo con lo establecido por el Ministerio de Educacion Nacional es necesario
formar en competencias ciudadanas desde la escuela y por ello plantea: apoyar el desarrollo de
las competencias y los conocimientos que necesitan nifios, nifias y jovenes del pais para ejercer
su derecho a actuar como agentes activos y de manera constructiva en la sociedad: para
participar activa y responsablemente en las decisiones colectivas de manera democratica, para
resolver los conflictos en forma pacifica y para respetar la diversidad humana, entre otros
importantes, como proteger el medioambiente. MEN (2006).

La presente investigacion trabaja las competencias ciudadanas relacionadas con el
cuidado del medio ambiente, especificamente la preservacion y cuidado del recurso hidrico,
desde las practicas pedagdgicas, para generar una conciencia en el estudiante de la importancia
de hacer uso responsable del agua, utilizando la mediacién de las TIC, a partir de la utilizacion

de la gamificacion como estrategia pedagdgica
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Conciencia ciudadana.

Hace referencia a la capacidad del ser humano de actuar de manera consciente en la
construccién de la sociedad y en el abordaje de las dificultades que hacen parte de esta,
comprendiendo que:

“Ser un ciudadano pleno significa participar tanto en la direccion de la propia vida
como en la definicidn de algunos de sus parametros generales; significa tener conciencia de
que se actla en y para un mundo compartido con otros y de que nuestras respectivas
identidades individuales se relacionan y se crean mutuamente. Ser un ciudadano pleno
significa empefiarse en realizar el compromiso con el mundo, un compromiso reencantado
con el mundo.” Clarke, P. B. (2010).

Desde la presente intervencidn pedagogica se aborda la conciencia ciudadana como la
capacidad de las personas de actuar en la construccion de la sociedad de manera activa,
reflexionando sobre la forma como sus acciones influyen en los procesos que se dan al interior
de esta. Se busca que los estudiantes desde las diferentes actividades propuestas en el libro
digital sean capaces de reflexionar sobre el uso responsable del agua y desarrollar practicas
consientes de la importancia de cuidarla.

Actitud.

Rodriguez (1987) citado por Barra (1998) define la actitud como: Una organizacion
duradera de creencias y cogniciones en general, dotada de una carga afectiva en favor o en contra
de un objeto social definido, que predispone a una accion coherente con las cogniciones y afectos
relativos a dicho objeto.

En este sentido, se pretende desde la accién pedagdgica mediada por la tecnologia, a

través del uso de la gamificacion, incitar un cambio de actitud de los estudiantes frente al
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cuidado del recurso hidrico, a través de una accién ciudadana consciente que se oriente al uso
responsable del agua como bien fundamental para la vida.

Comportamiento.

Galarsi, et al (2012) expresa que “El comportamiento es un proceso estrictamente fisico,
registrable y verificable, que consiste, precisamente, en ser la actividad por la que un ser vivo
mantiene y desarrolla su vida en relacion con su ambiente, respondiendo a ¢l y modificandolo”.
Entendemos que el comportamiento es cualquier interaccion o relacion del ser humano con el
contexto fisico o social.

El comportamiento social se trabaja en esta investigacion, comprendiendo que los
estudiantes, expresan en mayor medida las competencias ciudadanas en espacios sociales, por
ello, los descansos, horarios de salida y todas aquellas actividades que contemplan la
congregacion de los educandos, se convierte en un espacio en el cual se ponen en préactica
competencias ciudadanas. Aqui se analizan las relacionadas con el cuidado del recurso hidrico, a
partir del desarrollo de actividades propuestas en el libro digital que den muestra de ello.

Recursos hidricos.

Pena (2007) citado por Larsimont y Grosso en su articulo: “Aproximacion a los nuevos
conceptos hibridos para abordar las problematicas hidricas”, expresa La idea del agua como un
elemento vital para los ecosistemas, como asi también para la reproduccion de la vida en el
ambito urbano como rural, requiere la discusion de la idea de “Naturaleza”. Frente a la habitual
definicion del agua como un recurso natural compuesto por dos atomos de hidrdégeno y uno de
oxigeno, es decir, un compuesto quimico existe también su consideracion como recurso social.

Esto se debe al hecho de que a pesar de que no podemos crearla fisicamente, el agua que
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utilizamos la que llega hasta nosotros purificada y entubada también esta lejos de ser algo
puramente “natural”.

Es por ello por lo que a partir del problema que se observé en los estudiantes de la
institucion educativa Mauricio Nelson Visbal, del uso poco responsable del recurso hidrico, se
trabaja el concepto del agua como un bien escaso en la institucion y por lo tanto se hace
necesario establecer unas acciones pedagogicas orientadas a que los educandos desarrollen las
competencias ciudadanas necesarias para hacer uso responsable del recurso.

Recursos educativos digitales.

El Ministerio de Educacion Nacional define los recursos educativos digitales abiertos
como “todo tipo de material que tiene una intencionalidad y finalidad enmarcada en una accion
Educativa, cuya informacion es digital, y se dispone en una infraestructura de red publica, como
internet, bajo un licenciamiento de acceso abierto que permite y promueve su uso, adaptacion,
modificacion y/o personalizacion.” MEN (2012).

En este sentido, se crea un recurso educativo digital que se oriente al desarrollo de
competencias ciudadanas para el cuidado del recurso hidrico, utilizando como herramienta
pedagdgica la gamificacidn. Este se constituye en un libro digital, a partir del cual el estudiante
tendra un conjunto de actividades gamificadas que permitan cumplir con los objetivos
pedagdgicos planteados.

Tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC).

Duncombe y Heeks (1999), citados por Andrada (2004), definen a las TIC como:
procesos y productos derivados de las nuevas tecnologias relacionados con el almacenamiento, el

procesamiento y la transmision digitalizados de informacion, que permiten la adquisicién, la
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produccidn, el tratamiento, la comunicacion, el registro y la presentacion de la informacion en
forma de voz, imagenes y datos.

La TIC, son el vehiculo que permite llevar a cabo la accion pedagdgica de desarrollar
competencias ciudadanas para el uso responsable del agua en los estudiantes, ya que es parte de
su vida cotidiana utilizar estas herramientas y por lo tanto se espera que permitan el desarrollo de
aprendizajes significativos que puedan tener impacto positivo en la realidad que se pretende
transformar.

Juego.

Segun la RAE el juego se define como: Ejercicio recreativo o de competicion sometido a
reglas, y en el cual se gana o se pierde.

Para Huizinga (1938): El juego es una accién u ocupacion libre, que se desarrolla dentro
de unos limites temporales y espaciales determinados, segun reglas absolutamente obligatorias,
aunque libremente aceptadas, accién gue tiene fin en si misma y va acompafiada de un
sentimiento de tension y alegria y de la conciencia de —ser de otro modo— que en la vida
corriente.

Desde lo pedagdgico el juego cumple un papel fundamental en los procesos de
aprendizaje. Por su parte Huizinga (2013), lo considera desde los supuestos del pensamiento
cientifico cultural, ubicandolo como génesis y desarrollo de la cultura, dado que tiene un caracter
ludico. El maestro cumple el rol de orientar, para que pueda cumplir con su funcion didactica,
permitiendo generar un aprendizaje significativo y que responda a los objetivos que se han
planteado.

En el presente proceso investigativo, se utiliza el juego con fines pedagogicos. Teniendo

en cuenta que concepto de juego ha cambiado y que, en la actualidad, nifios y jévenes consideran
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que las herramientas digitales hacen parte de sus estrategias de juego, se toma, la idea en esta
dimension, haciendo uso de las diferentes herramientas digitales, para que el educando pueda
proponer desde su relacion con este, soluciones alternativas ante la problematica de la ausencia
del uso adecuado y racional del recurso hidrico, a partir del desarrollo de competencias
ciudadanas.

Gamificacion.

Seniquel, Bakun y Kennedy, G. (2015). La gamificacién es un anglicismo que proviene
del inglés gamification. El término fue acufiado por Pelling (2002) y Marczewski (2013) como la
aplicacion de metaforas de juego para tareas de la vida real que influyen en el comportamiento y
mejoran la motivacion y el compromiso de las personas que se ven implicadas. Deterding et al.
(2011). definen a la gamificacién como el uso de elementos del disefio de juegos para mejorar el
engagement (inmersién - compromiso) y la experiencia de usuario en un contexto no ladico.

Para  Vargas, et al (2015), el término se origind en la industria de los medios digitales
en 2008, pero fue ampliamente adoptado después de la segunda mitad del 2010. La gamificacion
se define como el uso de elementos de juegos (puntos, insignias, niveles, tablero de posiciones,
desafios, misiones, entre otros) y técnicas de disefio de juegos en contextos ajenos a los juegos.

Desde este concepto, se pretende que el estudiante, bajo la guia del docente, pueda hacer
uso del juego como herramienta para comunicar un aprendizaje, generando un proceso de
construccién y comunicacion de aprendizaje agradable y significativo.

En este sentido, a través de diferentes herramientas tecnoldgicas, el educando construye
recursos a partir de la interaccidn con elementos gamificados y con ellos valorar y conocer su

apropiacion con relacién a el manejo de competencias ciudadanas orientadas a la preservacion
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del recurso hidrico no solo en la institucién, sino a nivel comunitario como respuesta a una
problematica que afecta su realidad.

Guia didéactica.

La Guia didactica se construye como cualquier otro documento escrito, cumpliendo con
las normas apa — Icontec o cualquier otra norma que aplique; constan de objetivos claros,
contenidos, los cuales son los temas que dan soporte a las actividades académicas que se
desarrollan, las estrategias de aprendizaje, las rabricas de evaluacion y las actividades. Se
propone asi el disefio de una guia centrada en el uso de recursos gamificados y orienta al
estudiante en la construccion de evidencias que permita desde el juego, dar respuesta a
problematicas de su contexto.

Castillo (1990) P. 90 define la guia didactica como “una comunicacion intencional del
profesor con el alumno sobre los pormenores del estudio de la asignatura y del texto base”.

Martinez (1998) P. 109 “constituye un instrumento fundamental para la organizacion
del trabajo del alumno y su objetivo es recoger todas las orientaciones necesarias que le permitan
al estudiante integrar los elementos didacticos para el estudio de la asignatura”.

Garcia (2002) P .241 define a la Guia didactica como “el documento que orienta el
estudio, acercando a los procesos cognitivos del alumno el material didactico, con el fin de que

pueda trabajar de manera autonoma”.
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Capitulo 3. Metodologia.

3.1. Tipo de investigacion

“La Metodologia es la ciencia que nos ensefia a dirigir determinado proceso de manera
eficiente y eficaz para alcanzar los resultados deseados y tiene como objetivo darnos la estrategia
a seguir en el proceso”. Cortés, M. Et al (2004).

Para efectos del desarrollo de la presente investigacion, se utilizara el enfoque cualitativo.
Al respecto, Cortés, M. Et al (2004), lo define como una via de investigar sin mediciones
numéricas, tomando encuestas, entrevistas, descripciones, puntos de vista de los investigadores,
reconstrucciones los hechos; es decir, un proceso holistico donde las cosas las aprecian en su
totalidad.

Por otro lado, Denzin y Lincoln (1994), citado por Rodriguez et al. (1996) destacan que
la investigacion cualitativa es “Multimetddica, implica un enfoque interpretativo, naturalista
hacia su objeto de estudio™. Esto significa que los investigadores cualitativos estudian la realidad
en su contexto natural, tal y como sucede, intentando sacar sentido de, o interpretar, los
fendmenos de acuerdo con los significados que tienen para las personas implicada.

Asi pues, la metodologia guarda relacion con los objetivos propuestos en cuanto a la
intencion de hacer una comprension de la situacidn particular del uso irracional del recurso
hidrico que se presenta en los estudiantes, es decir, se centra en la busqueda de significado y
sentido de las acciones del sujeto frente al objeto de estudio, la vivencia de los mismos con su
contexto natural, los significados y las interpretaciones que los impulsa a vivir en una cultura,

valores y sentimientos, bien sea para el buen o mal uso de los recursos del medio.
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3.2. Modelo de investigacion.

La presente investigacion se sustenta en el modelo de Investigacion Accion- Pedagogica
(IAP), bajo el cual el docente reflexiona criticamente sobre un segmento de su practica en la
accion misma de ella, con miras a analizarla a profundidad, para descubrir su estructura y
funcionamiento y, con base en los resultados, transformarla positivamente, de manera que sus
destinatarios, los estudiantes, logren niveles superiores de aprendizaje. Restrepo Gémez (20009.
Pag. 106).

Este modelo es el respaldo ante la necesidad de cambiar una realidad y afrontar de
manera eficaz y pertinente los problemas de una poblacién a partir de la construccidn de recursos
y la participacion de los involucrados: Estudiantes, docentes, padres de familia. No se trata
exclusivamente de profundizar conceptos o teorias, en realidad se exhorta al ciudadano
(estudiante) a que mejore y para ello se plantean estrategias, herramientas, recursos con los que
el docente dinamiza la practica en el aula con proyeccion e impacto en la comunidad.

Para Restrepo Gomez (2009), el propésito central de la investigacidén-accion pedagdgica
es la construccion de saber pedagdgico, puesto que es investigacion del maestro sobre su
quehacer cotidiano, con miras a convertirlo en saber tedrico. Por consiguiente, se espera que los
actores implicados participen activamente del proceso de construccion del conocimiento, en la

deteccidn de problemas y necesidades y sobre todo en la elaboracidn de propuestas y soluciones.

3.3. Participantes.
Para el desarrollo de esta investigacion se tuvo como referencia la Institucion Educativa
Mauricio Nelson Visbal, punto estratégico para realizar las observaciones e intervenciones

pertinentes y delimitar asi una problematica en la cual se trabajara oportuna y viablemente para
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alcanzar una solucion y lograr el objetivo de fortalecer las competencias ciudadanas y cuidar el
recurso hidrico construyendo una educacion de calidad.

Se selecciona una muestra directa e intencionada de toda la poblacion analizando
condiciones para el trabajo en cuanto al manejo de la tecnologia, la participacion y el dinamismo
con las estrategias a implementar. Los participantes en el presente estudio son estudiantes del
grado 7°01, grupo de la jornada de la mafiana. Esta poblacion esta conformada por un total de 43
estudiantes, de los cuales 21 son del género femenino y 22 masculino.

La muestra consta de 13 estudiantes, que representan el 30% de la poblacion total. Una
de las principales razones para escoger a los participantes es el manejo de las TIC y con ello
garantizar la implementacion de la estrategia didactica, de modo que se cumplan los objetivos de

cada actividad las cual implican la interactividad con herramientas y recursos gamificados.

Tabla 1

Participantes

Institucién Educativa Mauricio Nelson Visbal

Grado Muestra Edades Genero Criterios de Seleccion
e Acceso y manejo de equipos mdviles
11-15 afios 5 nifias e Acceso a internet
7°01 13 8 nifios e Acompafiamiento en casa
o Disposicion y actitud positiva frente al trabajo
pedagdgico

Fuente: Elaborada por el grupo investigador
El grupo de participantes, son adolescentes de familias numerosas, con mayor
prevalencia a que convivan con tios, abuelos y primos y con ausencia de las figuras materna y

paterna.
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Respecto a los procesos académicos, el grupo es heterogéneo, se pueden encontrar

estudiantes con buen rendimiento académico, mientras que otros presentan dificultades en este

aspecto. Esta situacion es una caracteristica que marca un reto en el desarrollo del proyecto, dado

que, en medio de la educacion remota, el estudiante no contara con el acompafiamiento directo

del docente, y de manera autdnoma, critica y reflexiva debera desarrollar actividades cuyos

productos demuestren la apropiacion y comprension de las tematicas propuestas. Sin embargo, se

disefiara una guia de instrucciones que oriente el proceso y facilite el trabajo.

3.4. Categorias o variables de estudio y otros indicadores.

Tabla 2

Cuadro de relaciones conceptuales.

Objetivos
Especificos

Caracterizar
las
competencias
ciudadanas
respecto al uso
responsable del
recurso hidrico
en los
estudiantes de
séptimo grado.

Competen = Categorias o
cias variables
Recurso
hidrico.
Convivenci
ay paz

Competencia
S
ciudadanas

Subcategorias o
sub-variables

Caracteristicas,
importancia y uso
responsable del
agua en la vida
cotidiana.

Efectos de la
contaminacién del
agua.

Conciencia
ambiental para el
uso responsable del
agua.

Manejo y
apropiacion de
comportamientos
positivos para el
ejercicio de la
ciudadania

Indicadores

Reconoce las
caracteristicas, usos
y cuidados del
recurso hidrico y
comprende las
implicaciones de
contaminar este
recurso.

Expresa sus ideas
sobre la
implicacion de sus
acciones en los
recursos del medio
ambiente,
especificamente el
agua.

Estrategia por
objetivo especifico

Sensibilizar a la
muestra
seleccionada, de la
importancia
participar en el
proceso de
caracterizacion.

Aplicar el
instrumento de
encuesta a
estudiantes de
manera virtual por
medio de
WhatsApp,
Messenger.

confrontar la
informacion
obtenida en las
observaciones



Interpretati
va.

Disefiar y
construir la
guia didactica
parael
fortalecimiento
de las
competencias
ciudadanas
orientadas al
uso
responsable del
recurso hidrico
através de la
implementacid
n de recursos
educativos
gamificados.

Iva.

Propositiva

Argumentat

Intervencion
pedagégica
desde el
proceso
investigativo

Competencia
s
ciudadanas

Recurso
hidrico.

Gamificacié
n

Competencia
S
ciudadanas

Recurso
hidrico.

Gamificacié
n

Intervencion
pedagdgica
desde
procesos
investigativo
S.

Libro Digital

Gamificacié
n

Andlisis de
practicas,
actitudes y
comportamientos
con relacion al
cuidado del
recurso hidrico en
el contexto
escolar.

Importancia del
cuidado del recurso
hidrico en la vida
cotidiana escolar.
Propuesta de
acciones para el
ejercicio de la
ciudadaniaen la
escuela para la
proteccion del
agua.

Reflexion sobre
ciudadaniay
cuidado del agua.

Relacién entre
practicas
ciudadanas y el uso
responsable del
recurso hidrico.

Recursos
educativos
digitales.

Ejercicio de
competencias
ciudadanas.

Interactividad

Gamificacion

Expresa practicas,
actitudes y
comportamientos,
frente al cuidado
del recurso hidrico.

Reflexiona sobre la

préactica de valores
y acciones
ciudadanas
orientadas al

cuidado del recurso

hidrico.

Orienta la
construccion de
explicaciones que
permitan sustentar
ideas sobre el
cuidado del agua.

Disefio y
produccion de
un recurso
educativo

digital con
elementos
gamificados
como estrategia
para fortalecer
las competencias

ciudadanas respecto

al uso responsable
del
agua.

iniciales con la
arrojada por la
encuesta

Caracterizar las
actitudes y
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comportamiento de

los estudiantes en

distintos momentos

de la jornada
escolar.

Disefiar una guia
didactica para
fortalecer las
competencias
ciudadanas
orientadas al uso
responsable del
agua mediante el
uso de recursos
educativos
gamificados.



Implementar
la guia
didactica a
través de un
libro digital
CON recursos
educativos
gamificados
como
estrategia de
fortalecimiento
de las
competencias
ciudadanasy el
uso
responsable del
recurso
hidrico.

Verificar el
impacto de la
implementacié
n del recurso
educativo
digital en los
estudiantes.

Solucién de
problemas
con
tecnologia.
Apropiacio
ny uso de
la
tecnologia.

Convivenci
ay paz

Competencia
s Ciudadanas

Recursos
hidricos

Gamificacié
n

Competencia
s
Ciudadanas

Recurso
hidrico.

Intervencion
pedagogica
desde los
procesos
investigativo
S.

Fomento de la
ciudadania

Uso responsable y
cuidados del
recurso hidrico

Impacto del uso de
herramientas
tecnoldgicas.

Las TIC y solucién
de problemas
ambientales.

Impacto de los
recursos educativos
gamificados en el
aprendizaje y
practica de
competencias
ciudadanas.

Fuente: Elaborada por grupo Investigador

Desarrolla las
Actividades
planteadas en el
libro digital,
aportando
evidencias de
cada proceso.

Demuestra a través
de los recursos
elaborados la
apropiacion de
Competencias
Ciudadanas y uso
responsable del
agua
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Acompaifiar, dirigir
y orientar al
estudiante en el
desarrollo de la
guia didactica a
través del desarrollo
del libro digital
para la construccion
de sus propios
recursos.

Aplicar encuesta a
estudiantes que
participaron en la
implementacion de
la guia didactica a
través del libro
digital y
construyeron sus
propios recursos.

Cada categoria permite establecer las rutas para el anlisis de los fenémenos de la

investigacion en concordancia con las acciones que conllevan a la construccion de los

instrumentos con los que se busca el alcance de los objetivos. A continuacion, se define y

enuncia la relacion de cada variable con el contexto, realidad y objetivos de estudio.

Competencias ciudadanas.

De acuerdo con el MEN (2004) P. 8 “Las competencias ciudadanas son el conjunto de

conocimientos y de habilidades cognitivas, emocionales y comunicativas que, articulados entre

si, hacen posible que el ciudadano actie de manera constructiva en la sociedad democratica.”
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Estas competencias enfocan el aprendizaje hacia el desarrollo de practicas sociales que
permitan a los educandos desarrollar habilidades encaminadas la busqueda del bien comun, de
este modo esta variable se articula en la investigacion no solo en el contexto escolar, sino con
proyeccion en las relaciones sociales comunitarias como parte de la formacion integral de los
seres humanos; abordando especificamente la competencia de convivencia y paz, en el elemento
relacionado con la interaccion del ser humano con los demas seres vivos y el medio ambiente,
MEN (2004) P. 20, partiendo de la perspectiva del desarrollo de practicas que permitan que el
estudiante proyecte respeto y valoracién hacia el medio natural para lograr su preservacion.

Recurso hidrico

Es considerado el recurso mas abundante en el planeta, dependiendo la vida de su
existencia, pero la realidad es que la contaminacién generada por el ser humano en diferentes
procesos de desarrollo econdémico, han ocasionado que la posibilidad de utilizacion de este deba
ser racionalizada. De acuerdo con la ONU (SF) “No debemos escatimar esfuerzos para liberar a
toda la humanidad, y ante todo a nuestros hijos y nietos, de la amenaza de vivir en un planeta
irremediablemente dafiado por las actividades del hombre, y cuyos recursos ya no alcancen para
satisfacer sus necesidades.” Desde este punto de vista, se hacen necesarias acciones que, desde lo
pedagdgico, conlleven a los educandos a comprender que este recurso es un bien comun que
merece ser utilizado de manera racional.

TIC en el proceso de aprendizaje.

Hernandez, R (2017) manifiesta que “El impacto de las TIC, dentro de la sociedad del
conocimiento ha traido grandes cambios, respecto a forma y contenido, el efecto ha sido masivo
y multiplicador, de tal forma que el sentido del conocimiento ha calado en la sociedad en

general, y una de las grandes implicancias y modificaciones, es la educacion”. Por lo anterior, se
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plantea como variable importante en esta investigacion al pensar que el estudiante
contemporaneo maneja las TIC como fuente de acceso a la informacién de forma casi natural y
comprende la diversidad de posibilidades que estas le brindan en el acceso a la informacion.

Un elemento de las TIC que facilita la interaccion estudiante-docente en el contexto
educativo es la gamificacion, por la posibilidad de recrear desde el juego su relacion con el
aprendizaje.

Intervencién pedagdgica.

La intervencion pedagdgica es la accion intencional que desarrollamos en la tarea
educativa en orden a realizar con, por y para el educando los fines y medios que se justifican con
fundamento en el conocimiento de la educacién y del funcionamiento del sistema educativo,
Tourifian (1987). Asi pues, esta accion es determinante para la investigacion de manera que se da
un proceso de seguimiento, acompafiamiento para la reflexion, comprension, y analisis.

Libro digital.

También conocidos como E-book, los libros digitales se refieren a un dispositivo de
lectura, un hardware, creado especificamente para ese proposito, sobre el cual se lee el texto
digitalizado con software de lectura apropiado. La edicién electrénica es una realidad
contundente en todos los paises del mundo occidental. Segun Lee (2002) el 93% de toda la nueva
informacidn producida esta siendo creada en formato digital. Por todo lo mencionado, se escoge
esta herramienta tecnoldgica para intervenir pedagégicamente en la institucién Mauricio Nelson
Visbal, por las caracteristicas de portabilidad, facil acceso y facilidad de disefio.

Gamificacion.

Son muy diversos son los conceptos de gamificacion, en este proceso investigativo se

toma el de Burke (2012), citado por Ortiz-Colon, A., et al (2018) quien “plantea la gamificacion
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como el uso de disefios y técnicas propias de los juegos en contextos no ludicos con el fin de
desarrollar habilidades y comportamientos de desarrollo.” Ortiz et al. (2018), también cita a
Deterding, (2011, 2012), quien propone “la gamificacion como un factor fundamental para
aumentar la motivacion de los usuarios. Cabe destacar que en el contexto educativo escolar es
comun identificar eventos masivos de desmotivacion, ligados principalmente a la falta de
conexion entre las necesidades y realidades de aprendizaje con las TIC de los estudiantes y las
practicas educativas tradicionales gue se centran en la repeticidn de conceptos y la poca
diversidad de fuentes de informacién, limitadas a los textos analdgicos.

3.5. Instrumentos de recoleccion informacion.

o Técnica: Entendiéndose como el conjunto de reglas y procedimientos que
permiten al investigador obtener informacion. Por ejemplo, la observacion directa,
la encuesta, otros. Sampieri (2014) P. 199, 417.

o Instrumento: mecanismo o medios materiales que usa el investigador para
recolectar y registrar la informacion; formularios, pruebas, test, escalas de
opinidn, listas de chequeo. Sampieri (2014) P. 199, 417.

o Ficha de observacion: Esta nos permite obtener datos cualitativos cuantitativos;
observar las caracteristicas y condiciones de los individuos, asi como las
conductas, actividades y factores ambientales. Sampieri (2014) P. 199, 417. Este
instrumento se implementa, en la fase de identificacion del problema, lo que
permitio la identificacion del mismo desde la interaccion docente- estudiante en el
contexto escolar.

o Encuesta: La encuesta consiste en un conjunto de preguntas respecto a una 0 mas

variables a medir Sampieri et. al. (2003). Esta es aplicada en dos momentos: el
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primero, se realizan una encuesta para caracterizar a los estudiantes respecto a sus
competencias ciudadanas y el segundo, al finalizar la implementacién para evaluar
la efectividad e impacto de la implementacion de la estrategia didactica, a traves
del libro digital.

o Rubrica de evaluacion: esta permite establecer criterios para evaluar cada accion
propuesta en la estrategia didactica. Para ello, el docente y estudiante evaltan de
manera conjunta las actividades y la estrategia en general.

Descripcion de instrumentos

En esta investigacion se utilizara la técnica de la observacion de clases en el aula y los
distintos espacios de la Institucion Educativa con el fin de tener una informacion de primera
fuente sobre el comportamiento, manejo y apropiacion de las competencias ciudadanas y uso del

recurso hidrico. Después se analizara esta informacion y se procedera a la realizacion de

encuestas para los estudiantes.

Figura 6
Ficha de observacion
INSTITUCION EDUCATIVA MATRICTO NELSON VISEAL N1
FICHA DE OBSERVACION DE ESTUDIANTES CGRADO: 701 FECHA:-
COMPETENCIAS CIUDADANAS ORIENTADAS AT, CUIDADM Fehrero

2020

“EANMIFICACION ESTRATEGIA PARA FL FORTALECIMIENTO DE =
DEL RECURSO HIDRICO™

TEMATICA: Manejo de Competencias ciudadanas v Uzo rezponssble del recurso hidrico.

OBJETIVO: Conocer el nivel de apropiacién y aplicacidn de las competencias cindadanas de los estudizntes v la manera como éstas favorecen el uso

responszble del recurso hidrice en lz metrucion
CRITERIOS WALOFACTON ACTITUDES ' CONDUCTAS OBESERVACIONES

1] 2 3 415

Pozeo hibitos parz la para
l= practica organizada v
respcn=able de
actividades individuales ¥

recursos de mi entoma.

Tfnestro disposicion ¥

Zmirno en las ralacionas

i srsonales

Tso rasponzablamente al
recurso hidri

Feconozco la mmportancia

actividades diarias de la

ezcnela.
OBSERVACION GENERAL:

*1- Munca, 2: Casi nunca, 3: A veces, 4: Casi siempre, 5: Siempre

Fuente: Elaborado por el grupo investigador




70

La encuesta disefiada, consta de una serie de preguntas cerradas de opcién mdaltiple, para
garantizar la comprension y el buen manejo por parte de los estudiantes y con el fin de obtener
apreciaciones personales. Inicialmente, el instrumento incluye un consentimiento para padres de
familias y estudiantes quienes deciden aceptar o no responder a la encuesta. Luego se encuentran
dos preguntas de identificacion de edad y género, seguido a ello, 16 preguntas que se encaminan
al reconocimiento, valoracion, cuidado y participacién de los estudiantes con relacion a

situaciones de uso del recurso hidrico y las competencias ciudadanas.

El instrumento se aplicara de forma virtual, con una difusion del enlace por medio de
WhatsApp a los estudiantes, que los direccionara a la herramienta digital Google Forms cuya
finalidad es la de permitir la recoleccidn de forma autdnoma de las encuestas y presentar un
resultado de estas de forma rapida ayudando al grupo investigador en la tabulacién de las
respuestas y generacion de graficos. Con los resultados graficados se procedera al analisis de
estos, buscando en ellos el nivel de apropiacion de los conceptos basico, medio o avanzados en el
cuidado del recurso hidrico y asi determinar el grado de competencias ciudadana que poseen los
estudiantes, la cual va a permitir disefar la guia didactica acorde al nivel obtenido.

La validacion del instrumento o pilotaje se realiz6 con un grupo de los participantes de
este estudio, generando como resultado la necesidad de afinar, puntualizar, reestructurar y afiadir
algunas preguntas que se articulan directamente con las variables y subcategorias que permiten la
caracterizacion a la que se hace referencia en el primer objetivo de la investigacion. Ver anexo

encuesta de caracterizacion
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3.6. Ruta de investigacion

Partiendo del modelo Investigacion Accidn Pedagogica (IAP) se estructura en siete fases:
Definicion del problema de investigacion, constitucion del marco de referencia, metodologia,
estrategias, implementacion o intervencion, evaluacion y reflexiones hermenéuticas. A su vez, se
describe el paso a paso que busca desarrollar las acciones para mejorar la situacion objeto de
estudio.

Fases de la investigacion

Figura 7

Fases de Investigacion
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Fuente: Elaborado por el grupo Investigador
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Fase 1. Problema de investigacion.

De acuerdo con Hernandez Sampieri, R. (2014) “plantear el problema no es sino afinar y
estructurar mas formalmente la idea de investigacion”. En esta fase inicial de la Investigacion se
hace una descripcion de la problematica detectada en las observaciones, en la lectura del
contexto y las necesidades de la poblacidn objeto de estudio; este planteamiento hace referencia
al para quién y para queé se hace, vislumbrando unos objetivos y acciones que tendran efecto
sobre la posible mejora de la problemaética en la comunidad y/o poblacion.

Con base al analisis de la informacion obtenida, se plantea y formula el problema de
investigacion, se delimita y se construyen los objetivos; tal planteamiento es respaldado con
antecedentes y referentes teoricos.

Fase 2. Marco de referencia:

Una vez descrito el contexto del problema, identificando y analizando aspectos sociales,
culturales, actividades econdmicas y delimitado el objeto de estudio, se referencia toda la
normatividad y los aspectos legales para los fines de la presente investigacion; por otro lado, se
hace una busqueda de referentes tedricos de investigaciones relacionadas con la problematica
planteada y el marco conceptual, donde se describen los conceptos que se aplicaran para el
desarrollo de la investigacion.

Fase 3. Metodologia.

Con la intencion de conocer y comprender la realidad intervenida, se hace la lectura
contextual, se hace el acercamiento con los actores o participantes, donde se detecta una
situacién problema, la cual se estructura, se analiza y con ello se determina un enfoque y
metodologia de investigacion, la cual vertebra un plan de accion que se triangula con los

objetivos propuestos, se pretende implementar, evaluar y verificar la efectividad.
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Fase 4. Estrategias:

En esta fase se detallan las acciones que permiten el alcance de los objetivos de la
investigacion, es decir, se expresa la planificacion para la intervencion con la poblacion.

Momento 1: Caracterizacion.

Caracterizar a la poblacion de estudio es muy importante para el reconocimiento de las
situaciones, comportamiento y actitudes frente a la problematica detectada. Inicialmente, se hace
la sensibilizacion en la poblacion para dar a conocer el objetivo del estudio, se expone
brevemente la intencion del instrumento junto con un consentimiento informado para la
participacion y asi hacer uso de su nombre y la informacion que éste nos proporcione al dar
respuesta a la encuesta. Seguido a esto, se hace la aplicacion de la encuesta, mediante la difusion
del enlace en los equipos moviles de los estudiantes. Luego de la implementacion, se procede a
recolectar y descargar la informacion para analizar esos datos y relacionar sus respuestas con su
comportamiento, con su concepcion y valor que dan al recurso hidrico desde la practica de las
competencias ciudadanas.

Momento 2: Disefio de la guia.

La construccion de la guia corresponde a las acciones para el alcance y cumplimiento del
segundo objetivo de la investigacion. En su disefio y planificacion se pretende fortalecer las
competencias ciudadanas y trabajar tematicas relacionadas al recurso hidrico, basadas en los
estandares y derechos béasicos de aprendizaje para el grado séptimo, entre las cuales se tienen:
Importancia y caracteristicas del recurso hidrico en el surgimiento y mantenimiento de la vida,
usos y cuidados, factores de contaminacién y sus implicaciones para la salud y prevencion de las

enfermedades, especialmente la pandemia actual del COVID-19.
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La guia se orienta bajo un modelo de instruccion ADDIE, Kemp, J. (1985). En el que se
definen cinco fases: Analisis, disefio, desarrollo, implementacién y evaluacion; dicho modelo
permite una ensefianza basada en la tecnologia, por ende, se constituye un trabajo organizado,
con objetivos claros de aprendizaje, contenidos bien estructurados y permite la integracion de
recursos idoneos para el trabajo con los estudiantes.

Momento 3: Disefio y desarrollo del libro digital.

Para implementar la guia se disefia un recurso tecnoldgico, un libro digital en la
herramienta Flipsnack con el que se interviene para el manejo de la problematica objeto de
estudio, y asi puedan acceder a los documentos pdf que contiene la fundamentacion tedrica y los
recursos digitales gamificados como videos, infografias, imagenes interactivas, juegos, quiz
interactivo, juegos de memoria, sopas de letras. El desarrollo de las actividades tendra lugar en
las horas de clases de ciencias sociales, dentro del horario de la jornada escolar en modalidad de
aula en casa.

Fase 5. Implementacion

En esta fase se pone en manifiesto las acciones para el alcance del tercer objetivo de la
investigacion, se define la ruta de trabajo, la dinamica para la interaccién del estudiante con los
recursos gamificados, las instrucciones para la familiarizacion y apropiacion del desarrollo de la
guia didactica, siendo ésta el recurso de planificacion pedagogica y metodoldgica. El libro
digital, serd compartido a los celulares de los estudiantes. Como metodologia de
implementacidn, se hara entrega a los estudiantes de guia de instruccidn impresa que le muestra

el paso a paso de las actividades, cdmo desarrollarlas y evidenciarlas.
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Momento 1. Socializacién de la guia didactica

En este primer momento, se presenta a los estudiantes la propuesta de trabajo, los
objetivos, se socializa el nombre de la guia, las tematicas que se esperan fortalecer y se indica la
dindmica para la realizacién de las actividades y el tiempo/horario en el que se trabajara.

Momento 2. Ejecucion de las actividades

Los estudiantes, al interactuar con los recursos gamificados y orientados por el grupo
investigador, deben trabajar en la creacion de sus recursos o productos segun las indicaciones
que van recibiendo al desarrollar las actividades del libro digital.

Fase 6. Evaluacion

En esta fase, se verifica el impacto de la estrategia implementada y del recurso
tecnoldgico, es decir el libro digital dinamizado con los recursos gamificados, investigacion. Se
aplicara un instrumento cuyo resultado servira de insumo para contrastar con el diagnostico y los
resultados de la evaluacién de las actividades de la estrategia.

Fase 7. Reflexion hermenéutica.

En concordancia con Aguilera Morales, A., & Torres Carrillo, A. (2014) “el observador
nunca es ajeno al objeto que estudia, ni este es independiente de aquel, toda observacion se funda
en una interaccion entre sujetos: es una creacion intersubjetiva”, por ello la narrativa es
importante para definir las interpretaciones y organizar las interacciones dadas por el estudio de
la problematica detectada. Con los resultados de la intervencion y basados en los elementos que
caracterizan la presente investigacion establecidos en el problema que da origen a esta
investigacion, los objetivos, el marco tedrico y conceptual, y los resultados alcanzados en la fase
de disefio e implementacion se realizara el correspondiente andlisis los cuales, a su vez, son los

insumos fundamentales para las conclusiones y recomendaciones.
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Capitulo 4. Intervencion pedagogica.

En el proceso de implementacion de la presente investigacion se desarrolla la
intervencion pedagdgica dando respuesta a los objetivos especificos 2 y 3, de tal manera que se
hace una descripcion del proceso que conlleva al cumplimiento de estos, para en ultimas, lograr
visionar su aporte en el proceso investigativo.

Se plantea la guia didactica como herramienta para direccionar la accion pedagdgica, ya
que esta permite, orientar la interaccion en el proceso de aprendizaje entre el docente y el
estudiante y facilita el aprovechamiento de espacios de trabajo autdbnomo, donde el educando
desarrolla habilidades necesarias para trabajar de manera independiente.

Al respecto, Garcia | & De la Cruz G. (2014) la conciben como “los instrumentos
didacticos mas relevantes y sistematicos que permiten al estudiante trabajar por si solo, aunque
con la orientacion y guia del profesor. De igual manera apoyan el proceso de aprendizaje al
ofrecerle pautas para orientarse en la apropiacion de los contenidos de las asignaturas.”

De esta manera, se escogié como estrategia de intervencion, teniendo en cuenta la
realidad que atraviesan los estudiantes en la actualidad, al trabajar en espacios de educacion
remota, producto de la pandemia por COVID-19. Por consiguiente, ha sido necesario trabajar en
ambientes diferentes al aula, donde herramientas tecnolégicas y TIC cumplen un papel
fundamental. Teniendo en cuenta las condiciones de trabajo a distancia en las que se desarrolld
este proceso investigativo, se disefia un recurso tecnolégico como parte de la estrategia didactica.
Dentro de una gama de herramientas educativas que se pudieron utilizar se tienen los blogs, wiki,

cursos virtuales, entre otras. Se eligié un libro digital para la presentacion de las actividades y los
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recursos gamificados que dinamizaron cada proposito por su facilidad de acceso, disefio e

interactividad con su contenido.

A continuacion, se presenta un comparativo de estas herramientas, resaltando las ventajas

del libro digital como herramienta tecnologica para la intervencion pedagdgica.

Tabla 3

Comparativo de herramientas tecnolégicas

Herramientas Ventajas Desventajas Referencia

Blogs Herramienta de facil Son espacios de Ministerio de
manejo. mucha Educacion, Culturay
Facilidad: Manejo de interactividad y Deporte. (s.f.). Instituto
contenidos. requiere una Nacional de
Hipermedia. conexion estable. Tecnologias Educativas
Estimulan a los estudiantes No recomendables | y de Formacién del
para crear su propio para contextos de Profesorado.
material. baja conectividad.

Wiki Permiten crear y mejorar Son espacios de Mufioz de la
las paginas de forma mucha Pefia, F. (2008). Los
instantanea. interactividad y wikis como herramienta
Favorece la revision del requiere una educativa.
trabajo, a medida que se va conexion estable.
realizando. No recomendables
La autoria compartida para contextos de
favorece el aprendizaje baja conectividad.
cooperativo.

Cursos Se disefia ajustado a las Requiere mayor Alvarez, J.

virtuales necesidades de los programacion. (2004) Uso de
participantes. Exige manejo estandares e-learning en
Organiza los contenidos tecnoldgico parasu | espacios educativos.
por unidades didacticas navegabilidad e
Permite la integracion de interactividad.
recursos digitales. Conectividad
permanente.
Son de fécil difusion. Requiere un Rodriguez, E.
Pesan muy poco. conocimiento (2021). Coaching
Hay mucha interaccion y minimo en Tecnoldgico.

Libro digital organizacion de la tecnologia

informacion Necesitan una
conexion a
Internet estable.

Fuente: Elaborado por el grupo Investigador

A partir del analisis de las ventajas, se establecid, que el recurso que se adapta mejor es

un libro digital, que utilice como estrategia pedagdgica la gamificacion. Este tiene la
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caracteristica que permite al estudiante manejar diferentes tematicas, permitiéndole avanzar
segun su ritmo de aprendizaje. Ademas, la gamificacion, permite mantener la motivacion y el
interés permanente en las actividades, teniendo en cuenta que la generacion actual, tiene gran
afinidad con los contenidos digitales y con los video juegos.

Presentacion de la guia didactica.

Figura 8.

Fase de analisis y disefio guia didactica.
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Fuente: Elaborado por el grupo Investigador
En la guia, cada actividad consta de una descripcion, un tiempo de ejecucién y los
materiales o recursos tal y como se puede ver en la figura 8. También una fase de desarrollo que

marca las pautas para organizar el trabajo que se implementa (ver figura 9). Es asi como se
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planifica y describe paso a paso los propositos de las actividades, la manera como se empalma y

se acomparia la conceptualizacion con la interactividad de los recursos educativos gamificados.

Figura. 9

Fase de desarrollo guia didactica
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organizar el plan de | ComDromiios, horanios v
tmabgjoy dara maneras de evidenciar el
comocer objetivos trabaio a realizar
Entrezadelaguia | Orientar a los estudiantes Junio 2021 Grupo de
de mstruccion que sobre Iz dmamica de mvestizacion
muestra el pasoa | trzbaio para que orzazicen
paso de lag sus horarios v cumplan
atividzdesz | conls mutucciones de
walizr ejecucion
: actividades.

Fuente: Elaborado por el grupo Investigador.

Difusion del itro |  Presentar una propuesta Junio 2021 Grupo de
thzm.lbmh Hamativa para incentivar mvestizacion
i con los ¢l r2bzjo e
recurios delas
Ty e r
w0 de jueos, videos,
entre otros
Eiecucion de las Realizar sezuimiento Tunio-Julio 2021 | Estudiantes’ Grupo
actividades compatamiento 2 los de investizacion
estudiantes para que
realicen l2s actividades v
cumpian con Jos horarios
estzblecidos para
evidenciar su trabaio
Evaluacion de las | Determinar el impacto de Tulio 2021 Grupo de
actividades ylos | l2s actividades realizadas mvestizacion
productos de los
estudiantes
Actridad Descripcion
Como dinamica para contextuzlizar al estudiante con e
objeto de estudio, se le propone observar el video llamado
Activadad 1. Par qué hay que cuidar el agua” el cual presentz mediante
Actividad Diagnostica: textos dustrados como esta distribuida el 2gua en el planeta,

Y td, ;Cuidas ol agua?

¢l uso en las distintas actividades domesticas, &l abwso ¥
exceo en l2 utilizacion del agua Jo que ocasiona escasez en
certas zonas Luego de este contexto, se prasentan diversas
maneras de ayudar y contribuir 2l uso responsable del recurio
Ridrico.

L’utudum&mhxyzmmmcond\m
hatps: ‘www voutube com/waschv=4:10WOteDis
rmam&mm&“udmmmmabu;oo
esquema de los usos que se Je da al agua en el hogar, es decwr,
para qué la necesita.

Por otro lado, el estudiante realizara una actividad interactiva
wcmummodemum.hndomh
herramienta puzzel htps//puzzel org'es'memory play?p=-
ALPIWNprzls304wAdwe que resaltara 2lgunss situaciones
qmcanﬁxumaumhmmduw ewcwela o
comunidad. La actividad con imagenes vy palabras, tiens
como objetivo ¢ reconocimiento de la utilidad del agu2,
como elemento vital y necesano.

La guia didactica consta de cuatro actividades generales con las teméticas de Recurso

hidrico, caracteristicas, usos e importancia, competencias ciudadanas y su relacion con los

deberes y derechos, la contaminacion del agua, causas y consecuencias y las implicaciones del

recurso hidrico en la prevencion de enfermedades, especialmente para prevenir la propagacion

del COVID-19. Cada tépico o tema contiene ejercicios interactivos, juegos, videos e imagenes

que sugieren la apropiacion y la creacion de recursos por parte de los estudiantes, que

demuestran su aprehension por medio de estas evidencias.
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Libro digital: jEl agua es vida, soy un ciudadano que la cuida!,

https://www.flipsnack.com/LauraMarcelaRebolledo/actividades-libro-digital-

trabajo-de-grado.html

Para implementar y orientar el desarrollo de las actividades en el libro digital, se disefid
una guia de instruccion que indica el paso a paso y organiza los momentos en los que los
estudiantes debian interactuar con el recurso tecnolégico.

El libro digital que se disefio lleva por nombre: jEl agua es vida, soy un ciudadano que la
cuida!, el cual, esta orientado a generar acciones de aprendizaje en los estudiantes de grado 7° de
la jornada de la mafiana en la institucién educativa Mauricio Nelson Visbal, seleccionados
previamente. Inicialmente, se les hizo entrega de las guias de instruccion en formato fisico para

orientar el desarrollo de las actividades. (Figura 10)

Figura 10

Entrega de Guias de instruccién

Fuente: Elaborado por el grupo Investigador

En la metodologia de implementacidn, se articuld las instrucciones de la guia con la

comunicacion y seguimiento mediante un grupo de WhatsApp donde se organizaban los trabajos
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por dia. Cada actividad se orientaba primero con la interaccion del grupo virtual, se les pedia a

los nifios leer la guia y luego se compartia el enlace del libro digital para acceder e interactuar

con los recursos gamificados. Ver figura 11

Figura 11

Conformacién grupo de WhatsApp

< = Intervencién Ped: LIBRO DIGITA... o+

— RS L IS\ D (NI L RS
B . 5oia a todos! -

Queridos estudiantes, cémo es de su
cor i i ia i
de este grupo, se pretende crear el
canal directo de comunicacién para
hacer seguimiento, acompanamiento
|y di i6n de las activi a
desarrollar mediante el recurso
digital: Libro digital.

- ISR
Por favor, todos los que estén
conectados, confirman que han leido
este mensaje!

= s

Liseth (Es
Enterada .»
= @ = O

<1 w Intervencidn Ped: LIBRO DIGITA... o+

e oy s et e ey
Leonel (Estudiante) i

|| RS
Cualquier duda, ya saben que pueden -

preguntart

-
Bueno profe -

> e c—— =

B Jesas (Estudiante)

Hola profe, ya le empiezo a enviar

evidencias

Fuente: Elaborado por el grupo Investigador

El recurso desarrollado en FlipSnack, contiene diferentes actividades gamificadas que

permiten al estudiante aprender divertidamente. Consta de cuatro actividades y cada una de estas

tiene un contenido de aprendizaje, un video juego o juego digital y la evaluacién que permitio la

obtencion de evidencias que dan cuenta del proceso desarrollado por el estudiante. La primera

parte del libro digital contiene la presentaciéon, los objetivos y la importancia de trabajar el tema.

(Ver figura 12)




Figura 12.

Libro Digital

O

©l agua es un recurso vital pero no
infinito, es deber de todos cuidarla,
preservarla y protegeria. £ uso que
se le da 2 este recurso e
indispensable para la vida animal,
vegetal y del mundo en general.

Es necesario tomar conciencia sobre
las practicas irresponsables, el uso
irracional y la contaminacide: un
cuidadano  comprometido  se
preocupa por ahorrar agua, por
invitar 2 los demds a usarla
adecuadamente 2 través  del

beneficics del agua para la salud, Te
invitamos 3  realizar lecturas,
reflexiones, que interacties con los
recursos gamificados que se cisefian
para comprender y valorar o recurso
hidrico.

mesanein_ )

Hlaguaes vida, el
agua se clida

E1 presente libro digital, es

La propuesta de trabajo
implica lu presentucion de
conceptos importantes para
I valoracién del agia comeo
recurse vital y derecho
umiversal, uses respo
¥ conscjos para gors
sostenibilidad del r

por la pandemia del

1¢
19, alerta mund:

o
il

Se han disefiado recurvos
gamificados para que of
wdiante

Fuente: Elaborado por el grupo Investigador.
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Fortalecer las o~
al uso responsable del recurso hidrico a través de .
actividades con recursos educativos gamificados. u’,:ﬂ‘
&

Objetivos especificos

. c qué son las y cémo
una sana convivencia y mejor uso de 103 recursos del ambiente.

« Reconocer las caracteristicas del agua y la importancia de darle un uso
responsable en las actividades diarias.

* Determinar las causas de la
para la vida del ser humano.

del agua y las

¢POR QUE ES IMPORTANTE CUIDAR EL AGUA?

La vida en la Tierra existe gracias a la presencia de aguaen el

planeta, sobre todo por la que se a en estado liquid
El “oro azul” como ya se ha comenzado a llamar a este recurso,
recibe dicho nombre por la importancia que tiene para
nuestra existencia y a la vez por su escasez. Aunque tres
cuartas partes del planeta sean agua, solo un pequefisimo
porcentaje puede ser usado por los humanos.

EL AGUA ES IMPORTANTE PARA NUESTRA SALUD

GARCIA-ASTILLERO. A. (10 DE 08 DF 2020). FOR QUE £5 IMPORTANTE CUIDAR £L AGUA. ECOLOGIA VERDE:

La primera actividad corresponde a la diagnostica, que permite un acercamiento al

estudiante al trabajo sobre la tematica, a la par que se le realiza una introduccion y ambientacion

sobre el proceso de aprendizaje que va a iniciar. Comienza con un video introductorio y dos

actividades interactivas: un juego de memoria y otro de serpientes y escaleras que tienen como

intencion ademas de analizar que preconceptos tienen los educandos, generar confianza,

motivacion y prepararlo para el desarrollo de las siguientes acciones de aprendizaje a desarrollar.

Ver figura 13.




Figura 13.

Libro digital - Actividad Diagnostica
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fs‘sgL_Q"zz ’:

Actividad Diagnostica
Y TU, JCUIDAS EL AGUA?

1. Otwerva of siguiente video titwlado: JFor qué hay que
culdar o agua? Dale clic o b lmagen

—
k . PO -
| anite o A
© Realiea pmum“b
o5 relacionndas al wso del agua, Dale clic  la
. . siguicnte imagen.
-~ - . k] ~ -

-

- - . . -
, rw‘..%-"i

Dale clic:

JUEGO: AGUA,
FUENTE DE
VIDA.

LA DIVERSION
CONTINUA

Esto octividad interactivo te Invita o un ejercicio de
reconocimiento, reflexién, compromisos soclales y saberes
previos pora que determines lo Importancio del agua, los
actividades diarias y el su on el de lo

PASOS

JUEGA Y APRENDE

LEL juego ex un tablevo de escalervas y serplentes que
contiene unas casiilas por las cuales debes avanzar
con una Plcha en th medida que lance un dado.

2. Debe leer los Instrucclones del juego, las cuales
indican la dinamica del tablervo,

ENVIA FOTOGRAFIAS PARA EVIDENCIAR
s TU INTERACCION CON EL JUEGO.

- ; \
T4
Reoliza una presentacion en Power y
Point sobre c6mo te parecio el juego, | A
qué cosos aprendiste y cudl serd tu ( 7
on . = anw
i

Fuente: Elaborado por el grupo Investigador

Los estudiantes, construyeron un recurso con ilustraciones del uso del agua en el hogar y

expresaron sus reflexiones mediante videos y participaron en un juego de memoria sobre los usos

de tan preciado recurso. También se divirtieron interactuando con el juego de escaleras y al

tiempo se les presento videos, consejos y datos curiosos sobre el agua. Ver figura 14.
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Figura 14.

Evidencias de desarrollo de Actividades

v

e :
P SN .
D ey ane

Fuente: Elaborado por el grupo Investigador.

La segunda tematica de trabajo son las competencias ciudadanas, inicia con una breve
introduccidn del tema, el cual invita al educando a reflexionar sobre las definiciones y las
situaciones donde se visibilizan. Seguidamente, debe interactuar con un juego virtual en la
plataforma cerebriti, donde responde unas preguntas sobre el tema, dentro de un tiempo
predeterminado. Esta ademas de poner a prueba conocimientos adquiridos, le permite estar
inmerso en una actividad competitiva que mantiene el interés y motivacion.

Otra actividad desarrolla el subtema de los deberes, a través de un video, el estudiante lo
analiza y debe completar la actividad propuesta en un cuadro, para finalmente realizar un video
que dé cuenta de lo aprendido. (Ver figura 15). Desarrollado el tema de competencias

ciudadanas, este se enlaza con el cuidado del recurso hidrico como parte del desarrollo de estas.



Figura 15.

Libro Digital - Competencias Ciudadanas
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R ;£Qué son las Competencias Ciudadanas?

En las escuelis se busca formar integrulmente a la ciudadania y por ello se asumen retos pars fortalecer
los competencias ciudadanas, A continuacién, algunos conceptos hisicos

Leer y comprender:
[_Fﬂ » 1o de Nactonal inces & los planteles el termino
| Competencias Ciudadanas, con ¢l fin que desde niflos se sdquicran heramicntas bisicas,

para respetar y hacer valer los derechas propios y el de los demits. esto aplicado a la vida
| cotidiany (MEN, 2004).

¢ Las Competencias Ciudadanas, tienen como objetivo “permi
¢ buys a i

simultincamente reconazean a ¢l otro como igual

El siguiente link es un Juego de proguntas para que pongas a prucba tu comprensicn y aplicucion de las
adanas

L/ /WWW CEREBRITLCO M/ JUEGOSDE-HISTORIA/ COMPETENCIAS-
CIUDADANAS |

CLIC AL ENLACE

En este momento, se propone realizar una actividad para fortalecer el
Jo di al cuidado del amblente

¥ los recursos naturales, especialmente el agua.

iManos a la obra!
Nombre de la actividad: “Tus acciones, sus resultados™
Propésito: Permitir al estudiante ser consciente de 1os efectos que tienen las acchones u omisiones frente

a cada caso de la vida

Paso 1, Observa el siguiente video titulado: Debes y Derechos
hitpsiwww youtube com/watch?veilt Y DWvkRnl

Pase 2. Luego de observar el video, realiza la siguiente actividad

Completa ef siguiente cundro, enfrente de cada deber o derecho realiza un dibujo alusivo. Una vez
finalizado e cjercicio tomale una folografia ¥ envia t evidencia.

TENEMOS DERECHO A LA EDUCACION DE
CALIDAD.

DEBEMOS RESPETAR A NUESTROS SEMEJANTES
(FAMILIA, AMIGOS Y MAESTROS).

TENEMOS DERECHO A UNA SANA
ALIMENTACION

DEBEMOS RESPETARNOS A NOSOTROS MISMOS,
NUESTRO CUERPO, Y NUESTROS
PENSAMIENTOS.

Paso 3. Creatividad ¢ ingenio: Realizar video

. 1
Realizar un corto video de méximo 2 minutos, donde exponga ln 0 B ¢ L
importancia de cumplir con los deberes, qué pasaria si se respetaran los 4 o
derechos y como cuida el medio ambiente y en especial e recurso hidrico ' -

desde sus acclones diarios

Fuente: Elaborado por el grupo Investigador

Se les socializaron a los estudiantes algunas definiciones, situaciones en las que se ponen

en préactica las competencias ciudadanas y se propone una reflexion sobre “Tus acciones, tus

resultados” donde se desarrollan actividades sobre deberes y derechos de un ciudadano.

Los estudiantes jugaron, observaron un video titulado Deberes y derechos y cada nifio

evidencio por medio de videos e ilustraron sus comprensiones. Ver figura 16.




Figura 16.

Evidencias de desarrollo de Actividades
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, primero vamos a leer, lo que
aht dlce

igen al libro digital y le
lace de esa pagina que

Fuente Elaborado por el grupo Investlgador

De igual manera, en el libro digital se aborda unos contenidos digitales (video y cartilla

digital) y unas actividades gamificadas que orientan al estudiante a la reflexion sobre hébitos y

acciones a desarrollar en favor de la solucion de la problematica trabajada, valorando las

caracteristicas del agua, usos y cuidados. Todas estas actividades se integran en un juego llamado

Symbaloo, por medio del cual los estudiantes navegan en un tablero para ir resolviendo

gjercicios interactivos. Ver figura 17 y 18.

Figura 17.

Libro Digital - Actividades Didacticas

ACTIVIDAD 2: ES HORA DE LEER. ANALIZAR ¥ COMPRENDER

CARNCTERISTICAS DEI. 1G4 SOS Y
CEL T 1DOS

uuuuuuuuuuuu

cnxr\pre_n.sién del texto de la guia m

l; e | ;!

Fuente: Elaborado por el grupo Investigador



Figura 18.

Libro Digital - Actividades Didéacticas

ACTIVIDAD 4: CUIDADO ¥
USOS ADECUADOS DEL

AcCTIVIDAD 3: GENIALLY.
UNA HERRAMIENTA

INTERACTIVA. Acua

Fuente: Elaborado por el grupo Investigador.
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| JUEGA ¥ APRENDE: RECURSOS GAMIFICADOS

Unu ver hava realizado y cntregudo las evidenmcias de las
e

< siga bas de los
= 8 sobre el de bas yio

Con un poco de dificultad por problemas de conexién y complejidad de la herramienta, se

implemento la actividad sobre las caracteristicas del agua en el juego Symbaloo, tenia inmersas

subactividades muy interactivas. Aqui los nifios tuvieron la oportunidad de reconocer mediante

un video las propiedades del agua, crearon logotipos, interactuaron con sopas de letras,

realizaron un quiz en la herramienta Genially, un juego de preguntas relacionado a sus

comprensiones del trabajo de la guia; crearon historias sobre la escasez de agua en el planeta y

jugaron para reconocer las caracteristicas de un buen ciudadano. Ver figura 19 y 20.

Figura 19.

Evidencias de Desarrollo de Actividades

Fuente: Elaborado por el grupo Investigador
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Figura 20.

Evidencia de Aplicacion del Videojuego

Fuente: Elaborado por el grupo Investigador

La ultima tematica desarrollada, aborda la realidad de la importancia del cuidado del agua
frente a la realidad de ser un recurso indispensable para la lucha contra el COVID-19. Se aborda
desde una imagen digital en la herramienta Venngage y esta estructurada por contenidos digitales
(explicaciones y video) y actividades interactivas gamificadas (juego de sopa de letras digital),
tal y como se puede ver en la figura 21.

El producto debe de ser una propuesta para cuidar el agua en la escuela una vez se dé el
retorno a la escuela. Este debe realizarlo en cualquier procesador de texto que tenga el

dispositivo electrénico con el que esta trabajando.



Figura 21.

Libro digital - Actividades Didacticas

ACTIVIDAD 8: EL AGUA
Y LA PREVENCION DEL
CORONAVIRUS.

A CONTINUACION, TRABAJARAS CON UNA IMAGEN
INTERACTIVA QUE TE AYUDARA A DESARROLLAR
ACTIVIDADES MUY DIVERTIDAS. iACOMPANAME!

1. Lo primero que hards es dar clic en el enlace para ver la imagen interactiva
que te guiard en la actividad: o

hetps:/ /venngage.net/ pl/SxZvG2Geo
. Encontraras el video haciendo clic en: &*
u»\_s)

hetps:// www.youtube.com/watch?v=2qxhlCuTegw&e=1s

2

+

Luego realizards una sopa de letras que encontrards en ¢l siguiente enlace:

https:/ /es.educaplay.com/recursos-educativos/ g4 48112

el _agua v el covid g.html

b

Finalmente debes realizar una actividad en el computador, un documento
en Word que guardards con tu b Consiste en dar solucién
a una situacion probl que en la imagen interactiva

Como resultado, elaborards una propuesta de un plan de

ahorro de agua en la institucion educativa para cuando 5 s
estés de vuelta a la presencialidad. } :‘;_

Fuente: Elaborado por el grupo Investigador
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iExcelente trabajo!

ES MOMENTO DE VALORAR TU PARTICIPACION,
EMPENO Y DEDICACION EN LAS ACTIVIDADES
PROPUESTAS.

SOCIALIZA A TUS DOCENTES,

En esta actividad se disefié e implementd un juego llamado Acuaticos, donde los

estudiantes interactuaron con una guia con la conceptualizacién y socializacion de situaciones y

causas de la contaminacion, luego observaron un video y jugaron para construir recursos sobre el

COVID-19y la importancia del agua, al tiempo que mediante videos hicieron propuestas para

dar un mejor uso al agua en el momento de retornar a la escuela, entendiendo que esos malos

habitos deben minimizarse y asi darle sentido y aplicabilidad a lo aprendido con las actividades.

Ver figura 22.
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Figura 22.

Evidencias de desarrollo de las Actividades

Fuente: Elaborado por el grupo Investigador

Para verificar el impacto de la implementacion del recurso digital en los estudiantes, se

hace necesario analizar los diferentes elementos: pedagdgicos, tecnoldgicos y didacticos; de tal
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manera que se pueda establecer de qué manera, el recurso tuvo incidencia en el cumplimiento del
objetivo general.

La evaluacion, se da de manera permanente durante la realizacion de cada una de las
actividades, el docente en conjunto con el estudiante, revisan la rubrica de evaluacion (Ver figura
23). Esta permite evidenciar el proceso de cada actividad y al final permite analizar en conjunto,
los diferentes aspectos trabajados durante la implementacion del libro digital.

Otro instrumento que permitid evaluar el impacto del recurso en la realidad intervenida
fue a través de una encuesta virtual, desarrollada en Google Forms y aplicada a través de la

difusion del enlace por WhatsApp a los participantes. (Ver anexo).

Figura 23.

Rubrica de Evaluacion
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Capitulo 5. Analisis, conclusiones y recomendaciones.

A continuacion, el andlisis de resultados del proceso investigativo, donde se
correlacionan cada uno de los objetivos planteados, con las variables/categorias de anélisis y los
resultados obtenidos. Seguidamente se plantean las conclusiones que surgen a partir de este
andlisis y la implementacion de la estrategia pedagdgica una vez finalizado el trabajo
investigativo.

5.1. Caracterizacion.

Con la implementacion de la ficha de observacion y la encuesta estructurada, se
caracterizo las competencias ciudadanas respecto al uso responsable del recurso hidrico en los
estudiantes de grado séptimo, analizando de esta manera cdémo es el comportamiento de los
estudiantes frente a esta realidad, para detectar, analizar y valorar la frecuencia de actitudes y
conductas relacionadas al uso del agua en los espacios comunes de la institucién y la forma como
se relaciona con sus comparieros para un desarrollo social armonioso, positivo en el control de
emociones, practicas organizadas y responsables en el contexto y el manejo de los recursos del
medio.

La informacién de la caracterizacion se consolida para cada una de las categorias de
estudio y producto de ese analisis se obtienen los siguientes resultados:

Categoria: recurso hidrico.

Considerando la idea de Pefia (2007) citado por Larsimont y Gosso en el articulo
“aproximacion a los nuevos conceptos hibridos para abordar las problematicas hidricas”, se
concibe el agua como elemento vital para los ecosistemas y para la vida en los diferentes
espacios, tanto rurales como urbanos. En este sentido, el recurso hidrico es un elemento

fundamental en la vida y para el desarrollo de las diferentes actividades cotidianas.
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En la muestra analizada, se puede identificar una conexion emocional que conlleva a que
la mayoria de los estudiantes sientan como algo necesario y placentero el consumo del liquido tal
y como se puede analizar en la figura 24; el 100% expresa que le gusta tomar agua, mientras que
el 67.7% siente felicidad al consumirla y un 35.3% lo ve como algo normal. Este dato representa
valor porque se espera que, al sentir agrado, gusto y reconocer la importancia, desde las acciones
pedagdgicas, existe una oportunidad para los nifios a darle un buen uso.

Figura 24.

Resultado Encuesta sobre el consumo de Agua

1. ¢Te gusta tomar agua? 2. Cuando tomas agua, ;Como te sientes?
34 respuestas 34 respuestas

@ Feliz
@ Normal
Triste

®si
®No

Fuente: Elaborado por el grupo Investigador

Ahora bien, cabe destacar que, entre los estudiantes encuestados, 94.1% consume agua
proveniente del acueducto, de este porcentaje, el 61.8% reconoce que esta no es apta para el
consumo directo, por lo que toman como opcidn hervirla. Aun asi, hay un porcentaje
significativo, el 38.2% que no realiza ningun tratamiento al liquido y lo consume tal y como es
suministrado por la empresa de acueducto, poniendo en riesgo la salud. Ver figura 25.

Con esta informacion, se puede analizar que el agua potable y apta para el consumo
directo, es un servicio con el que no cuenta la poblacion del municipio, por lo que es importante

motivar a los estudiantes a darle mayor valor, especificamente en la escuela, ya que el agua que



alli consumen, directamente desde los dispensadores, si cuenta con un tratamiento adicional lo

que la hace apta para el consumo.

Figura 25.

Resultado encuesta sobre el recurso hidrico

3. ;Como es el agua que consumes en tu casa?

35 respuestas

® Henvida
@ Sin Henvir

4. ; De donde proviene el agua que consumes en tu casa?

35 respuestas

@ Acueducto
@ Pozo o Alberca
@ Canal del Dique 0 amoyo

Fuente: Elaborado por el grupo Investigador

Con relacion a la concepcidn, la importancia y uso responsable del recurso hidrico, el

91.1% expresa que le gusta cuidar el agua. Por lo que, al relacionarlo con las observaciones

iniciales, se puede comprender que el desperdicio del liquido corresponde a otros aspectos

diferentes a una accion intencionada. Se refuerza en datos tales como que la mayoria, el 94.1%

reconoce que, si se malgasta el recurso, puede generar escasez en el suministro. Ver figura 26.

Figura 26.

Resultados de encuesta sobre el recurso hidrico.

8. ;Que tanto te gusta cuidar y conservar el agua?
35 respuestas

@ Mucho

@ Nada

9. ;Crees que malgastar el agua podria acabar con este recurso?
35respuestas

®si
®No

Fuente: Elaborado por el grupo Investigador
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En relacion con las acciones de los estudiantes que afectan la calidad y el suministro del

recurso hidrico en la institucion y las acciones adecuadas para atenuar el efecto, el 85.3%,

plantea que una de las principales acciones que debe realizarse para cuidar el recurso hidrico es

cerrar correctamente las Ilaves del agua, mientras que el 14% piensa que es la reutilizacion de
este en diferentes actividades. En este aspecto, es importante reconocer que, al indagar por el
desperdicio de agua en la institucion, la mayoria, el 73.5% también manifiesta que una de las
acciones que mas ha observado es que sus comparieros dejan innecesariamente las Ilaves del

liquido abiertas, el 14.3% ha observado que en el receso otros estudiantes botan y juegan con

agua. Solo el 11.4% ha percibido acciones positivas en sus pares frente al cuidado y uso

responsable del agua, como lo es la recoleccion de aguas de lluvia para regar plantas.

A partir de esta informacion, se puede analizar que los educandos manifiestan una actitud

positiva y participativa hacia el desarrollo de proyectos enfocados a fortalecer las acciones para

reducir el mal uso del agua. ver figura 27.

Figura 27.

Resultados de encuesta sobre el recurso hidrico

seleccionar varias opciones).
35respuestas

11,De las siguientes opciones ;Cudles consideras adecuadas para el cuidado del agua? (Pusdes

@ Corrat las Javes del agua luego de
usarlas

® Reutlizar el agua del lavado para
plantas y bafio de animales

Lavar los carmos ¥ molos varias veces
&n |3 semana

@ Tirar basuras al pozo, al amoyo 0.8l a...
@ Jugar a trare agua

9 Bafiarse varias veces en el dia

1 Recoger aguas lnias

12, ;Cudl de las siguientes acciones observas con més frecuencia en|a escuela? (Puedes

seleccionar una o varias opciones)
35 respuestas

@ Los estudiantes dejan la lave o agua
ablerla &n os baios y patio

@ Los estudiantes juegan y botan el agua
e los recesos y al fral de la jonada...
Recolecian ol agua luvia para lavar
algunos espacios de la escuela

@ Regatlos ardines y dojarla lave
abigrta un largo tiempo

@ Los estudiantes meten [as mancs sucias
o los anques do almacenaments da...

Fuente: Elaborado por el grupo Investigador




96

Categoria: competencias ciudadanas.

En esta categoria de analisis, se estudié la conciencia ambiental para el cuidado y
preservacion del agua, es decir todos aquellos comportamientos conscientes que realizan los
estudiantes con el objetivo de comprender la actitud individual frente la proteccion del recurso
hidrico en diferentes espacios, actividades y momentos. Esta realidad se analiza desde las ideas
de Chaux E (2005) P. 20, quien plantea que las competencias ciudadanas son aquellas
habilidades que permiten que el ciudadano aporte en la construccion de una sociedad
democraética.

Al indagar acerca de las acciones que propician el mal uso del recurso hidrico en los
ciudadanos focalizados para este estudio, los estudiantes de grado séptimo, se encontrd que el
73.5% considera que sus comparieros son responsables del desperdicio de agua, ya que es
frecuente que dejen las llaves de agua abiertas. EI 14.7%, ha visto que sus pares juegan y
derrochan el agua en descansos. De ahi se identifica que los recesos son uno de los horarios
donde hay mayores actos de irresponsabilidad frente al liquido. Se destaca que un 11.8%, ha
percibido que, en la institucidn, se desarrollan acciones de recoleccion de aguas de lluvia para

reutilizarla en otras actividades, tal y como se observa en la figura 28.

Figura 28.

Resultados de encuesta sobre el recurso hidrico

12. ;Cual de las siguientes acciones observas con mas frecuencia en la escuela? (Puedes

seleccionar una o varias opciones)
34 respuestas

@ Los estudiantes dejan la llave del agua
abierta en los bafios y patio

@ Los estudiantes juegan y botan el agua
en los recesos y al final de la jornada...

» Recolectan el agua lluvia para lavar

algunos espacios de la escuela

@ Regar los jardines y dejar la llave
abierta un largo tiempo

@ Los estudiantes meten las manos sucias
en los tanques de almacenamiento de...

Fuente: Elaborado por el grupo Investigador
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En relacion con las acciones ciudadanas que realizan los estudiantes ante situaciones que
afecten el buen uso del recurso hidrico, el 100% manifiesta que contribuyen a su cuidado y
preservacion, a través de acciones tales como cerrar una llave en caso de encontrarla
ocasionalmente abierta. Ademas, expresan que se aseguran de que no queden goteos en las llaves
luego de utilizarlas, dejando claro un actuar responsable.

En cuanto al cumplimiento de normas establecidas en la escuela frente al cuidado del
recurso hidrico, el 79.4% expresa cumplir con las normas establecidas, el 7% lo hace casi
siempre. Ninguno de los encuestados respondié de manera negativa a los interrogantes. Sin
embargo, se puede inferir que estas respuestas se ajustan mas al hecho de no ser juzgados por sus
acciones negativas y no precisamente a las practicas reales con relacion al tema, ya que en
distintos escenarios y momentos se pudo determinar que ellos no cumplen con las normas

institucionales de darle uso racional al agua. Ver figura 29.

Figura 29.

competencias ciudadanas frente al uso responsable del agua.

5, Sien el colegio ves una lave botando agua, ; Qué haces? 10, Cumples con las normas establecidas en [ escuela para l cuidado del recursohidrico?

35 respuestas 16 respuestas

@ Cerraria Simpre
® Dejarla ablerta
Llamar a un adult .
Casl sempre
En ocasionas
Nunca

Fuente: Elaborado por el grupo Investigador.
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Categoria: accién pedagdgica.

De acuerdo con Tourinan J (1987), citado por Tourifian J (2011), “La intervencion
pedagdgica es la accion intencional que desarrollamos en la tarea educativa en orden a realizar
con, por y para el educando los fines y medios que se justifican con fundamento en el
conocimiento de la educacion y del funcionamiento del sistema educativo.” En este sentido,
desde el presente estudio se orienta el desarrollo de una intervencion pedagogica, la cual surge a
partir de la identificacion de una situacion problema que afecta la comunidad educativa.

En esta categoria, se busca analizar aquellas acciones que se llevan a cabo en la
institucién para incentivar el desarrollo de practicas ciudadanas para el cuidado del recurso
hidrico. Ademas, la participacion y la actitud positiva que asumen los estudiantes frente al
fortalecimiento de estas. Respecto a las acciones que debe desarrollar la institucién educativa
para promover el cuidado y uso responsable del recurso hidrico, el 100% de la poblacion
encuestada, plantea que estas son necesarias por lo que se analiza que los educandos reconocen

que esta es una debilidad dentro de los procesos institucionales. Ver figura 30.

Figura 30.

Necesidad de acciones pedagogicas frente a uso responsable del agua

15. jConsidera que en la Institucion educativa Mauricio MNelson Visbal se deben desarrollar

actividades para promover el cuidado y uso responsable del recurso hidrico?
35 respuestas

® si
® No

Fuente: Elaborado por el grupo Investigador
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En cuanto a la disponibilidad para participar en proyectos ciudadanos y actividades para
el cuidado del medio ambiente, especificamente del agua, el 82.9% asume una actitud positiva y
considera que si esta dispuesto a contribuir en su desarrollo. El 8.8% no quiere participar y el
8.8% aun no esta convencido de su participacion. Con ello, se evidencia una buena acogida ante
las propuestas ciudadanas y proyectos que favorezcan el cuidado y manejo responsable de los
recursos y el medio ambiente.

Frente a la posibilidad de ser ciudadanos ejemplares en este caso, promotores
comunitarios del cuidado y conservacidn del agua, se resalta la actitud de liderazgo de los
estudiantes, al manifestar (94.1%) que estan dispuestos a ensefiarle a sus compafieros a cuidar y
conservar el recurso.

Asi pues, se vislumbra la posibilidad de emprender acciones pedagogicas proyectadas a
otros grupos de estudiantes de la institucion para dar continuidad y un mayor foco de accion en

la comunidad educativa. Ver figura 31.

Figura 31.

Participacion en proyectos sobre uso responsable del agua

16. ; Participarias en proyectos, actividades o trabajos encaminados a cuidar el medio ambiente y 14. ;Te qustaria ensefiar a otros a cuidar y conservar el agua?
en especial el recurso hidrico? 34 respuestas
35 respuestas

0si
O No

© Tal vez

osi
0o
O Talvez

Fuente: Elaborado por el grupo Investigador
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Categoria: manejo de TIC

En esta variable, se analiza la conexidn entre el uso de las TIC y el desarrollo de acciones
para el cuidado del recurso hidrico. Cabe destacar que esta conexion es necesaria, precisando la
realidad en la que se desenvuelven los procesos de ensefianza y aprendizaje en el presente, los
cuales estan mediados por herramientas digitales. Evidentemente el elemento que se privilegio es
el uso de redes sociales como espacios de promocion del cuidado y uso responsable del agua,
dado que son las herramientas mayormente conocidas y utilizadas por los jovenes en la
actualidad, constituyéndose en la via de comunicacion casi natural entre ellos y sus pares.

A pesar de esta realidad, la mayor parte de la poblacion sujeto de estudio reconoce que no
utiliza las redes sociales para la promocion del cuidado del agua. Solo un 14.7% expreso hacer

uso de ellas con este fin. Ver figura 32.

Figura 32.

Manejo de TICS

13. ;Utilizas las redes sociales: Facebook, WhatsApp, Instagram u otra para promover campanas de

concientizaciéon para el cuidado del agua?
34 respuestas

@ Siempre
@ En ocasiones
Nunca

38,2% a

Fuente: Elaborado por el grupo Investigador

5.2. Andlisis y evaluacion de la intervencion pedagogica.
La intervencion pedagdgica propuesta en el objetivo 3 de la presente investigacion, se
evalUa en dos momentos, primero la ejecucion de las actividades dadas con el acompafiamiento y

seguimiento del grupo investigador y, por otro lado, el recurso tecnolégico.
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Se expone que el trabajo realizado tuvo la acogida, el interés y la participacion constante
y responsable de los estudiantes ya que hubo una recepcion de evidencias de un 92% del grupo
seleccionado. Dichas evidencias, demuestran una positiva comprension para fortalecer las
competencias ciudadanas, el reconocimiento y valor del agua como recurso indispensable y una
mejor actitud frente a su uso responsable en las actividades diarias en el hogar y a escuela.

Las actividades fueron implementadas a una muestra de 13 estudiantes; 12 demostraron
totalmente su interactividad con el recurso tecnoldgico y solo 1 present6 problemas de sefial.

Realizaron las actividades apoyados en las instrucciones dadas, algunos variaron la
forma de presentarlos puesto que en casos puntuales debian hacer documentos digitales en Word,
power point, y al no tener acceso a estos programas elaboraban sus evidencias en medio fisico y
lo justificaban con videos y fotografias, con lo que se puede concluir que hubo interés y mucha
motivacion, ademas que se sintieron a gusto e identificados con la tematica de las actividades.

Evaluacion de la ejecucion de las actividades.
Basados en la rabrica disefiada para cada actividad, se evalUan las evidencias de cada una,

obteniendo los siguientes resultados:

Figura 33.
Actividad Diagndstica: Usos y cuidados del agua

ACTIVIDAD 1 llustracién o esqquema de los usos del agua en el
hogar ¥y reflexiéon sobre las ensefianzas de los juegos.
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Fuente: Elaborado por el grupo Investigador
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En esta primera actividad del libro digital, los estudiantes demostraron interés por la
dinamica, fue el primer contacto con el recurso y a medida que se les indicaba las pautas de
trabajo fueron haciendo el proceso. Ninguno tuvo problemas para acceder al libro y les fue
posible interactuar con los recursos; una vez terminaron de realizar los juegos, construyeron unas
ilustraciones sobre los usos del agua en el hogar y por medio de videos y fotografias expresaron
cdmo se sintieron con la realizacion de las actividades y frente a la importancia de cuidar el
recurso hidrico demostrando un nivel superior de apropiacion de la temaética e hicieron un trabajo

organizado en el tiempo establecido. Ver figura 34.

Figura 34.

Actividad 2: Competencias ciudadanas

Actividad: : Qué son las Competencias Ciudadanas?

5 5 5 5 5 5 5 5 5
5 a7 47
45 " a5 "
‘ ‘ ‘ 3 ‘
3
)
| |
h 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 14

13

Desempefio

Estudiantes

= Interactividad, ilustracion y elaboracion de video.

Fuente: Elaborado por el grupo Investigador

Para la segunda actividad, los estudiantes debian apropiarse de las definiciones de las
competencias ciudadanas, interactuar con los juegos disefiados y reconocer los deberes y
derechos, asi como las implicaciones de no cumplir con las normas establecidas y determinar la
incidencia de estas competencias en las distintas situaciones de su vida, se evidencio un buen

manejo de los recursos, los estudiantes realizaron las actividades, enviaron sus videos y
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compartieron sus interpretaciones al ilustrar algunos deberes y derechos, cumpliendo en un
100% con el nivel superior de evaluacion.
Se evidencian unos productos organizados que responden con lo solicitado, demostrando

apropiacion y comprension de la tematica. Ver figura 35.
Figura 35.

Actividad 3: Caracteristicas e importancia del agua

Actividad 3: Caracteristicas e Importancia del Agua

555 55 55 55 55 55 55 555 555 55

. 55 55 PR
45 45
a 4] 4 a 4] q a a 4 4
3
| o | o | 0 | o | o | o o o | o | o | 0 ‘ o | o
1 2 3 2 5 5 7 2 9 10 11 12 13 14 15

Estudiantes

Desempefio
M w

-

= Interaccion con la herramienta Symbaloo ¥y los recursos gamificados
u Diseiio de dibujo o logotipo del agua/ Historia o cuento sobre La escasez de agua en el planeta.

Tn buen ciudadano: Dibujo del ciudadano ideal con sus caracteristicas.

Fuente: Elaborado por el grupo Investigador.

En el ejercicio y trabajo de esta actividad, la tercera estrategia, se orientd a los estudiantes
para que interactuaran con la herramienta Symbaloo, un gran juego que contenia subactividades
que al realizarlas iban a avanzando en el tablero. Esta actividad tuvo mucha complejidad sobre
todo por el manejo de los recursos; muchos estudiantes presentaron inconvenientes en la
interaccion, razén por la cual, de manera independiente se les compartio los recursos
individuales, fuera del juego para que pudieran realizar las actividades. De hecho, tomé mas
tiempo de lo establecido para su aplicacion, porque se trabajaron las actividades de manera

independiente y las instrucciones se realizaron por estudiante, no de manera general.
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En cuanto a la evaluacion de esta actividad, la cuarta de esta secuencia, el criterio de
manejo correcto del recurso se vio afectado por problemas de conectividad, por la extension de la
actividad e incomprension de algunas instrucciones. En lo que respecta a los productos
entregados, se observo originalidad, buen lenguaje para comunicar las ideas, excelentes
propuestas para el uso responsable del agua, entrega a tiempo y trabajos organizados.
Demostraron apropiacion de las competencias ciudadanas para la solucion de situaciones

problemas orientadas al cuidado y preservacion del agua. Ver figura 36.

Figura 36.

Actividad 4: La contaminacién del agua.

ACTIVIDAD 4: La contaminacién del Agua

5 48
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Fuente: Elaborado por el grupo Investigador.

Esta actividad tuvo una excelente acogida, fue pertinente porque se abordaron las causas
y consecuencias de no tener un agua tratada y potable, sobre todo para contrarrestar
enfermedades, especificamente la propagacion del COVID-19. Los estudiantes interactuaron
muy bien con el juego propuesto, hubo mucha comprension de las instrucciones y manejo de los

documentos adjuntos tales como la guia sobre la contaminacion. Los recursos elaborados
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presentan un mensaje claro sobre la necesidad de mejorar las practicas sociales, personales tanto

en el hogar como en la escuela. Se evidencid total apropiacion de la tematica en cuestion.

Evaluacion de La estrategia “Libro digital”.

Dando cumplimiento al objetivo 4 del proceso investigativo, se verifica el impacto de la
implementacion mediante una encuesta realizada a los estudiantes, usando la aplicacion Forms
de Google. Para verificar los niveles de aceptacion y la efectividad de la implementacion del
recurso tecnologico, que en el caso de este trabajo de investigacion fue el libro digital, como
estrategia didactica, se utilizé material de apoyo diverso que consta de textos, lecturas, videos y
una parte fundamental, utilizar el juego como estrategia pedagdgica, con lo cual se cumple el
uso de la gamificacion en el fortalecimiento de las competencias ciudadanas en el cuidado del
recurso hidrico.

A continuacion, se ilustran los resultados obtenidos en la aplicacion de este instrumento a
los 13 estudiantes que participaron en el proceso, la cual se convierten en la muestra real
escogida de manera intencional por los investigadores atendiendo a criterios como disponibilidad
de equipos y servicio de internet en sus viviendas, entre otros. el analisis y los resultados se
presentan dos componentes: la valoracion de las competencias ciudadanas y la valoracion del
recurso tecnologico “libro digital”.

Competencias ciudadanas:

En esta variable, se analizan las actitudes de los estudiantes frente al cuidado del recurso
hidrico y a la par, se estd midiendo el componente comportamental, relacionado con el ejercicio
de derechos y deberes, acciones, consecuencias y valoracién de la conciencia que tienen frente a

sus propias actitudes.
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La primera pregunta realizada posterior a la intervencion propuesta en el objetivo 2 de la
investigacion, hace referencia al compromiso personal que pueden tomar frente a participar en
campanas de cuidado y uso responsable del agua, en lo cual se puede ver que un 92,3% de los
encuestados manifiesta que se inclina por el tema del agua como un recurso indispensable para la
vida, un 7.7% el agua es necesaria, por eso debemos almacenarla en tanques por toda la escuela.
Los encuestados no tomaron en cuenta la tematica “El agua es importante para mantener la
escuela limpia, no la malgastes”.

Se puede analizar que, a partir de la aplicacion de la estrategia, los estudiantes, tienen en
cuentan los conocimientos adquiridos en el proceso, ya que los temas escogidos por ellos
corresponden a las principales realidades estudiadas. Ademas, con relacion al proceso de
caracterizacion, al cotejar la informacion obtenida se puede observar un cambio de actitud frente
a la motivacion a participar en acciones escolares relacionadas con el agua, ya que, a diferencia
de la encuesta de caracterizacion, en la de evaluacion, todos los participantes expresaron

disponibilidad de participacion. Ver figura 37.

Figura 37.

Participacion en Campafia de cuidado y uso responsable del agua

Si en tu colegio, te piden que escribas una nota para apoyar una campana sobre el cuidado y uso
responsable del agua, ;Cual de las siguientes es la nota que apoya mas la campana?

13 respuestas

@ El agua es importante para mantener la
escuela limpia, no la malgastes.

@ El agua es un recurso indispensable
para la vida, tus acciones
irresponsables pueden acabarlo.
jCuidémosla!

El agua es necesaria, por eso debemos
almacenarla en tanques por toda la
escuela para regar las plantas, lavar
salones y consumirla cuando se desee

Fuente: Elaborado por el grupo Investigador
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Por otro lado, se analizé que el 100% de los alumnos estan comprometidos a incentivar
en sus compafieros a hacer buen uso del recurso hidrico en la escuela. Ademas, el mismo
porcentaje esta comprometido con la practica de acciones ciudadanas orientadas a hacer uso
responsable de recurso hidrico en diversas situaciones y contexto, tal y como se puede observar
en la figura 38. Al cotejar este analisis con el de la caracterizacion, en la que el 16% esta
dividido entre los que no quieren participar o no esta seguro de involucrarse en proyectos
relacionados con el tema (Ver figura 31), se puede apreciar un cambio de actitud de los
educandos, los cuales después de aplicada la estrategia didactica, expresan en su totalidad,

intencion de ejercer liderazgo institucional frente al uso racional del agua.

Figura 38.

Competencias Ciudadanas - Componente Comportamental

Al regresar a la escuela, observas que enlos recesos los compafieros Juegan con el aguay dejan Un buen ciudadano cumple sus deberes y concee sus derechos; también sabe que sus acciones

les laves abiertas despues ce usarla. Td, ;Que acciones tomarias? tienen consecuencias. ;Cual de las siguientes opc...en el hogar respectoal Uso responsable del agua?

13 respuestas 13 respuestas

@ Les haria caer en cuenta de su
descuiday mal uso del agua y si no
aiende de inmediato cierro la llave para
evitar seguir malgastandola.

© Almacenar tanques de agua para poder
no abrirlos grifos mientras se hacen las
tareas del hogar.

® Nomalgastar el agua en la ducha,
cerrar el grifo mientras te cepiles,
reutilizar el agua para lavar pisos, bafios
¥ regar las planfas.

@ Le informo a los docentes pero no les
digo nada a mis comparieros parano
tener problemas.
lgnoro lo situaci6n porque no soy yo
quien estd actuando
imespansahlemente.

Fuente: Elaborado por el grupo Investigador

Valoracion recurso digital:
El propdsito general de esta valoracion esta orientado a determinar el grado de aceptacion
de la innovacion y la facilidad del uso de la herramienta utilizada para la construccion del “Libro

Digital”. Con una aceptacion del 92,3% de los alumnos encuestados, se constato que el recurso
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digital fue novedoso, bien estructurado, claro, interactivo, de facil acceso y que los recursos
tuvieron un impacto positivo en el proceso de aprendizaje, esto indica que la manera en que se

presento fue la méas adecuada para el grupo de participantes en la investigacion. Ver figura 39.

Figura 39.

Aceptacién del Recurso digital

+Como te parecid el recurso tecnoldgico: Libro Digital? iFue fécil acceder al libro digital y sus recursos ?
13 respuestas 13 respuestas

osi
[ 1

@ Novedoso, bien estructurado, claro
interactive

@ Extenso y muy complejo
Claro

@ Vuy aburridor y sin claridad a la hora de A

definir las actividades

Fuente: Elaborado por el grupo Investigador.

Un aspecto muy importante en todos los procesos formativos tiene que ver con el
acompafiamiento por parte del docente orientador a las actividades que se desarrollan, para esta
actividad en particular los alumnos manifiestan en un 92,3% que tuvieron el acompafiamiento del
docente y solo uno equivalente a un 7,7% que no. Lo cual indica que el seguimiento, aunque no
fue del 100% esta en una proporcion correcta; para este caso puntual el estudiante que manifestd
no tener acompafiamiento presentd constantes problemas de conectividad y retraso en la
realizacion de las actividades y sus evidencias, asi la retroalimentacién y seguimiento no fue

viable en los tiempos establecidos. Ver figura 40.
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Figura 40.

Acompafiamiento Docente

iTuviste acompanamiento y seguimiento del docente en el desarrollo de las actividades?
13 respuestas

@ si
@ No

Algunas Veces

i )

Fuente: Elaborado por el grupo Investigador

Finalmente, al indagar sobre su experiencia con el uso de los recursos educativos
gamificados, el 76,9% de los alumnos manifiestan que la implementacion del recurso digital es
interactiva, interesante y de facil manejo, un 15,4% indican que es novedoso, pero que tuvieron
dificultades para interactuar con los recursos y un 7,7% muy divertida y facil. (Ver figura 41).
Esta percepcion permite inferir que herramientas como Symbaloo no son aptas para trabajar en
escenarios de baja conectividad, pues requieren de un ancho de banda robusto para desarrollarlo

en la practica.

Figura 41.

Experiencia en el uso de recursos Educativos Gamificados

:Como defines tu experiencia con el uso de los recursos educativos gamificados?

13 respuestas

@ Novedoso, pero tuve dificultades para
interactuar con los recursos,

@ Muy interactiva, interesante y de facil
manejo, lo que facilito la comprension
de las tematicas
Muy divertida y facil.

@ No pude acceder a los recursos porque
fue complejo el manejo del libro digital.

Fuente: Elaborado por el grupo Investigador
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Para la realizacion de las actividades, los estudiantes disponian de un tiempo determinado
en el que debian interactuar con los recursos, luego interiorizar las instrucciones y ejecutar las
actividades, de modo que pudieran crear sus recursos como evidencia del trabajo. De todos los
encuestados, un 7,7% manifestd que el tiempo no fue el adecuado, pero para este caso puntual, se
relacionan los problemas de conectividad que tuvo este estudiante, la desconexion en los
espacios de retroalimentacion y por ello se le acumularon las actividades.

Para finalizar, uno de los aspectos que se busca con esta investigacion, es que los
participantes puedan hacer la difusion de un mensaje positivo para la comunidad escolar y
familiar de las estrategias del cuidado del recurso hidrico. Una vez, el estudiante desarrolla sus
propias competencias esta en la capacidad de compartirlas y ensefiarlas a otros; respecto a esto,
el 100% de los alumnos participantes manifiesta que transmitiran las ensefianzas a familiares,

amigos y comunidad en general. Ver figura 42.

Figura 42.

Transmisién de Ensefianzas

Luego de realizar las actividades, ;Trasmitirias tus ensefanzas y aprendizajes en tu hogar, a tu

comunidad para que cuiden y usen responsablemente el recurso hidrico ?
13 respuestas

®si
® No

100%

Fuente: Elaborado por el grupo Investigador
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5.3. Conclusiones.

La investigacion “Gamificacion: estrategia para el fortalecimiento de competencias
ciudadanas orientadas al uso responsable del recurso hidrico”, surge a partir de la identificacién
de la problematica del uso desmedido de recurso hidrico, en la institucion educativa Mauricio
Nelson Visbal. Para ello, se realizaron observaciones pertinentes, a partir de las cuales se definio
la problematica. Para dar respuesta a esta, se plante6 como objetivo general, fortalecer las
competencias ciudadanas para el uso responsable del recurso hidrico, a partir de la gamificacion,
mediante la construccién de una guia didactica, para los estudiantes de grado séptimo.

En este orden, al desarrollar las acciones pedagdgicas, orientadas a dar respuesta en

términos de aprendizaje al objetivo propuesto, se enmarcan las siguientes conclusiones:

o Todos los procesos de aprendizaje deben de ser transversales desde el desarrollo
de competencias ciudadanas, dado que el fin Gltimo es lograr que los estudiantes
apliguen conocimientos en cualquier contexto social, tal y como lo plantean Ruiz
& Chaux (sf) “Ejercer la ciudadania en la escuela significa que sus actores, esto
es, los estudiantes, padres de familia, directivos, docentes y trabajadores,
participen activamente en la regulacion de la vida social en el contexto escolar
respetando y acatando el orden legal y normativo que cobija y orienta las
interacciones en la escuela”.

o Con la implementacion de la estrategia pedagogica a través del libro digital, se
logro generar un impacto en el fortalecimiento de competencias ciudadanas, ya
que se pudo analizar a traves de los resultados, un cambio de actitud de los

estudiantes en aspectos como: mostrar motivacion para liderar acciones en la
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escuela que estén orientadas al cuidado del agua, asumir responsabilidad en el
ejercicio de derechos y deberes con relacién al uso del agua en la institucion y
plantear soluciones a problematicas relacionadas con el recurso hidrico.

Los estudiantes de la institucion educativa Mauricio Nelson Visbal, son
conscientes de tener acceso al servicio de agua potable, es decir apta para el
consumo humano, y que algunos no realizan acciones necesarias para el ahorro
del mismo, al contrario, lo desperdician.

Los educandos reconocen que al malgastar el agua se puede agotar, que tienen que
cuidarla. Un 73.5% responsabiliza a otros compafieros de desperdiciarla. Sin
embargo, en las observaciones iniciales se reconoce un comportamiento de
descuido general. asi mismo, se logro identificar que frente a preguntas que
cuestionan sus acciones negativas sobre el cuidado del agua, prefieren mostrarse
como protectores del recurso, ya que reconocen que sus actitudes son contrarias al
deber ser.

Al implementar la estrategia didactica, se percibe una mejor concepcién del
recurso hidrico, su importancia y la responsabilidad, dado que el 94.1% expresa
que deben cuidarlo e invitar a otros a mejorar sus acciones, siempre que sean
negativas.

Existe motivacion y disponibilidad de los estudiantes para participar en acciones
conducentes a solucionar la problematica, lo cual se evidencia en las propuestas
que disefiaron para el buen uso del agua en los espacios de descaso y salida de

clases, una vez se retorne a la escuela.
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Es necesario involucrar las TIC en sus procesos de aprendizaje, ya que como lo
afirma Claro , M. (2010) “Las TIC también impactan la motivacion y
concentracion del estudiante en el proceso de ensefianza-aprendizaje, por las
posibilidades de interaccion y animacion a la hora de presentar los conceptos y las
actividades, lo cual permite aumentar la permanencia de los estudiantes en el
aula”

La utilizacién del libro digital y los recursos gamificados, logré mayor impacto,
interés y motivacion para trabajar la definicién de competencias ciudadanas y su
aplicabilidad respecto al buen uso del recurso hidrico, desarrollando de una
actitud espontanea a la hora de expresar sus ideas.

La guia didactica fue una herramienta adecuada para dar respuesta a la
problemética del uso desmedido del agua en la institucion; permitié una
planeacion y organizacion de actividades que los estudiantes desarrollaron sin
problemas gracias a la claridad de las instrucciones.

Fue necesario enviar de manera individual los recursos de la herramienta
Symbaloo porgue los problemas de conectividad no permitieron la correcta
interaccion. Necesita mayor acompafiamiento por parte del docente y una
conectividad estable.

El libro digital es una herramienta educativa que facilita el desarrollo del trabajo
del docente, especialmente en aquellos espacios donde el aprendizaje autbnomo es
necesario, ya que permite que el educando mantenga una motivacion constante y
desarrolle las actividades con herramientas que hacen parte de su cotidianidad: las

digitales.
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o La implementacion de la estrategia didactica disefiada en pro del fortalecimiento
de las competencias ciudadanas para el uso responsable del recurso hidrico, fue
positiva logrando como indicador en la encuesta de valoracion, que el 100% de
los estudiantes compartiran su experiencia y los aprendizajes siendo lideres en la
implementacion de acciones para su cuidado y uso racional.

o El acompafiamiento y guia del docente fue favorable para el desarrollo de las
actividades y fue valorado por los estudiantes en un 92,3% como positivo y
pertinente.

o Al incluir las TICS en el proceso educativo deben formularse objetivos con
intenciones formativas para generar impactos positivos. En con concordancia,
Fuchs & Woessman (2004) expresan que el acceso a las TIC en el colegio y en la
casa por si solos no muestran un impacto positivo en el desempefio del estudiante.

o En el trabajo con estudiantes en ambientes escolares, se deben utilizar recursos
digitales y anal6gicos de manera complementaria, dado que este aspecto permite
al estudiante mayor comprension y claridad a la hora de desarrollar procesos de
aprendizaje.

5.4. Recomendaciones.

Al finalizar el proceso de intervencion de la investigacion “Gamificacion: estrategia para
el fortalecimiento de competencias ciudadanas orientadas al uso responsable del recurso
hidrico”, se pueden hacer las siguientes recomendaciones:

o Ante propuestas educativas que involucren procesos de gamificacion es necesario

tener en cuenta, no solo la conectividad a internet con que cuenta la institucion,

sino también las condiciones de acceso a un computador u otro recurso y la
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conectividad con que cuentan los estuantes, en sus residencias; de esta manera se
asegura la participacion, la interaccion y el aprovechamiento de dichas estrategias
didacticas con apoyo en TIC.

Cada recurso educativo digital que se utilice en acciones pedagogicas debe de ser
pensado teniendo presente el lenguaje adecuado para la poblacion objetivo, ser de
facil acceso, tener instrucciones claras y puntuales.

El uso de libros digitales se recomienda como estrategia facilitadora y novedosa
en el aula porque permite la ilustracion de contenidos y favorece la comprension
por la inclusion de recursos digitales que apoyan y motivan el desarrollo de
actividades.

En ambientes de educacion remota o virtual, de debe sensibilizar también a los
padres de familia sobre la importancia de la participacion de los nifios en el
proceso, para lograr un mejor rendimiento.

No se recomienda utilizar la herramienta Symbaloo en lugares donde la
conectividad a internet sea inestable, ya que dificulta el acceso directo a la misma,
por lo que se debe enviar los diferentes links que contiene para poderla desarrollar.
En cuanto a la institucion, se recomienda, mayor acercamiento desde las diferentes
areas al trabajo con las TIC, teniendo como referente los impactos positivos
alcanzados por la presente investigacion, la cual realizo un trabajo
complementario entre los procesos de aprendizaje y el uso de las TIC. A demas, se
recomienda el uso de la gamificacion en diversos procesos escolares, como

herramienta pedagogica que incentiva la motivacion del estudiante.
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ANEXxos.

Anexo 1. Ficha de observacion

Figura 43.

Ficha de Observacién de Estudiantes diligenciada

INSTITUCION EDUCATIVA MAURICTIO NELSON VISBAL N.1
FICHA DE OBSERVACION DE ESTUDIANTES GRADO: 701 | FECHA:
“GAMIFICACION ESTRATEGIA PARA EL FORTALECIMIENTO DE COMPETENCIAS CIUDADANAS Febrero
ORIENTADAS AL CUIDADO DEL RECURSO HIDRICO” 2020

TEMATICA: Manejo de Competencias ciudadanas v Uso responsable del recurso hidrico.

OBJETIVO: Conocer el nivel de apropiacion v aplicacidn de laz competencias civdadanas de los estudiantes v la manera como éstas favorecen el uso
responzable del recurse hidrico en la institucidn.

CRITERIOS VALORACION ACTITUDES/CONDUCTAS OBSERVACIONES
112343
El estudiante muestra organizacion v atencién a | La mayoria de veces el estudiante respeta las orientaciones
Poseo hibitos para X log procesos y actividades desarrollados dentro y | de los diferentes docentes y directivos, pero se muestra
la para la prictica foera del aula, participa activamente en | mas participativo y receptivo con aquellos con los que
organizada y actividades individuales vy pgrupales. Cabe ianaments en el aula.
responsable de recordar que estas conductas son observables en
actividades la mayoria de casos en presencia de los docentes
individuales y que le dan clases, ya que cuando estos se
grupales dentro v ausentan se muestra apatico y poco participativo
fuera del salon de amuchas actividades.
clases.
Frente a zituaciones de estrés v desacuerdo, los | Es preciso dejar claro, que, a pesar de tener diferencias con
Controlo, manejo y X estudiantes recurren a actos con fuerza: | sus pares, frente a los docentes y directivos son receptivos
canalizo mis discusiones, golpes o vocabulario inapropiado. para el manejo de conflictos ¥ acogen las estrategias para
emociones frente a la zana convivencia.
sitpaciones que no
logro tener bajo
control.
Respeto, valoro y x Falta de Sentido de Pertenencia hacia bienes y | El estudiante, en diversas ocasiones se le pueden ver
cuido los bienes, recursos institucionales. actitudes como ravar los escritorios, paredes, cortar ramas
inmuebles y Mo muestra actitnd positiva ¥ consiemte de la | de los darboles para jugar, jugar con el agua, las nifias se
recursos de mi importancia del cuidado de estos. lavan constantemente el cabello para mantenerlo himedo.
entorno. En este sentido se observan actitudes megativas hacia el
cuidado de bienes y recuwrsos del entorno institucional
Cabe destacar que estas acciones las hace cuando considera
gue no estd siendo observado por docentes ni directives.
En casc de ser sorprendide por estos, niega ser el
responsable.
Muestro disposicion x Disfiuta los espacios comunes de la institucion. Con frecuencia se observa buenas relaciones entre los
¥ animo en las Estableces relaciones  cordiales, perc en | estudiantes, perc no se promueven pricticas responsables
relaciones ocasiones se ven afectadas por malos entendidos | frente a los recursos del medio, ya que algunas veces son
interperszonales o diferencias de ideas. indiferentes  frente al wuso inadecuwado del  agua
puntualmente.
Uso Usc desmedido e irresponsable del recurso | Los estudiantes muestran actitudes tales como dejar las
responsablemente el = hidrico. llaves del agua abiertas mientras se lavan las manos, no
recurso hidrico. Mo cierran bien las llaves al terminar de lavarse | utilizan termos para beber agwa, sino que lo hacen con
las manos o consumirla. estas abiertas y muchas wveces las dejan con goteos.
Indiferencia frente a las acciones de los | Ademds, ze pueden observar actitudes como tirarle agua a
compafieros con relacidn a los usos del agua. un compafierc para divertirse y lavarse constantemente el
cabelle para mantenerlo humedo. Esta Gltima accidon la
realizan en diferentes horarios de la jornada escolar.
Feconozeo la X Poca conciencia de que debe cuidar el agua, no | El estudiante se le ocbserva en diferentes momentos de la
importancia de reflexiona sobre sus comportamientos ni | jormada escolar haciendo mal uso del recurso_
cuidar ¥ preservar el incentiva a compafieros para quUe asiMman mejores
recurso hidrico para practicas.
las actividades
diarias de la
escuela.
OBSERVACION GENERATL:
*1: Nunca, 2: Casi nunca, 3: A veces, 4: Casi siempre, 5: Siempre

Fuente: Elaborado por el grupo Investigador



Anexo 2. Guia de encuesta prueba piloto (Version 1)

Figura 44.

Encuesta Prueba Piloto.

GUIA DE ENCUESTA PILOTO

Cuidado Del Recurso Hidrico
La presente encuesta tiene como objetivo determinar en nivel de apropiacion en competencias ciudadanas frente 2l cuidado del agua en el marco del
OsETIVO proyecto de investigacion “gamificacion: estrategia para el fortalecimiento de competencias ciudadanas orientadas al cuidado del recurso hidrico de la
maestria en recursos digitales aplicados a la educacion en la institucion educativa mauricio nelson Visbal.
. 2 Indica tu género:
IDENTIFICACION 1. ;Cudl &s tuedad? o Mujer
¢+ Hombre
Niimero Pregunta Opciones
i ;Te gusta tomar agua? o 51
+« No
4. Cuando tomaz agua, ;Cémo te e Feliz
sientes? + Normal
¢ Tnste
5. ;Como ez el apua que consumes & Tratada
en tu casa? * 3in Tratamiento
6. ;De donde proviens el agua que * Acueducto
consumes en tu casa? & Pozo o alberca
® Canal del Digue o ammoyo
T JEn tu casa comsumen agua e 51
hervida? s DNo
8 Cuzndo te cepillaz loz dientes, e 51
Lo haces con la llave del asua + No
permanentemente abierta?
;Cuinte tiempo te  demoras o Mucho Tiempo
9. cepillando tus dientes? * Poco Tiempo
10. ;Cuiles  de  laz  ziguientes Lavar ropa
actividades en las que e utiliza + Regarplanta
apua, se realizan en tu casa? + Lavarplates
*  Lavarmotos
*  Bafiar ammales
+  Lavar el plso
11 ;En tu casa reutilizan el agua dal e 51
lavado en ofras actividades? » No
12. En tu casa, ; Ahorras agua? e 51
» No
13. ;De quién es la idea de ahorrar » Padres
apua en o casa? (zeleccioma * Abuelos
nevarios) » Otros farmliares
* To
14. ;En tu escuels te enzefisn sobre &l e 51
cmdado y conservacion del agua? + No
» Talvez
15 De laz siguientes opciones ;cudles » Cerrar laz llaves del agua luego de usarlas
consideras  adecuadas para el + Feuhilizar el agua del lavado para plantas y bafio de animales
cmdado del agua? # Lavar los carros v motos varias veces en la semana
» Tirar basuras al pozo, al amroyo o al canal del dique
» Jugar a tirarle agua
» Bafiarse varias veces en el dia
» Recoger aguas lluvias
16. Durante los descamsos en el » 5
colegio,  ;Has  observado » No
compatieros que dejan las llaves
del bafio abierta?
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17. Si en el colegio ves una llave » Cerrarla
agua, ;Oué haces? & Dejarla ablerta
» Llamar 2 un adulto
18. jEn tu colegio conoces =i existe ® 50
un grupo encargado del cuidado v s No
proteccion del agua?
19, ;Perteneces a uno de estos grupos e 51
del cuidade v conservacidn del » No
agua?
20. jOue tamto te gusta cumdar v » Miucho
conservar el agua? # Poco
& Nada
21 jTe gustaria ensefiar a otros a » 5i
cuidar y conservar el agua? « No
» Talvez
22 Si en tu colegio te invitan a s 5i
participar de un juego en donde s No
aprenderas la importancia de o Talvez
cudar el agua v ensefiarle a otro,
; Participarias?

Fuente: Elaborado por el grupo Investigador

Anexo 3. Encuesta aplicada

Figura 45.

Encuesta Corregida y Aplicada

GUIA DE ENCUESTA ESTRUCTURADA ¥ MODIFICADA

Cuidado Del Recurso Hidrico
La presente encuesta tiene como objetivo determinar en nivel de apropiacidn en competencias ciudadanas frente al cindado del agua en el marco del
R proyecto de investipacion “gamificacion: estrategia para el fortalecimiento de competencias cludadanas erientadas al cuidado del recurso hidrico da la
maestria en recursos digitales aplicades a la educacidn en la institucién educativa mauricio nelson Visbal.
o Mhger
IDENTIFICACION 1. iCudl es tm edad? 2. Indica tu género o Hombre
Nimero Pregunta Opciones Relacion- variables Intencion o caracteristica
3 ;. Te zusta tomar azua? * B
+ No Reconocmuento del recurso hidrico
4. Cuando tomszs agna, ;Como te s Felir en la vida cotidiana
sientes? »  Normal
# Triste
5 ;Como es el apua que consumes # Hervida Feconocimiento de los efectos de la
en tu casa? + Sin hervir contaminacion del agua.
6. ;De donde proviens el apua que »  Apneducte e Identificacidn de las caracteristicas
consumes en tu casa? » Pozo o alberca Recurso Hidrico del agua
# (Canal del Dique o arrovo
T jQué tamto te gusta cuidar v » DNJMucho
conservar el agua? » Poco
» Nada
8. El amua ez importante . # Porquz ez el recurso oque Concepeion de la importqm:_ia ¥ uso
(Seleccionar uma o  vanas | mantiens lavida en el planeta responsable del recurso hidrico.
opciones) e Porgue con ella podemos
realizar actividades en el hogar como
cocinar, lavar
» Porgue sirve para hidratarse




e No es importants, podemos
Vivir sin agua
9, jCrees que malgastar el agua o 8
podria acabar con este recurso? * No
De las sizuientss  opciones o Cemar las llaves del agua
10. ;Cudles consideras adecuadas | luego de usarlas Caoncepcion de l2 importancia v uso
para el cuidado del agua? (Puedes o Rentilizar el agua del lavado Recurso Hidrico responsable del recurso hidrico.
selecclonar varas opclones). para plantas ¥ bafio de animales
o Lavar los cammos v motos
varias veces en la semana
o Tirar baswras al pozo, al
arroyo o al canal del dique
& Jugar a tirarle agua
o Bafiarse varias veces en el
dia
& Recozer amuas liviss
11. i en el colegio ves una llave s  Cararla
botando agua, ;Qué haces? *»  Dejarla shierta Actimdes v comportamisntos con
*  Llamaraun adulto relacién al uso respomsable del
12. Cuando termings de utilizar la ® 8 recurso hidrico.
llave del agua ;Te aseguras de * No
dejarla bien cerrada v sin goteo?
13. ;Cumples  com  laz  nommas # Siempre
establecidas en la escuela para el o Casl siempre Competencias Cindadanas
cumdado del recurso hidrico? & En ocaziones
o Nunca
14, ;Cndl de las simmentes acciones # Loz estudiantes dejan la llave
chservas con més frecuenciaenla del agua abierta en los batios v
excuela? (Puedes seleccionar ma patio Manejo de competencias cudadanas
0 varias opciones) o Loz estudiantes juegan v ;
ap botan e aguen los receios yal orientadas 2l uso responsable del
final de la jomada escolar recurso hidrico.
» Recolectan el amua lhivia
para lavar alzumos espacios de
la escuela
» Regar los jardines v dejar la
llave abierta un largo tiempo
o Loz estudiantes meten las
manos suclas en los tangues de
almacensmiento de agua
15. ;Utilizas  las rtedes  sociales: » Siempre
Facebook, WhatsApp, Instagram ¢ Enocaziones Uso v manejo de herramienta
11 otra para promover afias de & Nunca - . -
mncie]:n:izairién pamca:lmcujdado MANEJO DE TICS tecnologicas orientadas al cwdado
del agua? del agua
16. ;Te gustaria ensefiar a ofros a » 5
cuidar v conservar el agua? * No
o Talvez
17. 35 ;Considera que en la ® 51 e e o
Insttocién, Educativa. Mauricio| @ No . N Participacion y actiud positiva
Nelson  Vishal se deben Accion Pedagogica | frente ol fortalecimiento de les
desamrollar  actividades  para I
promover ¢l cuidado v uso0 competeneias eindadanas para el uso
responsable del recurso hidneo? responsable del recurso hidrico.
18. ;Participarias  en  provectos, ® 51
actividades o frabajos * No
encaminados a cuidar el medio o Talvez
ambients v en especial el recurso
hidrico?

Fuente: Elaborado por el grupo Investigador
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Anexo 4. Encuestas de evaluacion de la implementacion del libro digital.

Figura 46.

Encuestas De Evaluacion Implementacion Del Libro Digital

127

Encuesta: Evaluacion de la implementacion del recurso tecnolagico: Libro Digital

La presente encuesta, se disefia como instrumento para evaluar el manejo de competencias ciudadanas v nivel de satisfaccion, comprension v
manejo de los recursos educativos gamificados del libro digital, estrategia tecnologica para el fortalecimiento de las competencias ciudadanas
orientadas al uso responsable del recurso hidrico en los estudiantes de septimo grado de la Institucion Mauricio Nelson Visbal.

1. Valoracion Competencias Cindadanas

Preguntas

Opciones de Respuesta

1. Sientucolegio, te piden que escribas una
nota para apoyar una campafia sobre el
cuidado v uso responsable del agua, ;Cuil de
1as siguientes es 1a nota que apoya mas la
campafia?

El agua es importante para mantener la escuela
limpia, no 1a malgastes.

El agua es un recurso indispensable para la vida, tus
acciones irresponsables pueden acabarlo.
jCuidémosla!

El agua es necesaria, por eso debemos almacenarla
en tanques por toda la escuela para regar las

plantas. lavar salones v consumirla cuando se desee

o]

Alregresar a la escuela, observas que en los
recesos los comparieros juegan con el aguay
dejan las llaves abiertas después de usarla.
T, ;Qué acciones tomarias?

Les haria caer en cuenta de su descuido v mal uso
del agua v si no atiende de inmediato cierro la llave
para evitar seguir malgastandola.

Le informo a los docentes, pero no les digonada a
mis compafieros para no tener problemas.

Ignoro lo situacion porque no soy yo quien esta
actuando irresponsablemente.

3. Un buen ciudadano cumple sus deberes v
conoce sus derechos; también sabe que sus
acciones tienen consecuencias. ;jCual de las
siguientes opciones describe los deberes en el
hogar respecto al uso responsable del agua?

Almacenar tanques de agua para peder no abrir los
grifos mientras se hacen las tareas del hogar.

No malgastar el agua en 1a ducha, cerrar el grifo
mientras te cepillas, reutilizar el agua para lavar
pisos, bafios v regar las plantas.

4. Luego de realizar las actividades,
;Trasmitirias tus ensefianzas v aprendizajes en tu
hogar, a tu comunidad para que cuiden ¥ usen
responsablemente el recurso hidrico?

Si
No

2. Valoracion del Recurso Tecnologico

1. ;Como te parecio el recurso tecnologico Libro
Digital?

Novedoso, bien estructurado, claro e interactivo
Extenso v muy complejo

Claro

Muy aburridor v sin claridad a la hora de definir las
actividades

2. jFue ficil acceder al libro digital v sus
TECUrsos?

51
No

3. ;jCuil de las siguientes opciones consideras
que fue el objetivo de las actividades del libro
digital?

Jugar v conocer mas sobre las TICS

Reconocer la importancia, caracteristicas v usos del
agua a traves de 1a reflexion de las acciones
cotidianas y asi fortalecer las competencias
ciudadanas.

Aprender sobre la pandemia del Covid-19 a través

de juegos
4. ;Consideras que la guia de instruccion fue una 81
herramienta Gtil ¥ muy clara para comprender No
los objetivos v procedimientos de las
actividades?
5. jTuviste acompafiamiento v seguimiento del S
docente en el desarrollo de las actividades? No

Alounas Veces

Y RS
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6. De los recursos educativos digitales con los | «  TJuegos
qgue interactuaste, ;Cuales te parecieron mas | ¢ Videos
interesantes? * Quices interactivos
* Sopas de letras
* Imagenes interactivas
* Todos
7. Al realizar las actividades del libro digital. | ¢ Si
JFue necesano indagar otras foentes de |« No
informacion para realizar tus recursos v
evidencias?
8. ;Consideras que el tiempo asignado para| e« §f
realizar cada actividad fue el adecuado? « No

9 ;Como defines t experiencia con el uso de los
recursos educativos gamificados?

Novedoso, pero tuve dificultades para interactuar
con los recursos.

Muy interactiva, interesante v de ficil manejo, lo
que facilitd la comprension de las tematicas

Muy divertida v facil.

No pude acceder a los recurses porgue fue
complejo el manejo del libro digital.

Fuente: Elaborado por el grupo Investigador.

Anexo 5. Cronograma de actividades.

Tabla 4.

Cronograma de Actividades

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

GAMIFICACION: ESTRATEGIA PARA EL FORTALECIMIENTO DE COMPETENCIAS
CIUDADANAS ORIENTADAS AL USO RESPONSABLE DEL RECURSO HIDRICO

ACTIVIDADES FECHA FECHA DE
DE INICIO FINALIZACION
Fase 1: Problema de Investigacion 1/05/ 2021 4/06/2020
Lectura de contexto: Deteccion de 1/05/2020 21/05/2020
situaciones, comportamientos, actitudes.
Observaciones (Ficha de observacién).
Planteamiento de la investigacion.

Eleccién y delimitacion del tema de 22/05/2020 4/06/2020
Investigacion.
Primer Informe problema de Investigacion 5/06/2020 5/06/ 2020
Fase 2: Marco de Referencia 3/08/ 2020 20/11/2020
Justificacion e inclusion de Antecedentes 3/08/2020 11/09/2020
del problema de investigacion
Supuestos y constructos-Alcances y 14/09/2020 9/10/2020
limitaciones.
Referenciacion de Normatividad legal, 12/10/2020 20/11/2020
tedrica- conceptual.
Segundo Informe trabajo de Investigacion. 23/11/2020 23/11/2020
Fase 3: Metodologia 1/02/21 29/03/21
Concertacion, trabajo y seguimiento del 1/02/21 12/02/21

grupo investigador Descripcién de la
Metodologia
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¢ Disefio y construccion de Instrumento de 15/02/2021 26/02/2021
recoleccion de datos (Encuesta)
e Aplicacion de encuesta Prueba Piloto 1/03/2021 4/03/2021
e Validacion de Instrumento 5/03/2021 8/03/2021
e Segunda aplicacidn de la encuesta 9/03/2021 22/03/2021
e Tabulacion y andlisis de resultados 23/03/2021 29/03/2021
Fase 4: Implementacion, evaluacion, 18/05/2021 18/07/2021
analisis y conclusiones.
e Caracterizacion 18/05/2021 24/05/2021
Elaboracién de recurso didactico- 24/05/2021 31/05/2021
pedagdgico
e Disefio Guia didactica
e Disefio y construccion del recurso 24/05/2021 31/05/2021
tecnoldgico: Libro digital
e Implementacidon Guia didactica- Libro 1/06/2021 30/06/2021
digital
e Elaboracién y entrega de evidencias de 1/06/2021 30/06/2021
estudiantes
e Informe y narrativas de disefio y aplicacion 1/07/2021 11/07/2021
e Evaluacion de actividades y recurso 12/07/2021 15/07/2021
tecnoldgico
e Conclusiones y Recomendaciones 15/07/2021 18/07/2021
Fuente: Elaborado por el grupo Investigador.
Anexo 6. Evaluacion de actividades.
Figura 47.
Evaluacion de Actividades
ESTUDIANTES ACTIVIDAT ACTIVIDAD ACTIVIDATY ACTIVIDATY VAL ORACTON
1 2 3 4 TOTAL
Tustracidn o Interactividad, Interaccidn Dizeiio de Tn buen Menzaje en zobre la
esguema de loz iluztracion ¥ con la dibujo o cindadano: importancia de no
uzoz del agna en elaboracién de herramienta logotipo del Diibujo del contaminar laz
el hogar ¥ video, Symbaloo ¥ agomal cindadano fuentez de agua ¥
reflexidn zobre loz recurzosz Hiztoria o ideal comn =n=z propuezta de
laz enzefianzas mamificadoz cuento caracterizticas. cuidado la
de loz juegos. zobre La ezcuela.
Pl
planets.
Ivanna Del Carmen 5.0 5.0 5.0 5.0 5.0 5.0 5.0
Gonzalez Diaz
Keilin Grau Pacheco 5.0 4.5 4.0 3.0 3.0 5.0 4.7
Andrés Herrera 5.0 5.0 4.0 5.0 3.0 3.0 4.8
ﬁa&ﬁan Amndrez Perex 5.0 4.7 4.0 5,0 5.0 5.0 475
Andrea Caralina 5.0 50 10 50 50 5.0 X
Pacheco FZuiiiga
Leonela Del Carmen 5.0 5.0 4.0 5.0 5.0 5.0 3.0
Mhedozra Tltria.
Lizeth Maria Agudelo 5,0 4.5 4.0 3,0 5.0 5.0 4.7
Steven De la Cruz 5,0 5.0 5.0 3,0 5.0 5.0 3.0
Diego Enrigue Gémez 5,0 5.0 5.0 3,0 5.0 5.0 3.0
Camilo Andrés Parejo 5.0 5.0 4.0 5.0 5.0 5.0 4.8
Jeziz Manuel Ezpafia 5.0 5.0 4.0 3,0 5.0 5.0 4.8
Andréz Felipe Carrillo 5.0 5.0 4.0 3,0 5.0 5.0 4.8
Juan hManuel Carizabalo 3.0 3.0 2.0 4.5 4.5 3.0 3.5
DESEMPENO EN 4 8 4.7 4.1 4.9 4.9 4 8 4. T4
ACTIVIDADES

Fuente: Elaborado por el grupo Investigador




