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PITAZO INCICIAL

En esta monografia se aborda el tema de la Metafora en el uso de expresiones de
violencia v de guerra, para designar, interpretar v nombrar: implementos, personajes,
acciones v/o situaciones del Microfiitbol en Cartagena. La eleccién de este topico se
debid a una motivacion personal, el ser un jugador — lingiista que ha vivido v
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El hecho de ser lingiiista, y a la vez miembro de la poblacién qﬁe vive y disfruta de las
emociones que generan las acciones y/o situaciones que a diario se presentan en las
canchas donde se practica este deporte, me permite, por vn lado, observar las diferentes
formas que los hablantes tienen para referirse a las diversas eventualidades
microfutbolisticas que captan su atencion. Por otro lado, me facilita cierta capacidad de

introspeccién para desarrollar una toma de conciencia en cuanto a los usos del lenguaje.

Observando y analizando la forma como los participantes del Microfutbol en Cartagena
designamos, interpretamos y nombramos los aspectos que nos interesan de este juego,
pude darme cuenta que frecuentemente utilizamos enunciados, cuyo sentido literal
refiere a acciones, instrumentos y actores de la violencia y de la guerra; pero que al
integrarse significativamente al habla de los que participan de esta practica, se

convierten en enunciados metaforicos cuyos sentidos aluden a lo microfutbolistico.

Abhora bien, el hechc de que este tipo de expresicnes que refieren literalmente a la
violencia y la guerra sean usadas con tanta frecuencia, me planieé una problematica
alrededor de las posibles influencias que pueden tener los hablantes para crear v usar
con continuidad ese tipo de expresiones metaforicas. Dicha problematica me obligd, por
un lado, a realizar una mirada al interior del lenguaje con el propésito de entender tres
aspectos fundamentales: primero, cuales son los significados de los enunciados en el
ambito de la violencia y la guerra; segundo, cudles son las significaciones que se les

atribuyen en el Microftitbol; por itimo, qué aspectos motivan ese cambio de sentido.
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Por otro lado, a realizar una observacion del contexto extralinguistico que rodea los
enunciados, con el fin de comprender la imfluencia gue puede ejercer la existencia de un

referente real, esto es, la violencia y la guerra, como evento global, nacional y local.

Para configurar un foco de orientacién con el cual resolver el problema planteado fue
necesario formular ciertos objetivos. Como meta general me propuse: describir, a través
de la puesta en escena de los significados qﬁe adquieren los enunciados en el dominio

de la violencia v la guerra y en el dominio del Microfiitbol, cudles son las
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referente de la violencia y la guerra en la construccién de las metaforas. Como metas

especificas me propuse:

1. Puntualizar las correspondencias que permiten el vinculo conceptual entre los
diferentes subdominios de la violencia y la guerra, v los dominios del
Microfirtbol en las metiforas construidas

2. .Dilucidar los aspectos de la violencia y la guerra que relevantemente influyven

en .los hablantes para crear los enunciados metafornicos.

Para alcanzar esias metas segui un disefio metodologico que constd de tres pasos: la
recolecciéon de datos, clasificacion e interpretacion de los mismos. Para la
recoleccion me apoyé en las técnicas de observacién directa vy observaciéon
participante, las cuales me permitieron recoger una serie de expresiones metaforicas
de tipo violento emitidas por los jugadores y espectadores en las canchas de barrios
comg Manga, El Campestre v El Milagro. Luego de anotarlas en una libreta de
apuntes, agrupé las expresiones segun el topico al que referian y, posteriormente,
cgnﬁguré siete categorias generales, que en ultimas conformaron los datos

analizados en esta monografia.

Para la interpretacién de los datos conté, en primer lugar, con una base de
presupuestos tedricos tomada alrededor de una perspectiva cognitiva del significado,
en la cual, para conocer de manera global el sentido de un enunciado, se propone no

disociar los aspecios denotativos de los connotativos v se recomienda entenderios
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cOmo partes complemeﬁtaﬁas, cuya comprension permite al investigador aportar
una mejor visién de la compleja reatidad kingaistica. Entre estos presupuestos, estan
los conceptos de: metifora, dominio cognitivo, correspondencias ontologicas y
epistémicas, dominio destino, dominto onigen y metafora conceptual, manejados por
Maria Josep Cuenca & Joseph Hilferty. También se hayan los conceptos de:
enunciado, emisor, interlocutor e intencion, acto de habla, acto de habla directivo y

acto de habla compromisivo, manejados por Maria Victoria Escandel Vidal

Por otro lado, me apoyé en las opiniones que Anthony Sampson propone sobre la

violencia y la guerra, y los aportes que Daniel Pécaut y Humberto Vélez realizan
acerca del comflicto colombiano, Estas reflexiones son complementadas con las
cifras que maneja Conexién Colombia alrededor del conflicto interno. En el plano
local, tuve en cuenta el recuento historiografico que realiza la Academia de Historia
de Cartagena, en lo que atafie a los siglos XV1 al XIX. De igual forma, las cifras que
maneja la revista de investigacién cultural Noventaynueve y el investigador Freddy
Govenech, en torno a la violencia ent Cartagena (2003 — 2005)

La presente monografia es resultado de todo este proceso de investigacién y
analisis, Consta de tres capitulos: &l prirnero, hace alusion a la historia del
Microfutbol y a la relacién de este deporte con la violencia; el segundo, realiza una

descripcidon de los significados atribuidos a las expresiones metaféricas en los

respectivos dominios (origen y destino) v puntualiza las correspondencias que los

vinculan; el tercero, desarrolla las influencias que ejerce el referente de la violencia
v la guerra como contexto global, nacional y local en la construcciéon de las
metaforas. En cada capitulo se realiza un resumen, al final del cual se propbne una

conclusién o hipotesis.
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1. RUEDA EL BALON

“Hay que jugar bien que este partido es de vida o muerte”

1.1 APUNTES ACERCA DE LA HISTORIA DEL MICROFUTBOL

Uno de los deportes con mas aficion en la ciudad de Cartagena es el Microfiitbol, pues
a diario se llevan a cabo encuentros en las canchas de la ciudad en los que las acciones y
situaciones ejecutadas atrzen el interés de jovenes y adultos, hombres y mujeres. El
Micro, como carifiosamente se le Ilama en la ciudad, no es exclusivo de una clase social
sino que es practicado con alegria en cualquier barrio de la heroica. Es esta popularidad,
la que me motiva a realizar un acercamiento a este deporte, a sus replas y al lenguaje
que en cada juego y cada escenario hace su aparicion; en el sentido de que los
participantes interpretan y reinterpretan desde su habla, ios eventos que antes, durante v

después de cada juego captan su atencion.

El Microfiitbol naci6 el 8 de septiembre de 1930 en Montevideo (Uruguay). En ese
momento recibié el nombre oficial de futbol de salén y su nacimiento estuvo ligado al
intento de los profesores de educacién fisica por habilitar espacios para que sus
estudiantes pudieran ejercitar el futbol de campo, entonces en ascenso por los triunfos
alcanzados por Uruguay en los olimpicos (1924-1928) v en el mundial de 1930. Desde
su nacimiento el Micro fue un deporte atractivo y facil de aprender, por lo que con
rapidez se expandié hacia otras latitudes del sur continente americano, en especial hacia

Brasil, lugar en el que se entiqueci6 tactica, técnica y reglamentariamente.
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A Colombia llegé treinta y seis afios después de su fundacion gracias a que el actual
presidente de la Federacion Colombiana de Fitbol de Saldén, Jaime Arroyave Rendon,
viajo a Brasil vy trajo un reglamento traducido al espafiol. Primeramente lo difundid en
Bogota, donde tuvo gran acogida y se popularizd gracias al apoyo que brndd el
Instituto Colombiano de Seguros Sociales, quien en 1967 organizé un gran campeonato

en el que participaron 597 equipos.

A medida que pasaba el tiempo el deporte tomaba mas aficion, pues ya no sélo se
practicaba en Bogotd sino también en otras latitudes del pé.is, por lo que siete afios
después del primer campeonato se organizd la Federacion Colombiana de Fuatbol de
Saldn con la participacién de cinco ligas: Boyaca, Cundinamarca, Risaralda, Bogota v
Quindio. Tanto fue el éxito que tuvo ese primer campeonato y la organizacion de la
Federacion, que rapidamente el Microflitbol se difundid en otras paries del pais,
incluyendo la costa norte. En la actualidad, la Federacion cuenta con 25 ligas

participanies.’

En Cartagena se encuenira al menos una cancha por barrio, las oficinas de la Liga de
Futbol de Salén de Bolivar, mas de cinco escuelas de arbitros mixtas v casi a diario se
organiza un nuevo campeonato. Por estas razones se puede afirmar que este deporte
goza en nuestra ciudad de igual o mayor popularidad que el Ftbol. Desde finales de los
setenta, pequefios y grandes interactian, en torneos oficiales y partiglos por diversion o

“birria”, con “el balén que no rebota en piso firme”. Juegan en una cancha pequefia

! FEDERACION COLOMBIANA DE FUTBOL DE SALON. Reglamento actualizado de Futbol de
Salon. Bogotd, 2002, Pag. 100
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donde las situaciones cobran vida v son leidas, reinterpretadas y designadas desde el

habia.

1.2 TOQUE TOQUE ENTRE VIOLENCIA Y MICROFUTBOL

1.2.1 VIOLENCIA FISICA EN EL MICROFUTBOL.

- El Microfitbol aparte de ser un deporie capaz de llamar la atencién v emocién de
quienes lo practican y observan, es también un juego de habilidades individuales que se
lleva a cabo un una cancha no muy ampha, por lo que las mayores virtudes de los
jugadores son, por un lado, maniobrar con destreza en espacios reducidos y, por otro,
impedir que en un minimo terreno el contrario alcance su objetivo: sobrepasar la
“defensa” y anotar €l gol. Esa capacidad de maniobra y de impedimento sustenta la idea
de que al Micro lo caracteriza el contacto fisico entre los jugadores, que se da en
funcion de las acciones de marca y desmarca. Lo anterior da a entender que todo roce
que se presenta en ¢l momento en que se ejecuten estos actos (sin poner en riesgo la

integridad fisica de} participante) no debe ser entendido como infraccidn.

La cualidad de ser un deporie de habilidades y de contacto implica también la existencia
de una violencia intrinseca al deporte, una violencia de tipo fisico. Por lo que, una
patada, una sacadilla o un halon de camiseta, deben ser entendidas como acciones

fisicas para impedir la anotacion o que el jugador contrario burle la marca.

Por ello, con el uso de la violencia fisica en el Microfiitbol un participante viola la

mtegridad del jugador o conjunto contrario con el proposito de alcanzar ventaja técnica
10
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o fisica para provecho propio o de su equipo; razén por la cual, los actos que hacen
parte de ella se constituven en incumplimiento del numeral 5 del Reglamento Oficial de
Futbol de Salén, generando sanciones disciplinarias en el infractor, que van desde un
tiro libre hasta una penalizacién y desde una amonestaciéon hasta la expulsiéon con

tarjeta roja’.

Las sanciones disciplinarias a este tipo de violencia configuran un medio de poder
ejercido por parte del cuerpo arbitral, con el propoésito de regular la gjecucién continua
de los actos de violencia fisica No obstante, peée a la coercién, la presencia de dicha
autoridad no impide la existencia y constante puesta en escena de eventos bruscos,
inherentes a los deportes de contacto. Por el contrario, el orden simbélico encarnado en
las reglas del juego, en el mejor de los casos monopoliza la violencia fisica v, en el peor,

la promueve.

Ahora bien, la aplicacién del reglamentio s6lo se hace efectiva en los forneos
organizados en barrios, ligas, escuelas y universidades. En los partidos informales el
reglamento actua mas como una ética interiorizada por los jugadores en el transcurso de

la “birria”, recordandoles que debe utilizarse poco la agresividad, pues en un juego por

? Ibid., P4g. 8 El numeral 9 corresponde a las infraccione, las cuales se dividen en faltas personales y
técnicas.

Personales: son aquellas que un jugador comete en contra de otro y se juzgan por la imprudencia, o por el
uso excesivo de la fuerza. Entre ellas estan, dar un punta pie, hacer zancadilla, cargar al adversario por
detras, sujetar o impedir cualquier acci6n con los brazos o con las piernas, hacer plancha, tocar o desviar
la pelota con las manos sin ser el portero.

Técnicas: Son aquellas que comete un jugador con ¢l objetive de obtener ventaja espacial y temporal en el
transcurso de un partido, entre ellas estan: que el arquero demore mas de 5 segundos la reposicién del
baldn, que reciba con las manos dentro de su drea un pase echo por su compafiero 8 excepeién de un
lanzamiento latera] o de esquina, que un jugador impida el libre desarrollo de} juego, bien sea pisando el
baldn por mas de 5 segundos o atenazandolo con cualquier parte del cuerpo, etc.
"l N
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diversién no hay nada que perder. Sin embargo, la violencia fisica no deja de ser
utilizada porque nadie quiere perder, todos quieren ganar y para ello es necesario anotar

goles e impedir las anotaciones en contra.
1.2.1 VIOLENCIA LINGUISTICA EN EL MICROFUTBOL

Hasta ahora hemos tratado al Microfitbol como un fenémeno fisico-corporal, pero este
deporte es también un evento social y cuitural que vincula a personas pertenecientes a
un espacio definido, en este caso al de la ciudad de Cartagena. A su vez, el Micro es un
deporte colectivo, y al serlo pone en contacto puntos de vista v formas de entender el
mundo, que aunque sean diferentes, se conjugan en un sélo fin: jugar para divertirse y

ganar a los demas.,

El Microfiatbol, al integrarse dentro del plano de lo social, da permiso a la interaccién
significativa entre quienes participan activa o pasivamente del juego, en razén de las
diferentes tensiones, situaciones y /o acciones que se presentan antes, durante y después
de cada partido. A su vez, dicha interaccién da lugar a que se generen expresiones
compartidas por los diversos hablantes, con el propésito de describir, interpretar y
designar los multiples sucesos que se presentan en el juego. Los participantes pueden
utilizar muchas formas para referirse a estos sucesos, pero una de las mas recurrentes es
el uso de frases cuyo contenido refiere a la violencia. Algunas de ellas tienen un

significado literal y otras un significado metaforico.

12
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El uso literal de las expresiones, en términos de violencia lingiistica, tiene que ver con
la emision de ciertos enunciados® cuyas significaciones aluden o describen literalmente
(valga la redundancia) actos propios de la violencia fisica, actos de violencia deportiva
en los que se agrede la integridad fisica de un jugador. Cuando se hace un uso
descriptivo de los emunciados para referirse a diferentes eventos microfutbolisticos no
violentos, el foco de interpretacidén se desvia hacia lo técnico reglamentario, perdiendo

con ello la carga emotiva que por parte del emisor” se intenta transmitir.

Citando algunos ejemplos, vemos que es comin escuchar durante o después de los
partidos enunciados como: “que tronco de pata(da)”, “le hizo un planchazo y lo estrellé™
“Métele un empujon, pa que no haga el gol”. Aqui se transmite la emotividad que
despierta la accion inmediata o pasada, se expresan las pretensiones gque sustentan la
enunciacion y no se pierde ia idea literal que encierra cada expresion; de tal manera que
cualquier persona cercana o lejana al Micro al oirlas puede entender, en funcion de los
significados conceptuales que se activan en su dominio cognitivo’, a qué aspectos se
apunta en las emisiones. Caso contrario, cuando se alude a eventos ajenos a las
infracciones, como el gol, 1a fuerza con que se patea, la corpulencia de un jugador,
etcétera, las expresiones literales se apartan generalmente de la violencia lingiistica:

“ese man pateé muy fuerte”, “El 6 esta grande™ “jQué tronco de gol!™.

* ESCANDEL VIDAL, Maria. La pragmatica. En: Introduccion a la pragmatica. Barcelona, 2003 Pag.
29. La autora define emunciado como: secuencia linghistica realizada por un emisor en una situacién
comunicativa, por lo que su interpretacion depende de su contenido seméntico y del con texto.

*Tbid., Pag. 26. Emisor es un sujeto real que con sus conocimientos, Creencias y actitudes hace una red de
diferentes relaciones con su entorno, para productr intencionalmente un emmeiado.

* JOSEPH CUENCA, Mara & HILFERTY, Joseph. Semdntica y gramatica. En: Introduccion a la
linpaiistica eognitiva. Madrid, 1999 Pag. 70. Definen Dominio cognitivo como las representaciones
mentales que tienen los hablantes acerca de cémo se organiza €l mundo. Incluyendo un amplio abanico de

13
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Estos enunciados a pesar de ser comprensibles en su significacién, no transmiten las
flexiones, comparaciones e incluso las exageraciones propias de los hablantes,
constituyéndose asi en simples expresiones cotidianas y normales, construidas en torno

a acciones particulares de una actividad social.

A diferencia de la literalidad, la metaforizacion de los enunciados brinda la oportunidad
a los hablantes® cartageneros de interpretar, definir, nombrar y designar una amplia
gama de aspectos propios del Microfiatbol, incluidos los de 1a violencia fisica La razén
por la que la metaforizaciéon permite dicho acercamiento, estriba en que al poner en
escena aspectos significativos de un ambito diferente al Microfutbol (en este caso los
de la guerra v la violencia), en virtud de alguna strmilitud de tipo connotativo, da mas
fuerza a las expresiones y ofrece la oportunidad de presentar las ideas en torno al

evento real con todas las flexiones que le acompafian.

Ahora bien, la similitud connotativa se construye como el resultado del encaje tedrico
entre un dominio origen y un dominio destino’, donde la metifora, definida como el
proceso cognitivo que impregna nuestro lenguaje y cuya base esta en lo conceptual,
constituye un mecanismo para comprender y expresar situaciones complejas sirviéndose

de conceptos mas basicos y conocidos®.

informaciones, desde hechos comprobados, hasta los errores mas flagrantes. Aqui no se propone disociar
los aspectos denotativos de los commotativos.

¢ VIDAL ESCANDEL, Op cit P4g. 26. El hablante es un sujeto que posee el conocimiento de una lengua,
independiente de que lo actualice en un conlexto o no.

NOTA: cuando hago referencid a los sujetos en general como conocedores de las reglas para construir
metaforas, utitizé el termino hablantes, pero cuando a punto al sujeto que crea las metaforas y actualiza
sus conrocimientos en un contexto, utilizo €l término emsor,

7 JOSEPH CUENCA & Hilferty. La metafora y la Metonimia, Op. Cit Pag. 98. Dominio origen es el
ambito que presta sus conceptos. Dominio destino es el ambito nuevo, sobre el cual se superponen los
conceptos,

¥ Ibid., Pag. 98 3
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Con base en esto, definimos la metaforizacion de los enunciados como la construccidn
de metaforas a partir del contacto de los dominios origen y destino, para definir,
interpretar y designar aspectos del deporte en cuestion, sin descuidar el conocimiento
empirico o tedrico de los conceptos reglamentarios. Seflalemos algunas

concepinalizaciones microfutbolisticas:

La superficie de juego o cancha en el reglamento se define como una superficie firme,
de forma rectangular, cuya longitud siempre es mayor que el ancho. Para Colombia, las
medidas son, minimo 28m x 16m, maximo 40m x 20m. Las delineaciones se hacen con
lineas, las més‘ largas se denominan lineas de banda y las maés cortas lineas de meta. El
medio campo, por su parte, es sefialado por un circulo de 3m y un punto medio de
10cm de didmetro. Para la gjecucion de ciertas acciones, como penales, sustituciones y

saques, existen otras marcas tales como puntos penales, lineas de esquina y laterales.

Metaforicamente, la cancha se define mas en torno a las acciones que se puedan realizar
en los espacios ya distribuidos que alrededor de los aspectos formales, es decir, se

entiende como un terreno donde se ejecutan actos deportivos y estratégicos.

Los partidos, técnicamente se entienden como encuentros entre dos equipos, con una
duracién de 40 minutos para categorias mayores y de 30 minutos para categorias
prejuveniles. Metaféricamente, estos tiempos sélo hacen parte del desarrolio de los
juegos, pues lo mas importante es lo que implica el partido para los contrincantes dentro

del torneo o la “birnada”.
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Los jugadores, se definen como los actores principales de cada partido. Un equipo lo
conforman minimo cuatro integrantes y maximo cinco, incluidos el arquero y el capitan,
El capitan es responsable de la conducta de sus compaifieros, antes, durante y después
del encuentro. Los jugadores en los partidos oficiales deben estar uniformados con
camisetas de mangas largas o cortas, pantalonetas sin bolsillos, medias tres cuartos, y
zapatillas de lona o cuero suave. En la medida de lo posible, deben estar representados

por un cuerpo técnico.

En las expresiones metaforicas, los jupadores se definen segin sus habilidades,
destrezas y fuerza en funcion de su equipo; a su vez, es frecuente que el capitan cree

metaforas para influenciar sobre el comportamiento de sus comparfieros

Por ulumo, hablemos del balén y del gol. El primero, se caracteriza por ser de
naturaleza esférica, disefiado con matenal de cuero o smtético. Posee una circunferencia
minima de 58cm y ma.x.lma de 60cm, un peso de aproximadamente 465g y una
calibracion de 9 libras al inicio del juego. El gol se entiende como el ingreso total del
baldn a la porteria, por debajo del travesafio y entre los postes, sin que éste haya sido

impuisado intencionalmente con la mano o el brazo.
Metaféricamente el balén y el gol se interpretan con base en la fuerza que el jugador

imprime cuando patea, de manera tal que el impacio que recibe el portero o el gol

mismoe se perciben como el efecto de esa fortaleza.
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RESUMEN.

En este capitulo realizamos un acercamiento a la historia del Microfutbol, tocando
aspectos de su nacimiento, expansién v posterior desarrolio en Colombia y Cartagena.
Luego establecimos una relacion entre la violencia y el Microfiitbol, sefialando que en
este deporte existe una violencia fisica intrinseca al juego, la cual se entiende como el
medio genérico para lograr un fin propuesto en el Ambiio deportivo, que no es otro que
evitar o anotar el gol. A su vez, sefialamos que como evento social y cultural el
Microfutbol da permiso a la interaccion significativa entre el habla de los participantes
en funcién de los diferentes aspectos deportivos, dando como resultado una violencia
lingiiistica que tiene dos formas de manifestarse: un uso literal de las expresiones y una

metaforizacién de las mismas.

Con respecto a la literalidad de las expresiones, sefialamos que sdlo apunta a los actos
propios de la violencia fisica, por lo que su foco de interpretacién resulta ser limitante
para los hablantes. En relacion a la metaforizacion, expusimos que se caracteriza por ser
mas amplia, pues apunta tanto a los actos de violencia fisica como a actos ajenos a ésta,
porque en virtud de una similitud connotativa pone en escena aspectos significativos de

un ambito diferente al Microfatbol como lo es el ambito de la violencia y la guerra.

También sefialamos algunos aspectos tedricos del Microfiitbol que son susceptibles de
interpretacion, tales como la cancha, los partidos, los jugadores, etcétera, los cuales
desde !a metafora se designan en funcién de ciertas flexiones que los hablanies como

emisores intentan transmitir. Esto nos lleva a la siguiente hipétesis:

3
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El Microfatbol es un deporte popular que se relaciona y dialoga con una violencia en
dos planos, el fisico v el lingiistico. En lo lingiiistico, la metifora juega un papel
sustancial al vincular conceptos de un dominio origen con un dominto destino,
permitiendo a los hablantes interpretar, designar y nombrar una amplia gama de

aspectos microfutbolisticos.

En el siguiente capitulo anotaremos los enunciados que se emiten antes, durante y
después de los partidos y los describiremos en relacion a sus significados en los
respectivos dominios origen y destino, a su vez, puntualizaremos ciertos aspectos que

vinculan conceptualmente tales dominios.
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2. METAFORAS CONCEPTUALES: CANONAZOS, POSTAZOS Y GOLAZOS.

“Cuidemos el centro que alli se pelea la guerra”

En el capitulo anterior se hizo alusién a varios enunciados que aluden a
conceptualizaciones propias del ambito de la violencia, los cuales son extraidos para
designar implementos, personajes, acciones y/o situaciones propias del Microfutbol. No
obstante, el habla cotidiana no funciona con unidades lingiiisticas aisladas, ni los
hablantes se comunican a través de expresiones fragmentadas e indei:endient&s de un
contexto, sino que, en toda interaccién comunicativa del diario vivir, la comprension del
sentido global de las expresiones implica, a parte de lo denotativo, también los
significados propios de la comprensién del mundo que poseen los hablantes, es decir, lo
connotativo. En dicha comprensién el contexto extraverbal, al constituirse en un
conjunto de circunstancias histéricas que rodean fisica y culturalmente el acto de
enunciacion, juega un papel importante en las interpretaciones y explicaciones que tanto

emisores como interiocutores realizan de los enunciados.

Por estas razones, una descripcion de os enunciados debe explicar tanto los significados
literales que conceptualmente designan eventos, nombres, aclores, acciones en el
dominio origen, como los nuevos sentidos creados por los participantes del Microfutbol

al hacer referencia a eventos, implementos y personajes propios de este deporte.

Dando cuenta de ambos significados se puede comprender que el dominio cognitivo de
los hablantes, condicionado por la relacion entre el conocimiento general acerca del

mundo, el conocimiento de lo que ellos como interlocutores perciben durante la
-
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interaccion, y el conocimiento que extraen de las expresiones intercambiadas en el
discurso inmediatamente precedente les ayuda a configurar el sentido global de los
enunciados en un espacio determinado (la superficie de juego, sus alrededores, los
camerinos, la esquina del barmo, etcétera)’. Esto se debe a gue ese cumulo de
informaciones relacionadas se erige como un marco conceptual, cuya funcion es la de
permitir que el sentido que se intenta transmitir en el acto de enunciacién sea

comprendido, tanto por quien emite el enunciado como por aquel a quien va dirigido.

Claro que, es posible que el sentido no sea captado por el interlocutor tal como el

emisor pretende, pero cuando este ulimo enuncia una expresion ‘directamente a un .

virtual interlocutor asume que e€ste, ©OmMO cartagenero y cofno conocedor del
Microfutbol, comparte con €l parcelas de informacion acerca de las formas gramaticales
v de los contenidos de las unidades que entran en juego en el contexto de la interaccion.
Esto es lo que Vidal Escandel, citando a J. Searle, denomina hipdtesis del conocimiento

mu‘cuc:.m

Aclarado lo anterior, a partir de Josep Cuenca & Hilferty definiré Metafora Conceptual
como:; esquemas abstractos que sirven para -agrupar expresiones metaféricas’’.
Posteriormente, describiré una muestra de datos agrupados en 7 categorias de

Metaforas conceptuales (MC)

® VIDAL ESCANDEL, Op. cit. Pag,. 30 - 31

? JOSEP CUENCA & HILFERTY, Op. cit. Pag. 100

19 SEARLE, Jhon, citado por VIDAL ESCANDEL, Op. cit. Pag. 31

Y JOSEP CUENCA & HILFERTY, Op. cit. Pag, 100 oo
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2.1*M C: LOS PARTIDOS COMO COMBATES”

“Es un pam‘do de vida o muerte”
*I'Vamos a atacar hasta la muerte!™
“jHay que salir a matar!”

“El partido fue una batalla campal™

“Sagquemos toda la artilleria!™”

“Vamos con todos los hierros!”
“Los emboscamos y los matamos™

La metafora conceptual con que abrimos el analisis, se caracteriza por evocar una
definicion de los juegos en términos bélicos, pues se equiparan los encuentros a una
lucha o combate armado entre dos bandos, en la cual los contendientes estén dispuestos
a morir, a llevar sus mejores armas y a tomar las decisiones pertineiiies como

condiciones necesarias para lograr su objetivo: vencer al otro en batalla

En este sentido, los corﬁbates como escenificaciones de la guerra se constituyen en el
dominio origen gue presta sus conceptos para que los hablantes definan los encuentros y
las acciones a realizar en ellos. Las conceptualizaciones prestadas se superpenen de
manera significativa sobre los partidos como practicas deportivas, erigiéndose estos

Gltimos en el dominio destino que recibe la influencia conceptual. Basado en lo anterior,
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diremos que en la expresion metaférica “Es un partido de vida o muerte”, cuyo sentido -

literal alude a la idea de que el juego a realizarse es un asunto que implica la
posibilidad disyuntiva de vivir 0 morir, se relacionan los conceptos wvir y morir
(entendidos como las acciones de conservar o perder la existencia real en el mundo)
con la idea deportiva de que el encuentro a disputar es o0 sera un juego donde se definen
algunas de las aspiraciones del equipo, sea continuar en €l campeonato, mantener la
dignidad ante un equipo rival o, por el contrario, perder el honor ante un equipo

considerado competidor directo.

Tal interpretacion se sustenta en que en el interior del dominio cognitivo de los
hablantes se superpone un concepto analégico. Asi como en el dominio de las batallas
militares los contendientes estan dispuestos a morir por el honor de su bando y son
concientes de que deben utilizar sus mejores armas y estrategias con el objetivo de
ganar ¢l enfrentamiento, también en el dominio de los partidos como practica cotidiana
del Microfutbol, los jugadores estan dispuestos a jugar bien para ganar (continuar con
vida en el torneo) y evitar la pérdida que seria la muerte. La dicotomia vida o muerte,
que en el ambito de la guerra es la realidad de matar y morir, en el Microfiitbol es la
definicion de un partido en relacién a la posibilided 42 lograr o no los propoésitos del
conjunto,

Por otro lado, existe el conocimiento de que un ejercito, ante la tentativa del triunfo o la
derrota, esta en el deber de utilizar diferentes medios que le ayuden a lograr sus fines,
razon por la cual sus decisiones estaran sustentadas por la conciencia de que en cada

enfrentamienio cualquiera de los bandos puede alzarse con la victoria, de alli qué
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quienes estén al frente de la escuadra tengan la obligacién de dirigir e inspirar a su

grupo a pelear cada batalla como si fuera la altima

Tales ideas se evidencian en los enunciados “;Vamos a atacar hasta la muerte!” “jHay
que salir a matar!”, en el sentido de que se extraen del dominio origen los conceptos de
atacar y matar como acciones realizadas con e! proposito de ganar, sin perder de vista la
posibilidad de morir en el enfrentamiento. Tal influencia da como resultado el concepto
de que jugar es una toma de posicién en un juego sometido a reglas, no para la diversién
sino para la satisfaccion del interés personal, esto es, el vencer al otro no militarmente
(que seria el aspecto significativo que no se toma en cuenta), sino en vencerlo en lo

deportivo dentro del terreno de juego.

Por ello, cuando el técnico o el capitan de campo se dirigen al resto del equipo con
estas expresiones lo hacen con la intencién de que cada jugador entienda que ese juego
es muy importante, que deben utilizar sus mejores técnicas, unos zapatos aptos para el
juego y un buen estado de animo como las armas estratégicas que permitiran alcanzar el

triunfo en un partide. Veamos el siguiente cuadro, donde diagramamos el concepto de

intencion:
CONTEXTO 1
DomcteirCogrin, falorn,
P ——
’ o - N
[ ;'— 3
it H
\ S Smdfeado /
s -~ \-_..-f/
ce 12
Intencion

12 ESCANDEL VIDAL. Op. cit Pag. 34. La intencién cs €l significado construido a partir del dialogo
entre el emisor y su dominio cognitivo y el didlogo entre el inlerlocutor y el entorno.
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Diremos pues, con base en el didlogo entre el dominio cognitivo de los hablantes y el
entorno, que los significados de las expresiones de violencia al inieractuar
significativamente en los juegos de Microfiitbol, no se entienden de manera literal sino
de manera pragmatica, contextual. Por ello, en esa interaccién los partidos se designan
como combates planeados que se necesitan ganar para que el equipo se corone campeon

del torneo o como el equipo que mas gand durante las horas de “birma”.

Hay momentos en que un encuentro pierde el orden y los jugadores, aparte de jugar,
comienzan a golpearse, a darse patadas y a pelear entre ellos. Por io que un jugador o un
espectador al terminar €l juego emite el enunciado “El partido fue una batalla campal”,
aludiendo deportivamente al desorden y a la violencia fisica efectuada en el terreno de
juego. Ahora, el concepto deportivo se nutre de los aspectos literales propios del
dominio de los combates armados, donde el término “Batalla campal™ se define como
un enfrentamiento decisivo y general entre dos ejércitos que se realiza de manera
desordenada en un campo raso. Claro que, aunque una batalla campal sea
desordenada, los combatientes no pierden de vista la meta genérica de toda contienda:
vencer al otro, razon por la cual tienen el deber de utilizar sus mejores armas y sus

mejores estrategias.

i o

Esto nltimo se refleja en las expresiones “;Saquemos toda la artilleria!” *jVamos con
todos los hierros!™, las cuales funcionan como voces de mando que pretenden dos
objetivos: primero, brindar una expectativa acerca del partido oficial o extracficial que

se jugara. Segundo, provocar en el grupo una actitud para jugar bien, en conjunto.

BDICCIONARIO ENCICLOPEDICO MILENIO. Educar Cultural y Recreativa. S.A. Bogota, 2003 Pag.
178
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En el primer aspecto, las expresiones metaforicas son una invitacion a entender la
importancia y a la vez la dificultad del juego préximo, ademas son una exhortacion
para que los jugadores presenten en la cancha sus mejores armas, que son los
implementos deportivos, el estado de animo y la técnica grupal. De otra forma, “la
artilleria” implica presentar al terreno de juego los mejores jugadores con que cuenta el
equipo; “los hierros™ aluden, ademas de que el equipo presente los mejores jugadores, a
que éstos llevan un buen estado animico v unos zapatos aptos para el juego. Al fin de
cuentas, son los implementos deportivos-emocionales que garantizan un buen encuentro

ante el conjunto que se asume como rival.

En el segundo aspecto, el enunciado “Los emboscamos y los matamos ™ apunta al acto
de habla directivo’®, al ordenar una accién conjunta “emboscar” para tomar el control
del baldn. Seguidamente, basados en la superioridad numérica, los jugadores podran
“matar” al equipo rival, es decir, anotarle goles y ganarle el partido. Con este enunciado
se solicita una estrategia deportiva durante el partido, pero el proceso de metaforizacion
de la accion pedida no descuida la superposicién de las conceptualizaciones del dominio
origen, donde la “emboscada”, estratégicamente, pretende tomar al contrario por
sorpresa, atacarlo y matar a sus soldados con base en la superioridad numérica y de

armamento del grupo que embosca.

Asi vemos que los partidos, y algunas acciones que se realizan en ellos, son

interpretados en relacién a conceptos propios del dmbito de la guerra. Se asume el

" VIDAL ESCANDEL. Op cit Pag. 65 sc apoya en las calegorias de aclos de habla propuesta por
SEARLE (1969) para definir actos directivos como los enunciados que emitidos en las condiciones
necesarias tratan de conseguir que sec hagan cosas
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Microfutbol como si fuera una gran guerra entre los equipos que conforman el torneo o
la “birriada”. Cada encuentro se asume como uma batalla que puede ser decisiva al
proponer las dicotomias elirmnacién/clasificacion, ganador/perdedor. Tales dicotomias
se asocian a la idea ontoldgica del vivir y morir como parte de la existencia humana. Por
lo que, vivir es ganar, continuar en el campeonato y ser campeones. Morir es perder,

gquedar eliminados.
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2.2 MC: LA SUPERFICIE DE JUEGO COMO TERRENO PARA LA ESTRATEGIA

“Ubiquémonos en zona de atague”

“Ubiquémonos en zona de defensa™

“Encerrémosios adelante y los matamos en su cancha™
“Mete el pase de la muerte”

“Atras hacemos muro de contencion™

“En defensa hacemos una trinchera™

“Taponamos los laterales v los contraatacamos™

“Defendamos el medio que alli se pelea la guerra «“

Uno de los factores que no puede fa]ta; en una contienda de tipo armado es un campo
raso donde desarrollar las estrategias que se han plamficado, con el objetivo de llevar a
cabo un buen combate. Este recibira unas distribuciones especiales segun la ubicacion
que tomen los soldados, a su vez, habra acciones que seran pertinentes en algunos

espacios e improcederites en otros. El Microfiitbol practicado en Cartagena no es ajeno a

esta cuestion formal, pues desde una metaforizacién del deporte como guerra, la

superficie de juego independientemente de que se asuma como espacio para la
recreacion individual y colectiva, se interpreta desde el habla como un campo de batalla,
que consta de unas zonas delimitadas en funcién de la ubicacién que tomen los

jugadores dentro de la cancha.

En cada zona se pueden ejecutar ciertas acciones, las cuales, al igual que los espacios

en que se realizan, son designados por los hablantes a través del uso de enunciados
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propios del topico de la guerra, dejando en claro con ello que existe cierto conocimiento
de las distribuciones espaciales de la cancha, de los actos que se pueden llevar a cabo en
ella y cierta conciencia acerca de la existencia de unas proyecciones ontolégicas y
epistémicas que entrelazan el dominio origen con el dominio destino’, De modo que a
los hablantes les es posible metaforizarlos con base len conceptos accesibles, diremos
que lo se constituye en dominio origen para esta metafora conceptual es el campo de
batalla como espacio donde se desarrollan las estrategias; y la superficie de juego, como
el espacio donde se desarrollan eventualidades deporti\?as, se entiende como el dominio

destino que recibe los conceptos.

Dicha conciencia radica en que los participantes del Microfiithol en Cartagena
comprendén que analégica y cognitivamente, si el campo de batalla es el lugar donde se
gjecutan las estrategias y acciones bélicas con que se pretende derrotar al enemigo,
entonces el lugar donde se llevan a cabo los partidos es el terreno donde se escenifica el
plan que el director técnico ha disefiado. A su vez entienden que, si empiricamente en
dicho campo se distribuyen zonas conocidas y manejadas por los soldados de la
escuadra para ejecutar ciertas acciones de ataque y defensa, de igual forma en la
superficie de juego los jugadores mantienen un conocimiento acerca de las
distribuciones de la cancha que les permite delimitar metaféricamente zonas asociadas

al ataque y la defensa deportiva.

I3 CUENCA & HILFERTY, Op. cit Pdg. 102 Llamamos proyeccién a las correspondencias que enlazan el
dominio origen con el dominio destino. Las correspondencias ontologicas, son aquellas que vinculan
subestucturas entre 1os dominios origen y destino, es decir, ponen de manifestd relaciones analdgicas que
existen entre las partes mas relevanies de cada dominio. Las correspondencias epistémicas son aquellas
que representan el conocimiento que se importa del dominio origen, al dominio destino, estas expresan las
intuiciones que extracmos de un dominio a otro.
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Asi entonces. las expresiones metaforicas “Ubiquémonos en zona de atague’™
“Ubigquémonos en zona de defensa” implican una redistribucién de la cancha en tomo a
dos actividades recurrentes en toda guerra. En esa distribucion el “ataque™, como
iniciativa que se toma con el objetivo de vencer al rival, hace parte de una zona
delimitada estraiégicamente para la ejecucion de ciertas acciones propias de dicha
actividad. A su vez, “la defensa” como acto de amparo y refugio que se realiza para
resguardarse de la ofensiva enemiga, hace parte de un espacio igualmente determinado
péra ello. Asi, conceptualmente el panorama en el dominio origen nos indica que la
dicotomia ataque/defensa radica en una dinamica de conquista y proteccién de la vida

individual y grupal.

En el Microfutbol, con las acciones de atacar y defender también se pretende proteger
la vida propia y conguistar la vida del rival (evitar que nos anoten y nos ganen e intentar
anotar v ganar). Por lo que cuando se alude a unas supuestas zonas de ataque y defensa,
se apunta a las idea de disefiar metaféricamente unos espacios donde ejecutar ciertas
acciones con la que, por un lado, se pretenden vencer al contrario y, por otro, ampararse
del peligro que éste proporciona en el area propia De igual forma, se evoca una
distribucion binaria en la que el ataque perienece a la delantera, a la guardia, v la
defensa pertenece a la retaguardia; es decir, la ofensiva se emprende‘ desde el medio
campo hacia adelante, y la defensiva desde el medio campo hacia atras, hasta un cuarto

de cancha donde debe recuperarse el esférico.

Aclarado esto, entendemos que cuando el emisor {técnico o el capitan de campo) se

dirige a su conjunto con estos enunciados lo que le solicita es que el mayor numero de
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Jugadores se ubique en un espacio de la cancha prefijado y conocido, en el cual se

pretende un propdsito, sea evitar goles en contra o anotar goles a favor. Esto se nota en

las figuras 2 vy 3;
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Asi, el enunciado “Encerrémoslos adelante y los matamos en su cancha” que es
influenciado por una idea propia de la guerra, la presién como medio para acorralar el
rival y ganarle el combate en su propio terreno, apunta a la intencion de impedir que el
equipo B salga de su zona de defensa, para asi anotarle goles v ganarle el partido en su
propio espacio. También, cuando se emite “Mete el pase de la muerte” se pide patear
la pelota en direccién al punto penal, al tnicio de la zona de defensa del equipo B, para

que un compafiero “dé muerte”, anote un gol a favor del conjunio A

Por otro lado, en la zona de defensa, los enunciados “Atrdgs hacemos muro de

LT

contencion” “En defensa hacemos una trinchera” reflejan la imagen conceptual de
resguardo y proteccion propia del ambito de las estrategias defensivas, donde los
“muros de contencién” y las “trincheras” son construcciones para contener al rival y
atacarlo encubiertamenie. Dichas imagenes hacen parte del dominic cognitivo de los

interlocutores, las comparten en el contexto y les sirven de marco a las expresiones

metaféricas para 1a configuraciéon v delimitacion del significado al que se hace
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referencia. Basado en lo anterior, se proyecta el rasgo de proteccion y contencion para
designar la peticiéon que realiza un técnico o un jugador al resto del grupo, con el

proposito de que los jugadores contengan el paso de los integrantes del otro equipo.

Ahora bien, vimos que hay eventos propios de cada espacio delimitado. Sin embargo,
existen oiros que pueden combinar ambas zonas en una simbiosis de la dicotomia
ataque/defensa, donde se tienen en cuenta los movimientos del equipo contrario para

luego combinar actos defensivos con actos ofensivos e intentar tomarle ventaja.

En este sentido cuando se emiten los enunciados ‘“‘Taponamos los laterales v los
contraatacamos” “Defendamos el medio gque allf se pelea la guerra” se pretende, por
un lado, despertar en el grupo la actitud para obstruir el ataque del equipo contrario por
unos espactos especificos, por otro, motivarlo a reaccionar ofensivamente en un
aprovechamiento de la recuperaciéon y del ataque frontal como medios que permiten
ganar v tomar posesion del centro de la superficie de juego, que ha sido reinterpretado

como la zona conflictiva del terreno disefiado para la estrategia. Veamos la figura:

A B

.
[rmm s e e

¥d: 2ana canfilrriva

31




57

2.3 M C: LOS PERSONAIJES DEPORTIVOS COMO INSTRUMENTOS

Y ACTORES DE LA GUERRA

“El Panzer Aleman”

“La Bazuca™

“Ese man es una metralleta”

“1El 10 es un francotirador!”

“El capitdn es quien manda en la cancha”
“El estratega del otro equipo”

“El central de la contienda™

En la metafora conceptual anterior se expusieron los enunciados con que los habiantes
que participan de la actividad microfutbolistica, como espectadores v/o jugadores,
reinterpretan la sﬁperﬁcie de juego tomando como base la dicotomia defensa/ataque
propia del ambito de la guerra. Asumiendo en la conceptualizacién de dicha dicotomia
una orientacion espacial del terreno, donde adelante es igual a atacar, atras es igual a

defender, v el centro de la cancha es visto como una zona conflictiva. Veamos la figura:
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Ahora bien, ya que la superficie de juego se asume como un terreno para la estrategia
donde se ejecutan ciertas acciones que parten de un conocimiento previo, nos queda de
fondo la necesidad de actores que asuman el espacio y ejecuten los actos
remterpretados. Tal idea no es vaga porque en el Microfutbol practicado en Cartagena,
tanto los jugadores como personajes de juego v los técnicos y arbitros, como personajes
que dirigen los partidos, se definen a través de conceptos que en el dominio de la
violencia y la guerra giran, por un lado, en tomo a los nombres de algunas armas o
instrumentos bélicos y, por otro lado, alrededor de los cargos desempefiados por
algunos actores. Constituyéndose tanto os instrumentos como los actores de la guerra

en dominio origen, y los personajes deportivos ya menctonados en e} dominio destino.

Las expresiones metaféricas con que se designa tanto a jugadores como a técnicos y
arbitros, funcionan como titulos que se otorgan metaféricamente con base en procesos
de compatibilidad funcional, es decir, basados en relaciones significativas que se
construyven en el contexto inmediato (la cancha) como resultado de la combinacidn de
rasgos conceptuales de los términos en el dominio origen, con los conceptos manejados
por los interactuantes alrededor de las funciones y cualidades de los personajes

deportivos. A partir de ese proceso, se transmiten ciertas similitudes entre los
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instrumentos-actores de guerra y los personajes del Microfutbol. Las cuales con base en
las interacciones corporales que los hablantes tienen con el entomo, les ayudan a

configurar conceptos de fuerza, habilidad, autoridad, etcétera.

Lo anterior se debe a que al interior de! dominio cognitivo de los hablantes se
construyen analogias alrededor del proceso de compatibilidad funcional que permiten

. entender similitudes entre los aspectos de cada dominio.

En esie sentido el enunciado “El Panzer Aleman” que en el dominio origen refiere al
nombre de un vehiculo de combate blindado, de mucha fuerza, que fue utilizado en el
siglo XX por el ejército aleman como instrumento de poder ofensivo, es usado por un
participante para nombrar o apodar un jugador. El nombramiento lo hace, combinando
los conceptos de fuerza, ofensividad y blindaje, con las caracteristicas de fuerza fisica,
corpulencia vy poder de pateo propias del jugador. Asi entonces, un Pinzer,
metaforicamente hablando, refiere al personaje que es grueso, fuerte y patea el balon

con mucha fuerza.

Algo parecido sucede en los enunciados “La Bazuca” “Ese madn es una metralleta” que
aluden a dos clases de armas muy comunes en los e)ércitos, caracterizadas
especialmente, por la fuerza y velocidad de disparo. Estos conceptos se utilizan como
imégenes referenciales a combinar con la idea de fuerza de pateo, para defimir a ciertos
Jjugadores cuya habilidad deportiva principal es la de patear con continuidad y fuerza, de

tal manera que cuando o hacen el balon se desplaza con velocidad.
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La manera como los interlocutores distinguen que con estos enunciados se alude a
jugadores y no a los instrumentos a los que literalmente refieren, es a través de la
comprensidn de la referencia contextual introducida por los deicticos personales (€1, la,
ese, etcétera). Estos, dentro del contexto de la cancha y del tema de la habilidad
deportiva, cumplen la funcion de designar a un personaje f.aspeciﬁ.co.16 Tal
nombrarniento se logra en favor de una combinacién de conceptos propios de cada

dominio en las expresiones creadas.

Cuando los hablantes combinan conceptos del dorminio origen con los del dominio
destino para constituir metiforas que definen a los actores involucrados en el juego,
estan realizando semanticamente una referencia circular donde comprender una frase no
solo consiste en recuperar su significado, sino en identificar referentes, va que el saber a
que se alude es un paso previo para la adecuada comprension del significado construido.
Por lo tanto, la expresion metaférica utilizada en el ambito microfutbolistico remite
tanto al objeto real de referencia como al personaje que contextualmente se designa.

Referencia circular

Fo6

'* ESCANDEL VIDAL, Op. cit Pag. 21-22 afirma: Todas las lenguas tienen formas para hacer referencia

a los diferentes elementos de la situacidon: pronombres, deicticos, etcétera.
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Los enunciados “;E! 10 es un francotirador!” “El capitdn es quien manda en la
cancha” “El estratega del otro equipo” aunque entran como datos individuales de la
categoria que estamos tratando, se diferencian de los anteriores al dejar de lado la
referencia a objetos bélicos para tomar en cuenta las funciones propias de actores del
ambito mulitar, tales como “capitin”, “estratega”, “francotirador™. Titulos que se
obtienen por afios de estudio, tiempo de experiencia y por la reunion de ciertas
caracteristicas. Es decir, un militar obtiene el titulo de Capitan luego de haber estudiado
la carrera de oficial del ejército, la policia o la armada nacional. Ademas, ha reunido en
el tiempo de formacién establecido la capacidad para dirigir vy responder por el

comportamiento de una tropa.

El estratega, por su parte, no es cualquier soldado sino un miembro de trayectoria en la
milicia versado en operaciones v estrategias militares, por lo que esta en capacidad de
disefiar planes estratégicos de defensa y ataque. Un francotirador, debe ser un soldado
con gran capacidad de precision y punieria para impactar el blanco con cierto tipo de

armas de fuego.

Los aspectos conceptuales de autoridad, direccion y precision presentes en los términos
sefialados se combinan con los conceptos de responsabilidad durante el partido,
precision de pateo y direccién técnica, para designar de manera especifica ciertas
cualidades de los actores de juego. Asi, cuando un espectador o un jugador como emisor
dice el enunciado “;E! 10 es un francotirador!” da entender que el jugador contrario,
identificado con el nimero 10, tiene por habilidad ser preciso cuando patea con

direccidn al arco, es decir, que normalmente logra su objetivo, anotar un gol. Lo que
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dejaria en claro que de la misma manera como el soldado que cumple la funcion de
francotirador logra su objetivo cuando alinea vy mata a su victima, el jugador

“francotirador” mata a su supuesta vichma cuando patea y anota.

Por otro lado, la expresion metaforica “El capitdn es quien manda en la cancha”
refiere a la importancia que tiene la figura del capitin de campo, al ser guien tiene la
responsabilidad de responder por la actitud v la conducta de sus comparieros. Por ello,
cuando el técnico de un quinteto se dinige al grupo con este enunciado intenta
reafirmarle que este jugador, debido a su experiencia deportiva, tiene autoridad dentro
del terreno para, a la manera de un “Capitan™ de la milicia, dirigir una tropa estratégica

v animicamente.

De igual forma, con el enunciado “Ef estratega del otro equipo” los técnicos se
refieren a sus colegas sefialando, no su rango ni sus estudios, sine la funcion de dirigir y
disefiar, ya sea verbal o graficamente, un plan de juego con el cual ganar el encuentro.

Dicho plan empincamente debe ser ejecutado en la cancha por los jugadores.

Por ultimo, la expresion metaférica “El central de la contienda™ guarda relacion con
las demas en la alusidén a los partidos como combates v en la referencia a un actor
deportivo, en este caso el arbitro, como quien ejerce autoridad en la contienda. Aqui los
conceptos de autoridad e imparcialidad en la emisién de un juicio, se combinan con los
conocimientos que se tienen acerca de la funcién del central como personaje de poder,

gue con su imparcialidad y criterio, toma las decisiones en tormo al juego.
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En fin, tanto las metaforas que aluden a las armas como las que aluden a los actores de
la guerra, se construyen con base en procesos de compatibilidad funcional, donde se
combinan los aspectos conceptuales de ambos dominios, generando con ello un

esquema de referencia circular.
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2.4 MC: LOS JUGADORES CONTRARIOS COMO ENEMIGOS.

“Liegaron los enemigos™
“;Métalo, que eso no es na wyo!”

“;Mitalo, que ese no es tu mama!™

. “iFusi_lalo, que no es tu hermana!”
“iQuémalo que es del otro equipo!”’

Esta categoria se caracteriza porque en las expresiones metafbricas se pone en escena
un proceso de identificacién del arquero y los jugadores contrarios como enemigos, a
los que necesariamente se debe matar. Tal muerte se sustenta en los argumentos de que
el otro es miembro de otro equipo y que no es “uno de los nuestros”, en razdn de que no

comparte con la persona que cometera el “asesinato” una relacién de familiandad.

Ahora bien, los argumentos mencionados en el parrafo anterior se sustentan en la
existencia de unas bases analogicas y episiémicas que permiten vincular ambos
dominios. Veamos: si analégicamenté en el dominio origen se debe matar al enemigo en
la situacién que se presente, y a su vez, si para fusilar a una victima se necesita que £sta
sea miembro del bando enemigo, también en el dominio destino se debe matar y fusilar
al jugador contrario en la situacidén deportiva que se presenta como oportunidad de
anotacién. Ademsas, si en toda contienda existe una relacion de enemistad entre los
miembros de Jos bandos en disputa que implica matar, quemar o fusilar al otro bajo la

conciencia de que si el contrario captura a un miembro del bando propio tomara la

‘—‘




misma determinacion. Es comprensible que este conocimiento instaurado en el dominio
cognitivo de los hablantes se constituya en un marco de significado gque permite
entender que, en los partidos como combates, siempre que haya la oportunidad se debe
matar al enemigo. De alli que un jugador X diga a su compafiero con la intencion de

regafiarlo por no haber pateado fuertemente: “Matalo, que si no matas nos matan”.

Queda por sentado que las relaciones de enemistad enire bandos contrarios se.

constituyen en el dominio que influencia o presta sus conceptos para la construccién de
metaforas en torno a la forma de ver las relaciones de competencia entre equipos
contrarios. Por lo que el enunciado “Llegaron los enemigos” al ser influenciado por los
conceptos expuestos anteriormente, es una metafora con la cual un jugador, momentos
antes de} partido, identifica al equipo contrario como el enemigo que hace su arribo al
“lugar de contienda”, la cancha, ese espacio donde se enfrentardn y jugaran de la mejor

manera para ganar el juego. Por ello, es necesarto matar, fusilar 0 quemar a un rival.

De esta forma, en el enunciado “;Muatalo, que eso no es nd tuyo!” se entiende que un
Jjugador X ordena a su compaiiero que “mate’ al portero porque éste no comparte con €l
cercania alguna. Claro que, debido a las flexiones que el mismo contexto deportivo
aporta, el interlocutor de la expresiéon precedente no entiende que debe utilizar un arma
para quitarle realmente la vida, sino que debe realizar la accién de patear la pelota con
_mucha fuerza para anotar un go! o golpear al portero, el cual, es visto como un ente
degradado “eso™ que no mantiene nada en comuin con el supuesto asesino: “No es na

E2

tuyo.
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En la expresion “jMatalo, que ese no es tu mamad!” el interlocutor debe realizar la
misma accion bajo el argumento de que la victima no es la madre, el ser mas querido,
culturalmente, por las personas. Caso parecido ocurre en “;Fusilalo, que no es tu
hermana!” donde se ordena “fusilar™ al portero, porque éste no es “tu hermana” Se
equipara la idea dE; fusilar como acto donde se anmiquila a una persona con un arma de
fusileria desde una distancia corta, a la situacion deportiva en la que un jugador se haya
plantado cerca de la porteria y sin ninguna marca, por lo que le corresponde patear muy
fuerte el balon. A su vez, se equipara al arquero a una posible victima de fusileria que,
por no ser la hermana o la madre, no es el pilar femenino de “identidad™, de “debilidad”,

de “cuidado”, que se debe proteger. Razdn por la cual se le puede causar dafio’ .

Por ultimo, en “;Quémalo que es del ofro equipo!” se da una orden de quemar, no
como accidn de incinerar con fuego, sino como el acto de patear el esférico con similar
pretension que en las anteriores expresiones, esto es, golpear o anotar un gol al arquero

sin que éste pueda ofrecer resistencia con su humanidad.

Basado en las descripciones anteriores, ccmviéne sefialar dos aspectos claves. Primero,
en el dominio microfutbolistico las acciones de matar, fusilar y quemar, al guardar
relacion con los conceptos denotativos propios del domunio origen proyectado, se
convierten en las expresiones metaforicas con que los hablantes designan el acto de
patear con mucha fuerza y de anotar goles. Segundo, que deportivamente los enunciados
descritos no simplemente designan cualquier situacion en la que se patea fuerte, sino

que también manifiestan la necesidad de que se cumplan circunstancias espaciales,

17 frases como éstas son evidencia de un discurse machista que se apoya en la ereencia de que el género
femenino es débil, por le que necesita cuidado: * la mujer no sc ofende ni con el pétalo de una rosa”
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como que el atacante se halle sin marca frente al portero en la parte final de la zona de
ataque del equipo A v en el inicio de la zona de defensa del equipo B. Por lo que al
tener superioridad debe aprovechar la ventaja para ganar el combate al enemigo, que
también, desde su optica, asume al yo colectivo como su rival. Veamos la figura 7

A B

D

F7 : Quémalo,matito, fusiisio
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2.5 MC: LOS JUGADORES COMO ASESINOS QUE RECIBEN ORDENES Y REALIZAN

PROMESAS DE MUERTE

“iMatalo!”

“;Fustialo!”

“;Méchalo!”

“;Y o le meto su tiro en el pecho!™
“;Damelo, yo lo quemo!”

“¥Yo lo quemo™

Los primeros datos de esta categoria son parecidos a los de la metafora conceptual
anterior, en el sentido de que ambos pertenecen gramaticalmente a la segunda persona
del modo imperativo. A su vez, ambos aluden desde el conienido a drdenes que se

deben gjecutar en el ambito deportivo.

Pese a estas similitudes, ambas categorias se diferencian en dos aspectos: primero, en
que la orden de muerte no se argumenta bajo la premisa de que el arquero o el jugador
contrario es un enemigo, sino que dicha orden aparece como un mandato directo que t?l
interlocutor del enunciado debe recibir y obedecer. Segundo, en que no s¢lo se emiten
expresiones metaforicas en modo imperativo, sino que también se enuncian expresiones

en la primera persena de tiempo presente simple, del modo mdicativo.
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Asi entonces, a partir de cierta correspondencia entre la forma gramatical del enunciado
y el acto de habla™ se lievan a cabo actos directivos y compromisivos'®, en los que un
emisor pretende que su interlocutor haga alguna cosa o, en su defecto, se compromete a
si mismo a realizar alguna accidén. Con dichos actos se crea entre los interlocutores una
relacién de obligacion, donde quien juega el rol de emisor se erige como una especie de
comandante que emite ordenes de “Violencia” y también se compromete a realizar actos
de la misma especie. En esa relacion la persona a quien va dirigido el enunciado tiene
la responsabilidad de obedecer el mandato, como un acto posible e indiscutible dentro

de un mundo virtual engendrado por el acto de habla que sobresale en Ia expresién.

Ahora bien, en los significados contextuales no se pierden de vista los conceptos que
se extraen del dominio de las 6rdenes y compromisos de asesinar o hacer dafio a
alguien, sino que los hablantes los toman como el dominio origen que se proyecta para
hacer referencia a las acciones deportivas que se ordenan o prometen realizar en una
situacién de juego. Dicho de otra forma, para la constitucién de significados en el
ambito del Microfitbol no se descuidan las proyecciones (analogicas y epistémicas) que
se importan de un dominio a otro, sino que éstas se lienen en cuenta como
informaciones relevantes que dan cierta base légica a las expresiones metafércas.
Veamos: la obligaciéon de obedecer el mandato se basa en el conocimiento de que una
orden dada por un militar de rango superior o por un compafiero de guerra puede ser
cumplida sin cuestionamiento, siempre y cuando ésta no afecte la integridad fisica y
moral del grupo. Por su parte, la responsabilidad que se encierra en la promesa se basa

en la conciencia de su cumplimiento en un futuro proximo.

I8 ESCANDEL VIDAL. Op. cit Pag. 62 define: Un acto de habla, es un enunciado emitido en las
condiciones adecuadas
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De i1gual forma se establecen analogias tales como: primero, si un soldado debe
obedecer una orden siempre y cuando sea dada en pro de la victoria de su bando,
entonces un jugador interpretado como actor de guerra debe obedecer las 6rdenes que el
técnico, como autoridad vertical, y su compafiero, como autoridad horizontal, le dan en
pro de la victoria en el juego. Segundo, si alguien promete hacer dafio a un sujeto en una
situacion que lo amerita, tal promesa se constituye en un COmMpPromiso que causa
expectativa en la futura vicima y en los posibles testigos de la situacién; entonces el
jugador que promete realizar una accidén deportiva utilizando enunciados bélicos, crea

expectativa tanto en su compaiiero de juego como en el portero.

Con base en las proyecciones seftaladas, cuando un jugador escucha de su compafiero el
enunciado “jMdralo!” conoce el significado literal del verbo matar, como acto de
quitar la vida a alguien. Pero él en virtud del entomno interpreta que la referencia no esta
asociada a la actividad violenta, sino a una accion deportiva, esto es, que debe utilizar
fuerza para patear la pelota en direccion del arco. El interlocutor como actor del mundo
virtual abierto, con base en este significado, tiene lz; responsabilidad de “matar” al

portero, implicito en el articulo “lo”. ..

El enunciado “;Fusilalo!” se da en una situacién donde el delantero al hallarse libre de
marca obtiene cierta superionidad frente al portero, por lo que tiene la posibilidad de
anotar un gol o golpearlo con la pelota. Se asocia asi el significado literal de matar a
alguien con una descarg.a de fusileria, a la idea de aprovechar la ventaja en una

situacién deportiva para anotar goles o golpear al arquero; a-su vez, se interpreta al

* Ibid., Pag. 65
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Jugador como el asesino, el verdugo. Dicho jugador al saber a qué aspecto del mundo
abierto se hace referencia debe interpretar el enunciado recibido segin un marco
familiar de referencia, es decir, segin los significados que se atribuyen a las expresiones

de tipo violento en el Microfutbol.

La expresion “;Mochalo!” sefiala, a diferencia de las expresiones anteriores, una accion
defensiva en el sentido de que el interlocutor es generalmente un jugador ubicado en la
~zona de defensa o el arquero, quien entiende que o que se le solicita no equiva]é al
marco historico real en que se inserta el enunciado, sino al mundo virtual. Aqui,
“mochar” es impedir el flyjo de una jugada a través de una falta personal, la cual debe
cometerse, pues de lo contrario el publico asistente y los compaiieros de juego se

burlaran, o lo que es peor, el equipo contrario “mataria” con una nueva anotacion.

Estos datos tomados como muestra de actos directivos actoan en la presente categoria
como ordenes propias del ambito deportivo, que ponen de relieve los conceptos que
desde el dominio origen influyen en la construccion de metaforas que designan las

acciones de juego a cumplir por los interlocutores.

Por otro lado, los tres ultimos enunciados constituyen una obligaciéon que corresponde
cumplir al emisor como personaje del acto de habla Sus responsabilidades giran en
tomno a los significados contextuales manejados por €l y por sus interlocutores, de modo
que cuando se dirige durante el partido al compafiero que posee el balén con el
enunciado “ Yo le meto su tiro en el pecho” tiene en cuenta el concepto de dar un tiro a

alguien en el pecho (como acio de disparar un proyectil en direccién al pectoral de un
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sujeto), para designar el acto de patear el esférico con direccién al pecho del jugador
que se halla al frente. Dicha promesa tiene la intencioén de generar panico en la supuesta

victima, que por lo general es el portero.

En la expresion metaforica “Ddmelo, yo lo chuceo” se promete anotar un gol en el arco
contrario por medio de la fuerza impresa en el balén o a través de la técnica para
engariar al portero. El emisor es conciente de tener estas habilidades deportivas, por
elio oﬁcializa su compromuso ante su interlocutor al pedirle el balén *“;damelo!”,
asegurando cumplir con su obligacién “yo lo chuceo™. Equiparando asi el concepto de
chuzar con la habilidad de patear con fuerza y técnica. A su vez, se equipara el chuzo a

la fuerza con que el balon se desplaza.

Por ultimo la metafora “Yo lo guemo” que en el dominio origen refiere a la promesa de
incinerar algo con fuego, es usada por un jugador para designar el compromiso de
golpear al arquero en las manos o el cuerpo y, si éste no interpone ningin miembro
fisico, anotar un nuevo gol. Asi, su responsabilidad descansa en el ofrecimiento que
como sujeto del acto de habla realiza en funcion de la confianza que tiene a su técnica y

fuerza.

Al igual que los directivos, los compromisivos tienen en virtud de sus significados unas
responsabilidades que recaen sobre los sujetos del acto de habla. Ademas, sus efectos
son validos dentro del mundo virtual abierto e invalidos dentro de la realidad histérica

en que se inserta la accion lingaistica.
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2.6 MC: EL CONTRARIO COMO VICTIMA DEL ACTO VIOLENTO

“:Lo maté!”

“;Mierda, lo fusil sin mente!”
“;Lo inctner6!”

“Le parti¢ el pecho!”

“;Lo moché!”

“iLe meti6 el chuzo!”

En la categoria anterior vimos que a través de la puesta en escena de dos tipos de actos
de habla, directivos y compromisivos, se metaforizaba a los jugadores como asesinos
que reciben érdenes y realizan promesas. A su vez, en las expresiones correspondientes
a cada acto quedé6 implicita la existencia de una victima como objeto indirecto de la

accidn solicitaba o prometida dentro del mundo virtual abierto.

Deportivamente la funcién de victima corresponde a un jugador perteneciente al equipo
contrarto, mas que todo al portero, pues al ser el encargado de proteger el 51‘00 se
convierte en una figura ambigua, es decir, la funcién de protector le crea, por un lado,
una gran responsabilidad e importancia dentro del terreno de juego, por otro, le
convierte en el jugador méas vulnerable, en el sentido de que siempre se halla en
desventaja frente al miembro del otro equipo que posee el balén y la ventaja suficiente

para patearlo con el objetivo de anotar. Ademas, la porteria es como un “territorio de
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vida” que el portero protege, por lo que cuando no puede impedir el ingreso del
esférico a su arco, es entendido como la victima de un crimen, como el sujeto que en la
contienda ha sido vencido. Pero cuando en defensa de su territorio golpea al delantero,

es visto como el victimario que en defensa propia comete una falta personal.

La optica del contrario como victima se refleja en un cambio de tiempo gramatical de
las expresiones, es decir, los enunciados ya no pertenecen al imperativo ni al presente
del indicativo, sino a la tercera persona del pretérito indefinido (“lo maté” o “lo
fusilé”)m. Asi entonces, las expresiones metaféricas que hemos tomado como datos de
analisis implican la realizacién de una accién deportiva que capta la atencion de algin
espectador quien, como si fuera un locutor, expresa su emociéon a unos interlocutores

indefinidos.

Dichas acciones regularmente tienen que ver, en primer lugar, con el hecho de que un
jugador hava pateado el balon con mucha fuerza y precision, por lo que el portero no
pudo impedir el gol. En segundo lugar, con la situacién en que un defensa o el mismo
portero realiza una “plancha” al delantero contrario, impidiendo el ﬂi]jo de la jugada.
Es importanie aclarar que lo que se metaforiza es la impotencia del arquero o del
delantero ante la fuerza y/o habilidad del jugador victimario, constituyéndose asi en el
domimnio destino sobre el cual se superponen los conceptos de los eventos de viclencia

en los que alguien ha sido lastimado a causa de la supenoridad del enemigo.

7 Hay casos en que la tercera persona varia a la primera o a la segunda personz, dependienda del rol que
juepue el emisor dentro del contexto y de guien sea el sujeto del acto de habla, es decir, si es un
espectador refiriéndose a la accién de un jugador la tercera persona se mantiene. Pero si es un jugador
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Dichos conceptos superpuestos se convierten en vinculos significativos que hacen parte
del conocimiento del mundo que poseen los hablantes, el cual se activa cuando se crean
metaforas que se erigen como sustitutas definitorias de los eventos que suceden en la
cotidianidad de la cancha. Por ejemplo, en la construccién de significados, los
conceptos de un asesinato, una incineracién y un fusilamiento como acciones pasadas
se fienen en cuenta para refenr a un gol anotado o a un golpe con el esférico. De igual
forma, los conceptos literales de acciones como cortar y partir se usan como referencia
para aludir a actos de defensa-ataque realizados para evitar por un lado, anotaciones en

contra y, por otro, para perpetuar tma ofensiva.

En este sentido, entenderiamos que en el enunciado “;Lo matd!” la-idea de que un
sujeto guitd la vida a alguien, es tomada en cuenta por un jugador o un espectador
durante el juego para seflalar o designar el evento en que un jugador pated el balén y el
arquero no pudo tapar su trayectoria. Se alude con ello al concepto metaférico de que
matar equivale a patear fuerte, a anotar un gol y a ganar el partido, por o que cuando el
arquero no puede interponerse para evitar la anotacién, se percibe como victima de un

asesinato.

En la expresion “iMierda, lo fusilo sin mente!” 2l ge tiene en cuenta el concepto de
p , P

“fusilar” para designar el acto deportivo donde un jugador X se hallaba solo frente al

refiriéndose @ su propia accidn o a la de su compafiero, utiliza la primera o la segunda persona,
respectivamente.

2 En Cartagena la palabra mierda alude muchas veces a la sorpresa que causa cierto evento. Por otro
lado, 1a expresion “sin mente” alude al hecho de que se realice algo sin meditarlo, simplemente por
intuicion.
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arco, por lo que, aprovechando su posicién, pated fuerte sin importarle si golpeaba o no

al arquero. De alli que se diga que lo hizo “sin mente”.

También el enunciado “;Lo incineré!” que literalmente apunta a la idea de que alguien
redujo a cenizas a su victima por medio del fuego, lo usa un espectador para sefialar el
evento en el que un arquero fue golpeado con la pelota, que momentos antes pateé un
jugador reconocido por patear fuerte. También lo usa para designar la accién en la que
un arquero a causa de la potencia que se imprime al balén, no puede interponerse para

evitar la anotacion.

Con el enunciado “;Le partio el pecho!” donde se refleja el concepto de romper el
pectoral a alguien, se alude a dos aspectos del ambito deportivo: primero, at hecho de
que el arquero u otro jugador queda sorprendido de 1a habilidad de una persona, que por
su fuerza y destreza, pudo anotar un gol o burlar una defensa. Segundo, se alude al

golpe recibido por el portero.

Caso contrario sucede en el enunciado “;Lo mochdé!” donde la accién que se designa es
un acto defenstvo que ha sido conchuido. Esto quiere decir que un defensa o €l arquero,
coﬁ el propésito de impedir la continuacién de una jugada, pated y tumbd al delantero
del otro equipo, cometiendo asi una falta personal propia de la violencia fisica Para la
metaforizacion de dicho acio se tiene en cuenta el concepio de mochar como mérco de
referencia que ayuda a los hablantes a expresar la emocidn que le causa la infraccion

deportiva cometida en un pasado inmediato.

CLIOTEGA FERNAR JEL DE MADS
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Por Oltimo, €l enunciado “;Le metid el chuzo!” que literalmente alude a la idea de que
un sujeto hirid con un chuzo a una persona, es emitido por un espectador para nombrar
la impotencia del portero al no poder impedir un gol, pues la pelota fue pateada con
mucha fuerza En fin, en esta metafora conceptual se amplia la categoria anterior en el
sentido de que si existe un asesino, hipotéticamente debe existir una victima. Por ello, si
en el ambito del Microfutbol existe un asesino metafdrico que recibe ordenes y realiza

promesas, metaféricamente en este mismo dominio existen victimas.

La complementariedad de ambas metiforas se sintetiza en la dicotomia victima/
victimario pero se diluye en la pretensién que tienen los emisores de querer expresar su
emocidén y compartirla con unos interlocutores indefinidos que se hayan dentro del

grupo de personas gue rodea y visualiza las situaciones de juego.

Para cumplir dicho objetivo las expresiones metaféricas le dan energia al pensamiento
emotivo que se intenta transmitir en tomo a una accién pasada. Al respecto Michael
Leguern, citando a Dumarsais, afirma: “Los tropos dan mas energia a nuestras
expresiones, cuando algin pensamiento nos impresiona fuertemente rara vez lo
expresamos con sencillez, lo que nos ocupa se nos presenta con las ideas accesorias que
le acompafian (...) asi recurrimos naturalmente a los tropos, con los que hacemos sentir

- 22
a los otros lo que sentimos”™.

221 EGUERN, Michael. La metafora v 1a metonimia. Madrid 1990. Pag. 80
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2.7 MC: LA FUERZ A IMPRESA EN EL BALON COMO EL EFECTO DE UN

PROYECTIL®

“iQué culo de balazo!”

“iTronco de cafionazo!™

“;Tronco de bombazo!”
iQué metraliazo!”

“! Qué culo de balinazo!”

Todas las categorias anteriores aluden a acciones deportivas, a situaciones de juego v a
definiciones de los actores de juego. La actual, hace referencia a la fuerza que los
mismos jugadores metaforizados como asesinos imprimen cuando patean el balén.
Dicha fuerza es interpretada a través de la extraccidon de significados conceptiales del
ambito de los efectos alcanzados por un proyectil al ser disparado sobre un objetivo. Se
incluye, tanto el concepto de estampido e impacto, como el de destruccion.
Constituyéndose asi el referente deportivo en el dominio destino y el referenfe bélico en

el dominio origen que presta los conceptos.

Para ampliar lo anterior, sefialemos dos aspectos que resultan relevantes para la
descripcion de los datos pertenecientes a esta metafora conceptual: primero, los

hablantes reducen los aspectos conceptuales relacionados con los efectos producidos por
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un proyectil sobre su objetivo, a un mico aspecto deportivo: la fuerza que los jugadores
imprimen a la pelota cuando patean. Segundo, en Cartagena existen expresiones
cologuales como: “Qué”, “Qué fronco™, “Qué culo” cuya funcién es la de permitir a
los hablantes hacer alusion a la cantidad e intensidad de los topicos que se tratan en las

comunicaciones o conversaciones informales.

Lo anterior se debe a que el pronombre exclamativo “qué”, ligado a un nombre, ejerce
dentro de los enunciados funciones adjetivas que enfanz.an aspectos del sustantivé.z‘i
Asi se aprecia en los enunciados: “;Qué culo de balazo!” “;Tronco de caftonazo!”
“iTronco de bombazo!” “jQué metrallazo!” ' Qué culo de balinaze!”, con los cuales

los hablantes pretenden narrar la fuerza utilizada por un jugador para patear el balén.

El propésito de los enunciados es expresar una emociéon a unos interlocutores
inmediatos, quienes a partir de su dominio cognitivo comprenden el significado
contextual al cual se hace referencia. Dicho significado se nutre de los rasgos literales
de los sustantivos enfatizados para sefialar los aspectos que ocupan a los hablantes con
las ideas accesorias que les acompafian. Veamos:

a) balazo: golpe de bala disparada por un arma de fuego y herida que causa

b) cafionazo: disparo hecho con cafién, ruido y destruccion que causa el impacto'

¢) Bombazo: Estallido y dafio que causa la bomba al caer.

d) Metrallazo: Disparo hecho con metralla, dafio que éste causa

23 Hay casos en que el balon es interpretado como el proyectil v no como su efecte: “Tronco de bala™
“gue culo de bomba”. Sin embargo, por razones de frecuencia se tendra en cuenta la idea de efecto del
proyectil

¥ DICCIONARIO ENCICLOPEDICO MILENIO Op. cit Pag. 1190
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e) balinazo: Disparo del balin por un arma hechiza, herida que causa®

Estos conceptos pertenecientes al dominio de los efectos producidos por un proyectil
sobre su objetivo, son usados para construir metaforas con las que se designa e
interpreta la fuerza impresa al balén. Estas metaforas se entienden en el habla de los
participantes del Microfiitho!l en Cartagena como snénimos connotafivos que
comparten rasgos de significado y difieren en otros. Por ejemplo “;Qué rronco de
bombazo!” implica los rasgos de movimtenio parabdlico del balén y ausencia de fuerza,
carentes en “;Qué culo de balazo!” v “jQué culo de balinazo!”, donde el esférico se
desplaza en forma lineal y con mucha fuerza. A su vez, los enunciados “Tronco de
cafionazo” y 7 Tronco de metrallazo” implican el rasgo de mayor altura con que se
desplaza el esférico, carente en “el balazo” vy “el balinazo” donde la pelota se desplaza
a media altura o aras de piso.

No obstante, desde el contentdo, todos comparten los rasgos de fuerza impresa al balén
y la idea del gol que se anota, como el efecto de esa fortaleza, Veamos la figura 8

F8

i

o

1. Balinezo ,Fira
2, Canonazo Metrzliazo

3, Bambazo

*1bid., Pag. 165, 166, 207, 265 937
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Desde lo formal, los enunciados comparien la terminacidén <-azo> como sufijo cuya
funcion es la de enfatizar el golpe dado por el sustantivo®. La cual, se repite en
imitaciones de este tipo de enunciados como muestra de que existe un conocimiento
empirico de las estructuras y de la influencia que aporta el sufijo <-azo> al significado
de la raiz a la cual se asocia. Ej: “Tronco de Mechonazo™ “Que matracazo™ “Que culo

de bambinazo”.

¢ Ybit., Pag. 155
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RESUMEN

En este capituld se configuraron siete categorias de metaforas conceptuales con el
objetivo de realizar una descripcion de los datos recolectados. En cada categoria se
establecio el dominio origen gue prestaba sus conceptos, el dominio destino sobre el
cual se superponian éstos v las correspondencias que permiten el vinculo entre ellos.
*kk

En la primera metafora conceptual “Los partidos como combates™ se sefialé que el
dominio origen para la construccion de las expresiones metaféricas es: “Los combates
como escenificacion de la guerra”. A su vez, que el dominio destino que recibe la

influencia es “Los partidos como practica cotidiana del Microfiitbol™

ey

Tratadas las expresiones correspondientes a la pﬁﬁera categoria, se procedio a analizar
la segunda metafora conceptual “La superficie de juego como terreno para la
estrategia”. Se afirmé en ella que el dominto origen lo constituye “el campo de batalla
como espacio donde se desarrollan las estrategias™ y el dominio destino lo constituye
“Ja superficie de juego como el espacio donde se desarrollan eventualidades

deportivas”,

4 o %

En la tercera metafora conceptual, titulada “Personajes deportivos como instrumentos y
actores de la guerra™, se seftaldo como el dominio que presta los conceptos a las armas o

instrumentos de la guerra v los cargos desempefiados por algunos actores. Como el
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dominio destino se sefiald a los personajes deportivos (Jugadores, técnicos, arbitros,
etc.) Ademas se dijo, que el préstamo de conceptos de un dominio a otro se hacia con

base en proceso de compatibilidad funcional.

# 3 3k

En la cuarta categoria, titulada “Los jugadores contrarios como enemigos” se referencio
como doﬁn’nio origen las relaciones de enemistad entre bandos contrarios, donde el
pertenecer a determinado grupo implica ser enemige de los miembros del otro. Como
dominio destino, se sefial6 a las relaciones de competencia entre equipos contrarios.

E 2 2]
En la quinta categoria, fttulada “Los jugadores como asesinos que reciben oOrdenes y
realizan promesas de muerte”, se constituyé como dominio origen a las ordenes y
compromisos de asesinar o hacer dafio a alguien, y como dominio destino a las
acctones deportivas que se ordenan o prometen en el terreno de juego. A su vez, se
afirmé que con los enunciados pertenecientes a esta calegoria se creaba una
responsabilidad al sujeto del acto de habla en un mundo virtual abierto por el directivo y
el compromisivo.

%k
La penultima metafora conceptual, “El jugador contrario como {a victima de un acto
violento”, refiere a una mirada acerca del otro como victima, a través de la puesta en
escena de enunciados que aluden a actos de violencia que han sido concluidos. Por ello,
lo que se constituve en dominio origen son los evenios de violencia en los que alguien

ha sido lastimado a causa de la superioridad o efectividad del victimario, y el dominio
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destino lo representa la impotencia del arquero o del delantero ante la fuerza y/o
habilidad del jugador que se entiende como victimario.

L L 2
Por ﬁlﬁrﬁo, en la séptima categoria, titulada “La fuerza impresa en el balén como el
efecto de un proyectil”, se constituyé como dominio origen los efe.ctos alcanzados por
un proyectil al ser disparado sobre un objetivo, y como dominio destino la fuerza que un
jugador imprime a la pelota cuando patea. Ademas, se afirmé que los conceptos que se
extraen del dominio origen son usados como sinénimos connotativos que comparten
algunos rasgoes v difieren en otros.

2 1
Todas las metaforas conceptuales analizadas refieren y contienen una afinidad tematica
con los actos violentos o con los aspectos particulares de la guerra. Razon por fa cual
llegamos a la hipétesis de que todas las categorias conceptuales encajan en una gran
metafora general: el Microfiitbol es una guerra Tal encaje se debe a la existencia de una
motivacién interna al lenguaje, la cual es alimentada por las experiencias preceptuales y
motoras recurrentes en el desarrollo cognitivo de los hablantes al permitirles constituir
el sentido global de los enunciados escenificados en contextos conocidos. Al respecto

Josep Cuenca y Hilferty sostienen:

“A partir de 1a interaccidn corporal que tenemos con el entorno, abstragmos ciertas pautas que
luego subyacen a buena parte de nuestro sistema conceptual (...) dada la importancia de la
experiencia corporal, parece 16gico otorgarle un papel sustancial que repercuta en la configuracion
de muchos conceptos; sin el trasfondo de las pautas sensoriomotoras, como las imdgenes
esquemdticas, los procesos conceptuales carecerfan de una base palpable en la que
fundamentarse.”’ :

7 Ibid., Pag. 106-107
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Alrededor de esta hipotesis se tejen tres ideas que la refuerzan: primera, en cada
metafora construida una cosa estd por otra, es decir, un partido s un combate, la fuerza
con que se patea la pelota es el efecto de un proyectil, la superficie de juego es un
terreno para el desarrollo de eventualidades deportivas, un jugador es un francotirador,

etcétera

Segundo, el nuevo conocimiento sobre el Microfiitbol se enlaza con & conocimiento
antiguo sobre la violencia, incluida su maxima expresion, la guerra Por ello la metafora
cémo tropo, segin afirma Norman: “pareceria ofrecer un mecanismo por el cual un
sistema complejo de conocimiento nuevo en un dominio meta (destino} podria encajar

tedricamente en el marco de conocimiento viejo, un dominio origen™%,

Por tdltimo, las metaforas expresan un argumento o una descripcion en términos
dramaticos, emotivos y mngibles, en el sentido que las proyecciones analogicas y
epistémicas que se extraen del dominio de Ja violencia resultan ser grificas y permiten
transmitir el sentimiento que desde el lenguaje comin no se puede transmitir con
amplitud. Por esta razdn, su usc es frecuente pueé no es lo mismo decir “jqué fuerte
pareo!” a gritar: “jno joda, qué tronco de balazo!”. Al respecto Joseph Cuenca &

Hilferty sastienen:

“El discurso que incorpora este tipo de lenguaje sirve para expresar Un argumento en términos mas
tangibles, ya que en muchos casos las conceptualizaciones prestadas del dominio origen son mas

graficas que las del dominio destino. La metafora desarrolla una funcién importante, ya que es

®Donald A. Norman, Cilado por PALMER, Gary B. Initempretaciones y aplicaciones. Linglistica
cultural alianza editorial 8. A Madrid, 2000 Pag. 263.
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capaz de estructurar y remodelar una concepcion determinada, transformindola en otra

concepeion mas familiar. "™
* ¥k
En sintesis, es claro que existe una motivacion interna al lenguaje que justifica la
creacion de las metéforas, pero ;es ésta la Ginica motivacién? ;es posible que exista una
motivacion externa al lenguaje? Estos interrogantes los intentaré responder en el

siguiente capitulo.

¥ JOSEP CUENCA & HILFERTY, Op cit Pag. 121
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3. INDICACIONES DE MEDIO TIEMPO

“en este segundo tiempo hay que salir a matar, si no, nos matan”

En los capitulos anteriores se realizé un analisis de los datos en relacion con sus
implicaciones e interpretaciones en torno a la metafora. Se establecieron los significados
en los respectivos domintos origen y destino de cada categoria y las correspondencias
epistémicas y ontoldgicas que permiten el contacto y construccién de significados en los

dominios sefialados.

De igual forma se propuso la idea de una posible motivacién exierna, que sin negar el
aporte de las correspondencias epistémicas y ontologicas, influya de manera
significativa en la construccién de metaforas. La basqueda de una motivacién externa
parte de la siguiente consideracién: el hecho de Que los hablantes tomen como dominio
origen diferentes eventos de la violencia y la guerra implica, por un lado, la necesidad
de entender qué partes significativas del referente real influyen en el dominio cognitivo
de los hablantes. Por otro, implica entender dicho referente como contexto nacional y

local.

La consideracién anterior parte de la idea de que los participantes del Microfﬁtbol de
una u otra forma han tenido contacto con el topico de la violencia y la guerra, por lo que
sus experiencias corporales y motoras, fes proveen de informaciones significativas que
se constituyen en el marco conceptual que rodea los significados de las expresiones
usadas en el ambito del Micro. Dicha consideracion se refuerza también con la idea de

que los participamtes del Microfiitbol, como cartageneros v como colombianos, de
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manera directa o indirecta han tenido cercania con muchos de los fendmenos de

violencia que han acaecido a lo largo de la histora del pais v de la ciudad.

El hecho de que los hablantes hayan vivido las experiencias mencionadas da como

resultado que ellos, a lo largo de su desarrollo cognitivo, tengan una tendencia hacia la
violencia, incluvendo la lingiiistica. Al respecto el psicdlogo Anthony Sampson, afirma:

“(...) No obstanie el lograr una elevada competencia y eficacia para matar, no se produce sin un
enorme costo psiquico que puede desquiciar (...) a aquellos en que se manifestaran los efectos de
1a experiencia reiterads de hechos violentos (a veces basta Ia condicion de mero e%ectador ¥ 1o
de victima para desarrollar una marcada tendencia hacia la agresion y la violencia)”

A continuacidn veremos la influencia que gjerce el fendémeno de la viclencia vy la guerra,

_como contexto global, nacional y local.

3 5 AMPSON, Anthony. Reflexiones sobre la violencia y la guerra, En: PECAUT, Daniel Violencia
guerra v paz, una mirada desde las ciencias humanas. UniValle, Cah, 2000 Pag. 96
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3.1. LA GUERRA COMO CONTEXTO GLOBAL.

La violencia maximizada en la guerra no es un fenémeno reciente en la historia de la
humanidad, antes por el contrario, es un evento que ha sucedido en muchas épocas
como promotor de grandes avances tecnolégicos. Ademas, la violencia como la forma
de lograr un fin a través de medios que afectan la estabilidad y bienestar de nuestros
semejantes no €s ajena a nuestra condicién de humanos, sino que al igual que el
lenguaje, nos ha acompafiado desde nuestra infancia. Claro que dicho acompafiamiento
no implica el determinismo de una conducta de eterna agresividad, pues de ser asi, todas
las personas seriamos inminentemente violentos y no existiria espacio para la
mansedumbre y la paz. Sampson afirma: “La violencia se origina en una disposicion
especificamente humana para la agresividad. Esta agresividad bésica es inherente ala
condicion humana, pero no implica que la agresividad sea innata o “natural”, no es un

“instimo™*!

Los seres humanos nos desenvolvemos en un medio colectivo, por lo que nos vemos en
la obligacion de crear, por un lado, una identidad individual en la que visualizamos la
existencia de un “otro”, que al arrebatar al “yo” aquello que codicia como el bien
supremo del maximo goce, entra en conflicto con él. Por otro lado, nos vemos en la
necesidad de configurar una identidad grupal, donde el “nosotros” se opone a un
“ellos” que al poseer algiin rasgo diferencial se constituye en “nuestro enemigo’~. En
este juego de oposiciones se inserta la violencia, pues, la existencia de un enemigo

implica el uso de la agresividad fisica y lingiiistica en su contra.

B Sampson, Op. cit pag 74
* Ibid,. Pag. 83-84
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Dicha agresividad se refleja en la metafora conceptual “los jugadores contrarios como
enemigos”. En esta, se entiende al equipo contrario como el enemigo que intenta
impedir el maximo goce del “nosotros” esto es, anotar un gol o ganar el partido:
“illegaron los enemigos!”. De igual forma, el “otro enemigo” al poseer como rasgo
diferencial el no ser familia o compafiero de equipo implica para el “yo™ la necesidad de

“matarlo™ “quemarlo” o “fusilarlo™

La relacion de enemistad es la que sustenta toda violencia incluyendo la guerra, pues
todo gjército combate con un enemigo y para derrotarlo debe utilizar el poderio armado
y tecnoldgico con que cuente: Murallas, tanques de guerra, trincheras, fusiles, cafiones,

bazucas, etcétera,

Ahora bien, los hablanies tienen algin conocimiento acerca del uso, forma vy
peligrosidad de los instrumentos bélicos ya mencionados y de la existencia de
enemistades en la guerra Dicho conocimiento en virtud de la metafora les sirve para
interpretar actos propios de otro evento social que guarda alguna similitud connotativa

con €l dominio precedente, el de 1a guerra. Sefialemos:

Se ha tomado el concepto de muralla como una edificacion de gran forialeza cuya
funcién es la de proteger una ciudad o un terreno considerado de gran importancia v el
de trinchera como pequefios cambuches que cumplen la funcién de proteger a los
combatienies para que no sean alcanzados por el fuego enemigo, para interpretar el

hecho de que tres o cuatros jugadores fuertes se ubiquen de media cancha hacia atris
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(zona de defensa) con la pretensidén de defender la porteria y evitar que el equipo

contrario anote un gol.

También se tienen en cuenta conceplos sobre instrumentos de ataque como el tanque de
guerra, cuyas caracteristicas principales son su blindaje, fortaleza, eficacia de traslado y
su potencia de disparo, para designar jugadores que son corpulentos, fuertes y de
potente disparo. También, se han tomado en cuenta los conceptos de los efectos que
causan los provectiles de armas como caﬁohes, rifles, metralletas y revolveres para

interpretar el gol v los golpes que reciben los porteros.

Otros aspectos tenidos en cuenta como conceptos relevantes para la construccién de
metéforas, tienen que ver con el campo raso y las figuras de autoridad. Con respecto al
campo raso, los participantes del Microfutbol han tomado la idea de territorio
predestinado imaginariamente para ejecutar estrategias de ataque y defensa, para hacer
alusién a la superficie de juego como el terreno donde se ejecutan acciones de juego
propias del ataque y la defensa deportiva.

Con respecto a las figuras de autoridad, los hablantes conciben dos tipos de 6rdenes
jerarquicos, uno vertical v otro horizontal, consiruidos a expensa de un enemigo

entendido como una amenaza  Anthony Sampson sefiala:

“es aqui donde cobra importancia cardinal 1a figura del jefe, del comandante, del oficial, de aguel
que convoca la obediencia de las tropas. Parece que la sumisiéon humana ante la autoridad
practicamente o conoce Hmites (...) pero ademas del vinculo vertical de la auioridad, existen las
relaciones horizontales que ligan a los miembros del grupo entre si volviéndolo compacto y
solidario. Por su puesto, esto se logra a expensa de otro grupo, un “ellos” a menudo etegido como
chivo expiatorio, pero en todo case considerado como sub humano, como una amenaza que debe
ser destruida™,

¥ Ibid., Pag. 94
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Al concebir los érdenes mencionados, los hablantes identifican en torno al Micro unas
figuras de autoridad construidas con las mismas distribuciones que en la realidad: en la
forma vertical, la jerarquia es descendente, desde el técnico hasta el capitian de campo, y
desde el capitan hasta el resto del equipo. En la forma horizontal estan las relaciones de
compafierismo que se construyen en pro del buen juego v el ﬁilmfo. Esto se nota en las
categorias “los jugadores contrarios como enemigos” “los jugadores que reciben
6rdenes y realizan promesas de muerte”, donde los enunciados los emite algunas veces
'el técnico y otras veces los miembros del quinteto, con el proposito de crear en los
interiocutores la actitud para ganarle al grupo contrario consideradc una amenaza

inmediata

Hasta aqui, se sefial¢ una muestra &e los aspectos reales del dominio de la violencia y la
guerra conto fendmenos globales, que hacen presencia en las expresiones normalmente
usadas en los partidos de Microfutbol en Cartagena Esto, nos deja en claro que el uso
de enunciados de tipo violento en torno a éste deporte no carece de sentido sino que se
basa en un contexto tematico, cuyas significaciones hacen parte del dominio cognitivo

de los hablantes.
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3.2 EL CONFLICTO INTERNO COLOMBIANG COMO CONTEXTO NACIONAL

En el subtitulo anterior expusimos algunos aspectos del fenémeno de la guerra v la
violencia que hacen parte del dominio cognitivo de los hablantes como marcos

conceptuales que les ayudan a crear metaforas en el Microfutbol.

A continuacién veremos la influencia que gjerce la realidad colombiana como contexto
nacional que rodea fisica y temporalmente los multiples eventos sociales que se llevan a
cabo en el pais. La realidad de violencia en Colombia al dialogar con los aspectos de la
vida social de los hablantes se constituye en un referente que aporta representaciones
mentales, acerca de hechos comprobados, orgamzaciones y cifras en torno a la
violencia. Estas representaciones nutren el dominio cognitivo de los hablantes vy les
permiten hacer conciencia de la diferencia entre las significaciones que se aluden en el
contexto de juego y los significados literales propios del dominio de la violencia y la

guerra.

(Cual es la panoramica que rodea histéricamente el uso de las metaforas de tipo
violento en el Microfiitbol practicado en Cartagena? Tal! cuestionamiento implica
observar la problematica de vioiencia del pais como un fendmeno que desde hace

muchos afios ha afectado todo el territono colombiano.

En Colombia se han vivido principalmente dos periodos de violencia que han dejado
como consecuencia un alto saldo de victimas. El primero se lleva a cabo en 1a década de
los 40's con el inicio de la época denominada alegéricamente “La Violencia™. Este

periodo se caracterizd por la existencia de una division politica que trajo como resultado
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una guerra civil interna entre los dos partidos tradicionales (Conservador vs. Liberal)
que afectd a gran escala a las zonas rurales del pais y en menor escala a las ciudades. El
segundo inicia en los 80 y tiene vigencia en la actualidad. Este, se caracteriza porque al
principio presenta un enfrentamiento entre las guernllas y el estado, pero luego admite
la irrupcién de otros actores, grupos paramilitares, narcotraficantes, pandillas en las

ciudades, etcétera™

En ambos periodos se repite la dicotomia amigo/ enemigo. En ésta, la linea divisoria
entre los actores se presenta como una muralla en la que el didlogo institucional se hace
casi imposible; ademas, el hecho de pertenecer a un grupo implica, por un lado, una
fidelidad hacia el “nosotros™ y por otro, una violencia hacia el “ellos”. Por estas razones
dichos actores son condenados en cierta manera a la confrontacion directa con sus

adversarios. Pécaut en lo referente al primer periodo, afirma:

“se puede sefialar gue la distincién amigo-enemigo es consustancial a las representaciones sociales
que subyacen a toda produccion de violencia generalizada. En el caso colombiano, la oposicion
entre dos sub culturas conlleva, como o hemos dicho, una violencia potencial que impregnaba el
imaginario pero prohibia transacciones y acomodos™

Por su parte, el segundo periodo es mas complejo, pues ya no hay simplemente dos

actores en conflicto sino que hay varios y la multiplicidad implica que se tengan en

cuenta otros aspectos; a parte del politico, importa lo i1deolégico, lo econémico v fo

34 PECAUT, Daniel. Reflexiones sobre la violencia en Colombia, En: PECAUT, Damniel. Violencia,
guerra y paz: una mirada desde las ciencias humanas. Uni Valle, Cali Pag. 26 “Colombia desde hace
cinco decenios ha sido el teatro de fendmenos de violencia cronica y dos episodio de violencia
generalizada. El primero, conocido precisamente bajo el nombre de la <<violencia>>comienza hacia
1946 bajo la forma de una cuasi guerra civil entre los dos partidos tradicionales, que va afectar sobre todo
a las zonas rurales ¥ a prolongarse 20 afios con un balance de 200.00 muertos en una poblacion de
25.000.000 millones de habitantes. El segundo, comienza hacia 1980 y todavia no ha cesado, se presenta
al inicio como una confrontacion entre las guerrillas y el régimen. En seguida muchos otros protagoenistas
hacen su irmpcion, grupos paramilitares, redes de narcotraficantes, pandillas de jévenes en las ciudades,
gc. Con una taza de homicidios que supera desde hace varios afios la de 70 por 100.000 habitantes (...)”
Tbid., Pag. 37
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territorial para fijar amistades - enemistades entre los grupos en conflicto, y adhesiones

en la poblacién hacia puntos de vista que se hayan en oposicién.

Es posible que gran parte de los colombianos no conozca las ideologias que estin en
discusién en la problematica interna, sin embargo son capaces de tomar a partir del
conflicto de violencia un conocimiento. acerca de unma separacién binaria interna entre
los que son amigos y los que son enemigos. Dicho conocimiento les posibilita trasladar
dicha binariedad a otros ambitos ajenos a la violencia, pero que guardan con ella alguna

afinidad de tipo semantico. Sampson sostiene:

“(...> Bl grupo de pertenencia - primero familiar, lnego la colectividad mayor- fomentara o no la
violencia, la regulard de una u otra manera para hacerla culturalmente adecuada y aceptable (...) Por lo
demas, en lo politico, tal distincién <<existencial>> amigo - enemige (no olvidemos: este es un asunto de
vida ¢ muerte) es habitualmente oficio del estado que asume la responsabilidad de trazar la diferencia

Bl

Esta binariedad influye en el dominio cognitivo de los participantes del Microfitbol
cuando se refieren a los jugadores que hacen parte de equipos diferentes. En esa
referencia, los hablantes crean una muralla metaférica donde el vinculo de amistad se
pierde vy crece la optica del “otro enemigo”, que justifica v arpumenta el matar{al rival)
en una situacién deportiva. A su vez, dicha binariedad se convierte en un conocimiento
a prion para legitimar las 6érdenes y promesas que hallan su accién en el mundo abierio

por los actos de habla directivos y compromisivos.

Tal confrontacion armada ha dejado un alto saldo de victimas que coloca a Colombia en

el primer lugar de violencia entre los paises que no estan abiertamente en guerray, a su

*lbid,, Pag. 37
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vez, se constituye en parte del conocimiento que manejan los hablantes en tomo a la
realidad colombiana. Esto se debe a que las informaciones alrededor de los actos
violentos llegan a los hablantes a través de diferentes medios, por lo que ellos las hacen
parte de sus significados, sus miedos, sus historias, v las expresan a través del lenguaje
de la metafora. Este lenguaje, cumple la funcién de permitir gque un conocimiento nuevo

encaje tedricamente en un marco de conocimiento viejo.

Veamos cifras referentes a los ultimos 10 afios del segundo periodo de violencia: En los
ultimos 10 afios se han cometido en Colombia alrededor de 278.493 homicidios, con
una taza cercana a 60 homicidios por cada 100 habitantes; un porcentaje cercano al 5%
de la poblacion se encuentra desplazada a causa de- las acciones bélicas; se han
presentado 807 victimas en 1457 casos de masacres. Por dltimos, entre el 2003 y el
2005 se han ejecutado 670 atentados contra la infraestructura ;.)L'nblica, en especial contra

las torres de energia®.

Estas cifras aqui sintetizadas le llegan a los hablantes como casos aislados de un
conflicto rutinario que aporta imagenes violentas repetidas a diario en los medios de
comunicacién. Dichas imagenes se alojan en el cerebro de las personas como
informaciones que les ayudan a entender que el conflicto interno no es otra forma del
matar sino una realidad degradada y degradante. Humberto Vélez, aludiendo al

gobierno del ex presidente Pastrana, afirma:

“En el nivel nacional, la guerra iba ascendiendo en escalada tanto en cobertura geopolitica,
intensificacién de las acciones militares como en degradacion humana, todo ese revoltijo de
realidades y percepciones se fue empoderando del ciudadano medio urbano para produeir
situaciones subjetivas con efectos de verdad objetivos (...) la ciudad que hasta entonces habia
percibido que el conflicto armado no era otra cosa que una forma mas de la violencia, con rapidez

¥ CONEXION COLOMBIA. A cerca del conflicto armado(Abril 2006) (via Internet). http:/ WWW.
Google.com
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1omé conciencia de que en €l pais habia, habia habido una guerra, sino civil, por los menos si
bastante degradada y degradante, entre un grupo de guemilleros y €l estado, guerra en la cual muy
poco habia tenido que ver™® [SIC)

En el final del parrafo citado se afirma que las ciudades poco habian tenido que ver con
la guerra vivida en el pais, y es cierto, gran parte de los actos bélicos han sucedido en
las zonas rurales colombianas: No obstante, en las ciudades se han dado también, una
gran cantidad de homicidios, los cuales en espacios como el de Bogotd, Medellin o

Cali, sobrepasan en los ultimos diez afios los 15.000 asesinatos™.

Aunque los pobladores urbanos no siempre han estado de cuerpo presente en la basta
mayoria de los eventos bélicos, si han sido participantes de ellos en forma pasiva y
tardia, esto, en el sentido de que reciben la informacién y las imagenes del conflicto a
fravés de los medios de comunicacidn, especialmentie de las emisiones de noticias. En
los noticieros se presentan los eventos (cuerpos masacrados, personas mutiladas,
lugares destruidos) como si fueran escenas de un conflicto érmado fragmentado y
selectivo. En ellos prima el panico, el dolor y la imagen de {limo minuto, sobre el
analisis v la profundizacién. Al respecto Humberto Vélez sefiala: “(...) lo de superficial
podria pasarse por alto, si algunos comunicadores no incursionaran en una especie de
pertodismo semi terrorista (...)” y luego afirma “no se podra olvidar que todo terrorista,
ciertamenie gue con la ayuda de una elevada cuota de violencia, siempre ha buscado la
accion-especticulo. Por eso los terroristas objetivamente necesitan de los medios de

comunicacion™.

3% VELEZ, Humberto. Reflexiones sobre el conflicto armado en Colombia En: PECAUT, Daniel. Op. cit.
Pag, 235,236
¥ CONEXION COLOMBIA Op. cit
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Ahora bien. este panorama de violencia que se vive en Colombia desde hace mas de
medio siglo, no solo afecta la economia y la politica sino que también rodea o

contextualiza los muluples eventos de tipo cultural y social que se realizan en el pais.

Lo anterior quiere decir que cualquier evento que tenga escenificacién en el espacio
colombiano debe realizarse bajo la conciencia de que existe una realidad conflictiva y
violenta de grandes magnitudes que hace parte activa de nuestras experiencias
corporales. Por tal razén, no es gratuito qhe en el Microfirtbol metaforizado como una
guerra deportiva, se construyan enunciados de tipo bélico donde se sobreentienden

tensiones de enemistad y agresividad,

Tales enunciados, al recrear metaféricamente acciones de violencia dirigidas al “otro”,
son sostenidos socio histéricamente por un contexto nacional entendible para los
interlocutores. Al respecto Sampson sostiene:

“Por tanto, el orden simbdlico, encarnado en las reglas de juego, de ninguna manera ¢limina la
agresividad; en el mejor de los casos la monopeliza, y en el peor la promueve. Pere en todo caso
la dirige hacia objetos soctalmente aprobados como validos; el “otro” enemigo, cualquiera sea
segim e} contexio sociocultural del momento histérico™!

Asi entonces, podriamos finalizar este subtitulo diciendo que el contexto nacional
dialoga con las metiforas construidas al coincidir connotativamente en tenstones
bélicas tales como: “vo”-“Nosotros™ “el otro” - “ellos™, vida/muerte ataque
territorial/defensa territorial. Las cuales, al ser parte del lenguaje de la metéfora,
transportan la antitesis existencial del vivir o mornr participe en ! conflicto interno

colombiano a otro terreno, el de lo deportivo.

“ VELEZ Op Cit. Pag. 237
“ SAMPSON. Op. cit. Pag. 89
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3.3 LA VIOLENCIA EN CARTAGENA COMO CONTEXTO LOCAL.

Anteriormente vimos la influencia que ejerce la realidad de violencia del pais en el
dominio cognitivo de los hablantes, al constituirse en un contexto nacional que aporta
significaciones relevantes para la construccion de metaforas en el ambito

mucrofutbolistico.

Ahora bien, aunque los hablantes cartageneros conocen los aspectos conceptuales de la
guerra v la violencia como fenéomenos giobales y las informaciones propias de la
violencia nacional, éstos aspectos, en relacidn a los discursos sobre la historia local v
sobre la problematica de violencia actual en Cartagena, pueden concebirse como

conocimientos generales que se guardan a largo plazo en la memona

Con base en lo anterior, entendemos gue en el dominio cognitivo de los cartageneros no
se descuidan las correspondencias de 1a guerra y la violencia ni las del conflicto interno
colombiano, sino que ellas, apoyvadas por un lado con los relatos e imagenes propias de
la historia bélica de Cartagena, y por otro, con las conceptualizaciones acerca de
eventos de violencia que suceden actualmente en los barrios de Cartagena, amplian el
conjunto de proyecciones ontoldgicas y epistémicas que se extraen del dominio origen

al dominio destino.

Con respecto a los relatos historicos, los hablantes cartageneros desde muy nifios, a
través de los discursos escolares o a través de la tradicion oral de los adulios, reciben
discursos en torno a un pasado bélico y glonoso de la ciudad. Estos sefialan a

Cartagena como una plaza guerrera que desde su fundacién hasta su posterior
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independencia enfrenté crueles batallas, en las cuales sufrié derrotas y saqueos, pero

también alcanzé victonas, honores y titulos.

También se les relata que esta ciudad fue una plaza codiciada y constantemente
invadida por piratas. Se les dice que en cada invasion los oriundos de la ciudad
presentaron batalla, hasta tal punto que los mismos corsarios terminaban reconociendo
el valor de los cartageneros. De igual forma se les ha relatado que, debido a las
constantes invasiones al puerto, ios espafioles se vieron en la obligacién de construir
baluartes v fortificaciones que sirvieran de defensa a la ciudad y permitieran a los

‘combatientes contraatacar al enemigo. Veamos la siguiente cita:

“Después de la toma de Cartagena por Drake a fines del 8. XV, en todo el transcurso de S. XVII

sufrié la ciudad otros alaques piratas de los cuales logré defenderse gracias a la proteccién de
algunos baluartes y fortificaciones cuya construccion estaba muy adelantada de acuerdo con el
plan de defensa elaborado por los grandes ingenieros militares de Espafia (...) A 1o largo del XVI
—X VT se construyeron en Cartagena muchas obras arquitectonicas para la defensa de la ciudad,
murallas, castillos, armas, tineles, etc. a

Estos discursos aqui resumidos hacen parte de los imaginarios colectivos que tienen los

participantes del Microfiitbol en Cartagena sobre su ciudad. Tales imaginarios se alojan

en sus dominios cognitivos como informactones que se actualizan en los momentos en’

que a través del habla se interpretan acciones o virtudes que tienen que ver con las

ideas de defensa, contraatague y proteccion deportiva

Lo anterior se debe a que los hablantes a través del mecanismo de la metafora hacen una
lectura del contexto local e interpretan los actos sucedidos con base en conceptos de

fortaleza, defensa, contraataque y proteccioén propios de los discursos bélicos que sobre

2 Thit. Pag. 31
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Cartagena han sido interiorizados. De alli, que las metaforas de la “muralla™ y el
“cafion” sean tan repetitivas para referirse tanto a acciones microfutbolisticas como a
organizaciones oficiales, nombres de equipos, v para hacer comentarios en la prensa

etcétera. ¥

Con respecto a lo segundo, en Cartagena la violencia actual se caracteriza por poner en
escena actores ajenos a la milicia, esto es, que no pertenecen a los grupos armados que
operan en el pais, sino que generajmenté son grupos de delincuencia comun, fleteros v
sicarios destinados al ajusie de cuenta. Estos actores dan a la dicotomia Amigo-

enemigo, unas dimensiones mas locales.

La tensién que se crea entre los grupos implica que los miembros pertenecientes a una
banda no puedan pisar el territorio de ofra sin que se desate una pelea, donde algunos
resultan heridos o incluso muertos. Por esta razdén, los eventos de violencia han
aumentado en las localidades de la ciudad, a tal punto de que hoy en dia para los
moradores de Cualquier'ba:ﬁo no es extrafio enterarse, en la pagina de sucesos de la
prensa local o a través de la observacion directa, de los hechos de sangre resuliantes de
una riia o un ajuste de cuentas. Abaleados, chuseados y apufialeados son los

protagonistas de la cronica roja.

Para entender mejor esto, mostremos las cifras que maneja la revista Noventaynueve

con respecto al afio 2003:

El repunte de la violencia homicida es alarmnanie en Cartagena (...) Durante el primer periodo del
2003 se registraron 256 homicidies, una cifra que segin medicina legal supera los 198 de hace una

" La barra oficial del equipo Real Cartagena, se denomina “Muralla Real” , muchos equipos de Micro en
la ciudad se han hecho Hamar “los Caiioneros™
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década™ (...} En todos 1os casos los victimarios se movilizaban campantes en motocicletas (...) el
vromedio de muertes violentas en ios iltimos 10 afios estd entre 300 y 400. Este afio (2003) los
organismos de policia esperan que alcance la maxima cifra.™

Los hechos sefialados por la revista Noventaynueve, no sélo se limitan al afio 2003 sino
que continuan repitiéndose en los afios siguientes, dando a entender que lo hablantes
cartageneros, incluidos los participantes del Microfutbol, han sido participes o testigos
de las acciones de violencia, es decir, han sido victimas, victimarios o testigos de un
acto de violencia local. El conocimiento que de alli se deriva se constituye en el
resultado inmediato de la experiencia corporal vivida que sirve para sintetizar conceptos
en torno al evento real. Tales conceptos se interiorizan y posteriormente se reutilizan
con el propdsito de dialogar con acciones o eventos de otro dominio diferente a la
violencia local, pero que comparte con ella el mismo escenario geografico, la ciudad de

Cartagena.

Volvamos a las cifras, el profesor Freddy Goyenech a través de un anilisis estadistico
sostiene que en los primeros periodos de los afios 2004 y 2005 se presentaron 122 v
110 homicidio v 29 v 47 accdentes de transito. Luego dice que en el afio 2005 los
moviles de los asesinatos fueron, 46 por sicarios, 28 por ajuste de cuentas, 23 por rifias
v 12 por hurtos. También sefiala que las armas utilizadas en su mayoria fueron de fuego,
incluyendo las hechizas (87 correspondientes al 79%), con armas blancas fueron (15

equivalentes al 14 %), con arma contundente (6 equivaientes al 5%) y, por ultimo, 2 aun

estan en estudio, equivalentes a 29%%

. “*“Muerte en la Bella” En: Revista de Investigacién Cultural Noventaynueve N° 4
(Diciernbre, 2003) Pag. 5- 12

4 GOYENECH, Freddy informe de violencia en Carlagena Pag. 30. Materia] no publicado
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El uso de armas, las rifias v demas acciones de violencia, al ser sucesos reiterativos se
constituyen en partes del diario vivir. Razén por la que los hablantes, al igual que con
los aspectos de la historia bélica de la ciudad, conocen los conceptos de ciertos actos de

violencia local, que se dan en situaciones donde muchas veces impera la ventaja del

» 4 kI 14

agresor sobre la victima, como:; “chusear”, “pegar un tiro” “puyar” “pegar una

pufialada”™.

Estas significaciones conocidas e interiorizadas, por medio del vehiculo de la metafora,
se extienden del contexto de violencia local a2 un domimo nuevo (El Microfuitbol) donde
los hablantes les dan otras dimensiones, es decir, los hablantes al interpretar algunas
acciones deportivas con expresiones que literalmente refieren a eventualidades de la
violencia cotidiana lo hacen en virtud de una similitud metaférica entre las situaciones

de violencia v {as microfutbolisticas.

Asi entonces, en las expresiones metaféricas que tienen que ver con la violencia local, al
establecerse conesponden_cias que vinculan el dominio origen con el dominio destino,
se ;ﬁérde la carga inicial de violencia y se da una metaforizacion que sirve para aludir a
aspectos significativos del nuevo dominio. De alli, que se usen enunciados como - “lo
chuzid” “lo puyd” “jqué culo e pufiali!” *‘que tronco de tiro” para designar la fuerza

que un jugador imprime a la pelota cuando patea o la impotencia que sufre un portero al

no poder contener la pelota.

Para concluir, sefialemos que si bien es cierto que la violencia y la guerra como contextn

global y el conflicto colombiano como contexto nacional influyen en la construccién de
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metaforas, también es cierto que exisie un contexto local que dialoga con ellos y amplia
el foco de correspondencias que vinculan el dominio origen con el dominio destino en

cada metafora conceptual creada en el Microfiitbol.

RESUMEN

En este capitulo realizamos un acercamiento a una mfluencia externa que resulta
importante para la construccidon y uso de metaforas de tipo violento en el Microfiitbol
practicado en Cartagena. Con este propésito, mostramos algunos aspectos conceptuales
propios de la violen_cia y la guerra como fendmenos globales, del conflicto interno como
contexto nacional v de la histornia y actualidad de la violencia en Cartagena como

contexto local.

Del contexto global, sefialamos que la violencia y la guerra como sucesos inherentes a
la condicién humana se constituyen en unos influyentes tematicos, que aportan una
base conceptual a los enunciados metaforicos que se crean en el Microfutbol practicado

en la ciudad.

Del contexto nacional sefialamos que la realidad de violencia en Colombia al dialogar
con los aspectos de la vida social de los hablantes, se constituye en un referente que
aporta representaciones mentales, acerca de hechos comprobados, organizaciones, cifras
de la violencia. A su vez sefialamos que esas representaciones nutren el dominio

cognitivo de los hablantes y les permiten hacer conciencia dela diferencia entre las
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significaciones que se aluden en el contexto de juego v los significados literales propios

del dominio de la violencia y la guerra.

Con respecto al contexto local afirmamos que en el dominio cognitivo de los
cartageneros no se descuidan las correspondencias de la guerra y la violencia ni las del
conflicto interne colombiano, sino que ellas, apoyadas por un lado en los relatos e
imagenes propias de Jla historia bélica de Cartagena, v por otro, con las
conceptualizaciones acerca de eventos de violencia que suceden actualmente en los
barrios de Cartagena, amplian el comjunto de proyecciones ontologicas y epistémicas

que se extraen del dominio origen al dominio destino.

Con base en los aportes significativos que realiza el contexto extrahingtistico, se
entiende que existe un conjunto de informaciones relevantes que se guardan a largo
plazo en el dominio cognitivo de los hablantes. A su vez se entiende que
posteriormente dichas informacitones se usan para la construccién de metaforas que
aluden a aspectos del Microfutbol. Esto nos lleva a la siguiente hipdtesis: si bien es
cierto que existe una motivacion interna al lenguaje, también es cierto que el lenguaje
gjerce su accidon en medio de un ambiente social, temporal y cultural definido. Por lo
cual, recibe influencias contextuales que lo nutren con conceptualizaciones reales
consirucioras de las proyecciones ontologicas y epistémicas que dan ciertia base logica a

las metaforas.
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4. LANZAMIENTOS DESDE EL PUNTO PENAL

La presente investigacion se caracteriza por presentar una descripcion en tomo al tema
de la metafora en el uso de expresiones de violencia y guerra para designar, nombrar e
interpretar: personajes, instrumentos, acciones y/o situaciones del Microfutbol en
Cartagena. Tal descripcion se hizo en tres capitulos, los cuales van desde una
contextualizacion del deporte como practica social hasta un acercamiento al referente

externo (la violencia v la guerra).

Cada capitulo nos arrojé una serie de ideas que consecutivamente nos llevaron a la
configuracion de tres hipotesis. Esas hipotesis, las reuniremos en esta ultima parte de la
monografia como logros intelectuales alcanzados a lo largo de la investigacion, v
posteriormente sefialaremos los rumbos futuros que puede tomar un nuevo trabajo
investigativo que tenga como proposito lograr una mayor comprensién del topico de la

violencia lingiistica en el Microfiitbol.

La primera hipotesis realizada se propuso en torno a la funcion que desempefia la
metafora en la relacién viclencia lingiiistica y Microfiitbol: el Microfiithol es un deporte
popular que se relaciona y dialoga con una violencia en dos planos, el ﬁsiéo y el
lingiiistico. En lo linguistico, 1a metafora juega un papel sustancial al vincular conceptos
de un dominio origen con un dominio destino, permitiendo a los hablantes interpretar,

designar y nombrar una amplia gama de aspectos microfutbolisticos.
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Esta idea nos abrio la posibilidad de dilucidar en un posterior capitulo, unos
significados alrededor de unos enunciados cuva intencién de uso por parte de los
emisores es la de designar ciertos eventos microfutbolisticos para provocar una reaccion
en sus directos interlocutores. Al comprender las significaciones pude conocer ciertas
relaciones semanticas de tipo connotativo entre los dominios origen y destino de cada
categoria de metafora conceptual. Tales relaciones constituyen asi una afinidad tematica

entre las categorias y los actos de viclencia y guerra.

Dicha comprensién nos llevé a la siguiente hipotesis: todas las categorias conceptuales
encajan en una gran metafora general: El Microfiitbol es una guerra. Tal encaje se debe
a la existencia de una motivacion interna al lenguaje, la cual es alimentada por las
experiencias preceptuales y motoras recurrentes en el desarrollo cognitivo de los
hablantes al permitirles constituir el sentido global de los enunciados escenificados en

contextos conocidos.

Esta conclusion nos aclaré un poco el panorama de analisis del fenémeno lingiistico,
pero solo resultd ser una mirada al interior del lenguaje que descuida las influencias del
referente de la violencia y la guerra como contexto real, cargado de.hechos historicos e
igualmente comprobables. Con base en esto se abné un interrogante que nos obligaba a
hacer un sondeo en torno a sucesos de violencia y guerra en tres planos, global,

nacional vy local.

Dicho sondeo nos llevd a la Gltima hipdtesis: si bien es cierto que existe una

motivacion interna al lenguaje, también es cierio que el lenguaje ejerce su accion en
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medio de un ambiente social, temporal y cultural definido. Por lo cual, recibe
influencias contextuales que lo nutren con concepiualizaciones reales constructoras de

las provecciones ontologicas y epistémicas gue dan cierta base logica a las metaforas.

Con esta Ultima idea pudimos ampliar el foco descriptivo del topico que nos ocupd alo
largo de este escrito, pues se ofrecié una mirada tanto al interior del lenguaje como en lo
externo. Esto da como resultado el conocimiento de que a la hora de estudiar un
fenomeno del lenguaje en uso, se necesita realizar una lectura de sus implicaciones en
el interior de la rama linglistica en que se inscribe, en este caso sus implicaciones
semanticas. Pero también es necesaria una lectura del contexto general, tematico e

histérico que rodea el hecho de lenguaje que se convierte en nuestro objeto de analisis.

Luego de estos Jogros alcanzados, se puede sefialar que el rumbo futuro para esta
investigacion es el de ampliar el campo de analisis con una mirada desde la ciencia del
discurso critico. En esta mirada se pueden analizar dos aspectos: primero, cdmo algunos
discursos e ideologias sociales influven en la construccion de un discurso
microfutbolistico. Segundo, las funciones que cumple la metafora en la construccion de
una ideologia del mas fuerte, como argumento discursivo que susienta las intenciones
de los emisores al dinipirse a sus interlocutores con actos de habla directivos v

COTRPTOMISiVOS.

Para estas metas, se necesita manejar a cabalidad los conceptos de poder, ideologia,
discurso, elcélera, y comprender cuiles son sus implicaciones sociales v significativas

en relacion con la metafora.
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